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Metin And 17 Haziran 1927'de Istanbul'da dogdu. Galatasaray Liscsi'ni (1946),
istanbul Universitesi [ukuk Fakiileesi'ni (1950) bicirdi. Bir siire ingiltcrc‘dc ve
Almanya’da bulundu. Yurda déntigte Kavakhdere Saraplar’nda yéneticilik yapma-
ya; bir yandan da miizik, bale, opera, tiyatro ve edebiyat konularinda yazilar yaz-
mava bagladi. Pazar Postasi, Ulus ve Forum ilk dénem yazilarinin yayimlandig
yerlerdir. Rockefeller Vaktrnin bursuyla bale, opera ve tiyatro cgitimi igin New
York’a giter. Bir siire sonra Forum dergisini ve yayinlarin yonetei. Ulus gazetesin-
deki yazilart 15 yil boyunca devam etti. Kurulusundan itibaren Ankara Universi-
tesi Dil ve "Tarih-Cografya Fakileest Tiyatro Boliimii'nde otuz yili agkin bir siire
ogretim gorevlisi, 6gretim Giyesi olarak ¢aligti ve 1994te emekli oldu. Emekl ol-
duktan sonra eski kitaplarinin yeni basimlart ve yeni kitaplarinin hazirllanmasiyla
meggul olan And, 30 Kyliil 2008’de Ankara’da 6ldii.

Uzun villar siiren radyo programlart hazirlady, belgesel film senaryolart yazdi. Ge-
leneksel “Liirk tiyatrosunun kékenleri, etkilegimleri ve kiiltiirel boyuclart iizerin-
de uzmanlagu. Batr etkisivle geligen ‘lirk tiyatrosunun dénemlerini belgelere da-
yali aragtirmalarla ortaya koydu. Kargilagtirmals tiyatro aragtirmalarinin énciilerin-
den biri oldu. Bazilart yabaner dillerde olmak tizere 54 kieap, 1500 kadar bilim-
sel inceleme, tanitma, clestint yazist ve ansiklopedi maddesi kaleme alde "Tiirk
Dil Kurumu Bilim Odiilii (1970), Tiirkive i§ Bankast Bilimsel Araguirma Odiilii
(1980), Scdat Simavi Sosyal Bilimler Odiilii (1983), Fransa Hiikiimeti’nin “Offi-
cicr de Tordre des Arts ct des Letres” nigsami (1985), itzllyzl Cumhurbagkant’nin
“Sovalyelik” nigani (1991), "T'iirkiye Bilimler Akademisi lizmet Odiilii (1998) gibi
pek cok odiil ve niganlar aldi. Metn And tizerine 2007°de, 80. yast dolayisiyla Me-
tin Aud'a Armagan; “TUYAP Onur Yazan™ sceildigi i¢in Metin And: Dokuz Kollu
Bir Oyunbaz ve 2011'de actlan “Bir Usea Bir Diinya” sergisi katalogu olarak Metin
And: Daima Oyun, Her Daim Oyuncn adlanyla, N. Sabri Koz tarafindan hazirlanan
ti¢ kitap vayimlandi. YKY de eski ve yeni birgok kitabi baskiya hazirlaniyor.
Bashca BEserleri: Ginlic Yiiee Tiirk. Yiizyillar Boyunca Bale Eserlerinde Tiirkler
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Genisletilmis Ikinci Baskiya Onsoz

Oyun ve Bigid 1974’te yayimlandi; demek aradan 29 yil gegmis. Bu
siire iginde gerek bu kitabi, gerek éteki eski kitaplarimin yeni baskilarini
yapmak icin ¢esitli yayinevleri bagvurdu. Bunlarnin yeniden basilmasina
kargtydim. Ciinkii bu konularda koépriilerin altindan ¢ok sular ge¢misti.
Eski metnin aynen basilmasina gonliim elvermiyordu. Nedeni ise artik
gerek T'iirkiye’de gerek yurtdisinda kitapliklarda ¢aligmayr birakmistim.
Yeni konularla yeni projeleri ger¢eklestirmek istiyordum. Bu eski metnin
icine girmek bana kitab1 yeniden yazmakla esdegerdi. Bu eski kitapla-
rima Yapi Kredi Yayinlart ve onun basinda bulunan ¢ok sevdigim, say-
digim Enis Batur sahip ¢ikiyordu. Bu yil gene ayni yayinevinden ¢ikan
Ritiielden Drama adli kitabim i¢in ilk kez Batli anlamda bir editérle, M.
Sabri Koz’la ¢aligmistum, ¢ok mutluydum. Bunun {izerine bir ¢6ziim bul-
dum, Yapi1 Kredi Yayinlarnt da bu ¢6ziimii kabul etti. Eski kitaplarimin
yeni baskilarinda eski metin aynen basilacak, kitaba girmesini istedigim
konular ise ek boliimlerde yer alacakti. Sonunda “genigletilmis ikinci
bask1” boylece gerceklesti.

1974 baskist igin ilging bir olayt burada anlatmak isterim. 1973’te gene
Is Bankasi Kiiltiir Yayinlari'na Cumhuriyet’in 50. yildoniimii i¢in 700 say-
falik 50 Yiln Tiirk Tiyatrosu adinda bir kitap yazdim. Ertesi yil da [s Banka-
st’nin kurulugunun 50. yildéniimiiydii. Benim de bu kutlama i¢in yayimla-
nacak bir dizi Kitaba katkida bulunmam istendi. Ne gariptir, ¢cok daha sonra
1998’de Akbank’in kurulusunun 50. yildéniimii i¢in de bir kitap yazdim ve
vayimlandi: Minyatiirlerle Osmanli-Isiém Mitologyasi. Bu iig kitapla 50. yildo-
niimlerini kutlama yazan sayilabilirdim,

Is Bankasi’nin 50. yildoniimii i¢in Oyun ve Bigi’yii 6nerdim. Is Ban-
kasi’'nda yayin iglerine bakan bir gérevli vardi. Beni bu konuda isteklen-
diren de ayni kisiydi. Kitabin basligi bankaya sundugum metinde Oyun ve
Biyi’ydii. Kitabt 1958’den beri bu adla tasarlamigum. Nitekim konuyla ilgi-
li ilk yazim da Forum dergisinde 1960 yilinda “Oyun ve Biiyii” bagligiyla
¢tkmigti. Ancak bu kitaplar bankanin kurulugunun 50. yildéniimiinii ilgilen-
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Oyun ve Biigii

dirdigi i¢cin bankanin yonetim kurulunun onayindan ge¢gmesi gerekiyordu.
Yonetim kurulunda bir tiye kitabimi begenmis (!) ancak bashgindaki ‘biiyii’
sOzcligline takilmisty; boyle 6nemli bir yildéniimiinde adinda ‘biiyii’ olan
bir kitabin yayimlanmasinin dogru olmayacagini, bu adin kaldirilmasi kosu-
luyla yayimlanabilecegini ileri siirmistii. Herhalde tiye ‘biiyii’ sozciigii-
nii kocakar biiyiileri ile kanigaurmisti. Bana bunu anlatan gorevli iizgiindii,
kitabin yayimlanmasini candan istedigi i¢in bunu anlatip ‘biiyii’ sézciigiinii
kaldirmama rica etti. Ben ise 15 yil 6nce tasarladifim bu iki sézciigiin kita-
bin anlamin: yansittigini, bunu kaldirmamin olanaksiz bulundugunu, kita-
b1 yayindan ¢ekebilecegimi séyledim. Goérevli ¢ok tiziildii, neredeyse yal-
varacakti. Aradan bir-iki giin gegtikten sonra gérevli beni yeniden aradi,
kitabin basindaki sayfalari dikkatle okumusg, bana, ‘biiyii’ yerine ‘biigii’
koysam olabilir miydi, diye sordu. Bunu nasil diisiinememistim, ben uzun
uzun ‘biigli’ sézcligiiniin degisik anlamlarinin ¢6ziimlemesini yapmistim,
sevingle ‘Hay yasayasiniz, ¢ok daha iyi olur’ dedim. Béylece kitap Oyun ve
Biigii adiyla ¢ikt.

Gerek bir yil 6ncesinde, gerek Oyun ve Bigi'niin ¢ikugr yil Is Banka-
s’nin Kiiltiir Miisaviri sair Umit Yasar Oguzcan’di. Daha once cesitli ban-
kalarda, bu arada Is Bankasi’nda da calismisti. Is Bankasi, Oguzcan’i ¢ok
seviyordu, onu Hasan Ali Yiicel'in biiyiik bagari ile baslattigi Is Bankas:
Kiiltiir Yaymnlar’nin bagina gegirdi. Kendisi Istanbul’da kalmak istedigi icin
ona Babiili’de bir ¢alisma yeri vermislerdi. Bir yil 6nce Cumhuriyet’in 50.
yildéniimiinde ¢ikarilan on kadar kitabin Istanbul’da gerceklestirilen bas-
kilar1 icin biiylik 6zen gostermis, kitaplar yayimlandiktan sonra da yazarlan
icin bir kiiciik téren diizenlemis, her birimize 6zel ciltlenmig kitaplardan bir
takim ile degerli birer dolmakalem armagan etmisti.

Oyun ve Biigi’niin baskisinin tamamlandigini bana telefonla bildirdi.
Ben de Istanbul’a geldim. Oguzcan’in ¢alisma yerine gittim. Basimevin-
den bir tek kitap almis, bana gosterdi, ama tek oldugu i¢in vermedi. Bu ara-
da reklam diinyasinin en kidemlisi ve en 6nde geleni Eli Aciman’in kitab
okudugunu, benimle gériismek istedigini soyledi. Eli Aciman Is Banka-
s’nin tiim reklam iglerini yénetiyordu. Istanbul’da vaktimin az oldugunu
soylediysem de Oguzcan, igyerinin ¢ok yakinda oldugunu belirterek tele-
fona sarildi, benimle oldugunu soyledi. Eli Aciman bes dakika sonra gel-
di. Once kitabim i¢in atesli bir bicimde beni kutladi. Sonra kitabi dikkat-
le okudugunu, televizyon i¢in diizenleyecegi bir dizi programda kitaptaki
cocuk oyunlarindan birini bir-iki dakika gostermek, her programda degisik
bir oyunu tanitmak istedigini soyledi. Gergi fikir ¢ok ilgingti, ama benim
reklam islerinden anlamadigimi, Tirkive’'nin degisik yorelerine gitmek
i¢in vaktimin olmadigini, kitabin artk herkesin ortak mali sayilabilecegini,
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kitapta oyunlarin yoreleri de belirtildigine gore kolaylikla bu isi ¢cok daha
1yi yapabilecek birinin bulunabilecegini séyledim. Biraz bozuldu, ama sonra
bana hak verdi. Iste ilk baski ile ilgili iki an1.

Oyun ve Biéigi yayimlandiktan bugiine dek kitapta yer alan konulardaki
gelismeleri burada 6zetlemek istedim. Kitap yayimlandiktan sonra pek ¢ok
yayin yapildi, gerek kitap olarak gerek siireli yayinlardaki yazilar. Bunlarin
hepsini burada ele alacak degilim, kaldi1 ki ben de bunlarin hepsini okumus
degilim. Bu yayinlarin basinda Oyun ve Bégi’niin yaziminda ¢ok yararlandi-
gim iki temel kitaptan s6z etmek isterim. Bunlardan birisi Tiirk Dil Kuru-
mu’nun yayimladigt Tarkiye’de Halk Agzindan Derleme Sozligi’diir. Anadolu
halk kiltiiriiniin dil bakimindan ne kadar zengin ve gérkemli oldugunun
en canh kamtdir. Oyun ve Bigi’de ben Derleme Sozlugd’niin 1952 baskisi-
nin 6. cildini kullandim. Bu cilt folklor ve oyunla ilgili sézciiklere ayrilmig-
ancak G harfine gelinebilmigti. 1979°da sozliik 11. cildi ile tamamlanabil-
migti. 1982°de ise bir ek boliim olarak 12. cilt yayimlandi. Ondan sonra da
12 Eylil darbesi Tiirkiye’de tiim diizeni altiist ettigi gibi, Tiirk Dil Kuru-
mu’nu da bir resmi daire haline getirdi.

Ikinci temel kaynak ise Kiiltiir Bakanligi'nin yayimladigy Térké Folklor
ve Etnografya Bibliyografyasrdir. Oyun ve Biigi yayinlandiginda iki cildi ¢ik-
migti. Sonra da iigiincii ve dordiincii ciltleri ¢ikt, dordiincii cildi 1984 yili-
na kadar geldi. 5. cildin de hazirliklarina baglandigini duyuyoruz. Yayinlan-
mug dort cildi soyle gosterebiliriz: Térk Folklor ve Etnografya Bibliyografyast
1/1970 [5219 kiinye]; 11/1973 [1104 kiinye]; 111/1975 [4743 kiinye]; 1V/1999
[4186 kiinye].

Bu iki temel yayindan sonra bir-iki 6nemli yayin iizerinde durmak isti-
yorum. Ahmet Kutsi Tecer’in 6ncii eseri Koy Temsiller: yayinlandiktan sonra
giderek konunun dnemi anlasildi. Cesitli kitaplar ve siireli yayinlarda yazi-
lar yayinlandi. Ankara Universitesi, D'I'CF Tiyatro Boliimii basta gelmek
tizere gesitli tiniversitelerin ilgili boliimlerinde yoresel bitirme tezleri yapil-
du. 1lgi giderek arttr. 'T'RT de sik sik bu oyunlar: televizyonda gosterdi. Dra-
matik kdylii oyunlan tizerine yayinlanmig ti¢ monografiyi onemli buldugum
icin burada kisaca tanittyorum. Bunlardan ilki Erman Arcun’un Cemal Ritiieli
ve Baltanlardaki Varyantlar: (Ankara, 1993) tek bir tiiriin, Cemna/ oyununun
Tirkiye’de ve Balkanlar’daki g¢esitlemelerinin incelenmesine dayaniyor.
Cemal adli bu oyun tarimsal bir bolluk ritiielidir. Oyun, Trakya ve Anado-
lu’da yaygin oldugu gibi ayni adla ya da benzer adlar ve bagka adlarla bugiin
de oynanmaktadir. Incelemeci bunlari alan ¢alismalan, kaynak kisilerin ver-
digi bilgilerle ve bu konuda gerek Tiirkiye’de gerek Balkanlar’da yapilmig
yayinlara dayanarak diizenli bir bicimde bir araya getirip incelemisti. Cemal
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sozcligiintin degisik yorumlara gore anlami, oyun metinlerinden ornekler,
oyunlarin oynanma amact ve zamant, oyundaki miizik ve danslar, oyunun
hazirligy, kisiler ve hayvan benzetmeceleri vb., tek bir tiiriin yaygin cograf-
yasi, ayrica bu tiire giren oyunlarin ¢estilemelerini her voniiyle incelemesi
bakimindan 6rnek bir kitaptir; zengin kaynakgasi, fotograflaniyla ilging bir
¢aligmadur.

Dramatik koéylii oyunlan iizerine ikinci monografi Dilaver Diizgiin’iin
Ersurum Koy Seyirlik Oyunlar: (Ankara, 1999) adli ¢aligmasidir. Birinci kitap
gibi bir tiirlin incelemesi degildir, tek bir yére {izerine bir monografidir.
Adindan da anlasilacagi gibi bu yore Erzurum ili, il¢eleri ve kdyleridir, bura-
daki dramatik koy oyunlarint incelemektedir. Kitapta 77 oyun incelenmis,
¢ogu oyunun bagka yorelerdeki ¢esitlemeleri de gosterilmigtir. Oyunlar tek
tek incelenmeden 6nce yapi, yer, zaman ve oynanma amaglari, oyun kisileri
gibi ¢esitli agilardan ele alinmug; ayrica konular bakimindan da siniflandinil-
mugtir. Sonra da 77 oyunun her biri anlatulmigtir. Kitabin sonunda zengin bir
kaynakca, ¢izimler ve fotograflarla bu da birinci kitap gibi érnek bir monog-
rafidir.

Ugiincii monografi isc Dogu Karadeniz Bélgesi’nde ve buralara komsu
illerde bir zamanlar yagayan Rum halkin seyirlik ovunlari konu ediniyor.
Hristos Samuilidis tarafindan Yunanistan’da bir doktora tezi olarak hazir-
lanan ve ¢evirisi gegtigimiz yillarda yayimlanan Geleneksel Pontos Halk Tiyar-
rosu’nun (Cev.: Sema Sandalei, Istanbul, 1999) énemi, bir bolgede (Pontos)
Tiirklerle bir arada ya da komsgu kéyler halinde yasayan ve Rumca konu-
san yerli halkin oyunlarini topluca ele aliyor olmasindan kaynaklanmaktadir.
Ovyunlar tiirlii yonlerden incelendigi gibi Kars, Bayburt, 'I'rabzon, Giimiighane,
Sebinkarahisar, Giresun, Sivas, Niksar, Samsun, Bafra ve Havza’dan derlen-
mis 55 ¢esitleme de fotograflar, giysiler, tipler ve genis ozetlerle tanitilmis-
ur. Zengin bir kaynakga da igeren Samuilidis’in bu ¢alismasi, Ermeni koylii
oyunlartyla birlikte konuya farklt bir boyut, farkh bir bakig agis1 getirmigtir.

Cocuk oyunlan iizerine dikkati ¢eken iki yayin iizerinde durmak iste-
dim. Bunlardan birisi Musa Baran’in Cocuk Oyunlary (Ankara, 1993) ince-
lemesidir. Musa Baran’1 ilkin folklorla ilgili bir toplantda 1973’te tanimig-
tim. Asil alani arkeoloji olmasina kargin ¢ocuk oyunlarina biiyiik bir tutkusu
vardir. Onu yillar sonra Bademler kéyiindeki evinde ziyaret etim. Evinde
iki kiigiik miize diizenlemisti. Bunlardan biri eski uygarhklarin giiniimiiz
yasamindaki izlerini resimlerle sergileyen bir miize. Ikincisi ise ¢ok ilging-
ti. Burada koy gocuklarinin kendi yapimi oyuncaklar sergileniyordu. Bun-
larda ¢ocuklarin el becerisi ve yaraucilifina tanik oluyoruz. Yukarnda adini
andigim kitabinda Musa Baran, ¢ocuk oyunlarini {i¢ ana kesime ayirmus,
her birinde oyun 6bekleri ve her birinden érnekler yer almig. Soyle ki: A.
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Gonlii Hos Eden Oyunlari: 1. Gelisigiizel Oyunlar; 2. Taklit Oyunlar; 3.
Donatim Oyunlar; 4. Tekerlemeli Oyunlar; 5. Tirkiili Oyunlar; 6. Orta
Ovyunlar; 7. Falimsi Oyunlar; 8.Vurugmali Oyunlar. B. Usu Gelistiren
Ovyunlar: 9. Sasirtmali Oyunlar 10. Bilmeceli Oyunlar; 11. Resimli Oyunlar;
12. Dilsiz Oyunlan; 13. Utiimlii Oyunlar. C. Bedeni Egiten Oyunlar: 14,
Sportif Oyunlar; 15. Avla Ilgili Oyunlar. Bunlarda ele alinan oyunlann sayist
271°dir. Ayrica gizelgelerde oyun adlarinin kargisinda bu oyunlart hangi yas
grubundan ¢ocuklarin oynadigl, nerelerde ve ne zaman oynandigt gosteril-
migtir. Caligma, oyunlar ve oyuncaklarin ¢izimleri ile fotograflarla ¢ok yarar-
It bir kitap olmustur.

Cocuk oyunlari iizerine ikinci kitap Mevliit Ozhan’in Tiirkiye'de
Cocuk Oyunlar: Kilrird (Ankara, 1997) adli ¢cahgmasidir. Bu kitap dene-
bilir ki bu konuda gsimdiye kadar yazilmig kitaplarin i¢inde en iyisi, en
kapsamhsidir. Kitabin yazarni Mevliit Ozhan, Ankara Universitesi D'TCF
Tiyatro Béliimii’nii bitirdikten sonra kendini halkbilimi arastirmalan-
na adamigtir. Bugiin Kiiltiir Bakanhg Halk Kaltirlerini Arastirma ve
Gelistirme Genel Midiirligii’nde (MAGEM) genel miidiir yardimeisidir.
Mevliit Ozhan’in bu konuda Ek Kaynak¢a’da gosterilen iki kitabt daha
vardir.

Mevliit Ozhan burada ele alinan kitabinin baginda oyun kavraminu, tari-
hini, oyunun tanimini ve siniflandirmasini, oyunlarin temel 6zellik ve nite-
liklerini, ¢ocugun gelisimine etkisini, ¢ocuk egitimine katkisini, oyunlarla
ilgili inanglari, ebe se¢imini, verilen cezalar, oyun tekerlemeleri ve bagkaca
konulari ayri ayrn inceledikten sonra kitabin ana gévdesini olugturan oyun-
lar1 drnckleyen béliime gegmektedir. Burada oyunlarin tanimini, her oyu-
nun bagka yorelerdeki ¢esitlemelerini, gerektiginde bunlarla ilgili ¢izim-
leri, soylenen ezgilerin notalannm vererek iki bini askin oyunu tanitmig;
ayrica oyuncaklara da énemli bir yer ayirmigar. Bir de ¢ok zengin, kapsam-
I1 bir “Oyun ve Oyuncak "T'erimlert Sozliigi”, “Kaynak¢a” ve renkli resim-
lerle ¢ok dolgun bir kitap ortaya ¢ikarmigur. Kitap ¢ok iyi basiimig, ancak
bir yayinevinden ¢ikmamig, yazann biiyiik esirgemezIligiyle kendi hesabi-
na basilmigtir. Bunun da sakincast boylesine énemli bir kitabin yeterince
duyurulmamig olmasidir.

Kimi dergiler oyun 6zel sayilant yayimlanmisur. Bunlardan biri Ankara
Universitesi D'I'CF "Tiyatro Boliimii’niin her yil yayimladigi Liyatro Aragtir-
malart Dergisi’dir. Bu dergi, 1975’te yayimlanan 6. sayisint “Dramatik Kéyla
Oyunlart”na ayirmugtir. Bunda 6gretim {iyelerinin konuyla ilgili aragtirma ve
incelemeleri yer aldigr gibi, 6grencilerin bu konudaki yoresel derlemelerin-
den se¢gme metinlere de yer verilmistir.
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Ne yazik ki bu giizel, hacimli dergi de, 12 Eyliil’den sonra YOK’iin
tiniversitelerde gergeklestirdigi boliimlerin siireli yayinlarint durdur-
ma uygulamasindan nasibini aldi ve béylece bizim Tiyatro Arastirmalar:
Dergisi’nin yayini da durdurulmus oldu. Gergi ¢ok sonra bir-iki sayi
daha g¢ikarildiysa da dergi eski niteligini yitirmisti. Oyun iizerine ikinci
ozel say1, Yapt Kredi Yayinlar’'nin ¢ikardigy Sanar Diinyamiz dergisinin
“Oyun Kiltiirii” ne ayirdigr 55. sayisidir (1994).

Tiyatro Boliimii’'nde ilk yilda bagka derslerin yamsira Geleneksel
Tirk Tiyatrosu dersini de veriyordum. Anadolu’nun cesitli yorelerin-
den gelen 6grencilerin, nerelerden geldiklerini saptayip onlara geldik-
leri yorelerin dramatik oyunlanyla ilgilenmelerini, bunlari simdiden
incelemeye baglamalarini, dort yil sonra hazirlamakla yiikiimlii olduklan
bitirme tezini bu konuda yapmalarnini sik sik 6giitliiyor, yontemleri gos-
teriyordum. Bu ¢abalarim sonucunda gergekten ¢ok basarili on bes kadar
tez yapildi.

Bu arada iki doktora tezi konusu verdim ve onlarin danigmani olarak iki
ogrenciye bu konularda doktora yaptirdim. Bunlardan birincisi ¢ocuk oyun-
lar1 konusundaydi: Tiilin Saglam’in Ritiie! Cocuk Oyunlar: ve Bunlarin Yarati-
¢t Dramada Kullanim. ikincisi de samanhk-tiyatro iliskisi tizerineydi: Erhan
Tuna’nin Bir Tiyatro Eylemi Olarak Samanizm, Bir Oyuncu Olarak Saman ve
Giindimiiz Tiyatrosuna Etkisi. Her iki tez de ¢ok basarih oldu.

Yakin yillarda ¢ocuk kiiltiiriine ve oyunlarina iiniversiteden biri sahip
cikti. Bu kisi Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiiltesi 6gretim iiye-
lerinden Prof. Dr. Bekir Onur’dur. Kendini ¢ocuk Kkiiltiiriiniin arastirilma-
sina adamig olan bilim adami, geleneksel Tiirk oyuncaklarini toplayip bir
miize kurmus, tiniversite iginde kurulan Cocuk Kiiltiiriinii Aragtirma ve
Uygulama Merkezi’nin miidiirii olarak bir¢ok etkinlikleri programlamistir.
Bu arada 1994’te Istanbul’da toplanan “Toplumsal Tarihte Cocuk Sempoz-
yumu”nu, 1996’da da Ankara’da toplanan “I. Ulusal Cocuk Kiiltiirii Kong-
resi”ni diizenlemistir. Her iki toplantida okunan bildiriler ayn birer kitapta
toplanmistir.

Anadolu halkinin kiiltiiriine, 6zellikle oyunlarina bir émiir boyu hay-
ranlik duydum. Ozellikle oyunlarin zenginligi beni sasirtiyordu, ne kadar
aragtirilirsa aragtirilsin bitmeyen, tiikenmeyen bir hazineydi bu. Sahne
sanatlan {izerine ¢alisan biri olarak en biiyiik amacim bu egsiz hazineyi
gosterime doniistiirmekti. Seyirlik oyun deyimi ilk benim kullandigim
bir terimdir. Bu ayrim1 daha ¢ocuk yaglarima ait bir gézlemimi yillar son-
ra degerlendirerek yapmistim. Cocuklugumda babam ve annemle Kara-
deniz’de Hopa’ya kadar uzanan bir gemi yolculuguna ¢ikmistik. Gemi
[stanbul Limani’ndan hareket etmeden geminin giivertesinden agagiya,
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ambar yoniine bakiyordum. Birden orada bes, alti kigi bir sira olugturup,
kemencge esliginde horon tepmeye bagladilar. Boyle bir seyi ilk kez gorii-
yordum. Sanki bilyiilenmistim. Bes, on dakika seyrettim, hep aym seyleri
yapryorlar, giderek daha da coguyorlardi. Sikildim, oradan ayrildim. Yillar
sonra bunlarin Karadenizliler, danslarinin da horon oldugunu 6grendim.
Ve basta ¢ok ilgimi ¢gekmesine kargin, sonra tekdiizeliginden sikilmamin
nedenini arastirdim: Onlar bunu kendileri i¢in yapiyorlardi, birinin sey-
retmesi i¢in degil. Boylece i¢e doniik olan bu danslan digsa yonelik kil-
mak iizerine ¢ok diisiindiim, halk danslarini tanimak, incelemek igin ¢ok
onemli bir firsat ¢ikti. Yapi ve Kredi Bankast’nin kiiltiir miisaviri Vedat
Nedim 'I'6r, bankanin 10. yildéniimiinde “Tiirk Halk Oyunlarin1 Yagat-
ma ve Yayma Tesisi” adiyla bir vakif kurulmasina 6nayak olmugtu. Vak-
fin kuruculari arasinda Ahmet Kutsi Tecer, Muzaffer Sanisozen, Halil
Bedi Yonetken gibi halk kiiltiiriinii ¢ok iyi bilen kiiltiir adamlar1 vardu.
1954 yilinda Bankanin 10. yildoniimiinde ¢esitli yorelerden gelen 22 top-
lulugun katldig1 yarigma niteliginde ii¢ giin siiren bir gosterim diizen-
lendi, ertesi y1l 1955°te iki hafta siiren 1. Halk Oyunlan Bayrami yapildr
1969’a kadar bdyle 10 bayram diizenlendi. Ozellikle ilk bes bayram ¢ok
tyiydi. Vakfin yukarnida adlarnini verdigim kuruculari ve bagkaca uzman-
lar bir yil boyunca ertesi yilin bayramina kaulacak topluluklan se¢mek
icin Anadolu’yu karig kang tanyorlardi. Bir bayrama gelenler ertesi yihin
bayramina ¢agrnilmiyor ya da birkagi diginda hepsi ilk kez gelen topluluk-
lar oluyordu. Vedat Nedim ‘1'6r ¢ok yakin dostumdu. Ben 6zellikle bu beg
yihin biitiin bayramlarina gittim, hi¢bir giin kagirmadim, dansgilarla konus-
tum, resimlerini ¢ektim, notlar aldim. Sanki vakfin bir gorevlisi gibiydim.
Oyle ilging seyler dgrendim ki, éregin Silifke’nin Kirtil kéyiinden gelen
kadinl erkekli toplulugun Mengi adiyla oynadiklan oyunlar ¢ok ilgimi ¢ek-
ti, sonra Mengi’nin bir samah oldugunu 6grendim. Bu bayramlar benim i¢in
bir okul gibi oldu, biitiin Anadolu ayagima gelmisti.

Birgok halk danslan jiirisinde yer aldim, sanki bir uzmanmigim gibi
benden bilgi almak isteyenler oluyordu. Banka bu bayramlarda gosterilen
oyunlarin fotograflarini, tiirkiilii ise bunlarin sézlerini, Ruhi Su’nun iki yil
ugrasarak notaya aldigi miziklerin notalartyla 700 Téirk Halt Oyunu adiy-
la 1975 yilinda kitap olarak yayimlandi. Kitabin elestirilecek yonlerinden
biri, fotograflan ¢eken Ara Giiler, miizigi notaya geg¢iren Ruhi Su oldu-
gu halde onlarin adlan kitapta gosterilmemigti. Vakfin bu alanda gergek-
lestirdigi “ilk”lerden biri de 26-28 'Temmuz 1961°de Istanbul’da yapilan
“Flalk Oyunlart Semineri”dir. Bu seminere Cahit 'T'anyol, Ahmet Kut-
si ‘I'ecer, Mahmut Ragip Gazimihal, Serif Baykurt, Halil Bedi Yonetken,
Muzaffer Sarisézen, Biilent T'arcan, Ruhi Su ve ben bildiri ya da bildiriler

15




Oyun ve Biigii

sunarak katilmistik. Bu bildiriler yillar sonra Serif Baykurt tarafindan der-
lenerek yayimlandu: Térkiye’de 116 Halk Oyunlar: Semineri (Yap1 Kredi Yay.,
Ist., 1996).

Biri Ingilizce olmak iizere halk danslarimizla ilgili iki kitap yazdim.
Tirkge olan ikinci kitapta halk danslarimizin sahneye uyarlanmasinin
onemi ve yontemleri iizerine bir béliim vardi. Daha sonra bunu bir der-
gide de yayimladim. Bu yaziy1 o tarihteki Turizm Bakanligi Miistesan
Kemal Baytag okumus, beni bakanhiga ¢agirdi. Kendisi de halk dansla-
nyla ilgileniyormus. Boyle profesyonel bir toplulugu bakanlikta gergek-
lestirmek istiyormusg. Ben oturdum, ¢ok uzun bir rapor yazdim. Birinci
agama i¢in once topluluga alinacak adaylanin dans bilgisinden ¢ok, kiz
ve erkeklerin boy ve kilolari, kulaklarinin miizige duyarli olup olma-
dig1 gibi nitelikleri siraladim. ikinci asama ise bunlarin koreografisini
yapacaklarin belirlenmesiydi. Dans yaraticiliginda bir deha olan Duygu
Aykal, koreografiye yatkin olan Oytun Turfanda, Giil Oya Aruoba gibi
devlet balesinin en deneyimli {iyelerinden birka¢inin yer almasini 6ner-
dim. Bu asamada halk danslarimizin, bunlar en iyi bilenlerce 6gretimini
onerdim. Bunlar koreograflar ile toplulugu olusturacak dansgilar birlik-
te 6grencceklerdi. Ugiincii asamada ise kostiim, dekor, miizik esligi gibi
konularla ilgili dneriler yer aliyordu. Sinava girenlerden 70 kadar aday
topluluga katuldi. Cok sayida dansin koreografisini Duygu Aykal yapu.
Boylece yeteri kadar dans yarauldiktan sonra hazirliklar sona erince ilk
geceyl hi¢ unutamiyorum. Biyiik Tiyatro’da 7 Mayis 1976 gecesi veri-
len ilk gosterimde herkes ¢ok etkilendi, i¢lerinde aglayanlar bile vardi.
Toplulugun Tiirkiye’de verdigi gosterimlerden sonra Tiirkiye diginda
Asya’da, Avrupa’da, Amerika’da verdigi gosterimler de biiyiik bir ¢os-
kuyla karsilandi. Ancak Kiiltiir Bakanligi, alanina girdigi gerekgesivle
bunu kendine bagl bir kurulug yapti. Ancak Kiileiir Bakanligi’nin yaz-
boz tahtasi yapisi, Devlet Halk Danslar’nin gelisimine engeldi. Nitekim
zaman i¢inde bir zamanlarin bagarili, 6rnek bir uygulamasi iken son yil-
larda artik ad1 ge¢mez oldu. Neyse ki yakin zamanlarda kurulan “Dansin
Sultanlan” toplulugu gerek Tiirkiye’de gerek diinyada yaptugi turneler-
de olaganiistii bir bagariya ulagti. Calismalarina “Anadolu Atesi” adiyla
devam eden bu topluluk, her gittigi iilkede biiyiik bir ¢coskuyla karsilan-
di, Tirkiye’nin bityiik gururu oldu. Her iki topluluk da Anadolu kiiltii-
riniin bir zaferiydi.

Anadolu’nun bu zenginligini gésterime doniigtiirmekte énemli bir fir-
sat1 ele gecirdim. 12 Evyliil sirasinda "l'iyatro Béliimii’niin baskani oldum.
Gergi yoneticilik en yapmak istemedigim bir seydi, ama burada amacim
gerceklestirebilecektim. Bir yandan YOK ve onun gorevlendirdigi rekerle
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bir soguk savasi siirdiiriitken bir yandan da bir ilke getirdim, bundan béy-
le boliimdeki gosterimler bir yazarin metni olmayacak, her gseyi biz yapa-
caktik. Bes yil boyunca her yil Istanbul Sanat Festivali’nin Genel Miidii-
rii Aydin Giin bizi gelecek yil igin ¢aginiyor, Rumelihisari’'nda her seyi biz-
den olan bir gésterim veriyorduk. Anadolu kaynakli oyunlarin disinda kalan
yapimlarimizin soziinii etmeden yalniz Anadolu kiiltiiriinii yansitan goste-
rimlerden 6rnek vermekle yetinecegim.

Fakiiltede ¢ok sevdigimiz bir arkadagimiz vardi: Halkbilim Profesérii
Sedat Veyis Ornek. Onu ¢ok seviyorduk. Vakitsiz 6liimii bizi acilara bogdu.
Sevgili meslektasim Sevda Sener, onun anisina bir gésterim hazirlamamizi
onerdi. Sedat Veyis Ornek ayni zamanda oyun yazarydi. Bir oyunu Istanbul
Sehir "I'iyatrosu’nda, ikinci bir oyunu ise Deviet 'I'iyatrosu’nda oynanmust.
Sevda Sener bu oyunlardan birinin oynanmasini énerdi; ben ise arkadasimi-
zin astl éneminin halkbilimindeki yayinlarindan kaynaklandigim diisiindii-
gum icin, bunlarn oyunlagtirmayr énerdim. Bizde ¢ok yetenekli bir 6grenci
vardi: Yesim Miiderrisoglu-Dorman. Gerek oyun yazarhginda, gerek hika-
ye yazarliginda, gerekse oyunculukta yeteneklerini kanitlamigtr. Ona Sedat
Veyis Ornek’in Tirk Halkbilimi kitabindan Dogum-Evlenme-Oliim gecis
térenlerini oyunlagtirmasini 6nerdim. Cesitli yorelerin ¢esitli inang ve uygu-
lamalarini komedya havasinda biiyiik bir basar ile oyunlasturdi. Seyretmeye
doyamiyordum.

[kinci oyun olarak Alevi samahlarina yoneldik. Alevi kokenli 6gren-
cimiz Belgin Aygiin, Alevi samahlarini, Cem térenlerini ¢ok iyi biliyor-
du, ben de ondan ¢ok sey 6grendim, bizim 6grencilere samahlan 6gretu,
Cem toreninin kurallarini anlata, 6grencilerimizden bir-ikisi baglama ¢al-
masint 6grendi. Ortaya bir bale gosterimi kadar estetik yapisi ¢ok yiiksek
diizeyde bir gosterim ¢ikti. Semah ¢ok begenildi, 6yle ki bizim 6grenci-
leri her yil Hacibektag’ta diizenlenen térenlere ¢agirdilar, orda da ¢ok
begenildi, her yil gictiler.

Bu arada Yesim Dorman benimle yiiksek lisans tezi yapmak istiyordu.
Ona Cankiri’nin Sohbet-Yiren gelenegi iizerine bir tez yapmasini onerdim.
Bircok kez Cankiri’ya gitti, Bagaga ve bu térene katilanlarla konugmalar
yapti, tezinin birinci yarisi bu arastirmalara aynlmust. Ikinci yanisinda ise
bu toéreni oyunlagtirdigi metin yer aldi. Bunun Yédren-Sohber adiyla gosterimi
hazirland1. Bu da ¢ok basanili oldu. Oyle ki Cankiri’dan Bagaga ve arkadagla-
n gelip gosterimi seyrettiler, ¢ok basarili buldular.

Gene Anadolu kiiltiirii iizerine bir gdsterim hazirladik. "T'okath bir
ogrencimiz oradaki Yazibagi koyiinden dramatik oyunlar topladi, bu kéy-
den ¢ikan oyunlar dylesine zengindi ki bir gosterim i¢in yetti. Oyun iki
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kesimdi: Birinde kadinlar arasinda oynanan oyunlar vardi ve burada kadin-
larin erkek taklitlerine de yer veriliyordu; ikinci kesimde ise erkekler ara-
sinda oynanan oyunlar sergileniyor; bunlarda da erkekler kadin taklidi yapi-
yorlardi. Mizah ve erotik 6gelerle tam bir komedya. Bunun adim1 Yaezzda-
&i'nda Senlik Var koyduk. Genglik Yil'nda Miinih’te bir tiyatroda son iig
oyunu gosterdiler. Her ii¢ oyunun videosu yapildi ve piyasaya ¢ikti. Ancak
YOK ve Rektér'le savagim sinirlerimi iyice bozdu. Bes yillik siirem bitince
ikinci bir beg yillik siireyi géze alamadim. Fakat Anadolu kaynakli malze-
menin ne kadar dogurgan oldugunu kanitlamis oldum.

Bu arada gene Belgin Aygiin’iin araciligiyla Nevruz’da Antalya’nin Elmali
ilgesine bagli Tekke kéyiine 6grencilerle gidildi, benim video kameramla bas-
kalarina gostermediklert Cem toreni bagtan sona kadar videoya cekildi, ayrn-
ca dgrenciler ayni kamerayla gesitli yorelerin samahlarini ¢ektiler, sonugta bes
saatlik bir video olustu. Oyle ki ben bunun kisalulmigini, dort konusma yap-
mak i¢in gittigim Berlin’de Etnografya Miizesi’nde gésterdim.

Bu baskinin hazirhginda yardim gordiigiim kisilere tesekkiir etmek
isterim. Ogrencim Belgin Aygiin’e, Mevliit Ozhan’a, fotograf islerinde yar-
dimlan i¢in Prof. Dr. Giirbiiz Erginer’e, son kitaplarimin bilgisayar yazimi
icin Dr. Ayse Selen’e, fakat her seyden 6nce 6rnek bir editor olarak titiz
caligmasi icin dostum M. Sabri Koz’a yiirekten tegsekkiirler.

Metin And
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Bu kitabi alip okumadan, kitap¢i sergeninde géren icin, gercek Onsoz,
kabindaki Siyah Kalem’in [Muhammed Bahsi Uygur] iki kara samanin
mendille oyununu gosteren resmi olacakur. Oyle saniyorum bu resim tek
basina bu kitabin anlamini vermektedir. Kitabin adi OYUN ve BUGU de,
gerek ‘Oyun’, gerek ‘biigii’niin ilerde gorecegimiz ¢esitli anlamlarn yanin-
da, her ikisi de samanin, kam’in, bahg’nin karsiligidir. Resimdeki iki kara
samanin, kara oluslari bir bakima bunlarin derilerinin ger¢ekten kara oldu-
gunu disiindiirebilir. Nitekim gerek Tirkistan-Hindistan sinirinda, gerek
Afrika’da kara Kalender dervisler vard; ozellikle Arap gezgini Ibn Battiita
bunlart Dimyat’ta gérmiistiir. Ancak 6yle saniyoruz. Siyah Kalem ger¢ekten
kara derili bir gamam 6rnek almak yerine, resminde kara renginin simge-
selligini belirtmistir. Ilerde gérecegiz, bugiin Anadolu kéyliisiiniin drama-
tik oyunlarinda hep ak-kara simgesi bulundugu gibi, Orta Asya samani da
ak saman-kara saman diye ikiye ayriliyordu. Nitekim Siyah Kalem’in bagka
resimlerinde ak saman ile kara saman yanyana gésterilmistir.

Resim, kanimizca, yalniz kitabin adindaki “oyun” ve “biigii” sozciikle-
rini gostermekle kalmiyor, ayrica resimdeki iki rengin simgeselligi de gene
kitabimiz i¢in bir anlam tagiyor. Siyah Kalem’in bilerek sectigini sandigi-
miz toprak kirmizisi ile gok mavisi, kullandig1 baslica iki renktir. Aslinda
samanlikta renklerin simgeselliginin 6nemi biiyiiktii. Ornegin Buryatlar’da
ak kam [sagani bi] beyaz, kara kam [farain 6] mavi giyinirdi. Resimdeki
iki rengin simgeselligi oyun ve kitabimiz bakimindan anlamhdir; toprak kir-
mizis1 yeri, topragy; gok mavisi ise gogii simgelemektedir. Saman da vyer ile
gokyiizii arasinda bir elgi, bir aracidir. Nitekim Mevlevi semd‘larninda, sema-
zenlerin sag elleri yukar, g6ge dogru, sol elleri agagiya, topraga dogrudur.

Kaldi ki yer ve gok arasinda bir baglant kurmada bagka oyunlar da sayila-
bilir. Ornegin Polinezya’da, Yeni Gine’de, Cin’de, Kore’de vb. ugurtma ugur-
mak gibi. Nitekim ilerde gorecegiz, bugiin Anadolu’da da ugurtma iizerine
béyle sdylenceler bulunmaktadir. Yer ile gok arasinda iligki saglayan bir oyun
da salincakta sallanmadir. {lerde inceleyecegimiz gibi, Anadolu’da ¢ok yaygin
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olan salincagin belirli mevsimlerde, tarihlerde oynanmasi da bu ritiielin yasa-
digini gostermekeedir. Salincagin bolluk, balik tutmada verimlilik, yagmur,
hastay1 sagaltmak, bitkilerin biiyiimesi, arinma ve kotiiliigii kovmak gibi islev-
lerinin yanisira pek ¢ok yerde bir islevi de vyer ile gik arasinda baglant kur-
mak i¢indir. Nitekim Hindular mart ay1 ortasinda Tanr Krigna i¢in bir salin-
cak senligi diizenlerler; 6gleden giinesin batgina kadar sallanirlar. Rigveda’da
glinese, “gokteki alun salincak” denir. Veda rahibi salincakta sallanirken sag
eliyle bir salincaga, bir yere dokunur ve “Yiice Tann ile Tanriga birlegti” der.
Bu da giinesin yeryiiziine en yakin oldugu noktayi belirler. Estonya’da da yaz
doéntimii giiniinde [St. John giinii] ayn1 amagla ates yaninda salincakea sallanilir,

Iste Siyah Kalem’in kitabimizin kapagindaki resmini yorumlarken, bu
kisa 6nsézde kitabin konusu iizerine de okuyucuya bir fikir verdigimi sani-
yorum. Bu 0nsozii bitirmeden pek ¢ok insanin yagaminda déniim noktasi
olan kitaplarin bulundugunu, kendi 6zyagam cizgimde de iki kitabin énemli
yeri oldugunu belirtmek isterim. Bunlardan birincisi, bu kitabin esinlendigi
Hollandaly tarihgi J. Huizinga’min Homo Ludens’idir. Huizinga, Leiden Uni-
versitesi rektorii oldugu 1933 yilinda agilis toreninde yapugi konugmada kiil-
tiirde oyunun ve ciddinin sinirlart tizerinde durmug ve bu goriisiinii genig-
leterek 1938°de Homo Ludens’y yayimlamistir. Ancak Homo Ludens’in 6nemi,
cesitli dillere ¢evrildikten sonra anlagilmigtir. 1950’lerde bu kitabr okuduk-
tan sonra biitiin bir yasam boyu ne yapacagimin kararini da vermigtim. Borg-
lu oldugum bir bagka kitap da Sir James Frazer’in 13 ciltlik 7%e Golden Bough
adlt dev eseridir. Bu eserden esinlenerek, girisimim Ttk halk Kkiiltiiriine
mithos ve ritiiel yolundan bir yaklagim olacakuir.

Her 6ns6zde oldugu gibi, bu i cilt igin de yardimlarina tesekkiir etmek
istedigim kigiler var. Once kitabin baginda Kaynaklar-Kisaltmalar’da adlarini
belirttigim derleme ve incelemelerin yazarlarnina tesekkiir ederim. Sonra ver-
dikleri bilgi ve fotograflar i¢in Ara Giiler, Fikret Otyam, ibrahim Bergman,
Mustafa Nuri Giiler, Hasan Hulki Giiler, Riza Sahin, Fahri Kinal, Suat Giilal,
H. Unal Koksal, Hasan Tagkale, Salim Ozyon’e; Uygurca sozciiklerin koke-
ni tizerinde degerli agiklamalart i¢in Prof. Sinasi I'ekin’e; burada bulamadi-
gim yabanci yazilarin fotokopilerini saglayan Prof. Ilhan Basgoz’e; Ermenice
metinlerin ¢evrilmesindeki yardimlan i¢in Bayan S. Mumciyan’a; Japonca
sozciiklerin agiklamalart igin kapi komgum N. T'ejima’ya; kitabin yayimlan-
masini gergeklestiren Kiiltiir Yayinlari-Is Tiirk Limited Sirketi’ne, onun
yoneticisi sair Umit Yagar Oguzcan’a, basimevinden gelen provalan diizelten
yayinevinin gorevlendirdigi adim bilmedigim diizelticiye, kapak diizenini
cizen degerli sanatgi Sait Maden’e, basiminda da Baha Matbaas’nin degerli
sahibi Baha Batur ve basimevi gorevlilerine sonsuz tesekkiirler.

Metin And
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Homo Ludens [= Oyuncu Insan]

Nasil Darwin, insan-hayvan ayrimi, Freud ise usgul-usdigi ayrimi
gibi ikilikleri bozmuslarsa, ikinci Diinya Savasr’ndan sonra Hollandali
tarith¢i Johan Huizinga da (1872-1945) Homo Ludens' adli incelemesi ile
onemli bir ikiligin dengesini bozmus, insan kiiltiiriine yeni bir boyut ge-
tirmistir. Homo Faber (= yapimci insan), Homo Sapiens (= diisiiniir insan)
ikilisinin karsisina tiglincli bir insan, Homo Ludens’t (= oyuncu insan) ¢i-
karmigtir. Huizinga, Bati Uygarliginda ¢ageil bilimin ve felsefenin getir-
digi onemli bir ikiligi degistirmistir. s, ritiiel, din, énemli tarih olaylar
gibisinden 6nemli sonug dogurucularin énceligi kargisinda, oyunun bun-
lardan sonra gelen, bunlarin 6nemsiz bir uygulamasi oldugu goriisiinii
degistirmigtir. Huizinga'ya gore, oyun, kiiltiirden 6ncedir, gesitli kiiltiir-
lerden ¢ikma ya da bir rastlanti sonucu degil, tersine ¢esitli kiiltiir bigim-
lerinin dogusunda baglica etkendir. Bununla, kiiltiirde oyun 6gesi denin-
ce, uygar yasamda cesitli eylemlerde, oyuna énemli bir yer ayrildig ya
da oynadiklarina bakarsak ve bunu yalmzca bir tepke ya da iggiidiiyle
yapmadiklari, kékeninde, oyundan Kkiiltiire bir déniisiim oldugu séylen-
mek istenmektedir. Yaygin inanca goére ig ve oyun, ayrn kavramlar iken,
Huizinga bunun tersini kanitlamistir. Hayvanlar da oynadiklarina ve bu-
nu yalnizca bir tepki ya da i¢giidiiyle degil, fakat bir anlamla ve iglev-
le yapuiklarina gore, kiiltiiriin taniminda ise hep bir insan toplumunun
bulunmasi gerektigine, hayvanlarin da oynamayi 6gretmesi i¢in insanlara
gereksinme duymadiklarina gore, insanoglu oyun kavramina kendinden
onemli bir 6zellik katmamastir.

Kimine gére oyun, enerji fazlasini atmak; kimine gore, benzetmece
icgiidiisiinii doyurmak; kimine gore ise bogalma gereksinmesini kargila-
maktir. Bir kurama gore oyun geng yarauklari (insan ya da hayvan) ilerde
yasamin gerektirdigi ciddi ig ve ugraglara hazirlamak, yetistirmek i¢indir.
Bir baska ilkeye gore oyunda dogustan bir yetenegi gelistirme itkisi ya da
iistiin gelme ve yarigsma istegi, yitik enerjiyi tek yonlii canhlikla, eylemle

1 Johan Huizinga, Homo Ludens: A Study of the Play Element in Culture, Boston (1955).
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onarma vb.2 gibi itkiler bulunmaktadir. Huizinga’ya gore biitiin bu goriigler-
de bir tek ortak nokta vardir: Oyunun, oyun olmayan bir amaca varmaya ya-
radi1 varsayimindan hareket edilmesidir. Dil, mithos ve ritiielin kokeninde
hep oyun buluyor Huizinga; hukuk ve diizen, tecim ve kér, zanaat ve sanat,
bilgelik ve bilim gibi uygar yasamin énemli i¢giidiisel giiclerinin kokeninde
mithos ve ritiiel vardir ve hepsi oyundan ¢ikmigtir. Oyun, ¢ocuk oyunlari,
ayak topu, satrang tam bir ciddilik i¢inde oynanir. Huizinga’ya gore, oyun
kavraminin su dnemli nitelikleri vardir:

Ovyun her seyden once istege bagli, goniilli bir eylemdir. Ismarlama ya
da zorlama oyun, oyun degildir, olsa olsa oyunun zoraki bir benzegidir. Bu
bakimdan bos zamanlarda yapilir.> Ancak oyun bir ritiiel ya da bir téren ol-
dugu zamandir ki bir gorev, bir 6dev kavramiyla birlesir. Boylece, oyunun
bir 6nemli niteligi ortaya ¢ikiyor, bu da onun ozgiirliguidiir.

Ikinci bir niteligi, gene onun 6zgiirliigii ile ilgilidir, bu da oyunun ger-
cek yasam, giinliik yasamdan degisik olusudur. Oyun, gercek yagamdan ge-
¢ici olarak ¢ikarak kendi diizeninin, diinyasinin i¢ine girer. Cocuk, oynar-
ken ger¢egin disinda oldugunun bilincindedir. Bu nedenle de oyun, ¢ikarci
degildir. Karsiliginda giinliik yasamdan degisik olarak birtakim isteklerin,
madd? kazanglann kargilanmasi s6z konusu degildir.* Oyun giinliik yasamda
bir ara veris, bir dinlenme, giinlitk yasamin bir siisti gibidir.

Uciincii niteligi, oyunun, giinliik yasamdan yer ve siire bakimindan ay-
rilmasidir. Bu bakimdan kendine 6zgii yerle ve siireyle sinirlanmistir. Oyun
baslar ve belli bir noktada biter. Bir sonuca yoneliktir. Bir gelenek gibi sii-
reklidir, tekrarlanir. Yalniz siire bakimindan degil fakat yer bakimindan da
sintrlanmigtir. Oyun alani ritiiel gibi, ya fizik bakimindan ya da uygunluk
ve oyun kurallart bakimindan belirlenmigtir: Oyun yeri, oyun masasi, tapi-
nak, sahne, perde-gerelti, ayak topu alani, vb. Bunlar bir ¢esit yasak bolge-
lerdir, digardan igeriye belli kurallarla girilir, icerde de belli kurallar gegerli-
dir. Buranin kendi diizeni vardir; bu diizen salttr ve bozulamaz; bozulmasi
oyunbozanliktir, cezalari vardir. Bu diizenin nitelikleri sanki estetik deger-
ler gibidir: Gerilim, denge, denklik, kargithik, ¢esitleme, ¢oziilme, karar vb.
Ovyunun biiyiileyici bir etkisi vardir. Bu bilyiide tareim ve uyum soz konusu-
dur. Ozellikle gerilim dnemlidir. Gerilim, belirsizlik, giderek rastlantiya da-
yanmaktan ¢ikar; bu belli bir sonuca ulagmak, onu elde etmek i¢in bir
cabalama, bir ugrasmadir, bagar1 i¢cin bu ¢abada bir gerilim vardir. Oyun-
2 Bu konuda gesitli kuramlar, goriis agilan i¢in bkz.: Richard Courtney, Play, Drama and Thought, 1.on-

don (1968). ) ' ) '
3 Bu konuda bkz.: Metin And, “Ozgiir Insan ve Bog Zamanlan Degerlendirme Kaveami”, Ozgir fnsan,

71 (1972).
4 Nitekim bu nedenle bu incelememizde profesyonel olan oyun ve oyunculuk konu digi birakilmigur.
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cagina uzanan bebek, makarayi, yiin yumagini pencgesiyle yoklayan kedi
yavrusu, topla oynayan kii¢iik kiz, hepsi zor bir isi bagsarmak, bir gerilimi
sona erdirmek i¢in ugrasmakradir. Iskambille niyet agma, bulmaca ¢oziimii,
nisan atgt gibi tek bagina yapilan oyunlarda da hep gerilim vardir; burada
yarigma niteligi arttikea, gerilim de artar. Kumar ve spor kargilagsmalarinda
bu gerilim en yiiksek noktasina varir. Oyuncu, birtakim deger yargilariyla
bagldir: yiireklilik, direskenlik, olanaklar ve en énemlisi oyun kurallarina,
biitiin kazanma istegine kargin uymak zorunlulugu. Her oyunun kurallan
vardir. Oyun kurallart baglayicidir ve kuskuya yer birakmaz. Kurallar bozu-
lunca biitiin oyun ¢oker, biter. Oyunbozanla, oyunda hile yapan birbirinden
ayrilir. Birincisi kurallara saygisizdir, 6teki kurallara uygun gibi davranir, séz-
de saygihdir; yakalanmadikg¢a, oyunun biiyiisii i¢indedir. Oyun kurallan-
ni ¢igneyen oyun disinda kalir. Ornegin yalniz oyunlarda degil, Anadolu'da
oyunlarin yaptldig toplantilarda, derneklerde de, bu toplantinin téresel ku-
rallarina uymayan cezalanir ya da disariya atilir. Bunlan ilerde 6rneklerle
gosterecegiz, ancak burada bunun ne denli 6nemli oldugunu anlamak igin
Anadolu’da oyunbozan ve oyunbozanhk etmek i¢in ¢esitli yorelerde kulla-
nilan sozciiklerin zenginligine isaret edelim. Oyunbozan: Cigiz, ctlcik, cillif,
cirmas, girnakgr, holdara, karaca, karacalik, faraci, firnak, zilfif. Oyunbozan-
lik etmek: Cidamak, cigizlanmak, condirmak, cirlamak, gincrmak, vicrmatk, -
Zarmak. Oyundan vazge¢mek anlamina da, miziblamat.

Birlikte oynamak oyunculari birbirine yaklagtirir, oyun bittikten sonra
da ayn1 dernegin liyesi gibi bir yakinhk kurulur. Eski kardeslik, klan top-
luluklari, antropologlarin p/rarria dedikleri bir ¢esit oyun-topluluklariydi.
Bu bakimdan oyuncular arasinda kendi digindan olanlara karst bir gizlilikleri
vardir. Oyun alaninin sinirlan iginde digsardakilerin ve giinliik yagamin yeri
yoktur. Ilkellerde genglerin yetigkin erkekler toplumuna alinmasi i¢in yapl-
lan biiyiik torenlerde, sirasinda yalniz aday i¢in kabilenin giinliik yasa ve ku-
rallarinda gegici olarak bir bagisiklik taninmakla kalinmaz, fakat kabile igin-
de biittin diigmanhklar durur, 6¢ almalar bir siire i¢in askida kalir, gegici bir
ategkes olur®. Oyunun ayriligt ve gizliligi giyim kusamda da goriiliir. Oyun-
cular giyimini kugamini degistirerek, maske takarak kendisinden baskasi ol-
makradir. Nitekim dramatik sanatin en 6nemli niteligi olan, bu kendisinden
bagkas: olmak, ilerde gorecegiz, Anadolu’daki dramatik oyunlarda en énem-
li 6gedir. Gizlilik bugiin de siirmektedir. Kéylerde oyunlari gormek isteyen
yabancilara karg1 biiyiik bir ¢ekingenlik, isteksizlik ve bir direnis buluruz.
Gene ilerde inceleyecegimiz Alevi toplumlarda cem dyinleri ve bunlarda oy-
nanan sexa/’lar tam bir gizlilik i¢cinde korunmakradir.

5 Ornegin eski Osmanli senliklerinde de, senlik siiresince icki igilmesi gibi ¢esitli yasaklarda hosgori,
goz yumma vardir, Bkz.: Metin And, Kirk Giin Kirk Gece, [stanbul (1959), 27-28.
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Huizinga'nin siraladigi nitelikler 6zetlendiginde su sonuglara varabili-
riz. Oyun 6zgiir bir eylemdir, bilingli olarak giinliitk yasamin da diginda kalir,
cidd? bir is olarak benimsenmemekle birlikte, oyuncu yogun olarak ve tii-
miiyle kendini oyuna verir. Bu eylemde maddi bir kazang, bir kér, bir ¢ikar
beklenmez. Olusumu, kendi zaman ve yer sinirlamasi, saptanmig kurallan
ve diizeni i¢indedir. Cogunlukla dig diinyadan kendilerini kilik degistirme
ve bagka yollarla ayirir ve oyunculari, aralarinda gizli baglarla birlestirir, top-
lumsal 6beklesmeyi kolaylastirir.

Huizinga’nin inceledigi oyun kavrami, kékiindeki en yiiksek bigimler-
dir. Bu agidan bakilinca oyunun iglevinde iki énemli goriiniim vardir: Ya
bir sey i¢in yarigma, karsilasma ya da bir seyi yansilama, benzetme. Iki is-
levi birlestirirsek, oyun, ya bir yarigmay: yansitir ya da bir seyi bagka bir
seye en iyi benzetmek i¢in yaristur. Benzetmece bir gosteridir, boylece
seyredene yoneliktir. Tiirk¢e’deki ‘oyun’un ¢ok gesitli anlamlar: oldugun-
dan seyredilen oyunlar 6tekilerden ayirmak i¢in bunlara ‘seyirlik oyun’
diyoruz. Aslinda ritiiel seyredilmek i¢indir; dromenon eylemdir, drama da
sahnede bir eylemin benzetmecesidir. Boylece bir eylem, bir gosterim ya
da yang olarak yapilabilir. Ritiiel, evrene deggin bir olguyu benzetmece-
dir. Bu benzetmece, burada daha ¢ok mistik bir tekrarlama, bir olgunun
yeniden gosterilmesi i¢in bir 6zdeslesmedir. Ritiielin islevi yalmiz benzet-
mece degildir, tapinanlarin kutsal olgunun kendisine katilmasini saglar.
Yunanlar bu ayrimi “mimetik yerine metekrit” sozii ile karsihiyorlar. Biiyiik
mevsimlik torenlerde, siiremlerin déniisiimii, takimyildizlarin hareketi, ta-
rimsal iiriinlerin biiyiimesi ve olgunlagmasi, hayvan ve insanlarin dogumu,
yasamas! ve Oliimii gibi sahnelere benzetmeler yapiltyordu. ilkeller, ritii-
ellerin oynanmasiyla bir ¢esit ilkel hiikiimet bi¢cimini edinmis oluyorlardi.
Kral giinesti, kralligt giinesin hareketinin bir gériintimiiydi. Biitiin dmriin-
ce kral, giinesi oynuyordu ve sonunda giinesin kaderine ugruyor, ritiielde
kendi halkinca oldiiriiliiyordu. Huizinga’ya gore, bu ¢esit bir ritiiel-oyun,
cocuk ve hayvan oyunlarindan degisik degildir. Onlarin oyunlarinda gene
evren kargisindaki cogku anlatilmaya ¢aligilmaktadir. Cocuk oyunlarinda
bu en 6zlii, en ar1 bigiminde goriilmektedir.

Cocuk, oynarken oyununda kutsal bir igtenlik vardir, ama oynamakta-
dir ve bunun oyun oldugunun bilincindedir. Sporcu da kendini tam vererek
oynar ama, gene de oyun bilinci igindedir. Sahnedeki oyuncu yarattig: kisi-
lige ne kadar kendini kaptirirsa kaptirsin gene de oyun bilincindedir. Platon
Yasalar’da insanin en dogru yasayigsini tanimlarken “Oynar gibi yasamali;
oyunlar oynamali, sarki séylemeli, dansetmeli, boylece Tanrilarin gonlii
alinmig olur ve insan kendini diismanlarina karg1 savunur, yarigma kaza-
nir” diyor.
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Huizinga, ritiiel ve oyun arasindaki iligkiyi daha yakindan inceliyor.
Kutsal olan bir bayramda, bir yortuda, genel davranig ve hava, bir senlik,
toplu bir eglence havasidir; kutsama, kurban, kutsal danslar, yarigmalar, gos-
teriler bir gsenligin programindadir. Ritiielde kan goriilebilir, bir eristirme t6-
reni acimasiz, giyilen maskeler korku verici olabilir, ancak her sey bir gen-
lik havasindadir, giinliik yasam askiya ahnmistur. Bu bakimdan, Antik Yu-
nan senlikleriyle, Afrika kabilelerindeki dinsel térenler arasinda énemli hig-
bir fark yokeur. Ister biiyiicii olsun, ister biiyii yapilan, her ikisi de ayni za-
manda hem isin aslin1 bilen, hem de aldatlandir. Ilkel insan, tipki oynayan
cocuk gibi 1y1 bir sahne oyuncusu gibidir, onun gibi oynadig: roliin i¢inde
kendini unuturcasina ya da kendinden gegercesinedir; ama gene ¢ocuk gi-
bi, 1yi bir seyircidir, gordiigiiniin gergek bir aslan olmadigini bilir de gene de
yapma aslanin kiikremesinden oyun kuralinca biiyiik bir korkuya kapilir. Es-
ki ritiieller, kutsal oyunlardi, toplulugun iyiligi, refahi i¢in zorunluydu, fakat
hepst Platon’un degindigi anlamda oyundu.

Oyunlarda iki 6nemli nitelik, gerilim ve sonucun belirli olmayisidir. Tek
basina oynanan oyunlarda bile bu gériiliir. Rastlantiya dayanan kumar cii-
riinde oyunlarda, oynayanin gerilimi, onu seyredene ¢ok az yansir. Bu tiir
rastlant1 oyunlari, kiiltiir aragurmalan i¢in ilging olmakla birlikte Kiiltiiriin
gelisimi bakimindan verimsizdir, kisirdir, yasama ve usa bir katkis1 yokrtur.
Oysa uygulama, bilgi, beceri, cesaret ve kuvver gerektiren oyunlar bunun
tam tersinedir.

Yunanca’da ¢ocuk oyunlari icin -inda eki konulur. Ornegin Sphairinda
“topla oynama”, feltustinda “halat ¢cekme oyunu” vb. gibi. Cocuk oyunlari
disinda eskt Yunanca'da ii¢ kelime daha buluyoruz. Paidia, en yaygin olani-
dir, “cocuksu” anlamindadir; ancak, bu sézctigiin tiirevleri oynamak, oyun-
cak anlamlarina gelir ve her tiirlii oyunu kapsayan genis bir kullanimi vardir.
Oyun anlaminda ikinci sozciik adio, adirma, daha ¢ok 6nemsiz, bos, yararsiz
anlamlarina yaklagiyor. Fakat oyunla ilgili 6nemli bir boyut, bu sézciikier-
le karsilanmiyor. Bu da oyunun yarigma, karsilasma, ¢atigma, ma¢ anlamla-
rdir. Antik Yunan yagaminda ¢ok 6nemli olan bu kavram agon ile karsila-
miyor. Huizinga’ya gore, yarigmayi, karsilanmayi kiilciirel islevi bakimindan,
oyun-genlik-ritiiel ii¢liziinden ayirma olanagi yoktur. Yunan toplumsal yaga-
minda ¢ok ciddi olan yarigma kavrami, ¢ocuksu nitelikte paidia ile karsila-
namazdi, bu nedenle agon sozciigii kullanilmaktadir. Agon, daha ¢ok toplan-
tt anlamindadir, pazar yeri anlamina agore ile iligkilidir. Oyunun dnemli bir
niteligi olan kazanmak, yenmek, bir oyun arkadasini, bir hasmi gerektirir.
Kazanmak, oyunun sonucunda birinin daha iistiin oldugunu gostermesidir.
Oyunda kazanmaktan da 6nemlisi, sayginlik, onurdur. Bu da o kisinin (ya da
Obegin) iligkini oldugu sbek adina kazanilir. Bu bir 6diille de degerlendiri-
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lebilir: Bir kupa, kralin kizi ya da bir oyuncunun cani ve kabilenin mutlulu-
gu vb. Antropologlar ilkellerde toplum igindeki karsic ikiligi gostermislerdir.
Kabile p#ratria denilen iki kargit 6bekten olusur, birbirlerinden totemleriyle
ayrilir. Aralarinda yarigma ve rekabet oldugu kadar, karsihikli yardim ve dost-
luk vardir. Gene kabile yasaminda cinsel ayrim da vardir, bu Cinlilerin kadin
ve erkek ilkesinin (yin ve yang), evrensel karsit ve tamamlayicr ikiligi gibi-
dir. Kabilenin gsenliklerinde gerek iki hasim béliik, gerek cinsler arasindaki
ikilik ortaya konur. Cin’deki kis senligi yalnmz erkeklerce, erkeklerin evinde
oynanir, maskeli hayvan benzetmeli danslar, ¢esitli oyunlar yapilir, ancak iki
karsit boliik olur, ev sahipleri — konuklar; biri yang ilkesine gore giines, sicak,
yaz ise, oteki yiz ilkesine gore ay, soguk ve kigtur. Nitekim ilerde gorecegiz,
Anadolu dramatik oyunlarinda yaygin bir 6ge cesitli kargitliklar simgelegti-
ren ak ve kara catigsmasidir. Eski Cin’de, hemen her eylem bir ¢esit téren-
sel yarismaya doniigmekeeydi; bir irmag1 ge¢gmek, bir daga turmanmak, odun
kesmek, c¢igek toplamak gibi. Gene Asya geleneginin dilde bir yansimasi
olan Kasgarli Mahmud’un Dfodnii Lugdti+-Tiirk i, incelenirse bagtan agagi
giinliik eylemlerin ayni zamanda yaris anlamina geldigi goriiliir. Ornegin oz
gin (= yansilamak, taklit etmek ve bunda yarig etmek), bédhis (= oyunda
ve raksta yarigmak) vb. Ayrica dges (= yans, yans etmek), oy#z da hem oyun,
hem yarisg anlamlarini yiiklenir.

Bugiin bile, ilkbahar ve giiz senliklerinde geng erkek ve kizlar arasin-
da sarki, oyun yarigmalari yapilir. Aslinda biitiin bunlarin kékeninde rittieller
bulunmaktadir. Bu oyunlar, mevsimlerin aksamadan déniisiimii, tarim iiriin-
lerinin olgunlagmasi, yila bolluk ve mutluluk getirmeye yoneliktir. Rastlanti
oyunlarinda da bu goriiliir: Aulan zarin ya da asigin kazandirmasi, ugurlu bir
anlam tagir. Boylece Tanrilarin bu isten yana oldugu, ya da onlari istenilen
yonde hareket ettirdigine inanilir. Bir¢ok yerlerde zar atma, dinsel bir uy-
gulamadir. Yapisinda phratria ikiligi bulunan toplumlarda, bu karsichik oyun
tahtasinin ya da zarlarinin iki ayri rengi ile belirtilir. Sanskrit dilinde dyutaim,
hem kavga etmek, hem zarla oynama anlamlarini icermektedir. Nitekim
ilerde asik oyununun ¢esitli islevlerinde de bu tirlti anlamlar bulunacakur.
“[Biriyle} asik atmak” deyimi Tiirk¢e’de, yarigma anlamina gelir.

Huizinga, uygarliklarda yarigmanin 6nemini ¢esitli 6rneklerle, bu ara-
da Hint mitosundan ve Arapc¢a’dan 6rneklerle gosterdikten sonra hukukta,
bilgide, siirde, felsefede, sanatta, oyunun dnemini, 6yle ki oyunun bunlarla
esanlama bile geldigini ayri boliimlerde gosterdikten sonra, ¢agcil uygarh-
gin, oyunu yasamdan ve Kiiltiirden ayirdigini, béylece de oyunun, insan ve
toplum igin asal degerini ve iglevini yok ettigini gosteriyor.

Huizinga’nin kitabindan, burada yalnizca onun konuya giris boliimiinii
ozetlemeye calistik. Aslinda bu incelememizde amacimiz oyunu boylesine
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geniglemesine incelemek degildi, ancak oyun kavraminin Tirk kiiltiirtin-
deki yerini, 6nemini gostermeye ¢alisirken ayrica bunun biiyiisel ve dinsel
kokenini aragtirirken, Huizinga’nin ortaya koydugu temel ilkeler ve agikla-
malar ¢alismamiz igin hareket nokrtasi olmustur. Huizinga’dan ve bagka kay-
naklardan yararlanarak, bir de bunu cesitli dillerdeki sézciiklerle kanitlaya-
lim. Yunanca’da oyun kavramim goérdiik. Sanskrit dilinde oyun kavrami i¢in
en azindan dort fiil kokii bulunmaktadir. Kridati hayvanlarin, ¢cocuklarin ve
yetigkinlerin oyunlar i¢in genel bir sdzciiktiir. Ayrica riizgarin ve dalgalarin
hareketi, hoplamak, sigramak, dansetmek anlamlarina da gelir; 777 eki biitiin
dans ve dramatik gosteriler igin kullanilir. Divyati daha ¢ok kumar, zarla oy-
nama, ayrica saka, alay etmek anlaminda oyunu karsilar; /as eki, parlamak,
birden belirme, birden bir giiriiltii, oynamak anlamlarina gelir. Lila ve lilaya-
# fiili daha ¢ok oyunun hafif, ucari, dnemsiz, kolay yonlerini belirtir. Ayrica
taklit, benzerlik anlamina gelir. Ornegin gajalilaya “fil gibi” demektir, ga-
Jjendralila, bir fili taklit eden ya da fili oynayan anlamindadir. Biitiin bu s6z-
ciiklerde bir cabuk hareket anlami gizlidir. Bununla birlikte Sanskrit dilinde
varisma karsihigr icin bir sozciik yokeur; oysa, yarigmanin Eski Hindistan’da
yaygin ¢esitleri vardi.

Cince’ye gelince, en 6nemli s6zciik olan wan’da ¢cocuk oyunlart bagta
gelir; bunun yanisira alay etmek, bir isle ugragsmak, tadina varmak gibi an-
lamlar vardir, Yarigma icin ¢eng, Yunanca agon’un karsiligidir, sa/ 1se bir 6diil
icin, orgiitlenmis yarigstur. Kuzey Amerika Kizilderililerinden Blackfoot dilin-
de #oani fiili biitiin ¢ocuk oyunlarini kapsar, ve yalniz ¢ocuklar icin kullani-
Iir. Ilging olan ayni sozciik cinsel iliski, ozellikle ahlikdis: iligkiler icin kulla-
nilir.® Kurallara uygun diizenli oyun kargihg 4agzsi’dir, ve hem rastlanti hem
beceri ve gii¢ oyunlar i¢cin kullanihir, Biiyii ve dinle ilgili danslar torenler
icin iki sozciik bulunuyor: Biri varigta, oyunda ve savasta kazanmak anlami-
na amots, ve oyun ve sporda kazanmak sbets. Bir de apsba sozctigii vardir.

Japonca'da tek bir sozciik oyun islevini karsilamaktadir. Isim asodi ile fi-
il asobu, genel olarak oyun, oyalanma, dinlenme, eglence, bosg zamani deger-
lendirme, gezinti, sefahat, bos gezmek, issizlik giigsiizlitk anlamlarindadir.
Ayrica taklit etmek, benzetmek, bir 68retmenle, ya da iiniversitede, 6gre-
nim gérmek, yalanci kavga ve estetik amacli cay toplantlandir.

Arapg¢a’da, Osmanlica’da ¢ok kullanilan /2’4 kokii oyun ve ayrica giil-
me ve alay etme anlaminadir. Osmanlica’da me/'ab oyun oynanacak yer, eg-
lence veri, mel'abe oyun, eglence, faydasiz is, /u’b-oyun eglence, Ju'bet oyna-
nan, oynanilan sey oyuncak, /47 oyuna deggin, oyuncu, /#’biyydtr daha ¢ok
seyirlik oyunlar, /eba Avrupa dillerinde oldugu gibi miizik calgi ¢almak-
tir. Huizinga, Osmanlica’da kullanilan /#4d1n salya anlamina gelmesi, ve

6 Nitekim Divdnii Lugdti’r-Tiir#’te oyundan ¢ikma oynay, bagka biriyle sevisen kadin anlamina gelir.
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kii¢iik cocugun salyasinin akmasinin bir ¢esit oyuna benzetilecegi gorii-
siinde.

Buna karsilik oyun kavrami i¢in Latince’de tek sézciik Judereden /u-
dustur. Latince'de jocus, jocari saka etme anlaminda olup klasik Latincc’de
tam oyun anlaminda degildir. Ludere, baliklarin sigramasi, kugun kanat ¢irp-
masi, suya ¢carpma sesini vermekle birlikte, ¢abuk hareket anlami yoktur. Lx-
dus, ¢ocuk oyunlarini, oyalanmayi, yarigi, tapiniga 6zgii veya tiyatro gosterileri
ve rastlanti oyunlanini karsilamakeadir. Ladi, Romalilarin yasaminda énemli
yeri olan biiyiik genel senlik ve gosterilere verilen addi, ayrica okul 6grenimi
anlamina da geliyordu. Birincide yarigma, étekinde uygulama anlami gizlidir.
Jocus’un tiirevi Judus’un yerini alarak saka ve oyun anlamlarinda yaygin olarak
kullanilmigtir: Fransizcada jeu, jouer; Italyanca'da gioco, giocare; Tspanyolca'da
Juego, jugar; Portekizeede jogo, jogar; Rumence'de joc, juca gibi.

Germen dillerinde spi/, spe/ kokii ¢ok yaygindir. Tiirkge’deki gibi hem
ismi hem fiili karsilamakradir. Ingilizce'de ise play ve game birlikte kullanil-
diklari zaman birincisi fiil, ikincisi isim olmaktadir. Burada game sozciigii
ailesi de c¢esitli anlamlanyla ilgimizi ¢ekmektedir’. Sozciigiin Hint-Avrupa
kokii olan ghem nese ile sigramak, ziplamak anlamina geliyor. Giiniimiiz In-
gilizcesinde su tiiretmelerini buluyoruz:

gam - (= bacak, 6zellikle kadin bacagi)

gamb - (= hayvan bacagi ya da incik)

gamba - (= bacak gibi bir kesimi olusundan miizik ¢algisi viola da gam-
ba’mn kisalulmigr)

gambado - (= aun sigramasi, atin egerinin iki yanina konan ata binmek
ya da binicinin ayaklarint koymasi i¢in uzun ayaklik)

gambit - (= Satran¢ oyununda oyunun agilmast i¢in bir iki tagin gézden
¢ikarilmasi)

gamble - (= kumar oynamak, kumarda yutulmak)

gambol - (= sigrayip oynamak)

gambrel - (= dort ayakli hayvanlann 6zellikle atin art ayak bilegi)

gammon - (= tavla, tavla oyununda mars yapmak (backgammon=tavla),
ayrica tiitsiilenmig tuzlanmis domuz butu)

Game sozciigiiniin {i¢ yaygin anlami sunlardir:

1. Oyun, eglence, oyalanma, spor, giiliip oynama.
2. Ayagin durumu; 6zellikle biri ayagini incitip topallayinca.
3. Spor ve eti i¢in yaban hayvanlarin, kuglarin ve baliklarin avlanmast.

7 Bkz.: §G, 2-3.
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Game sozciigiiniin bityiik Ingilizce sozlitklerde bunun birka¢ kati daha
anlam tagidig distiniiliince, boylesine genis anlamlarn olusunu bir bigimde
aciklamak gerekir. Dilcilere gore ghem yalniz insanlarin degil hayvanlarin
davraniglarini da kargihyordu. Germen dillerinde gaman, Hellence'de fampe,
italyanca'da camba, eski Fransizcada jambe olmustur. Boylece camp, campus,
jamb, jamboree sozciikleri dogmustur. Ingilizce’de Aockey oyunundaki sopayi
karsilayan cammock, aslinda géem’den gelen Keltik s6zciigii cam’dan ¢ikmistr.
{spanyolca Gambado Latince'de at gibi hayvanlarin toynagi, tirnagi anlamina
gelen camba’dan ¢ikmadir, Béylece bu sézciik bir anlaminda 6zgiir, basibos
hayvan anlamina, ve bacagin atlamada, sigramada egik, kirik durumunu an-
latmaktadir.®

Oyun kavraminin erotik anlamlan da ilgingtir. Almanca’da Spielkind,
Hollandaca'da speelkind evlilik dist dogan ¢ocuk anlaminadir. Hollandaca'da
aanspelen kbpeklerin ciftlesmesi, minnespel giftlesme olayidir. Sanskrit dilin-
de oyun anlamina Aridati erotik anlamda da kullanilir, 6rnegin éridratnam,
ciftlesme demektir. Omaha Kizilderilerinde sevmek ve dansetmek ayni soz-
ciiklerle kargilanmaktadir. "I'iirkiye Cingenecesi’'nde #eleva, keldo oynamak
dansetmek; falare miizik ezgisi, oynamak, oyalanmak, titremek, spor anla-
mina gelit. Khelva oynamak, spor yapmak, #elava ay1 ve maymunlarin oyunu
ve erkeklik ve kadinlik organinin bir béliimii; #e/avava, hareket etmek, oy-
natmak, elenas fhoros |=dans] (= dansediyorlardi) demekeir’.

Ask oyunlart deyimine pek ¢ok dilde raslanir. Bizde oynamak’tan tiire-
tilen oynagmak da askla, sevismekle ilgili bir sozciiktiir, oynak sézciigii de
kadin ve kiz igin kullanildiginda gene cinsel bir anlam kazanir. Huizinga'ya
gore, agkin ve cinsel iliskinin kendisi degil, fakat buna hazirlik ve girig ola-
rak yapilan eylemler bir oyun niteligi tasimaktadir. Ciftlerden 6zellikle biri-
nin 6tekini cinsel iliskiye kandirmasi i¢in davraniglar olarak anlamali: Engeli
kaldirmak, siislenmek, sasirtmak, yalandan davranislar, gerilim vb. kur yap-
mak, kargisindakini kendine ¢ekmeye ¢alismak da bir oyun niteligi goriinii-
miinde olmakla birlikte, gene de agk ve cinsel iligki oyun degildir. Kaldi ki
dil ve biyoloji de bu ayrim1 yapmaktadir.

Bir sozciigiin kavramsal degeri cogunlukla onun karsitr ile kosullanir.
Ovyunun karsitr ciddilik ya da is, caligmadir. Ancak ciddinin karsiligi cogun-
lukla oyun va da alay ve sakadir. Huizinga'nin ¢esitlt dillerden verdigi 6r-

8 Ilging bir benzerlik Tiirkiye Gingenecesi’ndeki ayak anlamina gang ya da gank (cogulu ganga) sozciigii-
diir. Cangala ise gabuk, acele gitmek anlamina geliyor. Eskiden ¢ogu Cingenelerden olugan dansgi ve
oyuncu anlamina gengf stzciigiiniin buradan gelebilecegini diigiindiiriiyor. Bkz.: Alexandre G. Paspati,
Etudes sur les Tchinghianes ou Bohémiens de I'Empire Ottoman, [stanbul (1870), 528. Gergi bu benzerlikte
biiyiik yakinlik olmakla birlikte gengi’nin ¢engilere eglik ¢algisi olan geng’den gelmesi kesinlik kazan-
migtr.

9 Paspati, Age, 276-277.
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nekler bu karsithgt iyice belirtmemektedir. Oyun kavrami, kargitindan daha
asal, daha temelden goriinmektedir. Karsiti, bu agirlig1, bu dengeyi kurama-
maktadir. Karsitinda egilim daha ¢ok acarlik, ¢aba, ugrasma, 6zen gibi bir
fikrin ¢evresinde toplanmaktadir. Kaldi ki oyun olumlu, ciddilik ise olum-
suzdur. Ciddilik, daha ¢ok oyunun yadsinmasidir, oynamama, oyun olmama
gibi olumsuz bir anlam tagir. Oysa oyunun anlami, hicbir zaman ciddi olma-
mak degildir, oyun kendi basina yeterli bir kavramdir, boylece asama sirasin-
da, oyun daha iist bir diizeydir. Ciddilik oyunu i¢germez, onu onamaz, oysa
oyunda ciddilik de bulunabilir.

“Oy”ﬂ” e “Bzzyzvl-”

Tiirkge “oyun” sozciigii, bunun anlamlari ve bu anlamlarin yoneldi-
gi kavramin incelenmesi bir bakima, bagka dillere gore ¢ok daha ilgingtir.
Tiirkge'de oyun ve oynamak sozciigiiniin pek ¢ok anlami vardir. Cocuklarin
oyunu, dans, dramatik gosterim, kagit, zar gibi baht oyunlar, sporla ilgili ey-
lemler, hep oyun sozciigiiyle belirtilir. Tanzimat’ta Batt Tiyatrosu’nun Tiir-
kiye’ye girmesiyle, Namik Kemal gibi yazarlar “oyun” soézctigiinii yazilt ti-
yatro metni anlaminda kullandilar. Bunun yanisira bagka anlamlart da vardir:
Oyun almak, birine oyun etmek, oyun havasi, oyun kigidi, oyun vermek,
oyuna ¢ikmak, oyuna gelmek gibi. Fars¢a baz eki ile yapilan oyunbaz, hem
giizel oyunlar oynayan, hem diizenci, hilekdr anlaminadir. Fiil olarak da, kur-
calamak, tehlikeye koymak, degisiklik gostermek anlamlarini yiiklenir. “Oy-
naya oynaya” derken sevine sevine, hognutlukla anlamini amaglariz. Oynag-
mak, hem birbiriyle oynamak, hem de sevismek anlamlarina gelir. Oyunbo-
zan, oyunbozanlhk etmek, oyuncak gibi kelimeleri de unutmayahm.

Bu anlamlarin yanisira bagka dillerdeki kimi anlamlar "T'iirk¢e’de yoktur.
Ornegin Fransizca'da, Almanca’da, Ingilizce'de calgi calmak, oynamak fiili
ile kargilanir. Nitekim Tiirk¢e’yi sonradan 6grenmis Alman ve Fransizlarin
Tiirk¢e'de sik sik diistiikleri yanhglardan biri “keman, piyano ¢almak” yeri-
ne, “keman, piyano oynamak” deyislerinde goriiliir. Ne var ki agagida gore-
cegiz, eskiden Tiirk¢e'de miizik anlamint da tagirdi. Tiirkge’de oyunun boy-
lesine ¢ok anlam yiiklenmesi, Huizinga'nin Homo Ludens kuramini ve oyun
kavraminin koékeni iizerindeki diisiincelerini desteklemektedir. Biitiin bu
anlamlarin kékeninde daha ¢ok ritiielde birlestigini gérmek i¢in yalniz oyun
degil, biiyii svzciiklerinin gelisimini de incelemek gerekir.!?

10 Mahmut Ragip Gazimihal ¢esitli yazilarinda bu sozciikler iizerinde durmugtur. Ornegin bkz.: “Asir-
lar Boyunca Tiirk Oyunlar: 117, Térk Yurdu, 2, (1954). Ayrica bkz: Metin And, “Oyun ve Biiyii”,
Forum, 1 Aralik (1960). Bunlardan dzellikle biy# stzciigiiniin kikeni tizerine Uygurca’dan aydinlan-
c1 yardimlan i¢cin Harvard Universitesi profesorlerinden Sinasi Tekin’e tegekkiir ederim.
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Orta Asya samaninin turlit adlart arasinda, drnegin Yakutlarin kullandi-
g1 ad Tiirkge bir sozciik olan ‘oyun’du. Kadin samana ise Mogolca’dan gelen
udahan, orta samana orfa-oyun yiice samana #lahan-oyun deniliyordu.'* Da-
ha da 6nemlisi oyun sézciigii yalniz saman i¢in degil fakat 6rnegin Tiirkis-
tan'da saman toreninin tiimiine de deniyordu.'

Ovyun sozciigiiniin ¢esitli anlamlan digiinildiigiinde, bunlarin hemen
pek ¢cogunun samanin biiyiisel torenindeki ¢esitli 6gelerde icerildigi goriiliir.
Saman bu térende dansediyor, ses ve ¢algi ile miizigini yapiyor, yiiz kaslarimi
kullanarak, karnindan sesler ¢ikararak taklit ve dramatik 6gelere bagvuru-
yor ve siir okuyordu. Béylece oyun sozciigiiyle tiyatro, dans ve tiirlii seyir-
lik oyunlarin ktkeni sgamanda ve onun eyleminde toplanmig oluyordu. Oyun
sozciigiiniin Tiirk¢e’nin en eski sozciiklerinden biri oldugunu kaynaklar
gostermekreedir. Yapisal bakimdan ilk elde oy-uz olarak aynlabilir. -(w)n
eki, fiilden isim yapma ekidir. Bu tiirev, yani oy-uz en eski metinlerde ¢esitli
anlamlarda kullaniliyor.

— “raks, dans, musiki” Maitrisimit'de gene oyungi (=mizikact) anlaminda
geciyor.™

— hile, dalavere, sahtekarlik, kotiilitk anlaminda Mani metinlerinde ge-
ciyor. Ornegin “bilmez kisi teg sogusce oyunca sakanur” [= cahil bir kimse
gibi kiifiir ile diigiiniir]."®

Bir bagka tiirevi de oy-ma, oyma er oyuncu anlamina, oy-zg [zar ve
benzeri oyunlar] olarak gésterilmigtir. Ayrica 4 Bitig’'den alindig1 sanilan
oy-mak mastari, “zar ile oyun oynamak, fal agmak” olarak anlamlandiril-
migtir.'®

Ancak fiilin kokii oy- oldugu i¢in 6teki sozciiklerle birlestirmek ancak bir
dilcinin uzun aragurmalarini gerektiriyor; ne var ki gene de bir deneme yapi-
labilir. S6yle ki -# fiilden isim yapma eki, eski ¢aglarda ¢ok yaygin bir ek oldu-
gundan, ekin bagindaki yardimci tinlii olan (%) sesi de (daha ¢ok eski ¢aglarda
ekin bir pargasi sayilmig ve o- fiil kbkiine geldigi zaman bu o- kokii ile -## eki
arasina bir (y) sesi konmug olabilir ve zamanla bu yardimer (y) sesi o- kokiine
katilmig ve oy- ortaya ¢ikmig; bu kdkten de yeni sézciikler tiiretilmigtir. Yuka-
nida gosterildigi gibi oy-ma, oy-ug ... Pek saglam olmamakla birlikte bu goriis
benimsenirse, 6rnegin o- fiilini o#/=o0t, ildg/ ile birlestirebiliriz. Bir bagka deyisle
samanlarin hastalik yaratan kotii ruhlarla savaglarinda kullandiklar ilag ile bir-

11 Waldemar Jochelson, T%he Yakut, New York, (1933), 105.

12 M. A. Czaplicka, Aboriginal Siberia, Oxford (1914) [Sozliik béliimii]

13 S. E. Malov, “Samanstvo u Sartov Vostotsnago T'urkestana”, Sbornik Muzeia Antropologii i ernoghrafii
pri Rosiiskor, (V/1) (1918), 5.

14 Sinasi 'U'ekin, Uygurca Metinler I1: [Maytrisimir], Ankara (1973)

15 A.von Le Coq, Tiirkische, Manichaica aus Chotscho 1, Berlin (1912), 10.

16 A.v. Gabain, Alttiirkische Grammarik, 2. baski, Leipzig (1950), 322.
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lesebilir. Boylece o- kokit yardimer ses (y) ile birlesmeden énceki bir ¢agda fiil
heniiz o- iken -7 tiirevi yaratilmig [-# fiilden isim yapma Tiirk¢enin en eski ek-
lerinden biridir], 6te yandan bu tiirevden ¢ikan ozz- (= ili¢ vermek, saglamak),
ve otact (ota-taci) [= doktor, hekim] tiirevlerini biliyoruz.

Biiyli ya da biigii'ye gelince sozciigiin kendisine ge¢gmeden once, ses
yakinligr bakimindan Samana bdge, Buryat dilinde ddge ya da bé dendigini?
gozden uzak tutmayalim. Bigi sozciigii Uygurca metinlerde hikmet, hakim,
dogatistli giig; bigi bilighg, hikmetli, bilgili anlamlarina geliyor™®. Bu, ayrica
Uygur hiikiimdarlarina verilen bir unvan. II1. Uygur hiikiimdari (759-780) &ii-
git kan diye anilirdi. Ayni hitkiimdar bir de zengri ilig, bilge kagan ve tengriken
unvanlariyle gecer”. Boylece bigii = tengri, bilge = tengriken birbirine esit olu-
yor. Divénii Lugdti’'t-Tiirk, tengrigen ve bunun tiirevlerini Miisliiman olmayan
Tiirklerce Tanrr'ya tapinan kimse anlaminda gosteriyor. Tengri de gok, sema;
bilge de hakim olduguna gore bégi’niin buradaki anlami agikga ortaya ¢ikar:
“semavi, kutsal”, yani “hakim”. Orta Asya Tiirklerinin, 6zellikle Islim énce-
st Turklerin devlet yonetimi ile hiikiimdar arasinda kurduklar iliskiye ba-
kilacak olursa, hiikiimdara ilahi bir gii¢ taninmakeadir. Koktiirk yazitlarinda
bu, fur sozctigii ile karsilanirdi. Kz#'un anlami, devleti yonetmek icin gerekli
ilahi, semavi ve kutsal giictiir. Bu gii¢, gene Orta Asya ve Uzak Dogu gele-
negine gore gokten gelmektedir. Nitekim Koktiirk yazitlart zengritek tengride
bolmiy... kagan [= goge benzer gokte yaraulmis... hitkiimdar] diye baglar. Buna
kosut olarak bircok Uygur hiikiimdarlar1 ##7’u agiklar nitelikte su unvanlan
tasirlar; Aiin ay tengride fut bulmis ulug kut ornanmig |= Giines ve Ay Tanris’'n-
dan ilaht gii¢ bulmus, biiyiik bir 1lahi gii¢ ile tahta gecirilmig]®.

Buna gore bigii=tengri=bilge=tengriken esitligine fut’u da ekleyebiliriz;
boylece bigii=kut olmug olur. Dinsel alanda b#gi, Buddha ve baska Budist
ermiglerin ldkaplan olarak Budist-Uygur metinlerinde sik sik gecer: Biigii bi-
l1ig [= dogaiuistii bilgi]* biigi bilighg [= dogaiistii bilgiye sahip] vb.

Metinlere gore sézciigiin su tiirevlerine raslanmakeadir:

Biigiilen-[= bilmek]

biigiilenmek edrem [= dogaiistii giic]
biigiis [= hikmet]

biigiiliik [= sthirli, biyiilii]

biigiin- = bilmek, 6grenmek]

17 Czaplica, Age., 198.

18 W. Bang-A. v. Gabain, “Analytischer Index zu den fiinf ersten Stiicken der tiirkischen "T'urfan-tex-
te”, Sirzungsberichte der Preussichen Akademie der Wissenschaften, Berlin (1931)

19 Tiirkische Turfen-Texte (W. Bang, A. v. Gabain, R. R. Arat) 11, 412, 413,

20 ¥. W. K. Miiller, Zweipfihlenschriften ... Abhandlungen der koeniglichen Preussichen Akademie der Wissensc-
hafren, Berlin (1915), 22.

21 S. 'Vekin, Uygurca Metinler I, Kuangi im Pusar [Ses Isiten {1ah], Ankara (1960).
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Eski Hiristiyan Tirklerde bég# peygamber anlamina geliyor?, bu da ge-
ne dogaiistii i1dh1 kutsal giic anlamlarindan ¢ikiyor. En bagta gosterildigi gibi
Mogolca'daki sozciik bége olup saman, biiyiicti anlamlarina geliyor®. Divédnii
Lugati’t-Tirkte bigi [= akilli] anlaminda gosterilmistir.

Gene Divédnii Lugiti’t-Tiir#’te ses benzerligi ve anlam iligkisi gosteren su
sozciikler bulunuyor:

biidit [= oynayig, ziplayis, raks]
biidhi- [= oynamak, raksetmek]
biidhik |= oyun, raks]

biidhiis |= oyunda ve raksta yarigmak]
biidhiit- [= oynatmak]

ve bir de bég- [= durdurmak, hareketini engellemek, kapanmak, topla-
mak, biikiilmek anlamlan]} vardir.

Sozciigiin okunusgu ve etimolojisine gelince, ilk hecedeki tinlti ¢ ya da #
olabilir; eski 'Tiirk alfabelerinde #/# i¢in tek isaret vardir. £/g 1se daha kesin-
dir, ¢iinkii #/g ayrimi yapan Mani alfabesiyle yazilmig metinlerde sozciik g ile
gosterilmistir. Ancak X1V. yiizyildan Codex Cumanicus'daki Latin alfabesi o/i
ayrimi yaptigina ve sozciikteki # ile yazildigina gore ilk baglarda bégi olarak
okumak dogru olacakur; #dgé bigiminde okunug da diisiiniilebilir.

Etimolojisine gelince, iki olasilik goriiliiyor. 1) bég-/bik- diye bir fiilden
-ii ile eski bir zarf yapilmig, bu da isim olarak kullanilmig olabilir. (Bu islem
bugiin de goriilmektedir; 6rnegin tavla dilinde “gele atmak” gibi). 2) Kok bir
isimdir: biig+ [biik+ ve +i, iyelik eki 3. sahis +7’nin iglevini yitirip daha eski
caglarda sozciigiin bir pargast sayilmig olabilir. Boylece eski metinlerde go-
riillmedikleri i¢in anlamlarint kesinlikle bilemedigimiz 4éif- diye bir fiil kokii
ile bir de biig+ [biik+ diye bir isim kokii bulmus oluyoruz. bik- kokii, bigiis ve
biigiin- tiirevleri ile de dogrulanmis oluyor. Ancak anlambilim bakimindan
biigii yani sihir, biiyii ile iligki kurabilecegimiz bir sézciige bakalim, yukari-
daki iki kok ile birlegtirmeye ¢ahisalim. Samanlarin dansettikleri ve bunu ya-
parken dogaiistii bir giice sahip olduklan distiniiliirse, Uygur metinlerinde
sik sik gegen didi- |= raksetmek, el ve ayak ile tarumli hareketler yapmak]
fiili ilgimizi ¢ekiyor. Bir ornek zengriler irin oyumn irlayu bidiyii (= ilahlar,
ilihiler okuyup, raksedip... [Buddha’y1 évdiiler]). Burada &édi-'nin sonundaki
+i- isimden fiil eki olduguna gére, raks anlamina gelen béd+i-, buradan
-d+ ekini de fiilden isim yapma eki olarak ayirdigimiz zaman 4#- diye bir
fiil kokii kalir. Bunu da yukarida saptanmis olan 4é##- kokiiyle birlestirin-
22 Codex Cumanicus, Copcnhagen (1936); K. Groenbech, Komanisches Wirterbuck, 1-11, Copenhagen

(1942).
23 Kowalevski, Dictionnaire mongol-russe-frangais, Kazan (1844), 1242.
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ce, bunun da -4- fiilden fiil yapma ekiyle genigletilmis oldugunu diisiiniir-
sek, her iki 44- kokii birlesmis olur.

Bir de 4i/- [= bilmek, gergegi anlamak] fiili var. Ancak kokiin tinliisii bir
giiclik gostermektedir. Yalniz anlambilim bakimindan 4//- kokiinden tiire-
tilen sozciikler Uygurca'da bégi ile esanlamhdir: Bilge [= hikmetl, ilig [= bilgi,
dogaiistii gii¢, bilgi, biling] gibi. Sondaki -/~ bugiinkii edilginlik eki olan -7/,
-#/ vb. gibidir. Sonu iinlii ile biten tek heceli fiil kdklerine gelince, ¢cogu kez
edilginlik islevini yitirir, kaliplagarak fiilin asal kokiiyle es degerli olur; buna
gore bi-/-den aynlinca 4i- fiil kokii, 4i/- ile ayni anlama gelir. Bu 47- kokii ile
bii- fiilinin es oldugunu gostermek ise dil bakimindan oldukg¢a zordur. Bu
olay belki ¢ok eski ¢aglarda olmustur. Béylece 6zetlersek soyle bir ayrim tas-
lak ¢1kmis olmaktadir.

BU-
[= tarumli hareketlerle dogaiistii bir gii¢ saglamak]
BI-

[= dogaiistii giicii kavramak]

bil- (ve tiirevleri)

béik- [=dopaiistii gii¢ yaratmak]

biik-ii [= dogalistii gii¢> biigii (= biiyii, dogaiistii giic)]
biik-iig> biigis [hikmet, biiyii]

biik-iin- [= -n- doniisiikliik eki]

biigiin [= bilmek, 6grenmek]

biid+ [= raks, dans]
biidi- [= raksetmek,
dansetmek]

Buradan anlasildigina gore kokiin anlami iki yolda geligmigtir: 1) “tar-
umli hareket, dogaiistii gii¢”, 2) “dogaiistii giicii kavramak, anmak”. Bunlar-
dan anlamak, bilmek bir tek tiirev ile [ (4//-) ve &i-kokii ile temsil edilmesine
karsin 4é- kokiiniin iki ayni tiirevi ile béé-, biid+] ayni yonde olmak kosuluy-
la, iki kavram dile getirilmistir: Dogaiistii gii¢ yaratmak ve Raks?.

24 Bu konuda aynca bkz.: Bahaeddin Ogcl, Tiirk Mitolojisi, 1, Ankara (1971), 339, no. 91; 353.
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Ses benzerligi ve bununla ilgili bir uygulama ister istemez bdy sozciigii
iizerinde de kisaca durmamizi gerektiriyor. Divdnii Lugdti’'t-Tirk’e gore boy,
bi ya da bdg bir gesit oriimeektir. Bugiin Anadoluda daha ¢ok akrep, ¢iyan,
oriimeek vb. gibi zehirli bocekler karsih@1 olarak biciik, boci, bir, boye, bii-
cii vb. yaygin kullanilmaktadir®. Eski Tirklerde zarantula gibi zehirli 6riim-
ceklerin 1sirdign kimseleri sagaltmak icin afsun okuyan arbaviclar, baksilar
caginilirrus. “May, mdy, sivah méy, ala mdy” diye baslayan bir Boy (tarantula)
afsunu ile “Bay, boy desedi Biy Bazar evliya darm darm desedi” diye baglayan
Kazak-Kirgiz baksilarinin bir béy afsunu metni yayimlanmigtr®. Ilging olan,
bu drilmcegin zehirledigi kisiyi sagaltmak icin séylenen biiyii sozlerinin ya-
pt ve bicim bakimindan ilerde i{izerinde duracagimiz oyun tekerlemelerine
benzemesidir?. Ayrica Divdndi Lugdti't-Tiirk’te biitiir- sagaltmak anlamina ge-
liyor. Buna bir kosutluk Italyanlarin ulusal danslarindan Tzrantella'nin ¢ikisi
iizerinedir. Iralya’da XVIIL. yiizyilda Lycosa tarantula denilen zehirli 6riim-
cegin soktugu insanlar ancak Giiney Italya'nin tarantella’sim ¢ilginca zipla-
yarak oynarlarsa, hastaliklarinda rahathiyorlarmig.?

Bir de ilerde gorecegiz. Gaziantep koylerinde, ozellikle Barak koylerinde
oyunda birinci gelene, sampiyona Bi#e denilmektedir. Ozbekee’de de raslanan
bu sozciik, giiciiyle taninmug pehlivan, ejderha anlamlarina da geliyor. Derleme
Sozligi’niin genisletilmis ikinci baskisinda doke/biibenin giiglii, elebast, pehli-
van anlamlariyla Anadolu'da ¢ok yaygin oldugunu goriiyoruz.

flerde ilgili boliimlerde bugiin yasayan oyun ve oyun terimlerini gorece-
giz. Yalnuz burada Divénii Lugdti’t -Tiir#ten oyunla ilgili bir iki sozciik gore-
lim:

karagum (= ¢cocuklarin akgamlari oynadiklan bir oyun)
kogiirme (= ondort de denilen bir oyun)

kutrug- (= oynamak ve sevinmek)

ogsagy (= oyuncak, mecazen kadin)

doges (= yarig etmek)

orglin (= yansilamak, taklit etmek ve bunda yarig etmek)
otis (= bir gesit cocuk oyunu bu oyunda, iitme, yutma)
tul- (= topa vurmak)

ut- (= oyunda yutmak, oyunda iitmek)

utsuk- (= oyunda yutulmak)

25 Derleme Sozligi, 11, Ankara (1965), 755-756.

26 Abdiilkadir inan, Taritre ve Bugiin Samanizm, Ankara (1954), 147-149.

27 Nitekim Pertev N. Boratav bunlan tekerlemeler arasinda incelemekte ve birt Tirkmenlerden 6te-
ki Kazaklardan iki koy tekerlemesi ornegi vermekeedin: 7100 Soruda Tirk Halk Edebivar, 1stanbul
(1969), 159-160.

28 Curt Sachs, Wordd History of the Dance, New York (1937) 254.
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utug- (= oyunda yutusmak)

dimles- (= salvarini ortaya koyarak kumar oynamak)
ditiis (= bir ¢esit cocuk oyunu; bu oyunda iitme, yutma)
cenglt mengli (= gocuk oyunu, salincak)

Oyunlarin Eskiligi-Yayginhgi-Onemi

Arkeologlarin buluntulari, bize, bugiin de oynanan ve yaygin olan oyun-
larin gok eski ¢aglara uzandigini gostermektedir. Ornegin British Muse-
um’da 1.0. 800 yilinin pigmis toprakean bir heykeli iki kizi agikla oynarken
gostermektedir”. Aslinda bu oyun, bir Beg Tag tiiriidiir, ama agiklarin diigtiik-
lerinde aldiklart duruma gore bir zar gibi de kullanilmaktadir.

Eski Misirda V. Siildle ya da Orta Krallik doneminden duvar resimle-
ri, oyun tahtasi {izerinde oynanan oyunlari, sigrama oyunlarini, £ollabismos
ve bagkaca oyunlarn gostermektedir®. Eski Hindistan’dan gene oyun tahtasi
lizerinde zarla oynanan oyunlar ve topag ¢evirmeyi gosteren duvar resimleri
bulunmaktadir.®

Gene Eski Misirda Ak-hor mezarindan bir duvar resmi iki Misirlt kizi
el vurugma oyunu oynarken gostermektedir?. Bu oyunlara baska érnekler
de verebiliriz®. Ornegin 1.O. yaklagik 2600 yilinda Ur ve Kalde kentlerinde-
ki krallik mezarinda bir Siimer oyun tahtasi; Kralige Hatasu’nun mezarinda.
1.O. yaklagik 1600 yilindan zarlar ve oyun tahtalari; ayrica 1.0O. 1400 yilindan
Kurna tapinaginin tahta daminda bizim Dokuz Tug’a benzeyen bir oyunun
¢izgi diizeni bulunmugtur. Meksika'da ‘lula’da yaklagik 1.S. 1000 yilindan
bir top oyun alaninin kalinularina raslanmigtur. Gene bir Eski Misir meza-
rindaki duvar resminde iki kigi parmaklariyla ¢ift-tek oynamaktadirlar. Bir-
cok Eski Yunan ¢omlck resimlerinde Asil ve Ajax’i tavlaya benzer bir oyunu
oynarken gostermektedir. Buna benzer bagka resimler de yaya yarig, yum-
ruk oyunu, giires ve benzeri oyunlari gostermektedir®. Resim ustast Pieter
Breughel'in tinlti (ocut Oyunlar: (yaklagik 1560) tablosunda bir zamanlar ¢ok

29 E. Lovctt, “The Ancient and Modern Game of Astragals”, Fo/b-Lore, X/3 (1901).

30 Adol Erman, Aegypren und Aegyptisches Leben im Alterrum, 175, 279, 290, 292.

31 Jeannine Auboyer, La vie publique et privée dans I'lnde ancienne, Paris (1955).

32 8G, 17.

33 8G, 21-22.

34 lzmir Arkeoloji Miizesi Miidiirii Dr. Musa Baran’in uzun siiredir ¢ocuk oyunlan iizerine ¢aligtigini
duymugtum. Nicckim L. Uluslararas: "I'iirk Folklor Semineri’nde sundugu “Folklorda Cocuk Oyun-
lan” baghkl bildiride, aynca bir arkeolog olarak, antik ¢aglardan gocuk oyunlarini gésteren resim-

orncklerine de yer vermigtir. Ancak kendisiyle konugtupumuzda oyunlarin béylesine eskiligine
inanmig olmakla birlikte, sayin incelemeci bunlarin ritiiel kalinulan oldugu goriisiine katlmamigur.
Kald1 ki bugiin de ritiicl 6zelligini yitirmemis ve ritiicl bilincinde oynanan pek ¢ok gocuk oyunu
oldugu ilerde ilgili biliimde gisterileceketir.
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oynanan 80'i agkin oyun saptanmustir’s. Gerek Tiirk, gerek genellikle Islam
diinyasinda da resimlerden, minyatiirlerden, kimi oyunlarin eskiligi saptan-
maktadir. Resimlerin yanisira yazili kaynaklar da bulunmaktadir. Ornegin
I lomeros, Asil ile Ajax’in Troya savaslarinda (yaklagik L1.O. 550) oynadiklari
oyunu anlatmaktadir. Bunun gibi Platon, Pliny, Plutarch, Seneca ve Ksene-
fon eski ¢aglarin oyunlan iizerine bilgi vermektedirler. Ayrica Ovidius Ars
Amatoria’da yaklagik 1.S. 55-117 caginda Dokux Taga benzer bir oyun, laci-
tus da yaklasik 1.S. 55-117"de Germania adl eserinde zar oyunu iizerine bilgi
vermektedir. Eski olimpik oyunlar iizerine Aristophanes, Aristoteles, Flavi-
us, Arrianus, Athneaecus, Herodotos, Pausanias, Philostratus, Platon, Plu-
tarch, Sokrates, Publius, Papinus Statius, T'hucydides, Ksenefon ve bagkalar
bilgi vermektedir.

Tiirk oyunlar i¢in de yazili kaynaklar bulunmaktadir. Ornegin Dedem
Korkud’un Kitabrnda toy, av, hayvan giiresi, ok yarigi ve nigan atma, ducl-
lo, asik oyunu {izerine bilgi buluruz®*. XVI. yiizyil toplumsal yagayisini ve
gorgii kurallarini anlatan tarih¢i Gelibolu Mustafa Alinin Mevd’idii’n-Nefi'is
i Kavdidi’l-Mecilis adli kitabinda ¢aginin satrang, cirid, tavla vb. oyunlarn
izerine bilgi verilmektedir’. Aynca kitapliklarimizda genis dl¢iide oyun ku-
rallarini anlatan pek ¢ok yazma da bulunmaktadir. Nitekim bir incelemeci,
yazisinda, bu kaynaklardan érnekler vermis, bugiin ¢ogu artik oynanmayan
Satranc-1 Urefd, Pegig, Begiz gibi oyunlar tanitmig ve oyun tahtalarinin resim-
lerini koymustur®.

Bir bagka yazili kaynak da yerli gezginlerin yolculuk kitaplarinda ver-
dikleri bilgilerdir. Burada ilk akla gelen, gozlemlerinde folklora da genis yer
veren Evliya Celebidir. Gerek Anadolu, gerek Orta Asya'da dolagmig yaban-
c1 gezginlerin verdikleri bilgiler de ¢ok degerlidir. Ornegin Philipp Borchers
adli Alman gezgint eski bir Tiirk oyunu olan ve kesilmis bir oglak ya da bir
baska hayvani ath binicilerin birbirlerinin elinden alarak siirdiikleri Koébori
izerine verdigi bilgi gibi®.

XVII. yiizyilda yayimlanmig bir kitap Dogu oyunlari, bu arada "l'tirk oyun-
lart iizerine genis bilgi vermektedir. Kitabin yazari Oxford Universitesi'nde
Bodlein Kitaphigi'nin gérevlisi Profesor 'T’homas Hydce'in, 1694 tarihli kitabinin
ad1 De Ludis Orientalibus’dur®. Eserde su Tlirk oyunlarinin, tanimi verilmistir:
35 P. Protmann, Breughel. Children’s Games, Bcrng (1964), 18.

36 Orhan Saik Gokyay, 1_)m’em Ko{}('ud’:m Kitat, Istanbul (1973).

37 Escrin upkibasimini Istanbul Universitest Edebiyat Fakiiltesi Yenigag ‘1arihi Kiirsiisii yayimlamageir
Istanbul, 1956.

38 Dr. Sedat Kumbaractlar, “llirkiye’de Eski Oyunlar”, Hayat Tarih Mecmuase, 1 (1972); aynca bkz.:
Metin And, “XVLI. Yiizyilda Spor, Eglence, Oyun,” Hayar Tarih Mecmuas, 2 (1970).

39 Philipp Borchers, Berge und Gletscher im Pamir, (1931) 208-209.

40 Bu kitabimn tanitilmast igin bkz.: Metin And, “Tiirk Oyunlan Uzerine Latince Bir Kitap”, TFA, 166
(1963).
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Ally Dikli Oyunu, Agtk oyunu, Atlanbag Oyunu, Bizdik Oyunu, Calik Oyunu, Dokuz
1as Oyunu, Dur Tut Oyunu, E! Oyunu Falata Oyunu, Firlak Oyunu, Gerdan Baz,
Koz veya Ceviz Oyunu, Kumar Oyunu, Mangala Oyunu, Siramana Oyunu, Satrang
Oyunu, Sultan Oyunu, labanca Oyunu, lakla Oyunu, Tavia Ovunu, Tek mi Cift mi
Oyunu, 1op Ovunu, Tura Oyunu, Uzun Egek Oyunu, Yumurta Oyunu.

Bir bagka yazili kaynak da oyunlar iizerine ¢ikarilan yasalar, yasaklama
kararlari, din adamlarinin goriisleridir. Ornegin 2000 yil énce Roma'da ku-
marin ¢ok yayginlagmasi, insanlarin yalniz gelecek ayliklarint degil, evlerini,
karilarini ve ¢ocuklarini bile kumar konusu yaptiklar gézoniinde tutularak
kumart yasaklayan ilk yasa ¢ikartlmigti. Bu ¢esit yasalara pek ¢ok érnek var-
dir. Bizde de fetvalar bu konuda ilging bir inceleme konusudur'. Ciinkii fet-
valar yalniz din yetkilisinin goriisiinii, kararin1 yansitmaz, ayrica somut olay-
lara uygulandigs i¢in olay iizerine bilgi de vermektedir.

Ovyunlann yalniz eskiligi degil fakat yeryiiziine yayilisi da ilgingtir. Ay-
ni oyunu birbirinden ¢ok uzak, belki birbirine erisemez gibi goziiken iki
toplumda bulabiliriz. Ornegin Mantala diye bilinen oyun ¢ok yaygindir?.
Cesitlemeler ve degisik adlarla cok yerde goriiliir. Ornegin Seylan’da Can-
ta ve Naranj; Hindistan'da Conghak; Filipinlerde Cunkajon; Suriye'de Lu'b-1
mecnin, Lu'b-1 akli; Balide Medjiwa; Malay’da (Malezya) Dakon; Habesis-
tan'da Gabatra ya da Madyi, Afrika'da Wari, Toee, Bau, Kubuguza, Mungala,
Mangal®, Kale, vb.; San Damingo’da Cuba vb. vb. Oyunu Misir'da Mankala
adr alunda gormiis olan Kdward William Lane, iki oyuncu i¢in altisardan
oniki gukurun bulundugunu belirterek uzun uzun anlatmigur®. Simdi ay-
n1 oyuna Anadolu'dan bir érnek verelim: Safranbolu ve kéylerinde oynanan
Altrev oyunu®. Topraga otuz santim boyunda ve onbes santim eninde bir
dikdortgen ¢izilir, bu ¢izgi tizerine alti bir yana alt1 bir yana birbirine kosut
oniki ¢ukur agtlir. Gukurun alusi bir oyuncunun, éteki alusi ikinci oyuncu-
nundur. Bunlara kale denilir. Oyuncular ellerine renkleri iki oyuncuyu be-
lirtecek bigimde ayn onsekizer tag alirlar, bu taglarla herbirine {iger olmak
iizere her oyuncu kendi gukurlarini doldurur. Ilk oynayacak oyuncu belli

41 Taklit ve tiyatro konusunda fetva 6rnekleri i¢in bkz.: Metin And, Gelenekse! Tiirk Tivatrosu, Ankara
(1969), 22-25. Oyunlar iizerine de biyle fetvalar vardir. Omegin bir Ebussufid feevas: giires iizeri-
nedir. Bkz.: Beyazit Umumi Kiitiiphanesi, no: 2757, v. 270" Ayrica Halim Baki Kunter Kitaplhigi’n-
da bulunan Yenigehirli Abdullah Efendi’nin Behcetii’l-Fetdvd yazmasinda oyunla ilgili dort fetvaya
yer verilmektedir. Bkz.: Halim Baki Kunter, Eski T4irk Sporlart Uzerine Aragtirmalar, [stanbul (1938),
70-71. 'Tavla ve Satrang iizerine dort Ebussudid fetvas: igin bkz.: M. Ercugrul Diizdag, Sevhilislam
Fbussuird Efendi Feroalars, istanbul (1972), 199-200.

42 Bu oyunun yayginligy igin bkz.: Stewart Culin, “Mancala, the National Game of Africa”, Annual
Report of the U.S. National Museum, Washington 1J.C., (1894) 597-606.

43 Mantala, Mangal, en kigiik asker birligi manga’ya ¢agnigim yapiyor. Dilimizde kokeni bilinmeyen bu
kelimede askerlerin siralamgt ile bu oyundaki dizimde bir benzerlik goriilmektedir.

44 Edward William Lane, The Manners and Customs of the Modern Egyptians, London (1908), 351-353.

45 SKA X,
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olunca, oyuncu evlerinden hangisini isterse bosaltir, bosalttigt evin (i tagi-

nt sira ile gelen kalelere doldurur. Birinci, ikinci kaleye koyar, li¢linciiye de

figiinciideki dort tag1 kaldirir, bu kez o kaleyi de bosalar. Bu dort tag sira
ile kalelere béliigtiiriir, bu yolda tagin bittigi her son kaleyi bosalur. Taglan

dolasura dolastira, 6yle olur ki kimi kalede hi¢ tas kalmaz; kiminde 9, 12,

15 tas birikir. Iste kaleler bosalip da elde kalan tas kendisinin bos kalesine

girdi mi, o kalenin karsisinda bulunan kale dolu ise en son tasin rastladig

kalenin kargisindaki kalenin taglarini alir, kendi ¢ukurlarina bosalur. Soz
gelimi boyle dolastirirken elindeki en son tagin rasladigi bog kalenin kar-
sisindaki kalede tag bulamazsa oyunu birakir. Bu kez karsi oyuncu baslar.

Oyun bir oyuncunun karsisindakinin biitiin taglarini ele gegirip kalelerini

bosaltincaya kadar siirer.

Aslinda ilerde bol sayida érnekler verecegimiz Anadolu oyunlarinda,
yeryiiziine yayilmig oyunlarin hemen hepsinin benzerlerini ve ¢esitlemele-
rini bulabiliriz. Yalmiz oyunun oynamsi degil kimi kez adi bile benzer. Or-
negin Ankara kéylerinde oynanan bir Kirebe ¢esidinin adt Kor Cebig’tir'. Bu-
nun nedeni ¢ebig’in bir yaginda kegi yavrusu anlamina gelmesi ve tepesin-
deki saglarin gozlerinin istiine diisgmesinden ve bunun gozleri bagh ebeye
benzetilmesinden ileri gelmekeedir. Nitekim Kdarebe i¢in Kar (ebis gibi “kor
keci” anlamina, Isve¢’te Blind bock, Danimarka’da Blinde-but denilir. Alman-
lar ise oyunu Blinde Kuh [= Kor Inek], Giiney Almanya’da ise Blind bock |=
Kor kegi] diye adlandirirlar?.

Yalmiz bu tiir oyunlar degil, fakat Anadolu’daki dramatik oyunlar ve
danslarin da benzerlerini ve ¢esitlemelerini bagka iilkelerde buluyoruz. Dra-
matik oyunlarin kimi tiirlerinin biitiin Anadolu’ya yaygin olmasinin yanisira,
komsu iilkelerde ve Avrupa’da da goriilmesinin nedenini, kokeninde bunla-
rin Yakindogu eski uygarliklarinin bolluk térenlerinin kalintist oldugunu ¢e-
sitli orneklerle ve karsilastirmali olarak bir incelemede gostermeye ¢aligmis-
um®. Danslar da boyle. Ornegin Anadoluda birgok yorenin danslar iki elde
cifter kagikla oynanir. Bu, hem bir tartum ¢algisi, hem de hareketlere bir zen-
ginlik veren aragtir®. Dogrudan dogruya kasigin kullanildigi memleketler de
vardir. Iki 6rnek vereyim. Bunlardan birincisi bizim kiiltiiriimiizle daha ya-
kindan baglantus: olan Dogu Tirkistan’da lacikler arasinda tek kisinin oy-
46 AnBud, 280.

47 lona Peter Opie, Children’s Games in Street and Playground, Oxford (1969), 119.

48 DAK, 1-72.

49 Kagik ve benzeri tarum galgilarinin yayginlign igin bkz.: Metin And, “Kagik Danslan”, Forum, 104
(1958). Adi gegen yaznc.i.a birtakim yazim yanliglari olmusgtur, bu arada konuyla ilgili pek ¢ok 6rnek
alinmanugur. Ornegin Ozbekistan’da 7agara oyunu denilen bir dansta tagarabaz’lar baglarinda genig
bir tabag dengede tutarlarken, ellerinde cilali pullan birbirine ¢arparak dansederler. Bkz.: J. Castag-

né, “Chants et dansés populaires folkloriques de quelques peuples orientaux de I'U.R.S.S.”, Etnog-
raphie, N.S. 51, (1956), 88-89.
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nadig1 ve adina Rakosi denilen dansta tahta kasik kullanilmaktadir®. [kinci
ornek ¢ok daha uzak bir iilkedendir, Celebes Adalar’nda goriilmektedir.
Iki geng erkegin oynadigi bu dansin adi Aébarena Sira’dur®. Yerlilerin di-
lince Akkarena dans, oyun, Siru ise kagik demektir. Kullanilan kagiklar
porselendir, dibi diizcedir. Bunlar upki bizim kagik oyunlarinda oldugu
gibi bir teki bagparmakla igsaret parmagi arasinda, 6teki ise orta parmakla
yiiziik parmagi arasinda tutuluyor. Kollar yukari kaldirilmis olarak danse-
dilir. Gene bizim kasik oyunlarinda goriildiigii gibi iki dansgi birbirlerine
karst yiizleri doniik olup zaman zaman birbirlerinin ¢evresinde veya kendi
eksenlerinde dénerler. Bu tiir danslari inceleyen bilginler, anilan dansin bu
yerlere eskiden gelen Portekizlilerce getirildigini ileri siiriiyorlar. Gene ay-
n1 bilginlere yiizyil sonra gelen Islim etkisi ile Acem-Arap Kkiiltiiriiniin de
bu dansi getirebilecegini soyliiyor. Ayrica ilerde gbrecegiz, kasiklar Anado-
lu'da yalniz danslarda degil, bagka oyunlarda ve 6zellikle kukla oyunlarin-
da da kullanilir.

Ovyunlarin eskiligi ve yayginligt yalniz Huizinga’nmin goriislerini destek-
lemekle kalmryor, antropologlar icin de genis ve ilging bir inceleme alani
agtyor. Antropolog ‘lylor, kiiltiir deginmeleri ve etkilesmelerini incelemede
oyunlarin ipuglan verdigini ilk anlayan bilim adami olmustur. Tylor’a gore,
oyunlar uygarhgin Giineydogu Asya’dan, Malaya-Polinezya iizerinden Yeni
Zelanda’ya kadar uzandigimi gostermekreedir’?. Gene ‘Iylor bizim bakimi-
mizdan da 6nemli bir sonug koymustur. Buna gire oyunlar Asya’'dan Kuzey
Amerika kitasina Bering Bogazi’'nda eskiden bulunan bir kara gecidi ile ge-
tirilmistir. Tylor'un bu hareket noktasi daha sonra bilim adamlarinca gelis-
tirtlmistir. Bizim bakimimizdan 6nemlidir, ¢iinkii Asya, arada bir temel kay-
nak olmak iizere, 'Iiirkiye’deki halk miizigi, inanglari, torenleri, el sanatlar
ile Kuzey Amerika yerlilerinki arasinda biiyiik benzerlikler goriilmektedir;
bu ortak noktalar 6zellikle samanlik bakimindan énemlidir.

Antropologlar kiiltiir yayilmalarini ve gégleri oyunlar bakimindan izler-
ken, aralarinda goriis ayriliklari da olmustur. Ornegin ayak topuna benzeyen
“saray top oyunu”nun Yukatanli Mayalardan ¢iktigi onlarin bunu Kuzey Ari-
zona'ya, giineyde de Guatemala’ya kadar 6grettikleri ileri siiriilmiigtiir. Bu-
na karsin, kimi bilgin, Mayalarin bu oyunu Yeni Meksika'da bir kabileden
ogrendiklerini, kimi ise oyunun Giiney Amerika'dan Kuzey’e gittigini ileri

50 L. 1. Zarubin, Sbornit Muzeiia Antropologii I Etnografii Pri Rosiiskoi Akademii Nouk, Petrograd 1918 V.
(7), 144-145.

51 Claire Holt, Dance Quest in Celebes, Paris (1939), 16-18.

52 E. B. l'ylor, “Remarks on the Geographical Distribution of Games”, Journal of the Royal Antropologi-
cal Institure, (11 Mart 1879), 23.

53 E. B. Tylor, “On American Lot Games As Evidence of Asiatic Intercourse Before the Time of
Columbus”, International Archives of Ethnography, suppl. 9, (1896), 57-67.
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stirmiiglerdir. Bir bagka goriiste ise aynt oyunun Eski Misir’da bilindigi ileri
siirtilerek bu goriigler ¢iiriitiilmeye ¢aligtimisur. Cesitli antropologlar oyunlar
yoluyla su yollar ve gogleri saptamiglardir:

1. Nil nehrinin agagi vadisi, Firat ve Dicle’den (Stimer, Mezopotamya
ve Misir) Batiya Asur’a ve Hitit ve Yunanistan’a ve giineye, Afrika’nin ¢esit-
li yerlerine; Yunanistan’dan Batiya, Sicilya’ya, Italya’ya, kuzeye Anadolu ve
Giiney Rusya'ya; Roma’dan Batiya, Fransa ve Ingiltere’ye; kuzeye Almanya
ve Danimarka’ya, ve dogu ve giineye, Romali lejyonlarin gittikleri yerlere;
iskandinavya’dan Batiya, Britanya, Gal ve Irlanda’ya, oradan Kuzey Ameri-
ka'ya.

2. Kuzey Hindistan ve Indus Vadisinden Nepal, Tibet ve Cin'e, da-
ha sonra Bau Iran’a; gene Hindistan’dan giineye, Seylan’a, Endonezya'ya;
Cin'den doguya, Kore ve Japonya’ya ve giineye Siam ve Malaya ve Giiney
Pasifik Adalarr’na, biiyiik bir olasilikla Kuzey Amerika’ya.

3. Yakmdogunun Arap diinyasi dogudan Kuzey Afrika’ya, Iberia ya-
nmadasina ve Asya’nin ¢esitli yerlerine,

4. Hacli Seferleri ile Ortadogu’dan Avrupa’ya.

5. Avrupa sémiirgecileri Amerika’dan Pasifik adalarindan ve Afrika'dan.

6. Amerikan Kizilderilileri (kuzey, giiney, orta) oyunlarint Avrupalilara
ogretti, onlar da bu oyunlan Avrupa’ya gotiirdi.

7. Orta Afrika ve Okyanusya insanlari oyunlarint misyonerlere 6grettiler,
onlar da bagkalarina®.

Antropologlar, boylece oyunlarin kiiltiir deginmelerini, yayilmasini, gog-
lerini incelemenin yanisira oyunlar yoluyla kiiltiir bigimlerini sintflayip nite-
liklerini saptayabilmektedirler. Hi¢ oyunu olmayan en ikel birtakim toplum-
larin yanisira, kargi, ok atmak gibi yalniz fizik beceriye dayanan oyunlar
olan en ilkel kiiltiirler, fizik beceriye dayanan oyunlar yaninda bahta, tali-
he dayanan oyunlari olan bir tist kiiltiirler, bu tip oyunlarin yanisira strate-
ji oyunlart goriilen daha iist kiilciirler gibi agama siralamalar saptamaktadir-
lar®.

Ovyunlarn incelenmesinden genis él¢iide yararlananlar yalniz antropologlar
degildir. Ornegin oyunlar, dilciler icin de énemli bir inceleme alanidir. Bundan
sonraki altbsliimde ele alacagimiz oyunlarin s6z 6gesi (tiirkiiler, tekerlemeler,
vaniltmaglar vb.) dilci igin eski dilleri ¢ozmede zellikle ¢ok yararlt olur. Oyun
tekerlemeleri, bunlar ¢ocuklarca tutuculukla ve iyi saklanmasi gerekir
inanciyla korunduklarindan iglerinde pek ¢ok eski sozciik ve deyisleri
icermektedir. Nitekim Bati iilkelerindeki incelemeciler tekerlemelerde Or-

548G, 61-62.
55 SG, 433-437.
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tagag’in eski Latince dualarindan, Mason ritiiellerinden ctimleler, eski biiyii ve
afsunlardan, Cingenece’den, eski zanaat ustalarinin argosundan, gezici oyuncu-
larin deyimlerinden kalintilara raslamiglardir®. Ayrica eski mitologya ve ritiiel
izlerine de raslanmistur?. Tipki dinsel ve biiyiisel ritiiellerde oldugu gibi, oyun-
larda da tiirkii ve tekerleme, stylesme pargalarinin karigimina rastlanir.

Dilcilerin yanisira ruhbilimct, ruh hekimi ve bir bakima genel olarak he-
kim de yararlanir. Ozellikle ruh hekimliginde ruh ve sinir hastaliklariyla ki-
side goriilen 6nemli uyumsuzluklart énleme, tanilama ve sagaltim igin has-
taya verilen rolle ya da olaylar1 diledigi bigimde oynayarak bir tiir bogalma
olanagi elde ettigi ruk-oyunsal/ bogalim yontemi, bir oyundan bagka bir sey
degildir®™®,

Eski dinleri, dilleri, inanglart ve ritiielleri incelemek i¢in ¢ocuk oyun-
lar1 ¢ok zengin bir kaynakur. Cocuk, taklitgi, tutucu ve giiglii bellegi ol-
dugundan, iyi bir saklayici ve koruyucu etkendir. Eski ritiiel kalintilarini
sozleriyle bile saklamaktadirlar: Evcilik oyunu, sevisme oyunlari, 6liim
inanglan, zanaat (Kastamonu'da goriilen Eszaf oyunu gibi), tutsak alma, yans-
ma, toprak ele gecirme, yagmur yagdirma gibi giiniimiize kalan gocuk oyunla-
riyla eskiyi saptayabiliriz. Cocuk oyunlarindaki sayismaglar (sayigmacalar), ebe
ctkarma ya da oyuna kimin baslayacagini belirleyen tartimla sdylenen te-
kerlemeler yolundan gidilerek eski inanglari ve dilleri incelemek olanag:
vardur.

Cocuk oyunlarinin eski ritiiel, inang, biiyii kalintlarini incelemek baki-
mindan en iyi kaynak oldugunu ilk bir Ingiliz kadin incelemeci, Lady Alice
B. Gomme, iki ciltlik kitabinda ortaya koymustur®. Ona gére ¢ocuklar, bii-
yiiklere oykiindiikleri i¢in onlardan gordiiklerini yiizyillar boyunca tutucu,
yaratici, saklayicr giicleriyle giiniimiize getirmislerdir. Unlii Fransiz folklor-
cusu R. Caillois bu goriigii daha derinlemesine incelemistir®.

Bugiin de Anadoluda ¢esitli yorelerde ¢ocuk oyunlart iizerine inanglar
bunlarin énemini dogrulamakradir. Ornegin Ankara koylerinde su inanca
raslanmaktadir:

“Cocuklar ne oyun oynarsa o senc o ig ¢ok olurmus. Meseli ¢ocuklar ku-

yu kazarak oynarlarsa o senc bolluk olur ekin kuyular kazilirmis. Ev yaparak

»61

oynarlarsa yapi ¢ok olurmus

56 Ormnegin bkz.: H. O. Bolton, T%e Counting-out Rhymes of Children, Lheir Antiquiry, Origin, and Wide Dist-
ribution, London (1888).

57 Lewis Spence, Myth and Ritual in Dance, Game, and Rhyme, London, 1947, 161-189.

58 Ruh-oyunsal bogalim terimi igin bkz.: Dr. Mithat En¢, Rukbilim Terimleri Sox/igii, Ankara, 1974, 137.

59 Lady Alice B. Gomme, Traditional Games of England, Scotland and Ireland, 1-11, London, 1894-1898.

60 R. Caillois, Man, Play and Games, New York, 61-64, (1961).

61 AnBud, 197.
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Macar bilginleri ¢ocuk oyunlari ve garkilart yoluyla samanizm kalintila-
rint incelemislerdir. Ornegin bir Macar ¢ocuk sarkisinin sozlerinde

“Leylek [ya da atmaca vb.] bacagina ne oldu?
Bir Tiirk [ya da Rus vb.] cocugu yaraladu.

Bir Macar ¢ocugu iyi etti.

Bir diidiik, bir davul ve sazdan bir kemanla.”

Burada yaraliy1 davulla sagaltmak ve su¢lunun bir bagka ulustan, bir ya-
banci olugu gibi 6geler yolu ile samanlik izlerine deginilmekredir®?,

Giiniimiizde folklor aragtirmacilarimiz arasinda bu samanizm kalintila-
rina ilgi duyanlar ¢cogunlukta. Ancak ufacik bir isaretten sonuglar ¢ikarmak
yerine, hem samanligi hem de eldeki ornekleri ¢ok iyi incelemek, hemen
kesin sonuglara varmamak gerekir. Degerli bilgin M. Fuad Képriilii samanli-
gin, tarikatlarda siirdiiriildiigiinii gostermistir®,

Samanligin kalintilarini bir de dramatik koylii oyunlarimizdan bir 6r-
nekle gosterelim. Once kisaca oyunu anlatalim®. Kars'ta goriilen £dise oyu-
nu'nda dort oyuncu vardir. Bunlardan ikisi kardestir. Biri kisa ak don iize-
rine ak bir koyun postu giymis, sirtina biiyiik bir kambur yapmus, at yerine
bacaklarinin arasina bir odun almig olup elinde bir kamg¢i bulunmakeadir.
Kollari, yiizii ve bacaklar1 kémiirle boyanmistir, basina bir bez sarilidir. Ikin-
ci erkek, birincisinin kardesidir, kamgist yoktur. Her iki kardes boyalidir.
Ugiincii kisi zennedir, birinci erkegin kizidir, kadin kihgina girmis bir er-
kektir, yiiziinii mendille 6remiistiir. Dordiincii ise yerde battaniyeye sarihdir,
domuzdur. Oyuna «gir bar’la baglanir, bar oynanirken 1 ergin kiz kagirihr.
Sugu birbirinin tizerine atan iki kardeg arasinda kavga ¢ikar, birinci erkek,
kardesini oldiriir, muhtar ise ger¢ek sugluyu seyirciler arasinda bulup ¢ika-
rir. Birinci erkek, kardesinin kaninin kargiligini ister. Bir doktor ¢agirir, dok-
tor ikinci kardesi 1yi edemez. Bunun iizerine birinci kardes kizar, kamgisini
yerde yatan kardegine vurarak onu diriltir. O sirada davul zurna (egen Kizi
adlt oyun havasint ¢alar. Dirilen kardes ii¢ giindiir a¢ oldugunu soyler, at ye-
rine bindikleri odunu tiifek gibi kullanip domuzu vururlar, kesip paylagirlar,
hep birlikte yendikten sonra Léz Bar: oynanir.

Simdi burada at yerine bacaklan arasina odun koymak, kamei ile 6lii di-
riltmek, ak ve kara karsitligr ve domuz kurban etme gibi 6geleri samanlik agi-

62 Akos Szendrey, “Symbolic Dances in Hungarian Folklore”, The Hungarian Quarerly, 1/1 (1936) 125.

63 Kopriiliizdde Mehmed Vuad, Influence du Chamanisme Turco-Mongol sur les Ordres Mystiques Musulmans,
Istanbul (1929). {lging olan bir rastlanti gene 1929°da bir yabancinin yayimladigt bir incelemede aym
baglanti daha ¢ok dans agisindan ¢le alinarak kurulmugtur: Else Krohn, “Vorislamisches in einigen
vorderasiatischen Sekten und Derwiskorden”, Emologische Studien, Leipzig, T (4), (1929) 311-313.

64 DAK, 65-66.
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sindan inceleyelim. At yerine sopa kullanmak Orta Asya samanliginda vardir.
Ornegin Macar samam 7z/fos da bacaklar arasina bir sopa koyar ve bununla
at sirtunda oldugundan daha hizh gittigine inanirdi®®. Bu aym zamanda bagka
oyunlarda da incelendiginde, bir phallus simgesi oldugu anlasihr®. Phallus ta-
pmimi samanlikea vardir. Kamgiya gelince, kamgt ile iyi etmek, dirilmek Orta
Asya samanligina 6zgiidiir. Altay samani, girer, ve ruhu da bedeninden ayri-
larak sasirtict yolculuguna ¢ikardi””. Ayrica samanin davulunun at yerine geg-
tigi de olurdu. Kam da denilen zamanin kamgisi, kam+¢1 sozciigiiniin koke-
ninin de arastirtlmasini gerektirmektedir. Dilcilerimiz buradaki ¢z ekini agik-
ladiklarinda ortaya ilging sonuglar ¢ikacakur. Ayrica kamginin bir anlami da,
atn erkeklik aygiti olugudur. Burada da gene pAa//us’a bulmus oluyoruz. Ak
ve kara kargithgmna gelince, kardeslerden birinin ak, 6tekinin kara giyinme-
s1 gene samanligin bir kalintisi olabilir. Samanlar kimi yerlerde ak kam, kara
kam diye ikiye ayrilirdi. Bir bagka ayrima gore ise ak saman (= sagani 60) 1yi
samand, kara saman ise (= Aarain bd) kotii saman. Oyunda da zaten iyi kar-
des ak, kotii kardes ise kara posta biiriinmiistiir. Ancak oyunda en ilging 6ge
domuz kurban edilip yenmesidir. Gergi bagka Anadolu seyirlik oyunlarinda da
domuz taklidi yapilir, ancak burada domuz tarimsal nitelikteki oyunlarda 6l-
diiriilmesi gereken fakat eti yenmeyen zararli bir hayvan olarak tanitilir. Oysa
s6z konusu Kése Oyunu'nda kurban edilip eti yenmektedir. Domuz, Islim 6n-
cesi Orta Asyada ¢ok 6nemli bir hayvandi®. Samanlikla ¢ok yakindan ilintisi
vardir. Ornegin Kirgizlarda, saman, cesitli hayvanlar arasinda domuzun sesini
de taklit ederdi*. Sibirya'da Goldlar'da domuz kanini yalniz samanlar i¢ebilir™.
Sibirya’da birgok budunlarda yeni bir saman aday1 i¢in diizenlenen térende sa-
man danslarina en az 9 dansg¢1 kaulir, sonra 9 domuz kurban edilir, saman ada-
y1 domuzun kanini iger”.

Gene Kars’tan bir Kise Oyunu vardir™. Gergi bu ikinci Kdse Oyunu, bi-
rinciden konusu bakimindan ¢ok degisik olmakla birlikte, i¢inde gene

65 Geza Roheim, “Hungarian Shamanism”, Psychoanalysis and the Social Sciences, New York 111/4 135,
(1951).

66 Nitekim Divdni Lugdti’t -Tirk’te: kam- (= dogmek), kamgr (= at, deve ve siginn erkeklik aygit)
sozleri geger.

67 Uno Harva, Les Représentations Religieuses Des Peuples Altaiques, Paris (1959), 355.

68 Bu konuda Bahaeddin Ogel’in kaynak eseri Téré Mitolojisi'nin 1. cildinde (Ankara, 1971) ¢ok énemli
bilgiler bulunmakeadir.

69 ]. Castagné, “Magie et exorcisme chez les Kazak-Kirghizes et autre peuples turcs orientaux”, Revue
des Etudes Islamigues, 4 (1930), 93.

70 Leo Sternberg, “Divine Election in Primitive Religion”, Congres International des Américanistes, Conite-
Rendu de la session 2 (1927), Goteborg (1924) 467.

71 Harva, Age., 330-331.

72 A§1k Sadi Deger, “Kosa (Kése Oyunu)”, Karseli, 34 (1967). Kars’a yakinligi bakimindan climizde
Azerbaycan’dan da ii¢ Kdse oyunu oldugunu belirtelim. Bunlardan birincisi igin bkz.: DAK, 36-37;
oteki ikisi igin bkz.: ‘Kos-kosa’, AFA, 224-227; ‘Kos-kosa’ (L.engeran gesitlemesi), AFA, 227-228.
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domuz bulunmast bakimindan burada kisaca 6zetleyelim. Burada oyunun
bagkisisi Kése’nin giyimi soyledir: Sirtinda on iki koyun derisinden, tiiyli
yiizii digart gelmek iizere bir kiirkii, baginda yatak carsafindan sarilarak ya-
pilmis bir baglik, belinde ottan bir kusak, sirt ¢ulla kamburlastirilmis, elin-
de bir sopa, yiizii unla aklastirilmig ve kara kegi kilindan bir sakal takmis-
ur. Kése, igeri sanki yaninda birtakim hayvanlar varmig gibi girer, hayvanla-
r orada teslim eder. Bir siire sonra hayvanlarini geri ister, alamayinca orada
bulunan seyircilerin her birini ceza olarak bu hayvanlardan biri gibi bagirur,
c¢n son domuzunu ister, bunu yediklerini ileri siirer. Kimse domuzun sesini
¢tkaramadigindan, onun yerine koyun verirler. Béylece geleneklerin dinlerin
yasaklarina baskin ¢iktugini Kose Oyunu'ndan anliyoruz. Islim’in ¢ok sert ya-
sagina kargin, oyunun saman kokenli geleneklerinde, Tiirk kéyliisiiniin nasil
direnerek domuz kurban edip etini yemeyi taklit etmesi ¢ok ilging bir 6rnek
degerindedir. Oyunlarimiz arasinda bu tiir 6rnekler pek ¢oktur; dzellikle en
yaygin oyunlardan asik oyununda da bu izleri bulabiliriz.

Gene oyunlarda birtakim tabularin, inanglarin yasadigini Konya'dan iki
ornekle gosterelim. Konya'da c¢ocuklarin Ugurtma’sina (bunlardan fenerli
ugurtmaya Yz/drzlr denilmektedir) halk karsi ¢itkmaktadir, bunun hem giinah
oldugu, hem de ugurtma uguruldugu zaman yagmur yagmayacagina, ekinle-
rin kuruyacagina bir inang vardir. Gene Konya'da, ¢ocuklarin kamgt ile don-
diirdiikleri topa¢ oyununa Firga ya da Koza#é oyunu denmektedir. Halk bu
oyunu yasaklamak ister ¢iinkii firga’y1 bulan Yezid, Imam Hiiseyn’i 6ldiirt-
tiikten sonra, kellesini ayagiyla vura vura déndiirmiis. Boylece firga, Hazret-i
Hiiseyn’in kellesidir?.

Bu tiirlii tabu kalinulan, yaygin oyunlar iizerinde de arastirma yapil-
mustr. Ornegin ayak topu oyununda topun simgesel olarak kirli ve tehlike-
li bir nesne olduguna 6ylesine giiglii bir inang vardir ki elle tutan oyuncu
ceza yer™. Bunun gibi “elim (istiinde” gibisinden kovalama, kogmaca oyun-
larinda elin degmesi, eskiden kalma inanglarla hos karsilanmamakrtadir. Ni-
tekim oyunun adlar1 da bunu gostermektedir. Ornegin Swansea’de oyunun
ad1 The Plague (= Veba), Cranford/Middlesex’de Fever (= atesli hastalik, sitma),
Guernsey-Castel'de Poisonous Fungi (= zehirli mantar), Valencia'da Tu porves
la pus (= pire tagryorsun), Napoli/Massa’da Peste (=Veba), Madagaskar’da ko-
valayan ebenin adi boka’dir (= cizzamly); cizzam dokunduguna gecer, o da
bagkasina gegirerek kurtulmaya calisir’. Gene bu oyunun gesitlemelerinde,
oyuncunun bu dokunmadan bagisiklik kazanmasi i¢in tahtaya, demire, ren-

73 AnabDia, 15.

74 P. W. Picford, “T'he Psychology of the History and Organisation of Association Football”, British
Journal of Psychology, 31 (1940), 132.

75 Opie, Age., 77-78.
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ge dokunmasi ya da yiiksek bir yere ¢ikmasi gene ilgingtir. Kimi oyunda do-
kunulan, oyuncunun kendisi degil golgesidir ya da ¢omelerek ve belirli bir
sozi soyleyerek kurtulur. Gene bu oyunun ¢esitlemelerinde ebenin her do-
kundugu da kovalayan olup, ona katilir, boylece salgin bir hastalik gibi artar-
lar ya da zincirlenirler. Kimi ¢esitlemelerde de ebe eliyle dokunacak yerde
biikiilmiis bir mendil ya da tura ile, sopa ya da kamgi ile, ya da topla vurur.
llerde biitiin bu érneklerin Anadolu oyunlarindaki karsiliklarini ve kiminin
simgesel anlamlarini verecegiz. Bunun gibi oyun terimleri incelendiginde de
bu tiirlii simgesel anlamlar tagiyanlarina rastlanir. Ornegin Anadolu'da ge-
nel bir oyun terimi o/mek ve olen’dir. Gegici olarak oyunda yenik diigmeye ve
oyun digt kalmaya “6lmek”, bir bagka oyuncu arkadaginca kurtarilmaya ve
boylece oyuna yeniden katllmaya “sagalemak” denilir.’

Oyunlarda Sox-Eylem-Islev

Biitiin eski torensel ve ritiiel niteliginde ikili bir iligki buluruz. Bunlar
sOz [mithos] ve yapilan sey, eylem [dromenon]'dir”. Bu genel ayrimdan sonra,
dramin, tragedyanin ¢ikigi da bir yandan epos, ve mithos ile ritiie/'in eylem
yoniiniin birlesmesiyle olmugtur. Ritiiel ve térende, ger¢i eylem, séz'den daha
onemlidir, ancak s6z ve mithos eylemin islevselligine kargin, onun kalic, yii-
celtici yorumsal ve anlamsal yoniinii tamamlar. Islevsel ritiiellerle, kalicr es-
kimez mithos’un birbirine gecigmesi drami yaratmigtir, Bu ikili iligkiyi bagka
alanlarda da buluruz. Ornegin dinlerde dua-ibadet ikiligi gibi. Dua, simgesel
sozlerle evrenin tanrisal varligini ulular, ibadet ise namaz, abdest gibi simge-
sel eylemlerle onu uygular. Tarikatlarda zikir-sema‘ ikiligi de boyledir. Iler-
de ornekler verecegimiz Alevilerin cem Ayinlerinde oynadiklari semah’larin
soz ya da zikir yoniinii nefesler ve niyaz kargilar. Ancak bunlar ¢ogu kez bir-
birine kaynagmig olduklari i¢in ¢ogunlukla tek bir anlam ve amaca biiriin-
miigeiir.

Iste oyunlari da incelerken, giiniimiizde bunlarin kalintlarinin asal
amaglarindan uzaklagmig olduklarn diisiiniilerek, bunlara bagh séylencelerin
ya da oyuna eslik eden s6z, ezgili s6z gibi 6gelerin incelenmesinden yararla-
nabiliriz. Oyunun yanisira, ona eslik eden s6z 6gesi bulunmamasi durumun-
da oyunun kokenini agiklayan soylence ve inanglan gene sozlii gelenekeeki
yontemlerle agiklayabiliriz. Ornegin Anadolu'da gerek dramatik oyun olarak,

76 AnaDia, 150.

77 Dran, dromena, ve drama sozciiklerinin iligkisi igin bkz.: A. W. Pickard-Cambridge, Dinvhyramb, Tra-
gedy and Comedy, Oxford (1962), 108-111; ayrica bkz.: Jane Harrison, Prolegomena 1o the study of Greek
Religion, New York (1959), 567-571.
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gerek ¢ocuk oyunu olarak oynanan Dilsiz oyunlan vardir. Isparta’da oy-
nanan Dilsiz oyununda’™, oyuna katilan kimse konugamaz, herkes ebenin
yaptugini aynen yapar. Bu eylemler i¢inde zor olanlan da vardir: Kig gece-
si soyunup digarda dolagmak gibi. Bunda herkesin eylemi tipatip yapmasi,
bu arada giillmemesi ve s6z stéylememesi gerekir. Yapmayanlar, konusanlar,
giilenler ceza yerler. Iste Isparta’da bu oyunla ilgili bir de soylenti vardir.
Bu da medrese 6grencilerinin bu oyunu bir koylitye uygulamak istemele-
riyle ilgilidir. Anadolu danslarinin kokenini ya da iglevini aciklayan boyle
sOylencelere raslanmaktadir”. Kimi oyunlara bagh sozlu gelenekte, yagsayan
inanglar bir oyunun islevini agik¢a ortaya koyar. Ornegin Burdur'da ¢ocuk-
larin Bityiik Paskalya'da oynadiklar Hasir Kéifrid® oyununda eski kiife ve
hasir eskisi yigilarak atege verilir ve bu atesin {izerinden atlayarak su iki
dizeyi soylerler:

Inenm inem izine
Hep giinahlarimiz cavurun gizine.

Alevler bittikten sonra, ¢ocuklar ocaktaki kiilden birer parga alirlar ve
tirnaklarinin yanlaria sivarlar; bununla urnakea ezz dedikleri seyin bir daha
¢tkmayacagina inanirlar®. Goriilityor ki oyunun bir sagaltma, ya da bir has-
talig1 onleme 1slevi vardir. Kaldi ki ates iizerinden atlamanin ¢esitli islevleri,
bugiin de halk bilincinde yasamakeadir.

Anadolu’nun dramatik oyunlarinin bityiik bir ¢ogunlugunun eski bolluk
térenlerinin kalinulart oldugunu Dionisos ve Anadolu Kiylisi adli kitabimda
enine boyuna incelemistim. Bu islevileri bulmak i¢in ilk 6nemli kaynak s6z-
lii gelenektir. Digerleri ise oyunun belirli bir takvim giiniinde oynanmasina
onem verilip verilmedigi, bir de bugiin koyliiniin bu oyunda bu islevin bilin-
cinde olup olmadiginin sorugturulmasidir. Ornegin ilerde gorecegimiz Erzu-
rum’un Agkale ilgesinin Pinarkapan koyilinde yilbaginda oynanan A/i Fartif
oyununda oyunun neden oynandigt sorusuna kimisi “Yilbasi oldugu ig¢in”,
kimi “Yeni yila ugur getirmesi”, kimi “Yeni yila girme zevkiyle” demistir.
Fakat koyiin yaghlarindan Veli Duvarcrnin (oyunda gelini oynamigtir) agik-
lamast ilgingtir:

78 AnaDia, 49-50.

79 Ornegin bkz.: Mustafa Sucuoglu, “igdcli Gelin”, TIA, 238 (1969) ve Ishak Sunguroglu, “Cayda Cira
Ovyunu ve Orijini”, TFA, 239 (1969).

"I'iirk ¢ocuklarimin da Paskalya’da oyunlar oynamass ilgingtir. Bolu’da Paskalya’ya Betlem de denilir;
¢ocuklar biiyiik ateg yakarlar, iizerinden atlarken “Koca papazin kellesinden” diye baginirlar. Yumur-
ta tokugturma da vardir. Bkz.: BCO 11,

AnabDia, 63-64.
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“Ben Veli Duvarci. Bu oyunun ismi Ali Factik oyunu. Bu Fattik oyununu
oynamak i¢in, yeni yila gegme i¢in, hayirli ve ugurlu, neseli, ekinlerin bol
olmasi ve otlarin bol olmasi, hayvanatimizin bir zarar gérmemesi, dedeleri-
mizden duydugumuza nazaran bu oyunu oynariz. Milletimize, devletimize
hayirtli ve ugurlu, negeli oldugu i¢in bu oyunu yapaniz. Hadi Allahaismaria-
dik.#2”

Oyunun tam yilbasinda oynanmasi gerekirken 28 Aralik 1965 giinii oy-
nanmasinin nedeni ise, bu oyunda erzak toplanmasiyla agiklanabilir. Bu
oyunu ¢ikaran takimlar arasinda bir rekabet bulunmakta, béylece bir takim
bunu 6teki takima kaptirmamak i¢in ilk davranip oyunu birkag giin énce ¢i1-
karmigtr. Aslinda bugiin, Anadolu’da yasayan pek ¢ok dramatik oyun koylii
bilincinde bu iglevlerini yitirmemigtir. Nitekim yagmur yagdirmaga yonelik
cocuk oyunlart; ¢an sallama, kurt dolagtirma, saya gezmesi, davar 6zii, dél
toresi gibi ¢obanlara deggin oyunlar; bahar kargilamasi ve bununla ilgili t6-
renler; kig yarisi ve giin doniimii gibi takvime bagh térenlerdeki oyunlar; ta-
nm ve ciftgilikle ilgili oyunlar heniiz koylii bilincinde islevlerini yitirmemig
oyunlardir.

Dramatik oyunlara bagh séylencelerin ¢ogu sozlii gelenckte ortadan si-
linmiglerdir. Ancak kimi oyunlar i¢in gene de bunlari saptamak olanagi bu-
lunmaktadir. Ornegin Erzincan’da Sayz’nin bir adi da Ka/i#*tir. Kil kegisinin
en biiyiik varlik oldugu yerlerde, kegilerin yavrulamasina elli giin kala oyna-
nir. Bir oyuncu bedenini kegi veya koyun derisiyle orter; sakal, biyik, kimi
kez maske takar, ayrica ziller de koyar. Bu ayiy1 temsil eder. Bunun bir adi
da Kalik’ur. Kalik’in bir esi vardir. Alacali ipekli kumastan ii¢ pesli giyer ve
stislenir. Buna Gelin de denilir. Kalik’in neden ay1 olduguna gelince, bir soy-
lence anlatilmaktadir: Vaktiyle davari bol olan biri varmig. Bir giin davarin
kirparken bir adam gelmis, gelen kendisinden yiin istemesin diye yiinlerin
arasma gizlenmig. Oysa gelen bir evliya imig, adamin pintiligine kizmis ve
onu tekmeleyerek “Kalk bakalim, Kocaoglan” demig. Kalkmig ama yiinler
de bedenine yapigmis, ay1 olmus, daga ¢ikmus. Iste bu soylence ile bu oyun
arasinda bir iliski bulunmaktadir. Kalik ile gelin ev ev dolasir, gidilen evler-
de Kalik, ev halkina saldirtr, muziplikler yapar. Ev halki onu “Sallan Koca-
oglan, sallan” diye oynaurlar. Bu arada delikanlilar gelini kagirirlar. Kalik
liziintiistinden bayilir. Gelin geri gelip kocasini giizel sizlerle ayilur. Evler
boylece dolasilir, toplanilan bulgur, yag gibi yiyecekler pisirilir, topluca ye-
nirken su sarki séylenir:

82 ASKO I. Aynica Kayseri'de iki takim arasinda sapanla Day [tag] Dégiigii oyunu yapilmazsa o yil bolluk
olmaz diye bir inan¢ yagamaktadir. Bkz.: AnwaDia, 100-101.
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Say Say sayadan

Yilan akn kayadan

Ne kald: ne kalmad:

Flli giin kald

EJi giindi sayalim

Gilimbiir giimbiir yayalim®.

Batili incelemeciler, oyunlara bagh efsaneler tizerinde ¢ok durmuslardir.
Uzerinde en ¢ok durulan Satrang iizerine efsanelerdir. Cesitli incelemeciler
satrang lizerine 24 degisik efsane saptamiglardir™. Bu efsanelerdeki belli bas-
Ii olgular sunlardir: (a) Babasini 6ldiireni sagalimak; (b) Savaga hazirhk; (c)
Savagin verini tutmak i¢in; (¢) Oyalanmak i¢in; (d) Zeka savag; (e) 1yi ahlik
icin egitimsel ogrenek; (f) Mater Dolorosa (yash ana ya da aci ¢eken ana te-
masi)*. Cogu, koken bakimindan Islim, Hindu ve Hiristiyan kiiltiirlerinden
gelen bu efsanelerden bir iki ornek gorelim: (a) iglevi igin Nabukadnezar'in
oglu Amel-Marduk babasinit 6ldiiriip 300 pargaya boler ve 300 atmacaya da-
giar. Onun bu ¢ilginhgini sagaltmak i¢in iilkenin bilgeleri satranct bulur ve
diizenlerler. Bu ve benzeri efsanclerde Oedipus kompleksi goriilmektedir.
(b) islevi i¢in EI-AdI’ye gore, oyun, gengligi ve dencyim eksikligi yiiziinden
ordusuna komuta edemeyen geng prensin istegi Gizerine bulunmustur®. (c)
islevi i¢in bir efsane soyledir: Baniggt bir Hint krali, savas yapip kan dokmek-
tense, anlagmazliklarin satrang tahtasi baginda bir uzlagsmaya vanlarak ¢o6-
ziimlenmesi i¢gin bulunmasint saglamigtur. Her bir efsanenin ¢esitlemeleri
vardir. Bunlari daha ¢ok uzatmadan, bir de Marer Dolorosa temasini gorelim.
{a) islevinin bir benzeri Hz. Ademv’in, oglu Habil’in éliimii iizerine avunmak
i¢in satran¢ oynamas1*’, Oedipus temasinin bir tersidir, ¢iinkii burada &len
oguldur. Bu, Mater Dolorosa temasinin erkek {izerine bir ¢esitlemesidir. Yak-
lasik 870 yilinda bir Islim efsanesine gore bir kadin hiikiimdarin sevgili oglu
oldiiriiliince, iilkenin ileri gelenleri kraligenin tepkisinden ¢ekinerek filo-
zof Kaflan’a danigirlar. O da ii¢ giin diigiiniip bir marangoza bir satrang tah-
tast yaptirir, kraligenin oniinde bir 6grencisiyle oynar. Kazanan “Sah Mat”
deyince kralige oglunun 6ldiigiinii anlar®. Bunun bir ¢esitlemesini Firdevst
anlatmaktadir: Kraligenin iki oglu varmis, iki ogul arasinda bir anlagmazhk

83 ASKO, Vil

84 Norman Reider, “Chess, Ocdipus and the Mater Dolorosa”, fnternational Journal of Psychoanalysis, 40
(1959), 320-333.

85 Bu tema Anadolu dramatik oyunlarindan “Kiz Kagirma” konulu olanlarninda da goriiliir. Bkz.: DAK,,
60-66.

86 H. J. R. Murray, A History of Chess, Oxford (1913), 211-212.

87 Murray, Age., 219.

88 Age., 190, 212.
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cikar, bu savasa dontisiir ve ogullardan biri can verir, ama oldiiriilerek degil.
Haber kraliceye gelince, o sag kalan oglunu suglar. Suglu olmadigini bir tiir-
lii anlatamayan ogul, bilgeleri ¢agirir, satrang bulunur. Bu oyunla kraligeye
bir kralin savag meydaninda oldiiriilmeden de élebilecegi gosterilir. Krali-
ce gece giindiiz bir ey yemeden satrang tahtasini inceler ve 6liim, acilari-
na son verir. Burada biitiin satran¢ efsanelerinin séziinii etmek gereksiz,
ancak verdigimiz orneklerde sagaltma islevi 6nemli bir yer tutmaktadir.
Konumuzun diginda kalmakla birlikte, animisme (canlandincilik) ve sagale-
ma ilkesine gore uygulamalara Karagfz'iin kékeni iizerine soylencelerde
de rasthiyoruz.

Bunlardan birine gore Sultan Orhan c¢aginda Bursa’da yaptirilmakta
olan bir cdmide Hacivat duvarci ve Karagoz de demirci olarak ¢alisirken,
bu ikisinin siirekli niiktelerini merakla dinleyen isciler iglerini aksaurlar,
cdmiin yapimi da bir tiirlii bitmezmis. Bunu 6grenen Sultan bu isin sorum-
lusu olarak bunlarin baslarini vurdurur, ancak bundan biiyiik iiziintii du-
yar. Seyh Kiisteri, Sultani, bu acisindan kurtarip avutmak i¢in bir perde
kurdurur ve perde arkasindan bunlarin goriintiilerini oynatip, onlari niik-
teleriyle yasaur.® Cin golge oyununun kokenini agiklayan ve iglev baki-
mindan buna yakin bir séylence vardir: Buna gore Cin imparatoru Wu, ¢ok
sevdigi karist Wang’in 6liimiinden mutsuzdur, bir giin Sau-Wong adinda bir
Cinli yash krali avutmak igin bir perde astirip, arkasindan gezdirdigi biri-
nin gortintiisiinii 6len imparatorigenin goriintiisii olarak sunar ve boylece
golge oyunu bulunmug olur®. Satrang gibi iskambil kdgitlari ve oyunlarinin
tarihi tizerinde caliganlar da gene boyle 6nemli sonuglar ¢ikarmiglardir. Bu-
nun i¢in en eskiden en yeniye zengin bir iskambil kagid1 koleksiyonunda-
ki resimlere bakmak yetecektir.

Anadoluda, bugiin de ¢ok yaygin olan agik oyunu ile kukla ve bagkaca
oyunlar iizerinde ileride gérecegimiz gibi bu tiirlii ¢ok yonlii iglevler vardir;
ozellikle $Samanlik agisindan. Nitekim bugiin de kuklanin Anadolu'da yag-
mur yagdirmada kullanildigini gorecegiz. Resim ve heykele kargi olan Islam,
kiz ¢cocuklarinin bebekle oynamasini hog gérmiig, bunu puta taparhk sayma-
mustir. Bu iznin gerekgesi bebek oyununun bir iglevinin kiz ¢ocugunda an-
nelik duygusunu geligtirmesidir®,

Oyunlarin kékeninde iglevierinin bilinmesi, onlara bugiin taniyacagi-
miz islevlerde aydinlatict olabilir. Ornegin ilerde oyun bakimindan degi-
necegimiz yantltmaglar (bunlara sagirtmag, sasiremaca, tekerleme diyenler
de var) stylenmesi zor oldugu, ¢cabuk soylendiklerinde dil siirgmelerine yol

89 Sabri Esat Siyavusgil, Karagoz, [stanbul (1941), 32-33.
90 Georg Jacob, Geschichte des Schattenthearers im Morgen und Abendland, Hannover (1925) 8.
91 Bkz.: And, Geleneksel....19.
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agtgl i¢in iyi bir oyun malzemesi olmaktadir. Ancak bunlar dil egitimin-
de halkin diizgiin konugmak i¢in buldugu bir yontem olamaz m1? Nitekim
giiniimiizde radyo ve televizyonda ozellikle ¢ocuklar i¢in yarigma prog-
ramlarinda bagvurulan yaniltmaglan, yillardir Ankara Devlet Konservatu-
ar’'nda tiyatro 6grencilerine ses biikiimii ve bogumlanmasi lizerine ders
veren 6greemenler, bunlardan temrin olarak yararlaniyorlar®?. Boylece koy-
liiniin kendi gereksinmesi i¢in yaratugi folklor {iriinleri, ¢ageil bir iglevde
kullaniliyor, ¢ageil bir islevden eski 1slevi kestirebiliyoruz. Folklorumuz
i¢in heniiz iglev aragtirmalar1 yapilmamustir. Bununla birlikee birtakim de-
nemelere rasthyoruz. Ornegin bilmecelere folklorcularimiz arasinda yaygin
bir cgilimle bir oyalanma goziiyle bakilmasina karsin Prof. Dr. ilhan Bas-
goz, "I'iirk bilmecelerinin iglevleri {izerine bir aragtirmasinda® bilmeceleri-
mizin 8, 9 degisik iglevini saptamigtir. Kimi folklor {irlinlerinin ¢ok 6nem-
li islevleri olabilir. Ornegin atasozleri, Afrika’da yargilamada genis ol¢lide
kullanilmaketadir.”?

Ovyunlarin ve oyun yontemlerinin bugiin ¢esitli alanlardaki ¢ageil iglev-
lerine bakmak, oyunun XX. yiizyilda da 6neminin azalmayip tersine arttigi-
ni gosterecektir. Oyle ki 1973 yilimin Kasim ayinda A.B.D.ye yapugim kisa
bir yolculukta bunu somut olarak gérdiim. Yalniz tavla iizerine bir yilda 50’yi
askin kitap yayimlanmigtir. Oyun geregleri ve oyuncaklar giizel sanatlarin
bir uygulama alani olmustu. Ilkellerin savag temrini olarak kullandig1 oyun-
lar, bugiin genelkurmaylarda savag oyunu adi altnda oynanmakeadir®. Savag
oyunlan giiniimiizde en ¢agal yontemlerle incelenmekte ve uygulanmakta,
daha dogru bir deyisle oynanmakeadir®. Osmanlilar, savag oyunlarini bir ti-
yatro gosterisi gibi sunmuglardir”,

Askerlikte oldugu gibi is ve endiistri alaninda da ¢ageil oyunlara rasth-
yoruz. Pazarlama, rekabet, yatirim, tiretim, yoneticinin karar vermesi, igve-
ren-igei iligkisi, dig ticaret vb. konularda planlama, egitim ve aragtirma igin
oyunlar diizenlenmistir. Bunlardan bilgisayarin da kullanildigy Sémer Oyuna
ilgingtir”,

Eski ¢aglarda oldugu gibi giiniimiizde de oyunun diger bir 6nemli iglevi de

92 Nitckim Devlet Konscrvatuar diksiyon égretmeni Niizher Senbay bunlart ders kitabina da alnugur:
Adigtirmalr Diksiyon Sanan, Ankara (1972), 50-52.

93 [lhan Basggoz, “IFunctions of ‘U'urkish Riddles”, Journal of the Folklore [nstitute, 11/2, (1965), 132-147.

94 Ornegin bkz.: John C. Messenger, Jr. “The Role of Proverbs in a Nigerian Judicial System, Souzk-
western Journal of Antropology, 15 (1959), 64-73.

95 Bunlarin énemi i¢in bkz.: 1. D. S. Heistand, “IForeign War Games”, Selected Papers Translated From
Furopean Military Publications, Washington, D.C., (1898)

96 Bu yiéntemler ve genig kaynakga igin bkz.: K. W. Paxson, “War Gaming”, $G., 278-303.

97 Metin And, “lliirklerde Dekor Sanatt ve Dramatik Savag Goseerileri”, Tirkiyemiz, 7 (1972).

98 Bruce Moncreift, “The Sumerian Game: ‘I'eaching Economices With Computerized P.1. Program”,
Programmed Instruction, 4 (5) (1965), 10-11; bu konuda kaynakga i¢in bkz.: SG, 310-313.
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egitim alaninda goriiliir. Egitimciler, oyunla egitimin pek ¢ok yararlarini bul-
muslardir. Ogrenciler, oyunun bulundugu dgretimde konuyla ilgili olmakta,
katulmali oyunlarda daha ¢ok 6grenebilmekte, oyun voluyla 6grendiklerini
bellekte daha ¢ok tutabilmekte, gene kaulmali oyunlarda elestirel diisiince
ve karar verme yetileri daha ¢ok gelismekte, davraniglarinda da olumlu yon-
de gelisme goriilmekredir”.

Oyunlarin gene ¢ageil bir 6nemli islevi sagaltma, ozellikle ruhsal tanila-
ma ve sagaltma alaninda goriiliir. Bu gecmiste de bagvurulmug bir yontem-
dir. Ornegin bir efsaneye gore iinlii Yunan hekimi Melampus, Proteus’un
kendilerini inek sanan kizlarini, kosmaca oyunuyla iyi etmistir'®,

Konumuz diginda kalmakla birlikte, bir sdylenceye gore Ortaoyununun
¢ikigt Kanuni Siilleyman zamaninda Siilleymaniye’de bulunan delilerevinde
hastalar1 sagaltmak i¢in bagvurulan oyunlarla baglantlidir®'. Ashinda eski
‘I'tirk oyunlarinda da bu iglev biliniyordu; bugiin de kovylii bilincinden silin-
memigtir. Yalniz ruhsal bozukluklarin sagaltilmas: degil, bedensel hastalik-
larin sagalulmasinda da kimi oyunlar i¢in bu inang¢ bugiin de yagamaktadir.
Ayrica kar1 koca arasindaki uyumsuzluklarin giderilmesi ve sagaltilmasinda
da giiniimiizde oyunlara bagvurulmaktadir'®?. Bunlardan baska ¢ziirlii, ge-
ri kalmig ¢ocuklarin tinilama ve sagalulmasinda da oyunlardan genig 6l¢ii-
de yararlanilmaktadir'®. Biitiin bu alanlarda genis 6l¢iide yayin yapilmigoir'®.
Burada bizi ilgilendiren daha ¢ok oyunlarin bir folklor olgusu olarak iglev-
leridir ve bu daha ¢ok folklorcunun bir antropolog gibi yaklagimini gerekti-
rir. Ornegin niye ve nerede bir tiirkii séylenir ve dinlenir? Ozellikle bu islev
egitimde goriiliir, folklor genglere bir topluluk birligi verir, davramiglan 6teki
bireylere gore diizenlemesini 6gretir ve bu arada glinliik gergegin, tatsizligin-
dan, giinliik isin tekdiizeliginden kagmasini saglar. Ayrica kisiye toplumun
tabu’larindan kurtulmasina izin verir. Gene yaniltmag ve tekerlemelere do-
nersek, burada kimi kez dil stirgmesiyle yasak olan sozler soylenilmektedir.
Dogal olarak yasak olan bu sozciigiin, bir yaniltmagta yanlislikla, istenmeden
soylenmesi, Freud’e gore dil siirgmesi, aslinda kiginin séylemek isteyip de
soylemedigidir. Masallarda da bunlara 6rnekler bulunmakrtadir. Ornegin

99 Oyunun egitimsel iglevi bakimindan bkz.: James S. Coleman, “Learning 'I'hrough Games”, National
Education Association Journal, (Ocak 1967), 69-70; lvor Kraft, “Pedagogical Futility in Fun and
Game”, National Education Association Journal, 71-72; (Ocak 1967); Elliot Carlson, “Games in the
Classroom”, Sarurday Review, (15 Nisan 1967), 62-64, 82-83; kaynakga i¢in ayrica bkz.: $G, 340-346.

100 B. L.. Gordon, Medicine Through Antiquiry, Philadclphia, (1949), 433-435.

101 And, Geleneksel ..., 177-178.

102 Robert A. Ravich, “I'he Use of an Interpersonal Game-T'est in Conjoint Marital Psychotherapy”,
American Journal of Psychotherapy, 23 (2) (1969), 217-229.

103 Paul V. Gump-Yuen- Mei, “Active Games for Physically Handicapped Children”, Zhe Physical The-
rapy Review, 34/4 (1954), 171-174.

104 Bir kaynakga igin bkz.: $G, 376-380.
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bizde pek gorillmemekle birlikte, 6piismeli oyunlar vardir; bu da kigiye bir
yesit yasak savma olanagr verir'®. Aslinda folklorun bu iglevi ¢ok énemlidir,
Oz¢llikle konumuz olan oyunlar bu yolda en giizel drneklerdir'®. Bir baska
incelemeci de halk tiirkiilerinin siyasal islevini incelemigtir'. Bu ag¢idan bi-
7im halk tiirkiilerimiz de genig bir inceleme konusu olabilir. Oyunlardaki ig-
lev aragtirmalarinda yalniz oyunun kendisi degil, ebe se¢imi, gorev boliimii,
tckerlemeler, oyundaki belli rollerin oynayanlar tizerindeki etkisi, oyunlarin
cezalart ve bunlarin etkisi, oyun kurallarina uymadaki davraniglar vb. 6gele-
rin incelenmesi de ilging sonuglar verir. Iki incelemeci oyunun tanimni ya-
parken bunu kiginin 6zanlatim gereksinmesiyle agiklamiglardir'®. Onlara go-
re insan yasamak, yeteneklerini kullanmak ve kendini anlatmak ister. Ozan-
latumi belirlemek i¢in i¢giidiilerden farkl olan ve yasantilarin sonucu ortaya
¢ikan istekleri vardir. Bu istekler sunlardir:

1. Yeni bir yasantty1 denemek-doviigmek, avlanmak, kiirek ¢cckmek vb.

2. Giivenlik istegine sahip olma, taklit, din vb.

3. "lepki, yanitlama istegi-toplumseverlik, agk, aile sevgisi, dostluk, 6z-
gecilik.

4. Taninma istegi-utku, d6nderlik, kendini gésterme, tine kavugma vb.

5. Kaulma istegi-iiye olmak, bir topluluga baglanmak.

6. Giizel istepi-renk, bicim, ses, hareket, tarumda giizellikler i¢in este-
tik istek.

Iste bunlarda 6zanlatim, oyundaki itkilerin belli bagh kaynagi olmaktadir.
Ayni incelemeciler bir genel anlamda oyunun bir siniflamasini yapmakradirlar:

A. Kargilagmali
(1) Yarigmalar (1) Bireyler arasinda-ytizme.
(2) Topluluklar, takimlar arasinda-bayrak yarisi.

(i1) Oyunlar (1) Cocuk oyunlari-yalin oyunlar, kogmaca
(a) kaleyi almak, esir almak gibi,
(b) elim tistiinde gibi oyunlar.
(2) Kisisel cattigmalar-yumruk oyunu,
(3) Takim oyunlari, 6zellikle topla oynananlar.
(4) Zihin oyunlan-satrang, ii¢ tas, dokuz tag, ev-
cik gibi.
105 Bu konuda bkz.: Alan Dundes, 74e Study of Folklore, Englewood Cliffs (1965), 277-278.
106 Bir incelemeci folklorun dort ana iglevini incelerken bu konuya genig yer vermistir: William R.
Bascom, “IFFour Functions of Folklore”, Journal of American Folklore, 67(1954), 33-349.
107 Betty Wang, “Folksongs as Regulators of Politics”, Sociology and Social Research, 20 (1935), 161-

166.
108 Elmer Mitchell-Bernard Mason, The Theory of Play, New York, (1948).
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B. Kargilagmasiz

(1) Arama (1) Fizik-bahkgilik, avlanma, tuzak,
(2) Zihinscl-fikir, sozciik bulmacalarda oldugu
gibi
(i1) Merak Okuma, bulmaca ¢6zme,
(i) Gezme Kiirek, bisiklet, yelken.
(iv) Yaratic (1) Madde kullanarak-el sanatlan

(2) Siir, hikdye, tyatro.
(v) Bagkasi yerine-okuma, film, diig kurmak.

(vi) Yansilama (1) Dogmaca oyunlar gibi
(2) Dilsiz oyunlari gibi,
(3) Bilinen hikéyeleri canlandirma,
(4) Halk riirkiisii ve dramatik oyunlar,
(5) Mimik oyunlar.

(vii) Edinmek, biriktirmek, koleksiyon meraki.
(viii) "Toplumsal, dernck-dost toplanulari, dansh cglentiler.

(ix) (1) Miizik-dinleme, katilma, bestcleme,
(2) Giizcel sanatlar,
(3) Din-ritiiel ve tapinim,
4) Dogayi begenme, dogadan tat alma,
(5) Dramatik-ayrica térenler, mason ritiieli, der-
nek,
(6) Edebiyat-okumak ve yazmak,
(7) "Tartimli oyun-tiirkiilii oyun ve danslar.

Daha énce de belirttigimiz gibi islevin aragurilmasinda oyunlarda soz
6gesinin de biiyiik katkisi vardir. Tlerde 6rneklerini verecegimiz Anadolu
ovunlarindan danslarda, danslara eslik cden tiirkiiler, kargilikli atigmali, cz-
gili sdylegmeler; dramatik oyunlarda ¢ok énemli yer tutan sdylegmeler, ay-
rica tiirkiiler, tekerlemeler, bunlarin diginda kalan oyunlarda isc gene czgili
sozler, tekerlemeler, yantltmaglar, bilmeceler, ¢igsaklar vb. kendi baglarina
gesitli islevleri oldugu gibi, ayrica oyunun iglevini de agiklamakea yardimer
olurlar.
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Ovyunlarin Kiimelenmesi ve Yapisal Boyutlar:

Bortanik, jeoloji gibi biitiin sistematik aragtirmalarda oldugu gibi folklor-
da da ii¢ temel agama vardir. Nasil bir botanikgi, 6nce bitki ¢esitlerini toplar,
sonra bunlan tiirlerine gore kiimeler, sonra da bundan nesnel bir degerlendir-
me ile sonuglara varirsa, folklorda da bu ii¢ agamay: buluruz: 1) Derleme, top-
lama; 2) Kiimeleme; 3) Sonug.

Konumuz oyun ¢ok genig kapsamhdir ve bu alandaki ¢caligmalar da heniiz
birinci agamadadir, Derlemede de biiyiik cksiklikler bulundugu i¢in, bu ince-
lememizde bunlart kiimelemekten kagindik; bunu ¢aligmalarimizin daha iler-
ledigi, gelistirildigi yillara birakuk. Bununla birlikte ilerdeki boliimde Anadolu
kévlii oyunlanindan érnekler verirken, bunu daha ¢ok eldeki drneklerden kendi
iclerinde birtakim kiimelerle inceledik. Ancak hemen belirtelim, folklorumu-
zun bagka alanlarda yetkin kiimeleme 6rnckleri verilmigtir. Ornegin W. Eber-
hard ile Pertev Naili Boratav “['iirk masallar i¢in boyle bir kiimeleme yayimla-
miuglardir®, [than Basgoz ile Andreas 'Tietze de eldeki biiciin ‘Tiirk bilmeceleri-
ni degerlendirerck ve bunlan uluslararass bilimsel kiimeleme dizinlerine gore
yayimlamiglardir®, Ancak konumuz olan oyun kavrami, genel olarak ahindigin-
da ¢ok genig kapsamli olmaktadir, burada yaptigimiz gibi danslari, dramatik
oyunlan ve ¢esitli oyun tiirlerini igermekeedir. Kaldi ki bunlarin diginda kalan
oyun tiirleri de oldugu gibi, ayrica her biri {izerine yapilacak kiimeler i¢in, gene
konunun karmagikligindan ve derleme iglemleri yeterli olmadigindan, heniiz
erkendir, Bu boliimde genel olarak bir iki kiimeleme 6rnegi iizerinde durmakla
yetinecegiz, ilerde de Anadolu oyun érneklerini verirken, bunu bilimsel kiime-
leme yerine, eldeki malzemenin kendi dogal yapssindan ¢ikan tiirlere gore ya-
pacagiz. Nitckim dramatik oyunlarda daha ¢ok konulart bakimindan bir kiime-
lemeye gidilmistir: A. Oliip Dirilme; B. Kiz Kagirma; C. Oliip-Dirilme + Kiz
Kagirma; C. Giinliik Yagamdan Sahneler; D. Esnaflik benzekleri; E. "Tarnimsal
Oyunlar; F. Coban Oyunlary; G. Hayvan Benzetmeleri; [ Efsane ve Masallar-
dan Oyunlar; 1. Saka ve Dilsiz Oyunlary; {. Kukla.

Bunlart uluslararas) kiimeleme dizinlerine uygulamakta ayrica birtakim
giicliikler de goriilmektedir. Ornegin ya bir kiime igin bir érnck yoktur (ya
da heniiz bu érnck derlenmemistir) ya da bizdeki drnekler taninmadan ya-
pitlmig bir kiimelemede, bizde olan birtakim tiir ve 6rnekleri kargilayacak
ozcl kiimenin bulunmayist s6z konusudur. Ornegin danslardan bir 6rnek ve-
relim. ilkellerdeki danslart inceleyen bir kiimeleme soyledir™:

109 Wolfram Ebcrhard-Pertev Naili Boratav, Typen Tiirkischer Volksmérchen, Wiesbaden (1953). Kendi-
sinden ofrendigimize gore sayin Boratav, clinde biriken yeni érnekler ve bu érneklerin gerirdigi
yeni tiirlerle, daha genig ve kapsamh bir kiimelemeyi yayina hazirlamigur,

110 Bilmece. A. Corpus of Turkish Riddles, Calitfornia University Press, (1973).
111 W, D, Hambly, Tribal Dancing and Social Decelopment, 1.ondon, (1926), 16.
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Dogumla ilgili danslar

L Geng erkek ve kizlarin erigtirme tdreni
Toplumsal danslan

I Evlenme danslan

I Gizli dernek danslarn (Adayin erigtirme
ve siirelik toren danslari)

Dans — __ Savag danslan

— I'apinim — Tanrr’ya, Giinese, Aya, Atese,
Yilana, Atalara

| Beslenme — Av, Balik avlama, Tarimsal
yagmur

Biiyiisel-Dinsel ]
—— Hastalik — Iblisi, cinleri defetmek

L— Oliim - Cenaze, ruhlan yatistirma dans-
lar.

Simdi bu kiimelemenin hangi bakimdan igsimize yaramadigini gostere-
lim. Once, kiimeleme yalniz danslarin iglevlerine gore yapilmisur, danslarin,
baskaca yapisal boyutlarini géstermiyor. Sonra, dansin daha ¢ok ilkel asama-
st ele almugtir, bugiin bu danslarin ¢ogu yok olmustur ya da bagka bir ki-
liga girmis, kokenindeki islevleri yitirmistir. Ornegin savas danslar, giinii-
miizde bu islevlerini yitirmistir, ancak bir¢ok Anadolu danslarinda bunlarin
kalinttlarim kiliglt, hangerli, kalkanh danslarda buluruz. Gizli dernek dans-
larina, drnegin Alevi’lerdeki samah’lan gosterebiliriz; nitekim bunlarn ilerde
ayrn bir alt béliimde inceleyecegiz. Gene Anadolu'da yasayan hayvan ben-
zetmeceli danslarin 6nemli bir kesiminin kékeninde avlanma dansi oldugu-
nu soyleyebiliriz. Samanlikla ilgili ¢esitli ritiiellerde bu kiimelemeye uygun
ornekler pek goktur. Bu arada Islam kiiltiiriinii incelerken, bize de girmis
olan Z4r dansinin biiyiisel, cin ¢ikarma ile ilgili bir sagaltma dans oldugunu
gorecegiz. Burada karsilastirmali bir 6rnek olarak evlenme ile ilgili danslar
alalim.

Anadolu’da diigiinler, dans i¢in en onemli vesiledir. Ancak iki tiirlii
dansi birbirinden ayirmak gerekmektedir. Bunlardan birincisi katilanlarin
diigiinde halay gibi eglenmek i¢in oynadiklari danslar; ikincisi ise kokeni
cok eskiye giden, kutsal bir anlam tagiyan ve evlenmeye kutsallik getiren
danslardir: Tipkr su dskmek, para, arpa, bugday serpmek, ates yakmak gibi
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ngur getiren ogelerden biridir bu danslar. Iste konumuz bu ikinci tiir ola-
caktr. Hemen surasimi da belirteyim ki ¢ogu kez, ikinci tiire giren dans-
lar da bugiin oynayanlarin daha ¢ok bir katilma sevinci duyduklari, eglence
i¢in oynadiklan danslar olup, eski kutsal anlamlarindan kopmuslardir. Bu
danslarin kutsal anlam tasidiklarini, ancak ayni danslan, bagka iilkelerin,
budunlanin diigiinlerinde, evlenme térenlerinde de rastlamamizla acgiklaya-
biliriz. Once diigiin danslarinda kilig, 6zellikle iki kili¢ 6gesini ve buna bag-
[1 danslan gorelim. Yakindoguw'da kiligh diigiin danslarinin pek ¢ok degisik
tiirii vardir. Bu danslara bir iki 6rnek vermeden 6nce, kilicin anlami {izeri-
ne yapilabilen yorumlar gézden gegirelim. Bunun eskiden daha ¢ok kadi-
n1 zorbalikla kagirarak evlenmenin bir kalinusi oldugu soylenebilir. Ancak
agagida da gorecegiz, kilict tagiyanin ¢ogu kez giivey degil de gelin olmasi
bakimindan bu yorum pek de saglam degildir. Bagka yorumlara gére kimi
kotii, ugursuz dig etkenlerin ugursuz sonuglarindan korunmak, dolaylarda
dolasan tehlikeleri énlemek i¢indir''2. Oyle ki bu birgok ilkel budunlarda ve
ayrica eski Roma’da da vardi. Ve dansin taklit yoluyla kotii ctkenlere karst,
onlar1 hognut ederek evlenmeyi korumak, ona kutsallik getirmek oldugu-
na pek ¢ok kanit bulunabilir. Bu danslarin kokeni ile baglantili olmamakla
beraber, halk arasinda gelinin dansederken elinde tuttugu kilig, kendisine
istekli erkeklerin yaklagmasina engel olacaginin belirtisi diye de yorumla-
nir. Bu arada kilicin oldukga yeni bir silih oldugu diisiiniiliirse, bu danslarda
onceleri ok gibi bagka sillahlarin kullanilmig oldugu sonucuna da varilabilir;
nitekim bugiin hald pek ¢ok budunlarin bu danslarinda ok, yay, karg:i bu-
lunmakeadir.

Simdi de diigiinlerde oynanan bir iki kiligh dans gorelim. Once Bedevi
ve Fellih’larda diigiin dansini gorelim: “.. geng erkekler iki eline kinindan
¢ikmig birer kili¢ tagiyan bir geng kizin 6niinde kolkola girmis, bir yarim hal-
ka yaparlar. Kiz ortadaki atesten biraz uzakta ve arkasi atese doniikeiir. Er-
keklere dogru ilerlerken bedenini hos sallamalarla ileri geri hareket ettirir,
kiliglart da baginin istiinde ¢evirir. Geng erkekler ise 6lgiilii bir bicimde sal-
lanir ve ‘Hos geldin’le (veya benzeri sozlerle) onu sarkiyla ¢agirirlar ve olcili
adimlarla yeri teperek kizi atege dogru yénelemeye cahsirlar. Kiz ise kendini,
kiliglartyla korumaya ¢aligir. Onlarin bunu bagaracaklarini anlayinca ¢omelir,
bir kilict baginin iizerinde tutar. Erkekler de ¢émelir, ancak daha ¢ok kadin
seyircilerin kigkirtmasi ile yeniden ayaga kalkar ve dansina baglar, erkekleri
kilicinin ucuyla geri ¢ekilmeye zorlar. Yorgun diisiince kadinlarin arasina si-
ginir..”t13

112 Crawley, 1%e Mystic Rose. A Study of Primitive Marriage (1902), 323.

113 Mrs. H. Hamish Spoon, “Notes on the marriage customs of the Beduin and Felleahin” Fo/é-Lore,
(21) (1910) 279.
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Suriyeli koyliiler arasinda digiin gecesi gelin elinde kiligla tek bagi-
na kocasinin ve oraya toplanmig kéy halkinin oniinde danseder'®. Beyrut
dolaylarinda da diigiinde giiveyin iki arkadag: ellerinde ufak yuvarlak kal-
kan ve kiliglarla oynarlar, birbirlerine dlgiilii vuruglar yaparlar's. Bunun gi-
bi Filistinli Miisliimanlar da ayni dansi yaparlar'®. Ortagag’da Misir'daki
Yahudilerde, gelin bagina bir mihver geg¢irir, elinde bir kiligla diigiin alayi-
nin basinda dansederek yiiriir'’. Fas’da, Hindistan’da ve baska memleket-
lerde de diigiinlerde kiligh danslar buluyoruz. Tiirkiye’de kiligh danslarin
say1st ¢ok olmakla beraber bu gibi diigiinlere 6zgii kiligh danslar sayica
azdir, ancak kilig 6gesini kimi bolgelerde bu anlamda buluyoruz. Bu yer-
lerde kilicin dansla birlesmemis olmast daha sonra bu dansin birakilmig
olmasiyla agiklanabilir. Sivas Tiirkmenlerinde giivey getirilirken, arkadan
birisi, agz1 dig rarafa ucu bag hizasindan bir kang yukarida durmak sar-
tivle, bir kili¢ tagir ve giivey diigiin odasina o halde getirilir', Hatay’da
“... Calg! ve oyun birka¢ saat devam ettikten sonra gelin herkesin éniinde
merasimle soyulur. Onde ellerinde siislenmis iki kili¢ tutan iki kiz ara-
sinda gelin olmak {izere odalarin 6niindeki havuzun etrafi ii¢ defa donii-
lir'®.” Gene Hatay’da, “.. Onde kaside okuyan birkag kisi sonra ¢i¢eklerle
sarilmig ve mumlarla siislenmis iki kili¢ arasinda giiveyi ile sagdi¢ olmak
izere camiye gidilir'®.”

Bu sonuncu anlatilanda yeni bir 6ge daha buluyoruz; bu da mum olu-
yor. Mum ve kina; bu ikisinin bir araya gelmesiyle yapilan danslar asil ince-
lemek 1stedigimiz konudur. Anadolu diigiinlerinde mum ve kina ¢ok énemli
iki 6ge olarak karsimiza ¢ikiyor. Bunlarin danslart da vardir. Once Bedevi
Araplarda bir diigiin dansin1 gorelim: Gelin, giiveyin evine gelince uzanmig
kollarinin her bir elinde bir yanan mum tutar, bunlarla agirca danseder; bir
yildiz gibt goziikmek i¢in her yonde déner'?,

Simdi bize donelim. Elazig bolgesinde oynanan (eyda (ira oyunu bir
kina gecesi oyunu olup, oynayanlarin her eline iistiinde bes alti yanan mum
oturtulmug tabak alarak oynadig sarkili bir dansur. Cayda Crra denmesine
gelince, “.. eskiden yapilan diigiinlerin bilhassa havuz baslarinda veya ¢ay
kenarlarinda tertip edilmesi ve yapistirilan mumlarin yakilmasi ile su iize-
rinde tepsiler yiizdiiriilmesi 4detinden kaldig rivayet edilmektedir.”'#

114 Werzstein, Zeitschrift fiir Ethnologie, (1873), 287

115 Kramer, Mittel-Syrien und Damascus, (1853), 123.

116 Klein, Zeitschrift des Deurschen Palastinischen Vereins, V1 (1883), 94

117 Abrahams, Jewish Life in the Middle Ages, (189())3 193.

118 Hamit Ziibeyr Kosay, Tiirkiyve Tirk Diigiinleri Uzerine Mukayeseli Malzeme, Ankara (1944), 258.
119 Kosay, Age., 130.

120 Age., 291.

121 Dalman, Palestinischer Diwan, (1901), 254.
122 Fikret Memigoglu, “Harput’un Kina Geceeleri”, TF4, 32 (1952).
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Bu Anadolu dansiyla, sebepler ayni olmak {izere, yani diigiinlerde, kina ile
ilgili olarak ve her iki elde tabak i¢inde yanan mumlarla dans edilir bicimde,
bagka iilkelerde de karsilagmamiz incelememiz i¢in ¢ok biiyiik deger tagi-
maktadir. Simdi bu dansi degisik kaynaklardan inceleyelim. “.. Kuzey Su-
matra'da halk Islim etkisi altinda ¢ok kalmistr ve Tzri Piring (tabak dansi)
adli halk dansinda Arap kiiltiirii ile baglanust kesin olarak goriiliir. 7ari Pi-
ring, her elin avcu i¢inde tutulan ve i¢inde yanan mumlar dikili tabaklarla
kadinlarin veya erkeklerin oynadigi bir oyundur'®.” Bu dansin kina ve evlen-
me toreni ile yakin ilgisini bir incelemede daha 1yi goriiyoruz: Malaya'da “...
evlenmenin ikinci giinii kina dansi, Menari Hinei ad1 verilen 6zel bir dans,
oynanmaya baglar (Raca’larin diigiiniinde oynanmaz). Bir ufak kalip kina, bir
piring tabagin (gampong hinei) i¢inde ve mumlarla beraber ¢evrilir. Bu tabagi
tagiyan dans¢i (bu torene menyelang veya bertebat da denir) ¢abuk hareket-
lerden ¢ikan yelden elindeki mumlart séndiirmemeye 6zenerek ¢evirir. Bu
dansin 6zel bir adimi vardir, adina ‘kina danst adimr’ denir. Langtahtar hinei
veya fari hinei ve bununla ¢calinan ezgiye de kina siirme ezgisi Lagu bernikei
adis verilir. ['6ren bitince ‘kina siirme’ pirinci (#asi berniher) orada bulunan-
larca paylagilir, geriye kalan ‘bas zikir’ de gorevlilere dagiilir. Ugiincii gece
ayni toren hi¢ degisiklik yapilmadan tekrarlanir.”?

Daha yakin bir incelemede ise sunlar yazilmaktadir: “Ug gece sarkilar
sOylenir, kestane figekleri patlaulir, gengler bir ‘kina agacr'ny, icinde kina bu-
lunan ve yanmus mumlar dikili bir tasla ¢evirirler. Isin ustalar bunu alirlar ve
birbirlerine elden ele gegirerek dansederler, evin merdivenine kadar ¢ikar-
lar, orada kizlar bunu alirlar ve dansa baglarlar. Bu danslarda tersine ¢evirip
déndiiriitken mumlart sondiirmek beceriksizlik isaretdir. Kotiiliik getirici
etkileri kovmak, evlenen ¢ift i¢in kina siirme ilk gece kendi aralarinda 6zel,
ikinci gece genel olur; kina tasi ve yanan mumlarla yapilan danslar Islam dii-
giinlerinde Fas’a kadar uzanir.”'#

Yanan mumlarla danst, iran’da da buluyoruz'#, Fas'da ise diigiin gecesin-
de “... kizin evinde solen vardir; yalniz kadinlar ¢agrilir. Gelin yatagina otur-
mug aglar, birakip gidecegi ailesinin biitiin iligkinlerini sayarak, déviiniir.
Bundan sonra wazara’lar danseder. Gelin annest, i¢inde dérc mum bulunan
kina rast ve bir sise su getirir. Wazara’lar bu tasi alir, kinayi suya karistirirlar,
oteki dordii mumlarr alarak yakarlar. Gelini yataktan kaldirarak el ve ayakla-
rina kina siirerler, bu sirada waszara’lar ayakta, onun yanisira dururlar. Sonra
gelini tekrar yatagina koyarlar ve dansetmeye baglarlar'?”.” Ayrica soylemek
123 “Indonesian Music and Dancing Unity and Varicty”, The Dancing Times, (1946), 452.

124 Walter William, Stear Malay Magic, 1.ondon, (1900), 377.
125 Richard Winstedt, The Malay Magician being Shaman, Siva, and Sufi, London, (1951), 118, 123.
126 Frederick Hale, FFrom Persian Uplands, New York (1920), 120.

127 Edward Westermarck, Les Ceremonies du Mariages 1. au Maroc, (Ingilizceden ¢eviri J. Aren), Paris
(1921), 127.
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gerekmez, kina danslart da upki kilig danslari gibi evliligi kutlayan danslar-
dir, “kina, baraka yani kutsallik tasidig i¢in kotii etkenlere kargi korunmak
amaciyla kullanilir.”'# Fabaklar iginde yanan mumlarla yapilan kina dansini
daha ¢ok Yemen Yahudileri'nin danslarini oynayan INBAL adli Israilli bir
dans toplulugundan Avrupa sahnelerinde de seyretmigtim.

Buna kargin 6liim (ve yas) danslart Anadolu’da goriilmez. Bununla bir-
likte yakin ve komsu kiiltiirlerde goriildiigii i¢in bunu da bir 6rnek olarak
actklayalim. “Asure téreni” baghgi altinda, 6len tannisal kisi i¢in yapilan t6-
renlerdeki danslar da ayr1 bir inceleme konusudur. Bu 6zel durumun yani-
sira genel olarak bir 6liiniin arkasindan yas tutma, gomme, 6lilyii tagima gi-
bi gorenek olmug torenlerde yapilan dans ¢ok yaygin ve eskidir. Bu danslar
mezarda ateg yakmak, yiyecek birakmak gibisinden digariya vurgun dav-
raniglardan birisidir. Anlamlarn ve gérevleri {izerinde yapilacak bilimsel yo-
rumlari bir iki ana boliimde toplayabiliriz. Bunun basinda tipki “Asure toére-
ni’nde oldugu gibi 6lmiig kisiyi onurlandirma ona saygi borcu édeme gelir.
Olenin giyimlerini, maskesini takinarak onu temsil etmek, onun yerini ala-
rak, onu tekrar aralarinda yasatmak ve béylece bir avunmaya varmak da bir
yorumdur. Gene ayni téren ve bu térendeki danslar, arkada kalanlar: 6lenin
ruhundan, onun 6fkesinden korumak diigiincesiyle yapilir. Bir bagka amag
ise 6lenin ruhundan degil de 6lii bedenin yanina toplasan baska ruhlarin,
gorunciilerin kotiiliigiinden korunmak i¢indir. Bu durumda dansla beraber
tiirlii giiriiletiler de ¢ikarnlir. Cogu kez, dansgilarin 6lii bedenin ¢evresinde
bir halka yapip dolagmalari da bir biiyiilii halka ile ya istenmeyen ruhlarin
igeri girmesine engel olmaya ya da 6liiniin ruhunun halka digsina ¢tkmama-
sint saglamaya yoneliktir. Orncklerin verilmesine gegmeden olii igin diizen-
lenen térenlerin her zaman bir yas téreni olarak goziikmedigini belirtmek
isterim. Yagamanin giizelligini, 6liimiin giiciine kargit kilmak i¢in térende
yagama sevincini buldugumuz da oluyor. Cogu kez cinsel 6geye de genis
yer veriliyor. Ornegin 'Tiirk budunlarindan Kaskay boyunda, liim ve g6~
miilmede térenin miizikli béliimiine devrié deniyor. Bununla diigiin gibi
bir mutlu térenin kargitn belirtilmis oluyor. Fakat 6len kimse yash birisi ise
devrif yerine, rahatlama, seving goriiliiyor, ath, silah auml gosteriler yapi-
liyor'?,

En ¢ok rastlanan 6liim dansinin, 6lii beden ¢evresinde dolagmak ol-
dugunu birgok srneklerden dgreniyoruz. Oyle ki Homeros'un //yada’sinda
da (XXIII. 13) bu ¢evrimsel dansi buluyoruz. Afganistan’da, Kafir'ler 6len
baskanlari igin soyle bir dans diizenliyorlar: Olii baskan gosterisli bir kilik
icinde bir yere oturtulmustur. Kaldirilip {izerine beyaz bir ortii éreiilmiis

128 Edward Westermarck, The History of Human Marriage, New York, (1822), 511,
129 Oliver Garrod, “T'he Qashqai ‘I'ribe of Fars” Roya! Central Asian Journal, XX X111, (1946), 305.
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ve tahta su dolu bir kabin bulundugu yiiksekge bir yere birakilir. Beyazlar
iginde bir rahip “Yams-Yams-Yams” diyerek térene baslar, elindeki yesil in-
ce¢ dali tasa baurir ve li¢ kez 6liiniin bulundugu yere vurur. Yas tutanlar
durgun bir sarki séyler ve kadinh erkekli 6liintin ¢evresinde vals gibi bir
dansa baslarlar. Olen baskanin giizel kizi da dansedenler arasindadir. Bu
torenlerde yalniz iist siniftan olan kadin ve erkekler dansedebilirmig!'®.
Bu bicim danslari Cinlilerde, Irlandalhlarda, Yahudilerde de buluyoruz.
ispanya ve Portekiz’de bulunan Yahudiler 6liiniin ¢evresinde 7 kez don-
mekeedirler”'. Bugiin Araplar arasinda kokeni ¢ok eskiye giden bir 6liim
toreninde kadinlar ve geng kizlar elele tutusarak iki halka yaparlar, Raksa
denilen bir dans oynarlar ve dansederken sarki soylerler'®?. Eski Misir'da
gordiigiimiiz 6lilm danslarinin kalintilarimi bugiinkiic Misir'da gene bulu-
yoruz. Séyle ki: Olenin kadin hisim ve arkadaslart 6liiniin kaldirilmasin-
dan sonra gelen ilk ii¢ giiniin her bir giiniinde 6liiniin evinde toplanirlar
ve orada yas tutup tuhaf bir dans oynarlar. Yiizlerine, gozlerine ve iistleri-
ne baglarina camur siirerler ve ¢ogu kez “halfa” denilen kaba ottan yapil-
mig ipten bir kusagi bellerine sararlar. Her biri elinde tuttugu bir hurma
dalini [#ebut = uzun sopal, kargi, kinindan ¢ikmig kilicr sallar ve agir hare-
ketlerle danseder ve derli toplu olmayan bir bi¢cimde yiiriiyerek, bedenle-
rini yiikseltip indirirler. Bu dans bir saat kadar siirer ve her giin iki ve ii¢
kez tekrarlanir. Ugiincii giin de bitince kadinlar gomiite giderler ve ipten
kusaklarini orada birakirlar ve ¢cogu kez bir koyun veya kegi adak olarak
kurban edip bir golen diizenlerler. "I'ibet’te buna benzer bir térende kegi
kurban edilir'®.

Bu térende hem o6liiyii onurlandirma, hem de 6liiniin yoresindeki kotii
ruhlarla savag 6gesini buluyoruz. Misir’in bagka bélgelerinde Sudan’da Lat-
tuka, Makaraka ve Dinka oymaginda buna benzer danslar buluyoruz. Orne-
gin Lattuka oymaginda hem 6zel bicimde giyinip dansederek 6liyii onur-
landiriyor, hem de ¢ingiraklarla, boru ¢alarak kotii ruhlan drkiitiiyorlar.'
Eski Roma'daki olii gotiirme alaylarindaki danslar da ¢ok ilgingtir. Yukarda
soyledigim gibi bunlarda sleni temsil etme 6gesini buluyoruz. Nobiles de-
nilen bu alaylarda 6lenle beraber onun atalarina boyca, goriiniisce benzer
kimseler yiizlerinde mumdan maskelerle (imagines) giderler. Ayrica soy-
lemek gerekmez bu toérenlerde dansin énemli bir yeri vardi. Sibirya’ya ge-
cersek orada da tiirlii 6liim danslan buluyoruz. Ornegin Cukgi’lerde olii ka-
130 S. 1. Godfrey, “In the Footsteps of Fa Hien in Upper Swat” Journal of the Royal Central Asian

Sociery, XXI111 (1936), 455, 456.

131 W. O. E. Oesterley, The Sacred Dance, New York, 1923, 201.
132 Alois Musil, Arabia Petraea 11, (1908), 203.

133 E. Lane, Age., 533; Lander llenry Savage, In the Forbidden Land, I. 1.ondon, (1898), 124.
134 W. O. E. Ocsterley, Age., 205-206.
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din, kizak ve 6lii geyik bir araya konur, ates yakilir, ¢evresinde dansedilir'.
Eskimolarda 6liim térenlerinde hep dans vardir, 6lii sarkilarla bu térene ¢ag-
nlir, yiyecek sunulur ve sag olanlarla beraber dansedilir. Birkag yilda bir ya-
pilan biiyiik 6liim térenlerinde ise dans ¢ok 6nemlidir. Dansgilarla gomiitler-
de, eger olii bogularak 6lmiigse, buz iistiinde dansederler’s. Tekrar edelim,
olim ve yas danslan ¢ok yaygindir. Yalniz ilkel budunlarda degil, Avrupa’da
da Macaristan'da, Sardunya’da, Fransa'da, Toskana'da... bu dansin kendisini
veya kalinularini buluyoruz.

Dans ve dramatik oyunlar ve kukla diginda kalan oyunlarin kiimelen-
mesi daha giigtiir. Aslinda ger¢ek oyunlar bunlardir, ancak dilimizde hepsi-
ne oyun dedigimize gore, bunlari ayirmak gii¢ oldugu gibi, bunlara ayri bir
ad bulmak da olanaksizdir. Belki “estetik oyunlar” (dans, dramatik oyun-
lar ve kukla) ile “estetik olmayan oyunlar” (birincinin diginda kalan biitiin
oyunlar) diye bir ayrim yapabiliriz. Ne var ki “estetik olmayan” diye nitele-
yecegimiz oyunlarda da estetik 6geler ve degerler bulunur. Bunlar, ¢ocuk-
lar, gengler ve biiyiiklerce kisaca her yastan insanlarca oynanan oyunlardir.
Iclerinde spora, rastlantiya, dernek oyalanmalarina dayananlar oldugu gibi
karmagik olanlar da vardir. Incelemeciler ¢esitli kiimelemeler dnermisler-
dir. Ornegin R. C. Bell, masa ve oyun tahtasi iizerinde oynanan oyunlari
6 kiimeye ayirmistir: Yarigma oyunlan (zev/a gibi), savag oyunlari (sarrang
gibi), yerlestirme oyunlari (d¢ rag, dokuz tas gibi), Mankala | Mangala oyun-
lart (bizdeki @/t: ev, evcik gibi), zar oyunlan (bizim agik oyunlart da buraya
girebilir), domino oyunlar*¥,

Oyun kurami iizerine ¢alisan incelemeciler kiimelemede en ¢ok iki et-
kenle ¢catisma durumunu incelemislerdir. Bu etkenlerden birt oyuncu sayisi-
dir. Ikincisi ise oyunun sonucudur (oyunda kazanmanin, yutulmanin karsili-
g1).

Roger Caillois, oyun kiimelemesinin sorunlarina soyle deginiyor:
“Ovyunlar Gylesine ¢esitli nitelikler gosteriyor ki, bunlara birgok yaklasim
olanagi bulunmaktadir. Son uygulamalar belli slgiide bir belirsizlik ve ka-
rarsizhifl gostermektedir: Yanyana bir¢cok kiimelemeler kullanilmaktadir.
Iskambil oyunlarinin karsisina beceri oyunlarini, icerde oynanan oyunlarin
karsisina agikhavada oynanan oyunlan koymak anlamsizdir. Bir dizinde oyun-
da kullanilan arac¢ ve geregler bir kiimeleme 6gesi oluyor, bir bagskasinda nite-
likler, bir tigiinciisiinde oyuncu sayisi ve oyunun havasi, bir sonuncusunda ise
karsilagmanin yapildig: yer'®.” Caillois’nin kiimelemesinde oyunun iki boyutu
135 1. W. Shklovsky (‘Dioneo’), In Far North-East Stberia, MacMillan, L.ondon, (1916), 145,

136 Nelson “The Eskimo about Bering Strait” Kighteenth Annual Report of the Bureau of Ethnology, |
(1899), 363.

137 R. C. Bell, Board and 1able Games From Many Civilizations, L.ondon, (1960).
138 Man, Play and Games, 11.
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rizoniinde tutulmugtur. Bunlardan birincisi, oyunda agir basan tepiler mi,
yoksa denetim mi oldugunu gosterir. Huizinga'nin oyun 6gelerini belirtmek
icin kullandig1 6geleri kullanarak, Caillois, birinci boyutta oyunlar /udus
(kurallara kendini uydurmak) ve paidia (girilciili, diizensiz, icten geldigi
ribi oyunlar) diye ikiye ayiniyor; ikinci boyutta ise agon (yarigsma, ¢atigma),
alea (rastlanti, kader, talih), mimicry (yansilama, taklit, gosteri) ve /inx (bas
déndiiren, insani sevindiren, costuran, iirpertili bir tat veren) olmak iizere
dirtlii bir kiimeleme yapiyor. Ornegin Caillois’ya gore satrang agon-/udus’tur;
kurallara dayanan bir kargilasma. Buna karsin wezelik dondiirme,” Caillois’ya
rore, bir alea-paidia olacakur. Prof. Boratav, Pariste 1960 yilinda toplanan
VI. Uluslararas1 Etnoloji Kongresi'ne bir kiimeleme taslagi 6nermistir.”** Da-
ha sonra bu taslag: gelistirmis ve yayimlamistir™. Boratav oyun kiimelemesi-
ni soyle 6zetlemigeir'#:

I.  Sadece ¢ocuklara 6zgii oyunlar (A-C)
A. Biiyiiklerin kii¢iikler i¢in ¢ikardigi oyunlar.
B. Cocuklarin s6z oyunlari.
C. Takim halinde, dansli, tiirkiilii oyunlar ve basit taklit oyunlar.

II. ‘lalih, kumar, fal, niyet oyunlar; bityiiliik ve torelik oyunlar (D-G)
D. "lalih oyunlan
K. Kumar oyunlan
I*. Niyet ve fal oyunlan
G. Torelik ve biiyiiliik oyunlar.

ITI. Beceri ve gii¢ oyunlar1 (H-1.)
H. Asil beceri oyunlari
I. Utmali/kazanmali beceri oyunlar
J. Cimnastikli ve ritmik oyunlar
K. Asil gli¢ oyunlan
[.. Gii¢ ve beceri oyunlari.

IV. Zekd Oyunlar (M-R)
M. Aldatmaca, yutturmaca oyunlari,
N. Bellek giicii, diisiince ¢evikligi, sezinleme oyunlari,

139 Bu bizden bir oyun (Mugla/Ula); burada turalar alta gelmek iizere metelikler tistiiste dizilir, tagla
vurultur ve turasint yukanya getiren metelikleri alie. Bkz.: AnadEs, 76.

140 Actes du VI'eme Congres International des Sciences Anthropologiques et Ethnologiques, 11, (1960), 141-148,

141 P. N. Boratav, “Une premiére ébauche de catalogue des jeux frangais”, Arz et Traditions Populaires,
XVII/1-3 (1960), 1-77.

142 Pertev Naili Boratav, 100 Soruda Tiirk Folkloru, Istanbul (1973), 288-289.
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O. Saklamaca ve saklambag oyunlari,

P. Cizgili oyunlar,

Q. Tagh oyunlar.

R. Bagkaca zeka oyunlari. Bu béliime giren oyuncaklar.

V. Kaugimli oyunlar (S-T))
S. Katisimli oyunlar,
'T. Oyuncaklar.

Bir de daha 6nce de andigimiz, Dr. Musa Baran’in, Birinci Uluslararasi
Tiirk Folklor Semineri’ne sundugu “Folklorda Cocuk Oyunlar1” baghkl bildi-
ride (mumlu kagitla cogalulmistir) kendi incelemesinin gereksinmesi igin soy-
le bir kiimeleme yapiyor ve her birinin yanlarinda birer 6rnek veriyor:

1. Bilmeceli  Oyunlar (Me Sana?)
2. Sasirmacali  Ovyunlar  (Yate: balk)
3. Dilsiz Ovyunlar  (Ad bulmaca)
4. Resimli Ovyunlar  (Nokta nokta hat)
5. Utiimlii Oyunlar  (Ug tag)
6. Tekerlemeli Ovyunlar  (Caral matal)
7. Tiirkiilii Ovyunlar  (Yag satarim)
8. Sportif Oyunlar  (Ug Dede-Tukuli)
9. Orta Oyunlan [Seyirlik Oyun] (Seya Oyunu)
10. Hayvanlarla oyunlar (Kug tutmaca)
11. Donatim oyunlari (Kina vurmag)
12. Gelisigiizel oyunlar (Islamag)

Incelemeci ayrica bunlari iglev bakimindan iige ayirtyor: 1) Usu egiten
oyunlar; 2) Bedeni egiten oyunlar; 3) I¢ duygular egiten oyunlar.

Yukarida belirttigimiz nedenlerle bu érnek verdigimiz kiimelemeleri he-
niiz derlemelerin yetersiz olmasindan uygulamadik. Ayrica bir de Boratav’in
katistm/r diye adlandirdigt bir kiime bulunmaktadir. Bunlar, birden ¢ok kiime-
nin ozellikleri tek bir oyunda toplandigi zaman béyle adlandirilmakeadirlar. Sa-
yica pek ¢ok olan bu kiime, kiimelemelerin bir zayif yoniidiir. Oyunlar arag ve
gereglerine ayirdigimizda da ayni sorun karsimiza gikar. Ornegin asik oyunla-
nt ve degnekli oyunlar diye bir ayrim yaptigimizda, hem degnegin hem agigin
kullanildigt bir oyun, bu anlamda bir kangiml oyun olmaktadir.

Amerikalr incelemeciler daha ¢ok yapisal tanimlamalarla oyunlar ¢e-
sitli boyutlarina goére incelemektedirler. Burada bunlardan ikisini érnek
vermenin yararl oldugunu disitindiik. Her kiimenin 6rneklerini daha ¢ok
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Anadolu oyunlarindan se¢meyi vegledik. Bunlardan birincisi oyunlarn bo-
yutlarina gore kiimeliyor™:

I. Bedenin Degmesi.

A. Dolaysiz <> aragla.

Isparta’dan Degnet oyununda™ degnek bedene (ele) dogrudan dogruya
deger, buna kargin gene Isparta’dan Mer oyununda™ mer denilen 20 santimlik
degnege bir buguk argin boyunda bir bagka degnekle vurulur.

B. Yarismali <> yarigsmasiz.

Ankaradan Uzun Urgan oyununda“®bedensel deginme yarigmali buna
karsin Istanbuldan A/tn Begit oyununda' deginme yarigmalt degildir. Bu-
nun gibi Kayseri'den Gode Gode Boncut oyununda™ siirekli deginme olmakla
birlikte, oyun yarigmali degildir.

I1. Bedensel Canlilik.

A. Bedenin Oynakhigi ve Yer Degistirmesi

1. Duragan <> Oynak. Comelerek, yere oturarak oynanan oyunlarda be-
densel hareket sinirlanmustir; ii¢ tag gibi oyunlarda bu sinirlilik daha ¢okeur,
buna kargin kogmaca, elim iistiinde gibi oyunlarda canlilik ve yer degistirme
cokeur.

2. Kaskatilik <= akicilik. Kimi oyunlar siirekli bir yerde durmay: gerek-
tirir. Kimi oyunlar oyuncularin bir siire kimildamadan kaskatt kesilmesini
gerektirir. Ornegin Istanbul'dan Estepeta oyunu™ gibi. Kimi oyunlarda hare-
ket kisitlanir, ancak oyuncu bedeninde diizeltmeler, durusunda degisiklikler
yapabilir.

B. El islekligine olanak. Kimi oyunlarda daha ¢ok eller islediginden be-
denin hareketi kisitlanmisur. Ornegin g4 oyunlarinin kimi tiirleri ya da
Mugla’dan Ulama (ya da Nokta) oyunu' gibi.

C. Sesli, sozlii oyunlar. Kimi oyunlar bagirmayi, konugmayi gerektirir. ki-
mi oyunlar yalniz séze, tekerlemeye dayanir, bu bakimdan da hareket kisit-
lanir. Ornegin Sivasin Kangal ilgesinden Tekerleme oyunu' gibi. Kimi oyun-

143 Fritz Redl, Paul Gump, Brian Sutton-Smith, “I'he Dimensions of Games”, §G, 408-418.

144 AnaDia, 51. 145 AnaDia, 39-40.
146 AnBud, 283-284. 147 [F, 203-204.
148 AnaDia, 83-84. 149 1O, 11.

150 AnadFs, 49-50. 151 7€00, 35-42.
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larda soze, konugmaya izin vardir, ama bu oyunun yapisal bir kurali degildir.
Kimi oyunlar belirli siirelerle susmay1 gerektirir. Ornegin saklambag, gizlem-
be¢ oyunlarinda oldugu gibi. Dilsiz oyunlarinda konugma yasagi oyunun te-
mel kuralidir. Ancak ilerde goriilecegi gibi soziin, sesin kullanilmasinin iglevi
oyunlara gore degisir. Bu kisaca bir bagirma, bir isaret olabilir. Ornegin Geli-
bolu/Canakkale’de Sevay denilen's?saklambag¢ oyununda ebe aramaya ¢iku-
£1 zaman, saklanan oyuncunun szvay diyerek vurmasi (sevaylamat da denir)
gibi. Giimiishane/Bayburt’ta Ciddr Ciddr'> denilen saklambag¢ oyununda ebe
saklananlara “ciddi m1?” diye sorar, saklananlar da “ciddr” der.

ITI. Beceri Gereksinmesi.

A. Zihinsel Beceri. Satrang gibi oyunlar diigtincenin yogunlagtirilmasini
gerektirir; Ug Tas, Dokuz Tas gibi oyunlarda bu daha azdir.

B. Yaratict Hayal Giicii. Ozellikle bulmacali, bilmeceli oyunlarda gerek-
lidir. Ornegin Burdurdan Asa/ Sorma oyunu'® gibi, ya da gozler kapaliyken
kendisine vurani gbzlerini agtiktan sonra bulma. Ornegin Afyon’un Suhut il-
¢esinden Bir Fiste oyununda'*oldugu gibi.

C. El sanatlarindaki gibi el becerisi. Mugla/Ula'dan Camur oyunu'*Kon-
ya'dan Harmanbis oyunu'¥ gibi.

D. Bedensel beceriler gibi el becerisi. Ornegin hem géz hem el beceri-
sini gerektiren Mugla’dan (rotelik (Cifte ENik) oyunu' gibi.

E. Dil Becerisi. Kimi oyunlar katlanlarin séz, konusma becerisini ge-
rektirir. "Tekerlemeli, bilmeceli, yaniltmaclh oyunlar bu tiirdendir. Bolu'dan
Sagirtmaca'™ gibi.

F. “Tepki zaman:”. Kimi oyunlarda uyaridan sonra bunun karsihgi-
nin alinma siiresinin ¢ok ¢abuk olmast gerekir. Ornegin Konya'dan Bes ge-
¢ili ve Yutturma oyunlarinda™ oldugu gibi. Kimi oyunlarda oyundaki sira
alip kimin daha once belirli sézleri séylemesine gore belirlenir. Ornegin Co-

rum’dan Cize/r Agk oyununda' “kciiliim”, “ortancilim”; “sonunculum” de-
mekte erken davranan, oyun sirasini buna gore alir.

152 SozDer, 106. 153 SiozDer, 106
154 AnaDia, 64-65. 155 7€00, 80-81.
156 AnadEs, 47-48. 157 AnaDia, 14
158 SozDer, 54. 159 BS.

160 AnabDia, 7-9. 161 AEO.
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IV. Basariyi talihin, rastlantinin belirlemesi. Beceri, oyunlarda hep basan
belirlemez, rastlant, talih de bir etkendir. Bu tiirlii oyunlarin sayisi pek ¢ok-
tur ve énemlidir, ¢iinkii oyunculara kazanmak ve yenilmek olasiligini esit bir
bicimde dagitir. Kimi oyunlarda bu 6zellikle buna dayanir, kimi oyunlarda
isc pek azdir. Bunlarin en 6nemlisi kumardir. Ancak Anadolu’da kumar 1yi
kargilanmaz. Kumardan kazangh ¢ikan ézen, zarar eden #tilen’dir'®?. Bunun-
la birlikte agik oyunlari, bilye ya da boncuk oyunlari, kumar gibi oynanmak-
tadir. Mugla/Ula’dan Yuvarlamaca oyunu bir kumar oyunudur'®. Cok yaygin
olan Y#zéi# oyunlarinda da rastlantinin 6nemi biiyiikeiir.

V. Yanisma Etkenleri. Pek ¢ok oyunda yarigma en 6nemli 6gedir. Burada
yarigmanin yeginligi ve bunu yaratanin ne oldugu énemlidir.

A. Kazanma ve yenilmenin 6nemi. Kimi oyunda bir dizi kisa yarigmah
boliimler olmakla birlikte oyunda kimse kazanmaz ya da yenilmez. Ornegin
Konya'dan Piskirim Setme oyununda'™ ne kazanan ne yenilen vardir. Saf-
lambag, Korebe gibi oyunlarda ebe sik sik degistigi icin oyun sonunda kimin
kazandig1, kimin kaybettigi belli olmaz.

B. Hedefe, kaleye yonclme-Hasma yonelme. Bir kosuda, bir hedefe ni-
san almada amag hedefe ilk varmakur. Bir top ya hedefe aulabilir (6rnegin
Ankara'dan Binetli Drvar oyununda' top duvara diisiirmeden elliye kadar
¢irpa ¢irpa oynanir), ya oyuncular topla birbirlerine vurmaya caligirlar (6rne-
gin Mugla/Ula’dan Krzzst: oyunu'® gibi) ya da once hedefe atilir, sonra oyu-
nun kuralina gore bir oyuncu 6tekine atar (6rnegin Konya, Bor/Nigde'den
Cennet-Cehennem oyununda'® oldugu gibi).

C. Ustiin gelmek-Kargisindakini yenmek. Kimi oyunda itki, yenmek
gegici bir heves gibi daha ¢ok kazanmak, tstiin gelmekrir. Kimi oyunda ise
otekini yenik kilmaya, kiiciik diigiirmeye yonelmistir. {lerde birgok oyunda
yenilenin kii¢iik diisiiriildiigiinii gérecegiz. Buna cezalar da eklenince kaza-
nanin bu tiirlii istegi daha iyi kargilanmis olur.

D. Takimh-Bireysel Yarigma. Oyunda takimin bir iiyesi olarak yenilmek
sonuglar1 tek basina yenilmekten ¢ok daha 6nemlidir. Anadolu oyunlarinda
her iki tiire de sayica pek ¢ok 6rnek bulundugunu gorecegiz.

162 ['tmek, anlam olarak tityiinii yakmak, kavurmak, ateste misir koganinin piiskiillerini ¢iplak birak-
mak, #7# ise kumagin tiiyiinii ategle yakan aragur. Bkz.: Anadks, 75.
163 AnadkEs, 64. 164 AnaDia, 12.

165 Anbud, 276. 166 Anadks, 72.
167 SozDer, 39.
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E. Oyuncularin hasim oyunculari engellemesi. Kimi oyunda engeli ha-
stm oyuncu yaraur. Ornegin Gaziantep’te Darabil/ oyununda', bir kesim
oyuncular 6teki oyunculan engeller. Kimi oyunculara engel yaratan oyun
alaninin 6zellikleri, belli bir eylem igin siirenin kisaligi ya da oyun kuralinca
konulmus engeller olabilir.

F. Oyun alaninin kullanilmasinda 6ézgiirlitk. Kimi oyunlar, oyun alanini
bolgelerle sinirlandirir ya da yasak bélgelerin bulunusu oyunu karmagik kil-
dig1 gibi ona zenginlik de katar.

V1. Zaman siiresinin g6z dniinde tutulmasi.

A. Asil oyunun baslamasi i¢in gececek zaman. Birgok oyunlarda takim-
larin belirlenmesi, ebe veya baskaca gorevlerin dagitilmasi, oyuna baglama
sirasinin belirlenmesi, oyun alaninda ¢izgi, ¢ukur, hedef gibi 6gelerin sap-
tanmasi, oyuncularin yerlestirilmesi gibt oyun éncesi islemler uzun siirebilir.
Ozellikle bu kiigiik yastaki cocuklarda sabirsizlik yaratir.

B. Oyunda olagan bir bitim noktasinin olup olmamasi. Kimi oyunlarda
belirli bir bitim noktasi yoktur, kimi oyunlarda, érnegin amacin gergekles-
mesiyle ya da oyun kurallarinca belirli bir sayiya ulagilinca oyun sona erer.

C. Oyunda durakli asamalarin bulunup bulunmamasi. Ozellikle ebeli
oyunlarda ebeyi degistirecek bir asamadan sonra oyun yeni bir cbeyle baglar.
Kimi oyunlar ise tekdiize yiiriir, oyuncularin sikilmasi, vaktin gecikmesi gi-
bi nedenlerle birakilir.

VIIL. Arag gere¢ kullanimi. Kimi oyunlar i¢in oyun arag geregleri zel-
likle bunlarin iglevinden gelen nedenlerle oyunu ilging kilar. Ug tiirlii oyun
ara¢ ve gereci vardir: Oyunun gelismesine ve oynanmasina yarayan arag ve
geregler (top, degnek, tura, asik gibi), engel geregleri (Ornegin Kaziklr Tu-
ra oyununda ebenin hareket olanaklarini kisitlayan kazik ve ip gibi, sinirla-
ma ve hedef geregleri (¢ukurlar, nisan alinan hedefler gibi). Divénii Liigari’t-
Tiirk’te gevgen oyununda fopif [=top] ve ¢dgen [= topu ¢ekmek igin ucu egri
degnek] birinci islevde, ta/as ya da tasal [= cevgen oyununda ¢izilmis sinir ve
gerilmig ip] Ugiincii islevdeki gereglerdendir. Kimi ara¢ ve gereglerin yano-
yun olarak da kullaniglar1 bulundugu gibi, kimi oyuncaklar hem kendi basla-
rina hem de belli kurallart olan bir oyun igin kullanilir. Kimi ¢atisma oyunla-

168 SazDer, 62.
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rinda arag ve gere¢ oyuncunun giiciinii ileriye firlatan araglardir. Tag atmaya
yarayan sapan gibi.

VIIIL. Goérev etkenleri. Kimi oyunlarda oyunculardan degisik eylem ve
gorevler istenir.

A. Islevlerin ayriliginin tutari. Kimi oyunda herkesin gorevi es degerde-
dir. Kimi oyunlarda ise 6rnegin kimi kovalar, kimi kagar.

Islem ayrimi ayrica kimi oyuncunun 6ne ¢ikmasini ya da yonetici duru-
munu getirir.

1. Odak noktasi. Kimi oyuncu ilginin iizerine ¢ekildigi bir gérevdedir.

2. Yonetici. Kimi oyuncunun gérevi 6teki oyuncularin ne yapacagini be-
lirler.

Ornegin Mugla/Ula’dan Ustten Atlamaca oyununda' ilk énce “usta” at-
layip 6teki atlayanlara ne yapacaklarn hakkinda komue verir. Isparta’dan Sezn-
de oyunundayigitbast ne yaparsa otekiler de onu yapar.

3. Bunlar ayrica hep oyun alaninda, herkesin gozii alundadir. Cogunluk-
la ebe biitiin 6teki oyunculara kargt oynamak durumundadir.

B. Kimi gorevler daha ¢ok sanilan, diigsel durumlardir. Kurtlar-kuzular
ya da Bitlis’in Ahlat il¢esinden Horoz oyununda' horozlar ve sahipleri gibi.

IX. Kurallarin karmagikhigi. Oyunlarin kural karmagiklign iki ¢esit oyun
kurali, i¢in s6z konusudur. Birincisi oyunu gelistiren oyunun temel kuralla-
11, Otekileri ise yeni bir durumda “simdi ne yapilacak?” sorusunu gerektiren
ozel durumlarda uygulanacak 6zel kurallar. Kimi 6zel kurallar oyunun gidisi-
ni saptiran kurallardir. Ornegin Harput’ta oynanan Yzz## oyununda® 99 sa-
y1 yapanin sayilari yanar, yeniden baglar. Oyun kurallarinin karmagikhiginin
asagidaki etkileri goriiliir.

A. Kaulanlarin kavramast i¢in siirekli istekleri, sorulari olur.

B. Oyun yasantsini zenginlestirir. (Yiiziik ve agik oyunlarinin kimi ciir-
lerinde oldugu gibit).

X. Kaulanlarin birbirine bagimlagmasi. Bagimlasma ya hasim olmayi ya

169 AnadEs, 21-22. 170 KA.
171 TCOO, 43-46. 172 HYO.
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da birlikte olmayi gerektirir. Oyundan tat almada bunun énemli katkisi vardur.
Kimi oyunda kisilerin ilgisi birbirine koguttur, kimi oyunda bir oyuncunun il-
gisizligi ya da yeteneksizligi 6teki oyuncularda olumsuz etkiler gosterir. Ayrica
kaulanlarin bagimlagsmast bir oyuncunun belli bir siire odak noktasinda olma-
sin1 gerektirir, bunun da duruma gore olumsuz etkileri goriiliir.

XI. Kaulmanin oylumu ve dagilimi. Dort katilma diisiiniilebilir.

1. Etkin katulma-topu atma, kogma vb. gibi.

2. Oyun i¢inde edilgin katilma, kendi strasi ya da kendi bolgesine gelin-
ceye dek bekleme.

3. Oyun i¢i bekleme. Oyuncunun isi edilgindir. Ornegin Sivas/Div-
rik'ten (omlek oyununda'™ ¢omlekler ¢omelip beklerler, oyunu ebe ile sirasi
gelen ¢omlek sahipleri oynar.

4. Oyun dig1 bekleme, ozellikle eleme oyunlarinda, oyuncular birer bi-
rer oyun digt kalir (daha énce buna Anadolu’da d/me# denildigini gormiistiik)
yeniden baglamak tizere oyunun bitimini beklerler.

Bir oyuna ilgi duyulurken sunlar gézéniine alinabilir:

a. Etkin katilma olanaginin ne dlgiide verildigi,
b. Daha az etkin katilmadan etkin katilmaya doniigiimlerin ¢abuklugu,

XII. Ozanlaumda, tepilere ne olgiide olanak tamidigr. Ornegin soru:
“Oyun kaba sakalara ne 6l¢iide izin verir?” Anadolu oyunlarinda oyuncula-
rin bu egilimleri daha ¢ok oyun cezalarinda kargilanir.

XIII. Oyunda durak, ara verme olanaklar.

A. Giivenlik, kurtulug bolgeleri ve duruglart. Kimi oyunda bu bolgeler
ya da durusglar yoktur, kimi oyunlarda bir tane vardir, kimi oyunda birden
coktur. Ornegin Kayseri'den Kezrmizz Beyaz oyunundakikale gibi.

XIV. Geciktirim ve merakin énemi. Kimi oyunlar siiriip giderken bir-
den bir durak gelir. Bu duraktan énce oyun iyice hazirlanir. Iste bu hazirhk
merakli bir noktay1 gelistirir.

173 1¢00, 63-65. 174 AwaDia, 102.

76



Ging: Oyun Kavrami
XV. Karsitlar arasinda yon degistirme.

A. Roliin degismesi. Ornegin saklamba¢ oyununda arayan birdenbire
aranan olabilir.

B. Eylemin degismesi. Oyuncunun hareketi birden degisebilir. Yukar:-

da verdigimiz Estepeta oyununda “estepeta” denince herkes kaskati kesilir,
“boz” denince hareket edebilirler.

XVI. Oyunda kazanmanin ve yenilmenin sevinci-iiziintiisii.

A. Mahnin elden ¢ikmasy, ‘yoksullagma’. Asik ve bilye oyunlarinda.
B. Yenilenin yeterli oyun becerisi olmadigt anlasilir.

C. Talihin yenilen oyunculardan yana olmadigim gosterir.

D. Kiigiik diigiiriicii. Kimi oyunlarin sonucu ya da uygulanan cezalar ye-
nileni kii¢iiltiicii durumlara sokar, alay konusu olur.

XVII. Kazanmanin dagihimi. (Bir kigi tek bagina mi yoksa takimla mi
kazaniyor?)

A. Tek kazanan, otekilerin hepsi yenik-elemeli oyunlar.

B. Birinci, ikinci, ii¢iincii vb. (Say1 elde etmeye dayanan oyunlarda en
¢ok say1 alan birinci, ondan sonrakiler, ikinci, tigiincii olur).
XVIII. Oyundaki 8diil ve cezalarin olgiisii. Odiil ve ceza oyunun igine

ne dl¢iide girmigtir.

A. Oyunun i¢inde. Kimi oyunlarda érnegin cezalar, sikintt verme oyu-
nun kendisindedir. Ornegin Zura oyunlaninda oyuncular yakalandikga tura
verler.

B. Oyun sonunda, kazanan 6diil, yenik diigen ceza alir.

XIX. Yasal hile ve aldatmalar. Kimi oyunlar bagka durumlarda haksiz,
onur kirict olan hile ve aldatmalara izin verebilir.
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A. Yalan soyleme, blof yapma. Ornegin poker oyununda blsf yapmaya
izin vardur.

B. Bilerek sagirtma. Ornegin kimi saklama oyunlarinda, verini bilen,
arayani sasirtabilir.

C. Sonucu kendi lehine ¢evirmek igin hile yapmak. Ornegin zar oyun-
larinda hileli zar kullanmak oyun kurallarina aykiri iken, Anadolu’da kimi
agik oyunlarinda agigin istenen yiiziiniin yukart gelmesini saglamak igin igi-
ne kursun dokiilmis asiklarin kullanilmasina izin vardir.

D. Kacamak. (“)rnegin Gelibolu/Canakkale’den, Biz, i#i, i oyununda'™,
ebe arkasini dondiigiinde oyuncular birer adim ilerler, ebe girmeden ¢izgiyi
gegen kazanir. Bu oyunda ebenin dikkati oyalanarak kagamak adim atilabilir.

XX. Oyunda engelin niteligi. Kimi oyunlarda 6nemli engeller vardir.

A. Katilanin digindaki engeller.

1. Hasmin yarattg engeller. (Ornegin Elazig’dan Ka/le Kapmaca oyunun-
da' kaleyi koruyanlarin kaleye saldiranlar engellemesi. Isparta’dan Kazikls
"lura oyununda'”herkes turasini almaya ¢aligir, turalari bekleyen che onlari
engeller.

2. Kisisel olmayan engeller. Ornegin Silifke'de ‘Iahtact oymaginin Or-
man adlt oyununda”yere kosut dikilmis degnekler arasinda zikzak gegme-
de oldugu gibi.

B. Oyuncunun kendisine bagli engeller. Kérebede gizleri bagh olmak,
sekerek kogma zorunhulugu gibi. Usak’in Elmacik koyiinden Heybeli Torbal
oyununda'”iki oyuncu birbirine baglanir.

XXI. Giivene Baghilik. "Takimlar arasinda kimi oyunlarda ¢ok tartisma
¢ikabilir, ¢ilinkii bir yan, olup bitenleri denetlemek olanagini bulamazlar.
Kaulanlarin hasimlarina giivenmesi gerekir. Kirebe'de ebe gorebilir, satlam-
bag’ta ebe kagamak bakabilir. Bunun i¢in kimi oyunlarda yargicilar buluna-
bilir. Ornegin Kayseri'den Gii/ ebeye yatan oyununda™ sahir denilen bir yargi-
ci vardir, hem oyunu yonetir, hem de hile yapilmasini énler.

XXII. Baghgiklikea Siireklilik. Ilerde gbrecegiz; Anadolu’da oyunlarin
cs segme ya da iki kargi takimin iiyelerinin belirlenmesi i¢in birtakim kurallar,

175 SézDer, 38. 176 SézDer, 18-19.
177 AnaDia, 45. 178 1000, 17-27.
179 EEQ. 180 AnaDia, 93.
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iylemler vardir. Bununla birlikte kimi oyuncu belirli bir oyuncu ile ayn ta-
himda olmak ister. Bu islemlerde hile de yapilabilir.

XXIII. Yagamdan konulart yansilayan oyunlar. Kimi oyunlar, oyun disi
yagamdan konulart canlandirirlar. Aslinda bu tiir oyunlar daha ¢ok danslar ve
dramatik oyunlarda goriiliir. Ancak bunlarin digindaki oyunlarda arag¢ ve ge-
reglerle sézle ve eylemlerle bu konular yansilanir.

A. Giinliik olaylar ve yasamdan sahneler. Cocuklarin evcilik, komguluk
oynamalari, 6rnegin Ankara'dan Hala Kadin oyunu®™ gibi. Gene ¢ocuklarin
oynadif1 ve ¢esitli esnafi sozlii ve eylemli yansilayan Kastamonu'dan Esnaf
oyunu’®gibi.

B. Kimi oyunlarda yansilama daha diigseldir. Masallardan, ge¢migten
bagka iilkelerden kisi ve olaylart canlandirir. Cocuklarin Kizilderili, uzay
adami, kovboy olmalart gibi.

XXIV. Oyun arag¢ ve gereglerinin kigiselligi. "top kigisel degildir, her-
kes kullanir, ancak agiklar oyuncularin kendilerinindir. Kimi Kigisel arag
ve gereglere oyuncular ¢ok diigskiindiir, oyunu kazandiricr nicelikleri oldu-
funa inanirlar; bu nedenle de bunlarin ¢alinmas elden ¢tkmasi ¢ok tiziicti
olur.

XXV. Ovunda ritiiel 8geleri. Kimi oyunlar dogrudan dogruya ritiiel ola-
rak kalmiglardir, kiminde ritiiel 6zellikleri vardir. Bunlart ilerde ayrintli ola-
rak gorecegiz.

XXVI. Oyunlarin gizli cinselligi. Oyunlar cinsel ilgileri ortaya ¢i-
karabilir, cinsel tepkiler i¢erebilir. Ancak burada su noktayr belirtelim:
Anadolu oyunlari i¢in bunlari kesinlikle saptamak giigtiir. Cinsellik ko-
nusu yalniz karsit cinsler degil, escinsellik egilimlerinde de diisiiniilebi-
lir. Cocuklar arasinda oynanan evcilik oyunlarinda, ayrica yalmiz kadin-
lar ya da yalniz erkekler arasinda oynanan oyunlarin konularinda, sézle-
rinde de bunlarin izlerini bulabiliriz. Ancak cinsel ilgi ve konulari daha
¢ok ilerde ele alacagimiz dramatik oyunlarin kimi drneklerinde bulaca-
giz.

A. Gegici olarak bedensel hoglanma. Kovalama, yakalama gibi oyunlarin
belirli yerlerinde bedenlerin birbirine degmesi cinsel nitelikte olabilir.
(81 Anbud, 279-280. 182 7¢00, 55-59.
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B. Cinsel egilim ve istekleri belirli bir yiicelme diizeyine getirebilir. Or-
negin Balon ve [gne Dans: gibi.

C. Giivenccli cinsel doygunluk.

XXVIIL Ovyunlann giildiiriicii olabilme giicii. Kimi oyunlar katilanlar
tuhaf rollere ya da giildiiriicii iligkilere sokabilir. Nitekim Anadolu oyunla-
rinda boyle sakali oyunlar bulundugunu goérecegiz. Ayrica oyunlarin sonun-
daki cezalarin kiminin de boyle giildiiriicii niteligi vardir.

XXVIII. Oyun sonucunun belirginligi. Kimi oyunda sonug kesindir, ki-
mi oyunda sonug¢ kugku yaratabilir. Cogu kez bu durumda yukarida da belir-
tildigi gibi tarugma konusunu bir yargici, cocuk oyunlarinda bir biiyiik ¢bze-
bilir.

XXIX. Kargilagmalar. Oyunlar kaulanlari ¢esitli iliskiler igine sokar. Bu
iligkileri etkin-edilgin, bagat-basegen vb. gibi aynimlarla da belirtebilir. An-
cak burada genellikle oyuncu ve kargi-oyuncu olarak gosterilebilir.

Oyuncunun amaci Karsi-oyuncunun amaci

Kosu

Yetisip gecmek (her ikisi de Onde Kalmak
hedefe ilk varmaya ugragir)
Kovalama

Yakalamaya, degmeye Uzaklagmak, vurugtan kagmak
calismak

Tutsak Alma
Ele gegirme, (bir kisiyi, bir Ele gegirilmeyi énlemek; sim-
simgeyi; calmak, kapmak, zorla genin va da takim arkadaginin
almak da olabilir) elden gitmesini onlemek.

Ustiine Varmak
Takilmak, alay etmek, ignelemek Saldinya sonuna kadar dayanmak,
yanlis yapmaya kandirmak direnmek.
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Arama

Bulmak, rastlant ile, bir izle Saklamak-orterek, yaniltarak, ilgiyi
(saklanan bir Kisi, bir nesne ya da baska yone ¢ekerek (kendini, bir
fikir olabilir) nesnevyi, bir fikri)

Kurtarma
T'utukluyu ozgiirliigiine Bekgilik yapmak, kagmay1 engel-
kavusturma, kurtarici olmak. lemek.

Ayartmak
Yasak olani yapmaya kigkirtmak Etkilenmemek, ayartmaya diren-
(Dilsiz oyunlarninda giilmeye, mek, dayanmak, kargi koyma,
konugmaya ayartmak). ozdenetim.

Ovyunlardaki yapisal 6gelere gore kiimelemeye yonelik ilging bir ¢aligma
yapilmistirs. Bu 6geler sunlardir:

1. Oyunun amaci.

2. Eylem igin yontem.

3. Eylemi diizenleyen kurallar.

4. Oyuncu sayist.

5. Kaunlanlarin gorevleri.

6. Katlanlarin birbirlerini etkileme bigimleri.
7. Sonuglar ve hesaplagma.

Bunlara iki 6ge daha katilmigtir. Bunlardan birincisi katilma i¢in gerekli
yetenek ve beceriler, ikincisi ise ¢evresel gereksinmeler ve ara¢ gereg¢ gerek-
sinmesidir.

Ogeler Ornekler

1. Oyunun amact. Satrangta hasmini matetme, Golf’te
en az sayida vurusla oyunu bitirme.

2. Oyunu oynama yontemi. Islem- Kayseri’den Kazankup oyununda®
lerin sirast, belirli iglemler. bir duvar dibine el topunun gire-
bilecegi biiyiikliikte oyuncu sayisi

kadar ¢ukur acilir, en ortaya bun-

lardan daha biiyiik bir ¢ukur agilir,

bunun ad1 Kazantup’tur. Geriye bir

183 E. M. Avedon, “The Structural Elements of Games”, SG, 419-426.
184 KCMO HI.
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3. Eylemi diizenleyen kural-
lar. Davraniglan  diizenleyen
kurallar.

NOT: Kimi oyunlarin  pek az

kurah vardir, kiminin
oyun kurallart olur, &yle

ki oyun digindan birinin
oyunculatin  kurallant  boz-

mamalarini gézetmesi gere-
kebilir.

4. Kaulacaklann sayisi; bir oyu-
nun oynanabilmesi i¢in en az
ve en ¢cok oyuncunun belirlen-
mesi.

Kimi oyunda en az ile en ¢ok
OYUNCU SayIs! egittir.

185 7C00, 63-65.
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cizgi cizilir. Ebe segilir. Ebe ¢izgi-
ye ¢omelerek topu atar, top kKimin
cukuruna girerse, o oyuncu ebenin
sirtina biner, top bagkasinin ¢uku-
runa girinceye kadar oturur. Eger
gene kendi ¢cukuruna girerse, ebeye
¢imdik atar. Top, ebenin ¢ukuruna
girerse iistteki ebe olur. T'op Kazan-
tup’a girerse, herkes kagisir, ebe
topu alip kacanlarin arkasindan fir-
latr. Kime degerse o ebe olur. Top
degmezse ebe yine ebe kalir.

Yukaridaki ornekte top Kazan-
kup’a girerse, ¢ocuklarin kagigma-
dan 6nce “Kazankup” diye bagir-
malari, ebe topu atugi zaman top
degmemisse, hepsinin Aazanfup’u
ellemesi gerekir.

Yumruk oyununda, ayak topu oyu-
nunda yargicilar gibi.

Ornegin saklambag’ta en az iki
kisi olur, en ¢ogu belirtilmez. Kimi
oyunda iki takimin sayisindan bir
fazla olmali. (omlet™ oyununda
oldugu gibi.

Ornegin ayak topunda her takim
icin onbirer kigiden en az ve en

cok 22 kigi gerekir.

Ornegin ayak topu gibi oyunlar-
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5. Kaulanlann gorevi; islevleri, yet-
kileri.

Kimi oyunlarda oyuncularin
gorev ve islevleri arasinda bir
ayrim yoktur.

6. Sonuglar, ceza ve odiiller. Eyle-
min sonucuna baglanan degerler.

7. Eylem icin gerekli yetenek ve
beceriler.

(a) Bilmeye, kavramaya belle-
ge, degerlendirmeye daya-
nan islemler.

(b) Devimsel duyum, bedensel
hareketler becerisi, organ-
lar arasinda uyumlu igbirligi,
dayankhlik, goriig, duyus vb.

(c) Cogkusal, duygusal alan-
oyunlarda ofke seving, kin,
sevgl gibi cogkular1 dogu-
ran, kamgilayan etkenler.

8. Birbirine etkililik bigimleri

(a) Kendine déniik bireysel ya
da zihninde ya da zihni ile
bedeninin bir pargasi arasin-
da olugur, bagka bir kigi ve
dis nesne, arag gerekmez.

186 7C00, 88-89.

187 CECO IV.

83

da her takimin i¢inde oyuncularin
ayr ayn gorevleri vardir. Usak’tan
Kara Kedi oyununda' ise halkayi
yapan oyuncularin, halka i¢inde-
ki ebenin ve halka disgindaki kara
kedinin gérevleri ayri ayndir.

Asik, bilye oyunlarinda kazanan
agiklari, bilyeleri alir. Kimi oyun-
larda kazanan bir yemek, bir sélen
alacakli olur. “Bey” olur, usta
oyuncu olarak kabu! edilir.

Ornegin Corum’da oynanan Uzun
Urgan’da' deyimlerin iyi zuyumlan-
mig [= ezberlenmis] olmasi gerekir.

Ornegin beg tag oyunu, hem el hem
g6z becerisinin uyumlu igbirligini
gerekuirir.

Ornegin bir oyuncunun tasi oyun
alani  digina  firlayinca, oyuna
devam i¢in duygularin denetimi.

Cok kiigiik yastaki cocuklarin ken-
di bedenleriyle oynamasi, zihinden
stratejik oyunlar (satrang gibi) oyna-
ma, va da Urfa’min Bes parmag yiz
veya bin yapmak oyunu' gibi.

188 UFD, 62.
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(b) Disa  doniik  bireysel- Bulmaca ¢6ziimii, so/itaire denilen
tek kisinin bir bagkasini tek basina oynanan oyuncaklar.
gerektirmeden, bir nesne
ile.

(c) Bir kiginin, bagka kisilerin Tombala, roulette gibi. Bolu’da boy-
de bulundugu ve onlarin le bir kumar aracina gevirge'® denir.
da aymi amaca yoneldigi
gevrede, bir nesneye toplu
eylemle yonelisi.

(d) Bir kiginin bagka bir kigiye Tenis, dama gibi iki kisilik oyun-

karst kargilagmali nitelikte lar.
eylemleri.
(e) Kargilagmali nitelikte li¢ Elim sende oyunlan gibi.

ya da daha ¢ok kiginin (ki
bunlardan biri hasim ya da
ebe’dir) tek yonlii eylemi.

(f) Ug ya da daha gok kimse- Poker oyunu gibi.
nin (i¢lerinde tek hasim
yoktur) ¢ok yonlii eylemi.

(g) ki ve daha ¢ok Kiginin Parmaklar arasinda sicimle bigim-
ortak bir amag i¢in obek ler yapmak gibi.
icine déniik eylemi. Bu
eylem olumlu soz ya da
soze dayanmayan birbiri-
ne etkililik gosterir.

(h) Iki ya da daha ok takim Biitiin kargilasmali takim oyunlari.
arasinda kargilagmali nite-
likte toplu eylem.

189 B(O 1.

84




9.

10.

Girig: Oyun Kavramu

Oyun alant ve cevresel gerek-
sinmeler.

(a) Oyunun eylemi kolaylas-
uran insan vapist ya da
dogal 6zellikler

(b) Oyun i¢in gerekli ya da
yardimer gevresel gerek-
sinmeler.

Gerekli araglar. Kimi insan
yapist, kimi dogal ara¢lar oyun
i¢in gerekli olabilir.

Kimi oyunlarda bu gerekli
degildir.
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Saklambagta saklanacak yerlerin
olusu. Kimi oyunlarda duvarin ya
da agaglarnin gerekli olmasi gibi.

Kimi oyunlarda topragin egilim-
li olmasi, gece oynanan oyunlarda

karanligin olmasi gibi.

T'op, asik, degnek gibi.

Ornegin Birdir Bir gibi.
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[. Anadolu Oyunlarina Genel Bakis

Anadolu Oyunlarini Olugturan Etkenler:

Higbir kiilelir kendi basina ¢ikip gelisgmedigi gibi, bugiin Tiirkiye Tiirk-
lerinin kiileiirii de ¢esitli kiiltiirlerin karigimi ile olugmustur. Anadolu oyun-
lar1 bakimindan burada bizi kisaca: Soy [Orta Asya Kiiltiirii], Yer [Anadolu
Kiiltiirii], Din [Islam Kiilciirii] ilgilendirmektedir. Bu iigiine ii¢ kitada ege-
men olan Osmanli Imparatorlugu’nun, imparatorluk olarak kiiltiir aligverisi
ile, daha sonra gelen Baulilasmayi geg tarihli oldugu i¢in s6z konusu etme-
yecegiz!,

(a) Orta Asya Kiltiiri:

Bu etkenin en kalici belirtisi, bugiin konusulan Tiirk¢e’dir. Tiirkle-
rin eski yurdu Orta Asya’nin ve Samanligin, Anadolu T'iirklerinin kiiltiirii
izerinde genis dlgiide izlerine raslanmaktadir. Hemen belirtelim Samanlik
bir din degildir. Nitekim Hiristiyan samancilardan, Kirgiz/Tatar Miisliiman
samancilardan s6z edilmesi bunu gosterir. Samanlik esrime yoluyla somut
sonuglar alma teknigidir: Bir hastanin bagibos ruhunun aragtirilarak sagal-
tilmasi gibi. Ancak bunu elde edebilmek i¢in Samanin goge, 6teki diinyaya
goc etmesi gerekir ki, bu da onu, bagkaca biiyiiciilerden, hekim-biiyiiciiler-
den, bakicilardan vb. ayirir. Samanlhk yalmiz Orta Asya ve Sibirya’ya 6zgii
degildir, bunu Okyanusya’da, Kuzey Amerika ve Endonezya’da da buluruz.
Ancak bir incelemecinin de belirttigt gibi bu Sibirya’ya ve Orta Asya’ya 6z-
git bir olgudur?. Bu bélgelerde Fino-Ugor, Altaylhilar ya da Ural-Altayhlar,
Eski Asyalilar gibi ¢esitli budunlar, soylar, daha ¢ok dil bakimindan ayri-

1 Bunlarin tiyatro agisindan tartigmast igin bkz.: And, Geleneksel ..., 11-29.
2 Mlircea Eliade, Skamanism. Arckaic Techniques of Ecstasy, London (1964), 3-15
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lan uluslar yasiyordu. Ancak bunlar i¢inde Altaylilar, 6zellikle Tiirkler en
onemlisidir’.

Bir saman oyununun en iyi ve ayrintili anlaulisini bilgin Radlov’da bulu-
ruz. Burada onun verdigi bilgileri 6zetleyerek konumuzla yakindan ilgili bu
oyun iizerinde fikir verecegiz'. Oyun dememiz yadirganabilir; ancak “Girig”
bolimiinde bunun agiklamasini yapmisuk.

Oyunun ilk gecesi hazirliktir. Giinesin batmasindan sonra saman bir
kayin agaci ormaninda kendisine uygun yer arar. Agaclarin seyrek oldugu
bir alanda yurt kurar, ortasina bir aga¢ govdesi dikerek buraya gogiin yedi
katint belirten igaretleri koyar. Bu agacin dallari yurdun tepesindeki de-
likten ¢ikar. Bunun yanisira kutsal bir boliim vardir. Girisinde, iizerine at
kilindan bir diigiim atilmig bir sopa topraga sokulmustur. Bir doru at seger,
bunun iizerine bir aga¢ dali koyar. Bu at yurda kapaur ve davulunu tiit-
siiler. Boylece ruhlari yardimina ¢agirir ve onlarin davulun igine girmesini
ister. Saman yurtean gikar, birkag adim 6tede kaz bigiminde bir korkuluk
vardir. Saman bunun iizerine bir at gibi biner, uguyormus gibi kollarini ka-
nat gibi ¢irpar ve sarki séyler. Ayni agizdan kaz onu yanitlar’. Béylece ka-
¢an ruhun izlenmesi ve yakalanmasi canlandirilir. Saman, kimi kovalayan,
kimi kagandir. Kigner, ¢ifte atar, solugu kesilir, yeryiiziine getirince artik
at kurban edilecektir. Saman aun kanini akitmadan 6ldiiriir. Derisini ve
kemiklerini bir siriga asar. Atalara ve ruhlara bir sungudur bu; ayrica atin
eti kalanlara sunulur.

Ikinci gece samanin oyunu yiicelim noktasina erisir. Saman davuldaki ruh-
lara kurban etint sunar ve garki soyler. Atese seslenir, eti pargalayip yardimai-
larina dagitir. Bir ipe asih giyim kusamuni tiitsiiler ve giyinir. Davulunu tiitsti-
ler, bir gece onceki gibi gene ruhlan davulun i¢ine girmeye ¢agirir. Bunlarin her
geliglerinde, onlarmn varligini bir kug gibi 6terek, gok giiriiltiisii gibi giirleyerek,
riizgar gibi vizildayarak taklitle belirtir. Yurdun ortasindaki agacin govdesinin
¢evresinde birgok kez dolagir, sonra kapinin éniine ¢oker. Yeniden yurdun orta-
sina gelir. Davulu ile yardimeilarint anitr. Bundan sonra gdge yiikselme baslar;
3 Altay samanlig: iizerine bkz.: Harva, Age.; aynca Jean-Paul Roux’nun, Anthropoes dergisinde yayum-

lanmig su yazilanina bkz: “Le nom du chaman dans tes texte-mongols” 133-142; 53/1-2 (1958); “El¢-
ments chamaniques dans les textes pré-mongols”, 53/1-2 (1958), 441-456; “Le chaman gengiskhanide”,
54 (1959), 401-432; “Notes sur les chamans aux XVII ¢ XVIII e siécle d’apres les voyageurs occiden-
taux”, 56 (1961), 438-458. Yakin tarihli bir derlemc: C.-M. Edaman’in yayimladigs Studies in Skama-
nism, (Stockholm (1967). Tiirk¢e’de en giivenilir kaynak igin bkz.: Inan, Taritte ve Bugiin Samanizm;
aynca Inan’in (;elgitli yazilarini t()plalyan kitapta samanlikla ilgili cok degerli incelemcler bulunmakta-
dir. Abdiilkadir Inan, Makaleler ve Incelemeler, Ankara (1968); Saman danslari bakimindan burada ¢ok
yararlandigimiz inceleme igin bkz.: Jean-Paul Roux, “lla Danse Chamanique de I’'Asie Centrale”, Les
Danses Sacrdes (Anthologie), Paris (1963), 280-314. Yazar, benim New York’ta 1959 yilinda yayimlanmig
olan Dances of Anarolian Turkey adli kitabimdan da yararlandigini beliremigtir (314).

4 W. Radlov, Aus Sibirien, 11 Leipzig (1884), 20-50.
5 Boylece saman ayni agrzdan birkag degisik ses ¢ikararak vantrilogluk yapmaketadir.
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yani agag govdesinin iizerindeki dokuz kertik. Bagirir, davuluna vurur ve biitiin
davranglariyla yiikselmenin getinligini belirtit. Aga¢ govdesinin ve atesin ¢ev-
resinde dolanur, gok giiriileiisiinii taklit eder, sonra iizerine at ortiisii yayilmug bir
siranin iizerine ¢ikar, bagirarak wrlar. Her kertikte yeni 6geler ortaya gikar. Ikin-
¢i katta, saman yildinnmin giiriileiisiind taklit eder, tiglincti katta kaz yardimina
gelir ve onun iizerine biner. Kimi kez yorulur, dinlenir. Bunlara kisa oluntularin
anlaulmasi kansir. Ornegin, at su igmektedir, burada su igen atn giiriiltiisiinii
yapar, vb. Yetenekleri ol¢lisiinde en yukartya, dokuzuncu kata erisebilen biiyiik
samandir ve burada Tanri ile soylesir ve bitkin yikilir.

Radlov’dan bu dzet bagka taniklara ve kaynaklara ufak tefek degisiklik-
lerle ve ana gizgileriyle uymaktadir, yalniz her birinde ayrintlarda ¢esitle-
meler vardir. Ancak ortak nokta oyunun basinda samanin dans ve sarkiyla
kendisini kigkiremasidir. Kendinden gegme noktasina gelmesine karsin 6z-
denetimini yitirmez. Ug ana 6geden birincisi, merkez noktasina gore gev-
resel bir donilg yapma, taklit ve kendinden ge¢menin sonunda ¢dkme, yi-
kilma. Biitiin anlatilanlarda hem tiyatro hem dans 6gelerini buluruz. Ancak
dans daha belirgindir; govdenin ve ona bagl organlann egilip biikiilmesi,
doniisler, hareketlerdeki taraumli uyumluluk, gibi.

Samanin en énemli araci olan davul da ilgimizi ¢ekiyor. Oyle ki bugiin
Anadolu’da, Kastamonu’da goriillen dans¢inin davulla dansetmesi ya da Bo-
lu’daki iki davullu dansg¢imin gosterisi, kimine gére samanligin bir uzanu-
sidir. Radlov’a gore davul, gége yolculugun da yardimcisidir. Bagka incele-
mecilere gore ise, bu, ugursuzluk getiren kotiiciil ruhlan davulun giiriileiisii
ile kovup kagirmak i¢indir®. Kimine gore ise Saman i¢in, dteki diinyayi agan
anahtardir. Ancak davulsuz Saman da vardir. Bunlar davul yerine telli ¢algi-
lar, ¢anlar, ziller kullanmaktadir’.

Samanligin kimi durumda kendiliginden, dogmaca oldugunu da goriiyo-
ruz. Ornegin Mogol Buryatlar'da biri sinir hastalig1 belirtileri gosterince, ki-
sa ya da uzun bir siire sonra kalkip tartiml olarak dansetmekte ve irlamak-
ta; boylece kendi kendisini sagaltmaktadir®. Ancak baska islevleri de vardir

6 Davul sozciigii ile ilgili iki noktaya burada deginmek gerekir. Buryat dilinde dattal kotiiciil ruh,
6lmiig, yoksul kisinin ruhu anlaminadir. Bkz.: Czaplica, Aboriginal Siberia (sozliik boliimii). Burada
Tiirkge’deki davul ile samanin davulla kotiiciil ruhu kovmast iglevi birlegmektedir. Ne var ki Tiirkge
davul Arapga’daki zzl/ ve Farsga’daki duku/ sszciikleriyle ilintilidir. Bu arada davul kavram ile koprii
anlamina gelen eski ‘Tiirkge #ovrug sozciipii arasinda ilinti Gizerinde durulduguna da kisaca degine-
lim. Ikinci noktaya gelince, bu Altay dillerinde der sézciigii samamin davulunun tutamagina, kasna-
gina verilen add1 ve bir insan bigimindeydi (Bkz: Czaplica, Age., (sozliik bsliimii). Birgok yazilanmda
bununla, Dogu Anadolu danslarina verilen bar sozciigii ile bir ilinti kurmak istedim. Bugiin yanildigi-
mi1 anliyorum; dar/par bir Hint-Avrupa dili olan Ermenice’de (eski ve yeni) dans ve oyun demektir.
Her tiirlii duygusal ve siyasal kaygiy1 bir yana birakarak, bunu belirtmek zorunlu olmakteadir.

7 Harva, Age., 356.

8 Radlov, Age., 11, 16-17.
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dansin. Ornegin geng samanin, saman olmak icin eristirme tdreninde en az
dokuz dansgr ile birbirlerini ¢ingiraklar sarkan kemerlerinden tutarak halka
ile donerler, dansederler, ellerindeki davula da vururlar. Saman aday: da bu
dansa kaulir. Ancak ertesi giinkii téren ve danslarda saman adayi kendin-
den gegerek yikilir’. Bu érnekle saman dansinin bagka islevleri de olabilece-
gi goriilmekeedir. Incelememizin sonundaki simgesel yorumlarda gésterme-
ye ¢aligacagimiz gibi bir noktanin ¢evresinde dénmek, dolanmak da oyunun
onemli bir 6gesidir. Cinliler geng bir Tiirk prensinin tahta gegisinde onu bir
kege pargasinin lizerine koyup giines ¢evresinde dokuz kez déndiiriiyorlar-
di. Aymi Tiirk budunlarinda cenaze téreni i¢in atlanyla 6liiniin ¢adin gev-
resinde 7 kez dolaniyorlardi". Bizansli Zemarkh 569'da Istanbul’a déniisiin-
de Tiirkler arasinda gordiigii bir arinma térenini anlatirken miizik esliginde
ates ¢evresinde bityiik canhilikla dondiiklerini beliremistir'2. Unlii gezgin Ibn
Battita, bir Tiirk prensinin 6liimiinden sonra ¢adirin ¢evresinde dort at yo-
ruluncaya kadar dondiiklerini anlattyor®®. Uygurlar, kurban i¢in agaglarin ¢ev-
resinde donmektedirler, aga¢ olmazsa yere dallar dikip, atlilar ¢evrelerinde
donmekte, ii¢ kez doniince durmaktadirlar®. Ornekler pek coktur: Radlov,
1860°da gordiigii bir Altay Samanrnin 6len yagli bir kadinin ruhunu uzak-
lastirmak i¢in geceleyin doniigler yapugimt anlatmakeadir'®, Bu déniiglerde
yildizlarin, gezegenlerin doniisti taklic edilir; kimi incelemeciler Buryatla-
rin her seyden 6nce giinesin yoriingesini taklit ettiklerini ileri stirmiiglerdir®.
Nitekim doniislerde Altay i¢in kutsal olan 3, 7, 9 sayilari, ayn1 zamanda 3,
7,9 gezegen ve evrenin ya da gogiin 3, 7, 9. katlarina baglanmaktadir. Daha
once 4i- fiilinin tanrisal dansetme anlaminda oldugunu belirtmistik; 7enri
sbzciigiiniin de, zang- fiillinin de doniigle ilgisi iizerinde durulmustu. Bura-
da her seyden 6nce evrenle bir 6zdeslesme, birlesme anlami agik segik bel-
lidir. Goge yolculuk yapan, saman, gokbilimsel varliklarin hareketini taklit
etmektedir. Ayrica ilerde gorecegiz, semd* ve samah’larda da boyle simgesel
anlamlar vardir.

Gene Saman oyununda hayvan taklidi ve benzetmeceleri 6nemli bir yer
tutmaktadir. Altay inanglarina ve mithos’una gére hayvanlara biiyiik énem ta-
ninmaktadir. Bu inanglara gore hayvan ile insan arasinda biiyiik ayrim yokrur.

9 Harva, Les Représentation..., 330-331.

10 Parker, “The early Turks”, China Review, XXIV, 121, 165.

11 Stanislas Julien, Documents historiques sur les Toukious (Tures) traduits du Chinois, Paris (1877), 28.

12 De Guignes, 1/2, 186.

13 Voyages &’lbn Batouta (Defremery ve Sanguinetti), 1V, Paris (1853-58), 301. Kurgizlar’da bu donlis tig
kez olmaktadir. bkz.: Parker Thousand Years, 189.

14 E. Chavannes, Les Mémoires historiques de Sse-Ma 15’en, V (1895-1905), 45-46.

15 Radlov, Age., 11, 52.

16 G. Sandschejew, “Weltanschauung und Shamanismus der Alaren-Burjaten”, Antrhropos, XXVIH,
(1927), 582.
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Hayvan dili de 6grenilebilir, onlarla birlesilebilir; ¢ogu kez hayvan insandan
fistiindiir”. Bundan iki énemli sonug ¢ikmakeadir. Birincisi, hayvan, insani yal-
niz. yeryiiziinde gidecegi yere gotiirmez, 6teki diinyaya da gétiiren, odur. Yer-
yiiziinde insani tehlikeli yollardan gétiiren, diismana utkusunda bityiik yardi-
mi1 olan hayvan, 6teki diinyaya yolculukta da bityilik yardimeidir. Samanin oyu-
nunda gordiik, at, kaz Samana bu yolculugunda en biiyiik yardimcrydi. Pek ¢ok
hayvan tiirii Samanin oyununa girer, bunlar kimi kez heykel, kukla, kaba be-
bekler bigiminde yapilir: Kure, tilki, kertenkele, ayi, som baligy, yilan vb.

Ikinci 6nemli sonug, hayvan ile insan arasinda ayrim olmadigina gore, in-
san kolaylikla hayvana doniigebilir. Saman, yapacag yolculukta hayvandan
dolayll yardim goérecegine, onunla 6zdeslesebilir. Kilik degistirir, onun gibi
davranir: Kug olunca onun gibi kanat ¢irpar, at olunca onun gibi dorenala gi-
der, kigner, egya tasir. Kopek gibi havlar, yalanir, sigrar vb. Boylece Samanin
hayvan benzetmecesi ya gergekgi ya da gostermeci ya da iisluplagtirilmis ola-
rak kargtmiza c¢ikar. Nitekim Anadolu oyunlarinda hayvan benzetmeceleri,
danslarda iisluplagtiriimig, dramatik oyunlarda ise daha ger¢ekei olmaktadir.

Saman, hayvani harcket ve sesle taklit etmekle yetinmez, ayr olmak
igin ayr postu giydigi de goriiliit. Nitckim ay1 postunda saman resimleri eli-
mize gegmistir'®, Bir gezgin ise bir saman giyimi iizerinde kartal ve baykus
penceleri gérmiigtiir?. Altay Samanligi {izerine en 1yi inceleme olan ve ¢ok
yararlandigimiz Uno Harva’nin kitabinda ¢esitli hayvanlar i¢in giyim ku-
samlardan bol 6rnek verilmistir®. Alcay daglarinda Pazirik’ta Rus arkeolog-
larinin yapugi kazilarda geyik gibi boynuzlu basgliklart da anmak gerekir®;
Buryar’larda karaca boynuzlanindan basliklar®? gibi. Bunlarin yanisira kimi
saman giyiminde, g¢esith hayvanlarin, kusglarin, baliklanin, baykuglarin kii-
¢iik demirden tasvirlerini kugandiklarini, ellerinde de demirden ay1 pencesi
bulundugunu gezgin Isbrand bildirmektedir®. Bu 6rnekleri sayfalarla uzata-
biliriz. Hayvanla 6zdeslesme oylesine ger¢ek kabul edilir ki, hayvanin ruhu
oliirse Saman da oliir. Bir anlauda geng¢ bir Yakut kadin Samanin yetenekli
oldugu belirtilirken, ayinin atlayis ve homurtusunda, aslanin kiikremesin-
de, kpegin havlamasinda, kedinin miyavlamasinda biiyiik bagar gosterdigi
izerinde durulmaktadir®.

17 Bu konularda bkz.: Ogel, Zierk Mitolojisi, 1.

18 Appelgren-Kivalo, Alr-Altaische Kunstdenkmdler..., Helsingfors (1931) resim 77 ve 302.

19 ). G. Gmelin, Reise durch Sibirien von den Jahr 1733 bis 1743, 1, Gottingen (1752), 397.

20 Harva, Age., 341-350.

21 Bkz.: Rudenko, Kultura naseleniia Gornogo Aftaya..., Moskova (1953); K. Jettmar, “The Altai before
the Turks”, Ball. MFEA, XXIH (1951), 172 ve sonrasy; aynea bkz: E. D. Phillips, 74e Royal Hordes
Nomad Peoples of the Steppes, London (1965).

22 P.8. Pallas, Reise durch verschiedene Provinzen der Russichen Reiche, 111, St. Petersburg (1776), 182.

23 Relation du voyage de M. Fvert [sbrand enveyé de Sa Majesté czarienne en 1692, 93, et 94, Amsterdam

(1699), 72.
24 Castagné, “Wagie e exorcisme...”, 93.
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Gene Orta Asya ve Sibirya'da ayrica 6zellikle av ritiiellerinde dans, oyun
vardir. Avin bagarili olmast i¢in onun taklit yoluyla canlandirilmasi ¢ok bili-
nen bir uygulamadir. Kimi kez de hayvanin éliimiinden insanin degil bagka
bir hayvanin sorumlu oldugunu kanitlamak ister. Hem kargalarin ugusunu,
hem ayiyt taklit etmekle, ayryr 6ldiiren ve yiyenin kargalar oldugu gosteril-
mek istenir®. Bir gozlemct ayni ay: senliginde, kadinlarin kollarini kanat ¢ir-
par gibi hareket ettirerek her yonde kosustuklarini gormiistiir.

Av disinda yapilan dans ve hayvan taklitlerinin yanisira, av sirasinda ya-
pilanlar da vardir. Ornegin av sirasinda hayvana daha iyi yaklasabilmek i¢in
geyik derisi giyinir, baglarina geyik boynuzlari takarlar?. Aslinda ayni yazar,
bunun hayvana yaklasilmak i¢in degil, fakat geyigin ruhuna bir kurban yapil-
digini, boylece onlarin igine girebildigini belirtmektedir. Ostiyaklarda avcilar,
turnanin, Ren geyiginin, sahinin davraniglarini taklit etmektedirler®. Av ricii-
ellerindeki hayvan taklitlerinin 6rnekleri pek coktur®.

Burada kisaca Orta Asya ve Sibirya'dan birkag dans 6rnegi gorelim: "Tun-
gus, Yukaghir ve Yakutlarda halka dansi. Yukaghir ve Yakutlar bu danslan
Tunguslardan uyarlamiglardir ki, Tunguslarda genel olarak kadin ve erkek
aynt dansederler. Yukaghirlerde ve Yakutlarda kadin erkek beraber danse-
derler. Kadin erkek, belli bir sira gézetmeksizin kolkola bir halka meydana
getirirler, ayaklarini siiriiyerek, sagdan sola dogru yani giines yéniinde dé-
nerler. Biitiin dansta dore tiirlii adim goriiimektedir. Once sol ayak yerden
dogru sola atilir, sag ayak da sola dylece gekilir ve en sonra topuklar bitisik
iki kez yere vurulur, ayak uglarinda dururlar ve bulunduklari yerlerden ayril-
mazlar. Ayni zamanda danscilar dizlerini kirar ve diizeltirler, ileri geri salla-
nirlar, omuzlarini kaldirip alcalurlar, baglarini 6nce bir yana sonra 6teki yana
egerler. Biitiin bu hareketleri biitiin dansgilar beraberce ve ayni 6lciilii hare-
ketlerle yaparlar. Tunguslarin hareketi, daha az hosa gidicidir. Yakutlarinki
daha da beceriksizdir, hareketleri agirken sonra gittikge hizlanir, dansgilar
da daha cosarlar ve halka da daha ¢abuk déner. Derken orada bulunanlar da
etkilenirler, yash erkek ve kadinlar halkaya kaulirlar, cocuklar ve hastalar
yanda durup onlar da yere ayaklarint vurup, dansgilan taklit ederler. Bay-
ram giinlerinde Yukaghirler bu bigimde biitiin giin doner dururlar; yorulup
baglar1 doniinceye kadar dansederler. Kimi dinlenmek icin halkadan ayrilir,
otekiler giiclerini kazaninca, halkay: yarip dansgilarin arasina kaalirlar. Dans

25 N. B. Dyrenkova, “Bear worship among turkish tribes of Siberia”, Proceedings of the 23th int. Congress
of Americaniszs, 1928, New York (1930), 417-418.

26 S. Patkanov, Die [rtysch-Ostiaken, 1, 129.

27 A. Rolf Stein, “Leao-Tche”, T oung Pao, XXXV (1940), 103-104.

28 [P. S. Pallas], Histoire des découvertes faités par divers savants voyageurs dans plusieurs contrées et de la
Perse, 11, Berne (1787), 152.

29 Eveline Lot-Falck, Les Rites de Chasse Chez les Peuples Sibériens, Paris (1953).
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dire notali bir sarkr egligindedir, her nota dort adimi kargilar. Séylenen sozler
"lunguslarda “ho-yoi-re-yui veya he-ke-ha-ka’dir*.

Dans icin vesilelerin, térenlerin de ayrica kiiltiriimiiz ile yakin ilgisi var-
dir. Ornegin Yakutlarda Kimiz téreni dans bakimindan ¢ok ilgingtir; yukarda
anlausint verdigim halka danst bu torende oynanir. Yakue diigiinlerinde de,
gengler soyle bir dans oynarlar: “... Yaghlar uyku ve mide doldurmaktan yoru-
lup ¢ekilince gengler ¢oktandir bekledikleri bu ani firsat bilip cayira giderler
ve iki sira halinde dizilirler; bir sirada kizlar, otekinde erkekler. Siislii ve ufak
adimlarla bu iki canli duvar birbirine yaklasir.” Danst yaparken soyledikleri
sarkida, ‘gencken, evlenmemigken eglenelim’ fikri bagta gelir®.

Orta Asyada Islim olmug budunlarda, kadinin dans etmesi hos karsi-
lanmaz, bununla birlikte, 6érnegin Dolanlarda, kadinlar hareketlerinde sinir-
lanmamuglardir, oyle ki toplu, genel eglencelerde orta yerde dansederler®.
Bunlarin yanisira Orta Asya’da Islim olmamis budunlardan Kéfirlerin dans-
lar1 ¢ok ilgingtir. Bunlarin yiiz yil 6nce yaptiklart danslar arasinda ¢ok ilkel,
korkung olanlart vardir. Akinlarda bir Miisliiman 6ldiiren omuzlarda taginir,
geng kizlar danseder, sarki soyler, el ¢irparlar. Erkeklerin savag danslar, ka-
dinlarin bellerine taktiklar kiigiik zillerle yapuklart danslar, 6lmiis bir kim-
senin oliisiiniin ¢evresinde yapuklart danslar bunlardandir®.

Bati Sibirya’da bir Ural-Altay budunu olan Ostiyaklarda Saman t6rent
bir tiyatro gosterisi gibidir, gece yapilir ve 2-3 saat siirer. Bu arada dogrudan
dogruya Saman toreni olmamakla beraber yalniz evli kadinlarin yapabilecegi
bir dans vardir. Ciplak, tek veya halka bigiminde toplu olarak hep saat yo-
niinde hareket ederek, cinsel sarkilarla dansederler®.

Dogu Tiirkistan'da geng erkek ve geng kadinlar, Saman t6reninde has-
taya kargi aile ve dost sifatyla bir iyi niyet belirtisi olarak dansederler®. Do-
gu Mangurya’da Saman, davulunu galarken, saatin ters yoniinde bir daire ya-
parak danseder. Dansi bir ¢esit ayak siirtimedir; sol ayak hep 6nce ve saga
gore daha agir bir Slgiide aulir, sag ise ¢abuk bir basigla siirlisiin hizin1 hafif-
letir. Bu arada kalgalar ¢alkanir, boylece bedenine asili demir pargalari bir-
birlerine ¢arparak ¢ingirdar. Bedeninin iist yarist ileri dogru egiktir. Saman

30 Waldemar Jochelson, “Peoples of Asiatic Russia®, The American Museum of Natural History, New
York, 218.

31 Waldemar Jochelson, “Kumiss Festivals of the Yakut and the Decoration of Kumiss Vessels”, Roas
Anniversary Volume, New York (1906), 257-271.

32 1. W. Shklovsky, In Far North East Siberia, 1.ondon (1916), 55-56.

33 P.'T. Etherton, /n The Heart of Asia, London (1915), 145.

34 H. G. Raverty, “Notes on Kafiristan”, Journal of the Asiatic Society of Bengal, Calcurtta, 28, (1859) 353-
354, 358, 363.

35 V. L. Anusin, (“Yenisey Nehrinde Ostiyaklarda Samanizm”), Shornik Antropologti i etnographii pri
Imperatorskoi akademii nauk, (1914), 21-23, 30.

36 Malov, “Samanstvo...”, 12-13.

<
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olsun olmasin herkes bu davul dansini yapar. Adi Dirditere dansidir?. Sibir-
ya'da Baykal Golii dolaylarinda Saman elinde degnekleri upki bizim kagik
oyunlarindaki gibi ukirdaur 6yle danseder®.

Simdi de Orta Asya ve Sibirya'da 6zellikle Samanliktaki kukla gelenegini
kisaca gorelim. Degerli bilgin Abdiilkadir Inan bu konuda sunlari séyliiyor:

“Dogu Tiirkistanli bakgilar hastalan ‘tedavi’ ederken birgok ‘kugurcak’
(kokla) kullanirlar. Bagkurt ve Togo! bakgilar sitma hastaligini pagavradan
yaptiklan kor¢ak (kokla)lara nakledip uzaklara gotiiriirler”,

Ebi’l-Gazi Han’ a gore de:

“... O zaman onlarda bir 4det vards ki birinin oglu, bir kiz1, agabeyi veya
kiigiik kardesi veya bagka bir kiymetlisi 6liirse onun suretini (kugurcak) yapar,
evinde saklardi. Ara-sira o sureti 6piip sevip okstyarak bu filinin sureti derler-
di. Bu suretin dniine yemeklerinin ilk lokmalarint korlardi. Yiizlerini gézlerini
bebege siirtiip oniinde yere egilirlerdi. Iste boylelikle haberleri olmakstzin pu-
ta tapmay! meydana getirdiler. Ebiv’l-Gazi Han’in kugurcak dedigi nesne be-
bek (oyuncak) demektir. Altaylr tézlerinin ¢ogu da bebeklerden ibarettir™,

Anadolu'da bugiin de bu tiirlii térenlerin kalintilarin1 buluyoruz. Orne-
gin upki bagka iilkelerde de goriildiigii gibi kuklalarin yagmurla ilintisi var-
dir. Bu biiyiik boyda kuklaya gomge gelin denir'.

Inan ayn1 yazida séyle soyliiyor:

“Bu adetteki kadin kuklasi, Saman? Tiirklerin panteonuna dahil olan
Tés’lerden bazilarina ¢ok benziyorsa da Anadolu Tiirklerinden bagka Tiirk-
lerde buna benziyen bir merasime tesadiif edilmiyor. Galiba bu adet ileri As-
ya'nin pek eski yerli ziirra kavminden kalma bir ddet olsa gerek. Bu idete
biitlin Anadolu, Suriye, Irak ve Azerbaycan idetleri toplanirsa ihtimal ki bu
merasimin eski dinf sekli tayin edilebilir.”

‘I'6s’lerin yalniz insan bigiminde degil hayvan bi¢iminde olanlari da bil-
inmektedir. Mogolca ongon denilen bu totemizm gelenegi, Orta Asya ve

37 Owen Lattimore, “The Gold 'T'ribe, Fishkin Tatars of the Lower Sungrai®, Memoirs of the American
Anthropological Association, Wisconsin 40, (1933), 60-61.

38 John of Antermony, “I'ravels from St. Petersburg in Russia to Various Parts of Asia in 1716, 1719,
17227, A General Collection of Best and Interesting Voyages and Travels in All Parts of the World, L.ondon
(1811), 349.

39 inan, Samanizm, 45.

40 Age., 43.

41 Abdiilkadir inan, “Yagmur Duast. Comee Getin”, HBH, 14 (1930).
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Sibirya'da ¢ok yaygindir?. Altay Tirklerinin 76s/To%z, Tunguzlarin Ongon
(Mogolca'dir) dedikleri bu heykelcikler, tasvirler, atalar inanciyla ilgilidir;
insan, kus ve bagka hayvanlar olarak yapilmaktadir. Buna Tuba Uranhay
"Viirkleri eren; Yakutlar tangara, emeger diyorlar®. Bunlar keg¢eden, pagavralar-
dan, kayin agaci kabugundan yapilir. Kimi ¢ocuklarin oynadiklar1 bebeklere
benzer, kimi de tilki, tavsan ve bagka hayvan derilerinden olur*. Tiirk soy-
larinda daha ¢ok tavsan, ayi, kartal, sincap, kakum téslerine rastlanir®. Uran-
ha obalari, i¢i oyulmus ve duvarlarinda agagtan yontulmug kuzgun, guguk,
okiiz, aygir suretleri bulunan bir tapinak bi¢imindedir®. Ilerde bugiin Ana-
dolu’da yasayan kukla gelenegi ile bunlar arasinda iligki kurulacaktr. Kaldi
ki Anadolu Tiirklerinin kukla gelenegi her bakimdan Orta Asya kiiltiiriin-
den gelmektedir. 7ds ve Ongon geleneginin totemizm izleri yalniz Anadolu'da
yaygin kuklalarda degil fakat ilkel hayvan heykellerinde de goriiliir. Cogunluk-
la koyun, kog¢ heykellerinde Islim’in ii¢ boyutlu tasvir yasagina ragmen yasa-
mast, bu geleneklerin 6nemini gosterir. Bu konuyla ilk ilgilenen Hiristiyan din
adami ve Merzifon’'da Amerikan Koleji yoneticisi G. E. White olmustur. O, Ara-
poglu koyiinde boynuzlu bir 6kiiz gérmiistiir?. Koye adini veren Arapoglu bir
evliya imis, éyle ki Kurban bayramlarinda bir geyik, kurban olmak icin gelir-
mis. Bunun igin tiirbesine bir geyik bagi konmusg. Hasta olanlar bunun boynuz-
farina mavi boncuk baglarlarmig. Ayrica su degirmenlerinin iizerinde de tahta-
dan yapilmig hayvan boynuzlari gérmiig*.

Hamit Ziibeyir Kosay, Milletleraras: Birinci Tiirk Sanatlari Kongresi’ne
sundugu bildiride, koy ad1 belirterek ve fotograflarini gostererek koyun, kog,
bu arada az da olsa at ve balik heykellerinden érnckler vermistir. Ozellik-
le Ak Koyunlu ve Kara Koyunlu 'T'iirk oymaklarinda bunlarin heykel olarak
yapilmasi ya da mezarlara anit olarak dikilmesinin Anadolu’da yaygin bir ge-
lenek oldugunu gistermistir®. Bunda Orta Asya’nin £ds ve ongon gelenegi mi,
yoksa eski Anadolu uygarhginin etkist mi oldugunu kesinlikle soyleyeme-
mekle birlikte, heykel yapma gelenegine bir cocuk oyunundan érnek vere-
lim. Karaman'da Dede oyunu adiyla ¢ok eski ve ilging bir oyun vardir. Asi-
ran’da oynanmisi soyledir: Recep ayinin ilk persembesinde oynanir. Oyunu
42 Ozellikle bkz.: [larva, Age., 257-267.

43 Abdiilkadir Inan, “Ongon ve Tés Kelimeleri Hakkinda”, Térk Tarik Arkeologya ve Emografya Dergisi,
1 (1934), 279.

44 Inan, Samanizm, 42.

15 Age., 45.

46 Age, 61. 4

47 'Tokatin Zile ilgesine bagl olan bu kéyiin adi Akdogan olarak degistirilmistir. Bkz.: Kaylerimiz, I¢ig-
leri Bakanlig: yayini, Ankara, 1968, 22, 604.

48 G. E. White, “A primitive cattle shrine in Asia Minor”, Records of the Past, NS. 6 (1907), 98-102.

49 Hamit Ziibeyir Kogay, “Dogu Anadolu Mezarlanindaki Ko¢ ve Koyun Heykelleri”, Milletleraras

Birinci Tiirk Sanatlars Kongresi (19-24 Ekim 1959), Ankara, (1962), 255-257; fotograflar: CLXVIII-
CLXXI.
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kadiline oynar, sayist 8 ile 10 kisi arasinda degisir. Evler dolasilir; sonra bir
dedenin bulundugu avlu, bahgede oynanir. Oyunculara “dede oyunculan”
denir. Recep ayinda hamurdan yagda kizartulmig bigi adinda bir yiyecek ya-
plir, konu komsguya dagitilir. Pergembe giinii giindiiz avluda kerpig veya tas-
tan adina dede denilen kaba bir heykel yapilir. Dedenin iizerine cam, renkli
¢anak ¢omlek kirintilan yapistirihr. Dedenin gozii, agzi, kulagi bu kiriklarla
belirgin bir bicimde gosterilir. Geng kadinlar pisirdikleri bisi (veya pisi) ve
ellerinde mumlarla dedenin bagina gelirler, bisileri dedenin arkasindaki du-
vardaki ¢ivilere asarlar. Kadinlari ¢agirmak igin dolasa dolasa su sozleri soy-
lerler:

Sevili stoili sigirdik
Erken onu pisirdik
ki girek bir borek
Bize namazik gerek.

Bu sézlerle dedenin bagina ¢agrilanlar su tiirkiileri soylerler:

Elem ele hu 1d ilihe illallah
Hasbi tesbit cellallah

Sthin oflu Feyzullah
Feyzullah ne yapmals
Damdan dama armal
Bir ktavurga kavurdum
Dam baginda savurdum
Bey ogluna duyurdum

Bey oflunun keseri

Ald: da beni tasasi

Grygidr ginlar ginlar kisast

Grygids gry gry grydr gry

Kiip dibinde bulgurum
Dedemin bigimine vurgunum
Eller ne derse desin

Ben dedeme vurgunum
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Kiip dibinde pastirma

Kz ziilfiinii kestirme
Kestirirsen az kestir.

Giizel dedemsi kistiirme hay
Hay demeye geldim hay kay
Kaymak yemeye geldim
Kaymak yemek degil meramim
Giizel dedemi gormiye geldim

Tiirkiiler bittikten sonra su sozlerle dedeyi yikarlar:

— Arap oglu zindanda ne yapar?
— Un eler keg yapar.

— Kesi ne yapar?

— Tas yapar.

— Tag1 ne yapar?

— Ev yapar.

— Evi ne yapar?

— Dedemin bagina yikar®.

Orta Asya kiiltiiriinden gelen asik geleneginin de ne denli Anadoluda
yaygin oldugunu ilerde gorecegiz. Tirk gocebeleri arasinda asik kemigi ile
fal agma gelenegi de yaygindi®. Ayrica Kirgiz Kazaklarda ve Ozbekler'de
kumalak denilen taglarla bakilan falda taslan dokuz yere ayirmas: da*®gene
Anadolu’da yaygin olan Dobuz Tag ya da Dokurcun oyununu diisiindiirmekle
birlikte, bu oyun baska kiiltiirlerde de yaygindir®.

Orta Asya'dan ve ozellikle Samanliktan gelen kiileiir izleri gesitli alan-
larda incelenmektedir, ancak oyunlarla ilgili heniiz ikna edici aragtirmalar
yaptimamigtir. Bu her seyden 6nce Samanligin ¢ok iyi bilinmesini, sonra da
oyun derlemelerinin hem sayica, hem nitelik¢e yeterli rnekler vermesiyle
olabilir. Ancak ilerde her tiir oyundan verdigimiz orneklerde kargimiza hep
hayvan benzetmecelerinin ¢ikmasi ve oyunlardaki bagkaca 6geler, iyi bir
aragtirma ile bu kiilciir siirekliligini gosterecektir inancindayiz.

50 ASKO [V; bir gesitlemesi igin bkz.: M. Vehbi Uysal, “Karaman’da Eski Bir Oyun”, Pmar, (Mayis
1966).

51 inan, Samanizm, 156-157.

52 Age., 157-158.

53 ‘Tagla ilgili bugiinkii Anadolu inanglan iizerine degerli bir inceleme yapinugtr: Hikmet Tanyu,
Tiirklerde Tagla Hgili Inanglar, Ankara (1968).
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(0) Anadolu Kiltiiri:

Anadoludaki bizden 6nceki uygarliklarin mitologyasinin ve ritiielleri-
nin, 6zellikle bolluk térenlerinin bugiin Anadolu koyliisiince nasil dramatik
oyunlarda yasatilldigini ele alan Dionisos ve Anadolu Kdylisii adh kitabim su
satirlarla baghyordu:

“Atatiirk’ten beri bilingli bir Anadolu sevgisi uyandi. Yalniz topragina,
koyliisiine degil, onun figkirttugr uygarliklarina da duyulan, heniiz iirkek, ce-
kinik, fakat soylu, anlamli bir sevgi, aydinindan gelen bir kucaklagma iste-
gi. Oysa Anadolu koyliisti hanidir, ayn1 g6gii, ayni goriisii, kuslan, yemisleri,
ekinleriyle yalniz topragiyla degil onun bu uygarliklariyla da siki fiki olmus.
Evi, tarlas, onlann tapinaklannin, oyun yerlerinin, birlesme evlerinin di-
zi dibinde, boy boy, kirik saglam, ¢esitli yiizlii Tanrilanyla yadirgamaksizin
senli benli, onlardan kendisine kalmig tag tekneye dteberisini koyuyor, su-
nak tagimi mah gibt kullaniyor. Ancak bu tagtan duragan, cansiz uygarligin
yamsira Anadolu kévyliistiniin ardili oldugu uygarliklarla daha canli bir aligve-
risi var, onlarin inanglarini da benimsemis, doganin, yasamin titkenmezligini
kigkirtip saglayacak davraniglarini da siirdiiriiyor.

Tiirkler, Anadolu’ya ilk geldiklerinde orada kendi sayilarinin en az on
katr daha kalabalik halka kanisti, kendi getirdiklerini onlarda bulduklarina
karti, kaynagti, sonra da bunu sonuna kadar korumasini bildi. Uygarhiklarin
stirekliligi damarlardaki kanda degil, fakat davraniglarda beliriyor. Kusaktan
Kugaga yasam ve 6liim kargisinda ayni davraniglar, ayni térenler el degisti-
riyor. Bu davraniglar baglar {izerinden agan bir mesale gibi el degistirmiyor,
halkin ruhuna sintyor, oraya yuvalaniyor. Nasil pagan sézii kéyliilere pagani
denilmesinden ¢ikmigsa, Anadolu kéyliisiiniin davraniglar da bu dil tiiretme-
sini dogrular yolda beliriyor. Kéylii davranslarinda iki gii¢ buluyoruz. Tleri-
cilik giicii olan aykirt inan ile, gerici, eskiyi tutucu halk inanclari. Biri elin-
dekinden kolayca vazgegebilen, 6teki elindekine simsiki sarilip, tuttugunu
birakmayan, birbirine ters yonde direnen iki giic. Bu akicryla duragan, koyii,
kayliiyii tanimak isteyen her incelemecinin kargisina dikiliyor.

Bagina geyik boynuzlari takan, hayvan postuna biiriiniip danseden kéy-
liintin bu davraniginda kéyiiniin halkinin inang ve torelerinde kutsal bir bir-
lestiricilik buluyoruz. Hattd davraniglarin gerckgeleri, amaglar kdylitniin bel-
leginden ugsa, bicim degistirse de onlara kériikdriine baglhihigr sarsilmiyor.
Bu onun eskiyi tutuculugu. Bunun yanisira Islam, Hiristiyanlik gibi dinlerin
onun aykiri inan, biiyiiciiliik, puta tapiciligina gosterdigi sert tepkiye ragmen
direnip sonunda bunlari bu dinlere bile gesitli sbzde gerekgelerle de olsa be-
nimsetebilmesi. Onun bu direniginin 6zgiirliigii, boyun egmezligi, bagimsiz-
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g1 da onun ilericilik yamdir. Ahmet Kutsi Tecer’in 1961 yilinda Istanbul’da
diizenlenen 1. Halk Oyunlart Semineri’ne sundugu bildiride verdigi drnek il-
gingtir. Geng bir kdyliiye oynadiklar oyunu niye oynadiklarint soruyor, kéylii
nedenini bilmedigini ama oynamanin zorunluluk oldugunu séyliityor. Oynan-
masa da olur mu? sorusuna koylii Tecer’t tuhaf tuhaf siizerck Oynamamatk ol-

mas ki... diyor.”

Aradan 14 yil gecti; bu ondért yilda dogru yolda oldugumu her gegen
giin daha iyi anladim. Bu kitaptan, bir yil sonra ayn1 konuda Prof. Alessio
Bombaci’nin incelemesi yayimlandi*. Oysa Bombaci’nin anlatugina gore, in-
celemelerimizi ayni tarihte yayinevine ve basimevine vermistik, ancak Bom-
baci’nin incelemesi basimevinde bir buguk yil beklemigti. Nitekim kitabimi
neden sonra eline gegirmis ve kendi incelemesi baskiya girerken, sonuna be-
nim ve kitabim i¢in éviicii birkag satr eklemigti. Vardigimz sonuglarin kar-
stlagtirmalarda kullandigimiz kaynaklarin benzerligi sasirticidir. Aslinda eski
Anadolu kiiltiiriiniin bugiinkii uzantisi, bugiin aramizda bulunmayan iki de-
gerhi kiiltlir adamimuzi, Halikarnas Balikgisi diye iin yapmis Cevat Sakir Ka-
baagach ile Sabahattin Eyuboglu, ¢ok ilgilendirmistir. Ancak onlarin tutu-
mu duygusal, romantikti, Anadolu kiiltiiriiniin Yunanistan’a ve bagka yerlere
yayilmasi gibi zaten bilim adamlarinca enine boyuna saptanmig bir konuyu
yinelemekten Steye gitmiyordu. Oysa bu kiiltiir bizim kéyliimiizde yagyor,
yagatiliyordu.

Dionisos ve Anadolu Kiyliisii yayimlandiginda kimi ¢evre ¢ok ovdii, kimi
cevre ilgisiz kaldi, kimi ise sozle ve yaziyla sert elestirdiler. Bu tigtincii ke-
sim, Anadolu Kiiltiiriiniin bizim iizerimizde bir etkisi oldugunu kabul etmi-
yordu; kaynagmamigtik, etkilenmemigtik, kendi kendimize yetmistik. Orta
Asya kiiltiiriinden bagkasini kabul etmeyen bu kesim ayrica kitabimin ka-
pagina ressamin yakigtirdigi Yunan siicununu gostererek, i¢ini okumadan,
¢abuk sonuglara varmiglar, sanmiglar ki kitapta Anadolu kiiltiiriiniin Yunan
kiiltiiriiniin etkisi altinda oldugu ileri siiriiliiyor. Oysa kitabim tam tersini
ileri sitrtiyordu. Ayrica érnegin oliip-dirilme konusu gibi Misir, Mezopotam-
ya ve Anadolu’ya 6zgii bir bolluk téreninin konusunun Orta Asya'da bulun-
dugunu ileri siirerek, bunun da oradan gelecegini soylemiglerdir. Bu konuda
ornek vermemis olmalari bir yana, her 6liip-dirilme konusunun bu tiirlii bir
ritiiel islevi olmadig gibi, bu tiir bolluk torenlerinin yalniz bu bolgeye 6zgii
oldugu bilim adamlarinca saptanmigtr.

Iste bu tiir elestirilere hedef oldugum giinlerde bir dost geldi. Tanin-
mig Bizans ‘larihgisi Steven Runciman. Dionisos ve Anadolu Koylisii ile ayn
yil yayimlanan Bigans 1iyatrosu’nu onun yol gostericiligi ile hazirlamig ve ki-

54 Alessio Bombaci, “Rappresentazioni Drammatiche Di Anatolia”, Orfens, 16, (1963), 171-193.
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tabt da ona armagan etmistim. Bu elestirileri anlattigimda giilerek dinledi,
ve kendi tanik oldugu bir olay1 anlatt. Suriye’de kazi yaparken, o sirada bir
demiryolu dégeniyormus. Demiryolunun yapimini iizerine alan yabanci giri-
simci ¢izilen planlara gore topragi kamulasturirken bir kdyde bulunan bir ya-
urin da yikilmasi gerekmis. Kéyiin Miisliiman halki buna karsi ¢itkmig, bu-
nun lizerine girisimei onlarla isbirligi yaparak, yaurin tasglarim numaralaya-
rak, demiryolunun gegecegi yerin birkag metre dtesine tagimaya kandirmus.
Ancak yatrin bulundugu yerde Miisliiman ermisi ile ilgili bir sey ¢ikmamus,
biraz kazinca altindan bir Hiristiyan ermisiyle ilgili birtakim esya bulun-
mus, biraz daha kazinca bu kez de ¢oktannli dinlerden birinin boynuzlu bir
Tanrisinin heykeli bulunmus. Runciman’in su kiigiik 6rnegi birkag metrelik
toprak pargasi iizerinde yiizyillar boyunca inanglarin nasil kat kat siiriip gir-
digini gostermekteedir.

Gene Dionisos ve Anadolu Koylisi ile bir baska dost ilgilenmisti. Bu da
Konya'nin giineyinde Catalhoyiik'te MO 6500’den 5650’ye en onemli ne-
olitik kenti bulan ve kazilarint yiiriiten Ingiliz arkeologu James Mellaart’tr.
Ilgimi bildigi icin, kazilardan Ankara’ya her gelisinde karisiyla bana ugrar,
calismalar ile ilgili bilgiler verirdi. Ornegin bir gelisinde ortaya ¢ikan bina-
larin duvarlarinda giris yerleri bulunmadigini, bunu bir tiirlii ¢6zemedigini,
ancak kansiyla yakin koylere yapug: bir gezintide, buradaki evlere koylii-
lerin damdan girdiklerini gériince, durumun agikliga kavustugunu anlattr.
Gene bu kazilarda birtakim bezemelerin (ayn1 yoredeki kilim bezemeleri-
ne benziyor), duvarlara yapilan el izlerinin, mavi nazar boncuklarinin, duvar
resimlerindeki dansgilarin ve davulcu tokmaginin bugiinkii kéyliiniin yasa-
mina biiyiik benzerligini ayrintili olarak anlatmigti®. Boylece MO yaklasik
5000 yillarindan kalma, bugiin de yasayan hi¢ degilse maddf kiiltiir kalinti-
lart olabilirse, buna gore bize ¢ok daha yakin tarihteki Hitit, Frigya vb. kiil-
tiirlerinin bugiin de yasayabilecegi dogaldir. Kald: ki kiiltiir benzerligi ille
de etkilesme ve ¢agdaglikla olmaz. Ayni cografya bolgesi tizerinde yagayan
insanlarda benzer etkiler yapar®.

Anadolu kiiltiiriine sahip ¢ikmanin énemini en iyi anlayan Atatiirk ol-
mustu. Eski Anadolu kiiltiiriinii herkesten énce Tiirklerin aragtirmas: ge-
rekliligine inanarak Tiirk arkeologlarinin, eski Anadolu dillerini inceleyen
Tiirk bilim adamlarinin yetigmesini istemis, Dil ve Tarih-Cografya Fakiil-
tesini kurarken burada bu béliimlerin temelini de atmisti. Yunanlilar Tiirk

55 Bunlar yazann kitabinda da yeralmisur: James Mellaart, Earfiest Civilizations of the Near East, 1.on-
don (1971), 81-101.

56 Nitekim Anadolu i¢in bu konu ¢ok dnce incelenmigtir: W. M. Ramsay, “The Geographical Con-
di- tions Determining History and Religion in Asia Minor”, ke Geog. Journal, XX/3, (1902), 257-275.
Ayrica genig kapsamh nemli bir aragtirma ve sonundaki zengin kaynakga i¢in bkz.: F. W. Hasluck,
Christianity and Islam Under the Sultans, 2. cilt, Oxford, (1929).
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Karagoz'iinii Karagiosis, Tiirk zeybegini Zeybekikos yaparken, her seyimi-
zin Orta Asya’dan geldigini soyleyerek, Anadolu kiiltiiriiniin bugiinkii izle-
rini aragtiranlari elestirmenin sakathigi ortadadir. Cevremizde herkesin gozii
Anadolu’da iken, bizim Anadolu’ya sahip ¢ikmamamiz, birakin igin bilim-
selligini, fakat siyasal agidan da biiyiik bir vurdumduymazlik ve kor gozlii-
liik olmaz mi? Anadolu kiiltiiriinii zaten koyliimiiz yiizyillardir benimsemis,
onunla yogrulmusg, bizim ise bu Kkiiltiirle 6zdeslesmemizin, bunda direnme-
mizin zaten bir anlami yok. Ustelik Anadolu kiiltiiriinii benimsemek igin,
Orta Asya kiiltiiriinii yadsimak da gerekmez.

Anadolu Kkiiltiirii iizerinde 6zellikle dramatik oyunlar bakimindan Dr-
onisos ve Anadolu Koylisi’'nde durdugum igin burada yeniden dénmeyece-
gim, yalniz oradan bir iki alint1 yapmakla yetinecegim. Cagdas insanbilim ve
budunbilimde eski yasamin ve diigsiincenin yorumu bugiinkii ilkel kiiltiirler
ve kalinular1 yoluyla yapiliyor. Bunlar i¢inde eski senlikler, torenler 6nemli
bir yer tutuyor. Bunlar arasinda da ‘eskiyle igini bitirip, yeniyi buyur etme’
konusu ¢ok geciyor, bu konu biiyiisel torenlerde canlandiriliyordu. Birgok
onemli uygarliklarin yagsadig1 eski Anadolu’yu da, bugiin Anadolu koyliisii-
niin ugraslari, térenleri, inanglar1 bakimindan béylece yorumlamak, ilging,
ilging oldugu olgiide de verimli sonuglara gotiirecekeir. Anadolu'nun eski
halki Hititler, hattd daha eski halkindan tutup bugiiniin Anadolu koyliisiine
kadar nice torenin ufak tefek degisikliklerle, fakat 6ziinii bozmadan nasil bir
uygarhktan 6tekine el degistirdigini izleyebildigimiz pek ¢ok 6rnek buluyo-
ruz.

Bu torenler mevsimlik érnekler, kaliplar iizerinde yineleniyordu. Bun-
lar iglevseldir, amaglar1 doganin canlanmasi igindir. Bunlarin yanisira mithos
vardir. Birincilerin gorevselliginin bunlar kalicihik, yiicelticilik yanini ta-
mamlarlar. Gérevsel torenlerle, kalict eskimez mithos’un birbirine gegismesi
de drama’yi yaratr. Bu mevsimlik 6rnekler yalniz Yunan dramindan degil,
fakat Eski Misir, Mezopotamya, Suriye, Filistin ve Hitit'te de vardi. Mev-
simlik torenler agagida daha iyi goriilebilecegi gibi tiirlii bigimlerde oluyor.
Kimi eskinin kovulmasiydt. ‘Eski’ ise tahtndan indirilmis Kral, Oliim, Ko-
tiiliik, Bolluk Gériintiisii, siislii bir direk, bir kukla ile canlandinhiyordu. Ki-
mi torenlerde iki hasim arasinda bir yaris, bir savas, bir yenisme oluyordu:
Eski ile yeni yil, yaz ile kis, kuraklik ile yagmur, yasam ile 6liim ¢atigiyordu.
Sonunda énceden belli olan yan kazaniyordu; kimi kez bu bir gelinle kutsal
bir evlenmeyle birlesiyordu. Bir de asil konumuz olan 6liip yeniden dirilme
vardir.

Bunlar ¢oziimlendiginde iki ayrt kesime ayrilabiliyordu: Kenosis (ve-
ya Bosalma), Plerosis (veya Doldurma). Birisi yagamin, dirdigin sonuydu; her
dénem sonunda kemerleri sikma, kaginma, orug, perhiz, 6liim, sikinti, can-
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liligin sona ermesiydi. Ikinci ise yeni donemin baslamasi, kurakhiga kar-
st yalanci savas, yagmur yagdirmak i¢in biiyii, toplu ¢iftlesme ile canlan-
maydi. Bunlar dort 6gede karsimiza ¢ikiyor: Birincisi kendine sikint, gile
cektirme, canliliga gecici bir donem ara vermedir. Bu yoldan dénem so-
nunda yagamin sona erisiyle, gelecek dénem i¢in giiven saglamadir: Orug,
perhiz, déviinme, aglama, uluma, agit... Misir'da Osiris, Anadolu’da Attis,
Suriye’de Adonis, Yunan’da Demeter ve Kore inanci, Islim’da Muharrem
toreni, Ramazan gibi. Ornegin Yahudilerin 17 Temmuz'da baslayan ve ii¢
hafta siiren bu dénemi Babillilerin Temmuz’unun 6liip dirilmesinden gel-
mektedir. Tkinci 6ge ‘arinma’dir. Canhiligr tehlikeye diisiirecek kotiiliik-
lerden, utanmazliktan temizleyip kurtarmak. En ¢ok bagvurulan atesti.
Cogunlukla ateg tizerinden atlanir. Fas’da Agure téreninde evlerin baca-
larindan yanan mesaleler aulir. Bu Anadolu’da da vardir. Su da boyle; 6r-
negin Muharrem’in onuncu giiniinde (Asure), evlerin duvarlarina su at-
lir. Ugiincti 6ge ‘giiclendirme’dir. Bu déviisme, yarig gibi bicimlerde vya
da ciftlesme yoluyla yapilir. Bugiin bunun kalinalarimi birgok iilkelerde
buluyoruz. Kizlari zorla 6pmek, eteklerini kaldirma, kagirma, tarlalarda
ciftlesme gibi. Dordiincti 6ge ise iiriin iyi olunca, yeni déneme basariyla
girildiginde bunu sevingle kutlama, genliktir. Bunlarin yanisira bir de yu-
karida belirtldigi gibi asil konumuz olan 6liimiin geri dsnmesi ve topluca
yemek vardir. Biitiin bu toérenler ¢ogunluk ya giin-tiin esitligine ‘equino-
xe’ (23 eylil-21 Mart) veya giin durumuna ‘so/stice’ (21 Haziran-22 Aralik)
rastlar. Bu bakimdan Anadolu koylii takviminde aylarin adlart uyaricidir:
Dol dokiimii, Cicek ayi, Yagmur ayi, Orag ayi, Ot bigimi, Bigin ay1, Har-
man ayi, Sarap ay1, Cileler gibi. Yil da ikiye aynhir. Birincisi 6 Mayis’tan
(Rumi 23 Nisan) 7 Kasim’a kadar 186 giin “Riz-1 Hizir” yani yesil, ye-
seren giindiir. Ikincisi ise 8 Kasim’dan (Rumi 27 Ekim) 5 Mayis’a kadar
stiren 179 giin “Riiz-1 Kasim”, yani bélen giindiir. Birinciyle yaz, ikinciyle
kig baglar. Bu ay yili fizerine kurulu Islim takviminde boyle giines yilinin
duragan noktalari olmamakla beraber, Islam éncesi torenleri, 6zellikle yaz
yarist kutlanmasi gene de yasiyor. Bunlar daha ilerde gorecegiz.

Yukarda sayilan 6gclerin hemen hepsinin kargiliklarini Anadolu’da bu-
giin bulabiliyoruz. Yagmur yagdirmak i¢in yesillikler giyme, ‘Dodu’ iizerine
su dokiiltip, can ¢alinmasi, ‘Bodi Bostan’ oynanmasi; giines ¢ikarmak igin ¢1-
ralar yakip evleri dolasarak oynanan ‘Kug¢ Kugura’, Hidrellez'de ak giysi ve-
ya Hizir'in yesil giysili olmasi, bu giinde hastaliktan kurtulmak igin yesil-
lik tizerinde yuvarlanilmasi gibi ciirlii oyunlu térenler buluruz. ‘Arinma’ da
Anadoluda ¢ok rastlanan bir 6gedir. Yukarda kiz kagirmanin da zorla 6pme,
ciftlesme gibi ‘giiclendirme’den sayilacagini belirtmistim. Anadolu’da scyir-
lik koylii oyunlan arasinda konusu kiz kagirma ve kagirilan kizin yeniden
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bulunmasint konu edinen pek ¢ok oyun vardir. Ancak bu oyunlar 6liip-di-
rilme konulugunun ¢esitlemeleri de sayabiliriz. Yani 6liip yeniden canlanma
yerine, kagirtlan kizin yeniden bulunmast gibi. Bunlar Eleusis tdrenlerine
benzer. Ayrica ilerde gorecegimiz kimi Anadolu seyirlik oyunlarinda ciftles-
me de utanmasiz bir sézsiiz oyunla canlandirihir.

Bagkaca torenleri bir yana birakarak ilgimizi asil konumuz olan 6liip-di-
rilme torenlerine gevirirsek ilerde dramatik oyunlarda gorecegimiz gibi Ana-
dolu koyliisiiniin seyirlik oyunlart kig yarisi, hayvan yavrularinin dogmasi,
bitkisel yasgamin uyanmasi veya uykuya dalmasi, hayvanlann ¢iftlesmeleri
gibi olgulara yonelmistir. Kis-yaz kargithgi, bundan baharin dogmasi sim-
gelestirilmigtir. Bilgin Frazer bunun igin “6liimiin kovulmast” diyor. Bu t6-
ren iki tiirlii olabiliyor: Ya kigin ge¢mesi yani 6liimii, ya yazin olimi. Bu-
nun gelismesi tarimin gelismesine ayak uydurdu. Topragin verimliligi, kis
ile yazin birbirinin ardisira gelmesi, ilkbahar ile iiriin devsirme, toprag: is-
leme, saban siirme, tohum ekme, bigme olaylan iizerine ilgi toplandi. Do-
ganin beklenmez, onceden kestirilemeyen igleri {izerine tiirlii biiyiisel to-
renler ¢ikti, bunlar baglica tohum ekmek i¢in topragin kisirhigini gidermek,
bollugu getirmek i¢indi; iste 6liip-dirilme konulugundaki drama buradan
gelisti. Bunun kaynag: Yakindogu, On Asya'daki gelismeye kisaca bir goz
atmak gerekir.

Yakindogu'da, On Asya'da ¢ok eski ¢aglardan kalmig kadinlik aygitla-
i1 geliskin ve belirgin ‘Fann heykelleri buluyoruz. Ozellikle onceleri Kuzey
Irak’da daha sonra On Asya’da. Yagsamin figkirdigi bu Ana, dogum, iireme,
hayvan ve insanlarin ¢ogalmasi, 6liim ve kalim gibi temel anlamlar tagiyor-
du. Ana ‘Tanniga On Asyada, Girit'te, Ege’de en énemli yer cuceu, erkek
Tanr’nin ona gore ikincil bir yeri oldu. Daha sonra bitkisel inanglarda erkek
de 6nem kazandi. Tanng¢a’nin Gok Tann ile birlesmesi, Kutsal diigiinii top-
rag1 verimli kilan yagmuru getirdi. Gok, "lanrr’ya ve dogayr canlandirmaya,
firtina, gok giiriiltiisii gibi belirtilerine diller arasinda benzer dil tiirermele-
riyle baglanmaktadir. Yillik ‘Tanri olarak bollugu, verimliligi, ilkbaharin yeni
yagamini bir araya topladi. Bitkisel efsane ve inanglar dogum, ¢ocuklar, Gok
ve Hava 'lannsy, siiriiler, davarlar, yagmurla birlesti.

Zeus'un "loprak ve Bugday 'lanrnigasi-Hera, Dione, Semele, Kore [Per-
sephone] ile birlesmesinde hep bu gok ve topragin evlenmesi gelenegini
buluyoruz. Boylece Yunan mithosu ve Zeus da, Gok ile Topragin yasam
getiren yagmur yagdirmak i¢in kutsal evlenmesiyle bitkisel inanca bag-
landi. On Asya'da 'lanrica énemini yitirmedi; hem ana hem de geng er-
kek 'Tanr’nin gelini oldu. Mezopotamya’da ana l'anriga inancit mevsimlik
dongii ve bitkisel torenleriyle baglica dogurtucu, yasam verici kaynaktr
Kigin oldiiriiciiliigiinii veya yazin kurakligini degistirip baharla yasam ge-
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tiren bu Ana/Gelin’dir. Adlar1 Ninhursaha, Ninmah, Inanna/1§tar, Nintu,
Aruru Mab’tir. Stimerlerde topragin anasi gibi bir anlama gelen lnanna’nin
(Akadhlarin Igtarina karsihk) diigiinii [Ikbaharda her yil kutlanir, uyuyan
topragl uyandirmast saglanirdi. Dumuzi ‘topraktan ¢ikan sularin sadik oglu
(bu Istar'in sevdaly, aci ceken geng oglu ¢oban Tanr Temmuz'un Siimer'de-
ki kargiligidir) ile evlenmesi. Bu onun ilkbahar canlandirici giicii, doganin
giizdeki giigten diigsmesi, sonmesi, 6liimii canlandiran yeralana gidisi, toren
ugruna 6lilmi ve Tanrica’nin onu kurtarmasiyla canlandirdirds. Doganin da-
yanagi olarak onun iyi edilmesi Ana Tanriga'nin sorumlulugundaydi. Boyle-
ce yagam ve canlandirma kaynagi Dumuzi/Temmuz degil, Inanna/lIstar'd:.
Geng erkek "Tanri burada bir ara¢ durumundadir.

Dogu ¢ikinli Tanrilarin yanisira Dionisos’un durumu da béyledir: Trak-
ya ¢tkinlidir, annesi "Irakya/Frigya kokenli Toprak Ana Semele’dir. Gore-
cegimiz baska "lanmsal ¢iftler Kybele-Attis, Astarte-Adonis, Isis-Osiris'dir.
Dionisos ayrica dliiler inancina da baglaniyordu. Insanlar, hayvanlar, bitkiler
cogaldikea, bittikge, oliilerin de dirilebilecegine inaniliyordu. Dionisos’ta ol-
dugu gibi biitiin bu térenlerde iki yan, karsit ¢ifte yan oluyordu. Biri din-
sel, 'Tanr’nin insanin iginde bulunmast (enzhousiasmos), agirbasl, yash yani;
oteki, azgn, arsiz, giildiiriicii kendinden ge¢me (edszasis) yanidir. Boylece bir
yanda Tragedya’nin temeli olan pathos-threnos (yegin 6liim ve yas tutma), ste
yanda komedya'ya yaklastiran ciimbiis, giildiirii (Fomos/gamos), dirilme/ger-
dek ciimbiisii, 6liim ve yok olma {izerinde yengiyi buluyoruz. Bu eski bolluk
dramasini Tragedyanin ¢ikimiyla ilintisini agiklayan Prof. Gilbert Murray’in
yorumunu gorelim®. Prof. Murray’e gore tragedyanin ¢ausinda bu térenlerin
oluntular: gu sirayla gelmektedir:

1) Agon veya yanigsma ¢atigma. Isigin karanlikla, yazin kigla, eski yilin ye-
ni yilla gatigmasi.

2) Pathos, oliim, ac1 ¢cekme. Genel olarak bir térensel veya kurban edi-
ci bir 6litm. Adonis veya Attis’i tabu bir hayvan 6ldiiriir. Pharmakos taglanir.
Osiris, Dionysos, Pentheus, Orpheus, Hippolytos parcalanir.

3) Haberci, pathos goz 6niinde olmayinca bunu bir haberci anlatir.

4) Threnos veya yas tutma, agit.

5 ve 6) Anagrosis tanima ve Tannisama. Ornegin, parcalananin canlan-
mast. Bagka tlkelerde oldugu gibi Anadolu’da da pek ¢ok seyirlik oyun, bir,
iki eksik veya fazlasiyla bu sirada geligir. Ozellikle catisma gerek eski ¢ap-
larda gerek bugiin ¢ok rastlanan bir konudur. Kis ve yaz karsithgi iki takim
arasinda veya iki kigi arasinda yalanct savas veya yarigma bigiminde ortaya
¢ikar. Avrupa'da ¢ok oynanan St. George'un, ejderha veya Tiirk Derebeyi

57 Jane Harrison, Themis, Cambridge, (1912), 341.
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(yiizii karaya boyalidir) ile savaginda biri 6liir, herkes yas tutar; birisi 6lenin
oflu oldugunu tanir, bir hekim ¢agrihir, 6len dirilir, herkes bunu kutlar ve ev-
lerden 6teberi toplanir. Oyuna gesitli kiliklar, hayvan bi¢cimine girmis ikincil
kigiler de katlir. Birgok yerlerde carpismada bir yanda yesillere, yapraklara
hiiriinmiis biri Yazi, 6teki yanda biri de kiirk veya saman giyerek Kig't can-
landirir®, Osmanl senliklerinde de boyle yalanci savaglar diizenlenir. Hiristi-
yan olan hasim éldiiriiliir, yenik diisiiriiliirdii. Yunanhlarda tersine Epir bol-
gesinde Pargada da Mayis'in ilk giinlerinde kutlanan Giil Bayraminda (Ro-
salia veya Rusalia, Ermeniler Vartuvaria [Vartavar] diyorlar) iki takim arasin-
da yalanci bir savag diizenlenir, bir yanda Hiristiyanlar, 6tc yanda l'iirkler
olur, sonunda Tiirkler yenik diisiiriiliir, baglari olan Tiirk pagasi tutsak olur
veya oldiriiliir®. Ayrica Kephalovrisso'da da "liirkler ile Katsondonisler ara-
sinda yalanci savas diizenlenir, sonunda Tiirkler yenik diisiiriiliir®. llerde go-
riilecegi gibi Anadolu’da da béyle ¢arpigma oyunlar vardir.

Her ¢agda, bir yildan 6tekine topragin goriiniisiiniin ugradigr biiylik de-
gisiklikler insanoglunu ¢ok ugragtirmisg, bu yetkin, bu yaygin degisim onu bir
oliim-kalim sorunu olarak oyalamigur. Kendi yagaminin bu degisime ne denli
siki sikiya bagli oldugunu gozleyen insanoglunun en ilkeli bile, bu olgulara il-
gi duymakla yetinmemis, ilginin 6tesine de gitmis. Kotii sonuglart 6nlemenin
kendi eline baktigina inanmusg, biiyii yontemiyle mevsimin gelisini geciktirebi-
lecegini veya one alabilecegini sanmustir. Yagmur yagdirmak, giines ¢cikarmak,
hayvanlari ¢ogaltmak, toprak iiriinlerini arttirmak igin torenler diizenlemis.
Ancak yaz ile kisin, ilkbahar ile giiziin birbiri ardisira gelmesinin kendi biiyii
giiclerini de agan daha derin bir nedeni bulundugunu ve bunun, giiglii bir et-
kenin elinde oldugunu neden sonra anlamig. Bickilerin biiyiiyiip yok olmasi,
canhlann dogup dlmesinin tipki insanlar gibi dogup dlen, cvlenen, ¢ocuklan
olan Tann ve lanrigalarin biiyiiyiip giiclenip veya azahp giigten diigmesinin
etkisinde oluguna yormaya baglamistir.

Mevsim degisikliklerinin en énemlisi bitki yagamina etkisi olanidir.
Mevsimlerin hayvan yasamu iizerinde de etkisi vardir ama boylesine be-
lirgin degildir. Bu biiyiisel dramlarda yani kigi kovup, ilkbahar geri getir-
mede 6nem, hayvanlardan, kuglardan daha ¢ok bitkiler, agaclar tizerinedir.
Fakat gerek bitki gerekse hayvan yasami birbirinden tam ayrilmig degildi.
Aslinda dramatik temsillerde digi-erkek birlesmesi, hem yemislerin hem
hayvanlarin hem de insanlarin iiremesiyle ilintilidir. {1k istekler yagamak,
yemek, cocuk yapmakur. En 6nemlileri besin ve ¢ogalmadir. Bu térenlerin
en gosterigli, 6zenli, yaygin diizenlendigi bolge Dogu Akdeniz iilkeleridir.
58 Yukanda 6rnek olarak verilen St. George oyunu Osmanl senliklerinde de sergilenmigtir. Bkz:,

Metin And, Kirk Giin Kirk Gece, Istanbul, (1959), 70-71, 157.

59 Age., 157.
60 C. A. Romaios, Cultes Populaires de la Thrace, Atina (1949), 167-168.
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Osiris, "l'emmuz, Adonis, Attis adi altinda Misir ve Bau Asya’da yillik ya-
samin sona ermesi ve canlanmasi, 6zellikle bitkisel yasamin Kisilestiril-
mesi ‘lanri’nin her yil 6liip yeniden dirilmesiyle oluyordu. Bu élen ve di-
rilen Dogu Tannist, ¢ok adlt fakar 6ziinde tek olan Tanrr’dir, bu inceleme
boyunca da tiirlii érneklerle kargimiza ¢ikacakor., Bunlarin ilki ‘Temmuz
veya Adonis’tr.

Anadoluda 6liip dirilmesi, 6nemli, koklii inan¢ ve torenlere dayanan
"Tanrt Actis’tir. Adonis Suriye igin neyse, Attis de Frigya i¢in odur. Adonis gi-
bi bir bitki Tanrist olup, 6liip dirilmesi her yil yas tutulduktan sonra bir ilk-
bahar toreniyle sevince doner. O da bolluk Tanrigast ana "lanrica Kybele’nin
sevgilisidir, kimine gore de ogludur. Olaganiistii bir dogusu vardir. Annesi
Nana bir bakireyken bir badem veya nar tanesini gégsiine koymasiyla dog-
mugtur. Oliimii i¢in de iki soylenti vardir. Bunlardan birincisine gore Ado-
nis gibi onu da bir yabandomuzu oldiirmiistiir; bir ikinci sdylentiye gore ise
bir ¢cam agaci alunda kendi erkekligini yoketmis, fazla kan akitma onu 6l-
diirmiigtiir. Romahlar da bunu MO 204 yilinda Roma’ya uyarlanmuslardir. Ro-
ma’da Kybele ve Attis ilkbahar senliginde, Mart'in yirmi ikinci giinii Kybele
tapinagina biiyiik bir ¢cam agaci getirilir, ¢i¢eklerle siislenir, ikinci giin trom-
petler ¢calinir, 24 Mart yani iigiincii giinii kanh giindiir; giiriileiili, yirtict bir
miizikle dansedilir. Bedenlerini bigaklarla yaralarlar, dansederken baglari-
n1 saglariny sallarlar, kendilerinden gegerler. Bu hem yas, hem de herhalde
Attis’in giiglenip dirilmesi i¢indir. Ertesi giin Attis’in diriligi bahar giin-tiin
estthginde olur, sevingle kutlanir. Senligin adi Roma'da Hilaria yani seving
demektir. Ertesi giinii 26 Mart dinlenme giiniidiir. Son giin 27 Mart’ta bir
gecit alayi olur,

Attis bugday Tannist oldugu i¢in onun acist, 6liimii ve dirilmesi de up-
ki olgun bugday tanesinin bigici eliyle yaralanigi, ambara konulugu, topraga
gomiiliip yeniden canlanmasi gibidir. Ana "Tanriga, Hiristiyanhk iizerinde bi-
le ctkisini gostermistir. Noel'in tarihi bununla ilgili goriilebilir. Julicn tak-
viminde 25 Aralik kig giin durumundadir, yani giinesin dogumu. Bu giinde
giinler uzamaya baslar, bu doniim noktasinda giinesin giicii, etkisi artmaya
baglar. Misirdaki Hiristiyanlar Isa’nim dogum giinii i¢in 6 Ocak’t se¢misler-
di. Bat1 Kilisesi ise bunu benimsemedi, 25 Arahk’ segti. Bu daha ¢ok hal-
kin giinesin dogumuna diigkiinliigiinden yararlanmak icindir. Ayni sey Ado-
nis bakimindan, Paskalya'da Isa’nin 6liip dirilisinin ayn1 tarihe diismesi icin
de soylenebilir. Attis, Roma'da bahar giin-tiin esitliginde kutlaniyordu, bii-
tiin kig uyumus ‘lanr’nin canlanmasi i¢in e¢n uygun tarihti. Boylece Isa’nin
da oliimiiniin 25 Mart’a konmasi eskiye giden bir gelenek oluyor. Hiristiyan
yortularinin bu tiirlii tarih kaymalarina pek ¢ok 6rnek gosterilebilir. Isanin
dirilmesi de Attis’in dirilisi de 27 Mart’ta olacaktir. Bir bagka Hiristiyan
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inanct Isa’min sliimiinii yirmi iige, diriligini de yirmi bese koymustu, boy-
le olunca Isa’min dirilisi Attis’in dirilisiyle bir olur. Hiristiyanligin yayilmas,
her yerde tutunmasi icin bu esneklik hoggoriiyle karsilanmisti. Din 6ncesi
inanglarin halkin gonliinde nasil yagadigim gérmek i¢in uzaga degil, Paskal-
ya'dan onceki haftada Yunanistan'da Euboea’ya gitmek yeter. Orada yagh
bir kadin soyle diyecektir: “Elbette kayguluyum, Isa yarin dirilmezse bu yil
bugdayimiz olmaz.”!

Yalniz kaynagi ve bizim oyunlart inceleyerek karsilagtirmak yetmez.
Anadolu bir ana kaynak iilkedir. Bugiin Avrupa koyliisiinlin oynadig oyun-
larin, dramatik gosterilerin de énemli bir kesimi Anadolu’dan ¢ikmistr. Di-
onisos ve Anadolu Koyliisi'nde bunlardan ornekler verilmistir2. lyi bir incele-
me ve kargilagtirma ile kaynagin, hep Anadolu oldugu saptanabilir. Dionisos
ve Anadolu Koylisi'nde Yunan, Arap, Bulgar koyliisiiniin oynadigr oyunlar-
dan ornekler verilmig, bunlarin Tliirk koyliisiiniin oyunlarina benzerligine
ilgi cekilmisti. Aynica Osmanh Imparatorluguwnun etkisiyle érnegin Yunan
seyirlik kdyii oyunlarinda Tiirkge kisi adlart ve I'iirkge sozciikler de ¢ogun-
luktadir. Ozellikle Bulgar koyliisiiniin Karnaval ve 12. gecede oynadigi Ka-
keri oyunundan da énemli sonuglar ¢ikmaktadir. Nitekim yakin tarihli bir
incelemedc® Kukeri oyununun [oyun bizim Anadolu dramatik oyunlarindaki
kiz kagirma, sliip-dirilme, sabanla toprak siirme, hayvan benzetmeceleri gi-
bi 6nemli 6gelerini icermektedir; ayrica kukeri yerine arapi, cemale, maska-
ri vb. adlar da kullamlmakta, derberient denilen elinde tahta kilici olan bir
berber de bulunmakrtadir] kkeni incelenirken, Sovyet bilgininin yorumlan
ve vardigr sonuglarin, Dionisos ve Anadolu Koylisi'ndeki sonuglara yakinlig
sasirticidir.

Ancak asil 6nemli sonuglar verecck Anadolu’'nun iginde yagayan degisik
etnik toplumlann oyunlarini kargtlasurmak olacaktr. Once adi, soyu, dini,
dili ve ¢ikis iilkesinin gosterdigi ayrimlara gore bu etnik toplumlar otuzu ag-
kindir®, Bunlar icinde 6zellikle Ermenilerin oyunlarini, dramatik gosterile-
ri ve danslarini bizimkilerle kargilastirmak gerekir. Bu konuda aragtirmalar
yaptlmuistir. Ornegin Prof. Georg Goyan'in 5 biiyiik cile tizerine hazirladig
61 J. C. Lawson, Modern Greek and Ancient Greek Religion, Cambridge, (1910), 573.

62 /}vrupa kaylilsiiniin dzellikle mevsimlik dramatik oyunlan igin ¢ok degerli aragtirmalar yapimagtr.
Ormnegin bkz.: Maximilian Josef Rudwin, The Origin of the German Carnival Comedy, New York (1920).
Bunun gibi Marcu Beza, Paganism in Roumanian Folflore'de (1.ondon (1928) ), bizim oyunlara, gele-
neklere gok yakin oyunlar, gelenekler anlatimgur.

63 DAK. 26-30.

64 ‘1. . Ziatkovskaia, “On thc‘ Origin of Certain Elements of the Kuker Rinm.l", Sovetskaia Ernografi-
fa, 3 (1967), 33-46. Yazinin Ingilizce ¢evirisinin fotokopisini saglayan Prof. [lhan Baggoz’e buradan
tegekkiir ederim.

65 Bu konuda bkz.: Leon Daminian, “The peoples of Northern and Central Asiatic ‘Vurkey”, American

Geog. Soctety Bull., 47 (1915), 832-871; W. N. Ramsay, The [ntermixture of Races in Asia Minor, London
1917).
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Rusga, Ermeni Tiyatrosunun Iki Bin Yilr adli eserinin Antik ve Ortacag’a ayir-
digr ilk iki cildinde® ¢esitli belgelere ve arkeoloji buluntularina®’ dayanarak
cok ilging ve ise yarar sonuglara varmigtir. Asil konumuz olan oyunlarla ilgili
Ermenice bir incelemenin 1. cildinde®, yiizlerce oyun, ¢esitlemeleriyle, ta-
nimlariyla ve ¢ogunun resimleriyle incelenmektedir. Bizim gibi oyunu bii-
tiin anlamlariyla ele aldig1 i¢cin burada s6z konusu kitabin béliimlenmesini
ve orneklerini gostermek yararl olacakur. Heniiz ele gegiremedigimiz bel-
ki de yayimlanmamig II. cildinde ise daha ¢ok spor, zihin ve masa oyunla-
r1, karsilasmali spor oyunlari, jimnastik gibi oyunlarin yer alacagini égreni-
yoruz. Kitapta su ozellikler ilgimizi ¢ekiyor: Once gezici 6beklerin evlerden
yiyecek toplarken yapuklari oyunlar; sonra gocuk ve genglerin oynadiklari
dramatik oyunlar. Bu oyunlar da goriiniiste evlerden yiyecck ve para topla-
maya dayanmaktadir. Ancak bu kiimedeki oyunlarin adlarinda Paga ya da
Han sozciikleri vardir. Bu adlar sonradan siyasal amaglarla konulmustur, han
ve pagalarin baskisini vermektedir. Onlarin kovulmasi, aslinda yaygin riciiel
simgesine de uygun diigmektedir. Gene bu dramatik oyunlarda bizim dra-
matik oyunlarda oldugu gibi bir ¢atigma, agon 6gesi de yer almaktadir. Ayri-
ca yargilama oyunlarinda yargig alaya alinmaktadir. Kitap genel bir giristen
sonra gu ana béliimlere ayrilmaktadir:

(I) Yortular ve Fikirlerle Iigili Oyunlar: Ornekler: “Vantanz bayrami”,
“Kale oyunu”, “Hakanin adina alay oyunlan”; Karnaval i¢in Pagsa-Han oyun-
lari: “Siiptirge bagh esek kral”, “Han”, “Gokyar Han”, “Sah”, “At oynatmak”,
“Melik”, “Pasa Yapmak”, “Porsuk karnavali”, “Esek Efendi” vb. Cocuklar
icin askerlik oyunlari: “Kral”, “Kralin esegi”, “Bes Tas”, “Kral yapma oyu-

Y

nu” vb. Cocuklar i¢in toplumsal oyunlar: “Prensim Prens”, “Kraliyim Kra-
iyim”, “Begim, Begim”, “Yiiziik”, “Aga Soyler”, “Anne Ana”, “Eyirmek”,
“Tarla Cobanit”, “Sondiir sondiir ya da bayil”, “Sibloz Aga”, “Bes Keg¢i Sa-
hibi” vb. Genglik yargilama oyunlari: “Bedad baba”, “Mahkeme”, “Yargig,
Kral”, “Yargi¢”, “Hirsiz ve Paga”, “Karnaval ve Despot”, “Despotlugu birak-
mak”, “Han”, “Anne ve Cocugu” vb.

66 Bu iki cilt kitaphigimizda bulunmaktadir: George Goyan, 2000 let Armauskogo Teatra, 1-11, Moskova,
(1952). Bu kitabin Ingilizce 6zeti igin bkz.: Two 1housand Years of the Armenian Theater (1'he Armenian
National Council of America), New York, (1954), 1-48.

67 Prof. Goyan'in kitabindaki resimlerin ¢ogu Van Gélii’ndeki 915-921 yillarninda yapilmig Akdamar
Kilisesi’nin duvar kabartmalanindan alinmistir. Prof. Katharina Otto Dorn ise bir kongre bildirisinde
bu kabartmalarda gerek resim teknigi gerek konular (6zcllikle av sahneleri) bakimindan Tiirk ctki-
sini gostermigtir. Bkz.: Katharina Otto Dorn, “Akdamar Kilisesi Figiir Kabartmalarinda itk Tesi-
11", Milletlerarase Birinci Tiirk Sanatlart Kongresi (19-24 ekim 1959), Ankara, (1962) 322-324.

68 V. Bdoyana, Hay Zoghovrtagan Kahgher (Ermeni Koyl Oyunlart), Erivan 1963. Kitabi, daha énce bir
bagka incelemem igin de yardimlanindan yararlandigim Bayan $. Mumeciyan’la birlikee ¢evirdim, iler-
de bizim oyunlarla bu kitaptaki oyunlari kargtlastiran bir galisma yapmay1 tasarlamaktayim.
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(I Bayramlarda Dinsel Ovunlar, Eglenceler, Oyalanmalar: “Kalantor”,
y }
“Yilbagint Cagirmak”, “Avedis”, “Abbuaya”, “At ve Deve Yapmak”, “Deve”,
“Deve”, “Tava Yapmak”, “Yarah Samo”, “Ke¢i Oyunu”, “Esekli Kuduz”,
!
“Keet adam”, “Maske Oyunu”, “Kel Geldi”, “Dede”, “Adam Asmaca”, “Ate
¢ )
Bocekleri”, “Noel Agact”, “Sarkag”, “Cicek toplama”, “Siitle yasasin oglum?”,
“Cici Agse”, “Nar Agact”, “Yagmur Yagdiran Cocuk”, “Kegibag” (Yagmur
yagdiran), “Okiiz Gezdirmek”, “Su Oyunu”, “Iiskiye”, “I1g I1g Yapmak”™.

(I11) Sirk Ovyunlari: Burada konumuzun diginda kalan hayvan doviistiir-
mek, ip canbazhigi, gibi oyunlar yer ahiyor.

(IV) Giinliik Yagam Oyunlan ve Ugraglar: “Taggilik”, “Evcilik”, “Su De-
girmeni”, “Degirmen Degirmen”; 165-201 numaraya kadar aveilik, tuzakla
hayvan avlamak, hayvan besleme oyunlan yer almaktadir. "l'animsal oyunlar-
da “Gogo-Mirdo”, “Bahgtvanlik”, “Harman Yapmak”, “Qsiir”; Ev Isleri ve sa-
natlar: “Bir sanat iglemek”, “Sanat”, “Egirmek”, “Makara”; Aligverig: “Diik-
kan”, “Diikkan oynamak”, “Tart”, “Musevi Tliccar”, “Araba oyunu”; Giin-
litk yasam: “Ev ev ya da Hala-Teyze”, “Sarmisak déveyim”.

(V) Evlilik ve Aile: “Sapka oyunu”, “lartmaca”, “Cocuk Diigiinii”,
“Uzun Hovannes”, “Baba Can Baba”, “Coban Coban”, “Gelini Almak igin
kargihikl savag”, “Kim kime”, “Guggulikgu”, “T'ilki”, “Gelin Alma Donii-
sii”, “Esege binme”, “Kose Gelin”, “Kiz Vermek”, “Tava "Tava” vb.

Ovunlarin ¢ogunun konusu, kurallan, tarihlen, ayrintilan bizim oyunla-
ra uymaktadir. Bunun gibi danslarimizda da biiyiik benzerlikler vardir®, Ben-
zerlikler ¢ok dogaldir; ayrica “Ermeniler mi Tiirklerden, Tirkler mi Erme-
nilerden ald1” tartigmas1 da kisir bir dongiidiir, ¢linkii burada, bir toplumun
otekinden almasi séz konusu degil, iki ve daha ¢ok toplumlarin, tizerinde ya-
sadiklan topraklarin kaynakligindan yararlanmalandir. Her toplum bu ortak
kaynagi kendi Kiiltiirii iginde yogurur. Ona kendi kisiliginin damgasini vurur.
Nitckim 1964 yilinda Beyrut’ta bulunurken, Erivan'dan gelen Ermeni dans
toplulugunu seyretmigtim, ¢ogu bizim Dogu Anadolu danslarina benziyordu,
ama havas, iislubu ¢ok degisikti; belkt Tiirk oldugum igin yargilanmda nes-
nel olamayacagim, ama bizdeki oynanisi (hem de bizim dansg¢ilarimz amator
dans¢1 olmasina kargin) her bakimdan ¢ok daha {istiin ve zengindi.

69 Ermeni danslan icin bkz.: Derge Kara-Mourza, “Les Danses de PArménie”, Archives lnternationales
de fa Danse, (15 Ekim 1934), 141-142; Mary Spring, “Armenian Costume and Dance”, Let’s Dance,
(Kkim 1954).
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(c) Islam Kiiltiirii:

Tirk Kiilttiriinii olugturan 6nemli ii¢iincti etken, Islam kiiltiiriidiir. An-
cak puta taparhik ve ¢oktanrili inanglarin kdkiinii kazimak isteyen tektanri-
It dinlerden Hiristiyanlik gibi, Miislimanligin da tiyatro, oyun ve dansa et-
kist olumsuzdur. Hiristiyanlik, tiyatro tarihgilerinin kesinlikle ileri siirdiigii
gibi Ortagagda tiyatro ve dramin yeniden dogurtucusu olmamistir, tersine
vasaklamak icin kiyasiya ugrasmis, ama iistesinden gelememis, bir yanda
koyden koye, kentten kente dolagarak halk tiyatrosu gelenegini siirdiiren
mimus oyunculari, 6te yanda Avrupa koyliistiniin siirdiirmekte direndigi ve
upki Anadolu koéyliisiiniin dramatik gosterileri gibi mevsimlik bolluk téreni
kalinusi seyirlik oyunlarina kargi agtigi savasta yenik diigmiistii. Béylece Or-
tacag'da tiyatro ve dramin yeniden dogmasi Kilise elivle degil, tersine dnce
bu gelenek temsilcilerinden gelmistir, Hiristiyanlik konularini ilk bunlar ig-
lemistir. Nitekim yazma Troparium derlemelerindeki minyatiirlere bakarsak
bunlarda mzmus oyuncularinin resimlerini goriiriiz. Once Kilise bunlan yok
etmeye caligmig, gézdagr vermis, cezalandirmig, kovugturmus, ama sonra go-
zii agilmig, bunun dini yaymakta en 6nemli ara¢ oldugunu anlamis ve mimus
oyuncularniyla igbirligi yapmistir. Ote yandan koyliiniin bilingaltina sinmis,
koklesmis inanglart sarsamayacagini anlayinca da uzlagsmaya, kendi takvimi-
ni, koyliiniinkine vydurmak yoluna gitmis; koylii, bilingaltinda Dionisos gibi
eski bolluk Tanrilarinin yerine Isa’nin dogumunu, 6liimiinii ve yeniden do-
gumunu kutlamaya baslamistir™,

Bunun gibi Isldim da bu alanda bir sey yaratamanmustir. Tersine halkin ge-
leneksel danslarinin, oyunlarinin, Islim oncesi kiiltiitle iliskisini kesmek i¢in
yasaklamak yoluna gitmistir. Bunun basinda danslar gelir”. Bununla birlikte
Islim’da konumuzla ilgili iki uygulama dogmustur: 7z‘ziye ve Semd‘. Bunla-
rin ikisi tizerine ayr1 bir kitap hazirladigimiz igin burada kisaca deginmek-
le yetinecegiz. 71a‘ziye’leri Hiristiyan dramanin aci ¢ekme (passion) oyun-
larina benzetebiliriz. Bunlarin kdkeni din oncesine gitmektedir’2. Bunlar
70 'Tiyatro tarihgilerinin goriisiinii degistiren kiiciik boyda, ama biiviik 6nemde bir incelemede bu

kamtlarla gosterilmektedir. Bkz.: Benjamin Hunninger, The Origin of the Theater, New York (1961).
Bu kitaptaki goriigiin bir 6zeti i¢in bkz.. Metin And, Tiyarro Kiaovuzu, istanbul, (1973), 26-29.
Bizans’in tiyatroya agtigi savas igin bkz.: Metin And, Bizans 1iyarrosu, Ankara, (1962).

71 Islamin dans yasaklari ve bu konuda tartigmalar i¢in bkz.: Metin And, “Islaim’da Dans”, Forum, 111,
(1958); “Islam’da ‘Raks’ Uzerine Yorumlar”, Forum, 143 (1960); ayrica bkz.: Geleneksel..., 17-26.

72 Ta‘ziye’nin kaynagim, konusunu Kerbeld’dan almasina karsin bunlarin [slAm éncesi gaglarin bir
uygulangt oldugu, bilim diinyasinda gesitli incelemelerle kesinlik kazanmigtir. Bu konuda en yakin
tarihli inceleme igin bkz.: Peter Chelkowki, “Dramatic and Literary Aspects of 1'a’zieh-Khani-Ira-
nian Passion Play”, Review of Nattonal Literatures, 1/11, (1971), 121-138. Sz konusu incelemede bu
gelenegin [ran’da 2500 yildir hem de yazih gelenekte yasadify belirtilmekte ve Mezopotamya’da

Adonis-Temmuz yas toreni ile gene eski [ran’da Siyavus icin yas wrenlerinin bir kalintst oldugu
belirtilmektedir.
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Kerbeld olayinin gesitli oluntulanim igledikleri gibi Muharrem’de yeni yil
posterileri olmalart bakimindan eski bolluk térenleriyle de yakindan ilintilidir.
Tu'ziye'lerin pek ¢ok yazmalar bulunmakeadir. Ornegin Vatikan Kitaphginda
yiizlerce 7a‘ziye yazmasi arasinda Tiirkge olanlar da pek ¢oktur”. Dogu sinirla-
rimizda kimi koylerde bu Muharrem ayininin yapilageldigini duyuyoruz, ancak
gizliliklerinden 6tiirii yeterince bilgi edinemedik. Bu arada ayn1 amagla yazilan
Matktel-i Hiiseyn’lerin bir topluluk i¢inde okunusunun da dramatik bir niteligi
oldugu ileri siiriilebilir. Aslinda, Anadolu'da Aleviler arasinda Muharrem Orucu
gibi ¢esitli adlar arasinda Aslire téreninin, gosterisiz olarak diizenlendigi ve bu-
nun yaygin oldugu bilinmekle birlikte, oyun 6gesinin bulunmamast nedeniy-
le bu kitabimiza bu uygulamalar1 almadik. Biitiin diinyadaki Isldm iilkelerin-
de Muharrem 4yini ya da Asiire téreninde dramatik gosteriler yer almaktadir™.
Asiire toreninde dansa da genis dlgiide yer verilmektedir™. Ayrica 7a‘zsye’lerin
singa gegirilmig biiyiik boy kuklalarla oynandigin biliyoruz. Nitekim bunlar-
dan bir ikisini Moskova'daki "Teatry Kukol'daki Kukla Miizesi’'nde 1962°de Rus-
ya'ya yapuigim inceleme gezisinde gormiistim™. 7a‘zsye’ler {izerine sayica pek
cok arastirma yapilmus; bu arada bunlardan fbrahim’in Kurban: adim tagiyan
metni hem 7z%ye, hem Hiristiyan ac1 ¢ekme oyunuyla karsilastiran Iranli ti-
yatro arastricist Mehdi Forough, ¢alismalarinin sonucunu yayimlamigtir””. An-
cak biitiin incelemeler gostermistir; Sit inancinda 7z'zzye ve Muharrem uygula-
malari Islami degil Islim éncesi bir gelenektir.

Semd‘lara gelince, giiniimiizde yalniz Mevlevi semi‘larini gorebiliyoruz.
Oysa hemen biitiin tarikatlarin bu tiirlii dans ve gosterileri, térenleri bulun-
maktadir. Semi* iizerine hazirlamakta oldugumuz kitapta bunlarin hepsine
yer verecegiz. Ornegin bunlarin gesitliligi iizerine Halil Bedi Yonetken bir
cirpida sunlari sayiyor:

“Tiirkler tarafindan da oynanan sirf ilih1 olan rakislar, Riifaf, Kadiri, Sa-
di, Bedevi, Halveti, Celveti... gibi tarikatlardaki Kuddi, Kry@mi zikirler,

73 Bu yazmalarin katalogu igin bkz.: Ettore Rossi-Alessio Bombaci, Klenco di Drammi Religiosi Persiani,
Citta Del Vaticano (1961); ayrica Sir Lewis Pelly degisik konulu 52 gésterimin tam metnini yaziya
gecirmis, bunlardan 37’sini yayimlanugur: Sir Lewis Pelly, The Miracle Play of Hasan and Hussein,
London (1879), "T'a‘ziye iizerine hazirladigimiz kitapta bu ve bagka kaynaklara genis élgiide yer veri-
lecektir.

74 Bunlardan ornekler igin bkz.: DAK; 31-35. Kaltiir agisindan bize yakinhig bakimindan Azerbay-
can’daki Agfire téreni ve bundaki gosteriler i¢in bkz.: Ivar Lassy, The Mukarrem Mysteries among the
Azerbaijan Turks of Caucasia, Helsingfors, (1916).

75 Cesitli iilkelerden érnekler igin bkz.: Metin And, “Asure Toreninde Dans”, Forum, 1 (15 Haziran
1958); I1 (1 'Temmuz 1958).

76 Katalogdaki tanimu igin bkz.: Putevoditel Po Muzeyu, Moskova (1959), 5.

77 1964 yilinda iran’da tanigtigim Mehdi Forough, caligmasindan bir tane de bana géndermistir: Mehdi
Forough, A Comparative Study of Abrakam’s Sacrifice in Persian Plays and Western Mystery Plays (tarihsiz
ve yayin yeri yok; Tahran, 1970 oldugunu saniyorum).
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Deveran-Haleka zikri, beyyumi, demdeme zikirleri, bedevi topu, esrefi usu-
1ii haleka zikri, tavaf ve tevhitieri, Halvet] devrani. Tagra Halvetilerinden Si-
vasi kolu deverany, giilsen? zikri, Cihangir usulii, zarp tevhidi... gibi zikirler

arasinda yapilan ildh? hareketler, rakslardir””

Ancak Sema‘ da, Ta‘ziye gibi Islam’dan ¢ikmamistir. Nitekim “Gi-
ris” bolimiinde de belirttigimiz giizel bir rastlantuyla iki incelemeci, Fu-
at Kopriilit ve Else Krohn, ayni yil [1929] yayimladiklan incelemelerde,
tarikat uygulamalarinin samanhkean gelisini agiklamislardir. Ustelik Else
Krohn’un incelemesi, daha ¢ok dans iizerinde durmakeadir. Incelemeci
bir ortak nokta olarak davulu aliyor gesitli érnekler veriyor. Asil dans ba-
kimindan bir yandan dervis danslarinin, 6te yandan Asya’da Saman dans-
larinin, gene Asya’da Kafirlerin ve Tibet’teki kutsal danslarin arasindaki
ortak noktalari gosteriyor. Bunlarin en 6nemli ortak 6zelligi dansin gittik-
¢e artan bir cogkuyla yiikselen bir kerteleme sonunda kesilmeye, bitkinli-
ge varmasidir. Cogu zaman dansg¢inin agzindan kopiikler gelip yorgunluk-
tan baygin diiser. Anadolu’daki Kizilbaglar iizerine ayrica bir incelemesi
bulunan gezgin Grenard, bir bagka incelemesinde Islam’daki dervis dan-
st ile Tibet’teki danslarin benzerligi tizerinde duruyor. Tibet sinirlarinda
dolasan dilenci kalender, divaneler, donen dervigler gibi firildandiklariny,
tavirlarninin, yiiz anlatimlarinin tipatip benzedigini belirtiyor. Oylesine ki,
bu dansi seyrederken Grenard’in yaninda bulunan Miisliiman hizmetgile-
rin de cosarak dansin 6lciisiine uyup “Ya Allah! Ingallah!” diye bagirdik-
larini yaziyor”. Yalniz aradaki fark, Tibet’teki dansgilarin yiizlerinde bir
yizlik bulunmast, eslik i¢in tef kullanmalandir. Bunu dogrulayan ve aym
benzerligi belirten bagka kaynaklar da buluyoruz®. Derviglerin firildan-
masi, Saman danslarinda da goriiliir.

Kald: ki tarikat danslan, iglevleri bakimindan dinsel bir yiicelme, bir
esriklik amaglarina ragmen, bunlar zaten var olan danslarin dinsel bir kilik-
lama ve goriiniim ile oynanmasidir. Yasaklar karsisinda, dans gereksinmesi
boyle bir kiliklamay1 gerektirmistir. Ayrica siyasal nedenler de vardir. Nite-
kim Kartip Celebi bu konuda soyle soylemektedir:

“Siftler de, ilkin raks tarifi buna gergekten uymuyor, diye tartigmaya gi-
rip devir hareketinin sekli ve sebebi bakimindan rakstan bagka bir hareket

78 Halil Bedi Yonetken, “Anadolu Tiirk Halk Oyunlarindan Kéy Alevi Semalar”, Var/if, 268-69
(1944).

79 Fernand Grenard, Mission Scientifique dans la Haute Asie (1890 - 1895), 11, 137.

80 Vicomte d’Ollone, In Forbidden China, (1912). 286-287.

81 V. M. Mikhailovski, “Shamanstvo”, U. 1. Oschestvo lubiteli Estestvoznaniia antropologii i etnografii,
Izvizetiia 75/12 (1892).
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oldugu kabul edilecek olursa, yine maslahat dolayisiyla onda da beis yoktur,
diye Habeg raksi ve Devr-i All (Tann ondan razi olsun) ile tantk getirip icti-
hat meselelerinde, bu tarafi tutana, kafir oldun denmez dediler. Ve fetvalanin
asli, ¢oklarinin saltanat tarafini korumak istemesindendir. Ciinkii gegmiste
sifilerden ¢ok zuliim ve koétiiliikler goriilmiistiir. Hele Sahlar Devleti sifilik
yolundan ortaya ¢ikmigtir. Bundan dolayi sert ve siki davranilarak miiritleri
cogaltmaya ve yi1g1lip toplanmalara yol agacak olan igin kizigmasina biraz gev-
seklik gelmek maslahau diisiiniilmiigeiir, dediler”.®
Nitekim semd‘larin Anadolu koylerindeki karsiligi olan Alevi sama#kla-
rini incelerken ve ozellikle bir XV. yiizyil “dans risalesi’nin metnini ve-
rirken, bunlarin Tiirk halkinin Islim’dan 6nce de sahip olduklari danslar
oldugu, cesitli nedenlerle nitelik degistirdikleri ortaya ¢iktigr sonucuna
varnilmustir. Kaldi ki Tarikat iligkinleri de, hi¢ degilse daha dnceki yiizyil-
larda danslarint kendileri béyle gérityorlardi. Bunu iki drnekle agiklayabi-
liriz. 1582'de Istanbul’da yapilan ve 55 giin 55 gece siiren biiyiik siinnet
digiiniinii anlatan surnimelerden, "Topkap: Sarayrnda bulunan niisha, bu
senlik iizerine yiizlerce miyatiirii igermektedir. Bu minyatiirlerden bir ikisi
Mevlevi derviglerini At Meydanr’nda, onbinlerce halk 6niinde, ayrica ah-
lakga diigkiinliikleri bilinen eteklik giymis kégeklerin yanibasinda danse-
derken gostermekeedir®. Boylece Mevlevi'ler semd‘lanini bir seyirlik oyun
gibi gostermekte bir sakinca gérmiiyorlardi. Ikinci bir 6rnek ise ‘Tiirkiye'ye
gelen yabanci gezginlerin Tiirkiye anmilarinda, hem belki sayisi yiize yak-
lagan kitaplarda tarikatlarin danslarint ve uygulamalarini para kargihginda
seyrettiklerini yazarlar. Ayrica gegen yiizyilda Avrupa’da yayimlanmuis, ya-
bancilar igin Istanbul rehberlerinde gezilecek yerler iizerine bilgi verilir-
ken, tekkelerde semd‘ seyretmek igin girig iicretleri gosterilmistir. Semd*
incelememizin kapsami diginda kaliyor, yalniz ilerde Alevi samahlarina yer
verdik. Ancak kitaptaki resimler arasina gerek 7a‘ziye* gerek semd‘lardan
goriiniimler aldik. Bunlarin koreografik diizeni ile Anadolu danslar arasin-
da bir kargilagtirma yapilmistir. Bunlar ayrica kitabin sonundaki simgesel
yorumlarla ilgili agiklamalar i¢in de yardimer olacakur.
Islim’a ragmen, halkin gelenekleri siirdiiriilmiistiir. Oyun yasag, bugiin
Anadoluda yiizlerle dramatik oyunun, belki sayist birkag¢ bini bulan dans-
larin yagamasini engellememistir. Ayrica Tiirkiye disindaki Islim iilkelerin-

82 Katip Celebi, Mizani'l-Hakk fi Thtiyiri’l-Ahaké (Haz.: Orhan Saik Gokyay), Istanbul, (1972),
22-23.

83 Bu minyatiirlerden biri igin bkz.: And, Dances of Anatolian..., 23.

84 'Ta‘ziye iizerine aldigimiz resmi Milliyet Yayinlar’ndan gikan 7#yatro Kilavuze'na koymugtuk. Res-
min aluna “Iran’dan bir Ta‘ziye sahnesi” yazmis olmamiza ragmen, anlagilmaz bir nedenle yayinevi,
bagka resimlerde de yapugr gibi bunun aluna “Istanbul’da agik havada bir orta oyunu” gibi ilgisi
olmayan bir resim alt yerlestirmigtir.

115




Oyun ve Biigii

de de bunlari buluyoruz. Ustelik Islim’in yok etmek istedigi Islam 6ncesi
inanglar igeren uygulamalarda, biiyiisel anlamli oyunlar da bulunmaktadir.
Bunlar arasinda en ilginci Misir'da goriilen Zdr dansidir. Islim inanclarina
aykinhigr dolayistyla Misir’t yoneten Hidivlerce yasak edilmesine ¢alisiimis-
ur®. Zar’in sozliik olarak anlami kesin bilinmemektedir. Fakat yayildigi alan
genistir: Fas, Cezayir, Tunus, "Trablus, Misir, Sudan, Dogu ve Bau Arabistan,
Iran, Malaya, Hindistan, vb. Miisliiman Cin’de olup olmadig; iizerinde higbir
kanit yoktur. Tiirkiye’de oynandigi iizerine de hicbir iz olmamakla beraber
Ni Solima (Ristit Pasa’nun kansi) Harem ve Misirdaki Mislimantar adli ki-
tabinda her yil Istanbul'dan iki zenci kadinin Kahire’ye gelerek Zar'da hazir
bulunduklarini yaziyor*. Bu dans ¢ogunlukla bir hastayi iyi etmek igin bir
zenci kadinin yaptig1 bir biityti dansidir. Birgok bakimlardan Orta Asya Sa-
man danslarina da benzer.

Islam dininin yanisira yasayabilen iigiincii dans tiirii o iilkenin kendi
halk danslaridir. Hele bunlarin i¢inde kadinh erkekli danslar ayri bir 6nem
tasir. Uluslar kendi danslarina 6ylesine bagh oluyorlar ki din, biitiin serdigi-
ne ragmen bunlar kaldiramiyor. Hattd Comte Gobineau, gezi kitaplarinda
Suriye’deki Ansariye’lerde, Iran’da gordiigii danslarda Avrupa'daki danslar-
dan ronde, farandolede oldugu gibi, bir kadin bir erkek elele tutugtuklarini
yaziyor¥’, Islam iilkelerinde goriilen kadinl erkekli danslar ayri bir konu ya-
pacak kadar yaygin ve ilgingtir.

Anadolu Oyun Gelenegi

Ovyun sozctgli ile pek ¢ok olguyu karsiladigimizt belirtmistim. Ancak
bu kapsami o6rneklerde daraltmak zorunlu oluyor. Burada verilecek 6érnek-
lerin hepsi Anadolu kovliisiiniin oyunlaridir. Yalniz ¢ocuk oyunlarindan 6r-
nek verirken Azerbaycan’dan ve Istanbul ¢ocuklarmin oyunlarindan da bir
iki ornek verilmistir. Ancak bunlar da gene Anadolu kéyliisiiniin oyun ge-
lenekleriyle yakindan ilgilidir. Ister koyde, ister kentte olsun profesyonel
oyuncularin sunduklart oyunlar ele alinmamigur. Gergi koylerde de kogek
gibi profesyonel danscilar goriiliirse de kokeni ¢ok eskilere giden Anadolu
koéylii oyunlarindan 6érnekler verilirken bunlar da digarda birakilmistir. Ayri-
ca aveilik, balik tutma, tuzak ile hayvan yakalama, giires gibi gesitli spor ve
oyalanmalar da digsarda birakilmigtir. Dama, domino, iskambil gibi koylere
85 Brenda Z. Seligmann, “On the Origin of the Egyptian ZAR”, Folt-Lore, XXV, London (1914), 300-

323.
86 Sjmuel M. Zwemer, Across the world of Islam, New York, (1929), 250; 368; 130-131; Aymi yazar, The

Influence of Animism on Islam, New York (1920) 230-231; 234; 239.
87 Louis Mercier, La Chasse et les Sports chez les Arabes, Paris, (1927), 160.
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sonradan girmig ya da eskiden girmis olsa bile Anadolu oyun gelenegine ya-
kindan bagh olmayan oyunlar da alinmamuistir.

Anadolu oyunlarini ii¢ biiyiik kiimede ele aldik. Once Anadolu koylii-
siiniin danslari. Burada ¢ok yerlesmis, yaygin “halk oyunlar” deyimini kul-
lanmaktan kagindik. Bunun iki nedeni var. Once halk oyunu deyince bii-
tiin oyun tiirleri anlagilir, boylece danslan ayiramayiz. Sonra danslarimiz
bagka iilkelerdeki ulusal yani biitiin {ilkenin oynadig1 danslar gibi olmayip
bolgeseldir, 6yle ki bir kiye 6zgii danslara bile rastlanir, ilgili béliimde her
bolgenin dans kargiligi kullandigr sozciikler de gosterilmistir. Halk oyunu
deyimi koyliisii, kentlisi ile biitiin iilkenin oynadigi danslar anlamini verir.
Dans yabanci bir sozciik oldugundan bunu istemeye istemeye kullaniyoruz.
Ikinci biiyiik oyun kiimesi dramatik oyunlardir. Bu oyunlara da ¢esitli ad-
lar verilmigtir: “Koy Temsilleri”, “Kéy Tiyatrosu”, “Koy Ortaoyunlarr” gibi.
Hele sonuncusu, iki bakimdan yanhstir: Ortaoyunu Istanbul’da profesyonel
oyuncularin sundugu bir halk tiyatrosu tiirtidiir. Bu adi ahist ise XIX. ylizyil-
da olmustur. Ayrica bu deyimin ‘ortada oynanan oyun’ anlaminda oldugu da
kesin degildir. Nitekim Ortaoyunu iizerine incelememizde, bu terimin bes
anlam olasilig1 iizerinde durmustuk®. Ustelik Ortaoyunu’nun, ortada oynan-
an oyun anlaminda oldugu kabul edilse bile, bu ad kéylii gelenegi ile dolaylt,
dolaysiz higbir iliskisi olmayan Istanbul'daki profesyonel tiyatroyu karigeir-
maya yol acacakur. Bu ikisi arasinda iligki kurmadan, bu sézciigii salt ortada
oynanan oyun anlami ile alsak gene yanlis olur; ¢iinkii danslar, spor, cocuk
oyunlars vb. bagkaca oyunlar da ortada oynanirlar; kaldi ki Anadolu dramatik
oyunlarinin hepsi ortada oynanmaz, evleri dolasarak, her evin 6niinde yine-
lenen oyunlar da vardir.

Ayrica kimi folklorcular, bir bélgenin oyunlarint derleyip, bunlari bir ya-
ziyla sunarken Ortaoyunu baghgi altinda hem dramatik oyunlart hem de dra-
matik olmayan oyunlari birbirine karigtirmaktadirlar. Dramatik oyunlarin en
ayirict 6zelligi bunlanin seyirlik oyunlar olusudur. Ancak dramatik olmayan
Anadolu seyirlik oyunlari da vardir. Burada dramatik nitelendirmesi i¢in en
az, kendisinden bagka bir kisiligi, bir olguyu, bir yaratgi canlandirmayi ara-
yacagiz. Ayrica buna giyim kusam, maske, makyaj ile kendine yeni bir ki-
silik verme; bunlann ¢ogu soylesmeli oyunlar oldugundan, bu séylesmenin
belli bir eylem ve konuyu gelistirmesi gibi nitelikleri kendisinde bulunduran
oyunlardir. Anadolu kéyliisii, bu tiir oyunlara “oyun ¢ikarma” diyor. Drama-
tik danslar da oldugunu ilgili boliimde gorecegiz. Ancak gévdenin bir tarti-
ma uyarak yapugi hareketlerle nitelenen dans, dramatik de olsa gene danstir
ve bunlari kendi béliimii i¢inde ele aldik. Uglincii ana kiimede ise dans ve
dramatik oyunlar diginda kalan biitiin oyun tiirlerinden 6rnekler verilmekte-

88 And, Geleneksel...., 192-194,
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dir. Bunlara yalnizca “oyun” da diyebilirdik. Bunlar i¢in ayrica spor oyunlari,
cocuk oyunlari, baht, rastlanti oyunlari, dernek ve oyalanma oyunlar gibi ni-
telendirmeler de yapilabilir. Biz, “Cocuklarin-Genglerin-Yetigkinlerin Oyun-
lar1” gibi genel bir baglik koyduk.

Ovyunlar boyle ii¢ ana kiimeye ayirmakla birlikte, burada hemen belir-
telim, bu oyunlar i¢inde birtakim gegismeler, tiir degistirmeler goziikmek-
tedir. Bu da Anadolu kéyliisiiniin geleneksel oyun anlayiginin “Girig” bo-
limiinde agikladigimiz ilkelere ne denli uydugunu gostermektedir. Nite-
kim dramatik olmayan bir oyun, dramatik bir bicimde sunulabilir. Ornegin
Kars'in koylerinde Agzé Oyunu dramatik ve seyirlik bir bigimde sunulur; iki
geng, seyirci ontinde agik oynar, biri kazanir, yenilen tiziiliir, aglar, aralarinda
tartisma olur. Bu, olagan bir agik oyununun kendi olagan akisi diginda seyirci
ontinde danisikh doniigiiklii bir dramatik gosterisidir*’. Ya da dramatik olma-
yan bir oyunda yenilenlere ceza olarak dramatik bir oyun diizenlenir. Orne-
gin Safranboluda goriilen Y#zé## oyununda ilk 15 sayiy1 kazanan takim ote-
kilerle alay i¢in dramatik bir oyun ¢ikarir. iglerinden biri Kadi, steki Zaptiye
olur. Kadi bagina iki yatak cargafini sarik diye sarar, siruna koyun postu gi-
yer, sakal yerine uzun killi bir keg¢i derisi takar, belinde uzun 4-5 sofra pege-
tesinden kusak sarar, kusaga divit yerine iki yanli kagik sepeti, kalem yerine
oklava, kalemtirag yerine bir yatagan ya da odun pargasi sokar, eline mese
palamutlarindan yapilmig bir tespih alir. Kulagi da agir isitir. Eli falakali zap-
tiye ile gelir, oyunda yenilen takimin oyuncularina sorular sorar, kendi taki-
minin kazandigr 15 sayi iizerine hesaplar yapurir, kimi oyuncuyu falakaya
yatirir, vb*,

Bir oyun bagka bir oyunun benzegi olabilir. Ornegin Cankiri / Sabans-
zi'nde Cirit oyunu®, bilinen cirit oyununun kiigiiltiilmiis bir benzegidir. Oyun-
cular eteklik biciminde yapma atlar giyinir, ellerinde kisa degnekler bulunur,
danseder gibi cirit oyununun bir benzerini ¢ikarirlar. Kimi oyunlar ise belirli
bir kiimelemeye sokulmakta giiliik gosterirler. Ornegin pek cok cocuk oyunu,
dramatik niteliktedir. Cocuklar dogmaca ya da belirli bir 6nérgii lizerine dra-
matik nitelikte oyunlar oynarlar. Ornegin Karaman'da oynanan Esnafz Ne La-
zzm? oyunu esnaflik {izerinedir. Hepsi kalfalik dénemini bitirmisler, diitkkén
agacaklar. Oyunun yoneticisi kafasinda zanaatla ilgili bir arag tutar, tekilerin
bunu bulmasi gerekir, bulamazlarsa elinde tura ile onlarin avucuna vurur, bilir-
se oyunun yonetimini alir. Béylece berberlik, yemenicilik gibi ¢esitli sanatlarin
ara¢ ve geregleri iizerine sorular sorularak oyun geligir®2.

89 Agik Sadi Deger, “Agik Oyunu”, Karseli, 36 (1967).
90 Vahit Topgugil, “Safranbolu Yiiziik Oyunlanindan Bir Kag Tip”, HBH, 106 (1940). )
91 Bunu Tiurk Halk Oyunlanm Yagatma ve Yayma Tesisi'nin 1-10 Temmuz 1966’da Istanbul’da Agik

Hava Tiyatrosu’nda diizenledigi 6. Halk Oyunlart Bayrami’nda seyrettik.
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Kimi oyunlarda ise, bu ii¢ kiimenin ikisinin ya da ti¢iiniin nitelikleri go-
rilliir. Ornegin Anadolu’da ¢ok yaygin olan Sinsin, Simsim, Zamak gibi adlar
altinda oynanan®oyun her seyden 6nce bir spor, ¢eviklik gosterisidir. Tar-
uml adimlar ve miizik esligi ile yapildigindan, dans niteligi de gosterir. Us-
telik ¢ogunlukla ates yaninda oynanmasi, kimi yerde bu atesin lizerinden
atlamalar oldugu, sik sik yinelenen birinin ¢ikip, 6tekinin onun yerini alma-
s1, yayginligi, seyredenlerin oyuna tepkileri ile dramatcik ve bir ritiiel kalin-
ust oldugu sanisint uyandirmaktadir. Kimi yerde 6rnegin Kayseri/Erkilet’te
Sinsin bir daire ¢izgisi icinde oynanir®. Ayrica oyuna bagka adlar alunda ve
degisik bicimlerde de rasthiyoruz. Ornegin Sivas-Koyulhisar Gokdere kyiin-
de iki gesitlemesini buluyoruz®. Bu ¢esitlemelerden birinin adi He-4uz'dur.
Ates ¢evresinde oynanir, Sizsin’de oldugu gibi bir oyuncu sol eli arkada, sag
eli 6nde ates ¢evresinde doner, bir bagkasi ¢ikar ona vurur, vurulan ¢ikar,
boylece yinelenir. Gene ayni kdyde Koy Gogréd adli gesitleme daha karma-
sikuir. Ateg gevresinde igige iki halka olunur, atese yakin halkayr oyuncular,
bunun digindaki halkayi seyirciler olugturur. Bir oyuncu birinci halka i¢in-
dedir, ikinci oyuncu ise birinci ile ikinci halka arasindaki alandadir. Igteki
birinci oyuncunun elinde uzun bir ip bulunur, bunun ucuna sert bir nesne
konmugtur. Bu oyuncu “Koy gogtii” deyince icteki halkada bulunan ¢émel-
mis oyuncular yer degistirmeye ¢alisir, halkanin digindaki ikinci oyuncu ise
yer kapmaya caligirken, igteki birinci oyuncu elindeki ipi savurarak, onu do-
verek engellemeye ¢alisir, boylece oyun yinelenir. Bunun gibi 6zellikle Bat
Anadolu'da Zabbak (Afyon, Isparta), Saga Zanbak (Karaman), Sapag, Sapa
Sappa gibi adlar altunda iki erkegin oynadigi oyun hem dans, hem gii¢ gos-
terisine dayanan bir spor oyunudur®. Kimi oyunun belirli bir kiimelemeye
girebilecegi yolunda kesin igaretler varken, i¢inde kimi 6gelerin zamanla
diismesi, degismesi sonucu bu 6zelligini yitirmistir. Ornegin “Dramatik
Ovyunlar” béliimiinde gorecegimiz oliip-dirilme konusundaki oyunlarda
olaylar dizisinin ekseni bir kiginin, bir yaratugin 6lmesi, sonra da dirilmesi-
dir. Safranbolu’da oynanan Osmanl: adli oyunda olaylar dizisi 6liip-dirilme
kiimesindeki érnekler {izerine gelisir, ne var ki sonunda dirilme yoktur.
Ovyunda biri Cingene, 6teki Osmanli olan iki erkek, bir de kadin vardir.
Osmanlh, kisa manzum sozlerle yaklagsmak ister, sonra Cingene Elekei ge-
lir, kadinin goénliinii alir, kadin nazlanirsa da Cingene ile evlenmeye karar
verir, Cingene Osmanlr’y: vurup 6ldiiriir””. Bunun yanisira konuyu dagitma-
mak i¢in almadigimiz oyun tiirleri de vardir. Cok genis bir konu olan giire-
si almadifimiz gibi, hayvan giires ve doviiglerini de almadik. Oysa bu ¢ok

93 Bkz.: M. Sakir Ulkiitagir, “Sin Sin Oyunu”, HBH, 118 (1941).

94 AnaDia, 91. 95 GKO(G
9 §720 97 SKA VI
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yavpundn Cinegin Posof koylerinde Manda, Boga, Horoz, Teke (Korut)
vy, oy giiresi (carpismast), Aygir, Kopek, Kedi bogusmalari oyun
olanal ok yuygmdxr‘"".

oyl oyunlarinin oynanig vesileleri tiirlii tiirliidiir. Bunlar iginde en es-
L uplorda taping, bolluk torenleri, biiyiisel vesileler igin oynananlar vardu.
Aypada bu ciirlii vesilelerin kalinularina da kisaca deginecegim. Koylerde
hee tidrlii seving, kutlama vesileleri koylii oyunlarinin oynanmasina yol agar.
lnsanoglunun dogumundan liimiine kadar gesitli vesileler buluruz. Dogum,
crgenlige erigme, siinnet, evlenme, askerden dénme, hapisten ¢ikma gibi.
Bu arada dinsel ve ulusal bayramlar, panayirlar, mevsimlik, siireli térenler ve
senlikler,.. Bu vesileler i¢in halk deyimi “Cumadan cumaya dernek, kom-
sudan komsguya érnek”tir. Cogu kez oyunlar bu senliklerden ayrilmaz. Oyle
ki, kimi danslar ve eglentiler ayn1 deyimle karstlanir. Nitekim kimi yerlerde
eglenti yerine Horan denilir. Kimi danslar vesileye siki siki baglidir. Nitekim
A/ yemeni adl1 oyunda kina gecesinde yeni gelinin arkadaglari gelini aralarina
alip, pullu yemenilerle oynarlar. Keze Oyunu, Boyabat'ta kiz, oglan evine ar-
maganlar gosterirken oynanir. Dogrudan dogruya diigiinlere bagh dans ve
oyunlar vardir. Daha énce gordiigiimiiz (@yda Cira gibi kina gecesi danslari
bunlardandir. Kayseri/Pinarlar’da gerdek gecesi giiveyin yaninda Zipgié de-
nilen bir ¢ocuk konur, bu ¢ocugun giilmemesi, konusmamasi gerekir [ilerde
gorecegimiz Dilsiz oyunlarinda oldugu gibi]. Zipgik giiler ya da konusursa,
giivey delikanlilara yemek verir®. Tagkopriv'de Semet denilen bir gelenege
gore gelin alayi, gelinin kapisi 6niine yumurta koyar, sildhla kim yumurtay1
vurabilirse, 6diil kazanir'®.

Ozellikle bayramlardaki eglencelere Gencer veya Genceli gibi adlar veri-
lir. Gene bayramlarda mahalleler sirayla birbirlerine golenler, eglenceler dii-
zenlerler, buna Golanga veya Kolanga denilir®. Bu sirada mahalleye bir ya-
banci gelirse onu ilk goren yabanciy1 bu eglenceye ¢agirirlar. Bu arada her
bolgenin, her kentin gerek evigi, gerek agikhavada cesitli vesilelerle diizen-
ledikleri toplantilar, dernekler vardir. Bunlarin adlari, gérenekleri de bir yer-
den otekine degisir. Genel olarak kadinlar ve erkekler ayri ayri kendi arala-
rinda evigi eglentileri, dernekleri diizenlerler. Kadinlarin kendi aralarindaki
eglentilerine kimi bélgelerde Firuzfim, Erzurum’da kadinlann oyuniu top-
lantilarina Karadiizen'* derler. Birinin istedigi, diledigi yerine gelince, bunu
kutlamak i¢in komsularina bir senlik diizenler, buna kimi yerlerde Derder
Kinasr denilir. Ozellikle Anadolu’da siki bir yasayisi bulunan geng erkekler

98 Bu konuda bkz.: Camender Arslanoglu, “Posof Kéylerinde Giirey”, T7FA, 239 (1969).

99 SgzDer, 132. 100 SoxDer, 111,
101 Ornegin bkz.: Vahit Topeugil, “Safranbolu Koylerinde Kolanga”, HBH, (1938), 82.
102 SozDer, 81. 103 SizDer, 62.
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haftanin, ayin belli giinlerinde birbirlerinin evlerinde toplanarak eglenirler.

Bu toplantiya katilan genglere Ydren adi verilir. Ve aralarindan bir de baskan

secilir. Kimi bolgelerde bu segilen baskan Béyik Bas Aga, yardimeist Kiigiik

Bag Aga’dir. Hatay'da bagkan Dayr/dir. Bu toplanularda kahve getirene Ya-

mak adr verilir'™, Bu toplantilar siki bir diizen bagi, birtakim gorgii-gore-

nck kurallarina uyarak siiriip gider; yenir, icilir, sohbet edilir, oyunlar oy-
nantr, dansedilir. Bu derneklerin ¢esitli adlari vardir: Sokbet, Oda, Sohbet
veme, Cetnevir diizmek, sohbet baranasi, biryan cemaat, gezek, sira gezme, saha-
ntve, cem muhabbet, vertevor, ciimbisg, oturak, oturma onf (calgil), drifane (er-
[fene) dem, ternek, kindmm, ugurtma, kift henk gibi's. Eglenti sonunda gelecek
toplantinin nerde olacagina karar verilmesine Oca# Verme denilir. Bu arada
komgularin yemek getirip, bir yerde toplanip topluca yemeleri, eglenme-
leri de halfene, helese, helesem, helesenk, cihan gogtii, dazdaz, orfene'™ gibi ad-
lar alir. Yalniz evlerde degil, fakat genel kapah yerlerin i¢inde de bu tiirlii
eglenceler diizenlenebilir. Ornegin Bursa’da kaplicalardan birinin kiralanip
eglenti diizenlenmesi ve Sefme gibi danslar oynanmasina Halvet adi verilir.

Kiitahya'da diigiinlerde hamamda dansli Donme Hamam: ad1 verilen toplan-

tida halka olunup D#z Oyun oynanir. Agtk havada yapilan eglentiler ara-

sinda ozellikle baharin gelisini kutlamak i¢in yapilan Hidrellez ve benze-
ri agcik hava eglentileri vardir. Bunlara gezek, gezelek, gezelge, gezenet'” veya

Gaziantep’te oldugu gibi Sakre etmef denilir'®. Kirlara gidilir, yemekler ye-

nilir, ¢esitli oyunlar oynanir. Bunlarin da tiirlii ¢esitleri, adlari, mevsimleri

vardir: (ligdeme gitme, baca pilavi, kuzu giind, ucurtma bayrami, kirax bayra-
mt, cagirt bayrami, seyran, uzun banam, koyun yatirma, Mantifar, gezek élemi,
cigdem pilavi, bahar cigor, ot gigii, Kuzu Bahgeleri, Oflak Bahgeleri, Yumurta

Senligi gibi'.

Diigiinlerde de gesitli toplanti, eglenti agamalart vardir. Bu agamalarda
kiz evi, oglan evi olarak ikiye ayrildigi gibi ayrica kadin toplantilart ve erkek
toplantilart da aynhir. Diigiinden once yapilan eglentiye Zamas denilir. Za-
makh aym zamanda dansin da adidir. Kimi bolgelerde diigiinden énce dama-
104 SarDer, 62.

105 Zeynep Dengi, “Balikesic’in Dursunbey Kasabasinda Sohbet Baranasi”, Ult#, (Subat 1947); CTH
22-88; Ahmer Petekgi, “Bahge Dikmek”, TFA, 61 (1954).

106 SixDer, 75-76.

107 Su orneklere bkz.: Hikmet ‘T'urhan Daghoglu, “Sohbetler ve Gezekler”, HBH, 45 (1935); [sma-
il Nimi Erbilek, “Senirkent’te Gezek”, HBH, 120 (1941); Sadik Uzunoglu, Kirakya Gaszetesi, 3 (5
Agustos 1950); Al Yarsi, “Afyon’da Gezek Alemberi”, 7FA 156 (1962); H. Kadri Erdem, “Kiitahya
Mesireleri”, Kitahya Gazetesi, 474-521 (9 temmuz 1937 - 3 Haziran 1938); Etem Ertem, “Isparta’da
Kir Gezintileri”, {n, 1/50-51 (1938), 11 52-53 (1938)

108 I.eman Ural, “Yerli Adctlerimizden Sahra”, Bagpinar, 3 (1939).

109 Ornegin bke.: Vehbi Cem Agkun, “Bahar Bayrami”, 7FA, 212 (1967); ihsan Ozcan, “Bir Erzurum
Koyiinde Bahar Alemi”, 7FA 33 (1952); ‘T'ahir Alangu, “Yozgat'ta Gigdem Pilavy”, U/é#, (Haziran
1947); Vehbi Cem Agkun, “Bahar Senlikleri”, 4 Eyliil (Ortayayla), 26-42 (1941).
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din erkek arkadaslanyla eglenmesine denilir. Gelin ¢eyizinin alay ile diigiin
evine gotliriilmesine, oyunlar oynanmasina, ¢eyizin sergilenmesine Seysene
Giing"denilir. Bu arada gelinin gelecegi giin yapilan oyunlar Segmen, (sdmen,
selmen, seymen) ve diigiin alaylarina katilan delikanlilara da Segmen denilir.
Bu ara birgok yemekler, sélenler diizenlenir. Bunlar ¢agrilanlarin diigiin ar-
maganlarini getirdikleri giin, gelin ile giiveyin birbirlerine verdikleri, kimle-
rin ¢agrilacagini, diigiiniin nasil olacagini danigmak i¢in, diigiinden sonra kiz
ve oglan ailesinin birbirlerine verdikleri ¢esitli solenler soyle adlar alir: Bag
yemegi, cumalik, giiveleme, bayrak yemegi, kina yemegi, kirmts, ceyiz yemegi, dan:-
Stk yemegi, evirlik, hatum yemegi, kigi yemegi, nikdh yemefi, ortaca sag yemegi, tas
asast. Konumuz bakimindan bunlarin en 6nemlisi kina gecesidir. Kina gece-
si ve sonrasi oyun vesileleri de ayridir. Nitekim, Bodrum’da kina gecesinden
bir gece onceki eglence Teme/ Devran adini alir, burda gelin oynamaz, daha
cok evlenmemis kizlar oynarlar, béylece oglan anneleri kiz bakarlar, Evlen-
meden sonra da oglan evi ile kiz evi arasindaki bagi siklagstirmak i¢in de baz
toplantilar yapilir. Nitekim Eskisehir'de diiniirlerin ayaklarini alistirmak igin
diizenlenen toplantilara Yo/ Paklama ady verilir'!'.

Vesilelerin daha ¢ok biiyiisel birtakim torenlerin kalintilari oldugunu séy-
lemistik. Simdi bunlardan drnekler verelim. Birgok yerlerde ¢ocugun ilk disi
¢iktigl zaman bunu ilk gorene bir armagan verilir ve Dis Bugday: ya da Dig He-
digi"?adiyla toplanti yapilir, oyunlar oynanir. Kimi yerlerde kizlar biiyiiyiip, be-
bekle oynama ¢agini aginca bir toplanti diizenlenir. Bu, geng¢ kizin yasamindaki
dontim noktasi olarak kutlanir, bebek gelin gibi siislenir, odanin bag késesine
konulur. Calg: ¢alinir, tiirkii soylenir, danslar yapilir, buna Kigee [Giigge] Dii-
Ziindi ad1 verilir. Gene biiyityle ilintili olarak bolluk getirsin diye gelin kollari-
na, ellerine bugday taneleri doldurur, dansederken bunlari ¢evresine sagar. Bu
gorenek ornegin Burdurda vardir. Ayrica doga olgulari igin biiyiisel oyunlar da
goriilmektedir. Ornegin yagmur yagdirmak igin... Buna kimi yerlerde Bodi Bo-
di, Bodi Bostan'*veya (omge Gelin denilir. Yagmur yagdirmak igin ¢iplak biri,
yesil dallara biiriiniir, evlerden iizerine su dokiliir. Bir bagka dansh biiyiisel to-
ren, bunun tersi giines ¢ikarmak i¢in yapilir. Karadeniz kiyilarinda gériilen bu
giines ¢ikarma torenine Kwg Kugura' denilir, geng oglanlar evleri dolagirlar, me-
saleler tagirlar, sarki soyleyip dansederler, evlerden yiyecck alirlar ve giinesin
cikmasi icin ellerindeki atesleri evlere atarlar.

Oyun vesileleri pek ¢oktur, ancak belli bash érnekleri anmakla yeti-
niyoruz. Kimi vesile bir bolgeye 6zgiidiir ve daha ¢ok bir ugur toreni bigi-
110 SozDer; 111..

111 Halim Sait Oztag, “Yol Paklama”, Halkevi, 69-70, (1945).
112 Kemal Ayalds, “Turgutlu’da Dig Bugday1”, TFA, 221, (1967).

113 Grnegin bkz.. Mustafa Uz, “Bodi Bostan Qyunu”, 7FA, 52 (1953).
114 Ismet Zeki Eyiiboglu, “Bir Halk Oyunu: Kug Kugura”, TFA, 846, (1953).
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mindedir. Ornegin Karaman'in Tagkale kasabasinda oynanan Ha/icr oyunu
bu bolgede her aile i¢in ugurlu olduguna inanilan bir ¢6zme (hali ipini ger-
me) giinii vardir. Bu giinde aile erkenden pencereye bir ip baglar, al bir ortii
oretintir (evin hanimi). Bu komguya haber vermek i¢indir. Kaziklar ¢akilir,
kizlardan biri Cozgiicii segilir, ip yumaklar ¢ikarilir, buna diizgiin, 8lgi-
lii gerginlik vermek anlamina Terezici denir. Ayrica ip tellerini ikiger ikiger
ayiracak iki tane de Citici segilir, ¢ozgiicli ip yumagy ile iki kazik arasina ip-
leri gererken 6tekiler onu mani ile oksarlar. Buradan “Halhin kutlu olsun” na-
karati dikkati ¢eker. Bu arada evin hanimi odunlan yakar, kor haline gelen
parcalari su kovasina atar, ¢ikan buguyu makasla kesmeye calisir. Boylece
halinin aralik verilmeden ¢abucak dokunacagina inanilir. Cozgiiciiniin yapa-
ca bir isareti hangi kiz 6nce anlarsa ve bulursa onun da ¢abuk evlenecegi-
ne inanthr. Cozgii igi biterken ¢ozgiici “ayagim kirildi” der, hal sahibi bu-
nun iizerine hazirlanan yiyecekleri getirir, birlikte yenilir, tezgih, dokumaya
hazir edilir'.

Kimi vesilede tek bir oyun oynanir. Ornegin Senirkent’te, giinddnii-
mi genliginde asil oyun giirestir, bununla birlikte kasik icinde yumurta
ile cuval i¢inde yariglar, at kosulari da diizenlenir'®. Kimi vesilelerde ise
zengin bir program vardir. Dursunbey’de diizenlenen sohbetlerde danslar,
masa oyunlary, dramatik oyunlar, sakalar gibi her tiirden oyunlara rastla-
nir'”, Kimi kez bir dramatik oyun, béyle bir toplantiya hazirlikar. Canki-
ri‘dan bir 6rnek verelim. Oyun iki boliimdiir: Semut oyunu ve sokbet. Sa-
mut oyununda Kisiler séyledir. Zirzop veya Dilsiz: Bunlar onbes, yirmi de-
likanhdir, hi¢ konugmazlar; elleri, yiizleri karaya boyanmistir. Bedenleri
¢iplakur, yalniz bir beyaz don giyerler. Aga: Giyimli kusamly; biraz yagli-
cadir. Zirzoplarin basidir, o ne derse zirzoplar onu yapar. Onbagt: Samut
parasi ile yiyecek gibi igleri diizene koyar. Cavug veya Ydrenbasi: Oyunu
yonetir. Kegi: Hayvan postuna biiriintir, yiiziine un siiriiliir. Kurt: Yine
hayvan postuna girer, uzun kiilihtan burun, yiinden kuyruk yapilir, el-
leri tizerinde dort ayak yiiriir. Zirzoplar kisin en soguk giinlerinde kah-
veye giderler. Onlar adina Aga konusur; kahveye gidip kimseyi disari bi-
rakmazlar. Agalan goziine kestirdigi kimselere: “Hey Aga, yolunla yolda
misin?” der. Burada yol, para demektir. Adamin yaninda parasi varsa “Yo-
lumla yoldayim” der. Agaya para verirler... Parasi olmayan zirzoplar zor-
la gotiiriip su olugunda onu slatrlar. O giin sokaklarda kimse gezemez.
Kimi kez samut, evler éniinde dolasir. Ev sahibi para vermezse, evi taga
tutarlar. "loplanan para ile Sobder oyunu oynanir. Bu evin diizenlenmesini,

115 KYSO

116 Tevfik T'uran, “Senirkent’te Giinddniimii Senligi”, HBH, 10 (1930). Yazinin yazildig yit Giinds-
niimii genligi 27 Haziran 1930 giiniine rastlanugur.

117 DKS; ayrica bkz.: Hikmet "T'urhan Dagl, “Sohbetler ve Gezekler”, HBH, 45 (1935).
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yiyecek, igecek hazirhigini Odabagi yapar. Sohbet oyununda bir odaya top-
lantrlar. Odabasi Cavug’a odada sohbet yapacak kag¢ yaren oldugunu sorar.
Sesi giizel olanlarla su sozleri soylerler:

Bir fakir gelsin meydane
Llinde giil dane dane

Odabagi sohbet kime, yirenbagi sohber kime
Kim otursun meydanae

Kovun gelir fuzu ile, ayagmmn tozu ile
Hep ydrenler sozii ile ciimle yarenler sizii
Kim otursun meydane

Cavus iki kisiye isaret eder, ortaya kegi kihgina girmis birisi ve kurt ki-
ligina girmis iki delikanh ¢ikar. Bunlar birbirleriyle savagirlar. Kegi yenilir,
oliir. Oradakiler buna iiziiliir. Keg¢inin agzina yiyecek Korlar, kegi canlanir,
herkes sevinir. Cavus yine birisine isaret eder. O da gesitli hikaycler, masal-
lar anlatir, maniler soyler. Soziinii bitirince.

“Hele ben isimi bitil’dilll, geldim yerime oturdum; gClCCCk sohbet se-
9
nindir” der bir ba§kasma birakir.

Sonra hep birden.

Kazancilar dover fazan
Igimizde yoktur kizan
Git sohbette para kazan

Burada herkesin bir sey anlatmasi zorunludur. Daha sonra ¢avus ortaya
gelerek su sozleri soyler:

Arabact arabaci, giizellerden alir bac
Sohbet tatl sonu act

Ig agam afiyet olsun, icmesen de ugur olsun
Sohbetiniz milbaret olsun.

Sohbet sona erer''®.

118 ASKO I/

124




Anadolu Ovunlarina Genel Bakig

Ozellikle ev i¢inde oynanan oyunlarda birtakim kurallar gozetilir, siki
bir diizen bag vardir. Birgok yerlerde toplantularda dansa kendiliginden kal-
kilmaz. Bahkesir'in Kagiéli Kirtk Oyuna’nda kagiklar kimin 6niine birakilirsa
oyuna o kalkar. Kimi yerlerde dansa ¢agirana, Uluborlu’da oldugu gibi, (eki-
ol Kadin, kimi yerlerde Kaldirier adi verilir. Alevi samahlarinda kaldirana
Degnekgi veya Gized denilir. Kiitahya cfesi dansa kaldiracagr kadin veya cr-
kegin oniinc mendil atar. Kimi yerlerde diigiin kdhyast veya cv sahibi kal-
dirir. Derneklerde oyunlan bilmek gerekir, oyun sirasinda konugmak, gii-
riiltii etmek ayipur. Efeler arasinda tek oyun oynanirken bir bagkasinin or-
taya ¢itkmasi yakigik almaz; ortadaki oyuncu yerini alacak dans¢iyr kendisi
secer. Kimi yerlerde oyun uzathip, tekrar edilirse hog kargtlanmaz. Kadin-
li, erkekli oynanan yerlerde kadinlarta erkekler arasinda belli bir hisimlik,
yakinhk aranir, kimi yorede komsuluk yeter. Gene kadinh erkekli oyun-
lardan Zamah veya Samak’larda kadin ile erkek arasinda belli bir yakinlik
gozetilir, Boyle kadin erkek karigik toplantilarda disilik erkeklik davranig-
lar yasakar, ¢ok kotil goriiliir. Kimi kadin toplantilarinda evlilik ¢aginda
oglu olan bir kadin, bir geng kizin ¢ikip kargisinda oynamasini istiyorsa, Ki-
z1 ogluna almak istedigi diigiiniiliir. Gaziantep’te kadin eglencelerinde her-
kesin dansetmesi gerekir. Oyuna kalkmayan kocanin, karisi iistiine cevle-
necegine inanilir. Sira oyunlarinda bas ¢eken kendisinden daha usta birini
bulursa yerini ona vermesi gerekir. Dursunbey’de diizenlenen ve Barana
da denilen kig sohbetleri =ki buna Kan/r Pilav toplanusi da denilmekeedir—
¢ok diizenli ve oyunlar bakimindan zengin geger. Her sey toplantinin yo-
neticisi barana bagrnin sorumlulugundadir. "loplantimin gorgii kurallarina
aykir davrananlara verilen cezalar ¢ok agirdir. Ornegin bilekleri baglanir,
dizleri kollarinin yapugi halkadan gegirilir, dirsek biikiintiileri arasindan
sopa gegirilir, bu kimse kapinin digina konulur; toplanti boyunca boyle ka-
hr, kendisiyle konugulmaz'™.

Anadolu koéyliisii i¢in oyunlari kutsaldir. Daha 6nce de gordiik, ilerde de
gorecegiz, ugur getirme, bolluk yaratma, hasta sagalemak gibi ¢esitli islevle-
ri oyunlardan bekler, bunun, i¢in de oyunlarinda titiz, ézcllikle yabancilara
karsi kiskangtir. Ornegin Silifke yoresindeki ‘lahtacilar’in semah ve mengi’le-
ri ¢ok zengindir. Semak’lar gizlidir, ancak mengi’feri de kendi toplumlarn di-
sinda oynadiklarinda ugursuzluk olmasin diye, ceketlerini ters giyerler'®.

119 DKS
120 Bkz.: Ozcan Seyhan, “Silifke Yoresinde ‘Faheacilar ve Mengi”, THA, 220 (1967).
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Oyunlarda Sox-Eylem liskisi

Girig boltimiinde de belirttik, oyun hangi anlamda alinirsa alinsin, sz,
ezgili soz ya da sozlii gelenege dayanarak oyunla ilgili séylencenin'?' oyu-
nun amaci ve islevi bakimindan énemli yeri vardir. Burada kisaca érnek-
lerle Anadolu’daki oyunlarda s6z-eylem iliskisi, ve séziin islevleri iizerinde
duracagiz. Burada akla ilk olarak dramatik oyunlar gelmektedir. Bunlarin
cogu sozlii, sdylesmeli oyunlardir. Ancak bunlarin metinleri ¢ok uzun ol-
dugundan, burada bunlart vermedik. Yalniz dramatik oyunlar béliimiinde
verilen érneklerin ¢ogunlugunun kaynaklari, 8 bélge iizerine yapilmig der-
lemelerden olusan ve 6grencilerimin, denetimimde hazirladiklari bitirme
tezleridir. Bu tezlerde oyunlarin tam metni verilmistir. Ogrencilerin der-
lemelerinin belki onlarin adiyla ilerde Tiyatro Arastirmalari Enstitiisii'nce
yayimlanmasi dusiiniilebilir; ben onlarin derledikleri oyunlari, metni ver-
meden ozetlemekle yetindim. Yoksa her dramatik gosteride oldugu gibi
Anadolu dramatik oyunlarinda da séz, séylesme, ezgili s6z en 6nemli yeri
tutmaktadr. .

Tirkiiler, maniler oyunlarda ¢ok kullanilir. Kimi oyunlarda, 6zellikle
danslarda miizik esligi ve tartim saglanir. Kimi séylesmeli, atismali oyunlar-
da mantilerle bir ¢esit karsilikli konusulmus olur. Bir onemli islevi de taklitli
danslarda ve oyunlarda yapilan hareketi sézle belirler. Bunu Kayseri'den Av-
sarlarin Turnam adh tiirkili halayinda gorelim: Oyunu sekiz, on, oniki kisi
oynar. Kizlar ev i¢inde, erkekler digarda oynarlar. Bag oyuncunun elinde bii-
yiik bir mendil bulunur. Kadinlarin iizerinde bu oyunu oynarlarken kutnu
denilen kumastan giysileri vardir. Baslarina fes giyerler, saglarina ince siyah
yiinden oriilmiis, boncukla siislii dikdértgen bigiminde 6rgii denilen bir siisii
koyarlar. Bir kisi tef ¢alar. Davul veya zurna ile oynandigi da olur. Oyuncular
serce parmaklarindan tutugur, yarim daire olurlar, séylenen tiirkiiniin sozle-
rine gore taklit yapihir. Tiirkii soyledir:

Kekligidim vurdular
Ganadimi girdilar
Cahalidim bilmedim
Bir kitiye verdiler
Enici de turnam enici

[Burada oyuncular halka olarak ellerin hareketiyle diz ¢okmeye ¢aligir-
lar]

121 Ornegin Isparta’da Yizik Saklama oyunu ile ilgili boyle bir soylence vardir. Bkz.: AnaDia, 46-47.
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Gonucu da turnam gonucu
[Burada dizler kirilarak el ve avug i¢i asagiya sallanir]
Ugucu da turnam ugucu

[Kollar yana agilarak eller sallanip hep birlikte yiiriiniir]
[Yeniden kiiciik parmaklar birbirine gegirilir]

Sira sira hendekler
Bu hendegi kim bekler
Ergene yol vermiyor
Bu satalli kopetler

Bundan sonra “Enici de turnam enici” nakarati gene gelir. Oyuncularin
yanst tiirkiiyil once okur, ikinci yarist ayni sozleri tekrarlar, nakaratlar hep
birlikte séylenir. Oyun Pinarbagi’nin Pazaréren kdyiinde oynanmakeadir'®.

Cankir’da Helisa oyununda danscilar halka olarak donerlerken hep bir
agizdan sunu séylerler:

Bugiin aymn on dordii

Kiz saginm kim Ordi

Ordlii ise yar ordi

Egilin kavaklar egilin
Dogrulun sunalar dogrulun
Siiziiliin gengiler stiziiliin.

“Egilin kavaklar” deyince, dansgilar egilirler; “dogrulun sunalar” deyin-
ce hemen dimdik olurlar; “siiziiliin ¢engiler”de de ellerini yukarn kaldirarak
bir bir devir yaparlar'®. Anadolu’da ¢ok yaygin olan bir kizin inek sagmak,
un elemek, siit pisirmek vb. gibi is taklitleri yaparak oynadigi oyunlarda her
isi tiirkil belirler. Gene Cankirc’da, bu Kérdiin Kize adiyla oynanir. Cocuk
oyunlart arasinda da boyle tiirkiiniin sézlerini hareketlerle canlandiran oyun-
lar vardir. Ornegin Kastamonu’nun Eszaf oyunu gibi'.

Kimi torensel-biiyiisellerde tiirkiiler, miniler evler dolagilarak yiyecek
toplanirken séylenir. Burada iki iglev vardir, hem uygulamanin ugur, bolluk
getirecegi belirtilir, bir ¢esit kutsamadir; hem de armagan verilmesi hatrlati-
122 ASKOV 123 ('TH, 88-89.

124 (TH, 244.

125 TCO0, 55-58. Ferruh Arsunar’in bu gocuk oyunlart derlemesindeki érneklerin biiyiik bir cogunlugu
tiirkiiliidiir, yazar bunlarin sézleri kadar notalarina da yer vermistir.
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lir, vermeyen i¢in sonucun iyi olmayacag uyarisinda bulunulur'®. Ilerde daha
genis bilgi verilecek, burada bir iki kaynak 6rnegi tizerinde duralim: Nigde/
Aksaray’'da Saya gezmesi gelin, kog, arap, 2 tilki ve tef¢i ile yapilir, kavalci
tiirkiileri vardir'?. Malatya'da Kog Karimi'®, Erzincan'da Saya gezme'®, llgin’da
Saya'™, Ermenek’te Saya™ gibi.

Bunun bir bagka tiirii, baharin kargilanmasidir. Burada ¢ogunlukla ¢ig-
dem mevsiminde, mart ayina dogru ¢ocuklar bir dah siisleyerek evleri do-
lagirlar, sarkisini soyleyerek yiyecek toplarlar. Nigde (igdem Donatmasrnin
sonunda toplanan yiyeceklerle fe/fane denilen bir solen diizenlerler'. Co-
rum'da (igdem oyunu da boyledir'.

Bu tiirlii baska gelenekler de vardir. Ornegin Safranbolu’da Ramazan’a
birkag¢ giin kala yapilan Albayrak Cagiris ile, yagmur yagdirmak igin Gode-
gode gibi***. Bolu'da Berat Kandili'nden 15, 20 giin 6nce ¢ocuklar yiizlerine
maske takarak, mum toplarlar bunu bir nahila koyarak siislerler. Buna Mum
Toplama denir; bir de ayni yerde yoksullar i¢in Lokma Toplama vardir'®.

Maniler, tiirkiiler ayrica baht, niyet oyunlar icin de kullanilir. Ozellik-
le Hidrellez, Nevruz gibi bahar térenlerinde en 6nemli oyun, niyet ¢ekip
mani soylemektir, Isparta’da buna Baktiyar Comlegi denir'*. Kars’ta Subatin
20’sinden sonra bir ¢cocuk konugmadan, arkasina bakmadan bir kova su ge-
tirir, renkli iplikler gegirilmis igneler auhir. Hangi iplik 6tekine takilmigsa,
onlarin sahiplerinin evlenecegine inanilir; bu igneler, maniler sdylenerek c¢e-
kilir'¥?. Bayburt/Giimiishane’de bu ménili niyet ¢ekmeye Sangmak denir'.
Oyun Bolayir'da Ba#tivar Oyunu, Kitahya'da Gorici Oyunu*, Bucak’ta
Baktibar adin alir. Kirklareli/Kof¢az'in Yukar Kanara kéyiinde Hidrellez-
le ilgili persembe giiniinde mant ile niyet ¢cekmeye Nazari giinii denilir2,
Bursa’da Hidrellez’'de her bélgede goriildiigii gibi ates yakip lizerinden at-

126 Saya Gezme'de yeni yorumlar ve kaynakga igin bkz.: Pertev Naili Boratav, “Saya, Une Fete Pastora-
le Les Tures d’Anatolie et d’Azerbaidjan, Turcica, 111(1971), 22-30.

127 AnaDia.

128 ‘l'uran Koger, “Malatya’da Kog Kaumi1”, 7FA, 225 (1968).

129 Bahattin Seker, “Erzincan’da Saya Gezme Gelenegi”, 7FA, 213 (1968).

130 Haydar Cengiz, “llgin’da Saya”, TFA, 182 (1964).

131 Kemal Akin, “Ermenck’te Saya”, TFA, 66 (1954).

132 AnaDia, 130.

133 AnaDia, 124.

134 Sadi Yaver, “Gode, Gode ve Albayrak”, HBH, 38 (1934).

135 BCO Il

136 Mehmet Ali Tiitiincii, “Isparta’da Halk Inanmalan™, HBH, 120 (1941).

137 Hayri Ozel, “Kars’ta Gile Cikarma”, 7FA, 252 (1970).

138 SozDer, 107.

139 Mustafa Kog, “Bolayir’da Bahtiyar Oyunu”, 7FA, 101 (1957).

140 7C0O0, 66-68.

141 Sener Yiice, “Bucak’ta Hidirellez ve Bahdyar”, 7FA, 190 (1965).

142 Ethem Utiik, “Yukan Kanara Koyiinde Nazari Senlikleri”, 7FA, 267 (1971).
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lamak geleneginden baska, 5 Mayis’ta Mantuvar eglencesi denilen ¢omick
icinden niyet ¢cekme de yapilir'.

"Tekerlemeler folklorun en 6nemli konularindan birisidir. Masallarda iki
onemli tiirti, bunlarin da ayn iglevleri vardir'*. Ayrica geleneksel tiyatromu-
zun tlirlerinden Meddah, Karagtz, Ortaoyununda da iki tiir tekerleme ve
bunlarin oyunlar bakimindan islevlert oldugunu goriiyoruz."® Tekerle-
meler iizerine pek ¢ok derleme bulunmakeadir'. Ayrica Isparta’dan'¥,
Kayseri’'den™®, Corum’dan™, Konya'dan'®, Urfadan'™, Tekirdag’dan's,
[Karaman] Ermenek’ten', Samsun/Cargamba’da Cirakman kdoyiinden',
Trabzon’dan'*®, Sivas/Kangal’dan's, [stanbul, Sivas ve Mersin'den'”, An-
kara/Cankaya Uregiil koyiinden'®, Ankara/Giidiil'de Sorgun kgyiinden'®,
Giilnardan'® tekerleme 6rneklerini sayabiliriz. Tekerlemeleri tanimlamak
oldukg¢a zordur. Ortak noktalart ¢ogunlukla bir 6l¢iisii, bir tartimi olmakla
birlikte bir konu tutarhligi olmamasidir. Bu da onlarin kaynaginda ritiielin
bulundugu goriisiinii giiclendirir'®'. Simdi burada oyunlar agisindan belli
basli islevlerini inceleyelim.

— Sayigmaglar / Sayigmacalar denilen daha ¢ok ebenin belirlenmesi igin
bagvurulan tekerlemeler. En yaygin oyun isglevi budur. Tekerlemelerin bii-
yiik ¢ogunlugu bunlardan oldugu i¢in ayrica 6rnek vermiyoruz'®. Ebe teker-
lemelerine Jncizleme de denirs,

— Kimi oyunda, eleme yoluyla ¢ikacak olanlar belirlenir. Bu aruk oyun
oncesi degil fakat oyunun kendisiyle ilgilidir. Ornegin cok ¢esitlemeleri olan
Elim Elim Opelet oyununun Kayseri ¢esitlemesinde, oyuncular ellerini orta
143 Rahmiye Malcioglu, “Bursa’da “ldll’(:”(:Z"., TFA,_ 222 (1968).

144 bkz.: Pertev Naili Boratav, Zaman Zaman Iginde, Istanbul 1958, 32-49.
145 Bu konuda bkz.: And, Geleneksel ...,
146 Orncgi_p bkz.: Billent Varlik, “Ermenek’ten Sayigmacalar ve T'ckerlemeler”, TFA, 283 (1973);

Cahit Oztelli, “Cocuk Oyunlarinda Ebe Cikarma ‘T'ekerlemeleri”, THA, 1/108 (1958); 11/109 (1958);

M. Sabri Koz, “Oyun "Uekerlemeleri”, TFA, 258 (1971); Ergun Sarici, “Sayigmaglar”, 7FA, mayis

1972, say1 274.

147 AnaDia, 37-38. 148 AnaDia, 77-80.
149 AnaDia, 105-107. 150 AnaDia, 3-5.
151 UFD, 62-65. 152 COCIS, HI

153 Biilent Varlik, “Ermenek’ten Sayigmacalar ve ‘T'ckerlemeler”, 714, 283 (1973).

154 Yilmaz Elmas-Ayla Satin, “Cirakman Kéyiiniin Folkloru”, 7FA, 184 (1964).

155 Sevket, “I'rabzon ekerlemeleri”, HBH, 35 (1934).

156 1€00, 38-40.

157 M. Sabri Koz, “Oyun ‘I'ekerlemeleri”, 7FA, 258 (1971).

158 Kamil "Coygar, “Uregiil Koyiinde Cocuk "U'ckerlemeleri”, 7FA, 127, 1960.

159 Ismail C. Gengtork, “Sorgun Koyii Saklambag Oyunu”, TFA, 161 (1962).

160 Giindiiz Artan “Giilnar’da Derlenen T'ekerlemeler”, TFA, 169 (1963).

161 'T'ekerlemeler §zellikle masal tekerlemeleri, bilimsel olarak enine boyuna incelenmigtir: Pertev
Naili Boratav, Le Tekerleme, Paris (1963).

162 Ornegin ebe bulmak i¢in Kastamonu’dan 15 tane sayi sayma tekerlemesi igin bkz.: ‘Talit Miimtaz,
“Kastamonu Cocuk Oyunlannda Sayilar” HBH, 19 (1931).

163 SvzDer, 67-68.
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yere koyarlar, ebe eliyle tekerlemeyi soyler, son kelime kime rastlarsa o ¢1-
kar, en son kalan ¢ocuk ile ebe bir tekerleme soylerler'®. Ankara’da oynanan
E! El Epenek’te ise parmaklar sayilir, tekerleme kimin hangi parmaginda bi-
terse o parmak kapanir, parmaklari tamamen kapanan elini koltugunun alu-
na koyar, kimin eli 1sitnmadiysa o kulugka olur, ona tavukmus gibi tekerleme
soylerler'ss, Urfa'daki gesitlemesi [gne Migne Kirazi'nda el yerine ayaklar sayi-
lir', Konya’dan Depis Depis oyununda da 6yle'®.

— Tekerleme, oyunda bir zaman 6l¢iisii olarak kullanihr. Ornegin Kon-
ya'dan Yerim Kurtland: ya da Gulii Gulié Gubbe oyunu bir kovalamacadir. Ebe
tekerlemeyi bitirinceye kadar ¢omelik dururlar, sonra kagmaya baglarlar'®®.
Ankara’dan Azlama oyununda biri egilir, 6teki atlayip iizerine biner, bir te-
kerleme soyler, soylerken alttaki kalkmazsa otekiler atlar, iistteki diiserse o
ebe olur'®. Kayseri’'den Gode Gode Boncuk oyununda iki ¢ocuk sirtinda kaldi-
rir, bir tekerleme soylenir, tekerleme siiresince sirtinda tutar, sonra 6tekine
sira gelir”. Bunun gibi top oyununda topun her yere degisinde, ip atlama-
da ipin her yere degisinde tekerleme soylenir'”'. Tekerleme Urfa’dan Derrebu
Derinebw’da bir zaman olgtisidiir™.

— Tekerleme bir zaman 6lgiisii oldugu gibi kimi oyunda bir uzunluk o6lgii-
sii de olabilir. Ornegin Kizilsren kéyiinde Si/iimpe oyununda yass taglarla, yu-
varlak tasa vurulup sigracilir, tagin bulundugu yerle sigradigy yer arasi her soz-
ciikte bir ayak ol¢iilerek tekerlemeyi en 6nce bitiren oyunu kazanir'”2.

— Tekerlemeye, sakli bir seyi, bir kisiyi bulmak i¢in de bagvurulur. Or-
negin Samsun’dan Cdpper oyununda elde ¢6p (ya da madeni para, tag) sak-
lanir, hangi elde oldugunu bulmak i¢in bir tekerleme soylenir'”. Mugla/
Ula’dan Kor Cepis oyununda ebeyi secerken gene elde béyle ufak bir nes-
ne saklanir, bulmak i¢in tekerlemesi vardir'™. Kirklareli'nde bir kérebe ¢e-
sitlemesi olan Kér Capar oyununda ebenin gozleri bagh iken otekiler onun
cevresinde halka olup tekerleme ile donerler, ses kesilince, ebe aramaya bag-
lar'”®. Ashinda burada tam bir iglev yoktur, ancak seslerle yon arama bakimin-
dan ebeye bir yarar olabilir. Yiiziik oyunlarinda da yiiziigiin hangi fincanin
altinda oldugunu bulmak i¢in tekerlemeler vardir. Kayseri’den Yizéf oyu-
nunda bu islev sarkiyla saglanir'™,

164 AnaDia, 81-82. 165 AnBud, 278.
166 UFD,59. 167 AnaDia, 21-22.
168 AnaDia, 5-6. 169 AnBud, 275; SézDer, 75.

170 AnaDia, 83-84.

171 Avni Yiiksel “Akdagmadeni’'nde Tekerlemeler”, TFA, 1, 191 (1965); 11, 195 (1965). Ayn1 yazida
Akdagmadeni'ndc ebe segme, iki takimdan hangisinin oyuna baglayacagini belirleyen tekerlemele-
re yer verilmigtir.

171* UKD, 61.

172 Orhan Aydemir, “Kiziléren Koyii Tekerlemeleri”, 7FA, 186 (1965).

173 SdzDer, 59. 174 AnadEs, 35.

175 94-95, SozDer. 176 AnaDia, 89.
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— Ovyunculann evlerine dagildiklar1 zaman séyledikleri tekerlemeler var-
dir. Ornegin Nigde'de!”.

— Alay etmek, yermek, kinamak icin soylenen tekerlemeler. Ornegin
Konya'dan Aydede oyununda gece ¢ikmak i¢in s6zlesmig ¢ocuklar, evden izin
alamayan arkadaslarinin evinin 6niinde tekerleme soyleyerek onu ¢ikarema-
ya caligirlar',

— Konya'da Koy ya da Kén# adl asik oyununda, oyun bitmeden ayrilmak
isteyeni utandirmak igin tekerleme soylenir'”. Corum’da yiiziik oyununda
yenilenle alay etmek i¢in séylenen tekerlemelere 6zel bir ad verilmistir: (13-
sak denilir'®.

- Dogrudan dogruya tekerleme iizerine kurulu oyunlar vardir. Ornegin
Sivas/Kangal'dan Teterleme oyunu, bir tekerleme yarigmasi gibidir; iki takim
karsilikli soylerler, kazanan kargi takimdan bir oyuncu alir'®. Bunun bir ¢e-
sitlemesi Kayseri'den Usidiim Usiidiim oyunudur'®?,

- Oyuna zenginlik katan tekerlemeler. Ornegin Ankara/Ayag’ta oynanan
Ebem Girlagag oyununda tekerlemeler soylenir'®. Mugla/Ula’da oynanan Ha-
mam FEvi'nde topraktan kiigiik kubbeler yapilir, hamam evi denilen bu kub-
beler i¢in tekerlemeler vardir.

— Cesitli vesilelere 6zgii tekerlemeler bulunmaktadir. Ornegin Urfa'da
yagmur yagmadiginda; deve gecgerken; kertenkele, ay, leylek goriince; Zeli-
ha, Emine, Omer adli cocuklar igin bunlara 6zgii tekerlemeler soylenir'™,

— "lekerlemenin torensel, biiyiisel islevi. Ornegin Antalya/Korkuteli'nde
bir ailenin ilk ¢cocugu oglan olursa kdyiin delikanlilart omuzlarina kiitiik ata-
rak evin damina ¢ikarirlar, buradan kiitiigii asag: atarken tekerleme soylerler's.
Sipsi, diidiik, yapildiginda ya da yapilirken tekerleme soylenir. Ornegin Mugla/
Ula'da™, Safranbolu’da bahar torenlerinin® ¢ogunda boyle tekerlemeler vardir.
Ornegin Mugla/Ula'da kiir denilen bogiirtlen filizlenince ¢ocuklar bunlar ko-
parir, iistiine bir mendil 6rtiip agaglara vurarak tekerlemesini séylerler, oyunun
adi bu tekerlemeden dolay1 [elden Telemedir®™®. Gene Mugla/Ulada ¢ocuklar
Ramazan'da evlerden Ev/idd/i adli uygulama ile tekerlemelerle yiyecek top-
larlar, vermeyen evlerin bacasindan bir avug tuz atarlar, ocakta patlayan tuz ev
sahiplerini korkutur®. "lI'ekerlemenin bir tiirii de yaniltmaglardir; bunlara, sa-
sirtmag da denir. Daha 6énce bunun iglevi tizerinde durmustuk. Bunlar dil siirg-
mesi yarattigs icin oyunlarda da bagvurulur. Asagida az duyulmug Safranbolu
yaniltmaglarindan bir iki 6rnek verelim"®,

177 AnaDia, 26-27. 178 AnaDia, 128.
179 AnaDia, 30-31. 180 AnaDia, 107-108.
181 1C00, 35-42. 182 AnaDia, 91-92.
183 SozDer, 77-78. 184 UFD, 65-66.

185 SézDer, 97. 186 AnadEs, 97-98.
187 SKA, IX. 188 Anadks, 80.

189 Awnadks, 42-43. 190 SKA, VIl
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Bes boz yiiklii bes box esek

Begi de bes boz yiiklii bes boz esek
Gelende bes boz yiiklii bes boz esek
Gidende bes boz yiiklii bes boz esek

* K% ¥

Su karsida bir tarlam var

Orta yeri dere

Bir yanini ekdim bir sinik kekeremekere

Biryanina ekdim bir sinik kekeremekere

Biryaminda dadand: bir kiirkii yirtik pasara pas porsuk
Bir yaninda dadand bir kiirkii yirtik pasara pos porsuk
Kiirkii yirtik pasara pas porsuk

Piselepis porsuga dedi ki

Sen ne zsamandan beri piselepis porsukluk edersin?
Piselepis porsuk pasara pas porsuga dedi ki

Sen ne samandan beri pasara pas porsukluk edersen
Ben o zamandan beri piselepis porsukluk ederim...

3* % %

Degirmene girdi kopek
Degirmenci ¢alds kitek
Kopek kotek yedi
Kapek kepek yedi

* %

Evimizin ontinde bir agag dut

Bir dalina ben ¢iktim bir dalina abdal ¢ibt1
Abdal beni silkeledi ben abdal: silkeledim

Abdal beni silkelemis idi ben abdali silkelemexdim.

Yaniltmaglar soz oyunlarina en yakin olan tekerlemelerdir. Ancak pek az
derleme vardir'. Ilerde 6rneklerini gérecegimiz yaniltmagli oyunlarin yani-

191 Hiseyin Elmasyazar, Cocuf Tekerlemeleri (basildig yer ve yil gosterilmemistir, 17 yanilemag);
UFD, 66 (5 yamltmag); Muammer Onus, “Istanbul’da Kullanilan Yaniltmaglar, Olgiilii Fikra-
lar”, HBH, 101 (1970) (14 yaniltmag). Ayrica bkz.: M. Kemal ()zergin, “Istanbul’da Derlenen
Yaniltmacalar®, TFA, 208 (1966); M. Ali Kagitgi, “Istanbul’da Derlenen Yanltmacalar’a Ilave-
ler”, THA, 209 (1966).
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sira, yaniltmaglar oyunda ceza olarak da kullanilir. Ornegin Corum’da £/
E! Ustiinde oyunu gibi oynanan Yani/tmag oyununda yatan bilemezse ceza
olarak yaniltmag sdylenir'®2. Ayrica Cankir’da Teber/eme denilen oyun as-
linda yaniltmaglara dayanmaktan ¢ok sorulara 6nce A'dan baslayarak Z’ye
kadar cevaplarinin hepsini o harfle baglatmak zorunlulugu, bir ¢esit ya-
niltmag etkisi yapar'®. Gaziantep’te oynanan Bazlambag oyununda'™* biri
egilir, ilk atlayanin sdyledigi tekerlemeyi otekilerin tekrar etmesi de ¢a-
bukluk bakimindan bir yaniltmag sayilabilir. Mugla/Ula’dan Yars: Kalk-
# oyununda herkese bir yemek adi konulur, adini anlamayip kalkmayana
ceza verilir'®. Burada da yaniltmag¢ kullanmadan, sasirmalar oldugundan
bir yaniltmag oyunudur.

Bilmeceler de oyunlarda ¢ok bagvurulan séz oyunlaridir. Ornegin Bur-
durdan Asa/ Sorma oyunu', Kayseri'den Bi/meli Matal oyunu gibi"". Gazi-
antep’ten Saé: Bilbilim oyunu bilmeceli bir kosmaca oyunudur. Ebe elinde
bir tura tutar, ¢esitli uzunluklar gosterip, bir kusu anlatir, turayi alir, bilme-
yenlere vurur, kovalar “soyak, soyak” deyince ebeye kosup turayr verir'®,
Azerbaycan’dan Oyun-1upmaca kus bilmecesine dayanir'®.

Oyunda sozle ilgili olarak sunu da eklemek gerekir: Kimi oyunlarda be-
lirli sozleri séylemek, oyun kurali geregidir. Ornegin Isparta’dan Degnet oyu-
nu, bir cirit ¢esitlemesidir. Atlt kagarken, ona degmis atli onu kovalar, deg-
nek vurup kagar, degnek atldigi zaman adini ¢agirip “sakin!” demek gerek-
lidir?. Kayseri'de atlama oyunlarindan Hombek oyununda ebenin her {izerin-
den atlayanin “El deger/Etek degmez” demek zorunlulugu vardir®'.

Oyun lerimleri, Arag-Geregler, Oyuncaklar

Ovyunlarda giyim kusam, donatim, ara¢ ve geregler 6nemli bir yer tutar.
Danslar, dramatik oyunlar ve bunlarin diginda kalan oyunlarda, oyun alani-
nin ¢ogunlukla belirli bir 6zelligi yoktur, bunlar her yerde oynanabilir. Dans-
lar icin giyim kugam da oyunun bir 6gesi degildir. Koyliiler danslarini giin-
lik kiliklar1 ne ise, bunlarla yapar. Giiniimiizde koyli danslari kentlerde bir
seyirlik oyun olarak sunulur, yarigmalar diizenlenirken, giyim kugama, dans-
lar kadar énem veriliyor, bu daha ¢ok geleneksel giyim kugamin korunmasi,
bozulmamalarmi saglamak i¢in yerinde bir énlemdir; yoksa zorunlu bir ko-

192 AnabDia, 116-118; ayrica yaniftmag ornekleri de verilmigtir.

193 (TH. 194 SozDer, 37.
195 Anadlis, 89. 196 AnaDia, 64-65.
197 AnaDia, 95-96. 198 SizDer, 115.
199 AFA, 238. 200 AnaDia, 51.

201 AnaDia, 84-85.
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sul degildir. Dramatik oyunlara gelince, ilerde gorecegiz, bunlarda belirli ki-
silestirme ana 6ge oldugu igin, oyuncu canlandirdigi, kendisinden bagka bir
kisiyi ya da yarat canlandirirken bunun geregini yerine getirir; 6yle ki yii-
ziinii boyar, gerektiginde maske takar, danslar i¢in tartum i¢in kagik, mendil
gibi bilinen araglarin diginda bir donatim gerekmez. Oysa dramatik oyunlar-
da, ilerde gorecegimiz gibi belirli donatim gereklidir.

Bunlarin disindaki oyunlara gelince, oyunlarin ¢ogunlugunun belirli
ara¢ ve geregleri vardir. Bunlar gene sopa, kemik, ¢ukur gibi kolay sagla-
nan seylerdir. Ilerde bu oyunlar1 goriirken, her oyun kiimesi ile ilgili terim-
leri verecegiz. Burada genel bir fikir vermek i¢in bir iki terim tizerinde du-
racagiz. Kimi araglar atmaya, vurmaya yarar. Ornegin tasg oyunlarinda he-
defe atilan tas cesitli adlar alir. Nigde’de bu vyass tasa £apbal??, Beysehir,
Ilgin, Konya'da £aydira#’®, Bor/Nigde'de bir daire i¢ine konulan ¢ekirdek-
lere atilan yassi tasa fZanka®* denilir. Degnekli oyunlarda vuran degnek,
holla, comak gibi adlar alir. Oyunlarda hedef i¢in de adlar vardir. Bunlarin
kimi topraga kazilmig cukurlardir. Nigde'de gali#®s, hoyik ya da hilik*®,
Amasya'da #urna>; Isparta’da murtukes, Mugla/Ula’da ev®; Corum’da
emen® denilir. Soz Derleme Dergisi gesitli bolgelerde hedef i¢in su s6zciik-
leri saptamustir: Amag, belgi, gizildek, emeg, erek, erise kalak, ondiil, dydiil, pa-
ta, tamk, yonter. Beysehir, Ilgin, Konya'da yere dikilen hedefe /4osa*"!, Kon-
va Beysehir'de topla vurmak iizere hedef diye dikilen taga s¢y*?, Nigde'de
tagla vurulacak hedef tasa mucut*3, Corum’da hedef olarak dikilen kemige
hodak?*, Bogazliyan'da Abdili kdyiinde dikilen tasa #nofa#, ona atig yapilan
yassi tasa s#/lenke denilir?®s,

Top i¢in de ¢esitli terimler kullantlir. Oyuncak top igin gigs ve fot, sigir
tiiyiinden yapilan ve degnekle oynanan topa gédi/ denilir. S0z Derleme Der-
gisi oyunla ilgili su terimleri veriyor: Alarga [= oyunda daire], badal [= kagt
oyunlarinda say: olarak cizilen ¢izgil, ¢7/dir [= ¢elik ¢omak oyununda ¢eligin
dikilmesi], dag [= ayak basilan ¢izgi ya da kale], e//i# [= kaydirak oyunun-
da aulan biiyiik tas], eneme [= oyunda say1], gpene [= oyunda herkesin ken-
dine 6zgii yeri), gidat, gili |= oyun oynanirken yerlerini bagkasi almamasi
icin oyuncularin koyduklan degnek ve tagl, 4enek [= oyun yeril, hombuk [=
kaydirak oyununda dikilen tas], #onz [= bez top], Aome [= oyunda tutulmasi
gereken vyerl, Adrtlet [= top oyununda ¢izilen sinirl, 1di/ltk [= oyunda ebenin

202 AmnaDia, 131-132. 203 SézDer, 82-83.

204 SozDer, 46. 205 AnaDia, 135.

206 AnaDia, 132. 207 SozDer, 94.

208 AnaDia, 42. 209 AnadkEs, 23-24.

210 SézDer, 39-40. 211 SézDer, 82-83.

212 SozDer, 108-109. 213 AnaDia, 131-132.

214 AmaDia, 123. 215 Fikret Tiickmen, “Bogazliyan’da Cigdem Pilavi”, TFA, 242 (1969).
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elinde tuttugu seyl, dalak yapmat [= oyunda say1 yapmak], a/i# [= tura oyu-
nunda ipi tutan ve turalari kaptirmayan oyuncul, fambat [= sayil, tatlan
[= oyunlarda baslama ¢izgisine konulan tas, hedef], #¢plemet [= oyun oyna-
nirken herkesin belli olan yere varmasi], é2zi4 [= yumruk cezasi], fduran
[= ii¢ tas oyununda ii¢ tasin bir araya gelmesi], mid [= kale], mirik [= oyunda
say1l, murlamak [= oyunda bir sey istemek], peles [= oyunda merkez sayilan
yer], simdut [= yumruk usulityle ebe se¢imi), #7 [= ceviz oyununda en biiyiik
cevizl, tula |= ipten yapilmis tura), zur [= yiiziik oyununda séylenen minil,
udak [= saklambag¢ oyununda haber veren)], 2imbaya vurmak [= oyunda ceza
vermek]. Oyunlarda kumar da bulundugundan Soz Derleme Dergisi kumar ile
ilgili bir iki deyim veriyor: Crvlarma#k [= yutmak], seneke [= kumarda herke-
sin 6niine koydugu paral, #eze# |= kargisindakine éndelik olarak verilen bir-
kag sayi].

Ovyunlarda gorev bolimii 6nemlidir. Dramatik oyunlarda, tiyatroda ol-
dugu gibi rol dagiumi yapilir, ayrica gene tiyatroda oldugu gibi bir sahne-
yekor, bir yonetici olur. Prof. Siikrii Ei¢in, dramatik oyunlarimizi inceleyen
degerli eserinde ¢esitli bélgelerde yoneticiler i¢in su adlart saptamigtir: Ay-

ztlayak, Kizlaragast, Kose, Kumpo, Meydanci, Mukallit, Oyunagasi, Oyunbabas:,
Oyuncubast, Oyun Kahyast, Oncii, Peyk, Reis, Tongur, Ustaoyuncu, Ydrenbagi, Yi-
githagi, Yiiren®®.

Ayrica bunlarin ¢ogu evigi toplantlarda, toplantiyr yénetenlere verilen
addir. Danslar i¢in de bir gérev boliimii vardir. Sira danslarinda siranin iki
basindakiler yonetici durumundadirlar. Ornegin sira olarak oynanan a7 lar-
da oyunu yéneten ve siranin sag bagindaki dansgiya barbags:, onun yanin-
dakine #oltubalts, siranin Gteki ucundaki dansgiya ise pogeié adi verilir. Ho-
ron’larda ise bag oyuncu Aoroncu bagt veya gavug adini alir. Halay’larda bu Jag
geken’dir. Corum’da oyun sirasinda yeri ortada olan oyuncuya ortanci/ deni-
lir. Oyuncular da bélgelere gore ¢esitli adlar alir. Ornegin Merzifon’da davul
oniinde oynayana ve kocege cogtar adi verilir.

Dans ve dramatik oyunlar digindaki oyunlarda oyuna ilk basglayan, ebe,
oyunu yoneten, takim baglari, takimlarin ayrilmasi, bu gorevleri belirleyen,
ayrica kendi baglarina oyun niteligi tasiyan islemler vardir. Oyuna baglama
siras1 onemlidir. Ik baslayana ve bu siraya gesitli bolgelerde degisik adlar
verilir. Ornegin Urfa’da oyuna ilk baslayan E/bag, son oyuncu ise Kirrettir;
bilye oyunlarinda e/ebag’tan sonra gelen yazici, ondan sonrakine yazzci ard,
kirrer’ten oncekine kirrer ond denilir?”. Nigde’de oyunda en sona kalan gi/-
/’dir®. Gaziantep’te sirasi en son gelen oyuncu Kaghac?”, Birecik/Urfa'da

216 AKOO, 60-63. 217 UFD, 59.
218 AnaDia, 133-134. 219 SozDer, 79.
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oyuna en son kaulan Ka4a?, Nigde'de ebeden sonra gelen oyuncu Ki//r (ebe
ardi)dir??, Marag'ta oynanan Gélle oyununda oyuna baslama sirasint belir-
lemek icin su sdzleri ayni sirayla kim 6nce soylerse, sirasi da dylece belir-
lenmis olur: “Evvelim”, “Evvel arkastyim”, “Kavalim”, “Kaval arkasiyim”,
“Hesliyim”, “Hesli ardiyim”#2,

Siz Derleme Dergisi oyun sirast i¢in degisik bolgelerden su terimleri
veriyor: Elbasi [= oyunda ilk oynayan], engalle [= oyuna iigiincii olarak gi-
ren], gankat [= oyunda geri kalan}, 4umbuz [= giille oyununa en son giren],
yazuct [= oyunda ikincei olan]. Kayseri'de #g7# oyununa ilk baslayana burkhani
denir?®,

Oyunlarda en 6nemli gorev “ebe”liktir. Aslinda ebelik ¢ogunlukla
olumsuz bir gorevdir, kimse ebe olmak istemez, ¢cogu oyunlarda ebe oyun
basinda segildikten sonra oyun boyunca ebelikten kurtulup, bunun bas-
kasina ge¢me olanag) vardir. Sdg Derleme Dergisi gesitli bolgelerde ebe
icin cesitli terimler veriyor: Bigikci, girici, gidekei, giidetgi, giidiiliik, mapg,
yenci.

Mugla/Diigrek’te oynanan ffo oyununda, ebeye ifo denmektedir?. Kay-
seri'de ebe karsih@i dager?? kullanilir. Ancak burada ebe bir ¢esit yoneticidir.
Bilecik’'te Ebe’ye (alif?¢, Bolu'da ise Yeles?? denilir. Cogunlukla takimlarin
yoneticileri, baslari igin de adlar vardir. Ornegin Silifke’de Tahtact oymag:
oyunlarinda takim baslarina Bozbey*, gene Silifke Tiirkmenlerinde Oyma#k
Beyi?® ya da Bagkog® denilir.

Mugla/Ula'da takimlarin baslan bageri | basarrdir®. Dilsiz oyunlarin-
da, komut veren oyun yéneticisi de ¢esitli adlar alir, o ne derse 6tekiler
onu yapmak zorundadirlar. Ornegin Isparta'da Sexde oyununda komut ve-
ren Yigithagr'dir®?. Ebe segmek i¢in tekerlemeler, saymacalar diginda bagka
islemler vardir. Ornegin Mugla/Ula'da adasarak ikiye ayrilirlar. Corum’da
eslesirler®*. Mugla/Ula’da giidekgiyi belli etmek i¢in kuru-yag tutulur.?
Cankiri’'da Kadifeci Giizeli oyununda ¢ocuklar tekerleme ile begendiklerini
segerler®s, Nigde'de bir oyunda en kuvvetli ebe olur®’. Eslesmek i¢in ad da
tutulur. Gaziantep’te badasmak, Cankir'da es rutmak® Mugla/Ula'da adag-
mak denir’,

220 SozDer, 79. 221 SozDer, 88.

222 MCO. 223 KCMOV.

224 SozDer, 79. 225 AnaDia, 102.
226 SozDer, 28. 227 BS.

228 TC00,17-22. 229 1¢€O0, 33-34.
230 7(00, 23-26. 231 AnadEs, 5.

232 KA. 233 Anadks, 71.

234 AnaDia, 120-121. 235 Anadks, 71.

236 (TH, 178. 237 AnaDia, 129-130.
238 SizDer, 27. 239 AnadkEs, 5-6.
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Saklambag¢ oyunlarinda ebeye, Gaziantep’te yumug, Ankara'da yumucu*®
denir, Mugla/Ula'da gidek¢i ya da ebe se¢imi i¢in degisik bir yontemde, ii¢
kisi ellerini tistiiste kor, “an an endirbo, bir iki dondurma, ben ¢ikum”, her-
kes ellerini agar {i¢ii aynt ise yeniden tutulur, ikisi yere biri goge bakiyorsa,
goge bakan; ikisi goge, birisi ise yere bakan elin sahibi giidekgilikten kurtu-
lur. Buna Andirbo | Endirbo denilir*'. Eglesmek i¢in bir yol da fubasmak’tr.
Ankara'da oyuncular ¢ifter ¢ifter kubagtiktan sonra yas-kuru yapilir, kuru is-
teyen yatar*?,

Oyunlarin sonu, oyun kargtlagmali, ¢atigmahi bir oyun ise kazananin
6diil almasi, yenilenin de cezalandirilmasini gerektirir. Oyun cezalarinin ¢o-
gu, kendi baslarina bir oyundur. Ornegin Kars’ta Yizié oyununun sonunda
henk denilen sakali dramatik oyunlar oynanir, ayrica yenilen takim oyuncu-
lart tiirkiilerle kizdirilir?®. Kimi yerde horoz, kocakari, kopek, kedi, fare, ay1
gibi ¢esitli kisi ve hayvanlarin taklitleri yapunhr?. Canakkale/Bayramic’te
yenilenin ayaklan topraga gomiiliip giiliisiiliir®. Kayseri'de Y#z#fé oyunun-
da yenilenin alnina fincanin arkast islenerek damga gibi basilir ya da tava-
na sogan asilir, yenilen elleri arkasina bagl olarak bunu agziyla kapmaya ¢a-
lisir. Gene burada tirag olma cezasinda sulu kiiliin i¢cindekini bulma cezasi
uygulanir®*. Corum’da ceza, yoruluncaya kadar mani soyleyip, dansetmek-
tir”. Nigde'de ceza olarak yenilen takimin bagcist yart beline kadar topra-
ga gomiiliir, ona igskence yapilir, alay edilir®. Nigde/Bor'da yenilen, oteki
cocuklart sirayla sirtinda tagir®?, Eskiden Cankir’'da Fes Degistirme oyunun-
da yenilenin, yanlis yapanin yiiziine kara siiriiliir, 7 kez kara ¢izgi ¢izilen
oyundan g¢ikarilir®. Senirkent’te, yiiziik oyunundan sonra yenilenlerin al-
ninda yumurta kirilir, ya da fincan alr isle karartilir, bununla yenilenin alm
damgalanir, aym takimdan olanlara yalattirihir®®. Kazananlar ise kazanmanin
sevinci, ya da agik oyunlarindan kumar gibi bir kazang saglamadir; oyunda
becerisini gostermenin 6viincii; ya da kendisine saygin bir ad verilmesidir.
Ornegin Gaziantep kéylerinde yanigmalarda birinci gelene Boke denilir.

Mizikgilara, oyunbozanlara da ceza verilit. 8oz Derleme Dergisi mizikg
ve miztkgilik i¢in su sozciiklen veriyor: Aglak, aglas, calg, cigaz, agz, cihel,
cilakar, cilaz, cilcik, allik, arly, cirlib, cirlikg, cirmas, cirnag, cigas, gz, gidek,
holdara, karaci, kizarct, mizd, mizlt, zigarce, zolltk. Mizakgihk etmek ise: Here-
giit, karama, aglazlanmatk, biciklamak, bictkmak, bicimak, bincrmak, bizitlemef,

240 SozDer, 105-106. 241 Anadks, 40-41.
242 AnBud, 280. 243 YO.

244 1C00, 38, 81. 245 SigDer, 64.

246 AnaDia, 85-89. 247 AnaDia, 120-121.
248 AnaDia, 138. 249 SiozDer, 76.

250 ('TH, 57-58.
251 [smail Nami. Erbilek, “Senirkent’de Gezek™, HRH, 120 (1941)
252 Abdiilkadir Inan, “Gaziantep Koyleri ve Barak Oyunlan”™, HBH, 122 (1941).
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calgimat, cifaslanmak, cilas etmek, cilazmak, ctlimak, cilmak, cindimak, cingi-
mak, cimimak, cizikmak, cilimak, gicarmat, gillemek, gillemek, kancimat, karik-
mak, karimak, kincimak, kizaglamak, kizalamak, mizimak, mizmak, nizarmak,
gigarmak, zillimak, smarmak, ginlamak sozleri kullanihiyor. Cankirrda mizik-
cilik eden (calgiyan) sirtiistii topraga yaurilir, tebesirle, sert bir nesne ile ka-
libr ¢izilir, o kalkinca herkes bu kalibin iizerine iger™. Istanbul, Sinop vb.
yerlerde mizikgi ayaklariyla bagindan tutulup kaldinlir, alti kez yere doku-
nacak bigimde hizli olarak kaldirilip indirilir. Buna A/ler Okkba (kisaca altokka)
denilir®™. Ayrica oyunda verilen yumruk cezasina Giimiishane/Kelkit’te Krz-
2k denilir®s,

Ovyunda kazanmak ve yenilmek iizerine de terimler vardir. Oyunda ye-
nilmeye Erzurum’da Ywtuzmat®, Gaziantep’te atuzmak®™; oynadigr oyunu
becerememeye ise Ortlemet denilir.

Ovyun arag-gereglerinden, donaumindan bagka bir de oyuncak vardir.
Kimi oyuncak ¢ocugun kendi bagina oynayabildigi, kimi ise, bagka cocuk-
larla paylagabildigi nesnelliktir. Kimi durumda ise bu oyuncak, belirli kural-
lar1 olan oyunlarin oynanabilecegi bir aractir. Anadolu kéy ¢ocuklar kendi
oyuncaklarini kendileri yaparlar. Bunlardan 6érnekler verelim: Bunlarin en
ilginci Gaziantep’te goriilen ¢zéga’dir (¢iksags). Bu Eski Yunanlhlardan beri
bilinen, bir ara salgin gibi biitiin diinyaya yayilmig bulunan yoyo’dan bas-
kas1 degildir. Bu ¢esitli maddeden yapilmakla birlikte, Gaziantep ¢résa’st
tornacilarin agagtan yapuklari, ele sigacak yassica bir tahta pargasidir, ¢ev-
resindeki oluga ip sarilir, agag1 birakilinca inigten aldigi giicle yeniden yu-
kar1 ¢ikar?®, Ugurtma da ¢ocuklarin ¢ok sevdigi bir oyuncakur. Isparta’da
ad1 Celben'dir®™. Tekirdag’da ugurtmalarin pek ¢ok ¢esitlemesini buluyoruz.
Bunlar ikiye ayrilmakta: Citali ugurtmalar, ki bunlar ¢itadan yapma bir ¢ati
iizerine kigit ve bezle kaplanir, ¢esitleri arasinda A/t Kose, Dolap, Tayyare
ya da Sallabas, Balon vb. vardir. Citasiz olanlar arasinda ise Sian, Galaygan
sayilmaktadir?®. Soz Derleme Dergisi ¢esitli bolgelerde ugurtma i¢in kullani-
lan su adlan veriyor: Cergen, cerken, kalkan, kayrak, fug, okleli, okleyli, puguk,
tahtal kus, ucurak, yelleme.

Havaya ucurulan oyuncaklar yalniz ucurtmalar degildir. Ornegin Cor-
lu/lekirdag'da (rogae, kanath bir huni bicimindedir, degnekle vurulunca
done done havaya firlar. Kiitahya'da Dige denilen bir oyuncak vardir: Bir
degnegin alu sivriltilip istii yarilarak buraya iki tavuk tiiyli konulur ve
boylece ugurulur®'.

253 SozDer, 39. 254 SozDer, 16.
255 SiozDer, 91. 256 SaxDer, 124.
257 SézDer, 123. 258 SézDer, 51-52.
259 SzDer, 50. 260 COCIS 11

261 SozDer, 52.
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Topag da ¢ok yaygindir. Yalova'da bir daire i¢inde donen topaca bir bagka-
sinin topacini ¢arptirip, étekini ¢ikarma oyununa 7uba (Dozdoz, Domuz) adlan
verilir®?. Tekirdag'da topa¢’in adi Toba’dir®. Soz Derleme Dergisi ¢esithi bolgeler-
den sopag icin su adlan veriyor: Ays, boganak, cittir, cizdirak, coz, cevirgen, dana,
dedirme, deleme, delemen, delese, deneme, deveme, develeme, dozillif, dilenbek, din-
direk, dondiirek, dondiiriik, donek, faka, fesel, fica, fi1, ficer, firga, fu fir, firfira, firfi-
ik, firik, firincak, firla, firteles, fige, firman, gernek, girlengic, gobak, hodak, istiban,
katir, kirgis, kirigtak, kirildik, kobak, kisek, kiisse, lok, matak, mil, mirak, moma,
mozik, mugu, muskuldak, pimpr, pirla, pirlak, pirlangy, pirlangag, sohur, sozinef,
samalik, sabak, tarildak, tentiiriik, tirlak, tintini, titrek, toka, tostot, vizirdayat. To-
pacin ses ¢itkarmasi, vigildamak, sessiz donmesine ise ovunma denilir.

Ses ¢ikaran oyuncaklar ve ¢ocuk calgilari da inceleme alanidir. Ornegin
Erzincan/Kemaliye’den Vizi/t4 denilen oyuncagin ortas: ii¢ noktadan deliktir;
ufak uzunca bir tahtanin deliklerine ip gegirilir, ip iki ucundan ¢ekilince tahta
vizildayarak doner®. Bolu'da Srgrrdak denilen igige iki iistiivancnin bulundu-
gu oyuncak da ses ¢ikanr®s. Safranbolu’da i¢inde top bulunan ses ¢ikarici bir
oyuncak $atbirdat’ur. Ispartada (mgirdat yuvarlak sapli bir tencke iginde-
ki kiiciik tas pargalarinin salladikga ses ¢ikardigy bir oyuncaker??. Ordu/Ulu-
beyden §$atildat agac kabugundan vyapilir, ucuna kendir eklenir, bir iki yana
sallanip geriye kuvvetle silkeleyince tabanca gibi ses ¢ikarir®®. Bu ses ¢ikaran
oyuncaklarin yansira ¢esitli cocuk calgtlari vardir®®, bunlari ¢ocuklar kendile-
ri yaparlar. Ornegin Erzurum/Tercan'da ¢ocuk diidiiklerine Difliié denilir?™.
Safranbolu koylerinde ¢ocuklarin yaptigt boru ve diidiif vardir. Boru igin zéibzii-
b# denilen aga¢ kabugundan bir zar da konulur, boru sesi verir. Bartin'da buna
cukeut denilir. Didiik de sert ses ¢ikarir, gocuklar bunu hazirlarken bir de te-
kerleme soyler. Bunlarin hazirlanist ¢ocuklar i¢in, sonra bunlarla oynamaktan
¢ok daha oyalayici, meraklidir. Cocuk bunlan hazirlarken sanki bir sanat eseri
hazithyormuscasina kendisinden geger, bir coskuyla ¢alisir, szpsi’de oldugu gibi
ozel tekerlemeler soyler?™. Saz Derleme Dergisi'ne gore ¢esitli bolgelerde diidiik
icin su terimler kullanilir: bizbildik, bizbilik, cambuna, cipgig, digh, dilli damak,
dilli diidiik, diilliice, figkirik, hotdak, hottu, hodiiniik, hippi, hiis, hiittiik, kalak, sepsi,
Simsi, Sipsibi, stistik, sundurgn, sidiirgi, zimbon.

Ovyuncaklarin bir tiirii de bir sey atmak, kus avlamak ya da ¢ocukla-
rin birbirlerine tag veya benzeri geyler atmasi i¢indir. Bunun en yaygini

262 SozDer, 21. 263 COCIS 11
264 SozDer, 127. 265 SéxDer, T1.
266 B(O I 267 SKA IX.

268 SozDer, 52. 269 AnabDia, 85-89.

270 Bu konuda bkz.: Mahmut Ragip Gazimihal, “Anadolu’nun Cocuk Sazlan”™, HBH, 104 (1940).
271 SozDer, 66.
272 Bunlarnn hazirlama teknigi i¢in bkz. SKA /X
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sapan’dir. Bolu kéylerinde ¢ocuklar Berat kandilinden 15, 20 giin 6nce bas-
layarak, kandilden birkag giin dncesine kadar sapan (ya da sapankaya) ile tag
savasi yaparlar. Bu sapantayalanin gesitleri vardir: Mesin, 6rme, bez, lastik
sapankayalar gibi?. lekirdag'da sapan’a atmaca denilir™. Sox Derleme Dergisi
cocuk oyuncag olarak sapanlara ¢esitli bélgelerde su adlarin verildigini be-
lirctiyor: Atamba, atamat, atkig, kalafat; kus vurulan sapanlar ise sempirek, zen-
bildek.

Boyle atict oyuncaklar, yalniz sapan degildir. Bir de pistonlu, basingla
caliganlar vardir. Safranbolu kéylerinde kendi kendine yetisen kiigiik cam
agaclarinin “efin” denilen sert nohut biiyiikliiglindeki tanelerini atan oyun-
caga Kiitle# denilir?. Bu tiir oyuncaklar Gaziantep’te kiuk tapa firlatan 7a4-
takr; Isparta, Denizli, Kayseri'de Patlangag; Sinop, Ulubey Orlu’da Patlangac
adin1 alir?e, Mugla/Ula’da da atucinin tiimiine patlangag, pistonuna sibet de-
nilir??. Gene ayn1 yerde ¢ocuklarin kus avlamak i¢in yaptiklari oka Cakmakli
deniliyor?”®, Safranbolu kéylerinde tabanca gibi tel ya da ¢ivi atan oyuncaga
4ubur adi veriliyor?”. Bununla ilgili olarak bir de tuzak ve kapanlar vardir.
Bunlar biiyiiklerce de kullanildigindan yalnizca ¢ocuklarin Safranbolu’da
kus tutmak icin hazirladiklarn Tuzak, Kalbur Kapan ve cesitli Kapan'la-
r1 anmakla yetinelim?°, 8oz Derleme Dergisi gesitli bolgelerden bu saydik-
larimizdan baska su oyuncaklarin adlarint veriyor: (rtlamit [su figkirtan
oyuncak], deves [karpuz kabugundan yapilan oyuncak], gé/dir [oyuncak
olarak yapilan yayik]®', surhurik [iki ceviz delinerek ve bu deliklerden ip
gecirilerek yapilan bir tiirlii oyuncak], fozdayak [¢ocuklarin ¢ubuktan yap-
uklar oyuncak], #ini [bebek oyuncakl, sakirdat [sepet gibi oriilmiis ve igi-
ne taglar konulmus ¢ocuk oyuncagil, zevi/, taklavuk [miirver agacinin igi
oyularak yapilan oyuncak]. Kiz ¢ocuklarinin 6nemli bir oyuncagi bebekler-
dir. Bebekle oynamak, bebek yapmanin yanisira bebege iist bag dikmenin
kiz ¢cocuklarinin dikis 6grenmesi gibi onemli bir islevi de vardir. Ankara’da
Bebet oyunu bu amac giider®?,

Elde oynanabilen bu oyunlarin yanisira, ¢ocuklari tagiyan, onlar salla-
van, dondiiren, indirip kaldiran biiylik oyuncaklar diyebilecegimiz oyun
araglar1 vardir, bunlarin kiminden biiyiikler de yararlanir. Saklambag, tahte-
revalli, dsnmedolap, atlikarinca gibi. Bunlann en ilginci hem tahterevalli gi-
bi inip ¢ikan, hem athkarinca gibi donen (urincat’tir. Bu 4,5 metre boyunca
bir diregin yere tutturulmasi ve bunun ekseninde gene 4 metre boyunda,

273 BCO L. 274 COCIS I
275 Hazirlamigt igin bkz.: SAA IX. 276 SiozDer, 117.
277 AnadEs, 78. 278 AnadEs, 53-54.

279 Hazirlamigt igin bkz.: SKA IX. 280 Bunlann hazirlanugt igin bkz.: SKA /X,
281 Safranbolu’da oyuncak yayiga, yays# deniliyor. Gocuklarin bunu hazirlayislart igin bkz.: SKA 7X.
282 AnBud, 276.
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donen, yere yatay bir diregin konmasiyla yapilir. Bu yatay diregin iki ucun-
da elle tutulacak agag ve ipler vardir. Bununla ¢ok hizli déniilebilir, éyle ki
buna siirekli dayanabilmek igin yarig bile yapilir®®, Mugla/Ula’da bunun adi
Cmngirdaf’ur®. Aslinda bu Anadoluda ¢ok yaygindir. Su adlar altinda bulu-
yoruz®s: Cingirak, Cingirdak, Cingilak, Cingillak, Cingirik, Cingiriak, Cizlag,
Cizzak, Cikrancik, Qikrik, Cikrincak, Cingirdak, Cingir¢ak, Giciran, (ogmen,
Coylengok, Cungurcek, Cungurluk, (oglenciis, Gancirdak, Hoylengiic, Gildir-
gag, Grerr, Kicirlik, Zivkag, Zatlanma#k. Ashinda bu sézciiklerin kimi bu ara-
cin doniigiinden, kimi de iki tahtamin birbirin siirtiinmesinden ¢ikan ses-
ten otiirti konmugtur. 'Tahterevalli buna benzedigi gibi, o da ¢ok yaygindir,
Gaziantep’te tahterevalliye Adongiilmeg denilir?®. Sox Derleme Dergisine gore
Anadolu’da cesitli bolgelerde tahterevalli i¢in kullanilan sézciikler sunlar-
dir: Agdrrs, agdirmag, bizlangug, cingirak, cingirdak, coyriilce, cogdiirmeg, da-
lav, gicirtma, gincarayik, gingirag, gingirig, hiingiilmek, kincirik, finkirag, sek-
mecik, zingithig, zingireik, zingirgeg, zorbana. Bu sozciiklerin kimi athkarin-
ca icin kullanilir; ayrica agifaz, zivelef sézciikleri vardir. Crkracté ise don-
medolap karsilig1 olarak da kullanilir.

Salincaga gelince bu tiiriin en sevileni, en yaygin olanidir. Ayrica oyun-
lar1, gorenekleri de vardir. Ozellikle Hidrellez salincak vesilesidir. Konya'da
kizlar Hidrellez’de Sal/mncat Sekmesi oyununu oynarlar, salincakea sallanirken,
tiirkliler soylerler®’. Burada bebeklerin uyumasi i¢in yapilan salincaklar da
dusiiniilmelidir. §oz Derleme Dergisi ¢esitli bélgelerden salincak igin su soz-
ciikleri veriyor: aylincak, cagnak, cromcak, ¢ingil, congurdes, ciiviincek, gicirdak,
hanak, hillangag, hillangic, hillen, hiiller, lancak, itlingak, tlngag, thnkag, mgir-
cak, sallangag, sallangig, salma, timecet, ucak yelbesigi; Salincak halkasi =man-
kaga; salincak kurmak= gugundurmatk; salincak yatagi= ti/ir.

283 Resmi ve hazirlams icin bkz.: A. Baha, “Cinnincak”, HBH, 21-22 (1933).
284 Hazirlanist igin bkz.: AnadEs, 51-52.

285 SizDer, 40-41.

286 SozDer, 78.

287 AnaDia, 13.
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"I'iirk halk oyunlari bir bakima vanhg kullanilan bir terimdir. Dogrusu
koylii danslar ve oyunlandir. Her seyden énce biiyiik kentlerdeki halkin
oyunlari bu kéylii oyunlarindan degisikeir, daha ¢ok seyirlik oyun 6zelligi ta-
sirlar ve ozellikle profesyonel, parali danscilarca gosterilir. Ote yandan halk
oyunu terimi biitiin yurdu kapsayan, yaygin, biitiin halkin bildigi danslan
kapsar. Tiirkiye’de bu tiirlii biitiin yurda yaygin danslar yoktur. Bunun vye-
rine her bélgenin ve bu bélge igindeki ilge ve kéylerin her birinin ayri ayn
danslart bulundugundan kéylii dansi ve koylii miizigi demek daha yerinde
olacakur. Koyli danslan iginde toplum danslan ve seyirlik danslar da bu-
luruz, fakat bunlar sayica daha azdir. Sayist binin ¢ok istiinde olan koylii
danslart gerek toplumsal gerek seyirlik danslardan aynidir. Kadinst tavirh
ve kilikli profesyonel kigeklerin ve hattd oyuncu kadinlarin oynadig seyir-
lik oyunlar halkin goziinde saygin degildir. Buna kargi profesyonel olmayan
koyliilerin kendi eglenmeleri, oyalanmalari i¢in oynadiklari, oynarken de bii-
yiik bir cosku ve 6viing duyduklar oyunlar konumuzun agirlik noktasi olu-
yor. Seyirlik oyunlart kéyliiler nasil agagiliyor, onlari oynayanlart diigiik kim-
seler olarak goriip toplum digt sayiyorsa, kendi oynadigy danslara da tersine
saygin bir yer tamyor, oyuncularina da erkeksi, yigit, mert kigi goziiyle ba-
kiyor. Dansgilara, her bolgede, onlarnin yigitsi niteliklerini gosteren degisik
adlar verilir. Ege’de Efe, Karadeniz'de Usak, Kars’ta Kogak, Erzurum’da Dadag
denilmesi bu yiizdendir. Orta Anadolu’nun Seymen’i de boyledir.

Dans i¢in, “oyun” yaygin, genel bir kelimeyse de ¢esitli bolgelerde oyu-
nun dans, raks karsihgi olarak bagka kelimeler de kullanilmigtr. Ornegin
kalgt bircok yerlerde dans, raks karsihg olarak bilinir. Oyle ki, “Nerede ¢al-
g1, orada kalg1” gibisinden bir de deyim vardir. Bir¢ok yerlerde de falgamak
sicramak anlamina kullanilir. "lekirdag dolaylarinda dans igin #7772 kullanilir.
Konya'da ise Awrimmaf dansetmek anlaminadir. Kirmzr gelinin arkadaslarina
diizenledigi solendir. Manisa’da 7##neg bir oyuna verilen addir, gene ayni bol-
gede rinkmek ziplamak, atlamak anlamina gelir. Elazig'da Séildim, oynama-
ya, dansetmeye uygun oyun havasidir. Isparta’da Aeleget gekmet hora tepmek
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anlamina gelir; kimi yerde /Zoritme#, halay ¢ekme anlaminadir. Ancak ilerde
gorecegimiz gibi her bolge kendi danslarina bar;, halay, horon gibi genel adlar
vermistir.

Koyliiler danslart i¢in birtakim terimler bulmuglardir. Once koyliiler
miizik bakimindan iki biiyiik aynm yaparlar: Uzun havalar-kirik havalar.
Bunlardan birincisi belli 6lgiiye sokulamayan, belli bir tartimi olmayanlardir.
Kirik havalarin ise, dl¢iisii ve tartimi bellidir. Bu bakimdan oyun havalarn
bu ikinciye girerler. Gerek adimlarin yaling ve ¢aprasik olmasi, gerek oyu-
nun agirhg1 veya ¢abuklugu bakimindan da birtakim ayrimlar g6zetilmistir.
Diiz oyunlar, krorak oyunlar, kesik oyunlar gibi. Kesik oyunlar ¢ok ¢abuk oyna-
nan oyunlardir. Kiwrak oyunlar ise seke seke, sigrayarak yapilan oyunlardir.
Birgok kéylii danslarinda oyun sirasinda o6lgii ve taram degisiklikleri bulu-
ruz. Oyle ki, bunlar kimi kez bir dizi, bir suize gibi iki, ii¢, dért béliimlii ola-
bilirler. Bunlarin dért boliimlii 6rneklerini Corum ve Sivas halaylarinda bu-
luyoruz. Ornegin dore béliimlii bir Sivas halayinda béliimler séyle siralanir:
Agirlama-Yanlama veya Siktirma-Oynatma veya tek ayak-hoplarma. Gene dort
boliimlii bir Corum halayt soyledir: Agzr/ama-Oynatma-Ikileme-Yelleme. Bun-
larin da hizlara gére anlamlan vardir. Ornegin yeginlemek artmak, ¢ogaltmak,
siddetlenmek; yeldirmek kosturmak, yellenmet hizlanmak, kogsmak cabuk git-
mek; texleme ¢abuklagtirma anlamlarina gelir.

Tartum, 6l¢ii, ezgi degisiklikleri ve gegkileri (modulation), oyunda hare-
ket ve adimlarda da degisiklikler gosterir. Kimi halaylar diiz baslar, sigrama
ile biter. Bu degisiklige Aotlatma, hoplarma, yelleme, hortlama; Bitliste har-
kogte gibi adlar verilir. Zahma kimi halaylarin canli béliimiidiir. Horon’larda
kemengecinin igareti iizerine cogkun boliime gegilir, buna “oyunun asagi
alinmas1” denir. (ye; horonda oyuncularin ortaya toplanip ayaklarini yere
vurmasidir. Kimi halaylar ise diiz baslar, diiz biter. Gaziantep’te halaylar agir
baglar gittikge ¢abuklagir. Nasil bagladiysa hep boyle kalan halaylar bunlar-
dan ayirmak i¢in degismeyenlere 4aba denilir. Bir de oyunlarin baginda oyu-
nun havasina girmek igin bir durug, sinama béliimii vardir. Buna Ege’de “ha-
vayi alma” denir. Cikig havasindan sonra agir agir yiiriinen bir gezinti havasi
béliimii gelir. Sira danslarinda bu béliimde hareketsiz durulur. Kimi oyun-
larda bu giris bir selimlama zelligi tasir. Ornegin Mege/i’de oyuncular elle-
rinde kagiklan yere, ¢enelerine, alinlarina gotiirerek seldm verirler. Yalniz
belli bir dansin i¢inde ayr1 boliimler meydana getiriyormusgasina degisiklik-
ler gostermesi gibi; kimi bolgelerde danslar belli pargalarla baslayip belli bir
sira izlerler. Bir dizi, bir suite meydana getirirler. Bu diziyi meydana getiren
danslarin sirasinda onlarin hizlarinin, gegkilerinin énemi vardir. Sivas'in /a-
lay’larinda, Erzurum’un dar’larinda boyle siralar gozetilir. Oyunlarin miizik
esliginde ¢algili veya tiirkiilii olugsuna gére ayrimlar, 6zel adlar kullanthr. Or-
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negin Dogu’da Nanay denilen oyunlar agir, ¢algisiz, yalniz tiirkii esliginde-
dir. Bunlara Nanay denilmesi tiirkiilerin belli yerlerinde “nanay nay nanay”
gibi bir baglama (nakarat) boliimiiniin bulunmasindandir. Gaziantep’te bu
turlii baglamaya £avwgstat denilir. Gene Dogu'da nanayin bir benzeri yal-
/rdir, fakat bunlar #anay’dan daha ¢abukturlar; hem tiirkii hem de ¢algiyla
oynanabilirler. Gaziantep’'de davulsuz, zurnasiz tiirkiilii halaylara fey/im de-
nilir. Bunlann diidiik veya kaval ve darbuka egliginde olani da vardir. Kimi
yerlerde tiirkiilii oyunlar karsilikl kiz ve erkeklerin atigmasi olarak soylenir,
buna Dogu’da Aakista denilir. Sira oyunlarina kimi yerlerde #0/ oyunu deni-
lir. Kol oyunu altidan yirmi dansciya kadar olabilir; ki kisilik £0/ oyunu olan
yerler de vardir. Dans sirasinda parmakla veya el ¢irparak yapilan seslerin de
ayn yerleri, adlari vardir. Giineydogu’da oyuncularin birbirlerinin avug igleri-
ni tokatlamalar ¢ok ilging bir oyun bi¢imidir. Kimi yerlerde parmaklarin bir-
birlerine siirtiillmesiyle ¢ikan sese ps7i4 denilir. Gaziantep’te iki elin birbirine
vurulmasina ¢76i# denilir. El ¢irpma kimi kez dansin ve miizigin belirli, kuv-
vetli vurgularina denk diisiiriiliir. Ornegin kimi oyunlarda ayak geri alindi-
ginda kuvvetli el ¢cirpmaya gepéik-caput ¢alma, Antakyada ¢ipillemet denilir.
Corum’un fidayda’sinda goriildiigii gibi, parmaklar yere, désemeye carpila-
rak da ses cikartlir. Gaziantep’te kadinlarca /z5:r denilen avadanliklarla oyun
strasinda miizigin taraomina denk higictili bir ses ¢ikarilir. Kimi kasik oyunla-
rinda, kagikla beraber damak saklatilir. Sira oyunlarinda 6nemli oyuncularin
gorevlerine gore adlan oldugunu gormiistiik.

Anadolu Danslarinin Adlar:

K&y oyunlarimizi tanimadan, gérmeden yalniz adlarinin tagidig1 anlamla
bile onlarin 6zellikleri tizerine bir fikir sahibi olabiliriz. Ancak adlarin pek ¢o-
gu yerli deyimler, o bélgenin kolayca bilemeyecegimiz bir semtinin, kdyiiniin
ad1 veya bilinen bir deyimin o bélgeye 6zgii agziyla bozulmus olabilir. Bu tiir-
lii anlamlari ¢6zmek icin danst bilmek de yetmez. O bélgeyi tanimak gerekir.
Bir¢ok oyunlar da adlarini tiirkiilerinin ilk dizesinden veya tiirkiiniin adindan
alir; bunlar da ¢ogu kez dansin kendisi iizerine pek bir fikir vermez. Burada
anlamli adlari olan kéy oyunlarimizdan 6érnekler gorelim.

Bircok danslar, dansin ¢ikagr bolgeyi, kenti, ili, il¢eyi, koyii adinda be-
lirtir ya da bir bolgede yaygin bir oyunu bir baska bolge yerlilerinin kendile-
rine gore bir oynayislari, dansi kendilerine bir uyduruglan olmustur. Oyle ki
adlarin incelenmesinden bir oyunun bir bélgeden bir bagska bélgeye gogmiis
oldugunu da 6grenebiliriz. Asagida verilen 6rneklerde bu oyunun adi oynan-
dig1 bolgeye uymazsa bu bolge yaninda gosterilmistir: Acabat, Ankara Zeybedi,
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Arapkir Halayr, Arapkir Tamzaras: (1zmix), Ardahan Bari, Artvin Timuragasi,
Aydin Zevbegi, Balikesir Zeybegi, Bergama Zeybegi, Beskaza Zeybegi (Fethiye),
Bitlis Bari, Bitlis Koggarist, Bodrum Zeybegi, Burdur Zeybegi, Cezayir (Marag ve
baska verlerde), Corum Halay:, Edremit Zeybegi, Emet Zeybegi, Esenyol Oyunu
(Samsun), Gelibolu Zeybegi, Gerede Havast, Geyve Zeybegi, Gimrii Bari, Hakkdri
Bart (Erzurum, Bayburt), Hemgsin Horonu, Ifdir Bari, Kars Bari, Kars'in oni,
Kemalive Tamzarasi, Kibris Zeybegi, Kiitahya Zeybegi, Magka Horonu, Marag Agi-
21, Megeli Oyunu, Mugla Oyunu Havast, Orta Batum, Odemi; Zeybegi, Rize Horo-
nu, Simav Zeybegi, Saphane Zeybegi, lavas Zeybegi, Van Koggarisi.

Kimi kéy oyunlarimiz da koy adlarini tagimaktadir. Bu koyler ya bu
oyunun ¢iktigi ile, ilgeye bagl bir kdydiir ya da komsu bir bolgenin bir ko-
viidiir. Bu ad benzerligi bir rastlantu olabilecegi gibi ya oyunun bu kéyden
ciktigini, bu koyiin bir bulugu oldugunu gosterir ya da gerek oyuna gerek
koye adini veren olay, insan adi bir inan¢ veya bu bolgeyi yakindan ilgilen-
diren ortak bir 6zelliktir. Birinci durumda, yani bu oyunun bir kdyden ¢ik-
mis olmasi ¢ok ilgingtir. Kéylerin birbirlerine yollar, ¢esitli ulagtirma araglan
ile baglanmamasi sonucu en kii¢iik birim olan her koyiin bagimsiz bir kiil-
tiir cevresi gibi kendi kiiltiiriinii 8zgiin bir bigcimde yaratmakta, olusturmak-
ta oldugunu gosterir ki, bu forklorcu igin egsiz bir inceleme alanidir. Bu ko-
nunun en giizel ve bilinen 6rnegi Balikesir'in Pamukgu kéyiinden ayni adi
tastyan Pamukcu Bengisinin ¢ikmig olmasidir. $imdi verecegim 6rneklerde
ayrica belirtilmedikge dansin ¢ikuig il ile kdyiin bagh oldugu il aynidir. Her-
bir kdyiin bagh oldugu ilge ise, yaninda gosterilmistir: Sivas'in Abdurrahman
Halay:, Abdurrahman koéyii (Susehri); Ankara'nin Afsar Halay:, Afsar koyii
(Sereflikoghisar); Kars'tan Agca-Fevkler, Agcalar koyli (Arpagay); Erzurum
barlarindan A/gi#é Ahgirik koyii (Tortum); Trakya’nin Asmet Bey’t Ahmet Bey
koyii (Liileburgaz); gene Trakya’nin A/ Paga’si, Ali Pasa koyii (Silivri); An-
kara'dan 6 kisiyle oynanan Arap Oyunu, Arap koyii (Keskin); Kars'in Arpagay
adim tagtyan oyunu, gene Dogu’da Mus'un Arpacay koyii (Geng); Ege’nin
Arpazli Zeybegi Aydinin Arpaz kéyii (Nazilli); Kars'in Arzumani’si, Sivas’ta
Arzuman koyii (Hafik); Kars’in Bardiz Bar:, Bardiz koyii (Sarikamis); Kon-
ya'nin Bermende Zeybei, Bermende koyii (Aksehir); Malatya Besni’den Kog-
ker, Urfa'da Kogker koyi, Fethiye’de oynanan Dalaman, Mugla’nin Dala-
man koyii (Koycegiz); Tunceli'den Bagebrek oyunu, Elazig’in Basekrek koyi
(Cemiskezek); Kiitahya’nin Combert Oyunu havasi, Combert koyii (Gediz);
Van'dan Devzer, Devzer koyii (Kdzimpasa ve Muradiye); Sivas'in Garip-
ler Semak:, Yozgatin Garipler koyii (Sorgun); Egin’in (Kemaliye) Gecegii’sii
Malatya'nin Girani Gecigii koyii (Erzincan-Kemaliye); I¢elin Ger A/i’si,
Denizli’nin Ger Ali koyii (Saraykdy); Bingoliin Girani’si, Malatya’nin Gi-
rani koyi (Arapkir); Burdur'un Golhisar Zeybegi, Aydin’in Golhisar koyi;
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Trabzon’un Hagko Oyun Havas:, Hagko koyii (Akgaabat); Mus’'un Horo’su,
Horo kéyii (Bitlis); Tokat’in Tbiski Halay, Ibiski koyi (Niksar); Kars'in Ka-
rabaZ, Karabag koyii (Kagizman); Fethiye’de kadinli erkekli oynanan Ka-
radenli, Antalya’nmin Karadin koyii (Korkuteli); Kastamonu Karafuzu oyun
havasi, Kastamonu Karakuzu kovyii; Gaziantep’in Karabuyu Halay:, Kara-
kuyu koyii (Nizip); Ankaranin Karagar Zeybegi, Karagar koyii (Beypazar);
Trakya'nin Karayusuf’u, Edirne’nin Karayusuf kéyii; Sivas'in Kartal Halay:,
Yozgat'in Karral koyii (Akdagmadeni); Mugla’min Kk Oyanu, Kinik koyii
(Fethiye); Sivas'in Kizib Halay:, Kizik koyii (Zara); Bergama’'nin Kozat Zey-
begi, Kozak koyii (Bergama); Tokat'in Necip Halay:, Tokatm Necip koyii;
Safranbolu’'nun Osman/s’s1, Zonguldak’in Osmanh koyii; Karadeniz'de Papu-
lat, Coruh’ta Papilat adh tek oyun, Coruh’un Papilat koyii (Pazar); Egin’in
Rigvamt Kirsehir'in koyii Rigvan; Tokatin Sazs/’ni, Sars1 koyii (Artova); Kii-
tahya'nin Simav Zeybegs; Artvin'in Tamara’s), Giimiishane’nin Tamara koyii
(Siran); Isparta, Burdur ve dolaylarinda oynanan 7ede Oyunu veya Teke Zort-
lamasit, Aydin, Burdur, Igel'de Teke adini tasiyan koyler; Bayburt barlarindan
Veysel, Giimiishane’nin Veyselefendi kéyii; Tunceli'nin Vilé veya Vilik oyu-
nu, Elazig'in Vilik koyii (Palu). Ornekleri ¢ogaltmak olasidir. Hele oyunun
ciktugt bolgenin digindaki kéylerin adini tagiyan ve buraya alinmayan daha
pek ¢ok Ornek vardir. Bu arada kimi koylerimiz de, oyunlarin genel adlarini
tagirlar, Ornegin Erzurumda Bar (Tortum), Kars'in Zeybek koyii (Sarikamusg),
Urfanin Lezge (Harran), Ankara’nin Lezgi koyii gibi. Bu arada Horan, Horo,
Hora, Horumi gibi adlar olan kéyler buluyoruz. Yozgat'ta Horan koyleri vardir.
Mus’un Hora adinda koyii (Malazgirt), Mardin'de Horumi kéyii bulunmakta-
dir. Bunun gibi Malatya’da Samah kéyii (Ak¢adag) vardir. Samah’in oyun anla-
mu disinda baska yerlerde (Isparta, Sivas-Divrigi gibi) diigiinlerde oglan evin-
den yapilan dansl téren anlami da biliniyor. K#g Kugura’ya benzemek iizere
Trabzon'da Kugera koyii (Siirmene) vardir. Bitlis ve Dogu'da toplu oyunlara
verilen Berete adini gene Dogu’'da Malatya, Elazig kéylerinde buluyoruz.

Kimi oyun adlarinin oyunun adimlarini, 6nemli hareketlerini, yerden
yiikseligleri, bedenin durusunu, hattd parmak hareketlerini bile verdigi
olur. Simdi bunlardan 6rnekler gérelim: Afgat Hava (Uludag), Atlama (Ri-
ze), Atlama Horonu ('Trabzon-Magka), Beg Ayak (Malatya), Bir Ayat (‘Tunceli,
Egin), (ift Ayak veya (ift Basma (Coruh), Comlek (Kiitahya), Depki (Hatay),
Dit Bar (Erzurum), Dié Halay (Elaz1g), Di# Horon (Ordu-Samsun), Di# Oyun
(Sivas), Diz (okme ve Sekme (Kiitahya), Diz Kirma (Bingol, Kars), Dokuz Ayak
(Bitlis), Doneley (Antalya), Donme Hamam: (Kiitahya), Dort Ayat (Samsun),
Diiz Ayak (Erzincan), E/ Cirpma (Siirt), E/ Oyunu (Bolw), Ellié Halay: (Mus),
Firlanmak (Sebinkarahisar), Gobeklesme (Zonguldak), Hava Oyunu (Bursa),
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Hoplama (Bilecik, Malatya), Iki Ayak Yiirdimek (Pazar), (Zimzort), Kiritma
(Kiitahya), Ko/ Kirmas: (Buhur), Nikisarvari Titreme (Bafra, Samsun), Sa/la-
ma (Afyonkarahisar, Aksehir, Antalya, Artvin, Isparta, Kars, Konya, Ordu,
Pazar-Rize), Sallama Horonu (Artvin, Trabzon), Sallama Zeybegi (Balikesir),
Setme (Bingdl, Bursa, Erzurum, Eskischir, Isparta), Sedme Bar: (Erzurum),
Sektirme (Antalya, Konya), Sirama (Urfa), Siratma (Kars, Maras), 1et Ayak
(Bingpl, Kars, Malatya, Yozgat), Ters Ayat ('Trabzon), 1itreme Horonu (Rize), Up
Ayak (Ergani, Giresun, Maras, Sebinkarahisar, Tunceli, Binggl, Trakya, Elazig,
Diyarbakir, Sivas, Yozgat), Uz Aya# Yiirimeli (Pazar), Ug Ayaklr Halay (Cukuro-
va), Ug Geri ('Tunceli), Up Leri, Yalpali Diiz Halay (Sivas), Yanlama (Bilecik, Os-
maneli), Yarim Citirdat (Kastamonu), Yaksek Oyun (Uludag).

Kimi oyunlarin adlar oyunun yiiriiytisiiniin yavag mi, agir mi, canli my,
durgun mu oldugunu gosterir. Ayrica 6nce de belirtildigi gibt oyun dizilerin-
de danslarin boliimleri de bu hizhlig, yavashig: gosterir. Iste bunlardan bir
iki ornek: Agir Ayak, Agir Bar (Kars), Agir Govent (Mus), Agir Halay Havasi
(Ayvalik, Canakkale), Agir Hava (Urfa), Agir Hava Oyunu (Pazarcik, Maras),
Agir Kayda (Kars), Agir Malatya (Adiyaman), Agirlama (Sivas), Agir Oyun (Ur-
fa), Agir Tikves (Trakya), Agir Zeybek, Cogkun Coruh, Deli Horon (Coruh), Dur-
gun Coruh, Kivrak Coruh, Krorak Oyun (Fethiye, Mugla).

Kimi oyunlarin adlari, onlarin sira danst, kargilikl sira dansi, halka dansi
gibisinden koreografik diizenlerini belirtir. Bunlardan birkag 6rnek gorelim:
Diiz Bar (Erzurum), Diz Halay, Diiz Hava (Ordu), Diz Horon (Coruh), Dix
Oyun (Ankara, Bilecik, Bursa, Safranbolu), Dizey Oyun (Urfa), Halka Oyunu
(Eskisehir, Kemah-Erzincan, Kiitahya), Kargilama (Bingol, Bursa, Canakka-
le, Dogu Anadolu, Erzincan, Giresun, [zmir, Kemah-Erzincan, Konya, Mus,
Ordu, Trakya, Van), Karsilitli Ko/ Oyunu (Urfa), Ko/ Takma (Bingdl), Omuz
Halay: (Tokat), Sira Zeybegi (Isparta, Kiitahya).

Kimi oyunlarin ad1 da oyuncularin sayisini ya da onun erkek mi, kadin
mi oyunu olduklarini belirtir: (ifte Zeybek (Canakkale), (ifre Oyun (Afyonka-
rahisar), Dortli Oyunu (Urfa), Ikili Giivende (Balikesir), Kiz Havasi (Uludag-
Bursa), Kiz Oyunu (Denizli, Van) Koget Oyunu (Bursa, Eskisehir, Kiitahya,
Samsun), 7e# Oyun (Mus).

Kimi oyunlar adlarini insan adlarindan almistir. Bu adlar ya dans: ilk ya-
ratanin, diizenleyenin adidir ya bir biiyiik kisiye duyulan saygi i¢in o kimse-
nin ad1 bu dansa konmustur ya da bu ad bir efsane, bir kahraman, bir sazsa-
iri ile ilintilidir. Bu sonuncusuna ¢ok raslanir. Sunlart 6rnek diye gosterebili-
riz: Abdurrahman Halay: (Sivas), Aguoglu (1rakya), Ahmer Bey (Trakya), Alabey
(Trakva), A/i Pasa (Trakya), Arslan Mustafa (Konya), Arzu ile Kamber (An-
kara, Trakya), Ata Bari (Coruh), Can Temer (Bayburt), Derito (Gaziantep),
Garip (Gaziantep), Geng Osman (Kastamonu, Konya, Safranbolu), Halime
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Halay: (Yozgat), Hursit Bey (Gaziantep), Ince Memet Zeybegi (1zmir), Karayusuf
('I'rakya), Kemal Cavus (Tunceli), Kerem (Gaziantep), Korog/u (Bolu, Bursa,
Coruh, Igel, Isparta, Kars), Koroglu Bar: (Erzurum), Koroglu Zeybegi, Mehmet
Turkan Bari (Bayburt), Na/sey (Gaziantep), Osman Aga (Edremit, Van), Selim
Siurr Zeybegi, Sepetcioflu (Bolu, Cankin, Corum, Isparta, Kastamonu, Kirse-
hir, Sinop), Sami! Oyunu (Mus), Sirvan (Gaziantep, Askale, Bingol, Coruh,
Erzincan, Erzurum, Van), Temuraga (Sivas), Temuraga Bari, Veysel Bar: (Bay-
burt), Zencirli Kiroglu, Zeybek Osman (Kirgehir).

Kimi oyunlarin adinda bir meslegin, bir esnaf gediginin adini buluruz.
Bunlarin kiminin bir esnaf loncasinin oyunu oldugu da diisiiniilebilir. Ornek
olarak sunlan verebiliriz: Bezirgdn Oyunu (Sinop), Ciftgi Oyunu (Sebinkara-
hisar), Degirmenci (Yozgat), Deveci (Sebinkarahisar), Efeler Oyunu (Giresun),
Esnaf Oyunu, Egkiya Horan: (Giresun), Kasap Havas: (Canakkale, Gelibolu),
Kasnak¢r Oyunu (Sinop), Komiirci (Pazar), Oduncular (Erzurum), Segmen Sek-
me (Denizli, Odemi§), Seymen Oyunu (Bolu, Manisa), Tursucular (Kiitahya).

Kimi oyunlarin adlart hayvan adlarindan alinmigtir. Bu danslarda ¢ogun-
lukla bu hayvanlarin hareketleri, yiiriiyiisii, 6zellikleri taklit edilir. Kiminde
ise bu taklit yoktur, belki kékenleri ¢ok eski ¢aglara gider, adiyla dans ara-
sinda bir ilinti kurmak gii¢ olmustur. Iste bellibaghlari: Arr Oyunu (Sinop),
Atz Oyunu (lTunceli), Ayz Oyunu (Ankara, Ayas, Bitlis, Mus, Sinop, Van), Cey-
lan (Kars), (il Keklit (Erzincan), Deve Oyunu (Elazig, [zmir, Sinop), Domuz
Oyunu (Sinop), Durnalar (Sivas), Durnalar Halayr (Yozgat), Horum “giivercin”
(Elazig), Kartal, Kartal Halay: (Sivas, Yozgat), Ket/ik (Konya), Keklit Halay:
(Yozgav), Kinali Keklik (Kastamonu), Kog Halay: (Sivas, Sarkisla), Kurt Oyunu,
Ordek (Mus), Serge Oyunu (Gaziantep), Sebek Oyunu (Ankara), lavut Bart (Er-
zurum), Tete Oyunu (Isparta), Teke Zortlatmas: (Isparta), Tilki Oyunu (Yozgat),
Turna (Afyonkarahisar), Turnalar (Erzurum, Giimiishane), Turna Bar: (Erzu-
rum), Yedi Deve (Gaziantep).

Kimi oyunlarnin adlarinda uluslarin, kavimlerin, ¢esitli azinliklarin,
asiretlerin izleri vardir. Ayrica “yerli”, “Tiirk” deyimi de ilgingtir. Simdi
de bunlardan birkagt: Acem Halay: (Cukurova Tirkmenleri), Afsar Halay,
Arab? Oyun (Barak), Arnavut (Sivas), Agiret Halayr (Sivas), Barazi (Gazian-
tep), Cezayir Oyunu (Barak), Certez Halay: (Merzifon), Cerkez Oyunu (Ode-
mis), Cingeneler (Erzurum), Kaza# Bar: (Erzurum), Kirt Bar: (Erzurum),
Kiirt Halay: (Cukurova, Merzifon, Sivas), Kéirt Horonu (Samsun), Kéirdiin K-
21 (Ayas, Bayburt, Cankin), Kirdiin Yazman: Bar: (Ecrzurum), Kiértge Hora
(Yozgar), Ldz Bart (Erzurum), Ldz Halay: (Merzifon, Yozgat), Ldz Horonu
(Dogu Karadeniz), Laz Oyunu (Eregli, Mugla), Osmanli (Safranbolu, Zongul-
dak), Oymat Halay:, Rum Kiz: (1rakya), Sinanlt (Egin), Tiré Kzt (Tunce-
1), Térkmen Kizi (Corum), Yerli Oyun (Konvya), Yerli Zeybet (Bolu, Corum),
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Yiiriik Agirlamasi (Sivas), Yirit Halay: (Sivas), Yirit Kiz: Oyunu (Isparta,
Uluborlu).

Kimi oyuncularin adlart oyuncunun elinde oyunla ilgili tagidig: bir silah,
bir ¢algi, bir tarum vurma araci gibisinden bir esyayi belirtir. Iste bunlardan
birkagt: Biat Havas: (Canakkale), Bigak Oyunu (Rize, Kemah), Cifte Kamis
(Gaziantep), Hanger Bari (Coruh, Erzurum), Hanger-Bigak (Mus), Kalkan
Ovunu (Bursa, Kiitahya, Mugla), Kamalt Halay (Yozgat), Kagit Oyunu (Antal-
ya, Bursa, Bozkir, Konya), Kagié Havas:, Kasiklatma, Kasikli Efe Oyunu (Af-
yonkarahisar), Kasi#/i Ko/ Oyunu, Kagikli Oyun (Safranbolu), Kagsikli Sallama
(Isparta), Ki/ig-Kalkan (Bitlis, Siirt, Urfa), Kilyg Oyunu (Rize), Mendi! Oyunu
(Gaziantep), Mendilli (Gaziantep), Mendil Zeybegi (Kiitahya), Prgak Oyunu (Or-
du), Zille Kogek Oyunu (Kiitahya), Zilli Oyun.

Kimi oyunlarin adlari oyunun bir isi, bir hareketi taklit ettigini belir-
tir. Bu oyunlar benzetmeci oyunlandir. Ornegin: Bag Belleme Oyunu (Afyon),
Esir Almaca, Findik Kirma, Hisarimizin Cevresi (Sinop), Kolbast: Havasi, Seve
Kirmak (Elazig), Yannik “Yayik” (Gaziantep).

Kimi oyunlarin adlarinin diistindiiriicti, tizerinde aragtirma yapmay: ge-
rektiren anlamlari vardir, belki de bu dansin bu anlamla higbir alip verece-
gi yoktur. Ornegin Ankara’dan Afyer Halayi, “Avsar” bir Tiirkmen toplulu-
gunun adi olmadif1 zaman g¢evik, ¢abuk demektir. Kars’in Agir Kayda oyu-
nunda “kayda” kivrak yiiriimek, keklik gibi seke seke yiirtimektir. Yozgat’ta
Bedirik Oyunu var; “bedirik” taranmig yiin ve pamuk topagina deniyor. (egen
oyununda “cegen” tilki anlamina geliyor. Urfa’nin Depge oyununda “depge”
toprag islemede kullanilan bele verilen addir. Yaygin olan Gévende Cinge-
nece oyuncu ve sarkict kiz demekrtir. Ayrica Anadoluda fahise anlamina da
geliyor. Denizli'den Kipgik aslinda govdeyi titretmek veya yaramaz, afacan
anlamindadir. Bingol'iin karma sira oyunu Kip, kivrak, zarif, dayanikl anla-
mina geliyor. Bayburt’un Kutbur Barr’'nda kut mendil ucu veya kuyruk demek.
Terekemenin adinda “terekeme” digiincels dalgin anlamina geliyor. Yiin egirme-
yi taklit eden Tggide “tesi” yiin egirme aygiunin adidir, buna ig veya kirmen
de denir. Elazig Seve Kirmak adli oyunda sevenin iki anlami da oyuna uyuyor.
Bu oyunda oyuncular bir dizi siralanir, yere ¢émelirler, dirseklerini yere vurarak
kollarindaki cam bileziklerden ses ¢ikarirlar. “Seve”nin bir anlami cam bilezik
demek, bir bagka anlami da oturdugu yerden fikirdanmadir. Cesitli anlamla-
r iizerinde en ¢ok diisiindiiren oyun daha 6énce de degindigimiz gibi Anado-
l'nun en yaygin oyunlarindan olan Sizsiz’dir. Bu oyuna kimi yerlerde Simsim
de denilir. Urfada Cindir denilit. Ayrica bunun benzeri Tura Oyunu veya
Zamak Oyunu da vardir. Sinsin kelimesinin ¢esitli anlamlari dansa uymak-
ur. Konya kéylerinde atesi giigliice olan aga¢’a sinsin deniliyor. Bu oyun
hep ates yaninda yapildigi i¢in bu anlami benimseyebiliriz. Bundan bagka
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Sinsin Isparta’da sessiz hareket demek. Bu da oyuna uyuyor. Sinmek, sinnen-
mek saklanmak demek, bir de sius7 sinsi’nin “giz/i giz/i” anlamina da geldi-
gini unutmayalim. Kimi oyun adlar1 da vardir. Ornegin Sin Gitti (= kdrebe
oyunu), yumrukla ebe se¢cmeye de (= simdur) denilir (burda fikir sinsin oyu-
nuna benziyor). Sinkurdu oyunu da hayvan taklitli bir oyundur. Kimi yerler-
de kemana, zimzim veya zingin denilir. 8§77 mezarlik anlamina da gelir.

Horon kelimesinin anlamint aragtirmak da ilging sonuglar verebilir. Ho-
rum, bigildikten sonra balya veya deste yapilmis ot, yigin; Aorom ise misir
saplarinin bes onu bir araya getirilerek yapilan yigindir. Horon da ¢ogunluk
bir sira dansi olduguna gore anlam uygun diismektedir.

Anadolu Danslarinin Diizent ve Adimlar:

Diizenleri bakimindan koéyli oyunlarimizi énce oyuncu sayisina goére
li¢ kiimede toplayabiliriz. "lek Oyunculu; Cift Oyunculu ve Toplu Oyun-
lar. Tek oyuncunun oynadigi oyun sayist olduk¢a kabariktr. Bunlar arasinda
dogmaca ve sevyirlik olanlar da pek ¢oktur. "I'ek oyunlarn da ayrica kadinla-
rin oynadig tek oyunlar, erkeklerin oynadig: tek oyunlar diye ikiye ayirabi-
linz. Tek erkek oyunlarindan bir iki 6rnek verelim: Daka Lenk (Erzurum),
Ceylan, Bes Agilan, Kentvari, Yizbir, Diringi (Kars), Davaz Zeybegi (Kiitahya,
Burdur), Edremit Zeybegi (Bergama), Egine (Afyonkarahisar), Pefmez Oyunu
(Maras), Sabah Namaz Oyunu (Mugla, Milas), Veylishane (Urfa); Yund Dagi
(Izmir, Bergama), Kurt Oyunu (Burdur). 'Iek kadin oyunlarindan da sunlari
sayabiliriz: Cayirin Ten Yizdinde (Erzincan), Ci/ Ketlik (Erzincan), Sar: Gelin,
lastan Usagi, Bebek, Pisik, Horuz, Arpacayi, Tellice, Karabag, Siisen Sinbiil
(Kars), Efe Havas: (Mugla). Zeybek oyunlarinin pek ¢ogu tek oyunculu-
dur. Oyle ki oyun yerinde birden ¢ok oyuncu oynadiginda bile bunlarin ki-
mini gene tek oyun saymak zorundayiz, ¢iinkii dansgilar oynarlarken bir-
birlerini umursamazlar, koreografik ¢izimde birden fazla oyuncu olusunun
tek oyuncuya gore hicbir 6zelligi, oyuna katugi yenilik yoktur. Kimi tek
oyunlar tek tek birbiri ardina bir¢ok oyuncuya oynamak firsat1 verecek bir
diizendedir. Ornegin Anadolu’da ¢ok yaygin olan Sinsin’'de dnce ortaya bir
kisi ¢ikar, oynarken bir bagkasi gelir onun koluna vurur, o ¢ekilir yeni ge-
len oynamaya baglar, oyun boylece siirer gider. Mug’ta oynanan 7e4 Oyun’da
ortada oynayan tek oyuncunun iki elinde birer mendil bulunur, oyununu
bitirince, elindeki mendili seyircilerden birine atar, ¢ekilir, mendili attig
kimse kalkar, o0 oynamaya baslar.

Cift oyunlar Batrda genel anlamiyla bir kadinla bir erkegin oynadig:
oyunlar olmasina karsin bizde ¢ift oyunlarda kadin-erkek ayrimi ¢esitli yol-
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dan belirir. Bunlarin kimini iki kadin, kimini iki erkek, kimini de iki kadin
veya iki erkek oynamakla beraber dans¢ilardan biri kadin veya erkek kiligi-
na girer. Bir de bir kadin ve bir erkegin oynadig: ¢ift danslar vardir. Bunlarn
orneklerle gorelim. Iki erkegin oynadigi oyunlar: Dokuz Ayak (Bitlis), Cerkez
Oyunu (Odemi§), Titves (Canakkale, Gelibolu), Turna Bar: (Erzurum), Tuz
Sekirdim (Ankara), Yagli Kenar (Seyhan), Sit Sara (Samsun), Garipler Se-
mahi (Sivas), Kiroglu Hanger Bar: (Erzurum). Iki kadinin oynadig oyun-
lar: Dogru Oyun “kasikli” (Isparta), Mim Havas: (Urfa), Nobey “iki elde birer
mendille, tiirkiilii” (Malatya), Sifvani (Mus), Bezdik Oyunu (Erzincan). iki
erkekten birinin kadin oldugu oyunlar: O O/masin Bu Olsun, iki erkekten
biri nisanh kiz olur (Erzurum), Harput Karsilamas: (biri Rum kizi olur), Se-
petciofu (Kastamonu), Sarz Zeybet (Bitlis). Kadinlardan birinin erkek oldu-
gu oyunlar da vardir. Nitekim Sudan Gegirme adli tiirkiilii oyunda kadinlar-
dan biri erkek ¢oban olur. Ciftlerden birinin erkek 6tekinin kadin oldugu
¢ift oyunlar arasinda da sunlan sayabiliriz: Hiriini (Gorum), Yeldirme (1z-
mir, Bergama), Comolu (Maras), Karsilama (Erzincan), Cegen Oyunu (Giiney
Anadolu), Terebeme, Lezgi, Enzeli, Ondort (Kars). Toplu oyunlara gegcmeden
¢ift oyunlarla toplu oyunlar arasinda kalacak bir iki 6rnek verelim: Bulgur
Oyunu “dort kigi” (Ankara), Seys Samil “ii¢ erkek bir kez” (Mus), Yavuz
Baglamas: “iki kiz iki1 erkek” (Izmit, Arifiye), Osmanlr “iki erkek bir ka-
din” (Zonguldak, Safranbolu), Mege/i “dort kist kasikl'” (Bolu), Dringi “iki
erkek iki kadin” (Bayburt).

Toplu oyunlara gelince bunlar sayica ve ¢esitleri bakimindan pek ¢ok-
tur. Konumuz olan dans diizeni bakimindan daha 6nemlidirler. "Toplu oyun-
lar1 belli baglt iki ana béliime ayirabiliriz: (a) Yalin diizenli toplu oyunlar; (b)
Karmagik diizenli toplu oyunlar. Bu ikisi arasindaki ayrim birincide halkayi
ya da siray1 meydana getiren dansgilarin tek parga bir biitiin gibi bir bagge-
keni izlemesi, ikincide ise dansgilarin bagimsiz davranabilmeleri, yerlerini
degistirebilmeleridir. En eski diizen halkadir. Bizim koylii oyunlarinda hal-
kanin doniis yonii cogunluk saatin ters yoniindedir. Kimi halka birini kusa-
ur. Ornegin Leylim (Gaziantep), oyununda halka zurnayi, Burgak Tarlasi
(Yozgat) oyununda halka tef¢iyi ¢evreler. [zmirde oynanan Mengi'de davul-
cu halkanin ortasinda durur, Silifke’de oynanan Yen: Bengide danscilarin
¢ilginca doniislerinden, bagirtilarindan halkanin ortasinda diigmanin kesik
baginin bulunduguna inanilir. Nigde'de diigiinlerde oynanan halaylarda gii-
vey ile ¢algicilar halkanin ortasinda durur, giivey sessizce halka iginde ya-
na déner. Bodrum’da kadinlarin oynadig1 Zop/u Oyun’da halkanin ortasinda
gelin durur. Candir Tiifek Oyunu’nda (Giresun), oyuncular tiifeklerini halka-
nin ortasina bosaltrlar. Yerdi Zeybe'te gelin ortada giivey ve oteki delikan-
lilar hangerlerle onun ¢evresinde dansederler. Halkanin ikinci bir halkay:
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kusatug: da goriiliir. Bu kimi kez kadinlan erkeklerden ayirmak igin, kimi
yer darligindan, kimi de dinsel gerekgelerle olabilir. Doguda kadinli, erkek-
li Nanay’larda oyuncu sayisi arttik¢a yerden kazanmak igin igi¢e halkalani-
hir. I¢ice halkalarda ¢ogunluk erkekler i¢ halkadadir ve iki halka birbirinden
ters yonde donerler. Nitekim Sivas/Divrik’ten Samal’ta kadinlar dig halkada
dansederler, buna kargilik Corum danslarinin en giizellerinden biri olan [gde/i
Gelin'de kadinlar i¢ halkadadir. Dinsel danslarimizdan Kadiri, Rifal, “devr”le-
rinde i¢ halkaya daha biiyiik dinsel coskuda olanlar alimirdi. Halka oyunlarin-
da bir bagka koreografik diizen de iistiiste halka kat1 yapmalaridir. Ornegin:
Halka Oyunu (Kemah), Bayburt Oyunu (Sivas), Cam (Cardat Oyunu (Kayseri),
Gemi Oyunu (Manisa), Omuz Halay: (Tokav), Heyamola (Inebolu, Kastamonu),
gibi. Halkanin bir taklit icin kullanildigi da olur. Sinop’tan Hisarimizin Cevre-
sz oyunu gibi. Halkalarin gesitli koreografik ¢esitlemeleri olur. Pamuk¢u Ben-
gisi'nde ve Artvin Diiz Horon’unda oldugu gibi, halkanin genisleyip daralma-
s1; Helisa Oyunu’nda (Cankiri) oldugu gibi oyuncularin birbirlerinin kusakla-
rindan tutup dénmeleri; Yayla Tirkiisi (Bingol) oyununda oldugu gibi kadinh
erkekli siradan sonra kadin dizisinin yerinde kalip, erkeklerin onlari halkayla
kusatmalan; Haltali Halay'da oldugu gibi halka olunup, saga sola déniip dans-
¢ilarin bellerini vurmalari; "lokat’in Zers Bico’sunda halkada dansgilarin elle-
riyle bir disariy, bir igeriyi gostermesi; Kwvent (Van) oyununda oldugu gibi
kadinli karma yapilmasi; "Tokat’tan Alagam ve Yelleme'de oldugu gibi dairenin
¢cift yonlii doniisleri bu ¢esitlemelere bir iki 6rnektir.

Halkanin kopup ya dogru veya yay bi¢ciminde kivrik bir sira, bir dizi
olusu daha ¢ok rastlanan bir diizendir. Siranin yay bigiminde olmasi ¢ok kez
bas¢cekenin sirayr gorebilmesi igindir. Siralarda baglanular gesitli olur: Elele,
bilekten, omuzdan, dirsekten, belden, parmakiardan. ()rneg”_cin, Daldala (Er-
zurum) oyununda danscilar birbirlerini belden kavrarlar. Bu oyunda gesitli
baglantilar vardir: Kol kola olunur, eller omuza konulur, eller taraklanir, hat-
td oturulur. Bir yerin degigik sira oyunlarinda bile ¢esitli baglanular goriiliir.
Ornegin Bitlisi ele alalim. Degirmenci’de, Govenk’de, Nari'de, Temiraga'da
oyuncular birbirlerini parmaklarindan cutarlar. HimAimrda dansgilar kolkola
girerler, Tenzere’de parmaklar kenetlenir. Bar’larda 6rnegin Cingeneler'de, el-
ler taraklanir. Déz Halay'’da oyuncular birbirlerine sarilirlar, Ya//’da tutugma-
lar omuzdandir. Arnavut Halayrnda (Sivas) ser¢e parmaklarindan tutusurlar;
Nanaylarda da boyle. Burgat Tarlasrnda dansgilar birbirlerinin omuzunda
tempo tutarlar. Fminenrde (Kayseri) dansgilar kollarini birbirlerine takip, el-
lerinden tutuguyorlar. Birgok halaylarda yanyana dansgilarin sol ve sag elleri
birbirlerine kenetlenir. Kizié Halayrnda oldugu gibi, omuz omuza oynanir.
Dogu ve Giiney bolgesi oyunlarinin ¢ogunda gévdenin iistii oynamaz, oyun-
cular tek parca simsiki, yapisik hareker ederler.
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Toplu oyunlari yalin ve ¢apragik diye ikiye ayirmistik. Bir¢cok oyunlarda
oyuncularin siradan bagimsiz oynadiklarini goriiriiz. Corum Halayrnda bag
oyuncu arada bir siradan ayrilarak oyuncular kargisinda oynar, 6tekiler eslik-
te kalirlar. Bircok sira oyunlari kadinli erkeklidir. Barlar daha ¢ok erkek oyu-
nudur. Kadinlt erkekli olanlara Aaca Bar denilir. Kimi yerlerde Gaziantep’te
oldugu gibi kadin ve erkeklerin baglant yapug! yerde duranlarin hisim ol-
mas1 aranir. Gene kimi oyunlarda oyuncular birbirlerini tutmazlar, ayni men-
dilin birer ucundan tutugurlar. Su oyunlar kadinli erkekli karma sirada oyna-
nir: (1bikli (G.Antep), Kagengi Oyunu (Kars), Delilo (Tuncelt), Temuraga (Van),
Tiirk Kize (Tunceli), Bejini (Agr), Tiringo (Bitlis), Toverek Koran (Eskisehir),
Ebeler (Kiitahya), Dilan (Malatya), Karagar (Tuncell), Sasa (Coruh), Papur:
(Bitlis), Bir Evde [#i Gelin (Malatya), Serenler Zeybegi (Isparta). Karma sira-
larin kadinh erkekli dizilisleri degisik olur. Ornegin Kog Halayr'nda (Sivas,
Sarkigla) ve Tersi’de dizinin bir yani erkek bir yant kadindir. [gdir Barrnda
(Bayburt), bir kadin bir erkek elele sira olur. Dizinin bir basina erkek 6te-
ki bagina kadin gecer. Turnalar'da da (Kayseri) boyledir. Sira oyunlarinin bir
cesitlemesi de iki sira olunmasindadir. Sigme Oyunu’'nda (Bitlis) bir kadin bir
erkek sira olur. Bunlarin kimi agk konulu oyunlar, kimi tiirkiilii, atigmalt
oyunlardir. Yalniz kadinlarin, yalniz erkeklerin iki sirali danslari oldugu
gibi kadin ve erkeklerin iki sirali oyunlari da vardir. Kiitahya oyunlarin-
dan Karsidaki Giizel, Sen de Gel, Softa-Yenigeri, Usiidiim Kixlar; Van'dan
Tamzara yalniz kadinlarin oynadigi iki sirali danslardir. Zigog ('Trakya),
Horon Oyunu, Yalpali Diz Halay (Yozgat), Sallama (Artvin) ise yalniz er-
keklerin oynadig iki sirali oyunlardir. Bunlardan kimi tiirkiilii olup, ¢o-
gu kez iki sira birbirlerine yaklagip geri ¢ekilir. Sinop’ta kadinlarin oy-
nadig1 Alaylar Oyunu’nda saldiri amact vardir. Giineydogu’da ¢ok yaygin
olan el vurusma oyunlarinda iki sira birbirlerine yaklasir, ellerini birbir-
lerine vurduktan sonra yeniden saldirtya gegmek i¢in geri donerler. Pek
cok ornek vardir: Halkugta (Bitlis), Capatay (Mus), Cadukay (Bingol), Yar-
kusta (Van), Karakigtani (Siict), Cepiikey (Mardin), Herkiste (Malazgirt),
Pola (Elazig) gibi. Gaziantep’te ¢ib:4/i denilen bu tiirlii el garpmali oyun-
larin karma oynanani Havariska’dir. Birbirlerine arkalari déniik bir sira
kadin bir sira erkek yiizyiize gelince ellerini birbirlerine vururlar. Cift st-
rali kadin-erkek oyunlari pek ¢okeur. Yayla Téirtisi boyle kadinl erkekli
iki siradir. Govent’te (Siirt) kizlar ve erkekler yiizyiize birer sira olurlar.
Erkegi oven tiirkiiler soylenir, sonra birbirlerine yaklasip geri ¢ekilirler.
Sonunda da halkalanirlar. Ketlit Mengisi’'nde (Silifke) erkek sirasi kadin
sirasina, kadin sirast erkek sirasina ilerler; erkekler kadinlarin 6niinde
diz ¢okerler. Mengi Oyunu'nda (Tecirli Avsar), kizlar erkekler karsilikhi
iki sira olur, kimi kagiklarla oynarlar. Nazeyleme’de (Kars) kizlar erkekler-
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le ters yonde donerler, her kiz sirayla her erkegin karsisina geger. Van'da
Kargilama da denilen Yoncalar Oyunu’'nda kadin erkek kargihkli oynarlar. Ki-
mi oyunlarda, Avrupa oyunlarinda oldugu gibi bir ¢iftin kollariyla meydana
getirilen kopriiniin alundan gegilir, sonra siralari gelince onlar da bir kemer
kurarlar, 6teki danscilar onun altindan gegerler. Uzun Urgan (Kiitahya), Igdr
Bart (Kars) oyunlarinda oldugu gibi.

Halk oyunlarinda koreografik diizenlerden biri de gegit alaylarinda dan-
sedilmesidir. Bir¢ok yerlerde kigin sertliginde arinmak, siirekli bolluk sagla-
mak igin gegit alaylanyla evlere ugranarak dolasihp dansedilir. Gergi bizde
de saya gezmek gibi gezici térenler vardir, fakat bizde gecit alaylari dansla-
rina 6rnek pek azdir. Korog/u Bart (Erzurum) sag elde kama diz kirma hare-
ketleriyle diigiin alayinin 6niinde yapilir. Ankara'da Ulusal bayramlarda efe-
ler Topal Kogma gibi yerli oyunlari alayin 6niinde yiiriiyerek oynarlar. Canki-
rida eskiden “hayrat kazam” denilen loncalarin biiyiik kazanlarini iki kigi bir
sirikla sirtlarlar, alay yiiriicken bu kazanlanin iginde ko¢ekler oynarmas.

Koreografik diizen bakimindan ¢ok ilging hareketler buluruz. Ornegin
iki siralt danslarda, Silifke’nin Ke#lik Mengisi’nde oldugu gibi, karsilikli sira-
lar birbirlerine ilerleyip gerilerler. Karsin Nageyleme’sinde karsilikh erkek kiz
siralar ters yonlerde iki yana kaydikga her kiz her erkekle danseder. Giresun
Karsilasmasrnda iKi sira, Arnavut Halay: ve Trabzon Stksarasi’nda tek sira-
lar her iki yonde saga sola kayislar gosterirler. Tokatin £//i#’inde oldugu gi-
bi siradaki dansgilar geri geri giderler. Gaziantep’in Mdni’smde geriye egi-
lirler, Elazigin Kegibée’sinde geriye gerilirler. Siradaki dansg¢ilarin birbirlerine
yaslanmasini da buluruz. Sivas’in halaylarinda 6zellikle Sabaktan Bizim Pi-
nara’da boyle birbirine yaslanmalar goriiliir. "lokat'in Lé/e//im oyununun dii-
zeni de ilgingtir: Burada dansgilar, ¢iftler yiizyiize gelerek halkayr meydana
getirirler, iki ellerinden tutarlar, iki yana doniip yanindakiyle el ¢irpip, sonra
oteki yanindakinin iki eline vururlar.

Adimlar ve hareketlere gelince bunlar burada cle alinamayacak kadar
cok ve ¢esitlidir. Hareketleri genel olarak birtakim ayirmalara uydurabili-
riz. Kimi danslarin hareketlerinde dans¢inin tiim govdesi denetsiz, diizen-
siz birtakim kivraniglar, burkuluglar, biikiiligler gésterir. Bu tiirlii hareketleri
danslarimizda pek bulamayiz. Ancak Karadeniz danslarinda biiyiik gévde-
nin titremesi buna 6rnek olabilir. Anadolu’nun bagka yerlerinde de i¢inde
titreme olan danslar buluruz. Ornegin Denizli'den Kipgak’ta, Sivas'tan Ab-
durrakman Halayr’mn sonlarinda oldugu gibi. Bunun tersi gévdenin denet-
li, dizenli hareketleridir. Bir de kapah duragan danslar vardir. Bunlar dar
bir alan i¢inde belli bir merkezden ayrilmayarak goévdenin iki yarisini bir
eksene gore iki yana veya 6ne arkaya dalgalandirmak, c¢alkalamak hareke-
tidir. Bu, karin, kalgalar, kollar ve bas hareketleriyle yapilabilir. Gébek at-
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mali danslar bu tiirlii danslardandir. Kagik oyunlarinda da bu tiirlii hare-
ketler buluruz.

Bir hareket tiirii de oturmali danslardir. Tam oturmali danslarda gévde-
nin belden asagisi hareket etmez. Ancak ¢omelmeli danslarda ayaklarin ha-
reketleri olabilir. Kimi kez bir dansin yalniz bir kesiminde ¢omelinir. Bir iki
ornek vermek gerekince Sivas’tan Koy Halayr ve Madimak’, Beypazarr’ndan
Nalkalim Oyunu’nu, Elazig’dan Seve Kirmak, Corum’dan Fidayda’y: sayabi-
liriz. Comelmigken ilerlenen danslardan bir iki 6rnek: Siirt’ten Dilo Dilo’da
dansgilar ¢omelip, ¢apraz ayak yiiriirler. Kayseri’den Serge oyununda ¢omelip
yana yiiriiyiig vardir. Horon’larda ¢omelip ayaklari ileri firlatma buluruz.

Bir bagka hareket dénmeler, firlldanmalardir. Tekirdag'dan Donme Oyu-
nu’nda, Ankara'dan ve Kiitahya'dan Diz Oyun’da, kimi Kars oyunlarinda ve
Kagik oyunlarinda, Sepergiogiu’nda oldugu gibi. Eski bir oyun olan Canki-
rwnun Helisa Oyunu'nda dansgilar birbirlerini kugaklarindan tutup dénerler.
Tam doniige yakin ilging bir hareketi Denizliden Eséi Tavas Zeybegi’nde bu-
luruz. Burada tam agilmis bir pergel gibi havada bir ayakla tam doniise yakin
bir dénme agir agir yapilir.

Danslar bir de siirekli danslar ve doniiglii danslar diye ikiye ayirabiliriz.
Birincilerde dansta hareket hep eski duruma dénmeden ilerler, sola ise hep
sola, saga isc hep sagadir. Bu daha ¢ok halka danslarinda goriiliir. Déniislii
danslarda ise bir iki adim auldiktan sonra baslandigi yere geri gelinir. Kimi
kez birkag adim ileri atildiktan sonra baglandig1 yere ayni sayida veya eksik
sayida adimlarla geri déniiliir. Ornegin Sivas'in Seyfane’sinde ii¢ adim ileri,
birbuguk adim geri, bir adim saga aulir. Temuraga Agirlamasi’nda bir adim sa-
ga ileri, bir adim sola ileri, iki adim gen atulir. Arnavut Halayr’nda da adimlar
bir ileri bir geridir.

Adim atilista bir aragtirma konusu da saga mi, sola m1 daha 6nem veril-
digidir. Adimlar ¢ok ¢esitlidir. Halay’larda ¢ok goriilen bir adim sagdan so-
la harekettir. Sol ayakla sola adim aulir, sag ayak solun yanina ¢ekilir. Daha
sonraki kesimde ise sol ayak atilmadan sol ayagin topugu kaldirilip bekle-
nir, ¢abuklaginca da sag ayak sola ¢ekilirken solu geger, sol ayak kalkar ile-
ri uzatlir, sonra sag ayagin arkasina basar, sag ayak solun yanina getirilir.
Kimi danslarda sag ayak tekme atarcasina one firlatlir. Bengi'de sag ayakla
sol diz iistiine ¢elme yapilir. Adimlarin miizigin vurgu yerlerine uydurulu-
su degisik degisiktir. Vurgu yerlerinde ayak yere ¢ogu kez kuvvetlice vuru-
lur. 9/8’lik aksak tartimda dordiincii aksak zamanda hafifce sekilir. Ancak
vurgular her zaman adimlarla belirtilmez, kimi kez “Haydaa!” gibisinden
seslerle veya el ¢irparak kimi kez de vurgulu adimda dans ¢izgisine gore
yon degistirilerek yapilir. Adimlarda nasil basildigi, govde agirhiginin taba-
nin hangi kesimine verildigi de degisir. Kimi adimlarda topuklar tizerine
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basilir. Surc’in $77o7’unda ayaklarin topugu iizerinde adim aulir. Antalya’dan
leke Zortlatmasrnda ayak uglarinda ziplanir ve dizler hafifce biikiilerek yay-
lantlir. Mengi’'de de boyle ayak ucunda yaylanilit. Laggibana’da bag parmak
tizerinde oynantr. Bu tiirlii basiglari kimi Kars ve Erzurum oyunlarinda da
buluruz. Sekmelerin, sigrayislarin da tiirlii ¢esidi vardir. Kayseriden Serge’de
tek ayak tizerinde sekme ve aksak yiiriime buluruz. Koyliiler, adim anglan-
m1 kendine gore ayirnustir. Bir ayak, iki ayak, ii¢ ayak gibi. Ornegin ii¢ ayak
her ti¢ adimda bir hareketin yinelenmesidir. Bunlar birbiri ardina gelerek gii-
zel karsithklar yaparlar. Ornegin Egin'de tek ayak’la baslanir, bunun agir bir
ylirliylisli vardir; bunun ardindan iki ayak gelir, bunda ziplayarak ilerleme-
ler, comelmeler bulunur, bunun ardindan ii¢ ayak gelir. Her ii¢ii de aksak bir
tartim gosterir. Zaten danslarimizin ¢ogu da boyle cesitli hareketleri kendi
icinde siralar. Ornegin Corum Halayr’nda ¢omelmeler, yiiriiviisler, egilisler,
capraz, kargilamalar, sarilmalar; Mege/i’de yanagma, agilma, ¢okme, donme
gibi hareketler buluruz. Oyunlarda kollarin adimlara uydurulmasi da degi-
siklikler gosterir. Ornegin Manisa’dan Seyman’da, tek ayakla ilerlenirken sag
kol yukardadir. Zeybek’lerde adimlarla beraber kollar yukar kaldirilir. Ku-
caklagmalar da oyunlanimizda kendine 6zgii bir harekettir. Bunu (orum Ha-
layr ve 1ki sirali Zigog'ta da buluruz. Saga sola yarim doniisler de ilging bir
harekettir. Silifke’nin fskéi Mengi’sinde oldugu gibi. Kayseri'den Kiyi/r'da ka-
dinli erkekli halkada oyuncular eller belde iki yana donerler, yanindaki ka-
dinin bir sol omuzuna tutunur, sonra doner sag omuzuna koyar. El vurugma
oyunlarinin da bizim koylii danslarinda rastlanan bir ézellik oldugu belirtil-
melidir. Daha ¢ok Dogu ve Giineydoguda goriilen el vurugsma oyunlarinda
da degisik el vurugmalart vardir. Bitlis'in Mutki Harkugtasrnda ciftler yanya-
na dururken ellerini vurustururlar. Meryem Harkugtasrnda ise ters yonden
gelen c¢ift birbirlerini bir boy gectikten sonra doniip ellerini birbirlerine ¢a-
rparlar, sonra ellerini yukarda tutup giderler. Mendillerle de yapilan ilging
hareketler buluruz. Urfa’'nin Dér#/ii Oyun’unda dansgilar ellerindeki mendil-
leri omuzlarina, gozlerine siirerler. Kayseri’'nin Avgar Agrrlamasrnda dansgi-
lar sanki ellerindeki mendilleri suya batiriyorlarmig gibi hareketler yaparlar.

Danslarin tislip 6zellikleri de onemlidir. Bu arada kadin danslariyla er-
kek danslari arasinda iisliip ayriliklan vardir. Ornegin Sivas'in halaylarinda
kadinlarla erkekler arasinda gu ayrimlart buluruz: Kadinlar eslik ¢algist ola-
rak tef kullanirlar. Kadinlarda diz vurmast yokeur, erkeklerin kol agmasina
karst kadinlar gogiislerini gererler, kollar omuzlarin diizeyini asmaz, erkekle-
rin mendillerini havada dalgalandirmalarina kargin, kadinlar biiriilii tucarlar,
kadin halaylarinda yiiriiytis kesimleri kisadir, erkeklerinki gibi agir, durgun
boliimler yoktur.
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Anadolu Danslarimn Bolgelere Dagilis

Daha 6nce Tiirk koylii oyunlarinin en biiyiik 6zelliklerinin biitiin yurda
yaygin halk danslari olmak yerine bolgesel, yorel danslar olduklarini belirt-
migtim. Bu bakimdan oyunlari bélgelere ayirarak ele almak daha dogru olur.
Gerg¢i oyunlarin gerek iislup gerek miizik olgiileri ve hareketler gibi biitiin
yurda yaygin, kimi ortak &zellikleri bulunmaktadir. Nitekim bir kalkip bir
oturma, bir ayagin diz kirmasiyla yerden kesilmest gibi ortak hareketler bu-
luruz. Genel olarak kimi genel danslar adlarinin belli bir bolgede toplagmasi
iizerine bu bolgelere bu oyunlarin adlar verilmistir. Boylece Ege, Bat Ana-
dolu Zeybet Bolgesi; Dogu Karadeniz Horon Bolgesi; I¢ Anadolu Halay Bol-
gesi; Trakya Sirto ve Hora Bolgesi; Dogu Anadolu Bar Bolgesi adint almistir.
Bunlarin yanisira daha daralmig alt bolgeler de buluruz. Nitekim Giineydo-
gu'da Depki ve el vurugturma oyunlari, Giineybatr Tede Oyunlari, Giiney'de
Mengi, Balikesir'de ve dolaylarinda Bengi, Giivende, Konya dolaylarinda kagik
oyunlari, Kastamonu dolaylarinda Sepergiog/u, 'Itakyada tarsilama buluruz.
Ancak bu érneklesmis danslarin adlarini, bélgeye vermek iki bakimdan yan-
listr. Ilkin bu genel adi alan dans tam bir tiir sayilmaz, Halay diyoruz. Ama
halayin kendine vergi 6zellikleri nelerdir? Bunu bulup ¢tkaramryoruz. Halay,
alay, halay ¢cekmek bu bélgede daha ¢ok kol kola verip dansetmek anlami-
na gelir, dansetmenin genel karsiligidir. Nitekim bagka yerlerde de bagka
adlar alir. Ornegin Tunceli’de 40/, Bitlisde berete gibi. Bar igin de kesin bir
sey soylemek giigtiir Bar (bar tutmak) igin sira dans: diyecek olsak, tek ve iki
oyunculu barlar oldugunu goriiriiz, soyut bir dans oldugunu sdyleyecek olsak
taklitli barlar da buluruz. Horon i¢in de béyledir. Bu arada Ege Bolgesi’nin
tip dansi1 olan zeybek i¢in kimi 6zellikler bulunabilir, bunlar birlesik dokuz
olgiilii ritim gibi bir ortakhik gosterirler. Ancak bu bolgede doért vuruslu oyun
havalarina da zeybek denildigt goriilmiistiir.

Bu tiirlii oyunlardan bélgeleri adlandirmanin ikinci glicliigii ise bolgeler
arasinda gegismelerin bulunusundandir. Ornegin halaylar i¢ Anadolu'da gok
daha yaygindir. Ama Dogu'da, Kuzey’de ve Giiney’de de rastlanir. Yurtdig
Tiirkleri yurtiginde yurtlandirma, bir halk: bir bolgeden alip bir bagka bél-
geye yerlestirme, ¢esitli nedenlerle bir yerden 6tekine goclerin sonucu, yiiz-
yillar boyunca kéylii danslan bir yerden 6tekine taginip durmustur. Bu ba-
kimdan bir bélgenin dansi derken bunun katkisiz, yalniz bu bolgeye vergi
oldugunu diisiinmek boguna olur. Bursa'da Artvin horonlarini, Trakya ho-
ralarini, Sakaryada Erzurum oyunlarini bulmamiz gibi. Nitekim bolgeler,
bolgelerinin danslarini sonradan gelmis danslardan ayirmak i¢in bunlarin
adlarinin basina “yerli” sifauni koyarlar: Yer/i Zeybek gibi. "Tersine oyunun son-
radan geldigini, yabancihfini belirtmek icin mubadil, muhacir agz: gibisinden
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deyimler kullanilir. Cogu kez bir tipe giren oyunun degisik bolgelerde oy-
naniglan arasinda Gslip ve ayrintillarinda ¢esitlemeler goriiliir. Nitekim Aagid
oyunu dedigimiz, Konya ve dolaylarinda yogun olarak oynanan oyunun bii-
tiin ayricr ozelligi danscinin elindeki tahta kagiklarla kendine tartim vur-
mastdir. Kagid oyunu’'nu bu bolge disinda Giiney'de, Batr'da, Kuzey'de, Do-
guda da buluruz. Adana dolaylarinda kagikla oynanan oyunlara vezi denilir.
Ancak bolgeler degistikge oyunun oynanig tislibunda ve ayninularinda da
degisiklikler olur. Nitekim Konya dolaylarinda kagik oyunlarinda kagikla-
rin birbirine vurulugu daha sik oldugu halde, Kiitahya ve Bolu'da raslanan
kagik oyunlarinda daha aralikly, belli vurgu verlerine denk getirilmis vurusglar
buluruz. Bu agiklamadan sonra bolgeleri belli dans 6rnek ve adlarina gore
toplastirmak yerine cografi ve iklim bakimindan ayrilmis bélgelerin 6zellik-
lerini aragtirmak daha dogru olacakur. Ornegin Karadeniz'de Dogu ile Bat
arasinda su ayrimlar goriiliir: Ovyunlar Dogu’ya gittikge ¢abuklagir, daha kar-
magiktr. Batr'da ise oyunlar birbirlerine ¢ok benzer. Dogu’da daha ¢esitlilik
gosterir ve bu yorede kilik da degisir.

Nitekim iklimin danslar tizerinde belli bir etkisi vardir. Cok sicak yer-
lerde danslar akicidir, kaslar fazla zorlanmaz. Gece giindiizle arasindaki ik-
lim durumu ¢ok kesin olarak ayrilmig verlerde kuvvetli ile yumusak hare-
ketler arasinda belirginlik, yumusaktan serte veya sertten yumusaga birden
gecisler gosterir, ayag yere sert basmalar bulunur. Yaz ile kig arasinda biiyiik
151 ayrimi bulunan yerlerde, uzun ciimleler, danslarda belden iki yana sallan-
malar goriiliir, bag ve ayak dansa yon verir, kollarin, ayaklarin hareketi kar-
sietir. Gece ile glindiiz arasinda esitlik olan bolgelerde hareketlerde, vurug-
larda esitlik ve dengelilik bulunur. Hele nemli yerlerde asirt canlilik goriil-
mez. Soguk yerlerde hareket giiclesir, kaslar gerilir, adimlar ve hareketlerin
bagt, sonu iyi belirlenir. Adimlarin vurgulari, tartim vurgusuna uyar., Iklim
kadar topragin, engebelerin de belirli etkisi goriiliir. Zengin tarim bélgele-
rinde 1irmak koyaklannda, ovalarda hareketler hep verimli topraklara, yere,
yani asag1 dogrudur. "toprak insanlari ¢eker. Cok dans¢i bir arada, birbirle-
rine yaklagik ayni adimlan beraberce atarlar. Danslar kaliplagsmistir. Zengin,
verimli topraklar ¢ok genig bir alan degilse danslar daha ¢ok halka bi¢imin-
dedir, dansgilar bulunduklart yerden fazla uzaklagsamazlar. Alcak etekli, dag
yamaglarinda, egik otlaklarda ¢cobanligin egemen oldugu yerlerde, daha ¢ok
yerlerinde kalarak hareket ederler, beraber dansederler fakat birbirlerine asla
yanagik ve sikistk durmazlar. "lekrarh, yaling adimlar atarlar. Capraz ve ge-
ri hareketler vardir. Danslarda bir bag ¢eken bulunur. Bozkir yerlerde ¢ok
cesitli hareketler, kolay atlayiglar, genis hareketler, kosar adimlar bulunur.
Danslar kaliplagmig olmak yerine dogmacadir. "tek danslarin yamsira sira
danslarinda sira oniinde yapilan tek danslara raslanir. Otekiler bu tek dans-
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ciy1 gevirir, el ¢irpilir. Bunlar binici iseler sirtlan diktir, at gidigsine uygun
adimlari, rahat durusglari vardir. Daglik, dar yerlerde atlamalar, yeri tam de-
gerlendiren, yukar dogru hareketler buluruz. Dag havasinin sertligi ve yu-
musakligi da dansi etkiler. Verimsiz yoksul topraklarda koreografi ve adim-
lar da sinirhdir; titreme ve ¢apragik tarum buluruz. Bu arada bélgelerin gi-
yim, kusaminin da danslar ve hareketleri ve tsliiplan {izerinde belirli etkisi
vardir. Bolgelerin iklim ve cografi kosullari giyimi ve kusamu etkiler, bunlar
da dansin kendisini. Bu arada dansgilarin ayaklarina giydikleri ayakkabinin
alu diiz ¢ank, okgeli ayakkabr veya ¢izme olusu, pantolonlarinin kisa veya
uzun, dar veya bol olmasi, baslarina giydikleri, takindiklar siislerin, kollari-
nin yenlerinin genis ve dar oluglari gibi etkenleri unutmamali. Tiirkiye belli
bagli su 7 cografi bélgeye ayrilir:

1) Karadeniz Bolgesi, 2) Marmara Bolgesi, 3) Ege Bolgesi, 4) Akdeniz
Bolgesi, 5) I¢ Anadolu Bolgesi, 6) Dogu Anadolu Bélgesi, 7) Giineydogu
Anadolu Bolgesi.

1. Karadeniz Bolgesi: Acaabar (Rize), Agtlsin Demir Kap: (Rize), Ag-
kapt Oyunu (Safranbolu), Agacimn Fatme (Samsun), Agirlama ('Tokat), Alay-
dan Alaydan (Bartn), Alaylar Oyunu (Sinop), Alayli Oyunu (Safranbolu), A/i-
ko (Bazar), Alyemeni (Gerede), Amani Oyunu (Safranbolu), Ana Kuru ('Tokat),
Arap Oyunu (Ordu), Arguvan Samat: (‘Tokat), Art Oyunu (Sinop), Arka Oyunu
(Samsun), Arztirma Horonu (Irabzon), Artvin Bart (Artvin), Artvin Timuraga-
st (Artvin), Asag: Imaret (Kastamonu), Agma (Tokat), Ata Bart (Coruh), At/a-
ma Horan: (Of, "Trabzon), Ayse kadin fasulyesi satanlar (Sinop), Bayburt Bari,
Ben Tefimi (Kastamonu), Bezirgdn Ovunu (Sinop), Beyler Balgesi (Kastamonu),
Bilal Aga (Samsun), Biak Oyunu (Rize), Biitin Citirdat (Kastamonu), Can
Temer AZa (Bayburt), Cimdall: (Samsun), Cigozx (Samsun), Cugus'un Harman-
lart (Samsun), Coskun Coruk (Arwvin), Carsamba (iftetellisi (Samsun), (an-
dirlt Tiifek Oyunu (Giresun), Ceger (Tokat), Camagir yikar misiniz? (Samsun),
Cekirge ('Tokat), Celiktendir (Kastamonu), (ittirdag (Safranbolu), Cigekdag ('To-
kat, Kastamonu), Cift Basma (Coruh), (ift Ayak (Rize), (iftetelli (Bolu), Deb-
reli Hasan (Samsun), Corum Halay: (Corum), Comlet Oyunu (Sinop), Dalliko
(Amasya), Dagt (Rize), Davul Zurna Horonu (Rize), Debreli (Samsun), Deli
Horan (Coruh), Deli Paga (Kelkit), Deniz Ortasinda ('lokat), Dere Bekleyen
(Kastamonu), Develi (Coruh), Di# Horon (Ordu, Samsun), Dié Kayda (Se-
binkarahisar), Diley ('lokat), Dolay: Horan (1rabzon), Donya Domuz Oyu-
nu (Sinop), Dirt Ayak (Samsun), Dringi (Bayburt), Turnalar (Kelkit), Dix
Hava (Ordu), Diiz Horon (Coruh), Diz Kaydalayak (Sebinkarahisar), Diiz
Oyun (Safranbolu), Efeler Oyunu (Giresun), E/ Oyunu (Boln), Ellik Halay:
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('Tokat), Enigte Havas: ('Irabzon), Erencik (Kastamonu), Ermeni Bart (Co-
ruh), Esenye! Oyunu (Samsun), Eskiva Horonu (Giresun), Fafilfillo (Safranbo-
lu), Fingil/ (Giresun), Gartin ('lokat), Geng Osman (Safranbolu, Kastamonu),
Gerede Havasi (Bolu), Gerede Zeybegi (Bolu), Girat (Tokat), Giresun Karsilag-
mast (Trabzon), Gokeeti Yildizlar (Samsun), Gobeklesme (Zonguldak), Ganiil-
ler Zamahi ('lokar), Gizeller Bari/Nari (Bayburt), Gizel Botin Boyarlar (Si-
nop), Hagka Havas: (rabzon), Halka oyunu (Kemah), Hanger Bar: (Coruh),
Hanim Bar: (Bayburt), Hanim Kizlar (lokat), Hasan Paga (Samsun), Helosa
(Safranbolu), Hemgin Horonu, Hendek (Kastamonu), Heyamola (Inebolu), Hi-
sarimizin (evresi (Sinop), Hora (lokat, Samsun, Giresun), Horom (Of), Ho-
run (Ordu), Hog Bilezik (Tokat, Sebinkarahisar), Hostut Oyunu (Safranbolu),
Hiirili (Tokar), Hérdni (Corum), Isdir Bar: (Bayburt), Tbiski Halay: ('Tokav),
Tki Ayaf (Samsun), Iki Ayat Yirimet (Pazar), Irize (Hemsin), Lsasar Sallamasi
(Coruh), Kaba (ogiz (Samsun), Kabat Havast (Artvin), Kafkas Oyunu (Sam-
sun), Kabaday: (Samsun), Kandilli (Tokat), Karabag (Coruh), Karadeniz (Co-
ruh), Karadeniz Horani (Samsun), Kara Kuzu Havasi (Kastamonu), Karabag
(Artvin), Karanfil Oyunu (Kastamonu), Kargr Oyunu (Sinop), Karsilama (Bolu,
Giresun, Ordu), Karsilatma (Giresun), Karta/ (lokar), Kasap (Samsun), Kas-
nakgt Oyunu (Sinop), Kagikli Oyunu (Safranbolu), Kartal Oyunu (lokat), Kay-
dirma (Kelkit), Kelkit Tiirkisi, Kesme Dograma ('Irabzon), Kilig Oyunu (Rize),
Kma Havas: (Irabzon), Kmali Keklik (Kastamonu), Kirar Zamah: ('lokat),
Kirklar zamah: (Tokat), Kirma (Giresun), Kiz Horonu ('Trabzon), Kiz Halay:
('Tokat), Kobak Horonu (Artvin), Kogeari (Kelkit), Kobat (Artvin), Ko/ Oyunu
(Giresun, Ordu), Kozange/ ('I'tabzon), Kogek Oyunu ('Tokat, Samsun), Koroglu
Oyunu (Samsun, Bolu, Coruh), Kutbur Bar: (Bayburt), Kémiircii (Pazar), Kiirt
Horonu (Samsun), Kirdiin Kiz: (Gilimiishane), Lédié Horan: (Samsun), Ldlel-
lim (Tokat), Ldz Horonu ('Trabzon, Ordu), Ldz Oyunu (Eregli, Kilimli), Magta
Diiz Horonu ('Irabzon), Maro ('lokat), Mehmet Turhan Bari: (Bayburt), Mekte-
bin Bacalar: (Bayburt), Mekrepli lumzaras: (Coruh), Memetina (Pazar), Men-
dan (Kastamonu), Mendi/ (S. Karahisar), Mendi! oyunu (Ordu), Megeli (Bolu),
Metelif (Irabzon), Millet (Rize, Trabzon), Mil/li Horan (Siirmene, Ordu), Necip
Halay: (Tokat), Nerra (Kelkit), Neynam (Samsun), Nikisarvari Titreme (Sam-
sun, Bafra), Ninnannay (Sinop), Of Horonu, Omuz Halay: (Tokat), Ondirt (Co-
ruh), Orta Oyunu (Samsun), Osmanti (Zonguldak, Safranbolu), Oturat Havasi
(Kastamonu), Pabug Kiran (Rize), Papular (Rize), Papuri (Bayburt), Pasa Dudu
(Samsun), Pegrah (Bolu), Pigat Oyunu (1rabzon, Ordu), Pitik oyunu (Samsun,
Bafra), Rak: ig/im (Kastamonu), Rize Horonu (Irabzon, Rize), Rum Horan:
(Ordu), Rum Sallamas: (Macgka), Sallama (Ordu, 'I'rabzon), Sallama Horonu
(Of, Arwvin), Salyabasa (Artvin), Sara (Of), Saray (Bayburt), Sari Ciget (Co-
ruh), Sart Kiz (Ordu, Kelkit, Bayburt, Giimiishane), Sarigéa (Hemsin), Sarsi/
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('Tokat), Sasa (Coruh), Seldmiik (Bolu), Sepetgiog/u (Sinop, Bolu, Kastamonu),
Sera atlama ('Trabzon), Seymen oyunu (Bolu), Simsim (Tokat), Sinsin (Samsun,
Sinop, Amasya), Sigsara (Trabzon), Stksaray (Rize, Samsun), Si7fo (Samsun),
Sta sta (OF), Siliman Aga (Samsun), Sirmene Sallamasi, Sirtme (Gerede),
Siirtme bari (Bayburt), Sirimele (Ordu), Samil/ (Pazar), Takta kiran (Coruh),
Tamara (Arevin), Tamaga (Artvin), Tamzara (Tokat, Coruh, Sebinkarahisar,
Giimiishane), Teratu/ (Amasya, Merzifon), Tarla Kaxma (Giresun), Tatyan
(Trabzon), Temuraga (Coruh, Bayburt), Telgrafin Telleri (Samsun), Terliko-
yun (Amasya, Rize, Trabzon), Ters Bico (Tokat), Tegi (Orta Batum), 17£ horon
(Trabzon, Of), Tiliko (Bayburt), Timuraga (Trabzon), Titreme Horonu (Rize),
Titiz (Giresun), Tombul Makina ('Tokat), Tonya (Rize), Topal Kosma (Kasta-
monu), Trabzon Siksaras: (Trabzon), Turnalar (Giimiishane), Ugut havas: (To-
kat), Uzundere (Coruh), Usunlambac (Zonguldak), U( ayak (Sebinkarahisar,
‘Lokat), Ur ayak yiirimeli (Pazar), Varip gelme (Zonguldak), Veyse/ Bar: (Bay-
burt), Yarun ¢itirdakl¢ardak (Kastamonu), Yanlama (lokat), Yerli Zeybek (Mu-
durnu), Yisa (Pazar), Yisera favas: (Trabzon), Yo/ Havas: (Trabzon), Yutar:
Havasi, Yusuf Zeliha (Giimiishane), Yiksek ('Irabzon, Rize), Zamak (Ordu),
Zeybek (Bol), Zurna horonu (Rize, Artvin).

2. Marmara Bolgesi: Agir Halay Havas: (Canakkale), Agir Tikves
(Trakya), Agaoglu (Trakya), Ahmet Bey (Trakya), Alana Oyunu (Bursa), Alan
Havasi (Canakkale, Bozcaada), A/ey (Canakkale), Alay Bey (1rakya), Alaylay-
lan (Tekirdag), Alay raks: (Canakkale), Algat Hava (Bursa), Ali Paga ('Irak-
va), Aralif Oyunu Tirkisi (Uludag), Arzu ile Kamber (1rakya), Baced ('I'rak-
va), Bakgeye Kurdum Salincak (Sarkoy), Balkan Gaydas: (Edirne), Balikesir
Zeybegi (Balikesir), Bengi/Cember (Balikesir), Bengi Alay (Canakkale), Beyler-
beyi (Kurklareli), Bigak Havas: (Bozcaada), Bigak oyunu (Bilecik), Bursa Agir-
lamas:, Cevik (Kirklareli), Cezayir (Bursa), (iifte Zeybek (Canakkale), (ifretel-
/i (Bilecik, Bursa), Davullar Calar, Kirk Haydut Oynar (Kuklarel), Deli Pasa
('Trakya), Develi (Canakkale), Dolama (Ganakkale), Donme Oyunu ('lekirdag),
Dért Giilli (Bozcaada), Dirtli Zeybek (Balikesir), Drama Karsilamas: (I'rak-
ya), Diiz Oyun (Bursa, Bilecik), Eski Kasap (Kiklareli), Egbiya (Kirklarel),
Gelibolu Zevbegi (Tekirdag), Geyve Zeybegi (Adapazan, Izmit), Givende (Bile-
cik), Givende (Bursa), Hanim Ayge (Trakya), Harmandali (Canakkale), Hop-
lama (Bilecik), Hora (Bozcaada), Horo (Itakya), Horum (Bilecik), 1kili Zeybek
(Balikesir), fnce Hava (Bilecik), Ince Oyun (Canakkale, Bilecik, Eceabat, Yalo-
va), Ixzet Hoca (Kitklareli), Kaba Giivende (Bozcaada), Kabaday: (Irakya), Ka-
bacegiz (Pamukova), Kadin Diiz Hava (Bilecik), Istafalta (Edirne), Kaftas
Rakst (Bozoyiik), Karagayrr (Canakkale), Karanlit Dere (Canakkale), Kara
Toprak (Sarkoy), Karayusuf (T'rakya), Karsilama ('trakya, Balikesir, Bozca-
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ada, Tekirdag, Bursa, Sarkoy), Karsiiblr Oyun (Bilecik), Kasap Havas: (Ca-
nakkale), Kasap Horosu (Kirklareli), Kazibe (Edirne), Kirik Hava (Bursa), Ki-
rik Oyun (Balikesir), Kipirdim (Bilecik), Kirdirma (Bilecik), Kirin (Tekirdag),
Korudere Zeybegi (Sakarya), Kiroglu Oyun Tiirkiisii (Bursa), Lofgali (Edirne),
Males Kizlar: (Kirklareli), Mendilli Oyunu (Kirklareli), Nober (Balikesir), OF-
lanin Adr Ismail (Bilecik), Pamukova Zeybegi (Sakarya), Pancar Havas: (Kirk-
lareli), Pomak Gaydas: (Edirne), Rum Kizi (Trakya), Salm Selvi (Canakkale),
Salma Oyunlar: (Trakya), Sart Kanarya (Bahkesir), Seéme (Bursa), Seldnik
(Edirne), Sirto (Kirklarel, Bozcaada), Séliman Aga (Adapazan), Tapsin Ha-
vas: (Trakya), Taraklh/Bilecit Karsilamas: (Sakarya), Tikves (Gelibolu), Uzun
Urgan ('lekirdag), Varagele (Bilecik), Vardir Yeldir (Bilecik), Varge/ (Adapaza-
1, Bozoyiik), U[ Ayak (Kicklareli), Vurun Gelin KinasmifKargilama (Kirklare-
), Yanlama (Bilecik), Yavuz Baglamas: (Izmit), Yerli Halb Oyunu (Bilecik),
Yerli Zeybek (Bilecik), Yiimsek Hava (Bursa), Yikset oyun (Bursa), Zeybek (Boz-
caada, Bursa, Bilecik), Zeybek Hora (Bursa), Zigos (‘Trakya).

3. Ege Bolgesi: Acem Kizi (Bolvadin), Agir Tavas Zeybegi (Denizli), Agir
Zeybekt (Isparta), Abpinar (Balikesir), Alay (Kiitahya), Alaylar (Denizli), Alay-
lar Oyunu (Izmir), Aleyler Buleyler (Mugla), Alr da Verin (Mugla), Aptal Oyunu
(Mugla, Milas), Araba (Kiitahya), Arapkir Tamzarast (1zmir), Arpazlt Zeybegi
(Bergama), Asbag Zeybedi (Afyon), Asi Zeybek (Isparta), Agkina (Bolvadin), Ay-
din Leybegi (Aydin), Ayse Bengi Oyunu (Kiitahya), Bag Belleme Oyunu (Afyon),
Baylan Zevbegi (Manisa) Benge (Bergama), Beng Oyunu (Kiitahya), Benk (Af-
von, Manisa, Kiitahya), Beséaza Zeybegi (Fethiye, Marmaris), Biat Oyunu
(Mugla), Bildlim Zeybegi (Mugla), Bosan da Daglar (Ege), Bukur (Afyon), Bu-
hurcular Zeybegi (Mugla), Bulanit Zeybegi (Denizli), Cemile (Manisa), Combert
Havas: (Kiitahya), Catacr Oyunu (Izmir), Cankir Oyunu (Bergama), Catalcanin
Zeybeg: (Kiitahya), Cenber (Kiitahya, Afyon), Cerkez Oyunu (()demi§), Ciktim
1epe (Mugla), Cifte Oyun (Afyon), Cingene Oyunu (Kitahya), Cokertme Oyunu
(Mugla), Comlek Oyunu (Kiitahya), Daglar Ratks: (Izmip), Daglt (Bergama),
Daglr Havas: (1zmir), Dasoilan (Mugla), Davaz Zeybegi (Kiitahya), Demirciler
(Mugla), Deniz Kizt Zeybegi (Afyon), Denizli Zeybedi (Bergama), Deveci (Berga-
ma), Deve Oyunu (Izmir), Develi Zeybegi (Afyon), Divitivar (Afyon), Diz (dk-
me ve Sekme (Kiitahya), Dolasik (Afyon), Dinme Hamam: (Kiitahya), Durnalar
(Afyon), Diiniir, Diindir (Kiitahya), Diiz Ayat (Afyon), Ebeler (Kiitahya), Edre-
mit Zeybegi (Bergama), Efe Havas: (Mugla), Efe Oyunu (Afyon), Flele (Kiitah-
va), Fomet Zeybegi (Kiitahya), Engine (Afyon), Eski lavas Zeybegi (Mugla), Eyiip
Zeybek (Mugla), Fadik (Afyon), Ferai Zeybegi (Mugla), Gemi Oyunu (Manisa),
Goridci (Kiitahya), Gindogdu (Bergama), Hageam Zeybegi (Afyon), Halay (Af-
yon), Halta Oyunu (Kiitahya), Hamama (Afyon), Harmandali (Manisa, Kiitah-
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ya, Aydin, Nazill, Izmir, Bergama), Hora (Manisa), Iki Parmak Zeybedi (Ay-
din, Izmir, Bergama), Ince Mehmet Zeybegi (Izmir), Kadiwogln (Mugla), Kalkan
Oyunu (Mugla, Kiitahya), Kalk Oyuna Kizan, Kalk Oyuna (Kiitahya), Kdmil
Bey (Mugla), Kap: Ardina (Afyon), Karapimmar'm Irimi (Mugla), Kar mi Yagd
Kiitakya’min Dagina? (Kiitahya), Karsidaki Giize! (Kiitahya), Karsilama (Ber-
gama), Kasnak (Bergama), Kagiklr Efe Oyunu (Afyon), Kaydalama (Afyon),
Kézim Zeybegi (Afyon), Kemeralti (Bergama), Kerimoglu (Mugla), Kip¢ik (De-
nizli), Kirik Oyun (Kiitahya), Kirik Tavas Zeybegi (Denizli), Kiritma (Kiitahya),
Kwrak Oyunu (Mugla), Kiz Oyunu (Denizli), Koca Arap (Bergama), Kordon
Zeybegi (Izmir), Kozak Oyunu (Giiney Ege), Kozak Zeybek Oyunu (Bergama),
Kogkdereli (Denizli), Kuroglan (Mugla), Kiirdin Kiz: (Kiitahya), Kétahya Zey-
begi (Kiitahya), Ldz Oyunu (Mugla), Levent Zeybegi (Mugla), Mavili (Afyon),
Menetksesi Bigim Bigim (Afyon), Menge (Manisa), Mengi (Izmir), Megseli (Afyon),
Minarede Ezan Var (Odemi§), Mustafam Zeybegi (Kiitahya), Oglan (Afyon),
Oturak (Kiitahya), Odemis Zeybegi (Odemis), Ote Yakaya Gegelim, Atlara Yon-
ca Bigelim (Kiitahya), Palazim (Afyon), Penceresi Kanat Kanar (Afyon), Pesrav
Oyunu (Afyon), Saatini Satsana (Kiitahya), Sabah Namaz Oyunu (Mugla, Ber-
gama) Salincak (Izmir), Sallama (Afyon), Sarhog Zeybek (Kiitahya), Sar: Zeybek
(Manisa, Isparta), Sarr Zeybegi (Mugla), Sefer Oyunu (Kitahya), Segmen Sekme
(Denizli, Odemis), Sen de Al (Kiitahya), Sepetgioglu (Bergama), Serenler Zey-
begi (Afyon), Seymen (Manisa), Seymen Oyunu Simav Zeybegi (Kiitahya), Si-
ra Zeybek (Manisa), Sogut Kuyu (Mugla), Soguk-Su (Bergama), Softa Yenigeri
(Kiitahya), Somali (Izmir), Suda Balik (Afyon), Sura Zeybegi (Kiitahya), Sapa-
ne Zeybegi (Kiitahya), Seariban (Afyon), lamasa (Mugla, Bodrum), Tavas Zey-
begi (Denizli, Aydn), Tefenni Zeybegi (Burdur), Tek Parmak (Denizli), Toplu
Oyun (Mugla), Tura Oyunu (Afyon), Turna Oyunu (Kiitahya), Tursucular (Ki-
tahya), 7éneg (Manisa), Uzun Urgan (Kiitahya), U;ﬁa’ﬁm (Kiitahya), Ug Cegme-
den Sular fgtim Kanamadim (Kitahya), Var Anam Gel Anam Oyunu (Manisa),
Yalabit Zeybegi (Bergama), Yagmur Yagar, Dereleri Sel Alir (Kiitahya), Yalabik
(Bergama), Yandir (Bergama), Yeldirme (Izmir, Bergama), Yorité Ali (Berga-
ma), Yund Dag: (Izmir, Bergama), Yuvarlak (Denizl), Yiritme (Afyon), Zab-
bak (Afyon), Zapbak (Mugla), Zibbag (Denizli), Zille Kogek Oyunu (Kiitahya),
Ziimbiil Bahgesinin Karanfili (Bergama).

4. Akdeniz Bolgesi: Abdal Havasi (Fethiye), Acem/Gelin Havas: (Ada-
na), Acem Halayi/Oymak Halay: (Cukurova), Adana Ug Ayag: (Adana), Agmr
Aydin Zeybegi (Burdur), Agir Hava Oyunu (Pazarcik, Maras), Agir Zeybek (An-
talya), Alay Oyunu (Seyhan), A/ Yazma Zeybedi (Antalya), A/ Yaxmanmn Oya-
sz (Burdur), Anamur Yollar: (Anamur), Antalya’nin Mor Uziimii (Antalya),
Asi Zeybek (Isparta), Aykiri Oyun (Isparta), Ayo/ (Burdur), Basbas (Antalya),
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Bergama Zeybegi (Burdur), Burdur Zeybegi (Burdur), Besigi Camdan (Silifke-
Mersin), Bidenem (Isparta), Bin Gidelim Emmim Oglu (Burdur), Bir Evde Iki
Gelin (Maras), Bozova (Antalya), Ciger: Kediler Yedi (Burdur), Cengi Harbi
(Maras), Cepten (Antalya), Comolu (Maras), Cakact Oyunu (Burdur), Camdan
Sakiz Aktyor (Maras), Cay Zeybegi (Mut-Mersin), Caya Vardim (Silifke), Co-
ban (Maras), Cobanla Ikin Kizin Oyunu (Burdur), Camagtr Yikama Oyunu (Bur-
dur), Cokgiik Oyunu (Isparta), Denizin Dalgasina (Burdur), Degirmenci Oyunu
(Burdur), Deti (Hatay), Depti (Hatay), Denizli (Maras), Develi (Burdur), Dib-
dan (Burdur), Dimidim: (Ancalya), Dip¢it (Seyhan), Dogru Oyun (Isparta), Do-
neley (Antalya), Dolaman (Fethiye-Mugla), Egri Oyun (Isparta), Esir Almaca
(Mersin), Eski Mengi (Silifke), Eg Bulma (Adana), Ferahi (Isparta), Gabardig
(Antalya), Gemilerde Talim Var (Burdur), Gelin Kaynana Oyunu (Isparta), Ger
Al (i(;el), Gimk Oyunu (Fethiye), Gevrat Oyun (Fethiye), Gokgarga (Anamur-
Mersin), Gaktte Yildiz 160 (Antalya), Golhisar Zeybedi (Antalya), Gicir Gictr
(Burdur), Halep (Maras), Hasanbey Zeybegi (Antalya), Hasandag: (Maras), Ho/-
lu Halay: (Cukurova), Honam!li Bogazlar: (Burdur), Hoppala (Burdur), Himon
(Burdur), lzmir Zeybegi (Burdur), Kaba (Seyhan), Kaba Ardig/Kabardi (Bur-
dur), Kadioglu Zeybegi (Fethiye), Karagor Oyunu (Qukurova), Karaman/t (Bur-
dur), Kadifeden Kesesi (Burdur), Karinom (Burdur), Kagik Oyunu (Antalya), Ka-
siklt Sallama (Isparta), Kazim Zeybegi (Burdur), Kelo (Maras), Ket/it (Silifke),
Keklif Mengisi (Silifke), Keraboza (Maras), Kesik Zeybek (Isparta), Kestirme
(Burdur), Kibris Zeybegi (Silifke-Mersin), Kicir Kicir (Isparta), Kinik Oyu-
nu (Fechiye-Mugla), Kirik Oyun (Giiney 1gel), Kirikhan (Adana), Kig Oyu-
nu (Isparta), Kivrak Begkaza (Fethiye), Kivrat Oyun (Fethiye), Koca Arap
(Fethiye), Konyalr (Burdur), Korog/u (Isparta, Adana), Kiirt Halay: (Cu-
kurova), Lili Oyunu (Burdur), Lorke (Adana), Maras Agz: (Maras), Menek-
seli (Burdur), Menevgeli (Burdur), Mengi (Antalya), Merdiven Altinda Tavuk
Gudiklamas: (Isparta), Nuri (Burdur), Oglan Adin Hiiseyin (Silifke), Petmes
Oyunu (Maras), Pencereden Bakiver (Burdur), Pesrev Oyunu (Antalya), Por-
takalim Tekerlendi (Silifke), Piskirtme (Burdur), Sa/lama (Antalya, Mut, Is-
parta, Silifke), Sart Kizin Saglar: (Anamur), Sart Zeybek (Isparta, Burdur),
Sekme (Isparta), Sebrirme (Antalya, Isparta), Sepergiog/u (Isparta Burdur),
Serenler Serenler (Burdur), Serenler Zeybegi (Isparta, Burdur), Serié Kivrak
Zeybet (Antalya), Sinsin (Seyhan, Maras), Sicratma (Maras), Sira Zeybek
(Isparta), Sirveni (Maras), Silifkenin Yogurdu (Silifke), Silifke Zeybegi (Silif-
ke), Sogut Su (Burdur), Sépirgesi Yoncadan (Burdur), Sireé Halay: (Cuku-
rova), Sentdy (Hatay), Sen Ola (Adana), Tavas Zeybegi (Burdur), Tet Zeybek
Muv), Tete Zortros Mengisi, Tiirkmen Halayi/Celebi Halay:, U{ Ayaf (Marasg),
Tiirkmen Kz (Silifke), Ug Ayak (Halay:) (Cukurova, Hatay), Vez/ (Adana),
Yaglt Kenar (Seyhan), Yayla Yollar: (Antalya, Mut, Fethiye, Silifke), Yeni
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Mengi (Silifke), Yirit Kiz Oyunu (Isparta), Yirime (1sparta), Zabbak Oyunu
(Isparta), Zayak (Maras), Zeybek (Maras), Zeybek Gezennelmesi (Burdur), Zey-
tin Halayr (Maras).

5. I¢c Anadolu Bélgesi: Abdurrakman Halay: (Sivas), Afsar Halayr (An-
kara), Agir Halay (Ankara), Agirlama (Akdagmadeni, Kirsehir), Agir Oyun
(Aksehir), Admet, Yavas (Konya), Akleyli (Yozgat), Aksinli (Konya), Alay Ha-
vast (Amasya), Alaylar Oyunu (Cankir), Alay (ekmek (Sivas), Allilar (Ankara),
Allr Turna (Yozgat, Ankara), Aman Madam Hog Geldin (Konya), Ankara Zeybe-
g (Ankara), Anga (Kirgehir), Angam (Nigde), Arap (Eskisehir), Arapkir Hala-
yz (Sivas), Arap (Konya, Ankara), Arnavut Halay: (Sivas), As: Kesi (Kirsehir),
Arzu ile Kamber (Ankara), Avsar Halay: (Kirsehir), Avsar Agirlamas: (Kayseri),
Ay Oglan (Konya), Aydindir (Ankara), Bas Halay (Yildizeli), Bayburt Daglar:
(Sivas), Bayburt Oyunu (Sivas), Bebet Oyunu (Yozgar), Bedrik (Corum), Bedi-
rit Oyunu (Yozgat), Bengi (Eskisehir), Bermende Zeybegi (Konya), Beyler Zey-
begi (Eskisehir), Bico (Sivas), Bitirim (Yozgat), Bulgur Oyunu (Ankara), Cem-
bekli (Ankara), Cankirr Zeybegi (Cankirt), Carsamba Oyunu (Ankara), Cekirgem
Halay: (Sivas), Cevirme Kayalr (Yozgat), Cikrik (Yozgar), Cinarbas: (Nigde),
Cibrik Halayr (Yozgat), Cirgirhande (Yozgat), Cigebdag (Yozgat, Kayseri), (i1/
Ketlik (Nigde), Corum Halay: (Corum), (ift Ayak (Cankir), Cubuk (Nigde),
Daban Halay: (Yozgat), Daglar (Sivas), Degirmenci (Yozgat), Develi (Nig-
de, Konya), Deveci Emmi (Sivas), Di# Oyun (Sivas), Dik Diki (Ankara), Di/lé-
la (Corum), Dilo (Yozgat), Diz Kirma (Kayseri) Durnalar (Sivas), Durnalar
Halay: (Yozgar), Diz Halay (Sivas, Yozgat), Done Done Halay (Yozgat), Diiz
Oyun (Aksehir, Ankara), Efe Oyunu (Eskisehir), E/it Halay: (Yozgat), Emi-
nem (Kayseri), Emmiler (Konya), Eskisehir Zeybegi (Eskisehir), Eskisehir Kasik
Oyunu (Eskisehir), Evlerinin Onii (Sivas), Fadimem Halay: (Yozgat), Fidayda
(Corum), Galkima (Aksehir), Garipler Samah: (Sivas), Garkin Halay: (Sivas),
Gavugturma (Ankara), Gelin Bindirme (Yozgat), Gelin Halayr (Yozgat), Gelin
Yiiriitme Havast (Yozgat), Geng Osman (Konya), Gierr Gicir (Konya), Giizeller
(Sivas), Hacer Oyunu (Cankir), Halay: Sekmesi (Konya), Halime Halay: (Yoz-
gat), Halka Oyunu (Eskisehir), Halkalr Halay (Yozgat), Hanim Esme (Sivas),
Hareli (Yozgat), Hasandag Sekmesi (Kirsehir), Haylili (Sivas), Helisa Oyunu
(Cankirt), Hopbara (Yozgat), Hop Barlam (Ankara), Hop Cilveli (Nigde),
Hop Diindarlt (Nigde), Horoz Oyunu (Yozgat), Hora (Ankara, Cankiri, Nig-
de, Eskisehir), Hora Depme (Konya), Horkon Bicosu (Sivas), Hogbilezik (Si-
vas), Hirinid (Corum), Ibrama (Kirsehir), igde/i Gelin (Corum), Immahan
(Yozgat), Ince Cayir (Konya), Ince Kirma (Konya), Ince Oyun (Eskisehir), fre;—
van (Sivas), Kabat Halay: (Yozgar), Kadanay[z] (Eskisehir), Kadin Halay:
(Yozgat), Kadin Zeybegi (Yozgat), Kafe Cecen (Yildizel), Kabagr da Boynuma
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Takarim (Sivas), Kamali Halay: (Yozgat), Kamo Oyunu (Sivas), Karakisar (Si-
vas), Karakus (Eskisehir), Karanfil/ (Konya), Karam (Nigde), Karamu#f (Sivas),
Karanfil Oyunu (Yozgat), Karatusun Kanadi (Yozgat), Karabiber (Konya, Es-
kisehir), Karasar Zeybegi (Ankara), Karkm Halay: (Sivas), Kartal Halay: (Si-
vas, Yozgat), Kagit Oyunu (Eskisehir), Kagibli Oyun (Ankara), Kayalar (Konya,
Nevsehir), Kegeli (Ankara, Kirsehir), Keblié (Konya), Ketlit Halay: (Yozgar),
Kenan (Yozgat), Kerkgesme (Yozgar), Keriboz Halay: (Yozgat), Kesi# Cayir (Kon-
va), Kirzd Oyun (Konya), Kirka Zeybedi (Eskisehir), Kizié Halay: (Sivas), Kryrk
Halay: (Yozgat), Kivrak Halay (Kirsehir), Kiyi/r (Corum, Kayseri), Ko/ Oyunu
(Yozgat, Sivas), Konyali (Konya), Kozanog/u (Konya), Kiget Oyunu (Eskigehir),
Koy Agirlamasi/Diiz Halay (Sivas), Koy Halay: (Sivas), Kirdin Kizi (Cankir),
Kistiim (Konya), Kiirtge Hora (Yozgat), Kiisdahli (Yozgat) Kiisdakli (Yozgat),
Ldx Halay: (Yozgat), Limo (Konya), Madima#k (Sivas, Yozgat), Mahi (Canki-
11), Mektebin Bacalar: (Sivas), Meseli (Ankara), Meral (Sivas), Menberi (Nigde),
Mico Halayr (Yozgat), Mico (Corum), Madima#k (Sivas), Misker (Ankara), Nari-
ni (Kirsehirn), Nevsehir Halay: (Nevsehir), Onbagi Oyunu (Sivas), Ova Yellemesi
(Yozgar), Otlama (Yozgat), Ote Yiiz (Kaysen), Papiri (Yozgat), Papug (itir (Si-
vas), Piskiirim (Konya), Sade Bico (Sivas), Safayi (Kayseri), Saga Zanbat (Ka-
raman), Saga Zebbah, Sallama (Konya), Sallangel (Sivas), Sar: Zeybek (Sivas),
Sarhog Bar:t (Sivas), Sekme (Eskisehir), Sebelim Kizlar (Konya), Sebteleme (An-
kara), Settirme (Konya), Sekmen Halay: (Kirsehir), Serge (Kayseri), Semah (Si-
vas), Sepetgioflu (Cankir,, Corum, Kirsehir), Srvas Halay: (Sivas), Sille (Kon-
va), Sinsin (Kirsehir, Corum, Yozgat), Srod (Kirsehir), Sipiirgesi Yoncadan
(Konya), Sérdiim Oyunu (Ankara), Sirtme (Eskisehir), Siritme (Sivas), Sebek
Oyunu (Ankara), $eyhane (Sivas), Sikirdim (Ankara, Cankin, Eskisehir), $in-
gildim (Yozgar), Tamzara (Sivas), Tek Ayat (Sivas, Yozgat), Temiiraga (Sivas),
1epsev (Konya), Tezleme (Malatya), Tilki Oyunu (Yozgat), Timuraga (Sivas),
Tombili (Nigde), Tomovza (Kayseri), Tonton (Yozgar), Toy (Konya), Tozagan
Halayt (Sivas), Turnalar (Sivas, Konya, Kayseni), Tuz Sebirdim (Ankara), Tirk-
men Kzt (Corum), Toverek Koran (Eskisehir), Ufactk, Karacik (Nigde), Ustan
Kim idi? (Konya), Uva Yanlamas: (Yozgav), Uzun Halay (Sivas), l7g Ayat (An-
kara, Kirsehir, Yozgar), Ug Ayat Halay (Sivas), l7;z'¢'{lz'im (Ankara), Vié (Sivas-
Yildizely), Yaksi (Sivas), Yakigsir Allar Sana (Sivas), Yalpalt Diiz Halay (Sivas),
Yaman Angam (Nigde), Yareli (Sivas), Yanlama (Yozgav), Yanama (Sivas), Yayik
Halayr (Yozgav), Yerli Oyun (Konya), Yerli Zeybet (Corum), Yesilleme (Yozgat),
Yikrlgan (Sivas), Yildiz (Nigde), Yo/ Havast (Yozgar), Yiriik AZirlamast (Sivas),
Zahma (Sivas), Zamah (Corum, Kayseri, Ankara, Konya), Zamat (Corum,
Kirsehir), Zambak (Konya), Zebet (Eskisehir), Zeybek (Ankara, Konya), Zeybet
Osman (Kirsehir), Zibek (Konya), Zubo (Kirsehir),
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6. Dogu Anadolu Boélgesi: A¢i# (Bingol), Agcafevkler (Kars), Agir (Ma-
latya), Agir Bar (Kars), Agir Kayda (Kars), Agir Oyun (Mus), Agir Givenk (Van,
Bitlis), AZir Govent (Mus), Agir Hava (Tunceli), Agrr Terekeme (Kars), Agr: Sal-
lamast (A1), Ahgik (Erzurum), Afusha Bare (Kars), A#igta (Kars), Alaca (Agn),
Aldim Paran (Erzurum), A/ Elma (Elazig), Alkis Oyunu (Elazig), Allr Yesilli
Kizlar (Kars), Allr Yesilli Mendil (Kars), Almalar (Kars), Almali Daglar (Kars),
Anam Anam Eginli misin? (Egin [Kemaliye]), Ardahan Bar: (Kars), Arapkir
Halay: (Elazig), Arkusta (Bitlis), Arpacay (Kars), Arzumani (Kars), Askerani
(Kars), Agzrma (Malatya, Mus, Bingol, Bitlis, Hinis), Agizma Bar: (Erzurum),
Agirma Tek Ayak Bar: (Kars), Assagdan Gelirem (Erzurum), Az Oyunu (Tunce-
W), Azn Ustiinde Eger (Erzurum), Avres (Elazig), Ay Dolanayd: (Erzurum), Ay:-
st (Kars), Aysoki (Mus), Azort Bar: (Tortum), Bakgeye Indim #i (Egin
[Kemaliye]), Azerbaycan (Kars), Bahteverdi (Kars), Balal: Tavuk (Kars), Bapuri
(Van), Bardiz Bar: (Kars), Baso (Van), Basso (Agn), Bagsetret (Tunceli), Bay-
burd’un Ince Yolu (Kars), Baycan (Kars), Bebek Oyunu (Kars), Bekir Bengi (Kars),
Belen Cepki (Hinus), Beleti (Hakkari), Beri Basu (Hakkari), Berzini (Kars), Berde
(Tunceli), Berete (Bitlis), Berite (Mus), Bes Parma#t (Elazig), Bezini (Agri, Dogu
Bevyazit), Bes Agilan (Kars), Bes Ayak (Malatya), Bezdik Oyunu (Erzincan), Bingo/
Halay: (Bingol), Bir Gil Ettim (Kars), Bz'r—f,éz'—fg Ayak (Egin), Bir Ayak (Tunce-
1), Bztlis Bar:, Bitlis Kogearisi, Bizang (Bitlis), Bia# (Egin), Bizim Bagda (Kars),
Bizim Eller (Van), Boyakgimn Gelini (Kars), Bulanik (Bingol), Biyit Cevizin Di-
bi (Egin), Can Maral/Giogergin Vurdum (Kars), Ceyldni (Kars), Cezayir (Elazig,
Tunceli), Cabutay (Bingol), Cacan (Bingol), Capakay (Mus), Capitay (Bingol),
Carigka (Kars), Carisu (Malatya), Cargibag: (Bitlis), Carsida Atlas (Bitlis), Carg:-
da Uzunkara (Erzurum), Cayda (ira (Elazig), Cayirm Ten Yiziinde (Erzincan),
(ecen (Malatya, Bingol), Cepik (Kars, Bingol), Cember (Kars), Cemisgkezef (Tun-
celi), Cembere Bastim (Erzurum), (dldir Bar: (Kars), (ildir Yallist (Kars), (ift
Tamzara (Kars), Cift Beyaz Givercin (Erzurum), Cikgiko (Elazig), (il Horox
(Kars), (il Keklif (Erzincan), Cimen Cimen (Agr), Cimene Gel Gil Oglan (Erzu-
rum), Gingeneler (Erzurum), Coban Eli (Agn), Coban Kaval (Eruzurum), Cokeri
Kuggari (Van), Dagda Hayladim Kurdu (Kars), Dagda Kestim Degnek (Kars),
Dal Lenk (Erzurum), Dakkatiil Meymoki (Hakkiri), Daldala (Erzurum, Kars),
Dasnigor (Erzurum), Dagoglan (Kars), Degirmenci (Malatya, Bitlis), De/iko (Hi-
ms), Delilo (Hinis, Tunceli, Elazig), Dello (Kars, Erzurum), De/iloy (Kars),
Depgsororo (Hinis), Derbendi (Kars), Derelerde Biter Kamig (Egin), Derilo
(Bingol), Devzer (Van), Dintingo (‘Tunceli), Di# Bar (Erzurum), Dit Halay
(Ergani), Dilican (Kars), Dilipiti (Elazig), Dillan (Malatya), Diringi (Kars), Diz
Kirma (Bingol, Kars), Durna Bar: (Kars), Dotuz Ayak (Bitlis), Done (Kars), Dut
Agact (Egin), Diggiin Bari (Erzurum, Hinis), Déiz Ayak (Erzincan), Diéx Bar (Kars,
Erzincan), Diiz Yall (Kars), Dur YerindelSure Gel Bar: (Kars), Dur Agac: (Egin
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[Kemaliyel), Digiine Toplama (Tunceli), Edilbecan (Kars), Egin Kinas: (Egin),
Elmas (Kars), Enzeli (Kars), Eminem Oyunu (Erzincan), Elawg Tamzarasi
(Elazig), Engeli (Kars), Esi (Tunceli), Engeli (Kars), Esti Hora (Egin), Evim,
nim nay (Erzurum), Ezingdn-deresi (Kars), Fatmal: (Elazig), Felek BarifTavuk
Bari, Gagke Bari (Kars), Garzani (Kars, Bitlis, Malatya), Gaginié (Kars,
Van, Bitlis), Gezinti (Malatya), Gecegii (Egin), Gelin Aglatma (Tunceli), Ge-
lin Mehmet (Kars), Girani (Bingol), Goran: (Bitlis, Van), Gorighi-Lezinka
(Kars), Géle’'nin Dizi (Kars), Govent (Bitlis), Goven (Bingol), Govend (Bin-
gol), Govendi (Bingol), Govent (Malatya), Gilabi (Kars), Gilim Oglan
(Kars), G#lli (Van), Giilseni (Hakkari), Gémri Yallist (Kars), Girzf (Siirt),
Gévende (Van, Bitlis, Mus), Gévercin (Egin, Elaz1g), Gimri Bar: (Kars),
Giiven (Van), Gavenk (Van), Gizeller (Tuncell), Hadile (Van), Halabac:
(Kars), Halay Oyunu ('Tunceli, Elaz1g), Hamame (Hakkari), Hammay (Hi-
nis), Hamammn Kapisi (Egin), Hanger Bar: (Erzurum), Hanger Pigak (Mus),
Harkogte (Bitlis), Harkugte (Sirvan-Siirt, Malatya), Haysere (Hakkari), Her-
ranifHarani (Bingol), Hasandagr (Agn1), Hatabact (Kars), Hasavor (Van),
Hay Mendil (Kars), Hay Lalo (Kars), Henkemni (Bitlis), Her Alaley (Hakka-
1), Hayriye (Egin), Hekari (Kars), Harkusta (Bitlis), Hartugte (Mus), Hey
Nart (Kars), Heynare (Erzurum), Hitar: Bari/Tavut Bari (Erzurum), Hir-
nani (Hakkan), Hileyli (Van), Himbim: (Bithis), Himhime (Malatya), Hirhir
(Van), Hapanzodan Yiiklediler ('Tuncell), Hilli Vay (Erzurum), Hoplama
(Malatya), Hop Nari (Erzurum), Hor (Van), Hora (Tunceli, Egin), Hora
Tepme (Sirvan), Horo (Mus), Horum/Giivercin Oyunu (Elazig), Horun (Tun-
ceh), Horuz Oyunu (Kars), Hostamn Bademleri (Egin), Hostaya Kegi Geldi
(Egin), Hog Bilezit (Van, Kars, Erzurum), Hotlama (Egin), Hozan Dagi
Bar: (Erzurum), Hirini (Erzincan), Igdir Bari (Kars), I§dir Yallist (Kars),
Indim Derede Durdum (Kars), ki Ayat (Tuncel), f/ydm (Elazig), [nnabi
(Kars), l#inci Bar (Erzurum), Kagizman Bari (Kars), Kalari (Kars), Kalkan
Kilig, Karabag Oyunu (Kars), Kardaonlu (Kars), Kalog, Kalender, (Kars), Kar-
gilama (Tunceli), Karagor (Tunceli, Egin), Karakisar (Malacya), Karatugsta-
ni (Hakkari), Kars Bart, Karapiirgek (Kars), Kars'in Onii (Kars), Kars'in Ka-
lesi (Egin), Kars Yallisi, Kars Zeybegi (Kars), Kagengi (Malatya), Karsidan
Karsiya (Erzurum), Karsilama (Bingdl, Mus, Erzincan), Karta! Oyunu/Kara-
bus (Bingdl), Karzani (Mus), Kasap (Egin), Kavat (Erzurum), Kaz Ayag:
(Kars), Kazat Bar: (Erzurum), Kazati (Kars), Keban Ciftetellisi (Elazig), Ke-
¢iffe Caney (Hakkari), Kegibe (ElaziB), Kegiki/Nadem Hir¢iki (Hinis), Kemal
Cavug (Tunceli), Kemalive Tamzarasi (Malatya), Kenet (Kars), Kentvari
(Kars), Kersi (Van), Kkezel Oy, Kesme (Kars), Kevag (Bitlis), Kevent (Bitlis),
Kiliger (Mus, Malazgirt), Kilig-Kalkan (Mus, Malatya, Hakkiri, Bitlis), Kir
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At (Kars), Kizi/ Elma (Erzurum), Kiz Oyunu (Van), Kiz Bostanda Lihana
(Egin [Kemaliye)), Kilitleme (Tunceli), Kin Davar/Kentvari (Kars), Kip (Bin-
gol), Kogeari (Kars, Erzurum), Kogeri (Bing6l, Mus, Erzincan, Erzurum), Kog
Halay: (Tunceli, Bitlis), Kog Bar: (Kars), Kogaklama (Agr), Koffi (Agr), Kolar:
(Kars), Ko/ Oyunu (Tunceli, Mus), Ko/ Sal/ma (Erzurum, Malatya), Ko/ Takma
(Bingol), Kotanbar: (Kars), Kogma (Erzurum), Koger: (Mus), Kogeeri (Kars),
Kéroglu Bar: (Kars, Erzurum), Kondurayr Mor Boyarlar (Kars), Kule Ney Var
(Kars), Kuleyi Gider Yaban (Kars), Kusarma (Erzurum), Kutto (Hinis), Kuvent
(Van), Kiiccari (Bitlis), Kiidii# Karza (Elazng), Kiigit Tamzara (Egin), Kiirdiin
Yazmant Bar: (Erzurum), Kiigeler (Kars), Kiirt Bar: (Erzurum), Kiivent (Bin-
gol), Lagei (Agn), Lagin Bari (Kars), Lagein (Hinis), Lale (Kars), Lavik Bar:
(Erzurum), Ldz Bar: (Erzurum), Laley Oyunu (Kars), Leli Asa Oyunu (Elazig),
Levzer Oyunu Havas: (Tunceli), Leylana Halay: (Elazig), Lez/i (Hins), Lex/i
Oyunu (Kars), Lezgi-Hengi (Kars), Lezgi Oyunu (Bitlis, Van), Lez/i (Hinis), Lor-
ge (Tunceli), Lorke (Malatya, Kars, Bitlis), Lor#i (Hinis), Mahmudiye (Kars),
Mavi Yelekli Yarim (Egin), Mehmet Bagir/Mehmer Bakir (Kars), Memyene (Ma-
latya), Meyremi (Hinus), Meryem Tiirkii Oyunu (Bitlis), Meryem Harkugtas: (Bit-
lis), Meryemo (Bingol), Mera/ (Bitlis), Meyremo (Mardin), Meyriko (Agr), Mey-
ruhi (Malatya), Meyruki (Bitlis), Misri Oyunu (Elaz1g), Mirzani (Kars), Mirzavi
(Kars), Mistafa Bar: (Kars), Mustafa Kemal Paga (Kars), Mutki Harkugstas: (Bit-
lis), Nadem Hirciki (Hinis), Nainay (Malatya), Nanay (Kars), Nare (Bitlis,
Kars), Narey Bar: (Erzurum), Nar: (Kars), Nargiliim (Hinis), Nari (Bingol,
Malatya, Hinis), Nazirri (Kars), Ne Dinem, Ne Diiristim (Hakkari), Nevruzi
(Kars), Nezberi/Naz Bar: (Kars), Ninarano (Hinis), Nobey (Malatya), Oduncular
(Erzurum), O Olmasin Bu Olsun (Erzurum), O Sisem O Sibil (Van), Odalar
(Kars), Orta Batum (Kars), Orta Oyun (Malatya), Orta Cala (Kars), Osman Aga
(Van), Oynar (Bingol), Ondort (Kars), OmerAg“d (Agr1), Ordek (Mus, Elazig), Pa-
purifPagpuru (Kars), Papori (Bitlis, Van, Malatya), Papbure (Agr1), Pasagizli
(Kars), Pezo (Erzurum), Pigik (Kars), Pigigirik (Hinis), Pigik (Kars), Pinarbast
Dolanayim (Erzurum), Poshov Bar: (Kars), Rakacu (Tunceli), Resvan (Egin),
Rumtiki (Elazig), Sallama (Kars), Sar1 Bilbil (Agry), Sar: Gelin (Kars), Sart Giil
(Kars), Sar: Zeybek (Bitlis, Elazg), Sarma (Agn), Sasa Horonu (Kars), Sedir Ke-
nart (Erzincan), Seéme (Bingol, Erzurum), Seéme-1erekeme (Kars), Seksen Oriik
(Erzurum), Senem/Sanam (Kars), Sepi (Bitlis), Siktani (Hakkari), Siblama
(Egin), Serhos BarifSarhog Bar: (Erzurum, Kars), Si/vani (Mus), Sinsin (Ma-
latya), Sinanii (Erzincan), Stkma Bar: (Erzurum), Sénsin (Elazi1g), Sirar-
mallikbar (Kars), Sincani/Zengini (Kars), Su Ince Gelir Harktan (Egin), Si-
leymant (Van), Siren SimbiillSiisen Simbiil (Kars), Sipiirgesi Yoncadan
(Egin), Sizme Oyunu (Bitlis), Sonalar (Kars), Sakildim (Tuncely), Sanalim
(Kars), Salvar Siriitme (Egin), Sehriban Oyunu (Van), Sekir Kalasinda
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(Van), Sekeroglan (Kars), Seve Kirmatk (Elazig), Seyh Samil Oyunu (Mus,
Kars), Serbeti Kaldr Tasta (Kars), Seynae (Siirv), Sorul (Kars), Siirege! Yallis:
(Kars), Tamzara (Elazig, Erzurum, Erzincan, Tunceli, Bingél, Van, Musg),
Tastan Usagr (Kars), Tavuk Bari/Hikari (Erzurum, Kars), 7e£¢ Ayat (Bingol,
Kars, Malatya), Teé Oyun (Mus), Tef Tamzara (Kars), Tellice (Kars), Teterleme
(Ergani-Maden), Terazim Kirild: (Erzurum), Tello (Kars, Mus), Temuraga (Er-
zurum, Van, Bingdl, Kars), Tenzere (Bingdl), Temiraga (Bitlis), Terekeme (Kars),
Terekeme-Yallis: (Kars), Tegi (Bitlis), Tiringi (Kars), Ters Bar (Kars), Ter-Lagin
Bar: (Kars), Tortum Bar: (Erzurum), Tringo (Malatya, Bitlis), Tintingo (‘Tunce-
i), Tirnana (Egin), Toycular (Van), Turna Bar: (Erzurum), Turnalar (Erzu-
rum), Turk Kizr (Tuncell), T#riye (Kars), Tirkmen Kizi (Egin), Uzundere
(Kars), Uf Ayak (Kars, Bingol, Tunceli, Elazig), U; Gert (Tunceli), Van Kogea-
rist (Erzurum, Van), Van Naresi (Van), Velig (Malatya), Vilik (Tunceli), Yalkus-
ta (Mus), Yall (Kars, Agr), Yar Gize/ (Van, Agri), Yari (Hins), Ydrkusta
(Mus, Hinis), Yérkwgtan (Van), Yér Oyunu (Keban-Elazig), Yavuz (Keban),
Yayla Bar: (Kars), Yayla Tirkisi (Bingol), Yayvan Bar: (Erzurum), Yeni
Ka’imin Usti (Van), Yeni Ters Bar (Kars), Yizbir (Kars), Zaza Halay: (Bin-
gol, Maden), Yo/ Havas: (Tuncel), Zeliyi (Hinis), Zencirli Koroglu (Kars),
Zeybek (Mus, Bitlis, Van, Kars, Eldz1g), Zeyno (Agr1), Zobet (Elazig), Zivara
(Hinais).

7. Giineydogu Anadolu Bolgesi: Agir Hava (Urfa), Agir Oyun Dirdliik
(Urfa), Alay (Diyarbakir), Alaya (Urfa), Amik Diizii, Amikt Kabas: (Gaziantep),
Arap Oglu (Gaziantep), Arabi (Gaziantep), Agmney (Gaziantep), Avravi (Urfa),
Barazi (Gaziantep), Belita (Siirt), Ben Halaymn Bagiyim (Gaziantep), Beri Bas:
(Mardin), Berzini (Diyarbakir), Bes Ayak (Urfa), Bireci# ve Halfeti Kabas: (Gazi-
antep), Bigero (Mardin), Botani (Mardin, Siirt), Cagan (Diyarbakir), Cagani (Si-
irt), Capik (Diyarbakir), Carigu (Mardin), Cenbeli Aga (Mardin), Cepetu (Mar-
din), Cezayir Oyunu (Barak), Cepitli (Gaziantep), (es (Adiyaman), (ifte Kamzg/
[ki Kamag (Gaziantep), Qindir (Urfa), Cifr Kuseyri (Gaziantep), Cizreye Gittim
(Mardin), Cobanbey Kabas: (Gaziantep), Cobanbeyli Havas: (Barak), Com Sir-
vamsz/Ug Adafk (Gaziantep), Com Diizii (Gaziantep), Degleri (Adiyaman), Dak-
katiilfeyki (Siirt), De/z'/o/Ug Ayak (Diyarbakir), Dello Can (Siirt), Demirci (Gazi-
antep), Depge (Urfa), Derik (Urfa), Deriko (Gaziantep), Dilan (G.Antep), Do-
#uzlu (G.Antep), Dine (Urfa), Dirtlii Oyun (Urfa), Durik/lki Ayatli Halay (Di-
yarbakur), Dimbilli (Gaziantep), Diz (Adiyaman), Diixz Halay (Urfa), Diizey
Oyunu (Urfa), Esmer (Diyarbakur), Fadige-Demune (Gaziantep), Galata (Gazi-
antep), Garibin Halayr (Gaziantep), Garzani (Siirt), Gedit (Diyarbakir), Gelin
Gotirme Oyunu (Stirt, Diyarbakir), Goncur (Diyarbakir), Govens (Siirt, Mar-
din), Goven (Urfa), Grosme (Adiyaman), Géle (Mardin), Gérci Oyunu (Siirt), Gi-

171




Oyun ve Biigh

vent (Diyarbakir, Silvan), Haddino (Mardin), Haftano (Mardin), Hallume (Ga-
ziantep), Hama Kabasi (Gaziantep), Halay (Urfa, Diyarbakir), Hanasar (Siirt),
Hanime (Mardin), Hasandag (G. Antep), Havarigka-Cibikli (G. Antep), Ha-
vug (G. Antep), Haktkdri Havasi (Urfa), Hellican (Adiyaman), Herrani/Esmerim
(Diyarbakir), Hirpani (Mardin, Siirt), Hinne (Mardin), Hurigidin Halay: (G.
Antep), Iki Ayak (Urfa), [sa Bali (Gaziantep), Kaba Oyun (Gaziantep), Kalkan
Kilig (Urfa), Karakistani (Siirt), Kara Kiz (Gaziantep), Karatuyu (Gaziantep),
Kasap (Siirt), Karsilikly Ko/ Ovunu (Urfa), Karsani (Siirt), Kartal Oyunu (Siirv),
Kegeli Oyun (Barak), Kegikani (Mardin, Diyarbakir), Kereboz/Adana U; Ayai
(Gaziantep), Keremin Halay: (Gaziantep), Keriboz (Urfa), Kesirtayn (Mardin),
Kilig Kalkan Oyunu (Urfa, Siitt), Kinalt Parmak, Alli Yemenim (Gaziantep), Ki-
rikcan (Gaziantep), Kizlar (Siirt), Kintler (Diyarbakir), Ko/ Oyunu (Gaziantep),
Koyseri, Kuseyri (Gaziantep), Kogeri (Mardin), Ley/im (Gaziantep), Lolo (Diyar-
bakir), Lor#e (Urfa, Mardin), Lortey (Gaziantep), Malayya (Mardin), Maini (Ga-
ziantep), Marmara/Mermere (Gaziantep), Memili (Diyarbakir), Mendili (Gazian-
tep), Meryem (Gaziantep), Mimey (Gaziantep), Mimi lesi Havas: (Urfa), Mirani
(Siirt), Misro Oyunu (Barak), Nafa (Mardin), Natkora (Mardin), Nakseni (Gazi-
antep), Nanet (Siirt), Narinei (Mardin), Nobet (Siirt), Noksan: Havas: (Berrak),
Neni (Diyarbakir), Novbe (Siirt), Oguzlu-Hadidiye (Gaziantep), Olen (Gazian-
tep), Papore (Siirt), Pent (Urfa), Resi Halay: (Gaziantep), Rogkani (Siirt), Sarhog
Havasi (Barak), Semra (Mardin), Senam Oyunu (Barak), Siyrama (Urfa), Serge
Oyunu (Gaziantep) Sese (Urfa), Sim Simi (Adiyaman), S#vi# (Siirt), $aro (Siiry),
Seyhani (Siirt), Seyhhanly (Urfa), Singali (Mardin), Sirinnar (Gaziantep), $irva-
ni (Gaziantep, Diyarbakir, Urfa), S#leymaniye (Siirv), Sirvan Diizdi (Gaziantep),
Tet Ayak (Urfa), Teker (Urfa), Temer Aga (Siirt), Terazi (Gaziantep), Tersi (Ga-
ziantep), Tirgay (Adiyaman), Ti¢ Halay (Diyarbakir), Térkdni (Siirt), Ugurdum
(Gaziantep), Urfa/r (Urfa), Ug Ayat (Diyarbakir, Gaziantep), Veylishane (Urfa),
Yannik (Gaziantep), Ydrkigta (Siirt), Yedesta (Siirt), Yedi Deve (Gaziantep), Zi-
birfMendilli (Gaziantep).

Anadolu Danslarinin Konularina Gire Ayriliglar:

Danslar konulan bakimindan birgok ayrim gosterirler. Bir ayrim dansgi-
larin cinsiyetine gore olanidir. Yalniz erkeklerin oynadigi danslar, yalniz ka-
dinlarin oynadigt danslar, hem erkeklerin hem kadinlarin birarada oynadig:
danslar vardir. Tiirk koylii danslan arasindan her ii¢iine de pek ¢ok 6rnek
verilebilir. Yaygin bir inancin tersine Anadolu’da kadin erkek karigik dans-
larin sayis1 pek goktur. Bir ayrim da dansin egliginin ciirkiilii (cagrili) veya
calgili olusuna dayanir. Oyle ki, buna bir iigiinciiyii daha katabiliriz, bu da
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ne tiirkii ne de calgi esligi olup, dansin suskun (samiz veya /éd/ denilen oyun-
lar gibi) olusudur. Bu sonuncuda dansgilarin ayaklari, elleri veya ellerinde-
ki aygitlarin ¢ikardig ses dansi tartimlar. Kimi tiirkiilii danslarda tiirkiiniin
sozlerinin konusu dansin da konusudur, bu bakimdan dansin tisliibu da bu
konuya uygun diigebilecegi gibi, dansin kimi tavir ve hareketleri de konu-
yu izler. Kimi tiirkiilii danslarda tiirkiiler sanki kargilikli bir soylesme veya
atigma biciminde olur. Kiitahya’nin Ar@ba Oyunu’'nda oyuncular elele tutusup
halkalanirlar, stzlere gére konunun hareketleri taklit editir. Afyon’dan Bag
Belleme oyununda kizlar tiirkiiyle ellerinde bel ve kiirekle tiirkiiniin sozleri-
ne gore taklit yaparlar. Kimi oyunlarda ise, ¢algili eslikle tiirkiilii eslik degis-
tire degistire yapilir. Calgili miizik susunca ¢ogu kez dansgilar durup tiirkii
soylerler. Egin Kinast veya Ug Ayak (Eski adwyla Salvar Siriitme), Corum’un
[gdeli Gelin’inde oldugu gibi.

Bir bagka ayrim da danslarin dogmaca veya diizenlenmis diye ayrilmasi-
dir. Diizenlenmis danslar her dans¢inin bagindan sonuna kadar degistirme-
digi, nasil diizenlenmigse 6yle oynanan danslardir. Dogmaca danslar ise, her
danscinin oynarken i¢cine dogdugu gibi oynadigr danslardir. Ornegin Kasta-
monudan Beyler Balgesi, Asag: Imaret; Zonguldak’tan Gobetlesme; Kemah'tan
Karsilama; Erzincan’dan Eminem; Konya'dan Ketblik; Mardin'den Hor, Cizreye
Gittim, Kara-Kuzu; Odemisten Minarede Ezan Var boyle dogmaca oynanir-
lar. Bir de bu ikisi arasi olan yar1 dogmaca diyebilecegimiz danslar vardir,
ornegin: Ispartadan Merdiven Altinda lavut Grdaklamas:, Kastamonu’dan
Erencib, Erzurum’dan Ay Dolanayd: gibi.

Danslari i¢in konulart bakimindan en énemli kiimeleme, soyut danslar
ve taklitli danslar olmak iizere ikiye ayrilmasi olur. Soyut danslar, konusu
olmayan danslardir. Buna kargilik taklitli danslar konusu olan dramatik 6zel-
likte danslardir. "Taklitli danslan konularina gore bese ayirabiliriz: (1) Hay-
van benzetmeceli danslar, (2) Doga olgularini taklit eden danslar, (3) Giinliik
yasami, isleri, ugraglan taklit eden danslar, (4) Silahli veya sildhsiz vurugsma
danslarn, (5) Kadin-erkek iligkisini taklit eden danslar. Simdi bunlart ayri ay-
i gorelim,

Hayvan benzetmeceleri, Tiirk koylii danslarinda genig bir yer tutar.
Ancak burada iki ¢esit hayvan benzetmecesi oyununu birbirinden ayirmak
gerekir. Koyliilerin bir tivatro oyunu yerine oynadiklart seyirlik oyunlarda
maske, boya ve birtakim kilik degistirmelerle goriiniisiinii bir hayvana ben-
zeten oyunlari, hayvani daha ¢ok tartimli dans hareketleri ve tavirlariyla tak-
lit eden oyunlardan ayridir ve konumuza daha ¢ok ikinciler girer. Ama her
ikisinin de ¢ok eski ¢aglarin dinsel térenlerinin kalintlart oldugu soylene-
bilir. Nitekim kimi danslar hayvan adlarn tasidigi halde dansin kendisinde
belli bir dans taklidi yoktur. Lagin Barrmin sahin’i taklit etmedigi, Kog Ha-
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lay’min da kogu taklit etmedigi halde kog¢ katumi toreninde dansedilmesi gi-
bi. Hayvan taklitli danslar iginde en ilgingleri sunlardir: Dogu'da Turna Bar:
iki dans¢1 erkek ile disi turnanin sevismesini canlandinr. ‘Tokat’tan Karsa/
Halay:, Bingél'den Kartal Oyunu/Karakus, danscilarin kartal gibi kanat ag-
malariny, siiziiliiglerini, avlarina saldiniglarini canlandinir. Bingol'deki Karsa/
Oyunu’nda 6nce tek dansgi digleri arasindaki doldurulmusg bir koyun postunu
agzinda tutarak gelir, 6tekiler kanat ¢irparak bunu kapmaya calisirlar, yak-
lasani kovalarlar. Gene Erzurum’dan 7zvuk Bari/Hikdri tavugun harcketle-
rini canlandirir. Kimi danslar da iisliiplastirilmig hareketlerle kimi hayvan-
larin en belli basgh hareketini veya durusunu canlandinr. Ornegin Kars’tan
Ceyléni, ceylanin gogsiinii ileri ¢ikararak vyiiriiyiisiinii; Gaziantep’ten Yedi
Deve, deve yiiriiyiisiinii; gene Gaziantep’ten Serge Oyunu ve Kars’tan Cekir-
ge Oyunu'nda, sigramalary; Ayr Oyunu’'nda ise, oynatlan ayinin hareketlerini
canlandirirlar. Bu arada Horor’lardaki titremelerin de bu dansin yaygin oldu-
gu Karadeniz'de hamsi baliginin kutsal bilinmesi ve hamsinin yakalandiktan
sonra ag i¢inde sigrayisini canlandiran bir bolluk téreni kalinusi oldugu séy-
lenebilir. Kars’tan Pisi#, taklitli oyundur, kari koca arasinda tartigma kedinin
eti yiyip yemedigi {izerinedir.

Kimi taklitli danslar da gene iisldplastirilmig bicimde doga olgularim
canlandinir. Kars’tan Uzundere’de adi gibi irmagin akisini canlandiran hare-
ketler; Erzurum’un Kava# adli kadin oyununda, oyuncu kadinlarin govde-
lerini hafif hafif iki yana sallamalanyla kavak agacinin riizgérla hafif hafif
iki yana hareket etmesi bir taklit olarak degerlendirilebilir. Bitlis’in Degirmen
oyununda dansgilar ellerinde birer mendil, degirmenin kanatlarinin riizgar-
dan déniigiinii canlandirnirlar.

Is, giinliitk yasami canlandiran danslar sayica daha ¢oktur. Bunlarin en
ilginci ve bilineni, Sivas’tan K¢y Halayrdir. Bunun bagka adlan da vardir: Yo-
ritk Halay:, Yoriik Agirlamasi, Kiirt Halay: veya Agirer Halay:. Dans bir gezin-
tiyle baglar ve sonra dasgilar ¢omelerek hep beraber, zamandag hareketlerle
hamur yogurmak, ekmek yapmak, yiin taraklamak, yiin egirmek, hali doku-
mak, sa¢ taramak, yiiz yikamak, biyik burmak, aynaya bakmak gibi ¢esit-
li hareketlerin taklidini iisliplastinilmis hareketlerle yaparlar. Oyun sonun-
daki Aoplatma béliimii ise bir ¢esit siikran toreni gibidir. Urfa'nin Kimi/1 da
tarladaki isleri ve ekine zararli bocekle savasi canlandirir. Bir bagka yaygin
dans Tiirkmen Kiz/dir. Burda da bir tiirkiiniin sézlerine uyularak ya tek bir
kadin veya bir ¢ift, oyunun ikinci boliimiinde siit sagmak, siit pisirmek,
dokumak, hamur yogurmak, emzirmek, ¢ocuk pispiglamak, yapag tara-
mak, boncuk dizmek gibisinden giinliik ugrasin ¢esitli taklitlerini yapar.
Artvin'den 7eg/ ile iplik biikme, yiin egirme; Elazig’dan Le/i Ago ile hamur
yogurup, yiin egirme; Gaziantep’ten Zergi veya Kirmen ile yiin egirme ve
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biikme; Yozgat’tan Yayib Halay:, Karstan tiirkiilic Yayb, Gaziantep’ten Yan-
mk ile yayik dovme; Sivas’tan Madimak’ta, madimak denilen bir otun top-
lanmasi taklit edilir. Ayrica Kastamonudan Esndf gibi oyunlarda, oyunun
stzlerine, miizigin tarcimina uyularak demirci, kalaycer, bakirer, dokuyucu,
kececi dabbag gibi ¢esitli esnafin taklidi yapilir. Yozgat'in Kiribozx Halay:
kiz kacirmayi canlandirir. Kars/Ani'den Kotan Bar: Okiiziin ¢ektigi kotan
ile ilgilidir.

(arpigma, savag taklitli oyunlara gelince bunlar ya sildhli ya da sildhsiz
olmak tizere ikiye ayrilirlar. Kullanilan silahlar bigak, hanger, kilig, kalkan
ve tiifektir. Kimi danslar savagmanin, ¢arpigmanin kendisini, bazisi da ¢ar-
pigmaya hazirhgi canlandinir. Erzurum’dan Hanger Bart, Karadeniz'den Bigat
Horonu'nda ellerinde birer hanger veya bigak bulunan iki dans¢t karsilikl
saldirt veya savunu taklidi yaparlar. Kérog/u oyununda ise iki dansgi ellerin-
deki kiliglart havada her yonde savururlar. Kilig ve kalkan oyunlarina Urfa,
Mus, Elazig ve Siirt’te de raslanz. Kars’ta Kérogfu kihg-kalkan ile oynanir.
Kimi danslarin adinda kalkan olmakla beraber, bu oyunlarda kalkan kulla-
nilmaz. Ornegin: Mugla’da Ka/kan Oyunu’nda dansgi her elinde birer hanger
tutar. Bunun gibi Kiitahya'da oynanan oyunda da oyuncunun elinde birer
hanger bulunur. Tiifek oyununa en giizel 6rnek Karadeniz'den Giresun'dan
Candirlt Tiifek Oyununda dansgilar ellerinde birer tiifek tagirlar, barutgu buy-
ruk verince halka bi¢ciminde olan dansgilar dairenin ortasina belli bir nok-
taya ates ederler. Barutcu daha sonra daire ortasinda oyunculara mermi ve-
rir, dansederler. Sildhsiz danslarda ise, dansg¢ilar daha ¢ok ellerini birbirle-
rinin ellerine vurarak bir ¢arpigsmayi taklit ederler. Giineydogu danslarinda
bu tirlii danslarin s6zt edilmisti. Bir bakima Anadolu’da ¢ok yaygin olan
Sinsin (veya Simsim) bir oyuncunun 6tekine vurarak onu oyun digt birakip,
kendinin onun yerine gegmesi de bu tiirlii ¢carpisma oyunlarindan sayilabilir.
Sinsin’in bir benzeri oyun Zama#'dir,

Besinct tiir taklitli oyunlarin kadin-erkek iligskisini taklit eden, kadin er-
kek kingtirmast, kadinin naz etmesi, erkegin kadinin ardindan kosmasi, so-
nunda anlagmalari, veya kiskanghk gibisinden konulan igleyen danslardir.
Ornegin Sivas’tan Sart Zeybek adh oyunda dansgilardan biri kadm oteki er-
kek olur, kadin oturur, erkek onun ¢evresinde diller doker, sonra elinde ka-
malarla onun goziinii yildirmaya caligir, seyircileri sabirsizlandiracak bigim-
de oyun uzadiktan sonra kadin razi olur, yerinden kalkar, beraberce oynar-
lar. Corum™un Yer/i Zeybet adli oyununda gelin ortada durur, giivey ve éteki
erkekler hancerlerle onu korkutmaya c¢alisirlar. Elazig’dan Byat oyunu da
boyledir, burada erkeklerin kiskanglikla bigaklarla saldirdigi kiz bir davulun
kenarina oturur, erkekler de ellerindeki bigaklarla giicliiliiklerini, yigitlikle-
rini gosterirler. Corundan Hiéiriindi, Dilldla; Kars’tan Tereteme, Kars Zeybegi,
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Kiskang, Yiizbir, Sekerofian; Ankara’dan Sirdiim Oyunu, (egen Oyunu; Agridan
Coban Eli, bu danslardandir. Karsilama adl oyunda bir kiz erkek olur, 6teki
Rum kiz1, erkek olani kizin yiiziinii gormeye ¢alisir, kiz engel olur. Sonun-
da erkek goriir, ve beraberce dans ederler. Kiitahya'da Sudan Gegirme Oyu-
nu'nda iki kadindan biri erkek, éteki kadin ¢oban olur. Ikisi arasinda yere
konan bir yastik, irmak yerine geger, kadin ¢oban karg1 kiyiya gegmek igin
erkek ¢obanin yardimini ister, bu yardima karg1 kasini, goziinii ve gesitli
yerlerini sunar. Pazarlik sona crince ¢oban ona yardim eder ve beraberce
dansederler.

Dernet Danslarindan Samahlar

Tarikatlarin semé* ve ¢esitli zikirlerinin yaninda Anadolu’da Alevi top-
lumlarda semd’, samah, zamak vb. gibi ¢esitli soylenislerde, ¢ogunlukla ka-
dinli erkekli oynanan danslar ¢ok yaygindir. Bunlarin gizlilikleri ve dansla-
n iizerinde ilk duranlar daha ¢ok yabancilar olmuslardir’. Bu yabancilardan
bir misyoner ve ayrica Anadolu’da Merzifon Amerikan Koleji'nin yénetme-
ni olan White, kadinl erkekli dans oldugunda koyiin ¢evresine igige li¢ si-
ra gozcii konuldugunu belirtmektedir. Bu oyunlarin gizliligi, ayrica bunlarin
oynaniginda okunan nefesler, giilbenkler, ¢esitli térensel durumlardan, bun-
larda dinsel nitelik bulunmustur. Oysa, daha once Semé‘lar igin de soyledigi-
miz gibi bunlar yasaklara karg1 dinsel bir kiliklama ile eskiden beri yasayan,
Islim oncesi halkin 6zbedz kendi danslaridir. Kadinh erkekli oynama ge-
reksinmesinden ¢ikmistir. Avrupa’da da bu danslara toplumsal ya da dernek
danslan adi verilmektedir. Ben de 1959°’da New York’ta yayimlanan Azadolu
Danslart kitabimda bunlaragu e si-religious dances (= sanki, sézde
dinsel danslar) baghini koymustum?. Bunlar iizerinde cidd? olarak ilk duran
Vahit Latfi Salci olmustur’. Ancak yazar 57 sayfalik bu kiigiik kitapta danslar
iizerinde yeterince bilgi vermemistir. Degerli miizik derlemecisi Halil Bedi
Yonetken de ¢esitli yazilarinda gittigi yerlerde gordiigii samaf’lar tizerine bil-
gi vermigtirt. Ancak gozlemleri daha ¢ok miizik ve torensel yonden olmustur,
danslan yeterince anlatmamuistir.
Burada samahlar iizerine 6rnekler vermeden once degerli kiiltiir ada-
1 G. E. White, “T'he Shia ‘'urks”, Journal of the Transaction of the Victoria Institure”, X1. (1908) 231 ve
sonrast; aym yazar, “'T'he Alevi T'urtks of Asia Minor”, Conzemporary Review, Kasim 1913, 690 ve
sonrasl.

2 Metin And, Dances of Anatolian Turkey, Ncwy York (1959) 13-25.

Vahit Liicfi Saley, Gizli Tiirk Dini Oyunlars, 1stanbul (1941).

4 Ornegin bkz.: “Bektagilerde Miizik ve Oyun”, g//l’z, (28 Arahk 1945); “Tokat”, Varlik, 266-67 (1944);
“Tiirk Halk Oyunlarindan Koylii Semahlan”™ U/# (Mare 1944); “I'ahtacilar ve Aptallar’da Samah”,
Ulus, (11 Agustos 1942).
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mi1 Ahmet Kutsi Tecer’in Ankara Maarif Kitapligr’'nda buldugu XV. yiizyil-
dan kisa bir dans yazmasinin soziinii edelim’®. Bu kitap¢ik her bakimdan
onemlidir ve konumuzla yakindan ilgilidir. Ahmet Kutsi Tecer, bulusunu ba-
na da gostermig ve sonra gerek asil metni gerek ¢evirisini ve agimlamalari-
nt bir dizi yazida yayimlamigtir®. Nitekim, ben de bu yazilar yayimlandiktan
sonra, bu 6nemli bulusu, 6zetleyerek Amerika’da ¢ikan kitabima almigtim’.
Oysa, degerli edebiyat tarihgisi Agih Sirri Levend’in bu risalenin bir bagka
yazmasini daha 6nce IFacih Kitaphigrnda 5335 no'da buldugu ve agiklamalarla
1955 yilinda yayimladigi gozden kagmigtir®. S6z konusu eser yazma bir dergi-
dir. Bu dergideki 4. kitap, konumuzla ilgili olan risaledir. Sayin Levend, bu-
nun Asik Paga'min eseri gibi gdsterilmis olmasina karst ¢ikiyor ve bu gori-
sl cliriitiiyor. 86z konusu yazmanin Agih Sirn Levend tarafindan yapilmig
aslina uygun ¢evirisini buraya, dipnotlariyla ahiyoruz:

“Allah, kendini bildirmek ve dlemi yaratmak isteyince, kudret dilivle
‘kiin” emrini verdi. Bir ‘I1ahi nagme’ koptu. Bu nagme on iki perdede karar
kildi. On iki perdeden dort oyun dogdu. Bunlarin biri ‘¢erl’, biri ‘raks’, biri

mu‘allak®, biri de ‘pertdv’dir’®. Bir ‘sofi-i ezrak-pig'’

duruyordu; bu saz ve
sozden ¢erha girdi. Allah dlemi yaratinca, nurunu da onun iizerine birako. Bu
nurun zevkiyle biitiin dlem giildii. O ‘11dhf nagme’den dért saz ve sézden on
iki perdeden viicude gelen dért oyun, bu dleme mensup oldu. ‘Anisir-1 cr-
ba‘a’ bu dort oyuna uygun diistii. Su gelince ‘cerh’ dondii; ates gelerck ‘raks’
girdi; yel gelince ‘mu’allak’ dondii; toprak geliip ‘pertdv’ oldu.

Nihayet Allah insanlari yaratey; biitiin dlemi insanin viicudunda ‘mevcdd’
eyledi. Allah, dleme naksediip 4deme bagigladig: hikmetleri gérmek igin bi-
ze goz, isitmek i¢in kulak, séylemek igin dil, tutmak igin ¢l, yiiriimek i¢in
ayak, bilmek i¢in géniil, anlamak 1¢in akil, eglenmek i¢in can, hareket i¢in
ten, dirlik i¢in émiir verdi. Omriin dlgiisii bir yildir. Bir yil dére fasildir. Ug ay
bahar, ii¢ ay yay (yaz), ii¢ ay giiz (sonbahar), ii¢ ay kigdir. On perde on iki aydir.
Bu dore fasil da dort oyuna uygundur. Yaz (ilkbahar) gelince, 6lmiig yerler diri-
lir; kurumus agaclar yesgerir; ank (zayif) olmug govdelerde ot biter, kurumusg da-
marlara siit gelir. Kahir litfa, soguk 1sstya (sicaga), ziyan assiya (faydaya) doner.
Bu ‘¢erh’ alimetidir. Yay (yaz) gelince dlem raks icindedir. Yapraklar, ¢icekler,

5 Kitapligan eski kayit numarasi P 2/5, yenisi 320°dir; risale, bir Garipndme (Agik Paga) yazmasinin igin-
de bulunmaktadir.
Ahmet Kutsi Tecer, “XV. Yiizyila Ait Oyun-Raks lakkinda Miihim Miihim Bir Eser”, 7FA, 1/106
(1958); 117107 (1958); I111/108 (1958), IV/110 (1958); V/113 (1958); VI/118 (1959).

7 And, Age., 21-22.

8 Agih Sirn Levend, “Agik Paga’va Adfedilen ki Risale”, Térk Difi Aragtirmalar Yillg. Belleten, Anka-

ra (1955), 153-163.

9 (Mu‘allak = Bir yere bagl, asili.)

10 (Pertdv = atilma)

11 (Sofi-i ezrak - piis = Mavi giyinmig sofu).
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yemigler oynar. Bu hareket raks aldmetidir. Giiz (sonbahar) gelince yemisler
biter, yapraklar sararir. Bu is ‘mu‘allak’ alametidir. Kig gelince dlemin parlak-
Iig1 gider; yas agaclar kurur. Bu ‘pertav’ alametidir. Bu tiirlii tiirlii oyunlarin
ve hareketlerin hepsi, ‘kif ile nin’ yani ‘kiin’ emrinden kopan ‘ilah? nag-
me’den meydana gelir.

Insana gelince: Allah, insani roprakla sudan yaratty; yelden nefes verdi.
Odtan (atesten) hareketi meydana getirdi. Cihandaki dért oyunu insanda
belirtti. Allah insam: cihana getirince, ona 6miir, 6miir i¢inde de dirlik ver-
di. Dirlik iginde o dért oyunla yoldas etti. Ancak, bu kamer devrinde' 6m-
riin parlakligi ve dirligin korunmasi seksen yil i¢indedir. Seksenden gegince
usulden c¢ikar; ciinkii ‘seksen’ bir y1l 8l¢iisiindedir. Nitekim bir y1l dort fasil-
dir. Seksen yilda da dort fasil vardir. Yirmi yil, ii¢ ay yaz; yirmi yil, li¢ ay yay;
yirmi yil, {i¢ ay giiz; yirmi yil da ii¢ ay kig gibidir. O dort tiirlii oyun, bu sek-
sen y1l icinde insanla yoldagtir. Kiginin émrii yirmi yil ‘gerh’ icinde gecer. Ki-
sa iken uzun olur; heniiz yetismemisken gelismege baslar; kuvvetlenir, bilgi
edinir. Bu ‘cerh’ alimetidir. Yirmiden kirka kadar émiir ‘raks’ igindedir. Go-
niil oynar, can oynar, akil ve nefs oynar. O zaman kisi basmak ister; basiimak
istemez. Bu hareket ‘raks’ aldmetidir. Kirktan altmiga kadar ‘mu‘allak’ oyu-
nundadir. ‘Miilk’ sahibi ise, can1 miilkii, miilklerine; aile sahibi ise, ailesine;
bilgi sahibi ise, bilgiye ‘mu‘allak’ yani bagli olur. O zaman goniilde hareket
‘tekdz4’ yani didigsme suretinde olur; bu hareket ‘raks’ alimetidir. Altmigtan
seksene varinca ‘pertdv’ oyununu oynar. Elden hiiner gider; ayakta kuvvet
kalmaz. Géniilden lezzet, agizdan tat gider. Suret topraga diiser ‘pertdv’ olur.
Bu ‘pertdv’ oyunudur. Bu dort oyunun hepsi ‘kaf’ ile nin’ dan dogan ‘I1ahi
nagme’nin sesinden viicude gelmis, on iki perdede karar kilmig, bir yil ‘se-
ma*’ kurmus, ‘S6fi-i ezrak-pls’ olan ‘cerh-i felek’ yani alem de, ‘sahib-sema®
yani déniicii olmustur.

Bu sazlarin asli o sazdir ki, ‘kéf ile nlin’dan dogmusgtur. Bu perdelerin esa-
s1 da o oniki perdedir ki, on iki aydir. Bu on iki ay, kendi késesinde dort oyu-
nu oynarken ‘So6fi-i ezrak-plis’ olan dlem, on iki ay icinde, yillar boyunca o
dort fash siirer. Bu sazlar da, bu on iki perdede ‘sem‘ i cem“i”® idare eden
‘sahib-siir'™* ile kendi kogesinde bu dért oyunu siirer. Nitekim ciimle dlem

12 Eski edebiyatta “devr-i Kamer”, kiyamet ve dhir zaman anlamina gelir. Inang sudur: Yedi seyyareden

13
14

her birine ait, biner yildan ibaret olmak tizere yedi devir vardir. Bu devirlerin baglangier Ziihal’den iti-
bar edilmistir ki, buna “devr-i Adem” de derler. Eskiler Ziihal ve Adem kelimelerinin ebced hesabryle
sayica ayni olmasini garip bir tesadiif sayarlardi. Ziihal, Mirrih, Misteri, Sems, Ziihre ve Utand devir-
leri gegmigtir. Simdi iginde bulundugumuz devir “devr-i Kamer”, yahut “devr-i Muhammedi”dir. Bag-
ka bir sylentiye gore bu devirlerin herbiri yedi bin, yildizlarin devirlerinin toplami da kirkdokuz bin
vil oldugundan, “devr-i Kamer”in sonunda kiyamet kopacakmus. (Agah Sin Levend, Divan Edebivat,
ikinci bastm, Istanbul (1943), “Ilm-i niicim” bahsinden, s. 201-202).

Sem'‘ii cem’ = topluluk.

(Str, yitkamak anlamina gelen Farsga “glriden” mastarindan emir kipi, “Sahib-str” deyimi ile
“batin”1 temizleyen, tasfiye eden “miirgid”i kastetmis oluyor.)
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boyle hareket etse, hepsi de bu 4lemde ‘sdhib-siir’ ile ‘stiride’ olur; véni te-
mizlenmis ‘batin tasfiye edilmis’ olur.

Iste bu is, boyle bilip isleyene helal, bilmeyene haramdir.

Bilmek gerektir ki, ‘sem4® dort tiirlii kigiye heldl, bagkasina haramdir. Bi-
rincisi, bu igi béyle bilip yapanadir. Boyle goriip isleyene helildir. Ciinkii o,
kendi akliyla anlar ve goziiyle goriir ki, yer ve gok, yerde ve gokte ne var-
sa hepsi harekettedir. Oyun da vardir. Oyuncu olan felek de kendi sesiyle
oynar. Ancak bu igler oyun degildir; Allah’in emrine boyun egmektir. Eger
oyun derlerse, diinya dirliginin ciimlesi oyundur. Mademki diinya dirliginin
hepsi oyundur; ‘fisk u fesdd’da yani kotiiliitkte oynamaktansa, sohbet ve ‘se-
ma“da oynamak daha iyidir.

Ikincisi, ‘sahib-i da‘vet’ olandir. Ciinkii “sem4*”, ¢agiriya vesiledir. Allah,
‘halk: giizel nasihatlar ve hikmetlerle Hak yoluna ¢agir’ diye Peygamber’e
emretti. Bu giizel nasihatlarla gelene ayrica hikmet gerekmez. Fakat bunun-
la gelmeyince hikmert gerekir. Hikmet, sayrunun hastaligina uygun ilici ver-
mektir. Cevher bakimindan iig tiirlii halk vardir: Biri, Tanr’nin emrini soy-
lemek, Peygamber’in séziinii gostermek, Tanr’nin u¢gmagini (cennetini) ve
tamusunu (cehennemini) bildirmek; sugunu, sevabimi®® anlamakla, tath séz
ve ogiitle yola gelir, Tanr’yva doner; artik ona hikmet gerekmez. Bazisi soz-
le gelmez, ikram, ihsan, yemek ve igmek ister. Seyhlerin tarikatinda ‘sofra,

16 ‘zzet, ni‘met’, nasihatle gelmeyen bunlarla gelsin diye konulmustur.

simat
Cocuk tabiatli ve fodul bir béliik insan da vardir ki, bunlar ne bilgiye, ne ma-
rifete, ne izzete, ne de ni‘mete kulak tutarlar; bunlara ¢almak ve oynamak
gerekir. Seyhlerin evinde ‘sema” olmast bundan 6tiiriidiir; ‘sema” bu gibi-
lerin tabiatina uygun diiser. Bu hevesle gelirler; ulularin yiiziine bakarlar ve
onlarin séziinii dinlerler. ‘Sema“a girince baslarindan sariklanini atup kusak-
larin1 ¢ozerler; terlerler ve terleri dokiiliince bilgisizlikleri gider; el alir, etek
tutar, miirit olur, bel baglar; boylece topluluga girerler ve ¢agirana uyarlar.
Eger ‘sem3” hevesi olmazsa ¢agiriya gelmezler; bundan yoksun kalirlar. Bu-
nun i¢indir ki, ¢agiri sahibine ‘semd® helaldir.

Ugiincijsﬁ, ‘sahib-i vecd’” olandir. Ciinkii o, ‘semd“da malini, miilkiinii
diisiinmez; oglunu kizim anmaz. Diinyadan gozii yumulur. Haktan yana go-
niil gbziiniin karanlig1 gider; génliine aydinlik dolar. Kaygi gider, canindan
seving kopar. Ermedigi ise erer. Ibadette bulmadig: hali bulur. Akl boynun-
dan diinya yiikiinii diigiiriir. Gozii agilir; gonlii cillanir. Goénliindeki agk ar-
tar. Durdugu yer ‘Tar"®, bakugi ‘Didar’" olur. Irak sandig1 yakin goriiniir.

15 Metinde bu kelimenin yerinde “miizd” vardir. Miizd, iicret anlamina gelir. Burada “ecir ve sevap”
yerine kullanilmis.

16 Simat da sofra anlaminadir.

17 Vecd = llahi ask ve zevkle kendinden ge¢mek.

18 T'dr = Musa Peygamber’in “tecelliye mazhar” oldugu dag.
19 Didar = Yiiz; Allah’in “cemal”i.
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Disarida istedigini evde bulur. Canina Tann dolar, rakhk gider; yakinlik
gelir. Her ‘sema“da bu halle hallenir. Iste bunlara ‘sema® heldldir; haram
degildir.

Dérdiinciisii, ‘sahib-i vecd’e uyanlardir. Ciinkii halk, biiyiiklerin dinine
uyar. Miirit, seyhinin yolunca gider. Hizmet eden, hizmet edilenin yolunda
yiiriir. Yarin da, Tanr huzuruna, kim kime uydu ise onunla birlikte ¢agrila-
caktir. ‘Sahib-i vecd’in hali, onu sevenlere heléldir.

O kisi ki, igledigi isi bilmez; ‘sema”in ashni bilmez; ‘sihib-1 da‘'vet’, ‘si-
hib-i vecd’, ‘sahib-i vecd’e uymak” nedir bilmez; ona “sema” haram, vedigi
lokma haram, diinyada yiriidiigii haram, ‘sema” da ondan 6tiirii haramdir.
Ciinkii aslini bilmez, isini bilmez, soyledigi s6zii bilmez; ondan &tiirii haram-
dir. Manevi varligini bilmeyenin sureti insan, gidisi hayvandir; belki hayvan-
dan da asagidir. Hayvanin hayrn dokunur; halbuki, onun halka zararr vardir.
Yiiriidiigii yer de onun i¢in haramdir ki, nereden geldigini, nereye gittigini
bilmez. Kendini ve kendi isini bilmeyene biitiin bunlarin hepsi haramdir.”

Yukariya sayin Agih Sirri Levend’in ¢evirisiyle aldigimiz bu XV. yiizyil
dans risalesi birgok bakimlardan ¢nemlidir. Risalenin bilinmeyen yazari ilk
basta semmd‘ savunmus olmakla birlikte, bize ¢aginin dans tiirleri ve simgesel
anlamlar tizerine bir bilim adami gibi bilgi veriyor, sanki bir dans kuramci-
s1 gibi davraniyor. Risale iyice okunursa, bu incelemede semd‘ {izerine ile-
ri siirdiigiimiiz goriigleri de destekliyor. Aslinda bu danslar ¢ok eskiden be-
ri Tiirklerce biliniyordu, oynaniyordu, Islim’dan sonra dans yasagina kars
bunlara dinsel anlamlar, dinsel bir kiliklama verilmistir. Ayrica dansin gok-
bilimsel tanimi incelememizin hareket noktasi olan B#-, Bigi’niin tanrisal
dans, tanrisal devinim anlami ve samanlikla ilgili yoruma uygun diigmekte-
dir. Risalenin en 6nemli yani ise hi¢ kugkusuz dort ana dans tiirii oldugunun
belirtilmesidir. Burada her birinin tanimi verilerek anlatiliyor, 6zellikle bun-
lardan 7@fsin genel dans anlaminda raks olmayip 6zel bir dans tirii olusu
da ilgiyi ¢ekiyor. Asagida Sema/k’lardan 6rnekler verilirken anlatilan bunlarin
agirlama, yeldirme gibi degisik boliimleri, risalede tanimi yapilan dort tiir
bsliimiin bazilarini karsilamaketadir. Ornegin el, kol, ayak hareketleri iceren
boliim raks’, dsnmeler ise ¢erh’t karsilamaktadir.

Zaten ornegin Marag/Elbistan’da oynanan Cark Samahrnda (kimi yerde
Pervaz Samafhr da denir) dansin yoneticisi Dede, hizi arttirmak igin “Carh
eyle!” diye danscilart komutlarniyla uyarmaktadir. Sama/’larin cesitli adla-
n vardir: Kerklar Samaks, Dergih Samahi, Kirat Samalu, Kartal Samah:, Hac
Bekrag Samah, Stvas Samahi, Post Carki, Arguvan Samaht, Ellik, Alacam, Sar-
stl, Turnalar Samaf: vb. Bunlarin ¢ogunun ayni kdydeki oteki olagan dans-
lara benzeri, ayrica samah sézciigiiniin kimi yerde Sizsiz karsiliginda ya da
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giiveyin zifaftan bir gece 6nce arkadaglariyla birlikte kendi evindeki yaptig:
calgili ve ickili eglentiye de denilmesi?’; bunlarin dernek danslari oldugunu
kanitlar.

Kendi derlemelerimize gegmeden Abdurrahman Yilmaz’in izmir'in Narli-
dere koytindeki Tahtacilar tizerine yapugy Tahtacilarda Gelenekler adli aragtir-
madan bu kéyde oynanan Samah’a iliskin tanimini burada aynen verelim?:

Semd‘: “Biiytikge bir odada toplanilir. Kadin erkek yanyana otururlar. Bazi
mahallerde kadinlar bir yanda erkekler diger yanda kargilikli otururlar. Miirsit,
baba, miirebbi bacisint ¢agirir. Bact gelir miirside, babaya, miirebbiye dolu verir.
Miirebbi pesineliyse?"* pesineli olan kimse ile miirebbinin bacisi sema dérina

durur. Dira durmazdan 6nce kendisiyle semi edecek erin ayagina, niyaz igin,
bacinin egilmesi sirasinda semi edecek er de bacinin sirtindan kemerine niyaz
ettikten sonra omuz omuza ve cemal cemale niyAzlastiktan sonra déra dururlar.

Sazandar saz1 alir, nefes séyler. Ciftler sema yapar. Sema bitince baci 6n-
ce semi yapugi erkege dolu verir. Erkek yerine oturur. Bundan sonra bac
miirsitten bashyarak sonuna kadar stra ile dolu dagitir.

Diger oyuna devam eder, ii¢ sema biitiinlenir. Zaman miisait olursa iig,
bes, yedi, on ikiye kadar sema‘ci oynar.

Bacagi agiklar da ayrica bagka bir odada sohbet ederler. Yalniz bunlarin sema
havasi sazci tarafindan ¢alinir ve okunurken bacilardan biri kalkar erkeklerden
birine giderek niyaz eder (yani boynuna sanlir gibi yapar). Cift sema‘a kalkar,
ortada aralarinda daima bir aralik olmak iizere kargi kargiya raksetmeye baglarlar.

Semd miizigi en ¢ok dokuz darphdir.

Once orta bir hareketle ¢alinir ve oynanir. Kendine mahsus ve ¢ok oriji-
nal bir givesi vardir.

Ayinde hi¢ bir zaman oyuncular birbirine degmezler. Raksta estetik ma-
hiyeti olmayan hig bir yan, bir figiir yokeur. Asil, kibar, zarif, ince bir oyundur.

Semi rakslan genel olarak agir ve hareketli olmak tizere iki kistmdir. 11k
kisma ‘agirlama’ denir. Bu kisimda erkek kollarini saga sola hareket ettirir:
Kadin kollarini omuz hizalarindan daha yukan kaldirmamak iizere ayni ha-
reketi yan taraflara dogru yapar. Bu esnada ayaklar da ileri geri hareket eder.
Ciftin hareketlerinin bir birine uymasi gerektir.

Agirlagsmayt hareketli kisim takip eder. Buna ‘yeldirme’ denir. Burada
ciftler tekrar niyazlasirlar. Yiizlerini birbirlerine karst ve biraz daha yaklagmig
durarak bir ka¢ metrelik bir alan iginde gider ve yeri geldik¢e dénerler. Dé-
niig yeri sazcr tarafindan hatrrlanlirn. Oyun bitince ¢iftler tekrar niyaziagirlar
ve yerlerine otururlar. Bagka ¢iftler sema‘a kalkarlar.

20 SozDer, 107.

21 A. Yimaz, Taktactlarda Gelenekler, Ankara (1948), 71-73.
21aTahtacilarda “aginalik” da denilen “musahiplik”ten sonraki agama, iigiincii kap: (A. Yilmaz, Age., 76).
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Kirklar Semé‘r: Bu semi en az dort ve en ¢ok on iki kisi ile oynanan bir
oyundur. Semi oyununda oldugu gibi oyniyacak canlar niyazlagirlar. Erkek-
ler bir yana kadinlar 8biir yana kargihikli dizilirler. (Bu oyunda ayaklarin mii-
hiirlenmesi yoktur). Sazende baslayinca herkes olduklarn yerde sag ve sol
ayaklarini ileri ve geri atmak suretiyle oyuna baslarlar. Sazende ii¢ nefeste bu
oyunu agirlar, dének havasini ¢almaya baslayinca oyuncular da sag ayak ileri
giderken sag kolu ileri uzatir. Sol ayak ileri giderken de sol kolu ileri uzatmak
suretiyle oyun devam eder. Bu da ii¢ nefesle yapilir. Bundan sonra ‘Allah Al-
lah Allah’ denir. Oyundaki kadinlar erkeklerin arasinda namazda oldugu gibi
diz ¢okerler. Bu durumda iken semsi sol bastaki kadina dolusunu sunar, o
kadin da sag bastaki sema donen erkege verir. Dolu sirayla devam eder. Bu
dolu dagitma isi bittikten sonra sol bagtaki semé‘ct kadin sagdan basliyarak
sonuna kadar biitiin cemaata dolusunu dagiur. En son doluyu semsiye verir,
birlikte igerler ve niyazlagirlar. Kadin yere de niyaz eder ve gekilip gider otu-

”»

rur.

Ornek olarak Eskisehir, Tokat ve Antalya koylerindeki samah’lardan or-
nekler verelim. Once Eskisehir’in Seyitgazi ilgesinde Arslanbeyli ve Dogan-
cayir kéylerinde yerine gore iki, dort, alu, sekiz kisiyle, kadinli erkekli oyna-
nan samah’lan gérelim. Burada sema‘ adi verilmektedir. Karsilikli giftlerin
agir el ve kol hareketlerine pervaz deniliyor. Once dért kisi sema‘a kalkar.
Bu acilig oldugu i¢in miirgit ve 4yin-i cemde bulunanlar da ayaga kalkarlar.
Bu bitince miirsit yerine oturup bir giilbenk okur. En ¢ok yapilan semi‘lar
Turnalar, Dem Geldi ve Garipler'dir. Bunlardan Dem Geldi Semd*1 {i¢ agama-
lidir. Once yavas bir hareketle baglar, sonra canlanir, karigma hareketlerine
gecilir. Ugiincii asama vyiiriiyiig ve hizlanmadir. Semé‘a kalkanlar halka olur-
lar, calginin ezgisine agir agir kol ve ayaklarini uydurmaya baslarlar. Hare-
ketlerde miizige uyum saglaninca, canlilik gosterirler. Her kisi yanindaki ar-
kadasinin hareketine uyarak kargilama hareketleri yapar. Birden miizik kiv-
raklasir, sema‘dakiler cogar. Bu hizlilikta kol ve ayak hareketleri bozulmaz.
Bu halkanin ortasinda bir kisi de kendi basina déner. Esi yoktur, kargisina
kim diiserse esi o olur. Dem Geldi Semd‘inin agirlama boliimiinden ilk dortlii-
gii ornek olarak verelim.

Muhabbet ceragin yakan Alidir..
Agtkim didére pervane gibi.
Ciimle viicut igre bakan Alidir.
Agekim didére pervane gibi.
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Kargilama agsamasindan ilk dortliik:

Dem geldi, dem geld;.
Ali 6bé sk geldi
Yezid'e cevr-i cefd
Miimine iman geldi.

Yiiriiyiis ve hizlanma asamasindan ilk dortliik:

Yiri... Yiri...

14 exel bexminde ben seni sevdim
Muhabbet eyledim candan a sunam
Muhammet Ali’yi candan seversen
Ayirma gonliini benden a sunam.

Bu ii¢ asgama bitince sema‘ dénmesi son bulur. Miirsit bir giilbenk
olur. Dardakiler yere kapanarak yalvarir, sonra yerlerine otururlar. Oda
kapist agilir, herkes disari ¢ikip hava alir, yeniden gelip yerlerine oturur-
lar, bundan sonra cem birleme ile biter. Burada ii¢ yerine tek bir nefes-
le ve tek bir duvazla saz ¢alinmasina son verilir. Koldan kopan erkiani ise
daha ¢ok gengleri aligtirmak icin yapilan bir muhabbet meclisidir. Oteki
toplantilara bekarlar gidemedigi i¢in buna bekirlar ve anneleri ve babalar
ile olmak iizere geng kizlar girebilirler. Icki yiyecek getirilir, ayin, erkdn
yapilmaz, ¢eraglar yakilir, dem igilir, nefesler, buyruklar okunur, sema‘lar
yapilir.

Tokat koylerinde Zama#/ deniliyor. Biitiin Alevi kéylerinde vardir. Co-
gunlukla ii¢ kadin ii¢ erkek oynar. Ug béliimdiir:

(@) Agirlama: Kadin ve erkek ortaya ¢ikinca kol ve ayaklarini miizigin
tartimina uydurarak iki ileri bir geri giderler. Erkeklerin kollar1 dirsekten
biikiik, kadinlarinki omuzdan agik olarak tartima uyar.

(b) Yiirtitme: Oyuncular halka bigiminde pegpese vyiiriirler ve gittikge
hizlanirlar.

(c) Dénme: Yiirtime gittikge hizlanir, bir anda kadinlar sagdan sola hizla
donmeye baglarlar, erkekler kollar ile kadinlar sarar gibi yapar, ayaklan ile
tartim vururlar. Kimi yerde tek ayak, kiminde ¢ift ayakla olur. Kadinlar da
kollarini havada déndiiriirler.
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Goniiller zamafh:: Yas gozetilmeksizin ti¢ erkek ti¢ kadin oynar. Bir kadin
bir erkek siralanir. Bag hep erkektir. Kimi koyde énce erkekler ¢ikar, kimi
koyde kadinlar. Cikanlar dedenin elini 6per, siraya girerler. Sonra kadinlar
erkeklerin ayagina niyiz ederler. Agirlama’da kollar dirsekten kalkik, ayaklar
iki ileri, bir geridir. Nefes ve sazin degismesiyle yiiriirler, giderek hizlanirlar,
bu yelleme’dir. Burada kadinlar sagdan sola donerken, erkekler sarma hare-
keti yaparlar.

Kirat Zamagr: Bu bir ¢esit diiz halaydir. Erkek kadin karigik olarak sira-
lanir. Kollar birlikte saga sola sallanir.

Altya Girmek: Bunu yalniz erkekler yapar. Genellikle alt kisi. Ceketsiz
ve yalin ayak oynanir. Agirlama ve yelleme agamalan vardir. Kadin olmadig:
icin hepsi sarma hareketini yapar.

Tekeleme: Yalin bir zamah tiiriidiir. Iki kisi, bir kadin bir erkek oynar.
Agirlama’s: yoktur. Yalniz sarma vardir, kadin donerken, erkek sarar. Cogun-
lukla “Tekeleme ciftleme/Kiz diigmen ilikleme” tiirkiisiinii soylerler. Iki ka-
dinin oynadig1 da olur. Erkekler pek donemezler. Kadinlar hem dénmeyi,
hem sarmay:1 bagarirlar.

Zama#k: Cogunlukla diigiin ve bayramlarda oynanir, Dégin Zamag: da
denir. Davul zurna ile oynanir, agirlamast pek olmaz. Oyuncu sayist degisir.

Yelleme zamaki: Dansi yapanlarin hepsi erkek olunca, dénme yoktur, yal-
niz sarma hareketi vardir, bu tiire yelleme zamahi denir.

Pervaz: 'Tek kiz oynar. Belirli bir nefesin bestesiyle yapilir. Kiz ¢ikar,
durur, sonra agir agir ilerler, yere niyaz edip, dogrulur, sonra firil fir1l déner.
Cogunlukla bekar kizlar yapar. Doniisler ya kollar yana agik, ya da yanlarda
bitisik.

Kirklar zamah: Erkekler de ¢ikar, ellerini birbirine ses ¢ikarmadan vu-
rurlar, dénerler. Onlar1 kadinlar izler, erkeklerin ortalarina girerler, dénerler,
oturup dua edilir. Bu uzunca yinelenir, sonra yukarida tanimlari verilen sa-
mah’lara gegilir.

Uciincii 6rnek olarak Antalya’yr ele alalim. Bu ile baglh Kumluca ilgesinin
halki Tahtaci olan Hizirkdhya koyiinde semd* denilir. Cogunlukla haftanin Per-
sembe ve Pazar giinleri yapilan ev toplantilarda, yillik ve adak kurbanlarinda
ya da dinsel bayramlarda diizenlenir. Topluluga cem, toplanilan eve de cem evi
denilir. Ug gesit sema* vardir: Erkdn Semd't, Kirklar Semd‘s ve Gengler Semd‘s.

Erkéin semd‘s (buna Erken samalk: da denir): Toplantida kadinlar odanin
bir yanina erkekler 6biir yanina oturur. Cemin gorevli ve yoneticileri miirsi,
rehber, miirebbi, gozcii, sazandar yerlerini alir. Miirsidin karisi kalkar, miir-
sidin miirebbinin, rehberin bulundugu yere 3 kez “Ya Allah, ya Muhammed,
ya Ali” diye niyAzda bulunur. Cem i¢in hazirlanmis doludan tiim canlara ni-
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yazla birer kadeh verir, yerine gelir dira durur (eller gobekte bitisik, sol el
sag el i¢cinde; sag ayagin basparmagt sol ayagin bagparmag iizerinde) Miir-
sidin yapugini, miirebbi ve rehberin karilari da yapar, onlar da dira durur.
Bundan sonra 6teki kadinlarin en yaslilarindan birisi, Miirgidin, miirebbi-
nin, rehberin dniinde secdeye kapanir, niyiz eder, sonra herhangi bir erke-
gin oniine niydz eder. O erkek kalkar, kadinlar erkdn sema‘in1 oynar. Orta-
ya gelirler, sag ayaklarinin bagparmaklarini sol ayaklarinin bagparmaklari
tizerine baglarlar (miihiirleme). Sazandarlarin ¢almasi beklenir. Sazandarlar
erkdn semd‘int ¢alarken alman (séylenen) nefeslerden bir dortlitkten 6rnek
verelim:

Cikmis Arafat’ta oturur
Varim Hat'ka yetirir
Tarikgi tarik getirir
Varalim erkén iistiine

Bu toplantilarda saz ve curadan bagka ¢algt ¢alinmaz. Oynanis1 soyle-
dir: Sag ayaklarin bagparmaklari sol ayak bagparmaklarina baglandiktan
sonra sazandarlar bir yandan ¢alip, bir yandan nefes soylerlerken, ortada-
ki kadinla erkek de samaha baglarlar. Bunda yalniz kollar hareket ederek,
saza uyularak kolun biri asagiya inerken 6teki yukart kalkar. Bu oyun ii¢
kez tekrarlanir. Erkdn Semd“ oynanirken tiim canlar (topluluga katilanlar)
déra dururlar.

Kirklar Semd‘r: Bu en az dort en ¢ok 12 kisi ile oynanir. Once oynayacak
olanlar niyazlasirlar. Erkekler bir yana, kadinlar bir yana karsilikli dizilirler.
Bu oyunda ayaklar miihiirlenmez. Sazandar baglayinca herkes oldugu yerde
sag ve sol ayaklarini ileri ve geri atmakla sema‘a baslar. Sazandar 3 nefeste
bu oyunu agirlar, dének havasini ¢almaya baslayinca oyuncular sag ayak ileri
giderken sag kolu ileri, sol ayak ileri giderken sol kolu ileri uzatarak oyuna
basglarlar ve oynarken dének havasi da 3 nefesle sona erince bundan sonra
“Allah, Allah, Allah” denilir. Oyundaki kadinlar erkeklerin arkasinda na-
mazda oldugu gibi dururlar (diz ¢okerler). Herkes birbiriyle niyazlagir ve yer-
lerine oturur.

Gengler Semd’r. Evlenmemis erkeklerle geng kizlar bir evde toplanarak
oynarlar. Oyunda kizla erkek higbir zaman birbirlerine degmezler. Agir ve
hareketli olmak iizere iki boliimdiir. Ik bélim @girlama’dir. Bunda erkek
kollarint saga sola hareket ettirir, kiz da kollarint omuz diizeyinden yukari
kaldirmamak tizere aynt hareketi yapar. Bu sirada ayaklar da ilert geri ha-
reket eder. Ciftin hareketlerinin birbirine uygunluk gostermesi zorunludur.
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Hareketli béliim yeldirme'dir. Burada c¢ift yeniden niyazlagir. Yiizlerini bir-
birlerine karst ve biraz daha yaklagsmig durarak birka¢ metrelik alan iginde
gider, gelir ve yeri geldikge dénerler. Déniisleri sazcr belirler. Sema* bitin-
ce cift niyazlagir ve yerine oturur. Bagka bir ¢ift sema‘a kalkar. Yalniz dinsel
bayramlarda yapilan semé‘larda kurallara aykin davranan cezalandirilir. Ceza
copunlukla icki almamakur, gelen ickiyi yalniz cezali igemez. Otekiler igip
eglenirler.

186
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Bu oyunlarin ¢ogu eski ritiiel kalintlaridir. Bunlarin dramatik niceligi
en azindan oyuncunun kendisinden baska bir kisiligi canlandirmasinda go-
riliir. Dramatik nitelik kilik degistirme, yiiziinii boyama, maske ve gesitli
donatimlari kullanmasi, s6zli oyunlarda sdylesmeye de bagvurulmasi ile sag-
lanir. Ayrica kimi oyunlarda eylemin, olaylar dizisinin bir yansilamast bulun-
maktadir. Bundan bagka icinde ¢atigma (agon) da goriiliir. Oyunlarin ¢cogun-
lugu sozlii oldugu icin eylemin yiiriimesinde séziin de 6nemli bir iglevi var-
dir. Bunlarin ritiiel anlamlar tizerinde gerek Dionisos ve Anadolu Kiyliisii ki-
tabinda, gerek bu kitabin bagka béliimlerinde bilgi verildigi icin bu béliimde
orneklerin tanitilmast ile yetinilecektir. 1k énce Anadolu’da ¢ok yaygin olan
{ic 5Snemli konudan 6rnekler gorelim. Bunlar: A. Oliip-Dirilme; B. Kiz Kagir-
ma; C. Oliip Dirilme + Kiz Kagirma’'dur.

A. Oliip-Dirilme

Cogu kez iki hasim arasinda bir savas, bunlardan birinin 6lmesi, sonra le-
nin ya biiyiiyle ya da kendi kendine dirilmesi. Cogu kez seyirciler dlen igin
yas tutar, afit soylenir, dirilince de bu sevingle kutlanir. Bu konuyu hemen
Anadolv'nun her yaninda degisik adlar, ayrintilar ve ¢esitlemelerle buluyoruz.
Oliip dirilen Tannlar gerek bitkisel, gerek hayvansal yasamin dogup 6lmesiyle
ilintilidir. Bunlarin bellibaghilari Dionisos, Adonis, Attis, Osiris’tir. Hiristiyan-
hk'ta 6liip dirilen Isa da bu simgenin kalintsidir. Bunun gibi Babilonya din-
sel edebiyatinda Temmuz veya Adonis her yil oliiyor, onun kocast veya sev-
gilisi ana Tanrica Istar mutlu toprak yiiziinden, i¢ karartici toprak altina giren
"l'anrr’yt aramaya koyuluyor. Onun yoklugunda sevgi tutkusu duruyor, insan-
lar, hayvanlar iiremeyi unutuyorlar. Onlanin geri gelmesiyle biitiin doga uyani-
yordu. Iste Anadoluw’da rasladigimiz 6liip dirilme konulu seyirlik oyunlardan
Malatya koylerinde Kig yaris: adiyla oynanan bir oyunu 6rnek olarak vere-
lim: Kéyliiler 15 Ocak’tan 13 giin sonra yani 28 Ocak’ta kis yarisint kutlar-
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lar. 27 Ocak’ta gengler davullarla halka ertesi giinii kis yarisinin kutlanacagini
duyururlar. Téren giinii i¢lerinden biri ihtiyar Baba olur. Beli kamburdur, yii-
ziine beyaz sakal takar. Biri de yiiziini karaya boyayarak ihtiyarnin arap ve to-
pal oglu olur. Uzun giysiler giyinmig dort oyuncu da gelin olurlar. Aralarina 10-
15 kisi daha alarak ev ev dolasirlar. Her eve gelince igeri girerler. Ihtiyar, topal
arap ogluyla dort gelini oldugunu soyleyerek sadaka ister. Evden igeri girerek
davul ¢alarlar, halay ¢ekerler ve su tiirkiiyii soylerler:

Dut agact ditzdedir
Yaylalar yaylalar
Dalr bizden yiizdedir

Aman aman kg yaris

Dut agact dut verir
Eovsahibi bize ne verir
Dut yapragini kit verir
Eovsakibi ise bol bol verir.

Karaman'in kéylerinde oynanan Szya Gezme oyununda, kisilerden biri
uzun beyaz i¢ camagirlar1 giymistir; agzinda i¢ine para atilmak i¢in kiigiik bir
torba vardir. Kémiirden bryik yapar, boynuna bir ¢anta asar. ikinci oyuncu-
nun sirtinda bir dagarcik vardir; {i¢iincii oyuncu bastan asag1 hayvan postuna
biiriinmiig, ¢anlar asmustir, elinde degnegi vardir. Evler dolasilir, girdikleri
evde birinci oyuncu sirtiistii yatar, 6lmiis taklidi yapar, ikinci oyuncu uzun
bir saya tiirkiisii soyler:

Koyunun yiziini yitirdik
Kuzunun tiyiinii bitirdik
Surda ne kald: ne kalmad:
Elli giin kald.

Ev sahibi birinci oyuncunun agzina parayi kovar, iistiine bir kova su d6-
ker. Birinci oyuncu dirilir, ev sahibi ayrica 2. oyuncunun dagarcigina hubu-
bat koyar. Armaganlar sonra iice boliisiilur!'.

Nigde-Aksaray’da oynanan Kdse'de dort kadin vardir, biri beyaz yiinden
sakal biyik takar, otekiler de kosenin karilaridir, oyun basinda kose hasta
olur, yemek yedirmek isterler, kése istemez, mirasi pay edilmek istenir, mi-
ras taksiminden sonra 6liir, kadinlar kendilerine diigen mirasa gore aglagirlar.
Agittan sonra késenin agzina para, kuru yemis konulur; dirilir, dirilince ka-

1 KYSO.
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rilarint déver, en genci ile nikdh tazeler, hep birlikte yemek yenilir. En ¢ok
veni hanimi aglamistir.

Oyunun ¢esitlemelerinde Kose eceliyle degil biri tarafindan éldiiriiliir2.

Nigde-Aksaray’da Saya Gezme: Siyah sakal siyah tiiylii post baslik, eli
ylizii karaya boyanmig Karabit; beyaz sakal takmis, beyaz post baslik, elini
yiiziinii beyaza boyamis Karadirmit (kamburu var). Ikisi karsihikli durmadan
selamlagir; Karadirmit’in yaninda hi¢ konugmayan gelin ve iki mencik (koru-
yucu kopek) vardir. Birbirlerine yalan séyleyerck baglarindan gegenleri Arap
ve Kiirt siveleriyle anlaurlar. Karabit, 6tekini elindeki sopayla oldiiriir, gelin
olen Karadirmit’e ¢ok acir, gézyagt doker; Karabit igne yaparak Karadirmit’i
diriltir, Karabit, Karadirmit ve iki mencik davul zurna esliginde oynarlar. Ka-
rabit, muhtara da yalan ifade verir, Karadirmit ise dogru soyler. Karabit’in
kemerinde canlar ve tezek (saat yerine) vardir. Menciklerin iigiiniin de eli
ylizli karaya boyalidir’.

Gaziantep-Yavuzelinin Kaleobasi ve Saraymagara koylerinde Arap oyu-
nunda Arap, bedeninin goriinen yerlerini siyaha boyamuis, siyah bir post giy-
mis, elinde tiifegi vardi. Ihtiyar, beyaz sakallidur, yiizii un ile aklasturilmistir,
sirtina beyaz post giymistir. Kiz ve iki kigiden yapilan bir at. Kiz ata biner,
yaylaya gog etmektedir. Arap atin bagini ¢eker, kiza sarkintilik eder. Thtiyar-
la Arap, kiz i¢in kavga ederler, kiz ikisine de yiiz verir. Arap ihtiyar oldiiriir,
kiz aglar, agitlar soyler, seyirciler de bu iiziintiiye katilir, diigiin sahibi ihti-
yarin agzina para koyunca ihtiyar dirilir, neseyle halay ¢ekilir,

Gaziantep-Yavuzeli’nin Kaleobast ve Saraymagara koylerinde oynanan
Kaymakam oyununda Kaymakam (elinde kirbag gibi bir ¢ubuk vardir), Ki-
zir, Ogul (yiizii siyaha boyali, gébekli ve belinde ii¢ ayak ibrik vb. asili-
dir; boynunda bir ip baglidir), ihtiyar (beyaz sakallidir, bir kilim ortadan
delinip bagindan gegirilmigtir) ve jandarmalar. Halaydan sonra kaymakam
bir sopaya at gibi binmis olarak gelir. Kizir’i ¢agirir, ona sopa vurmak, otu-
racagl yeri stk stk degistirmek gibi muziplikler yapar. Seyircilerden biri
iskemle olur, ona oturur, Kizir'den kahve ister, Kizir bir ayakkabi tekine
kiil koyarak getirir. Kaymakama igirecek gibi yapip kiilii onun yiiziine sa-
vurur. lhtiyar ogul ve iki jandarma gelir, ihtiyar esege ters binmistir, bir
cliyle esegin kuyrugunu, 6teki ile oglanin boynundaki ipi tutar. Kayma-
kam oglani evlendirecektir, ogul ise durmadan karninin a¢ oldugunu séy-
ler, jandarmalar gelin ¢agirirlar, arkalarindan ates edilirken ogul oliir, yii-
ziine su dokiilerek diriltilir, gelin bulunur, ogul ile evlendirilir, halay ¢eki-
lerek oyun biter®.

2 NASO.
3 NASO.

+ GSO.
5 GSO.
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Bandirma ile Karacabey arasindaki Yenice koyiinde Kasap bir oyun dizisi
icinde oynanir. Bu da koyli seyirlik oyunlarinda ¢ok raslanan kurban etme ve
oliip dirilme konusuna bir 6rnek olabilir. Alana iki kigi gelir; miizik Kasap ha-
vasidir. Bunlardan birinin elinde iki bigak vardir, bu bigaklarla danseder. Oteki
yere boylu boyunca yatar, yiizii mendille o6rtiilil, eli bigakli olan bigaklarindan
birini yere saplar, bigakla karnini yarar, iskembelerini ¢ikarir, bu sirada yerde ya-
tan debelenir. Sonra s6zde onu sisirir, yerde yatan da sisiriliyormus gibi karnini
¢ikarir. Bu da bitince yerde yatan ayaga kalkar ve ikisi birden dansederler®.

Oliip dirilme konulugunu ¢ocuklarin oyunlarinda da buluruz. Ornegin
Tokat koylerinde ¢ocuklarin oynadigi Deven Nerede? oyununun ilk boliimiin-
de oldugu gibi. Cocuklar elele tutusup hilal biciminde siralanirlar. Hilalin iki
basindaki ¢ocuklar arasinda goyle bir konugma gecer:

- Ey Efe!

— Buyur.

— Deven nerde?

— Uludag’da.

~ Ne yiyor?

- Yemigen.

— Ne pisliyor?

- Giimtisen.

— Kag kagik?

- Ug kagik.

— Allahin emri ile kizina diiniir geliyoruz. Ne ile gelelim?
— Davulunan zurna ile.

Cocuklar davul sesini yansilayarak birbirlerinin kollarinin altindan ge-
cerler. Ortadakilerin kollar1 baglanir. Onlar 6liir, 6liince bunlar1 gdmmek is-
terler. Bir de hedef olur. Birer birer kollarindan tutup gotiiriirler. Ellerini bi-
rakan cehenneme, birakmayan cennete gotiiriiliir. Olenler dirilirler. Yeniden
siraya gecilir. Bastakiler yine el ele tutusurlar. Otekiler gelip kollar iizerine
yatarlar. Oyun baskanlan sorar: “Kapidan m1 girersin, bacadan m1?”. Oyuncu
“kapidan” derse ayaklari iizerine birakilir, “bacadan” derse bas iizeri diker-
ler. Oyunun ii¢iincii kesiminde ise oyuncular bagtakilerin kollar1 arasina gi-
rer, bir yandan sallarlarken s6yle sorulur:

— Annen seni nerede dogurdu?
— Samanlikta.
— Ne ile besledi?

6 ASKO VI
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— Bal ile borek.
— Al sana bir kotek.

diyerek arkasina bir kétek aup birakirlar. Boyle siirerken, “ekmek” denirse
“al sana degnek” denir, “kaymakam” denirse “al sana dayak” ya da “ayak”,
“corba” derse “al sana bir sopa” denir. Oyunun yalniz birinci béliimii 6liip
dirilmeye yaklasir.

Kars'in Susuz ilgesinden Incesu koyiinden oynanan Hortlak Bezeme' adli
oyunda &nce ortaya yesil bir tabut getirilir. iki de karalar giyinmis, yiizlerini
baca kurumu ile karaya boyamig Arap gelir, bunlanin ellerinde zil ve kirbag
bulunur. Sorgu melekleri gibi biri 6liiniin baginda, 6teki ayak ucunda durur.
‘Tabuttaki adam kefene biiriinmiistiir. Girtlaktan yukarisi hamurla kaplan-
mustir. Goz yerlerindeki deliklerin biri yukarida biri asagidadir, agiz yeri ka-
paly, kulaklart goriinmez. Gene hamurdan yapilmis boynu, biikiik ve egik-
tir, burnu biiyliktiir. Cocuklar bu 6lii tabuttan kalktig zaman ¢ok korkarlar.
Araplar giinahinin olmadigina karar verirler, iistelik seyircilerden alacag var-
dir. Herkesten para toplanir®,

Oliip dirilme konulugu Anadolu’da ¢ok yaygin ve cesitlidir. Ornegin, Si-
vas’in Cepni kdyiinden A7ap oyunu, Eskisehir koylerinden Seyzan Oyunu, Si-
vas koylerinden Halil ve Komsu Baci: oyunu, Kars'tan Yag Oyunu, Elazig’dan
Yilbas: Oyunu, Tunceliden Ali ve Farog Oyunu, Tokat'tan Dede ya da Arap
Oyunu, Bitlis Zeybegi, Dogu illerinde Kalkagan Oyunu, yeni yilda Dogu Be-
yazit’ta oynanan Kose-Gelin Oyunu®, Kozan kéylerinde oynanan Arap Oyunu®
gibi.

B. Kiz Kagirma

[kinci 6nemli konu kiz kagirmadir. Kiz kagirma kéylerde ¢ok rastlanan
toplumbilimsel bir olgu oldugundan, kéylii sonradan bu olguyu canlandiran
oyunlar da yaratmistir. Ancak burada ele alman gene eski bolluk térenleri-
nin kalintisi olan oyunlardir. Bu, eski Eleusis ve benzeri térenlerle ilgilidir.
Mitologyada toprak ve bugday Tanrigasi Demeter’in kizi Persephone/Kore
kacirlir. Yaslt Demeter karalar giyinmig, elinde mesaleyle kizini arar. Kiz
kacirildiktan sonra tarlalarda sap bitmez, saban ise yaramaz olur, insanlar
acliktan kinilir. Hades, Kore’ye nar yedirir, boylece onu yeraltina baglar.
Toprak iirtinleri gibi yilin li¢te birini yani kigt yer altinda gecirir, yarisinda

7 f:\glk Sadi Deger, “Hortlak Bezeme”, Karseli, 38 (1967).
8 Asik Sadi Deger, Agm.

9 AKOO, 28-29.
10 Siikrii Elgin, “Arap Ovunu®, 7FA, 249 (1970).
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yeryiiziinde annesiyle bulusur. Kizin, annesine kavugmasinda yagmur yag-
maya, ekin bitmeye baslar. Bu konu da Anadolu'da bir¢ok dramatik oyun-
larda ¢esitlemelerle oynanir. Ancak kiz kagirma ayni zamanda koylerimizde
toplumsal bir olgu olarak ¢ok goriildiigiinden, kimi oyunlar da bu toplumsal
olguyu yansilamak i¢in diizenlenir.

Karaman'in koylerinde oynanan Kz Kagirma oyununda, beyaz sakally,
yiiziinii una bulams, baginda bir sarik, sirtinda kambur, bir elinde patates-
ten yapilmis tespih ve bir baston bulunan bir koca ve bir kiz vardir. Once
koca teldsla gelir, kizim kagirildi deyip aglayip déviiniir, saklanan kiz bulu-
nur, kiz1 getirenlere kuru yemis verilir, dansedilir'.

Gaziantep Yavuzeli'nin Kaleobasi ve Saraymagara koylerinde oynanan
Kiz Kagirma'da kisiler, bevaz sakall, sarikli, elinde sopasi olan ihtiyar, kiz ve
genglerden olugur. Halay ¢ekildikten sonra ihtiyar ile kiz gelir, gengler kiza
goz kovar, kagirirlar, ihtiyar {iziiliir, ihtiyar genglerden birini vurur, kizt alir
kagar'?.

Gaziantep Oguzeli’nin Urug, Tilbasar (Giindogan), Yenice koylerinde oy-
nanan Arap Oyunu iki kigilidir. Bunlardan Arap yaghdir, sakal siyah, bedeninin
goriinen yerleri siyaha boyanmugtir, siyah bir post giymistir, sirtina bir yastik ko-
yup kambur olmustur, baginda sank vardir, bir sopaya ip baglanarak yapilan ¢a-
uyl tiifek gibi omuzuna asar, elinde bir sopa bulunur; bir de kiz. Orta yerdeki
halaydan ayri olarak Arap ile kiz oynarlarken bir iki geng kizi kagirmak isterler,
Arap engel olur, onlart sopayla kovar, bu bir kez daha yinelenir, bu kez gengler
kiz1 kagirirlar, Arabt déverler. Gengler, kizi aralarina alarak birinci halayin igin-
de ikinci bir halay tutarlar, Arap da onlara iizgiin lizgiin bakip oradan aynlir®.

Kilis’in Karnebi ve Cengin koylerinde oynanan Kegis oyununda, oyunun
onciisii, beyaz sakalli, uzun entari iizerine beyaz koyun postu giymis, elinde
sopa, sirt1 yastik baglayarak kamburlagtirilmig, bagina bir lenger gegirilip bez-
le baglanmug Kegisir. Obiir kisiler, dort ¢ete, dort kiz, dort giivey ve eskiya'dir.
Halay'dan sonra Kegzg oyununa gegilir. Kesis oturmus, ibrikten sézde nargile
cekmektedir. Ceteler gelir, kesisten para isterler yoksa diigiinti durduracaklar-
dir, kesis paray1 vermek istemez, falakaya yaurirlar, kizlardan biri kiismiistiir,
kesis onun gonliinii almak i¢in verebilecegi armaganlan sayar, kiz cevap ver-
mez, kiiskiindiir, kiiskiinliigiinii belirrmek i¢in arkasina kiiciik toprak, tas par-
calan atar. Kesig birini yakala der, kiz begendigini secer, boylece 6teki kizlarla
ayni devam eder. Giiveyler kizlarin, kizlar giiveylerin iizerine binerler, dyle oy-
narlar, Eskiya gelir, o da diigiinii durdurmak i¢in kesisten para ister. Ceteler de
gelir ayni zorbalig1 gosterirler, giiveyler kizlan ahp kagarlar, ¢eteler arkalarindan
ates ederler™.

11 KYSO. 12 GSO.
13 GSO. 14 GSO.
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Yavuzelinin Kaleobasi kéyiinde oynanan Kiz Kagirma oyunu da séyle oy-
nanir: Oyunda kiilot pantolon giymis, ¢orabini dizlerine kadar ¢ekmis, basin-
da kirmiz: puskiillii kiilih1 olan Kaymakam, ¢orabini dizlerine kadar ¢ekmis
Kizir, yiiziinii komiirle karartmus, bir yastukla gébegini gisirmis, beline iple bir
ibrik ve ti¢ ayak asmig Kaymakamin oglu, pamuktan veya yiinden beyaz saka-
I1 ve pelerin gibi bir kilimi ortasindan kesip basina ge¢irmis Baba,; tiifekli iki
jandarma bir de kiz olmus bir erkek oyuncuyla, sandalye olan bir bagka oyun-
cu vardir. Kaymakam bir sopaya at gibi binip seyirciler arasindan kosturarak
meydana gelir, meydani dolanir. Oyun yerinin ortasinda “Kizir” diye bagirir.
Kizir gelir, Kaymakam ona “Atumin basini tut!” der. Kizir tam tutacakken bir-
den doner, sopanin arkastyla Kizir'e vurur. Kizir kagar. Kaymakam vurur. So-
nunda Kizir aun bagini tutar. Daha sonra Kaymakam Kizirden yere bir yaygi
sermesini ister. Kizir bir aba getirir, bir tiirli Kaymakam yayginin serilecegi
yeri begenmez, gene Kizir't oradan oraya kosturur. Daha sonra bir sandalye
ister, Kizir, sandalyeyi oynayan oyuncuyu getirir. Kaymakam bunun iizeri-
ne oturur. Kizirden bir kahve ister. Kizir bir ayakkabi i¢ine biraz kiil koyar
ve getirir. Kahveyi Kaymakama igirecckken kiilii onun yiiziine iifiiriir ve ka-
car. Kaymakam sandalyeyi oynayan oyuncunun geri ¢ekilmesiyle yere diiser.
Kaymakam yiiziinii siler, Kizir'e “Bana bir yer hazirla, agirligimi getirecegim”
der ve gider. Biraz sonra oglu, babasi ve iki jandarmayla gelir. Baba bir esege
ters oturmus, esegin kuyrugunu tutmaktadir. Kaymakam ogluna “Oglum seni
everecegim” der. Oglu ise “A¢im, karnim a¢” der. Kaymakam kizar “Ben seni
evlendirecegim, acligt neylersin?” diye bagirir. Oglu yine “A¢im” der. O sirada
2 jandarma seyirciler arasinda oturan kiz kiligindaki oyuncuyu kagirirlar. Her-
kes ardindan kovalar, sonunda yakalanir. Kizi kaymakamin ogluyla evlendirir-
ler. Oyun sonunda halay ¢ekilir's,

Fethiye'de oynanan Arap oyununda kisiler Arap, Dede, Gelin ve Sey-
tan'dir. Arap bedenini isle karaya boyar; Dede ak sakal takar, saglarini una
boyar. Vuruldugu zaman acimamasi ve kambur olmak i¢in beline minder ko-
yar. Arap bacaklarinin arasinda bir degnek bulundurur (agik¢a phallus’u bu-
luyoruz). Bir erkek gelin kiligina girer, bir bagkasi da Seytan olur. Arap oy-
narken Seytan gelini saklar, Arap bunu anlayinca degnegi sallayarak Seyran,
Dede ve halka saldirir. Arap hem oynar hem gelini arar. Sonunda gelin bulu-
nur, dordii oynar. Gelin bir daha kagirilir. Oyunun bir ¢esgitlemesinde Deve
de bulunur. Oyun utanglamali oldugu i¢in pek oynanmamaktadir'e.

Cankir’'nin koylerinde Deve-Kip#i oyunu: Kisilerden Kipti (Cingene) ce-
ketini, pantolonunu ters giyer, yiiziinde yapma sakal vardir. Kipti'nin karisi,
eski giysiler iginde, bir sopasi olan kadin kiliginda bir erkektir. Kipti’nin iki
erkek ¢ocugu vardir. Bir de besik i¢cinde bir kopek yavrusu olur; bu da bebek-

15 ASKO VI, 16 ASKO 1.
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leridir. Kiptl meydana gelir, koyiin aksaplisint (yani biiyiigiinii, agasini) sorar.
Biri ¢ikar, Kipti ona, buraya ¢adir kuracagini; kalbur dokuyacagini soyleyerek
izin ister, izin verilir. Ve kalbur dokumaya baslar. Cingenelerin ¢ocuklar1 ba-
balarindan yiyecek isterler. Karist da besigini sallar. Bu sirada oraya bir bas-
ka Cingene toplulugu gelir, yeni gelenlerin kizlari vardir, birinci Cingenenin
ogullari, kizlar1 kagirirlar. Seyirciler kizlar saklarlar. Kizlarin babasi oglanlarin
babasini déver. Kizin babasi, elindeki mesale ve sopa ile kizlarin bulundugu
yone gider, oradaki halki da dover, sonunda kizlarina kavusur, kizlardan yalniz
birini satar; parasiyla deve alir, deveyi hangi seyircinin 6niine yatirirsa o kimse
para vermek zorundadir. Devenin yapilist soyledir: Iki kisi iki-ii¢ metre uzun-
lugunda bir merdiveni biri 6nde, 6teki arkada olmak tizere sirtlarlar. Arkada-
kinin iistiine hayvan postu gegirilir. Merdiven ortasina minder, yastik konu-
larak devenin hérgiicii yapihr. Hepsinin iistiine ortii kaplanir. Ondeki oyuncu
elinde daha 6nceden yapilmig gozleri ayna, i¢i doldurulmug kumagtan bir deve
bagini i¢erden tutar, yagh Kipti devenin yularini tutar, devenin iistiinde ikin-
ci kizi, kizin kucaginda ¢ocuk vardir. Kipti deveyi gezdirerek herkesten para
topladiktan sonra (lo/ak veya Kolsuz oyunu oynanir”,

(lolak veya Kolsuz oyununda Kisiler sunlardir: Kadin kiligina girmis iki
erkek (Alabacaklar). Bunlarin yiizleri karaya boyanmis, bacaklarina beyaz
bez dolanmistir. Colak veya kolsuz, gomleginin kollarint giymeyip, kollarini
icerde saklar, omuzbaglarina uzun degnek sokar. Zeybekler; ellerinde tiifek-
le, baslarinda posu, ayaklar ¢izmelidir. Kadr: Basinda kavuk, sirtinda ciibbe,
yapma bir sakal takmigtir. Ihtiyar: Kizlarin babasidir, sakallidir. Bir de Ayt
vardir, bu da oyunda diizen bagini korur, halki meydana sokmaz. Ayryi iki
adam olusturur; bunlann iistlerine bir hayvan postu 6rtiilmiistiir, burnunda
sivri bir igne bulunur, bunu halka batrarak onlari geri iter...

Meydanda iki kadin bulunur, ¢olak gelir ve kizlarla oynar, iki Alabacak
gelir, onu, ¢olak koluyla kizlarla oynayamayacagini séyleyerek déverler. Bu kez
kizlarla zeybekler oynarlar. Colak, zeybekleri dava eder, kadiya giderler. Kadi
iki yam dinleyip zeybeklere hak verir. Colak buna itiraz ederken, halktan bir-
kag kisi kizlart kagirir. Kizlarin babast gelir, adlart Neslihan ile Giilfidan olan
kizlarini ¢agirir. Adam elindeki sopa, kizlann ¢evresindekileri dover'®.

Daha 6nce Yenice kdyiinde bir dizi olarak gosterilen dramatik oyunlarin
ilki biitiin Anadolu'da oynanan Argp oyununa benzemektedir. Bu oyunun
kisileri ellerinde tiifekler bulunan 2-4 efe, kadin kiligina girmis 2-4 erkek,
bir de Arap’tir. Arap beyaz don giymis; yiiziind, ellerini, ayaklarini karaya
boyamis, baginda piiskiillii bir kege kiilah vardir. Bu kiildhin iizerinde mor,
siyah boyali siisler olur. Bir de ata benzeyen bir eteklik giymis ve Anado-
lu'da ¢ok raslanan bir beygir benzetmecesi vardir. Arap 6teki oyunlarda da
¢ikar, baskisi durumundadir. Alana 6nce Arap ¢ikar, onun ¢ikmasiyla seyir-

17 ASKO /1. 18 ASKO 1.
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ciler sevinir. Arkadan beygir ¢ikar. Ve alanda dolasirlar. Arap kizlardan birini
kagirir, efeler engel olmaya ¢aligirlar, bu arada beygir de 6teki kizi kagirir. Bu
olay birkag¢ kez tekrarlanir. Ayn1 kéyde buna benzer bir de Kads oyunu bu-
lundugu séylenmektedir',

Beypazarrnda diigiinlerde goriilen bir Kiz Kagirma oyunu soyledir: Oyun-
da ii¢ kisi vardir. Bunlardan Efe, oyuna yon verir, soytariyla yapug giildiiriicii
konugmalarla halki eglendirir. Soytart da onun yardimaisidir. Ugiincii kisi olan
Mubhtarin belirli bir 6zelligi yokeur. Efe bagina deriden bir kiildh, takma, giir
bir biyik, beline bir yatagan takar, omuzunda tiifegi vardir, ayaginda da koriik-
lii bir ¢izme ve elinde bir sopa tagir. Soytan ise basgina beyaz bezden bir sarik
dolar, bezin iki ucu kulaklarinin yanindan sarkar, yiiziinii karaya boyar, sirti-
na bir yastik baglar, iistiine bir koyun postu gegirir. Ayaginda bol bir salvar ve
uclar kalkik sivri gariklan vardir. iki erkek de kadin kihgina sokulur. Davul
zurna esliginde bu iki kadin kihgindaki erkek otekilerle danseder, bu ikisini
ya seyirciler ya da ortada oynayanlar kagirir. Soytari aslinda bunlarin bekgisidir.
Efe onu gorevlendirmistir. Ancak soytari lafa tutularak kizlar kagirilir. Seyirci-
ler Muhtar’a kizlan sorar, o da Efe’ye haber verir, Efe de Soytar’yi sikigtirir,
onu sopastyla kovalar. Soytar1 kizlari bulup getirir, gene oyunlar oynanir, kizlar
ikinci kez kagirilir, oyun béylece yinelemelerle siiriip gider®.

Bolvadin’de Kiz Kagirma oyunu: Diigiinlerde oynanir. Oglan evinden bir
kadin saglarimi bir erkek sapkasi i¢ine toplar, yapma biyik takar, kilig kusa-
nir; erkek pantolonu giyer. Kilicinin zoruyla gelini kagirir. Kiz evi telaslanir,
efeye bazi armaganlar vererek gelini efenin elinden kurtarirlar?.

Cankirr’dan Deve oyunu da kiz kagirma konusundadir. Burada devenin
yaptligi soyledir: Ug metre boyunda bir merdiveni iki kisi sirtlanir, orta ye-
rine yastikla horgii¢ yapilir, i¢i yiinle dolu bir deve basi, gz yerine yuvarlak
aynalar konulur, hepsinin iistiine bir kilim aulir. Deve iistiine kadin kiligina
girmig devecinin karisint oynayan biner. Deveci takma sakallidir, elinde so-
past bulunur. Iki de oglu vardir. Deve kimin 6niinde durursa, seyirci para
verir. Deveci ticaret yapacaktr, ¢adir kurar, 6teberi satmaya baglar, bir bagka
aile gelir, bunlarin iki kiz1 ve bir de besikte ¢ocuklart (gocuk yerine bir ko-
pek yavrusu konmustur) vardir. Birinci ailenin oglanlari bu iki kizi kagirir.
Kizlarin babasi kizlari arar, herkesi dévmeye baglar. Sonunda kizlar oglanlar-
la evlendirilir; diigiin armagani olarak deve verilir?,

Sivas kéylerinde oynanan iki kiz kagirma oyunu gérelim?: Bunlardan bi-
rinin ad1 Kiz Kagirma'dir. Dede (takma sakalli, baginda sang elinde bastonu
vardir), torunu iki kizla danseder, seyirciler gelinleri kagirir. Dede, Araplardan
(yuzleri, elleri karaya boyanmis, ellerinde palaskalari vardir) kizlari ister. Arap-

19 ASKO VI, 20 ASKO VIIL.
21 ASKOII. 22 Yo
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lar kizlan kagiranlari bulup doverler, kizlari geri geurirler, oyun dansla biter.
Ovyunda bir de tilki vardir, iki kasket biikiilerek kulak ve ayrica bir de kuyruk
yapilmuigtir, ancak tilkinin oyunda belirli bir islevi yoktur.

Sivas'in koylerinden ikinci 6rnek Haer Baba oyunudur. Oyunu, oyun kah-
yast hazirlar. Oyunun kisilerinden birisi Seytan’dir. Bu uzun beyaz don giy-
migtir, {izerinde uzun kollu beyaz fanila vardir, kollarina fanildnin iginden
uzun bir sirik sokulmus, yiizii kirmiziya boyanmis, basinda sivri kiildhi ya
da tiiylii bir baghig1 vardir. Hac1 Baba ise, sirtt kambur olup takma sakallidir.
Yalniz gozlerinin goziiktiigii biiyiik bir sank giymis, (kimi kez ise yiiziine bir
kelek gegirir, buna goz delikleri agilir, dis yerine tespih taneleri, ayrica be-
yaz uzun bir sakal). Hact Baba’nin iki gelini vardir. Seytan halka muziplikler
yapar, halkin yiiziine un veya su piiskiirtii. Hact Baba’nin gelinleri kagirlir,
kizlarini arar, bu arada alundaki iskemleyi ¢ekip diisiirmek gibi sakalar yapilir
Haci Baba’ya. Sonunda gelinler geri gelir. Oyunda bir de tilki vardir, bunun ar-
kasina kuyruk yerine takilmig biiyiik bir posta ates verilir.

Tunceli’nin Pertek ilgesinin Tozkoparan koyiinde Kz Kagirma oyunun-
da baba bir delikanhinin kizint kagirmasi iizerine yargica basvurur. Jandar-
malar gengleri getirir, bunlar altlarindaki kilim ¢ekilerek diisiiriiliirler ve
béylece cezalandirilmis olurlar.?

Van'da 20 Subatta ¢#//e denilen en soguk giinlerde oynanan Kése oyunun-
da® kose, karisi, tef¢i ve kurt, ¢akal, tilki gibi hayvan benzetmecelerinden
olusan bir topluluk evleri dolasip yiyecek toplarlar. Kimin evine ilk girilirse
o ev i¢in bolluk olur. Iste burada sik sik Kose’'nin karist kaginlir, o da her ka-
cirtligta iiziiliir, aglar.

Silifke’den Arap oyunu® ates ¢evresinde oynanir. Burada Arap, efelerin
kizlarim kagiranlart arar, kizlari kagiranin oymak agast oldugu anlasilir, sug-
lunun boynu vurulur, derisi yiiziiliir. Oyunda bir de kadi vardir, yargilamayi
yiiriitiir. Arab’in elinde sisirilmig bir tulumu bulunur.

Oliip, dirilme gibi kiz ka¢irma da ¢ok yaygindir. Ornek olarak su gesit-
lemeleri verebiliriz?’: Seferihisar’da oynanan Kz Kagirma oyunu, Burdurda
oynanan Efe ve Kadi oyunlar, kadinlar arasinda oynanan [spa/i oyunu ve Is-
magan oyunu, Akgaabat’ta oynanan Kocaman oyunu®, Bolw'dan Arap Oyunu®;
Mugla'dan Arap Oyunu* (burada kiz kendisi saklanir; Dede ile Araplar dovii-
siir, zeybekler kizi Arap’a verirler).

24 180.

25 Vahap Kaya, “Van’da Kése Oyunu”, TFA, 246 (1970).

26 Ozcan Seyhan, “Silifke'de Arap Oyunu”, TFA, 206 (1966).

27 Bunlar i¢in bkz.: DAK, 62-64.

28 Siikri Elgin, “Akgaabat Koy Orta Oyunlan”, TFA, 242 (1969).
29 Rolull Yillig, 224.

30 Muammer Ozler, “Mugla’da Arap Oyunu”, 1FA, 258 (1971).
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Anadolu Dramatik Oyunlan
C. Oliip-Dirilme + Kiz Kagirma

Kimi oyunlarda 6liip-dirilme ile kiz kagirma ayni oyunda birlestirilir.
Boylece iglevi bolluga yoneltilmis iki mitologya konusu ile bu amag¢ daha da
pekistirilmis oluyor.

Tokatin Camlica, Cayli koylerinde oynanan Deve Oyunu: Bunda ii¢ Kisi
vardir. Bir merkep, bir de deve bulunur. Devenin yapilisi daha énce anlaul-
digr gibidir. Eli yiizii isle kararulmig Arap, merkebi ¢eker. Deveci ise kegi
postundan bir kiilah giyer, beyaz yiinden sakal yapar, yiizii unla aklasti-
nlmigtr. Sirt, karmi gisirilmistir. Elinde degnek bulunur. Gelin, kadin ki-
liginda erkektir. Devecinin boynunda deve kelegi bulunur. Arap ile gelin
birlikte davul zurna egliginde oynarlar. Arap kadina sarkintihk eder. De-
vect Arap’a silah aup kovalar. Arap kizi kagirir, bagka biri bir el silah atar,
Arap korkusundan bayilir (veya 6liir) sirandaki elegi kirar, gelin basinda
agit soyler, aglar. Para veya yiyecek verip ayilur. Sonra birlikte yiyilip igi-
lir,

Karaman’in Tagkale bucaginda oynanan Arap oyununda belirli bir olay-
lar dizisi buluyoruz. "Fagkale’de oynanan bu oyunda oyuncular dort kisidir.
Bunlardan ikisi kadin olur, yiizleri ve giyimleri beyazdir. Oteki iki oyuncu-
dan biri Arap, biri Efe kihgina girer. Arab’in bir de kuyrugu vardir Seyirciler
bu kuyrugu yaktikg¢a, kuyruksuz kalan Arab’a yeni kuyruk takilir. Oyuncu-
lar miizikle birlikte dansederler. Kadinlardan biri Arab’in 6teki Efe’nin kari-
s1 olur. Biraz danstan sonra Efe ile Arap kavgaya baslar. Bunlardan habersiz
seyirciler kadinlan kagirirlar. Her ikisi de aglayaraktan karilarini ararlar, bu-
lunca yeniden dansederler. Dans sirasinda Efe, Arabin kuyrugunu atesler,
kavga baslar. Bu sirada diigiin sahibi silah atar. Arap’la Efe Arap, karillarinin
baginda aglarlar. Diigiin sahibi bunlara para, armagan verir. Arap ile Efe bu
verilenleri alinca kadinlar dirilirler, yeniden daha canli dansetmeye baglarlar.
Bunlann kiliklart birinci anlaulan Arap oyunundan degisiktir. Arap’ta kise-
leden kayis denilen bir sopa vardir. Baghigi hayvan derisindendir, yiizii ve el-
leri gibi giyimi de siyahur. Efe’nin ise basinda piiskiillii fesi, uzun biyiklari
olur. Yiizii kirmiziya boyalidir®.

Sivas’in Koyulhisar ilgesinin Yesilyure, Bah¢e, Gokdere gibi kdylerin-
de oynanan Saya Gezme oyununu gorelim. Bu oyun yilda bir kez dol mev-
simi olan Nisan ayindan elli giin 6nce Subat ayinda oynanmir. Kimi koy-
lerde ise bu yilbasinda oynamyor. Oyunun kigileri sunlardir: Arap, kollari
stvaly, eli yiizii isle karartilmig kollarinda, belinde ¢an tasir. Bagina bir ka-
bak gecirmistir. Sisman, uzun olup ak sakali vardir, kaputu ters giymis,
ic1 doldurulmus, basinda biiyiik bir baglik vardir. Gelin iki tanedir, erkek-

31 ASKO I 32 ASKO Il
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ler oynar, yalniz gézleri goriiliir. Tilkiye, iki kasket biikiilerek baginin iki
yanina sivriligine birer tane kulak gibi baglanmigtr. Siipiirgeden kuyru-
gu vardir. Elinde kiil veya un tagir. Oyunda gelin, Arap, tilki saklanirlar.
Sisman oyunu acar. Once iki gelin gelir; Sisman, Arapla tilkiye meydani
agmalarini buyurur, onlar da ellerinde degnekler meydani agarlar. Sisman
gelinlerle oynar. Tilki gelinleri koklar, buna kizan Sigsman tiifegiyle tilki-
yi vurur, tilki 6liir, orada bulunanlar yas tutarlar. Gelinlerden birinin yap-
uiklartyla tilki dirilir, herkes sevinir. Arap c¢anlarini ¢alarak tilkiyi kovalar.
Bu sirada seyircilerden iki kisi gelip gelinleri kagirir. Sigman buna kizar,
birtakim soylesmelerden sonra kizlar bulunur, oyun baslar. Sonra evleri
kapi kapi dolasarak yiyecek toplarlar, saya sozleri soylerler. Ornegin soyle:

Catma cattim ¢atmaya
Catma yere batmaya
Yag vermiyen avratiar
Kocasi ile yatmaya

*

Aghigimizdan
Susuzlufumuzdan gelmedik
Toremiz var sayadan

Can, kelek sesleriyle biiyiik giiriiltii koparilir, tilki elindeki kiilii veya
unu herkese iifler. Bir de su s6ylenir:

Ne kaldr ne kalds

Elli giin kalds

Fagir fagir sagarlar

Giimbiir giimbiir yayarlar

Su ofluma, su k1zama diye sayarlar.

‘Toplanan yiyecekler bir meydanda veya biiyiik bir evde topluca yenilir.

Gene bu cevrede ozellikle Asagr Kale koyiinde yilbaginda oynanan Sa-
ya Gezme oyunun bir ¢esitlemesi olan Hact Baba Oyunu'nda Sisman’in yeri-
ni Haci Baba almug, kizlarin sayisi da dorde ¢ikmigtir. Agagi yukan birinciye
benzer, oyunun bittigini diigiin kdhyasi haber verir.

Bir bagka kiz kagirma oyunu Topal veya Tahta Ayakli oyunudur. Tahta
bacak olanin bir ayagina tahta sarilidir, ellerinde birer cift tahta kagik vardir.
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Gene kiz kacirma konusu iizerine bir Kiz Kagirma oyunu ve burda da Ug
Kiz, Arap, ak sakalli Dede ve Tilki vardir®.

Erzurum’un Agkale ilgesinin Pinarkapan kéyiinden bir 6rnek. Halki-
nin ¢ogunlugu Alevi olan bu kdyden bir yilbasi oyunu gorelim. Oyun A/
Fartik adint tasimakea, olip dirilmeli oyunlarin hayvan benzetmecesiyle
yapilan tiirtidiir. Cesitli kigileri ve giyim kusamlarini gorelim. Deve soyle
hazirlaniyor: Bir at bagi iskeletine bez sartliyor, agzi yerine bir zil, gz yerlerine
birer ayna dikiliyor. Buna bir sopa gegiriliyor. Iki kisi yatay duran uzun-
ca bir merdivenin 6n ve arkasina geciyor, merdivenin orta yerine devenin
horgiicii olacak bir sebep verlestiriliyor. Ondeki devenin basini hareket
ettirmekle gorevlidir. Hepsinin {izerine bir kilim atliyor. Eskiya soyledir:
Aklar giyinmis, uzun pacali don ve gémlek, bunlarin igi sisirilmistir. Ak sa-
kal ve biyik basina i¢i otla doldurulmusg bir post. Yiiziinti unla aklastiriyor.
Ottan yapilmig ve kem denilen bir kalin bag da deveciyi dévmek igindir.
Deveci giinliik kilig1 tizerine kara bir palto giymis, beline kemser sarmis,
baginda kara post bulunur, bir de deveye vurmak igin bir sopa. Gelin iki
tane olup ikisi de kadin kiliginda erkektir. Katip (Gorevi yiyecek istemek):
Yamali bir kara pantolon, sirtina ot konularak kamburlastirilmis, pantolonu
da gene otla sisirilmis. Boynuna iple bir tezek asili, bunu kigit gibi kulla-
nip, elindeki bir sopayla kalem gibi buna yazi yazar. Sakali, biyig vardir.
Ay1 6niine ve arkasina, kol ve bacaklarina birer post baglanmistir. Baginda
da post vardir. Boynunda zincirle bir zil baglidir. Ay1 Bakicist giinliik giyim-
de, basinda post, kalin bryik, eli sopali. Ambar’in, gorevi yiyecekleri tagi-
maketir, sirtinda bir torba, elinde bir teneke vardir.

Ug saatlik bir hazirliktan sonra, evlere haber salinir ve oyun baglar. On-
de ay1 ile bakicisi, arkada 6tekiler elele tutusarak oynarlar. Ayr homurtular
cikarir. Iki bar oyunundan sonra A/ Fattik Oyunu baslar. Bu da ikiye ayrilir.
Birincisi Deve Oyunu ikincisi Ayr Oyunwu’dur. Deveci, deve lizerinde karisiyla
gelir. Deve bagiyla saga sola vurur. Egkiya, Devecinin 6niini keser. Egkiya
ile Deveci arasinda bir séylesme baglar. Egkiyva, Deveci'den karisini asagi-
va indirmesini ister. Eskiya Deveci’ye vurur, Deveci yere serilir, deve ¢oker
tizerindeki kadin inip Deveci’nin 6liisiine aglar. Gelin aglamasini siirdiiriir-
ken, kitip, ev sahiplerinden erzaki yazmaya baglar. Erzak {izerine soylesme-
ler olur. Sonunda Deveci dirilir, Kétip ev sahibinden aldigi unu Ambar’a verir.
Gelin “Bu aga bin panginot verdi, seni 6liimden gurtardi, bizim de bu eskiya-
nin elinden namisimizi kutardi. Cok siikiir olsun” der. Gelin yeniden deve-
ye biner, giderler. Bundan sonra davul zurna ile ay1 ve 6teki oyuncular bar
oynarlar. Oyunun bir yerinde ay1 diisiip oliir. Ay1 bakicist ayinin agliktan 6l-
diigiinii soyler, hamur ister. Ay1 hamuru yiyince dirilir, herkes bu dirilmeye

33 ASKO 1.
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sevinir, yeniden toplu oynanir. Oyuncular bunu her evin 6niinde tekrarlayip
yiyecek toplarlar. Sonunda toplanan yiyecek topluca yenilir*.

Kayseri'de Hacilar, Erkilet bucaklari ile Develi ilgesi, Tomarza, Pinar-
basi, Sanz ilgelerine bagl koylerde goriilen O/ Oyunw’'nda yerde bir 6lii ya-
tar. Bunu oynayan kefen gibi bir beze sartlidir, burun, agiz ve gozleri diginda
yiizii hamurla kapatilir, agzina ¢oplerden dis yapilir. Oliiniin babasi, anasi ve
ikiz kiz kardesine seyirciler 6liiniin kimligini bildirince, aile aglar, bir doktor
ve iki hastabakici gelir, igne yaparak sliiyii dirilcirler. Olii canlaninca, halk
hortlak diye korkup kagisir. Oliiniin dirilmesi iizerine ailesi 6lii ile danse-
derler. Bu arada ailenin iki kizini halk ¢agirir, kopek olmus iki ¢ocuk arayip
kizlari bulur, onlarin bulunmasi genel bir sevince doniigiir. Oyunda dlenin
annesi uzun bir agit okumasi ve elinde kirmenle ip egirmesi ilgimizi ¢eken
bir 6gedir.

Sivas’in Ortakent bucagindan Kiipliice kéyiinde oynanan Bir Gelin La-
ztm oyununda Ihtiyar kizini arar. Muhtar’a sorar, Minti (képek) gider seyirci-
leri koklayarak gelini bulur getirir. Thtiyar kizi bulunca sevinir, bu kez Arap
cikagelir, Thtiyar’la déviisiir ve onu oldiiriir. Seyircilerden ikisi gelini kagirir.
Minti gelini Arap’a getirir. Gelin Ihtiyarin 6liisii iizerine kapanip aglar, ihti-
yar dirilir, ii¢ti dansederler®.

Bu karmasik tiirden de pek ¢ok oyun vardir. Ozellikle su 6rnekler anil-
malidir’”; Kirgehir'in Mucur ilgesinden Koca oyunu, Kars’tan Kése oyunu,
Kayseri/Erkilet/Hirkakéy'den kéyiinden Beylerin Kini* ve bagkalar gibi.

(. Ginliik Yasamdan Sahneler

Anadolu kayliisii, dramatik oyunlarinda kendi giinlik yasamindan sah-
nelere de biiyiik 6nem verir. 'Tiim halk tiyatrosu, mimus geleneginde oldugu
gibi ¢ogunlukla toplumsal elestiri ve taglamaya dayanir: Kari-koca gecimsiz-
ligi, kaynana-gelin, ¢ok evlilikte ortak ya da kuma anlagmazlig), evde kalmis
kiz, 6liim, kente ve hacca gitmek vb. Bunlarin iginde ritiiel kalintisi olanlar
bulundugu gibi riciiellere 6ykiinerek yeniden ve giiniin kogullarina, yeni ol-
gulara yonelenler de vardir. Sayica pek ¢ok olan bu oyunlardan ornekler ver-
mekle yetinecegiz.

Gaziantep’in Oguzeli ilgesine bagl Bityiikbaykir kdyiinde Kz Evlendir-
me adli oyun soyledir: Oyunda abasini ters ve post giymis, bol salvarli, pa-
muk veya beyaz yiinden sakall: bir Baba, boynunda birkag¢ ¢ingirak asili Ké-
pek, kadin giyiminde Baba’nin alt: kizini oynayanlar ve alt erkek gérev alir.
34 ASKOI. 35 KKSO.

36 GKO(. 37 Bu érnekler igin bkz.: DAK, 64-66.
38 AKOO, 29.
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Baba kopegi ile ortaya gelir. Seyircilere ve kopege kiifiir eder, kopegi
tekmeler. Sonra kizlarini ¢agirir. Kizlar yanma gelir. En biiyiik kiz babasi-
na arkasini dénerek oturur. Baba “Nigin arkani déniiyorsun?” der. Seyirciler
ve oteki kizlar “Kizin gonlii evienmek istiyor” derler. Baba da kiza “Kizim
seni kiminle evlendireyim?” diye sorar. Oyunculardan biri “Benimle evlen-
dir” der. Biraz sonra 6teki kizlar da ayni sézlerle evlendirilir. Az sonra kizlar
babalarinin yanina gelip ge¢inemediklerini séylerler. Baba onlara 6giit verip,
kocalarinin yanma gonderir. Oyun herkesin katildigi halayla biter®.

Gaziantep’te kina gecelerinde kargilikli tiirkiilii kaynana ile gelin ara-
sinda oynanan Ge/in-Kaynana Oyunu’nda, kaynana hep gelini ile barigmak is-
ter, gelin kabul etmez*.

Gaziantep’te Cengin ve Zalha koylerinde oynanan Kuma Oyunu’nda ku-
ma ve haberci vardir. Haberci, kumaya kocasinin evlenecegini séyler, sonra
“evlendi”, “nokerin oglu oldu”, “hastaland1”, “6ldii” diye haberler gelir, ku-
manin biikiik beli dogrulur, meydan ona kalmigurt.

Beypazarr’nda kadinlar arasinda oynanan seyirlik oyunlar vardir. Bunlardan
biri Yogunbelit kdyiinde oynanan Kdse Oyuna'dur. Erkek kiligina girmis bir ka-
din odanin ortasinda bir mindere boylu boyunca uzanur, {izerine bir ¢arsaf 6rtii-
lir. "fef calinir. Bu Kése'dir. Kose'nin ¢evresinde 8-10 kadin (s6zde bunlar Ko-
se’nin kanlaridir) asagidaki sézleri tiirkii bigiminde soyleyerek dénerler:

Kose Kose kor Kise
Kavurga koydum tasa
Yemeden olen Kose.

Kadinlar bu tiirkiiyii séylerken bir yandan da 6liim désegindeki Ko-
se’den agagidakine benzeyen isteklerde bulunurlar:

— Kdése bana ne veriverdin?

Kose — Dagdaki siiriilerim senin olsun,

— Kése, bana ne veriverdin?

Kose — Kiragtaki tarlalarim senin olsun.

— K6se bana ne veriverdin?

Kése - Sulwdaki geltik tarlam senin olsun. (Bagim senin olsun, evim se-
nin olsun gibisinden cevaplarla siirer gider).

Béylece Kose'nin ¢evresinde dolanan kadinlarin hepsi Kése'den bir seyler
koparirlar. Birbirine “oh, bana verdigi sey seninkinden daha iyi, Késc beni sen-

39 ASKO VII. 40 GSO.
41 GSO.
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den daha ¢ok sever” bigiminde nisbet eder, seyredenleri giildiiriirler. Bun-
lardan sonra Kose oliir. Kadinlar hareketlerle Kose'yi soyup sézde yikarlar.
Kadinlarin kimi dliimiine iiziiliip aglar, kimi de sevinir. Kése’yi her biri bir
yanindan tutarak odadan ¢ikarirlar, oyun biter*.

Marag’in Tiirkoglu ilgesine bagli Cobantepe koyiinde Kz Safma oyunu
oynanir. Bu oyun diigiinlerde gelinin ilk geldigi gece (Carsambay1 persem-
beye baglayan gece) oynanir. Sekiz kisinin oynadig1 bir oyundur. Bunlardan
biri Ana, 6teki geng kizi oynar. Kimi de kaynana roliine ¢ikar. Kadinlar bir
¢ember yaparlar, oyun bu ¢emberin i¢inde oynanir. Kilik degistirme yoktur,
yalniz Ana’yi oynayan sirtina bir bohga baglar, eline baston alir. Ana’y1 her-
kes oynayamaz. Ana seyircilerden yedi kisi seger, ana kizlarin avuglarina un
koyar. Sonra seyircilere doner ve kizlart 6verek satar: “Cok giizel kizlarim
var, as bilir, ig bilir. Cok terbiyelidir, kizlarim, alanin yiiziinii agartir”. Kizlari
sattiktan sonra her kaynanaya teker teker sorar: “Nasil kizimdan memnun
musunuz?” Kizlar susarlar. Sonra ortaya ana gelir ve yiiksek sesle: “Kizlarim
kaynanalariniz hepinizden memnunmusg. Allah sizden razi olsun, beni mah-
cup etmediniz. Haydi benim giizel kizlarim kaynanalarinizin yiizlerini agar-
tin da yanima gelin”. Bu ¢agn tizerine kizlar ellerindeki unlart kaynanalarin
yiizlerine iifleyip Analarinin yanma kagarlar®.

Nigde/Aksaray koylerinde oynanan Dszz/t adlt oyun, kar1 koca kavgas:
iizerinedir. Kan koca kavga ederler, cocuk aglar, agiz kavgasi doviise donii-
siir. Kadin boganmak i¢in muhtara bagvurur, sonunda muhtar ikisini barig-
tirirt,

Nigde/Aksaray koylerinde oynanan (zé7:4’ta bir evde kalmig bir kiz,
¢ikrik olan bir kiigiik kiz ¢ocugu ve diiniirciiler vardir. Oyunda bebek tiir-
kiileri yer almistir. Evin kizi ¢ikrikea iplik biikmektedir (¢ikrigt ¢evirirken
cikrifi oynayan kizin kolunu ¢evirir), diiniircii gelir, anasint buluncaya kadar
diiniircii gider, ikinci bir diiniircii gelir, kiz gene anasini ararken o da gider.
Ofkesini ¢ikrikean alir, bebek tiirkiileri soyler. Ugiincii diiniircii bir Cinge-
ne’dir, kiz kaderine razi olur, esekle gelin gider®.

Karaman'in Mesudiye koyiinde oynanan Andagi, Kenar ya da Sinir 1a-
§7 oyununda ii¢ kisi vardir, Andasr’'n1 oynamasi i¢in ufak tefek birisi segilir,
kollar1 aleindan baglanir, 6teki ikisi sdylesmeli olarak sinir kavgasi yapar. Bu
arada andaginin iizerine oturur, onu yuvarlar, andas: bitkin diiser*.

Gaziantep Opuzelinin Akgamezar kéytinde oynanan, Ba/kteniz [= May-
danoz] Bact Oyunu, Bahteniz Baci ile Baci arasinda gecen sdylesmeli bir
oyundur. Oyunda ¢ocugu olmayan Bahteniz Bacr'ya, Baci, kocasinin evlene-

42 ASKO VI 43 ASKO V.
44 NASO. 45 NASO.
46 KYSO.
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cegini, evlendigini, nékerinin gebe oldugunu, nékerinin bir oglu oldugunu
haber verir. Sonra nékerin oglunun hastalandigini ve 6ldiigiinii haber verince
sevinir, ikisi birlikte el ¢irpip sekerler?.

Kayseri/Biinyan’a bagh Karakaya koyiinde diigiinlerde goriilen Kagak
Kizlar’a gelince bu oyun evlerde oynanir. Oyunda bes kisi vardir: Kiilhan-
beyi, Esirci, Muhtar ve iki kiz. Kiilhanbeyi’nin belden istii ¢iplak, yiizii ka-
raya boyanmig, kocaman biyiklari vardir, tizerine davarlarin boynuna takilan
canlar takilmistr. Bogazindan asagi sarimsak dizili bir hevenk asilidir. Elin-
de sactan bir kalkan ve bir sopa, baginda sarik, belinde pegkir bulunur. Esir-
ci’nin sirtinda bir kambur, elinde asa ve bir beyaz torba vardir, sakalhidir, sir-
tina vuruldukea toz ¢ikar. Kizlar salvarli, baslari ortiilidiir. Muhtar sismandir,
elinde bir tespih bulunur. Oyun kizlarin ¢algt esliginde oynamasiyla baglar.
Kiilhanbeyi giiriilcii ¢ikararak gelir. Onun ¢ikardig: giiriiltii tizerine ¢algi su-
sar, bir sessizlik kaplar ortalig1. Kiilhanbeyi kizlara “Sahibiniz kim?” diye so-
rar, onlar da Esirci’yi gosterirler. Esirci Kiilhanbeyi’ni goriince titremeye bag-
lar. Kiilhanbeyi Esirci’'ye “Kimden izin aldin?” diye ¢ikisir. Esirci de “Bun-
dan izin aldim” diye Muhtar1 gosterir. Kiilhanbeyi Muhtar’a aldirig etmeden
kizlarla 20 dakika kadar oynar. Bu danslarla oyuna sona erer®.

Gaziantep Oguzeli'nin Bilyiikbaykir kdyiinde oynanan Eovlenme Oyu-
nu’'nda baskigi Havat (= oyun ¢ikaran anlamina) beyaz sakalli, abasini ters
giymis, genis salvarli,, bagi kiildhlidir. Képek, sirtina bez baglanmis, dort
ayak tizerinde, kuyruk takilmig, boynunda canlar asilidir. Kizlar, giiveyler.
Havat kopegi ipinden ¢ekerek gelir, ona kiifiir eder, kopek havlayarak ce-
vap verir. Iki kiz1 da arkas: doniik kiistiir, evlenmek istediklerini anlayinca
onlan evlendirir, kizlar bu kez gelirler kocalarindan yakinirlar. Havat onlara
kizip kocalarinin yanlarina génderir. Kimi kez Havat’in kiilldhina ya da kope-
gin kuyruguna gaz dokiiliip yakildig: olur.

Karaman’in Yesildere Bucagr’ndan Yemet Oyunu’nda bir ebe bir de kitip
vardir, diigiinlerde oynanir, ebe diigiine kag para vereceksin, diye sorar, k-
tip de yazar, buna benzer konusmalarla, sakalagmalarla siirer gider, bu arada
firsat bulup ebe oradakilere sopayla vurur®.

Kilis’in Karnebi kéyiinde kina gecelerinde kadinlar arasinda oynanan
Komgsunun Oglu Oyunu’nda kiz, anne ve baba vardir. Kiz el degirmeni gibi bir
sey cevirir, gider, gelince annesi sorar, “Neredeydin?” diye. Kiz “Disari ¢ik-
tim, komsunun oglu beni 6ptii.”; biraz sonra komsunun oglu gogsiimii sikti,
sonunda karni gismis olarak gelir, pespese sunlan soyler: “Komgunun oglu
beni sey etti” der; kiz gene degirmeni gevirir, babasi gelir, kofteyi yogurur-
ken, kalkarken ¢ocuk diiser (yani karnindaki yastik)®.

47 GSO. 48 ASKOV.
49 GSO. 50 KYSO.
51 GSO.
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niir] Geldiler adli oyunda gene iki kadin vardir, bunlardan birincisinin bir
gozii kor, bir eli ¢olak, bir ayag: topal, sirti kamburdur. Ikinci kadin ona
diiniir geldigini séylesme ile anlatr, sakatliklarini sayar, o bunlar1 kabul et-
mek istemez, diiniirlerin gictigini 6grenince elindeki sopa ile saga sola sal-
dirir®.

Gaziantep'te oynanan Gannmim Gag Aylik? adli oyunda bir Gari Ana, bir
de karnina yasuk koymug gebe bir kadin vardir. Gebe kadin durmadan kar-
ninin kag aylik oldugunu sorar. Gari kadin da ay ay soyler, dokuz olunca ge-
be kadinin karnindaki yastik diiser, cocuk dogmus olur®.

Nigde/Aksaray koylerinde oynanan Hacca Gitme oyununda beyaz tak-
ma sakalli, sarikli, elinde ¢opten kalemi olan fakat okuyup yazmasi ol-
mayan bir haci adayinin hacca giderken koylillerden siparislerini alir, ge-
ri dondiigiinde siparigleri ya eksik ya da yanlig getirmistir. Sugu siparisleri
yazan yazictya yiikler ve onu dover™.

Gaziantep’te Oguzeli'nin Urus, Tilbasar (Giindogan), Yenice, Mezere
koylerinde oynanan Hac: Oyunu'nun tek kisisi Haci, beyaz sakalli, basi sa-
rikli, uzun entarili, bir elinde keci pisliginden yapilmig tespih, teki elinde
kalem yerine bir tahta pargasi, sirtinda bir ¢ocuk veya adam bulunan biri-
dir. Sirttaki bu kisi birtakim giildiiriicii durumlar yaratr. Oyun hacca gide-
nin koyliilerden 1smarladiklarin1 sormasini yani ismari¢ (= siparig) almasini,
gitmeden giildiiriicti bigimde bir namaz kilmasini canlandirir®.

Kayseri'nin Pinarbagi ilgesine bagli Kalayer koylinde oynanan fsma-
ri¢’'ta kente, Kayseri'ye gidecek koylii, 6teki koyliilerin ismarladiklan sey-
leri bir bir yazar, sonra hepsini getirmeyi unutur®. Tunceli’nin Mazgirt 1l-
cesi Siiliintag koyiinde Hac: Oyunu’nda saf, pisinik bir haci adayi, kurnaz,
dolapg1 bir araci bulur, evin tavanina bir halkadan ip gegirilir, bir ucu haci-
nin beline baglanir, dteki ucu aracinin elindedir, haci adayini Tanrt katma
¢ikarmak iizere yukari ¢eker, sonra birden birakinca hact adayr diiser, boy-
lece hacca gitmis olur®.

Tokat/Turhal/Ulutepe (Kelit) kdyiinde 1#ccar Hact Oyunu’nda biri hacca
gidecektir, seyirciler bir seyler ismarlar, tiiccar istekleri kaydetmek i¢in elin-
deki ucu igneli bir nesneyi bir adamin kigina baurir, hacca gitmek igin na-
maz kilmak ister, abdest i¢in bulagik suyu verilir, egilip dogruldukea sirtina
ters baglanmig birinin bag1 yere deger. Hacca gider ve gelir®™.

52 GSO. 53 GSO.
54 NASO. 55 GSO.
56 KKSO.

57 180; bu tiir oyunlarin Bosna ve Hersek’teki ¢esitlemeleri igin bkz.: Jarko {lig, “Bosna ve llersek’te
Flacilar Oyunu”, 7F4, 193 (1965).
58 UKO(G.
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Sivas’in Koyulhisar ilgesine bagl Gokdere kéylinde oynanan Istenbul’a Git-
me oyununda sirtina birini alan oyuncu Istanbul’a gidecektir, koyiiniin siparisle-
rini alir, doniisiinde siparigleri unutmustur, her unuttugu siparis i¢in sirtindaki
adamin basina degnekle vurur, o inmek istedikge, 6teki birakmaz®.

"Tunceli’nin Tozkoparan kéyiinde oynanan Koy/i Sehirde adl oyunda, bir
koylii kentteki akrabalarinin yanma gider, is aramaktadir, oyun giildiiriicii
bir yonden koyliiniin kentteki yabancilasmasini canlandirir®. Gene Tunceli
koylerinde oynanan Fatma adli oyunda adamin iki karisi vardir, genci ken-
te gitmek ister, 6teki buna karsi ¢ikar. Kadinlar ¢ekisir, gen¢ kadini birkag
kez geri getirirler, adam dayanamayarak gen¢ karisini éldiiriir, jandarmalar
tutuklarlar. Gene Tunceli kéylerinde oynanan Dalgin/i# adli oyun bir otobiis
yolculugunu canlandirir.

Denizli'nin Buldan ilgesine bagli Kadikéy'de oynanan Iséa/a kadinlara
ozgiidiir: Adamin {i¢ karis1 vardir, tef¢i anasina hakaret ettigi i¢in Isbaha iizii-
liir yere duiger, doktor ¢agrilir, 6ldiigii anlagihir®’.

Konya/Cumra’nin Fethiye kéyiinde Kaynanan Cadr Diyoriar oyunu kayna-
na gelin anlagmazhigini canlandirir®?.

Isparta’da oynanan Gelin-Kaynana adl tiirkiili, soylesmeli oyun, kaynana-
nin gelininden kaynaklanan dertlerini dile getirir®.

Yozgat'in Sarikaya ilgesinde oynanan Kocalarin Yiziini Agartmak adh ka-
din oyunu sakaya dayanir. Eve gelen konuga ana kizlarina kocalarimizin yiizii-
nii agartin der, onlar da kocalarinin yiiziine un serperler®.

Gaziantep’te oynanan Gari Giza lepsi Geldi oyununu iki kadin oynar. Iki
kadin arasinda manzum séylesmeli bu oyuna seyirciler de katilir. Kadinlardan
biri, Gari Kiz adlisina bir iistii 6rtiilii bir tepsi getirir, értiiniin alunda eski bir
ayakkabi teki, stipiirge, bir tabak bir toplu igne gibi 6teberi vardir. Kadin bun-
lar1 sayar, seyirciler 6rnegin “I¢inde ayakkabi geldi” deyince, ayagi yok ki taki-
na derler. Gari Kiz her kez bunun bir iftira, yalan oldugunu séyler, esyalar bitin-
ceye dek uzatilir. Evde kalmig kiz iizerine bir oyundur®.

Kilis'in Cengin kéyiinde oynanan Parsakli Agireri oyununda bir gézii kor,
bir eli ¢olak, bir ayag: topal ve kambur, eli sopali Dul Kaynana, kiz ve gelin
vardir. Dul kaynana Parsakli Asireti’nde diigiinden 6nce kadinlarin ¢amagir
yikarken ¢amagirda bit gordiiklerinde bunlan karinca kériigiine [= yuvasina]
koyduklarini, temizlendiklerini anlatr, sonra kizini oynaur, onun oynayigini
begenmez, asirette gelini de oynatmak gorenck diye onu da oynatir, gelinin oy-
nayisint da begenmez. Kendisi oynamaya baslar, seyircilerden bir dostu ¢ikip
onunla oynayinca daha da cogar®.

59 GKOC. 60 150.

61 Siikrii Elgin, “Isbaha Oyunu”, 7#A, 257 (1970).

62 Seyda Oguzer, “Cumra’nin Fethiye Koyiinde Kaynanam Gadi Oyunu”, TFA, 4 (1973).
63 Mustafa Kog, “Gelin-Kaynana Oyunu”, 7FA, 55 (1954).

64 EDO. 65 GSO.

66 GSO.
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Nigdc/Aksaray koylerinde oynanan Ked: Oyunu’'nun konusu agitur. Oyu-
nu oynayan kadinlar ortaya bir ayakkabt ya da kiigiik bir ¢ocugu koyarlar,
¢evresinde agic okurlar. Agic okurlarken alinlarint birbirine degdirerek bir
kubbe ¢ikarirlar, sonra bu kubbe agilir. Agitlar hep kedi iizerinedir; kedi Az-
rail’i simgeler. Oyunda ¢ocugu 6len annenin yakinisi da yer alir®.

Tunceli’nin Pertek ilgesi kdylerinde oynanan Ana ile Kiz, miuzik esligin-
de sdylesmeli oyun ana ile kiz tartismasini canlandinir.® Edirne’de oynanan
Haydindit Oyunu’nda iki arkadasin kiz yiiziinden kavgalari canlandirilir. Bu-
nun bir cesitlemesi kadinlar arasinda oynanir®®. Tunceli kéylerinde oynanan
Alo ile Toso, Adana’ya c¢alismaya gidecek biri kekeme ve saf, iki arkadasin
trendeki acemiliklerini canlandirmaktadir. Gene Tuncelinin "Tozkoparan
koyiinde ovnanan Ana Ben Evlenecem adli oyunda Ali ile Veli adli iki arkadag
cocuklart olunca bunlart birbirleriyle evlendirmeye soz verirler. Alnin ii¢ er-
kek ¢ocugu, Veli’nin bir kizt olur. Alnin 6liimiinden bir hafta sonra biiyiik
oglan Veli'den kizini ister, Veli vermez; oglanin annesi ister, ona da vermez,
ortanca oglana da dyle. Ciinkil isteyisleri gorgii kurallarina uygun degildir.
Kiigiik oglan istemesini bildigi i¢in ona olumlu cevap verir.

Cankir’nin Yaprakli kéyiinde oynanan Su Kegigi [= sirasi] oyunu ¢ogun-
lukla bir su birikintisi kiyisinda oynanir. Oyunun kisilerinden Arap’in elleri,
yiizii karaya boyanmus, elinde bir kepce vardir, Akdede’nin yiizii, sa¢i1 un-
la aklastrilmistir, bir de gelin ve damat vardir. Arap, ¢ocuklara kepge ile su
atar, suyun oniinii kesmeye ¢ahigir, Damat ile gelin gecer, Arap sézde suyu
agar, onlar bogulmus gibi yatarlar, Akdede, Arap kovalar, damatla gelinin
agzina su damlatlir, ikisi de ayaga kalkar, herkes suyun i¢ine girer ve birbir-
lerine su atarak eglenirler. Oyunda 6liip-dirilme konusu da goriilmekeedir,
ayrica su ile ilintili ritiiellere bir yakinlik da bulunmaktadir.

Bu orneklere ek olarak Corum/Sungurlu/Demirseyh kéyiinden 7ar/a
Stmirt oyunu”, Tarlaya Su Gotirme oyunu”; Adana/Feke/Hamzali koyiinden
Kovandan Ari Calma oyunu™ vb. de sayilabilir.

Bu tiirle ilgili olarak eroti# diyebilecegimiz oyunlardan da bir iki 6rnek ve-
relim. Bu oyunlar cinsel iligkileri konu alan agik sagik oyunlardir. Bir yandan
tabu olan cinsel yasaklari oyunlastirma egilimi, bir yandan da 6zellikle tarimsal
oyunlarda erotik 6gelerin ve erkeklik aygit simgesinin igleviyle ilgilidir. Nite-
kim Bandirma ile Karacabey arasinda bulunan Yenice koyiinde bir dizi olarak
oynanan dramatik oyunlardan ilerde gérecegimiz (ifr Sirme Oyunu’ndan sonra
67 NASO. 68  180.

69 1. Hakki Soyyanmaz, “Kina Gecesi Oyunlarindan Haydindik Oyunu”, 7FA4, 281 (1972).
70 YO(, oyunun Bostanct adiyla bir ¢esitlemesi igin bkz.: K7, 98.

71 AKOO, 28-37. 72 AKOO, 39.

73 AKOO, 48-49.

74 Nitckim Istanbul ile Edirne arasinda Vize'de eskiden oynanan Ka/wors oyununda da ¢ift stirme ile
Cingenelerin cinsel iligkisi birlesmektedir. Bkz.: DAK, 23-25.

206




Anadolu Dramatik Oyunlan

soyle bir oyun da vardir. Bu tipki Vize'deki oyunda goriilen Cingene bolii-
miine benzemekrtedir™. Burada iki Cingene gelir, bunlardan biri erkek, teki
ise (kadin kihginda erkegin oynadigi) kadini canlandirmakradir. Once ates
yakip kahve pigirirler, sonra ateste demir déverler. Kar1 koca arasinda bir tar-
tisma olur, sonunda erkek Cingene kadin Cingenenin tizerine ¢ikar, aralarin-
da sevigme ve birlesme olur. Seyirciler ikisini ayirir ve bu tekrarlanir. Oyu-
nun sonunda biitiin oyuncular zeybek ve ¢esitli danslar yaparlar. Ve bunu
topluca birlikte yemek yeme 1zler™.

"lunceli/Pertek’in "Tozkoparan kéyiinde oynanan (wrpr Toplama Oyunu'n-
da iki kiz kardes vardir: Bilyiik Baci ile Kiigiik Baci, bir de Erkek. Erkek ¢i-
menlerin iizerine uzantr, bacaklart arasina dikine duran bir davul tokmagi ko-
var. Iki kiz da ¢ali ¢irpr toplamaktadir, Kiiciik Baci davul tokmagini yakalar,
koparmaya caligir, abla onu ayiplar, sonra o da okgsamaya baslar, en sonra davul
tokmagini komiirle karaya boyarlar’®. Gene ayni kéyden Fuzbol adli oyun Is-
tanbuldan gelen bir geng memurla, Sth Burhan adli bir yerli arasinda escin-
sellik iizerine actk bir oyundur. Tunceli/Pertek’e bagh Yenikoy'de Oyuni ya
da Baban Oldii adli oyunun baginda kari koca battaniye altinda sevisirlerken,
gene battaniye altina gizlenmis dérdiiz ogullari vardir: Hi¢ini-Dini-Oyuni-Ha-
sini. Baba 6liir, ana aglar, ¢cocuklardan {i¢ii babayi kaldirirlar, Oyuni ise baba-
stnin {istiine bir kova ¢amurlu su bosaltr”. Gene "lunceli kéylerinde oynanan
Kavak Kesme ve Sarir adli oyunlarda erotik 6geyi buluruz™,

"lokat’'in Cayli adli merkez koyiinde oynanan Matur OFfum adli baba, ana
ve ogullart arasinda gegen bu oyunda da crotik 6ge buluruz. Matur oglanin
adidir, “batur” ile kafiye yapmasi diigiiniilmiistiir. Ayrica Ankara kéylerinden,
Deli Kizin Kocava Gitmesi, Bag Belleme, Kiz Satma, Kise Oyunu da giinliik ya-
samdan sahneleri verir™,

D. Esnaflit Benzekleri

Anadolu dramatik oyunlannin konularinda bir énemli yeri de esnaf ve
¢esith meslegin, ugrasin bir yansilamasi (ya da parodie) ya da benzegi (ya da
pastiche) almakeadir. Bu oyunlarda o ugrasin ara¢ ve gereglerinde abartmalara
bagvurularak, kaba sakalar yapilarak bu is alaya alimir. Ozellikle koylii, doktor,
tiicear gibi yerine gore suglamak istedikleri meslekte bu alaylar arturirlar.

Nigde/Aksaray’da oynanan Dokzor oyunu, koyliilerin yoksulluktan dok-
tora goériilnememeleri ya da hastahaneye yatamamalarn sorununu bir giildii-
rii ile canlandinr. Gébegine su dolu bir ¢émlck konmusg bir adam sedye ile
doktora getirilir, doktor bakar, hastanin babasi doktorun istedigi parayi fazla
75 ASKO VL. 76 1S0.

77 1S0. 78 TS0.
79 AnBud, 29-32; 36-37.
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bulursa da sonunda kabul eder. Doktor elindeki tirpan ile hastayr ameliyat
etmeye kalkar, bu kez safra kesesinin sarkmig oldugunu goriir, yeniden para
ister, bir tag alip hastanin karnina vurur, hasta ve alttaki iki kisi 1slanir, hasta
yerinden dogrularak iyilestigini séyler®,

Karaman’in Dilbeyan kéyiinde Haééim/i# oyunu: Bir hdkim bir de yéne-
tici segilir, yonetici eline bir tura alip herkese aslan, sinek, ari, serce gibi ad-
lar verir. Aslan davaci, ser¢e davali olur, serge aslam dldiiremeyeceginden
aslanin iftira ettigine karar verilir; ceza olarak aslanin avucunun igine 5 kez
tura ile vurulur®.

Kayseri-Feldhiye’nin Derecipinar kéyiinde diigiinlerde kapah yerlerde
oynanan Berber oyununda Kkisiler berber, miisteri ve iki ¢iraktr. Oyuncular,
canlandirdiklar kigilere uygun giyinirler. Yalniz berber araglarn giiliinglegti-
rilmigtir. Sakal fir¢as: stiplirge, usturast uzun bir kasatura, tirag tast bir le-
gendir; bir ufak aynasi, kirtk yayl bir iskemlesi, bir sedir, mangal vardir. Ci-
raklardan birinin adi Cello, étekinin [bo'dur. Berber’in adi Abdi, miisterinin-
ki Koruk’cur. Oyunun yoneticisi Berber Abdi'dir. Berber odasinda yalnizdur,
miisterisizlikten sikilir. Cay iger, gramofon ¢alar. Miigteri Koruk gelir, ona
da cay ismarlar. Fakat Koruk ¢ok bondiir ¢ay igmesini bilmez, birden ige-
yim derken agzi yanar. Soguk su iger, bu kez digleri sizlar. Berber onu ti-
rag olmaya zorlar. Koruk gitmek ister, kasatura ve siipiirgeyle tirag olmaya
korkar. Zorla Koruk’u iskemleye oturturlar. Ciraklardan biri sabun diye su
ile sonmiis kireci siipiirgeyle kangtinp kopirtiir. Koruk’un yiiziine siirmek
isterler, bagirir; Berber eline kasaturayi alinca biisbiitiin korkar ve “Can kur-
taran yok mu?” diye ¢iglik koparir. Kapidan gegen koy bekgisi iceri girer,
hepsini yakalayip gotuiriir®.

Karaman Tagkale’de oynanan Berder oyununda Berber, Muhtar ve masa
yerine iki oyuncu vardir. Berber ige baglayacak, ama bir masa gereklidir, iki
kisinin eli ve ayaklari urganla baglanir, agizlarina patates ukanir. Uzerleri-
ne egya konur; Berber bunun tizerine oturur, ¢antasinin i¢inden kémiir tozu,
sonmiis kireg, badana firgasi, satir, bir gise kirli su ¢ikarir, masayi yapanlar-
dan birinin yiiziinii komiirle, 6tekini kiregle boyar, sonra elindeki satirla séz-
de onlar tirag eder, pis suyla saclarini boyar®.

Nigde/Aksaray koylerinde Berber oyununda miisteri tirag olmaya gelir.
Berberin, ara¢ ve geregleri at kuyrugundan firga, kopek pistiginden sabun,
soba masasindan tirag bigagt, hamam havlusundan havludur®.

Tunceli Pinarlar kéyiinde oynanan Berber oyununda berber arag ve ge-
recleri ustura verine balta, fir¢a yerine siipiirge, sabun yerine kiillii su kulla-
ntlir, ¢esitli sakalardan sonra miisteri iskemleye halatla baglanir®.

80 NASO. 81 KYS0.
82 ASKOV. 83 KYSO.
84 NASO. 85 71S0.

208




Anadolu Dramatik Oyunlan

Kayseri’nin Erkilet bucagina bagli Kemer kéyiinde oynanan Er Kesme
Oyunu da bir meslek benzegidir. Bir kasap gelir, bir inek keser, herkes bun-
dan istedigi pargay: alir. Bor¢larint kasap defterine yazar, ama kimse borgla-
rin1 vermez, o da kapilarinda itleri ulutacagini, esekleri anirtacagini, katrlar
tepistirecegini, ¢iplaklart baglarina yagdiracagini séyler ve dediklerini yapar.
Burada hayvan taklitleri ¢oktur. Inek olanin sirtina inek renginde bir kilim
atilir, kugaktan bir ¢ift kulak ve bir yular, aynadan goz, ipten kuyruk takilr;
kopeklerin kulaklari bez parcalan katlanarak, kuyruklari tel iizerine bez sa-
rilip iizerine tity konularak yapilir; esekler iizerine esek semeri vurulur, yu-
lar ve deriden kuyruk vardir. Hayvanlar daha sonra ¢iplaklar baginiza yagdi-
racagim dendiginde ¢iplak olurlar, yalniz bacaklarinda beyaz, siyah kisa don,
uzun siyah ve beyaz yiinden sakal ve biyviklar, kafalarinda sivri kiilahlar,
palaskalarinda bigaklari, ellerinde birer ¢uvaldiz ve ucu kalinlagtinlarak ku-
magtan yapilmis turalar bulunur. Kasabin buyrugu tizerine toplulugun iizeri-
ne saldirirlar. Onlar da korkup kagigirlar®.

Yozgat'in Sarikaya ilgesinde oynanan Er Sarma oyununda bir et saticisi
ve ayrica kamgilar gizli Arap, Cerkez, Hidir vardir. Biri et satin alip parasini
vermez, bu iigii borglular kirbaglarlar®,

"Tokat’in Camlica ve Cayli kdylerinde oynanan Kasap Oyunu’nda biri ka-
sap olur, iki de ¢irag vardir. Birisini de koyun diye yatrip tahta bigakla kes-
meye baglarlar, sonra yiizmek i¢in ayaklarindan agaca asip tutarlar, sézde de-
risini yiizerler, iizerine bir kova su dokerler. Gene Tokat'in Arkoglu kéyiinde
oynanan Zerz/ oyununda biri terziyim diye ortaya ¢ikar, 6l¢ii almaya baglar,
ortaya bir minder konur, seyirciler birer birer ¢agnlir, terzi olan bunlarin 6l-
ciilerini alir, bu sirada ¢irak hizlica minderi ¢ekip terzinin miigterilerini dii-
stirtir. Miisteriler digardan birer birer geldikleri i¢in kendilerinin de diisiirii-
lecegini bilmezler.

Nigde/Aksaray koylerinde oynanan Degirmenci Dayr’'yi iki kesime ayri-
lan alti kadin oynar. Bir kesim erkek giysileri i¢cinde, degirmenciler; ikinci
kesim un ogilitmeye degirmene gelen kadinlardir. Karsihkl ciirkiilii soyleg-
melerle pazarlik ederler, sonunda ii¢ kadin, ii¢ degirmenci ile evlenir®.

Gaziantep/Oguzelinin Urus ve Yenice koylerinde oynanan Degirmen-
¢t oyununda degirmenci beyaz sakallidir, un 6giitmeye gelenler, bir esek ve
degirmenci olan bir oyuncu vardir. Degirmenci uyuyakalmistir, her kez un
ogiitmeye gelenler uyandirir, o da onlar atlatir, son gelen dalap [= esegin az-
gin oldugu zamanlar] esegini baglamasini séyleyince degisir ertesi giin unu
hazir olacaktir, esegin arkasina gegerek cinsel iligkide bulunur. Esegin sahi-
bi gelir ununu ister, esegindeki garipligi sezerek degirmenciden hesap sorar.
Degirmenci o isi bagka eseklerin yaptuigini séyleyerek bagindan savar®.

86 KKSO. 87 EDO.
88 VASO. 89 GSO.
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Ordu/Unye’nin Aydintepe (Zembek) kéyiinde oynanan Dégirmenci oyunu
soyledir: Oyunculardan biri yere uzanir, bu degirmenin olugudur, degirmen-
ci elindeki ¢ubugu bir arag gibi kullanarak olugu oyar, kiyilarini diizeltir. Or-
taya birbirlerine déniik ve bagli iki kisi getirilir. Bunlar da degirmenin tagla-
ndir. Degirmenci bunlarin sirtina bir yasuk koyarak gevirir. Bir koyli esegi
ile gelir (esek bir oyuncudur, elleri iizerinde dort ayak yiiriir). Degirmenciye
musirini 8giitmesi i¢in yalvarir. Degirmenci koyliiyii gonderir, o gidince ese-
ge degirmenci biner, koylii gene gelir, degirmenci onu gene gonderir. Bu kez
degirmenci namaza durur, namaz kiligi giilmelere yol acar. Koyli yeniden
geldiginde ne esegi, ne de degirmenci vardir. Esek de yorgunluktan yikihr,
degirmenci ile koylii arasinda kavga ¢ikar, bu kez esek yok olur, sonunda de-
girmenci koylityii kovar.

Tunceli/Pertek’in Tozkoparan kéyiinde Degirmenci oyunu ¢esitli boliim-
lerden olusur. Bu béliimlerin sirasi degistirildigi gibi kimi de ¢ikarilabilir. Bir
boliimde yiizii gozii un i¢inde olan degirmenci, degirmen tasini canlandir-
mak icin yere yatmis birine delik deler, su doker. Ikinci de esegiyle ununu
ogiitmeye gelen koyliiniin esegine uygunsuz davraniglarda bulunur, mahke-
melik olurlar. Bir bagka boliimde un 6giitmeye gelen kadinla is karsiliginda
sevigmek ister, dortliiklerle sdylesirler. Degirmenci her dortliikte kadinin sa-
¢iniy, gozlerini, yanaklarini vb. yerlerini ister, kadin razi olur.

Tunceli/Pertek Ulupinar kéyiinde oynanan Kalaycr’da kalaycinin korii-
giinii kollarina bir sirik gegirilmis, bacaklar1 arasina bir sepet konulmus bir
oyuncu canlandirir. Kalayci ustasinin yiizii gozii isle kararmistir, koriikeii
koériigii igletirken gelen bir haberci ustanin babasinin 6ldiigii haberini geti-
rir, usta aldirmaz, ayni haberci karisinin 6ldigiinii séyleyince iiziiliir, igini bi-
rakir, ¢irak ile koriikgii, koriigiin agzina ¢amur sivarlar®. Sivas/Koyulhisar’a
bagli Gokdere koyiinde oyunun bir ¢esitlemesini buluyoruz. Burada da ko-
riik, ¢irak vardir. Kalayci, kalayce tiirkiistinii sdyleyerek ¢alisirken haberciler
dnce anasinin, sonra babasinin 6liitm haberini getirirler, usta aldirmaz, ancak
karisinin 6ldiigii duyurulunca usta ¢ok iiziiliir, ¢irak koriigiin agzini camurla
stvar’. Oyun, Kars’in Susuz ilgesi Incesu kéyiinde Korigi Gapa (Kapa) ady-
la oynanmaktadir. Burada ¢iraklar ikidir, kalaycinin kara kegi kilindan tak-
ma sakal vardir. Gene 6liim haberleri birbiri ardina gelir, karisinin 6ldigiini
duyunca kalayct ustasi tiziintiisiinden kendi sa¢1 yerine koriigii ile oynayan
oyuncunun sagina bagina vurur, adamin yiiziine ocak kurumu iifler”?. Oyu-
nun bagka ¢esitlemeleri de vardir. Ornegin Kizilcahamamdan Kalaycr®, Di-
kict ve Demircinin Korigié oyunlan gibi®.

90 750. 91 GKO(.
92 Agik Sadi Deper, “Kaoriigii Gapa (Kapa)”, Karseli, 35 (1967).
93 AKOO, 39. 94 AKOQ, 40-41; ayrica bkz.: K7, 69.
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Nigde/Aksaray koylerinde oynanan Sarumsat Satma oyununda yabanci
koyden gelme biri (ceketini ters giymistir) koyde tarla tutup sarimsak eker.
Kaldirdig tiriinii esege (sirtina semer ve heybe koymus bir oyuncudur) yiik-
ler, muhtara ¢ikar, sarimsagini satacakeir, muhtar ancak yarisinin parasini ve-
rir, gerisini giizde 6deyecektir. Giiz gelir, muhtar paralarin kimini toplamig
kimini alamamistir, esek de bu sevince anirarak kaulir. Topladig1 paralarla
muhtara bir sélen diizenler®.

Ordu/Unye’nin Aydintepe koyiinde Sarimsake bir kadin oyunudur. Sir-
tinda minder bagl iki kadin gelir. Sarimsak satarlar. Alicilar para vermedik-
leri i¢in kag kilo istedi iseler o sayida onlarin bagina minderle vurur.

Oyunun pek cok cesitlemesi vardir. Ornegin Corum’un Kugsaray kdyiin-
de oynanan Soganc: oyunu®, Ankara'da oynanan Sarimsakgr Day: gibi”.

Koyliiniin ¢ogu kez cant yandig1 igin oyunlarda tiiccar olumlu ¢izilmez.
Ornegin Tunceli/Pertek’in Ulupinar kéyiinde oynanan Calakap ve Tiiccar ad-
It oyunda bez tiiccart kiye bez satmaya gelir, yaninda yiizleri kol ve bacak-
lar1 karaya boyanmuis, ellerinde ipleri ve coplari bulunan ii¢ Calakap® bulu-
nur, koylii para vermek istemez, parasini alamayan tiiccar onlar1 Calakap’lara
dovdiiriir. Tunceli/Pinarlar’da oynanan Fakir Koyli adli oyunda koylii tiic-
cara pamuk gotiiriip karsiliginda bez alacakur. "Iiiccar pamugu alir, bezi g
giin sonra verecektir, ii¢ giin sonra bezi alamaz, tiiccar pamuklan geri verir,
koylityii de kovar. Bu yiizden karisiyla kavga eder, karisint evden kovar, bir
komgu karisint geri getirir.

Kayseri/Bilinyanin Karakaya koyiinde Sa#zetir Tiiccar oyununu gore-
lim: Oyundaki kigiler Sauci, Alici, Koyun, birkag kéylii, Yargic. Satici salvar,
belinde kusak, basinda kasket, koynunda bir para kesesi tagir. Alici eskice
giyimli, baginda sarik, ayaginda ¢arik, elinde sopa, bir par¢a ekmek ve tuz
kesesi bulunur. Yargi¢ giir sesli, siyah ciibbelidir. Satic1 bir koyunla kéy mey-
danina gelir. Koyuna alici aramaktadir. Alict ¢ikar, parayi alir, gider. Koyun
kopek c¢ikar, Alicr’'nin tizerine havlayarak saldirir. O da sopayla képegi kov-
maya ¢aligir. Satictyi ¢agirir. Satict halki bunun képek degil koyun olduguna
inandirir gider. O gidince koyun yeniden képek olur. Alici ile Satict kavga
ederler, sonunda Yargi¢ karsisina ¢ikarlar. Satici gene képegin koyun oldugu-
na oradakileri inandirir, oradan ayrilinca koyun gene képek olur, Yargie Sau-
ciyt kurnazligindan 6tiirii bagiglar®.

Amasya’nin Uygur kéyiinde bir gesitlemesi 7#ccar oyunu adiyla anil-
maktadir'®. Karaman’in kéylerinde oynanan bir baska oyun da Cingilli Sih
oyunudur. Cingillt Sth iig-dére miiridiyle gelir, 6grenci yetistirecektir. Ancak

95 NASO. 96 AK0O, 71-73.
97 AnBud, 39. 98 Aslinda ¢alakap ¢ok kisa zaman igin demektir.
99 ASKO V. 100 AKOO, 77-78.
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neseli, coskun bir kigiligi vardir. Miiritlerinden zil, tef ister. Calgilar gelir, ¢a-
linip soylenir, sabaha dek eglenirler. Fakat giiriiltiisiinden konu komsu ra-
hatsiz olur. Stht miiftiiye sikdyet ederler. Iki kisi s1h’1 miiftiiye gétiiriir. Sth
sugu kabullenmez, iizerinden atar. Fakat yine giiriiltii yaparlar. Bunun iizeri-
ne Sih yeniden miiftiiniin kargisina ¢ikarilir. Sth miiftiiyii derslerine gagirr,
bir ¢alg1 bulursa cezasina razidir. Miiftii medreseye gelir, sih ve miiritleri dua
etmektedirler. Sih miiftiiyii seccadeye oturtur. Kendisi digar1 ¢ikar. Miiritle-
ri ile anlagir. “Haydi viiriitiin” deyince miiritler muftiiyii seccade ile havaya
kaldirip sokaga atarlar'®.

Yozgatin Sarikaya ilgesinde oynanan 7alebe Okutma oyununda hoca
basindaki sarigin i¢ine su dolu tas koyar, 6grencilerine sézde ders verir.
Dersi en iyi bilen 6grencisine sarigini ters giydirir, tastaki su dokdlir, 6g-
renci 1slanir'®,

‘lunceli/Pinarlar’da oynanan 7#glac: oyununda bir tugla ustas: ocakta
(ocag1 yere yatan biri oynar) tugla pisirmektedir. Miisteri ile pazarlik eder,
sonra tuglaci ocagin iizerine uygunsuz bir bigimde yatar®. Ordu/Unye’nin
Aydintepe kéyiinde oynanan Sirkeci oyununda oyunculardan biri 6tekinin
sirtina sirke kiipii olarak ellerinden ve ayaklarindan baglanir. Sirkecinin
elinde su dolu bir tas vardir. Kimse alict ¢ikmayinca elindeki tasta bulu-
nan suyu sirtindaki oyucunun basindan asagi déker. Karaman Davgandos
kéyiinde oynanan Yager oyununda oyunu bilmeyen biri yag secilir, urganla
yagcinin arkasina sikica baglanir, yager ortaya gelir, yag satacakur, oteki-
ler yag1 kontrol etmek isterler ve yag olani ¢imdikle, igne baurarak, tokat
atarak eziyet ederler'™. Ankara’da oynanan Natir Oyunu'® ile Eletgi Oyunu’-
nu'* bunlara katabiliriz.

E. Tarimsal Oyunlar

‘Tarimsal oyunlar adi alunda toplananlar, kéylerde tarimsal ve bitkisel
yasami, ugraglan canlandiran oyunlardir. Bunlanin i¢inde 6zellikle yagmur
yagdirma, baharin kargilanmasi gibi siiremlik t6renler, rittieller de vardir. As-
linda bunlar, bundan sonra 6rneklerini verecegimiz “Coban Oyunlan” ile de
ilgilidir. Tarimsal oyunlarin bilyiik bir kesiminin eski ritiiel kalintilar1 oldu-
gu kuskusuzdur.

Nigde/Aksaray koylerinde Agustos’ta oynanan Szgir Giitme ve Ekin Kur-
tarma oyunu adindan da anlagildigr gibi iki ayrnt konudan olugmaktadir.

101 ASKO IV. 102 EDO.
103 750. 104 AYSO.
105 AnBud, 37-38. 106 AnBud, 30-31.
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Oyunu alt kigi oynar, birinci boliimde ¢oban, oniine kattug sigirlan (alt,
yedi kisi sigir olur) otlatr, karisi yemegini getirir, karisina artik bu igten
biktigini, 1rgat olacagini séyler. Agaya gider, onun yaninda orakgi olur. ki
orak¢iyla ekini kurtanirlar. Aganin 6niine oraklarini atarak bahsis ve solen
isterler. Aganin isteklerini kabul etmesi iizerine ekin kurtarma duasini séy-
lerler'”.

Nigde/Aksaray Cimeli Yenikéy'de oynanan Arap ve Kiz Kagirma iig¢ ay-
rn oyunun kanigimindan olusmustur. Oyunu 12 kigi oynar. Tarlasina burgak
eken adam hig iiriin alamaz, minareye ¢ikarak koy halkina artk bir daha
burcak ekilmemesini séyler. Imam burgak¢iyr minareden indirir, birlikte dii-
giinde sarhos olurlar. imamla kovyliiler A7ap ve Kiz Kagirma adli oyunu oynar-
lar. Burada oyun bu konudaki oyunlar gibi gelisir. Ugiincii boliimde kizlar
kagirilan baba, kizlan igin basglik parasinin pazarligini yapar. Oyunda Arap
ve Kose ak ve kara karsithgi belirtecek yollu giyinip boyanmislardir. Oyun-
da iirtiniin iy1 gitmemesi tizerine Kiz Kagirma konusunun oynanmig olmasi
bir rastlant1 olamaz, kiz kagirma konusunun bolluga yonelen bir ritiiel kalin-
ust oldugunu kanitlamaktadir'®®,

Kayseri'nin Tomarza il¢esinin Ahmezer koyiinde ve yakin koyler-
de oynanan 7arla Sirme daha ¢ok bir yaz oyunudur. Oyunda iki kardes
vardir, bunlar babalarindan kalma tarlay1 pay etmez, 6kiiz kiligina girip
Giiz, bugday ekim zamani hem bugday eker, hem cift siirerler. Okiiz ol-
duklart zaman sirtlarina 6kiiz derisi gegirir, kagiktan kulak, aynadan goz
ve deriden kuyruk takarlar. Bugday: elde ettiklerinde oyun bu béliismeyi
canlandinir. Fakat bu bolismelerde aralarinda hep anlasmazlik ¢ikar. Kar-
deslerden biri kurnazdir, hem kendi yararina olacak diizenler ¢evirir. Ayni
oluntular degirmenci ile ve yargic 6niinde yinelenir. Kurnaz olam 6teki
kardes oldiirir'®.

Karacabey’in Yenice koyiinde dizi olarak oynanan oyunlardan biri (ifr
Sérme’dir. Burada adi Halil Emmi olan oyuncunun elinde 4 metre boyunda
bir sopa ve kazma vardir. Ayrica giiriiltii ¢tkarmak i¢in bir iki gaz tenekesi
bulunmakradir. Once kazmayla yeri kaziyor, bir baskas: geliyor bu toprak-
larin sahibi oldugunu ileri siiriiyor. Aralarinda pazarlik oluyor, sonunda an-
lagtyorlar. Bunun iizerine tarlay: 6lgeceklerdir. Bunun i¢in de ellerine sopayi
alan sopay1 ¢evresinde gezdirirken seyirciler sopadan kagisiyorlar. Doniim-
leme bittikten sonra tarlayr siirme basliyor. Bir sabana iki kisi okiiz gibi ko-
suluyor. Bir ara tarla sahibi sabanin tizerine oturuyor, saban &yle de ¢ekili-
yor. Sonra tarlaya misir ckiliyor, bundan sonra tarla sahibi yorulup bir kiyida
uyukluyor. "Tarlaya dnce 1ki kopek geliyor, bunlar bellerinden yukarisi ¢iplak

107 NASO. 108 KKSO.
109 VASO.
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iki ¢ocuktur, arkalarina gazetenin biikiilmesiyle kuyruk yapilip takilmigur.
Bu kuyruklara ates verildigi de oluyor. Bu sirada tarlaya bir domuz geliyor.
Domuzu oynayan iizerine kegi derisinden bir posteki atmis, bir terlik veya
mestten de burun yapmigtir. Domuz musirlari yemeye baghiyor. Kopekler de
uyuyan tarla sahibinin ¢evresinde dolagiyor, {istiine isiyorlar. Adam hepsini
kovalayip kagiriyor'®.

Karaman’in Ibrala ve Taskale koylerinde giiz ekim zamani oynanan 7o-
hum Ekimi de bu tiirden bir oyundur''. Gene bu tiirden Tunceli kéylerin-
den ii¢ 6rnek gorelim. Tunceli/Pinarlar’da oynanan Dare Ekimi’nde oyuncu
sagirdir her seyi ters anlar, Dan diye kiilleri seyircilere savurur, sonra sézde
sabah diye bir sirikla tarla siirer. Dan biiyiir, orakla bigecekken karisi gelir,
kardesinin vuruldugunu, davarinin ¢alindigini haber verir. Adam hep bun-
lar1 ters anlar. Sonunda gergegi anlar; kardesinin 6ciinii alacaktir, tiifegine
mermi doldurmak i¢in tiifegi (sopayr) karisinin bacaklari arasina koyar, tii-
fek patlar, karis1 da oliir'*?. Tunceli/Pertek’in Yolkonak koyiinde oynanan
Ciftei Oyunu’nda kiye bir yabaner gelir, rengberlik yapacaktir, agadan tohum-
luk bugday 6diing alir, ama verimli olmaz, domuz ya da ay1 var diisiincesiyle
tiifek alir, gordiigii karaltiya ates eder, oldurdigi kendi kardesidir. Koylii-
ler cenazeyi kaldirirlar. Aga bugdayin kargiligint ister, ¢iftgi topragin kirag
oldugu &zriinii ileri siirer'. Tunceli/Pertek’in bir kéylinde Domuz Avz oyu-
nunda biri domuz olur. Uzerine bir battaniye ortiiliir, sopadan bir kuyruk ya-
pilir. Koylii tarlasini bu domuzdan kurtaramaz. Tifegiyle ates eder, domu-
zun kuyrugundaki sopaya sarili yagh ya da gazli bez atese verilir, boylece
koyliiler domuzdan kurtulduklarina sevinirler'™. Kiitahya, Afyonkarahisar,
Usak’ta oynanan tiirkiilii Araba Oyunu’nda elele tutusulur, bir halka yapilir,
ezgi ile giinliik isler, 6zellikle ekin ekmek, bigmek, bugday toplamak, degir-
mende 6giitme, hamur yogurma yansilanir'®. Yagmur yagdirma ile baharin
gelisinin kutlanmasi da buraya girer.

Karaman/Agin'da oynanan Cula"'® Oyunu’'nda Cula’nin goziiken yerleri is-
le karartlmistir, basina yesilliklerden bir tag, boynuna kolye, kuyruk yerine
bir elek ve ¢an takilir, ¢esitli giildiiriicii hareketler yapar. Halk “Cula cula,
ekinimizi sula” diye bagirir; koyiin disinda dansederek dolasir, sonra meraya
yonelip iser'".

110 ASKO Vi, ayrica bkz.: Sait Yildirim, “Karacabey’in Yenice Kéyiinde Arazi Oyunu”, TFA, 244 (1969).

111 ASKO VI 112 7S0.

113 750. 114 7S0.

115 TC0O0, 47-48.

116 Cula ve sula bir ses benzerligi i¢in mi kullanilmigur, yoksa belirli bir anlami var midir? Cula, pek
¢ok bélgede bu arada Karaman’da karga anlaminadir. Anamur’da ise hayvanlarin boynuna takilan
orta boy ¢ana “cula ¢an” denir. Oyundaki Cula’nin kuyruk yerinde bir ¢an bulunmaktadir.

117 KYSO.
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Kilis’in Kazikli kéyiinde oynanan Gelin Go#’da yagmur yagmadig: ge-
celer ¢ocuklar bir ¢émge gelin yaparlar, iki ¢ocuk ¢omge gelini kollarin-
dan tutarak kapi kapi dolagirlar, kéftelik malzeme toplarlar, kofte yapilip
topluca yenilir, cocuklar gezerken tiirkiisiinii séylerler, kimi evden bir sey
verilmez, ¢cocuklarin ve ¢émge gelinin iistiine su atilir. Gelin Gok, Oguze-
I'nin Urusg, Tilabsar (Giindogan), Yenice koylerinde de oynanir ve teker-
lemesi daha geligiktir:

Gelin Gok Gelin Gok
Bulgur yag vermeyenin cortent yok.

Vermeyen olursa ¢oreeni taslanir, topluca yenir, aruklar dama acilir,

Kilis’in Karnebi, Cengin, Bektagoglu, Zalha kéylerinde ady Comgeli Ge-
lwdir. Evier, tekerlemeden sonra armagan verir, gelinin iistiine su atar. Ga-
ziantep’te ad1 (omgeli Gelimdir'™®. Yagmur yagdirmak igin ayrica ele alinan
kukladan bogka yollar da vardir. Ornegin Corum’da Yagmur Duasrnda esek
siislenir, tekerlemelerle ev ev dolagilip, evlerden esege su dokiiliir™. Nigde/
Aksaray koylerinde 22 Subat’ta (igdem Bayram: yapilir, biitiin kéy halki kéy
meydaninda toplanir, agactan kesilen dala ¢igdemler gicekli olarak baglanir,
renkli kumaglarla siislenir, Cigdem Basi 6nde olmak tizere evler dolasilir,
cigdem tiirkiileri sdylenerek, ev sahipleriyle séylesmeler yapilarak yiyecek
toplantr, sonra hep birlikte yenilir'®.

Yozgat ve Sungurlu ve ¢evresinde oynanan Congoloz Oyunu bahar basin-
da bolluk i¢in oynanir. Oyunun baskigisi kog kiirkii giyinir, bagina uzunca
bir fes, ayrica ¢ingiraklar takinir. Bir davulcu ile ev ev dolasip verimli bir ba-
har dileyip, armagan toplar'?'.

Karaman’in Davgandos kéyiinde oynanan Bag Oyunu, kigin karli havada
oynanir; bin biyiik bir igde ¢alisinin dikenlerine hurma, iiziim, incir, por-
takal, nar gibi yemigler tutturur, diigiin alayinin éniine geger, diigiin sahibi
olan bahsis verir, sonra halk yemisleri yagma eder'?.

Ayrica iiriiniin toplanmastyla ilgili olarak Canakkale/Biga’nin Bozlar
koyiinde oynanan Cemalctk; Yozgat/Sefaatl’nin Kaygil kdyiinde oynanan Ce-
mal; ekin bigme isinin bitiminden bir giin 6nce Sivas/Divrik’te diizenlenen
“ekin sonu tireni”™® vb.

118 GSO. 119 Y(00, 13-15.
120 NASO. 121 ASKO V.
122 KYSO. 123 Bunlar igin bkz.: AKQO, 35-36.
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F. Coban Oyunlar:

Coban, sifirtmag yasamiyla ilgili oyunlarin 6nemli bir kesimi hayvanla-
rin saglikli kalmasi, cogalmalari iizerine ritiiel kalinularidir. Cobanlarla ilgi-
li bu ritiiellerin belli bagh olarak 5’1 iizerinde durulacakur'®. Bunlardan (ia»
Sallama’da, ko¢ kaumindan bir giin 6nce ¢an sallayarak evlerden bahsis
toplanir. Kurt Dolagtirma’da kigin agila gelen kurtlardan birini képekler ya-
kalarsa, cobanlar ve kéy delikanhlar bir araya gelir, kurdun postunu yiizer-
ler, i¢ine kuru ot, saman doldururlar, i¢lerinden birisi yiiziinii boyar, beyaz
yapagidan sakal takar, kurdu sirtina koyarak evlerden bahsis toplar. Davar
Oxzii ise kuzulamaya bir ay kala Saya Gezmesi'ne benzer: Biri Arap kiligina
girer, bagina kuzu postu gegirir, omzuna, gégsiine ¢anlar takar. Biri yagmak
giyinir, gelin olur; 6tekiler efe ve giivey olurlar ve oyun ¢ikararak kapi kapi
dolagip bahsis toplarlar (Sivas/Hafik’in Yalincak koyu). Saye Gezmesi de bu
tiirdendir. Da/ Téresi ise mart sonunda davarlar kuzular, davar sahipleri ¢o-
banlara armaganlar verirler. Sonra ¢obanlar bir agilda toplanir, hepsi arma-
ganlarini birbirlerine gosterirler.

Daha 6nce de agiklamalar yapugimiz Saya Gezmesine ornekler vere-
lim'%; Nigde/Aksaray koylerinde Saya Gezme'yi dort coban oynar, gobanlarin
ikisi koyun, ikisi goban olur, evler dolagilarak maniler séylenir, armagan ali-
nir. Cobanlari oynayanlar ellerini ve yiizlerini kara isle boyarlar, koyunlar ise
koyun postu giyinirler, boyunlarina ¢anlar takarlar'®.

Karaman/Beydili'de oynanan Szya oyunu soyledir: Kasim ayinda ¢oban-
larin yillik ddentilerinden bagka koyun sahiplerinden alacaklar para, arma-
ganlar ve doliin ¢ok olmasi, yilin bereketli gegmesi igin yapilir. Bu oyunu iki
kisi oynar. Kisiler yiizlerini isle boyar, iizerine kege veya aba giyinir, koyun-
lara takilan biiyiik ¢an ve zilleri takinir, ellerine ¢uvaldizlar alirlar, oyunda
adlan sayacr'dir. Oyunu kéyiin gorgiilii ¢obanlarindan biri yonetir. Saya za-
manini yani Kog¢ katimini ve sayanin nasil yapilacagini bildirir. Oyunu yalniz
cobanlar oynar. Siiriiler hangi mahalleden ise 0o mahalle gece dolagilir. Bas-
larina post veya kece de giyerler. Koyun sahipleri de geleceklerini bildigin-
den hazirlikhi olurlar. Sayacilar koyun sahibinin evine girince ¢anlar takin-
mig, yiizii boyali olan hemen kendini yere atar. Aga bahsis verinceye kadar
kimildamadan durur. Oteki sayaci ise saya ménileri séyler. Bunlardan bir iki
ornek gorelim:

124 Hakki Ercan, “Koéylerimizde Oyunlar ve Deyisler”, Koy Postas:, 157 ve 158 (1957).
125 Bu konunun agiklanmasi ve bagkaca ornekler igin bkz.: DAK, 38-41.
126 NASO.
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Seldmunaleykiim bey evleri
Birbirinden yeni evleri
Saya geldi duydunuz mu?
Seldm verdim aldimiz mi?
Bu saya iyi saya

Hem yoksul hem maya

Ak boyunum akig koyunum
Gerdani beg karig koyunum
Altr aydir ablanla kiis idin
Gel ablanla barig koyunum

Ak koyunun aki var
Yiireginin yagr var
Seni sagan ablanin
Cigldaklt kolu var

Bir koyunum var arap gibi
Siiti var sarap gibi
Koyunu olmayan evlerin
Halleri harap gibi

Eyidir koyunun kizils
Gelir yazil yazili

Sag yani emlik kuzulu
Birinde bin olsun koyunum

Eyidir koyunun dofusu
Gelir gogusu gogusu
Alakabak kegidir

Onun cavugu

Bahar geldi, yaz geldi
Turna ile kaz geldi

Bu koyunu sagmaya

Yari yariya gelin, kiz geldi
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Saya saya getirdik
Koyunun yiziinii bitirdik
Elli giine getirdik

Elli giinden gegelim
Yozdan sagmals segelim

Gugil gz’zgz'j/ gzl‘yz'i/eyfsiﬂ
Yag veren ablanin

Alnt percemli k11 olsun
Bulgur vermiyen ablanin
Kel bast oglu olsun

Onu da alan bulunmasmn
Yiiz dirkem zivt emi olsun
Birinde bin olsun

Yer altindan gidelim

Yedi deve giidelim

Verin ablalar bahsisimizi
Biz evimize gidelim'?.

Karaman/Ibrala'da Sayz oyunu kisin, 6zellikle ocak ayinin yirmisinden
subatin onuna kadar bir siirede sik sik yapilir. Daha ¢ok ¢ocuklar diizenler.
Geceleri oynanir. Oyunu iig, dore kisi oynar. Bunlardan biri iizerine uzun
beyaz bir gémlek giyer, boynuna, kollarina, ayak bileklerine, irili ufakl ¢an-
lar takar. Ikinci oyuncu ¢ok eski giyinir, yiiziinii karaya boyar. Uciinciiniin
ise boynuna bir dagarcik asilir, gorevi, verilen yiyecekleri tagimaktir. Birinci
oyuncu koyunu canlandirr, ikinci Arap kiliginda olur sayar, tgiinciisii tagiy1-
cidir. Evlerin éniine gelince ¢an sesleri bagrigmalar, giiriilctilerle ev halkini
kaldirirlar, énce dért ayak iizerine birinci oyuncu arkada 6teki iki oyuncu
eve girer. Arap saya sayarken koyun da ¢anlarini ¢alar. Saya goyledir:

Saya saya salimbaya
Dart ayagr nalim baya
Saya geldi duydunuz mu?
Seldm verd: aldiniz m1?
Baybayadan bayadan
Yilan atar fayadan

127 ASKOIV.
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.....

Giigiimleri doldurasmn

Ver ver diven ablanmn

Tas percemli bir oflu olsun
Verme verme diven ablanin
Kel bagh bir kizi olsun

Saya sayma bitince evin erkegi, koyun olan oyuncunun basindan asagi
bir kova su bosalur. Evin kadini da evde bulgur, yag, bugday, arpa, misir,
mercimek gibi yiyecekleri ligiincii oyuncunun dagarcigina koyar., Bundan
sonra bir bagka eve giderler. Karaman/Taskale’de Sayz oyununda, saya say-
diktan sonra bir teneke veya sepeti evlerin bacalarindan sallandirirlar. Ev sa-
hipleri yiyecek verdikleri sayacilar gormezler'®.

Bolvadin’de Saya Gezmesi: Kig mevsiminin en soguk giiniinde yapihr.
Saya, Bolvadin’de koyliilerin giydigi ¢ok katli bir giysidir. Saya gezmesini ya-
pana Sayact denilir. Sayaci karli bir giinde evlerin damlarina ¢ikarak her evin
bacasindan gesitli sozler soyler. Ev halki “Sayaci geliyor” soziiyle ¢ocuklarini
korkuturlar. Dama ¢ikan sayaci uzun bir ipe baglanmig torbayi evin bacasin-
dan iceriye sarkitir ve su sozleri soyler:

Sayact geltyor sakmin
Demir, memir takinn
Gavurun kanim
Kina diye yakinn

Her ev halki bacadan sarkan torbaya yumurta, un, bulgur, para, peynir
gibi seyler koyarlar. "Toplanan bu yiyecekler pisirilir, hep beraber yenir'®.

Konya/Bozkir'da Tefecié adi verilen torende kasimdan 5 giin dnce teke-
ler bagka bir ¢obana verilir. Cobanlar ve delikanhlar “tekecik gezme gecesi”
kararlagtirirlar. Cobana haber verilir, teke siislenir, ¢an ve ¢ingiraklar asilir
sepet, heybe, bakraglarla evler dolasilir, yiyecek toplanir. Toplananlar ¢oba-
na verilir, o da iyi bir kisir ya da ergeci verir. Alinan davar kesilir, birlikte
yenilir. Bu toplantida bir de bag dikme gelenegi vardir. Ayrica gesitli oyun-
lar oynanir."™ Tokat’in koylerinde Kog Katimi, Ekim sonuyla Kasim baglarin-
da yapilir. Teke katilacag giin biiyiik bir solen verilir, icilir oynanir. Ogleye
dogru tekeler getirilir. Boynuzlarinda ziller, bogazlarinda cam boncuklar var-

128 ASKO 1. 129 ASKO 11
130 O.'T. Meyreli, “Bozkir Adet ve An"aneleri”, HBH, 75 (1938).
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dir. Kiminin iizerine heybe aulir, bu ¢ifte yavrulamasi i¢indir; kiminin {is-
tiine ise kiz ¢ocuklar1 bindirilir, bu da disi yavrulamast i¢indir. Yalniz birine
erkek ¢ocuk bindirilir, bu da erkek yavrulamasi dilegidir. Hayirli bir dél icin
dua edilir. Gene "lokat koylerinde Koyun Yiizi oyunu koyunlarnin kuzuladig:
subat 15-28/29 arasina raslar. Cobanin biri ay1 olur, boynunda iple arkasina
ziller takilir. Ayiy1 giiden ¢iplak biri, bunun da iki karist olur. “lef ve kaval
esliginde koy dolagihir, kuzusu olan evlere ugranir, orada oyun ¢ikarilir, ev-
lerden armagan alinir, koy meydaninda gezerken tiirlii giildiiriicii oyunlar
oynanir. Sonra toplanirlar, topladiklarini birlestirip bir eglence diizenlenir,
yenilir i¢ilir, oyunlar oynanir.

Kayseri’nin Tomarza ilgesinin Ahmezer kéyii; Pinarbag’nin Ayvacik
koyii, Biinyan ilgesinin Kélete ve Elbasi koylerinde 28 Ekim'de kog¢ kati-
mindan yiiz giin iginde koyunlarin dogumuna az kala oynanan Yix Kombes:
[kémbe= bugday unundan yapilma bir tiir ¢érek] adli oyunda, ¢obani oyna-
yana ¢esitli kadinlar koyunlarinin boyunlarinda tag1 ¢6zdiirmek i¢in armagan
olarak kémbe getirirler. Kimi unutur, sonradan getirir. Coban hepsinden ar-
magani alir'®'.

Tokat'in Arkoglu kéyiinde oynanan Koyun Gitme oyununda odanin bir
kosesinde Miiftii, 6teki kosesinde yargic oturur. Cobanin 6niine birkag ko-
yun katarak geldigi sesinden duyulur. Coban, “Gelin bakin, etlenmis mi?”
der. Otekiler dogrularlar. Biri gelir koyunlari alir, bu kez koyunlar kopek
olur, alicrya saldirirlar. Alict yargica ¢ikar, ¢cobandan davacidir. Coban ¢agrilir,
yargi¢ ona niye koyun yerine kdpek sattgini sorar. Coban kabul etmez, ko-
yunlar ¢agirir, Koyunlar meleyerek gelirler. Ayni olaylar miiftii 6niinde yine-
lenir, miiftii alici aleyhine bir fetva verir. Gene Tokat'in Dazmana kdyiinde
Sigir Giitme oyununda ¢oban aksam vaktl ¢ocuklar sigir diye 6niine katar.
Iki sigir eksik ¢ikar. Coban babasina bagirr:

— Baboy, baboy!

— Ne var oglum, ne var?

— Filanin diivesi, ile filanin tosunu (bogasi) yok.
— Essek herif, egsek herif sen nerde idin?

— Bahgelerde kiz oynauyordum.

Bunun iizerine baba oglunun iizerine vyiiriir, birbirlerine girerler. Halk
ayirir. Baba ogul hayvanlari aramaya ¢ikar, bulur getirirler. Oyun hem erkek-
ler, hem kadinlar arasinda oynanmaktadir.

Tunceli kéylerinde de bu tiirden oyunlar pek g¢oktur. Saya Gezme'de
bagkisiler, yiiziinii ve ellerini karaya boyamis Arap, ak sakalli, kambur Dede

13t KKSO.
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ve kadin kiliginda Cingene'dir. Evleri dolagip oyun ¢ikarirlar, yiyecek top-
larlar'®. Yine aymi yoreden Beceribsiz Sagkin Adam’da oyunun baskisisi Aga
saskin bir adamdir, davar ¢obani gelir, agaya kavgada kardesinin oldiiriildii-
giinii haber verir. Aga 6ctinii alacak, ancak dalginlikla durmadan bir seyini
unutup geri doner. Sonunda ayagina diken batar, topallayarak evine doner'®,
"Tunceli/Pertek’e bagh Yenikoy'de Coban Oyunu’nda ¢oban sogukta siiriisiine
giderken yolda kirvesine rastlar, davarini birakip adami eve getirir, kendisi
karisina kirvesini agirlamasini séyler. Coban afa¢ keserken baltayla ayagini
keser, eve gelir, kar1 koca ugursuzlugun kirvede olduguna karar verirler. Ge-
ne "lTunceli kéylerinde oynanan Davar Niobeti kari, koca, oguldan olusan bir
koylii ailesinin bagindan geger. Kocanin kulagr agir isitir, her seyi ters anlar.
Davar nébeti kendilerine gelmistir. Adam séyleneni bir tiirlii anlamaz, so-
nunda davarlarinin ugurumdan diistiigiinii 6grenirler. Tunceli/Pertek’e bag-
i "tozkoparan koylinde Topal Coban oyununda ¢obanin bir bacag sakatur.
Bagka bir koyden gelmistir, muhtara koylerinde ¢obanlhik yapmak istedigini
soyler. Karga vuruyorum diye yanlislikla kardesini vurur. Oliiye namaz kili-
nir. Saya Gezmenin, Can Sallama’™n Yiiz Kombesi'nin, Tekecit-Kog Katimrmin
degisik ¢esitlemeleri vardir'*.

G. Hayvan Benzetmeceleri

Anadolu danslarinda ve ¢ocuk oyunlarinda oldugu gibi dramatik oyun-
larda da hayvan benzetmeceleri énemli bir yer tutar. Bundan 6nce gordii-
giimiiz oyunlarin icinde de hayvan benzetmeceleri bulunuyordu. Burada
yalniz hayvan benzetmecesine dayanan oyunlardan 6rnekler verilecekrtir.
Bunlarin kimisi belirli bir konu, olaylar dizisi gbzetmeden, yalniz belirli bir
hayvanin benzetmecesidir kimi de bag kisisi hayvan olarak bir olay1 gelig-
tirir. Bunlarin ¢ogunun ritiiel anlamlart da vardir'®. En yaygin olan hayvan
benzetmecesi deve ile ilgilidir'**. Daha 6nce gordiigiimiiz kimi oyunlarda
da deve bulunuyordu.

Karaman’a bagh 'Taskale’de oynanan Deve Oyunu’'nda, devenin yapiligi
soyledir: Bir merdiven alinir, dére kisi dort ucundan merdiveni sirtlanir, mer-
divenin tizerine bir ar1 kovani gegirilir, bir deve basi ¢gri bir agaca takilir,
132 150. 133 750.

134 Cesitleme drnekleri i¢in bkz.: AKOO, 32-35.

135 Bu anlamlar i¢in bkz.: DAK, 67-70.

136 Decvenin bu yayginhgimin anlanm iizerinde gimdilik aragtirmalanmizr siirdiiriiyoruz. Anadolu’da
bagka ctnik toplumlarnn, éz¢llikle Ermenilerin de pek ¢ok deve oyunu oldugunu daha énce belirt-
migtik. Ayrica bu kitabimizin A/bém’iine bir Ermeni Deve Oyunu’ndan da resim aldik. {lging bir
ornek; eskiden Osmanh genliklerinde sokaklarda iki bagh dev kuklalar gegirilicken, halk bunlar i¢in
“deve gegiyor” diyorlardi. bkz.: And, Kk Giin..., 76.
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bu gévdeye baglanir, tizerine bir 6reii aulir, arkaya bir kuyruk takilir, goz ye-
rine ayna, boynuna ¢an konur, iskelet kafanin agzini oynatacak bir diizen de
yapilir; énde deveci bir merkebin tizerindeyken yularini ¢eker, birden deve
oliir, devecibagi bir agit soyler, seyirciler duygulanip onlar da séylerler, deve-
ci devenin sirtina sopayir vurunca deve canlanir, halka saldirir, hava nesele-
nir”. Gene Karaman/Ibrala'da [yeni ad1 Yesildere] Deve Diizme oyunu buna
yakindir. Kig geceleri yapilan oyun simdi diigiinlerde pek goriilmemektedir.
Devcnin diiziilmesi soyle olur: Bir merdivenin iizerine eski bir an kovan (kii-
fiin deniyor) konulur, bu devenin hérgiicii olur. Sonra dért kigi merdiveni dort
ucundan kaldinirlar. Ondeki iki kisi biiyiik sopa ve ucuna takili bir at kafastyla
devenin boynu ve bagini yaparlar, hepsinin iizerine kirmizi veya siyah bir 6r-
tii ortiiliir. G6z ¢ukurlarinin yerine yuvarlak ayna yerlestirilir, boynuna bir kii-
giik zil takilir, devecibagi denilen bir kist de 6nden devenin bagint ¢ceker. Gece
karanlikta, sokaklarda halk gorsiin diye deveyi dolastrirlar, uzun ve yash bir
tiirkii soylenir. Bu ara hava degisir, deve ipinden kurtulup seyircilerin tizerine
yiiriir, onlan tepeler, kiigiik ¢ocuklan yutacakmig gibi yapar'®.

Yozgat'in ¢ogu koylerinde raslanan Deveci Oyunu’nda iki kisi bir deve ya-
parlar. Ondeki deve basina bir deve bas1 gegirir, arkadaki egilir, iizerlerine bir
cargaf orterler. Bununla halki eglendirirler'®. Kars’ta Deve Oyunu’nda deve bagi
agagtan, agzi agilir kapanir bigimde hazirlanir; dig yerine ¢iviler, goz yerine yu-
varlak cep aynalan takilir; iki kisi sirtlantr, {izerlerine boz bir kilim atilir, boy-
nuna irice ziller takilir. Deve, kiz evinde konuklarin igine getirilir, deve hacca
gidecektir, deve haci adayi arar. Kayinbaba hacca gitmek iizere deveye bindi-
rilir. Biraz dolagir, herkesi 1sirmaya ¢alisir. Sonunda bahsis verilir'.

Ordu/Unye’nin Aydintepe kéyiinde oynanan Deve oyununda deve (bi-
lindigi gibi yapiliyor); deveci ve kizi ortaya gikar. Deveci, devesi ile kizini sa-
tiga ¢ikardigini duyurur. Bir koylii ikisini de alir. Deveye biner, deveci, kizi
ve deveyi oynayan iki Kisi bunu sopayla iyice doverler. Nigde/Aksaray koy-
lerindeki Deve Oyunu’nda devenin basint yapmak ustalik ister. Bu bag ora-
gin iizerine sarilan bezle olur, sonra iki kagik gene bezle basa kulak olarak
baglanmiyor, iki yuvarlak aynadan goz yapiliyor. Govdesine gelince iki adam
omuzlarina bir merdiven gegiriyorlar, aralarinda 2-2,5 metre bir aralik olu-
yor. Horgiig icin genig bir pantolona ot dolduruluyor, pacalar havaya gelmek
iizere iki oyuncunun ortasina yerlestiriliyor. Ustiine post ve kilim értiiliiyor.
Boynuna iki ¢an asiliyor, ¢ekmek i¢in bir ip ve sulamak icin bir kova. Bir de
deveci oluyor. Oyun seyircilerle séylesmelerle gelisiyor'.

Tokat’in koylerinde goriilen Deve Oyunu s6yle oynanir: Burada oyuncu
say1st onikidir. Doktor yerine iki sihhiye vardir. Efe yerine Deveci bulunur.

137 KYSO. 138 ASKO 1.

139 ASKOIV. 140 Agik Sadi Deger, “Deve Oyunu”, Karseli, 37 (1967).
141 NASO.
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Bu koylerde Deve s6yle hazirlanur: Iki kisi bir merdiveni birer bagindan tu-
tarlar. Uzerine bir ¢ul aulir. Devenin horgiiciinii saman dolu ¢uvalla yaparlar.
Boynu da bir kazmadan yapilir, kazmanin ucuna tilki postu sarilir, goz yeri-
ne iki ayna takilir. Boynuna zil ve ¢an ilistirilir. Boncuklar, piiskiillerle siisle-
nir. Kazmanin sapina bez sarihr. Deveci aklar giyinir, yiizii karadir. Oyunun
onderi devecidir. Sihhiyeler kadinlara sanlip éperler, agizlarindaki igneyi ba-
urirlar. Kadi erkek ¢ocugu olan evlerin éniinde 6liir, para ve horoz i¢in s6z
alir. Kadinlar aglagir. Deve ovnar, insanlara saldirir, para verenlere ilismez.
Vermeyeni igneler. Sonunda gene topluca yemek yenilir™?,

Gene ‘lokat'in Camlica ve Cayh koylerindeki Deveci Oyunu’nda, deve-
nin yapihg1 yukardakine benzer. Boynunda deve kelegi bulunur. Deve ile
eli, yizii isle karalagtirilmig Arap vardir, bacaklan ¢iplakur. Deveci kegi pos-
tundan bir kiildh giyer, beyaz yiinden sakali vardir, yiizii una bulanmstir,
karni ya da sirti ¢uval sokularak kamburlagtirilmigur. Bir de gelin bulunur.
Bunlarin oynadiklarn oyun daha 6nce gordiigiimiiz 6liip-dirilme konusudur.
Sivas/Koyulhisar'in Gokdere koyitinden Deveci Oyunu’nda devenin bagt kaz-
ma ya da orak ile yaptlr, iki kisi merdiveni omuzlayarak kurulur. Burada ge-
lin ve deveci Arap vardir. Deve kizinca seyircileri kovalar.

Karacabey’in Yenice koyiinde oynanan dizi oyunda en sonra Deve geli-
yor. Deve Anadoluda ¢ok goriildiigii gibi bir ortiiniin aluna iki Kiginin gir-
mesi ile yapilir. Uzun boyun i¢in de tahtadan bir yapma bag yapiimakradir.
Deveyi bir deveci yonetmektedir. Devenin iizerine Arap da ¢ikar ve Arapga
birtakim sozler uydurur',

"lunceli/Pinarlar'da Deve Oyunu’nda deveyi ¢ kisi oynar. Deveci gezici
saticidir, yaninda karisi vardir, ayrica tistiine bir koyun postu atulmig bir ¢o-
cuk aslan yavrusu olur, bu 6nden gider. Deveci satg icin egyalanini agar, bu
arada karnst kaginlir, aslan yavrusu koklayarak kadini bulur. Karisina kavu-
san deveci sevinir, danseder.™

Ankara’da kadinlar arasinda oynanan Deve Oyunu’'nda deveyi tek kisi
oynar, ayrica bir de deveci ve devenin potugu (yavrusu) olur. Herkes deve-
nin boynuna asili torbaya para koyar'*. Daha 6nce yayimlanan Geyié Oyu-
nu "lokat-Turhala bagh Kelit (Ulutepe) koyiinde goyle oynanir: Biri elinde bir
kazma tutar, kilim veya geyik derisine biiriiniir. Kazmaya da post sarilir, goz
yerine iki ayna, boynuna boncuklar, ziller ve iki de boynuz takilir. Geyik gibi
tirkek tirkek oynar, atlar gibi yapar, oynar. Seyirciler gelince geyik tirkiip kagar,
yere yatar. Kimi oldiigiinii, kimi hastalandigini, kimi de nazar degdigini soy-
ler. Kimin nazan degdiyse ondan alinan bezle tiitsii yakilir, geyik kalkmaz, bir

142 ASKO 1. 143 GKO(.
144 ASKO VI 145 1850.
146 AnBud, 32-33. 147 DAK, 55.
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ocakzide kursun doker, geyik kalkar yeniden oynar. Kimi yerlerde geyigin
agzinda igne vardir. Bununla halka saldirip onlari igneler. Oyun kaval egli-
ginde oynanir. Geyigin dirilmesi herkesi sevindirir. Bu oyuna Tokat’in Ar-
koglu ve Serpin koylerinde Ceran [Ceylan] Oyunu denilir®. Tilkiye de ¢ok
raslanir.

Kayseri/Feldhiye’nin Kuruhoyiik kéyiinde diigiinlerde oynanan 17/
Oyunu, gelinin damadin evine gidisinden bir giin 6nce yapilan térende gos-
terilir. Diigiin halki iki kesime ayrilhir: Koy delikanhlan ile iheiyarlar ve geng
kizlar ile kadinlar. Onde hoca dua okur. Gelinin yakinlari damat evine bir
erkek tilki gonderirler. Tilki yaninda bol armagan ve yiyecek gotiiriir. '16-
rende tilkiyi yakalamak i¢in doért bir yana kolcular génderilir. Sonunda tilki
yakalanir. ‘Tilkinin yapmig oldugu zararlar halkin 6niinde bir bir okunur, bu
toplantida yargig ile savcr bulunur. Ceza olarak tilkinin basinda tezek yakilir.
Caldig: tavuklar, hindileri damat dderse ¢carmiha gerilmekten kurtulacaktir.
Damadin babasi yetisir, para cezasini 6deyip tilkiyi kurtanr. ‘Tilkinin getir-
mis oldugu armagan ve yiyecekler masanin iizerine serilir ve koy delikanlilan
cagrilir. Yenilir, igilir, ¢alg: calinir, ¢esitli eglenceler diizenlenir. Aksam olunca
herkes tilkiye takilmaya baglar. Bu can yakmalar arasinda burnuna biber ¢ek-
tirme, kiigiik tahillarin taglarini temizletme, bir su kabi i¢ine birakilmig bir
sogani elleri bagh olarak agz ile ¢ikartmak gibi. Bu sonuncuda tilkinin basi
su kabinin i¢indeyken 6tekiler tilkinin kafasini suyun icine bastrirlar. ‘Tilki
bunalir, baZirmaya baglar. Koy delikanlilar sabaha kadar tilkiye tiirlii miizip-
likler yaptirirlar. Sabah gelin damat evine calg ile getirilir. Herkes kiz evinin
kapisinda aglasir. Damat da tilkiye biiyiik armagan verir'.

Cankirt kéylerinde ¢ok ilging bir Bag Bozumu Senligi, bize Dionisos sen-
liklerinin kalinust gibi gozitkmektedir. Ekim ay1 sonlarinda yapilan bu gen-
likte 6nce bir ¢igirtkan bir giin 6nceden bunu evlere haber verir. Evlerde ha-
zirhik yapilir, ertesi giinii baglara gidilir. Oyuncular davulcu ve zurnacidan
basgka keg¢i postuna girmis, yiiziine un siiriilmiis, dort ayak iizerinde yiiriiyen
kecidir. Bag bag dolasilir, davulcu her bag sahibine “Hey agam, bagin bere-
ketli olsun” der. Gegen yildan kalmis pekmezden baga dokiiliir. Davulcu,
“Bizim Celebiyi (kegiyi) gor bakalim” der. Bagin tiziimiinden ve kavurma-
sindan tadilir, kegiye de bir salkim iiziim verilir. Her bag sahibi béyle dola-
sildiktan sonra aksam ilgeye doniiliir ve Sizsin oynanir™.

Tokat'in Cayl kéyiinde 77/4: Oyunu i¢in oyuncular gizlice hazirlanir. Bi-
risi tilki postuna biiriiniir, elleri ve dizleri lizerinde yiiriir, pagavradan ku-
lak yapilir, kafa yerinde bir kazmaya post sarilir. Oyun yerinde bir kose kii-
mestir. Burada tavuk yerine sapkalar konmustur. Tilki sinsice girer, kiimese

148 ASKO I 149 ASKO V.
150 ASKO 1.
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yaklasir, birkag tavuk alip kagar. Ev sahibi duyup képegini dover. Képek de
seyircilere saldirir, agzinda tuttugu igne gibi sivri bir seyi onlara baunr. Ko-
zan’da 77/4: oyununda tilkileri oynayanlarin yiizlerine kara siiriiliir, ayrica av-
cilar ve zagarlar vardir'®,

"Tunceli/Pertek’in Tozkoparan koyiinde 7ilki Oyunu’nda, tilki ile uyuyan
bagcr vardir. Tilki bager uyurken iiziimleri yer, sonra bagcinin iizerine ¢isini ya-
pip ayrilir. ‘Tunceli’nin Mazgirt ilgesinde Danaburan kéyiinde ise tilki eskiciden
ayakkabi ya da kiimesten tavuk ¢alar. Burada ayrnica képek de vardir'®,

Karaman "Taskale’ye bagl Ibrala koyiinde diigiinlerde Ays Diizme oyunu
da oynanir. Diigiin sahibinin akrabalarindan biri onun haberi olmadan ayi
kiligina girer, {izerine koyun veya keci derileri sarar, boynuna kiigiik ¢an-
lar, bir de vyular takar, bir de ayic1 vardir, bu yulardan tutar. Ayici sopasiyla
ayisint sigratir, dansettirir. Ayr geldigi yeri, ana babasini akrabalarini sayar.
Diigiin sahibi ayinin akrabasi oldugunu anlar, ayic1 diigiin sahibine “Al bu
senin akrabanmig” der, diigiin sahibi de hem ayici basina hem ayiya para ve
armaganlar verir. Gene Ibrala’da 7i/ki Oyunu da oynanir's.

Karaman’a bagh Yesildere’de oynanan Ays Oyunu’nda koyun ve kegi pos-
tu giyinmis; boynunda ¢an, baginda yulan olan bir ay1 bir de eli sopali, boy-
nunda mendili olan bir ayic1 vardir. Ayici ayiyt oynatr, déver, ayi ile konus-
madan ayinin diigiin sahibinin akrabasi oldugu anlagilir, diigiin sahibi halk:
eglendirdigi i¢in ikisine de armagan verir'™,

Gaziantep/Oguzeli'nin Urus, Tilbasar (Giindogan), Yenice kéylerinde
oynanan Ay: Oyunu’nda ayr beyaz post giymistir. Baginda kiilah, elinde yiin
eldiven, ayaginda yiin ¢orap vardir, boynuna ip baghdir. Ayici ise sapkasini
ters giyer, kolunda baston gibi egri uclu bir sopa, bir elinde tef vardir; ayiyi
ipinden ¢ekerek “divriki, divriki” diyerek tef ¢alar, ay1 oynar, taklit yapar.
Oguzelnin Cimenli kdyiinde ayr kiligina girilip kadinlar korkutulur, kagi-
rilir. Urug, Tilbagar (Giindogan), Yenice koylerinde normal giysilerle hayvan
taklidi yapilir, biri sirtina bir bagkasini alir, agzina gem vurulur, kaybolan ati-
ni1 arar, kargisina kopekler ¢ikip havlayinca s6zde at iirker ve adami diisiiriir.
Oguzeli/Biiyiikbaykir koyiinde ayr post giyerek yiizii tiille 6rtiilerek boynu-
na ip baglanarak yapihr, dért ayak tistiinde yiiriir'ss,

Beypazarrnda kog kaumuyla ilgili Ayz Oyuna, Zaviye kéyiinde goriilmiis-
tiir. Koyunlara ko¢ salindiktan sonra oynanan bu oyunda birisi ay1 postu gi-
yinir, iistiine koyunlarin boynuna takilan ¢an ve ¢ingiraklar asilir. Yaninda
da bir zurnaci ile bir davulcu bulunur, arkasina da ¢ocuklar takilir, miizik
esliginde danseder, sokaklarda dolasir, evlerden kendisine yiyecek, icecek

151 KHTO. 152 180.
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verilir, aksam da koy odasinda toplanilarak toplanan seyler yenilir, igilir ve
eglenilir's,

Dursunbey’de kig sohbetlerinde ay1 taklidi yapilir, ancak sonra bunu oy-
nayanla alay edilmemesi igin yapanin adi gizli tutulur'¥. Izmir'in Yakapinar
koyiinde bilinen ¢esitli oyunlardan birisi de Leyleé Oyunu’dur. Bunu da gelin
oturum gecesinde kadinlar kendi aralarinda yapar. Kadinlardan biri, iki eli-
ne iki tahta kagik alir, ellerini ¢enesinin altindan bir mendille baglar. Bagi-
nin iistiine bir ¢rtii ortiiliir, leylege benzer bir gériiniim elde edilir. Oyuncu
kagiklarin saplarini birbirine vurarak leylegin gagasiyla ¢ikardig: sesi taklit
eder. Bu oyunda bazen leylek o6liir ve dirilir',

Tokat’'n Dazmana koyiinde oynanan Fare Oyunu’nda bir kisi kara bir
giysiye biiriiniir, uzunca degnekten bir kuyruk yapilir, bunun iizerine bez
sartlir ve gaz yag dokiiliir. Fare, sedirin altina saklanur, gizlice ¢ikar, fare gibi
gezer, kogar, oynar, o sirada seyircilerden biri kedi sesi yapar. Sesi duyan fa-
re, kacarken kuyrugu ates alir, oradan oraya kosar, kuyrugunu ¢evresine sal-
lar, meydanda bulunanlarin iistiinii bagini yakar.

Tunceli/Pertek’in Beydami koyiinde Tavgan ve Avcrda tavsani oynayan
koyun postu giyer, dért ayak yiiriir, aver silahlidir, tavsan saklanir, aver tav-
sana ates eder, bu kiillii su atarak olur'®. Kozan'da oynanan Kek/if Oyunu’nda
da keklikler ve aver vardir'e.

Nigde/Aksaray koylerinde Kdapet Oyunu’nda iki kisi kopek olur, iistlerine
post atlir, siipiirgeden kuyruk yapilir. Iki kopek birbirleriyle geginemezler,
kavga ederler. Ayni koylerde gene iki kedi ile buna benzer bir Kedi Oyunu
vardir''.

Nigde/Aksaray koylerinde oynanan Kipr:s [Kirpi] Oyunw'nda bir kiz or-
taya yatar, iizerine bir ortii (tor denilir) aulir. Bu kiz kirpi gibi hareket eder.
Oteki kadinlar birbirinin ardindan sira olmus bunun ¢evresinde donerler.
Koyiin delikanlilarinin adlarini sayarlar, sevmedigi delikanlilarda kirpi hare-
ketsizdir, sevdigi gencin adi1 soylenince ¢evresinde doner oynar'®?. Kozan'da
oynanan Kirpi Oyunu’nda bir kisi kirpi, dort kisi kirpi deligi, dort kisi de avel
olur'®, Tunceli/Pertek’in Yenikoy'de Kedi Oyunu’nda kedi ile evlenmemis er-
kek davul zurna esliginde soylesmelerle oynarlar'®. Bu 6rnekleri daha bagka
hayvanlarla ¢ogaltabiliriz. Ayrica Adiyaman’in Bebek kéytinde Kartal Oyunu's,
Tunceli/Mazgirt'in Danaburun kéyiinde Ti/ki Oyunu'*, Zonguldak/Devrek’in
Yazicioglu koyiinde Ayr Oyunu'” vb. Bunun gibi yapma atlar'®®, ézellikle etek-

156 DKS. 157 ASKO 1.
158 ASKO 1 159 150.
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lik gibi giyilen yapma atlar, Burdur kéylerinde Igel'de ve Seferihisar’da oyna-
nan Ay: Oyunu, Igel'de oynanan Katir Oyunu ile Sinkurdu Oyunu'®, Dursun-
bey'den Ayz oyunu'” bu arada sayilabilir.

H. Efsane ve Masallardan Oyunlar

Oliip-dirilme, kiz kag¢irma gibi konularin mitologyadan ¢ikugi kesin ol-
dugu gibi, 6teki konularin da gene bir mithos iiriinii oldugu kuskusuzdur.
Zaten aynt konunun, 6rnegin Kalayc: Oyunu'nda gordiigiimiiz gibi, Anado-
lu'nun dort bir yanma yayilmig olmasi bir rastlanti degildir. Nitekim giriste
belirttigimiz gibi s6z ve mithos 6gesi, eylemi kalict yapmakta, onu 8lmezles-
tirmektedir. Burada verecegimiz bir iki 6rnek ise ya Kéroglu gibi bir destan,
Keloglan gibi bir masal kahramaninin adinin gectigi, ya oyunun kendisinin
bir masalin havasinda geligmesi ya da artik masallasmig bir gergek olayi yan-
sitan oyunlardan se¢ilmigtir.

Izmir'in Yakapinar kéyiinde oynanan Kdorog/lu Oyunu ile Koroglunun
Bolu Beyini sldiirmesi canlandirlir. Iki kisi oynar. Oyunculardan biri Ko-
roglu, 6teki Bolu Beyi olur. Oyun boyunca Kéroglu'ndan pargalar okunur.
Koroglu'nu oynayanin iki elinde birer bicak vardir. Bolu Beyi olan ortada
durur. Kéroglu bigaklart birbirine vurarak davul, zurna esliginde Bolu Be-
yi'nin ¢evresinde dolanir. Soylenen misralarin sirasi yoktur. Yalniz Bolu
Beyi oldiiriildiikten sonra séylenen misralar yer degistirmez. Sonunda Ké-
roglu Bolu Beyi’ni yere yikar, izerine bir 6rtii orter. Sozsiiz bir oyunla Bolu
Beyi’ni bogazlar, sonra sisirir ve yiizer gibi hareketler yapar. Sonra su mis-
ralari soyler:

Hey hey kurban: kestim yerde mi kaldi?
Bir yar sevdim eller mi aldi?

Ayvazim Ayvazim sahin palazim
Vurun davulcular Ayvaz oynasim™

Kayser’nin Pinarbagi ilgesinin Kalayli koyii, 'Tomarza ilgesinin Ahme-
zer koyt, il merkezine bagli Hacilar bucagi ve benzeri koylerde goriilen
Kiroglu adli oyunda sirct kamburlagtirilmig, takma beyaz sakali ve biyigi
olan Kiirt ve iki kiziyla ekin bigmekte iken, baginda posu, iistiinde siyah
salvar, takma siyah biyig1 olan palaskali, kamc¢ili ve birinin kér oldugunu
belirtmek i¢in goziine boya siiriilmiis Koroglu gelir, Camlibel’e gitmekte-

168 DAK, 69-70. 169 DAK, 70.
170 DKS. 171 ASKO 1.
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dir. Kiirt’e yolunu sorar, Kiirt kendini Ahmet-1 Mirze-i Hasimi Celdleddin
Beg olarak tanitr. Kéroglu, kizlar i¢in giires tutmayt énerir, Koéroglu giires-
te Kiirt’ii yere vurur, elini kolunu baglar, hasminin ¢evresinde davul zurna
esliginde oynar. Kamgisi ile arada bir halka vurur, Kéroglu tiirkiisii séyler.
Kéroglu oyunu bitince bigagi ile Kiirdiin bogazin keser, bogazindaki torba-
dan kirmizi boyal su akar. Sonra ayagindan tutup koyun gibi bigakla keser,
kestigi yere degnek sokup sisirir gibi yapar, Kiirt de sisirilen ayagini havaya
kaldirir. Karnina da bigak saplar, oradaki bir torbadan da kirmizi su akar.
Sonra karnina yerlestirilmis bir seridi barsaklarini ¢ekiyormus gibi ¢ceker ve
eline dolar. Hasminin g¢evresinde bir iki kez dolasir, oyun biter'?2.

Beypazar’nin Yogunpelit kéyiinde kadinlar arasinda oynanan bir oyun
da Sigirci Keloglan’dir. Burada Keloglan1 oynayanin basinda eski bir yazma,
sirtinda aba bulunur. Keloglan kiigiik kiz ve erkek ¢ocuklarini 6niine kata-
rak bunlar siiriiymiis gibi davranir. Bunlan bir siire dolagtirdiktan sonra agila
gelir, sayar, bir tanesini yitirmistir, bu sigirin sahibi sigirini ister, Keloglan
arar, sonunda bunun ¢amura saplanip 6ldigiinii séyleyince ¢obanliktan atlir.
Eve doniince annesinden (Keloglanin annesi topal taklidi yapar, basinda car-
saf denilen bir bagértii bulunur) kendisini evlendirmesini ister. Annesi de bir
kadin alarak bir aga kizina gériiciiye gider. Gittikleri yerde mindere oturmusg
kadinin arkasina kizi saklanmigtir. Minderin bir yanina bir ¢ocuk oturtulur,
bunun gorevi képek taklidi yaparak Keloglanin annesini korkutmakur. Kelog-
lan’in annesi kizi ogluna ister. Kizin annesi Keloglan’in kizina denk diigme-
digini soyler. Ancak kiz arkadan annesini diirtiikleyerek Keloglan istedigini
soyler. Bunun iizerine kadin yumusar, diistinelim, babasina soralim diye ce-
vap verir. Keloglan'in annesiyle yanindaki kadin ¢ikarlar, bu arada tefle oyun-
lar oynanir. Keloglanin annesiyle yanindaki kadin karari 6grenmek i¢in kiz
evine gene gelirler. Bu kez iki képek vardir. Keloglan’in annesi korkarak
yere diiger, seyirciler giiliigiir. Kizin annesi kizini verecegini soyler. Baghk
olarak da ka¢ kremise altini, halhal (bilezik), urba, para isteyecegini soyler.
Keloglan’in annesi ogluna sevingli haberi verir. Harcketlerle sozde istenen
baglik verilir. Diigiin baglar. Oyunlar oynanir. Evin bir kdsesine ¢argaflar
gerilip, bir ayr1 bolme yapilir. Gelini duvaklayip buraya oturturlar. Kelog-
lan da giizelce giyinip gelir ve sirit yumruklanarak gelinin yanma konulur.
Bélmenin arkasindan sevistiklerini anigtiran sozler sesler gelir. Oyun bi-
ter'’3,

Ayrica 6rnek olarak Ankara’dan iki Keloglan Oyunu ¢esitlemesi'™, Bor/
Nigde Cukurkuyu kéyiinde oynanan bir Keloglan Oyunu’nu'” da gosterebili-
riz.

172 KKSO. 173 ASKO VIIL.
174 AnBud, 33. 175 AKOO, 41.
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Marag’a bagli Arapli kdyiinde bu tiirden su oyunlart buluyoruz: Pisi ile
Karga, Karaoglan, Siirmeli, bir de simdi gorecegimiz Mercan’la Milcan Oyunu
vardir. Evlenme veya siinnet diigiinlerinde, askere gidenlerin ayrilma giinle-
rinde ¢ikarihr. Iki oyunculu bir oyundur. Daha ¢ok kadinlar arasinda oyna-
nir. Erkegi (Milcan) canlandiracak kadin, erkek kiligina girer, komiirle biyik
yapar. Milcan padisah, sultanin adi da Mercan’dir. Mercan bir giin hasta dii-
ser. O giin Milcan orada degildir. Orta yerde, yiiziinde beyaz tiilbendle ya-
tan Mercan’a seyirciler hep bir agizdan sorarlar.

— Neren agrniyor Mercan?

— Basim agriyor

— Doktora gittin mi?

— Gittim.

— Dokror ne dedi?

— “Bagma da kurban olayim
Bagina da hayran olayim” dedi.

Seyirci hep bir agizdan elleri ile tempo tutturarak:

Amanin ugak Mercan dliyor
Mercan’in derdinden Milcan oliyor.

Bu durum Mercan’in her yeri igin tekrarlanir: Kasg, burun, kulak vb.
Hepsi sayilip bittikten sonra Milcan gelir. Yerde hasta olan Mercan, Mil-
can’in geldigini goriince hemen ayaga kalkar. Milcan’in koluna girer. Seyirci-
ler hep birden:

Amanin ugak Mercan dliyor
Mercan’in derdinden Milcan éliiyor'™ derler.

Yozgat'in icinde oynanan Keggemr Baba oyununun kahramanm Kesgem
Baba yetmisin tizerinde goriiniir. Yiiziinde yalniz goz yerleri ve dilini ¢ikar-
mak i¢in agiz yerinde delik bulunan beyaz bir gomlek, beyaz bir pantolon,
beyaz corap ellerinde beyaz eldiven bulunur. Dili kipkirmizidir ve konu-
surken s’lerin lizerine basarak konusur. Bir eli ¢olak, 6tekinde baston tutar,
kamburunu ¢ikararak agir yiiriir. Ayaginin biri topaldir. Keggem Baba 6lmiis
yeniden diinyaya gelmistir. I¢eri girince herkes sagirir, sorarlar:

— Aman Kesgem Baba nerden geldin boyle?

~ Cennetten

— Cennette ne var ne yok?

— Giizellik

— Diline ne oldu, Keggem Baba?

- Yalan soéyledim de ondan

176 ASKO IV.
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— Keske stylemeseydin

— Keskem de kesgem (ii¢ kez tekrarlar)
- Eline ne oldu, Kesgem Baba?

— Hirsizlik ettim de ondan

— Keske etmeseydin

— Kesgem de kesgem (ii¢ kez)

Oyun bayle siirer gider. Cocuklar Kesgem Baba’nin eteginden cekerler,
o da onlar1 bastonuyla kovalar. Sonra istek iizerine agir agir oynar. Aruk gel-
digi yere gitmesini isterler, o da geri geri giderek ¢ikar'”’.

Nigde/Aksaray koylerinde (Emirgazi) oynanan (omlekteki Kedi Oyunu’n-
da ¢omlek i¢inde gergek bir kedi vardir. Oyunun kisilerinden Gégebe (De-
veci) kiirk giyinmig, uzun biyiklari vardir, konugmasi ¢ingeneyi andirir. De-
vecinin karisi, korumaci bekgi kiliginda ve tiifegi vardir. Kadin ¢omlekteki
kediyi ¢ocukmug gibi sallar, ona bakar. Korumaci ¢adira gelir, burdan gitme-
lerini soyler. Gogebe, korumaciyi vurur, kadin ¢émlegi yere diisliriir, i¢inden
birdenbire ¢ikan kedi seyirciyi sasirur. Olay soylendigine gore gergekten ol-
mus, sonra gogebeler o koye yerlesmis, koyiin yarisi o aileden geldigi i¢in
bu oyun bu olay1 kutlulamak i¢in oynanirmis, eskiden haziranda ¢ikarilirken
simdi belirli bir tarihi yokeur'.

Marag'in Varyanh koyiinde oynanan Gégebe Oyunu da bu tiire girer'.
Gegm1§tek1 gercek olaylarin anisinin yagatilldign oyunlara da rastlanmak-
tadir. Ornegin Bolvadin'de Gévur Kiopiri Oyunu: Bu, diigman isgaline ug-
rayan Bolvadinlilerin diigmana duyduklar kini anlaur. Saya gezmesi ile
birlikte ayni giinde, fakat ondan sonra sabaha kargt yapilir. Oyunu geng-
ler yapar. Meydana gece bir odun yiginm yapip iizerini kiillerle orterler. Bu
yigina sabahin erken saatlerinde ates verilir. Delikanlt ve ¢ocuklar atesin
iizerinden atlarken su sézleri soylerler:

Gaour kopiird, kopiiri
Agzmna, yiiziine otiri

Atesin iizerinden ii¢ kez atlamak iyidir'®. Eskisehir kdylerinde oynanan
[stikldl Savasi Oyunu™ da bir drnektir.

177 ASKO IV. 178 NASO.
179 ASKO I 180 ASKO I1.
181 Ahmet Kuesi ‘Tecer, Koy/ii Temsilleri, Ankara (1940) 22.
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1. Sakalar ve Dilsiz Oyunlar

Anadolu'nun kimi dramatik oyunlan belirli bir konuyu islemek yerine
seyircileri korkutarak, saka yaparak tedirgin etmek ya da soyrarilikla giil-
diirmeye dayanir. Bunun bir tiirii de dilsiz oyunlari ya da Anadoluda Sam:z
(ya da samut) ve L4/ denilen suskunluk oyunlandir. Nitekim dramatik ol-
mayan oyunlara ayirdigimiz bundan sonraki béliimde #i/siz oyunlarinda da
en énemli kuralin konugma ve giilme yasagi oldugunu gorecegiz. Seyirciyi
sakalarla tedirgin eden bu oyunlara kimi yerlerde belirli bir tiirii belirten ad-
lar verilmistir. Ornegin Kars’ta bu tiir saka oyunlaria enet denilmekredir.
Girig boliimiinde 6rnek olarak Kars’tan verdigimiz Kése Oyunu’nun bir ¢e-
sitlemesi olan Kervan Oyunu boyle bir henef’tir®. Oyunda ciiyleri disart bir
kiirk giymis, yiiziinii unla ya da yagh kara ile boyanng, bagina sank takmig
Kervancy, seyircilere ¢esitli hayvanlarin taklitlerini yapurir.

Kayseri/Hactlar'da evleri dolagarak daha ¢ok nisan ayinda havalarin 1sin-
mastyla oynanan O/ Oyunu soyledir: Oyunda kullanilan araglar salaca deni-
len merdiven, beyaz kefen, oliiye értecek kilim, 6liiniin tizerine atlan ortii-
diir. Olen Kisi merdiven iizerine yaurilir, bagi agik kalacak bigimde iistiine
kilim ve ortii atlir. Soganin i¢inden korkung disler yapihr. Oliiniin yiiziine
hamur siiriiliir, digler bu hamura bir dizi yerlestirilir. Olii tagtyanlar evleri do-
lagirlar. Eve vardiklarinda éliiniin oglu, oyunun yéneticisi olarak éliiniin ¢ev-
resinde dolandiktan sonra evdekilere babasinin 6ldiigiinti soylerler, 6liyii
gosterince cvdekiler korkar, 6lityii tasiyanlar 6liiniin basinda aglagirlar. Boy-
lece evler dolasilarak yiyecek toplanir sonra bir araya gelip topladiklarini bir-
likte yerler™.

Karaman’in Yesildere (eski adiyla Ibrala) bucagiyla, bu bucaga bagl "1as-
kale kéyiindeki (eski adiyla Kizillar kéyii) seyirlik oyunlarindan érnekler go-
relim. Once Arap Oyunu. Bu oyun ilk 6nceleri sonbaharda oynanirken simdi
kig mevsiminde diigiinlerde oynanmaktadir. Bes ala kisi aralarindan bir bag-
kan segerler. Hepsi yiizlerine, ellerine, ayaklarina yag ile kémiir tozu kari-
stmli kara bir bulamag siirerler, baglarina kirmizi posu sararlar. Uzerlerindeki
giysilert yalmzca beyaz bir ¢arsafur. Bagkanin boynunda patateslerden yapil-
mis bir tespih vardir, durmadan onu ¢eker ve 6tekilere buyruklar verir. Bun-
lar diigiin meydaninda dansederler, arada bir halka saldirirlar. Halk bu Arap-
larin dugiin armaganlanyla, gelini koruduklarina inanir®. Karaman’in Yesil-
dere bucaginda oynanan $/4 Oyunu’nda diigiinlerde 8, 10 Kkisi segilir, bunlara
sth denilir, oynarlar dansederler ve bir ara seyircilere kagmalarini soylerler ve

182 Miirsel Kose, “Kose Oyunu”, 7FA, 181 (1964).
183 ASKO V. 184 ASKO /11
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onlari kamgilarlar, herkes negeyle kagisir'®. Ankara’da oynanan Arap Oyunu'
ile Hortlak Oyunu da™ bu tiirdendir.

Kilis’in Cengin kéyiinde oynanan Pancaro adli oyunda Pancaro baski-
sidir; bedenin goziiken yerleri siyaha boyanmigtir, salvar ya da uzun beyaz
bir don giymistir. Ayrica kizlar ve giiveyler vardir. Oyun gece meydanda
ates yakilip oynanir. Pancaro bir sopaya at gibi binmis olarak gelir. T6kez-
lenip diiser ¢ocuklardan biri sopasint alip kagar, Pancaro kovalar, cocugu
tutup ayaklarindan havaya kaldirir, ¢ocuk elleri Gistiinde yiiriir, atesin ¢ev-
resinde dolantrlar; Pancaro, kizlari ile giiveylert ¢agirir, halay ¢ekerler, tek
kalan bir kizin kiismiig oturusunu gériir, ona para vermek ister para bula-
maz atesin ¢evresinde para aranir, 6teki kizlar gibi koca mi arryorsun diye
sorar, kendisi koca olmak ister ona sarilir, birlikte halay ¢ekerler'®®,

Tokat'in Dazmana ve Arkoglu koylerinde goriilen Seyran Oyunu’nda
iizerlerinde yalniz bir uzun beyaz don ve goriinen yerlerini karaya boyamig
6-10 ¢ocuk gezerler, herkesi giildiiriirler, agizlarinda tuttuklar siitii seyirci-
lere piiskiirtiirler.

Nigde/Aksaray koylerinde oynanan Kara Bacat Oyunu’'nda Kara Bacak
olan oyuncu kurum boyasiyla kollarini dirsege kadar, bacaklarini diz kapa-
gina kadar karaya boyar. Bayi kabaktandir, yiizii de siyahtr. Onu giizelleg-
tirmek icin beyaz kiregle badana yapilir. Kabak iizerinde iki goz yeri oyul-
mug buralara iki fincan yerlestirilmistir, burnu sogandan, disleri kopek disi-
dir. Oyun sézsiiz oynanir'®.

Karaman/Taskale’de oynanan bir oyun Idam Oyunu’dur. Bu da diigiin-
lerde oynanir. Diigiin alay1 gegerken bir idam sehpasi kurulur. Uzerine bi-
risi belinden ve boynundan bir iple asilir, gégsiine de bir yaftada suglari ya-
zilir. Bu suglarin belli baglilan sunlardir: Komsunun tavuguna tag atmak,
seytana kiifiir etmek, kedi ile ortaklaga hirsizlik yapmak, karisiyla kavga
etmek. Dugiin sahibi gelir cellada sugluyu bagislamasi i¢in yalvarir. Cellat
birakmazsa diigiin sahibi para, armagan verip su¢luyu kurtarir. Kurtulan,
evlenecek kimsenin kolesi, tutsagt olacagina yemin eder'®. Karaman/Tag-
kale’de oynanan St Oyunu da boyledir. Kisin diigiinlerde oynantr, sekiz on
kisilik bir takim oyuncuyla danseder ve baslarinin buyruklanyla seyircilere
saldirirlar, ellerinde kirbaglar bulunur. Bunlarin kihiklarn géyledir: Baglarina
uzun, sivri kgt kiildh giyerler, yiizlerine kiil siirerler, bembeyaz giyinirler.
Baskanlari ise gene beyaz giyinmekle beraber sirtina ve gogsiine yastik ko-
yar, sisgman ve kambur bir goriiniisii olur''.

185 KYSO. 186 AnBud, 29.
187 AnBud, 29. 188 GSO.
189 NASO. 190 ASKO [11.

191 ASKO 1l
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Golpazarr’nda oynanan Arap Oyunu’nda birisi ters gomlek giyer, yiiziinii
tava karasi karaya boyar, eline uzun bir sirik alir, bunun ucuna gazyagl bez
sararak ategler, bunu at gibi ayaklari arasina koyarak dolagir®2, "Tunceli/Maz-
girt’e bagh Kavaktepe koyiinde oynanan Regir ile Hurgit’te yiizlerine ve elle-
rine ¢amur ve kiil stvamig Resit ve Hursit aganin fedaileridir, aga zalimdir,
seyircilerden kimi igaretlerse fedailer bunu déverler'.

Gene "Tunceli’nin "Tozkoparan koyiinde oynanan Gelin ile Arap Oyunu'n-
da ii¢ kigi vardir. Bunlardan biri gelin, ikincisi damat, bir de baginin iizerin-
de, i¢inde gazli kiil bulunan bir elek tagiyan Arap. Damadin agzinda pipo ye-
rine i¢ine saman doldurulmug bir kepg¢e bulunur. Arap geline satagir, damat
gelint korur, vazgeciremeyince kepgedeki ategi Arab’a {ifler, Arab’in baginda-
ki elek alev alir',

Sivas koylerinde oynanan Topal/lafkta Ayaklt Oyunu’'nda 6 oyuncu bulunur,
gelin, gelin sagdici, giivey, giivey sagdici, Topal ('Tahta Ayak) ve kéyde sozii ge-
¢en birisi. Tahta Ayak’in elinde kagiklar vardir, bir ayagina tahta tucturulmus-
tur. "lahta Ayak’in oynamasi istenir, ayaginin sakat oldugunu ileri siirer, gelin
de isteyince "lahta Ayak sedye i¢inde getirilir, gelin onun bacagina iifler, bunun
etkisiyle sedyeden kalkan "lahta Ayak oynar, gelin de oynamaya baglayinca gii-
vey ve sagdici kiskanur, gelini alip kagarlar, gelin kagirilinca, 'lahta Ayak ayakea
duramayip yere yikilir, herkes para atinca gene ayaga kalkip oynar'®. Ankara'da
oynanan Zopal Oyunu’nda da topal taklidi yapilir®e.

Oliip-dirilme ile sakalasmay1 birlestiren bir oyun ‘Tokat’in kéylerinde
oynanan Kad: Oyunw’dur. Erkek, kadin birlikte seyredilir. Oyuncu sayi-
st onikidir. Ikisi kadin kilgina girmis erkektir. Kadr'yr oynayanin baginda
keg¢i postundan takma sa¢ ve sakal bulunur, siranda ciibbesi vardir, Efe
agactan yapma bir at tizerindedir, atin kafas1 eski pacgavralardan yapilmis-
tur. Doktor’'un yiiziinde bir maske vardir. Biyiklan takmadir, elinde ilag
cantast bulunur, beyaz bir palto giyer. Dort kigi jandarma olur. Bacak ve
kollarinda ¢an ve kelckler sallanir. Ellerinde tula denilen bezden, kendir
liflerinin ucuna pagavra baglanarak yapilan bir sopa vardir. Bir de oyunu
yoneten onder vardir. 1ki kisi sildhhdir, bunlar koy bekgisidic. Oyunun
belli bir siras1 yoktur. Bayramlarda oynanir, sokak sokak dolagilir, mey-
danlarda veya toprak damlarda oynanir. Kizlar kagirilir, jandarmalar on-
lar1 kovalarlar. Hastalananlara doktor igne yapar. Efe soytarihik yapip hal-
ki giildiiriir. Kadi o y1l erkek ¢ocugu olan evlerin éniinde boylu boyun-
ca yatar, bahsis ve tavuk i¢in s6z alinir, o zaman dirilir. Kizlar Kadi’'nin
basucunda aglasirlar, sakalint bitlerler. Aksam toplanan para ile yiyecek
alinip topluca yenilir.

192 Muzaffer Batur, “Golpazar’nda inanig ve Rivayetler”, THA, 180 (1964).
193 7180. 194 150.

195 GKO(. 196 AnBud, 38-39.
197 ASKRO [
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Tunceli/Pecrtek’e bagli Yenikéy'de oynanan Gemi™ oyununda iki kigi
bellerine kadar soyunur, kargilikli gegerler, ayaklarint ve kollarint birbirine
uzatirlar, araya yastuk konulur, bir de gemici vardir, gemici buraya yerlesir,
gemi hafif¢e sallanir, firtina gemiyi devirir, gemici yardim ister, sonunda ge-
mi diizelir, gemici sevingle kiirek ¢eker'. Samit ya da [L.4l diye bilinen sus-
kunluk oyunlari da ¢ok yaygindir?®. Cankirr'da eskiden beri bilinen Samif ya
da Ld/ (dilsiz) oyununda oyuncular yiizlerini karaya boyarlar, belden yukarisi
giplaktir, evlerden yiyecek toplarken konugmalart yasakur. Gene Canki-
ri/Yaprakl'dan Samit Oyunu’nda kigiler takma sakalli aga, yiizlerini ellerini
karaya boyamuiglar, belden yukarisi ¢iplak, beyaz uzun don giymis Zirzop’lar
(bunlara dilsiz de denir), ke¢i (cocuk oynar, yiiziine un siirer, hayvan postu
giyinir), kurt (bu da hayvan postu giyinir, yiiziine kara siirer, her ikisine de
kulak vapilir), odabasi (yiyecek islerine bakar), ¢cavus (sildhlidir, oyunu yone-
tir). Zirzop (ya da dilsiz)’lar hi¢ konugmazlar, yalniz baglart Aga konugur. O
giin koyde kimse sokaga ¢itkmaz, yalniz erkekler kahveye gider. Aga herkes-
ten para ister, paravi vermeyeni su oluguna gotiiriir, slatir. Ayrica evler dola-
silip yiyecek ve para toplanir. Bundan sonra evigi sohbet diizenlenir. Kegi ile
tilki gatigmast yapilir, kegi 6liir, agzina kuru yemis konunca dirilir. Bundan
sonra meddah gibi ¢esitli eglence ve oyunlar gosterilir®?,

Tunceli’nin Tozkoparan kéyiinde oynanan KEget Yemleme adli oyun
bunlardan ayrilir. Ancak kari-koca arasinda “oyun i¢inde oyun”, “ilk ko-
nugana ceza” gibi oyunlar bir bakima bu tiire girer. Burada kari-koca cge-
ge yemi kimin verecegini tartigirlar. Karar verirler ve kim konugursa yemi
o verecektir. Kadin bir kurnazlik yaparak, kihk degistirip yeniden gelir,
koca, karisin1 tanimadigr icin konusur ve boylece esege yemi koca vere-
cekreir’®.

[ Kukla

Kukla, Orta Asvya kiiltiiriiniin bir kahinusidir. Ovle ki "Tiirkler ¢ok iyi bi-
linen ve geligkin golge oyununu ve Karagoz’ti XVI. yiizyilda tanimiglarken,
kuklay: ¢ok eskiden beri biliyorlardi®™. Orta Asya'da baksilarin hastalari sa-
galurken kukla kullandiklarint daha 6nce gordiik. Altayl tozlerinin ¢ogu da
bebeklerdi. Bugiin Anadolu’da yagmur yagdirmak i¢in, Bebek, Caput Adam:,

198 Icel’de oynanan Gemi Oyunu ve bu oyunun riciicl anlami igin bkz.: DARK, 74-75.

199 780. 200 AKOO, 47-51; 57.
201 (CHT. 202 ASKO 1.
203 750.

204 Kuklanin Tiirkive'deki tarihgesi igin bkz.: And, Gelenetsel ..., 81-93; {lhan Baggoz, “Earlicr Referen-
ces to Kukla and Karagoz”, Turcica, 111 (1971) 9-21.
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Kepge Kadin, Comga | Comge Gelin, Cullu Kadimn, Kepgecik, Bodi Bostan, Gelin
Gok, Kepge Basi?s, Su Gelini®, Kodu Gelin® vb. adlar aluinda ilkel bebekler,
kuklalar kullanilmaktadir. Giiney Tiirkmenlerinde bununla ilgili Karagir
adl soyle bir kukla oyunu buluyoruz:

“Bu oyun ¢ok garip ve pek eski bir T'iirk kukla oyunudur. Bir adam yii-
ziine bir ortii gegirerek arkast iistii yere yatar; bir eline bir kukla, diger eline
diger bir kukla baglar, dizine de biiyiicek bir ¢émge gelin (biiyiik bir bebek)
bagladiktan sonra halkin kargisinda ellerinde bagh olan biri erkek ve dige-
ri kiz kiyafetinde bulunan bebekleri kargilikli oynatmaya baslar; bebekler
oynar ve birbirlerine sartlmaya ¢ahgirlarken ansizin oyun oynatanin dizin-
de bagh olan biiyiik ¢omge bu sevismeye mani olarak aralarina girer ve o iki
kii¢iik bebek derhal yerlerinde pusarlar, ¢omge geri gidince tekrar oynama-
va baglarlar; bu suretle yarim saat kadar heyecanla ve muhtelif hayaller ya-
satarak seyir edilen bir oyundur. Tki kiginin arasint bozmaya ¢ahsan iigiincii

adamlara dahi ‘kara¢sr’ denir”?%8,

Anadolu’da degisik adlan ve ¢esitlemeleri olan bu oyuna asagida yeni-

den donmek iizere bebek kuklayla ilintili bir bagka bityiisel uygulamayi go-
relim. Bu da Gigge veya Kiigge diigiinii adi verilen yaygin bir uygulamadir.
Ornegin Konya'da Giigge Diigiinii $6yle yapilmakeadir:

205

“On, oniki yaglarina kadar bebek oynayan kizlarin bu yagtan son be-
bekle oynamalarina garip bir merasimle nihayet verdirilir. Bu merasime
kizin biitiin arkadaglari, konu komgu kiz ve kadinlar upkr bir diigiine da-
vet olunur gibi okunurlar, bizim kizin gii¢cee diigiinii var buyurunuz derler.
Diigiin giinii cocugun oynadigi bebek tellenir, pullanir, aipk: bir gelin gibi
duvaklanmp siislenir, odanin kdselerinden birinin yiiksek yerine oturtulur.
Bu davete ayrica calgr ¢alip, tiirkii sovleyecek kimseler de ¢aginhr. Bun-
lar tef ¢alip soylerler. Davere gelen ayri yagtaki kizlar da ¢alinan havalara
gore oyunlar oynarlar, ddeta bir diigiin vaziyeti canlandirihir... Diigiinden
sonra bebek ile oynayan gocuk bebegi gelin oldugundan artik geng kizlar
sirasina girer, bir daha bebek oynamaya veda ederek ev igleriyle igtigale

baglar”20?

Bunlar iizerine ayrintil bilgi igin bkz.: Orhan Acipayamh, “Tiirkiye’de Yagmur Duast ve Psiko-
Sosyal Metot'la incelenmesi®, AUDTC Fakiitresi Dergisi, (1963), XX/1-2, 1-39.

206 Mehmet Tugrul, “Mahmutgazi Kéyiinde Yagmur Duasi”, 7FA, 284 (1973).

207
208
209

M. Adil Ozder, “Ardahan’da Yagmur Duast”, 7FA, 283 (1973).
Ali Riza [Yalman-Yalgtn], Cenupta Tiirkmen Oymaklarr, Kisim 1, Istanbul (1931-32), 53-54.
M. Mesud Koman, “Giigge Diigiinii”, AKosya, Nisan 1942,
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Anadolu’da agagidaki orneklerden de goriilecegi gibi ¢ogunlukla kukla

yere ya da araba igine yaularaktan oynatulmakrtadir. Osmanlilarda da kukla
tiirleri arasinda yer kuklasi ve araba kuklast tiirlerini buluyoruz?. Bu gele-
nek, ézellikle ayni kuklacinin yerine gore ti¢ kuklayr birden hareket ettir-
mesi Yugoslavya'da da goriiliir?".

Burdur ve dolaylarinda bir erkeklerin bir de kadinlarin oynatuklar: iki

¢esitleme buluyoruz. Erkeklerin ovnatugi Bebet Oyunu soyledir:

“Merdivenin iizerine bir adam yatar. Ellerine {izerine bebek resmi yapil-
mug iki tane kagik takilir. Dizine de yapilmig bir insan baglanmistir. Bu adam
goriilmeyecek gekilde iizeri ortiiliir. Merdiveni seyircilerin iginden ¢ikan
dért kisi getirir. Merdiven masala yerine gelince halk: — Bu ne, bu ne? — diye
sorar. Onlar da: — Karagézciiliik yapryormug — derler. Davul zurna calar, be-
bekler oynamaya baglar. Yatan adam yavasca dizini kaldinnca tahta adam or-
taya ¢ikar. Bebekler yeniden oynar. Sonra tekrar goriiniir, bebekler saklanir-
lar. Kaybolur, bebekler oynar. Oyun béylece devam eder. Nihayet merdiveni

getirdikleri gibi yine dort adam gotiiriir??'2,

Kadinlar da bunu kina gecelerinde oynuyorlar. Onlarinki soyle:

“Bir kadin yere yatar, {izerini goriinmiyecek sekilde orterler, yalniz el-
ler meydanda kalir, onlara da bebek gibi kas, géz, agiz, burun yaparlar. Bagina
pocu destar orterler. Calgr ¢alininca yatan kadin kollanint oynatarak bebekleri
calinan tiirkiiye gére raksettirir. Arada c¢algiyr begenmez, kiiser yatarlar. Son-
ra birbirlerini dperek yatarlar. Sonra birbirlerini iterek kalkarlar, tekrar oynarlar.
Bu arada seyircilerden bazilan onlara sorular sorarlar. Bebekler konugmadan ha-
reketle cevap verirler. Annen var mi? (Baslarini eger veya kaldirirlar). Baban var
m1? (Baglanini eger veya kaldirirlar). Boylece oyun devam eder. Bir ara calgicilar
tiirkii s6ylerken yatan kadin belli etmeden gizlice kagar. Oyun da biter??.

Anadolu'da kukla icin ¢esitli deyimler vardir. Ornegin Korgak ve Heme-

¢ik gibi. Korgak Bayburc'ta (Glimiishane) bebek, heykel anlamina®; Hemegit,
Tercan (Erzurum) ve Kars’ta yapma bebek anlamina gelir?*®. "lokart kéylerin-
de Hemeciik adiyla raslanan oyun goyledir: Oynatict bir 6rtiiniin altna giz-

210
211

212
213
214

Geleneksel ..., 92-93.

Bkz.: Niko Kuret, La Marionnette "I'raditionnelle des Slovénes”, Quand les Marionnettes du Monde se
donnent la Main ... Liége (1958), 204-212; Jarko li¢, “El Yapimu Hirvat Bebeklerin Adlarinin Kay-
, TFA, 223 (1968).

BKD10, 105.

RKDT0, 106.

8oz Derleme Dergisi, 1, istanbul (1941) 959.

215 Age., 718.
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lenir. Ellerinde birer bebek tasir. Bunlarin biri kiz 6teki erkektir. Bir kagik
veya ¢Op, bas parmaga, bir ikinci kii¢iik parmaga, tigiincii de orta parmaga
takilir. Boylece iki yandaki kagiklar kol, ortadaki kagik bas olur. Bunlara be-
bek giysileri giydirilir. Oteki el de ayn1 bigimde hazirlanir. Davul, zurna ¢a-
lar; 6nce bebekler konusurlar, 6piisiirler, kucaklagirlar. Sonra doviisiip kiiser-
ler. Oglan kizi dover, kiz aglar, sonra bangirlar. Oyun zurna veya sazin tart-
mina uygun olarak gelisir.

Bu kitaba alinan resim Ahiler arasinda yaygin bir kukla oyununu géste-
riyor. Cankiri, Sabanézi'nden saglanan bu resimde, dize baglanan ortadaki
kukla bir haremagasi, iki eldeki kukla ise cariyelerdir. Siikrii Elgin incele-
mesinde kukla oyunlarinin kimi ¢esitlemelerini vermistir?',

Gene Cankin kéylerinde goriilen Araba Kuklast ya da Uzunduran da il-
gingtir. Bunda kuklaci, dért tekerlekli bir at arabasinin igine yatar, iistiine
kilim ortiiliir, araba renkli kdgitlarla siislenir. Kuklalarin boyu, 50-60 santim
arasindadir. Ikisi de kadin kihgindadir, mavi ii¢ etek kirmiz salta giyerler.
El yerine kuklacinin parmaklarina baglanmis kagiklar kullanilir. Birinin adi
Neslihan, 6teki Giilfidan’dir. Dansederler, sonra kuklacinin dizlerine bagh
Arap araya girer?".

Tunceli’ye bagl Pinarlar bucaginin Tozkoparan kiéyiinde Bebet adiyla
oynanan kukla oyununda kuklact sirtiistii yatar, iistiine ortii orciiliir. Ellerin-
deki kuklalardan biri kiz, 6teki erkektir; dizlerine bagh olan ise namaz kilan
hocadir. Gengler sevigirken, hoca aralarina girer. Ayni oyun giiresen iki kuk-
la ile yapilir™®,

Kayseri’nin "lomarza ilgesinin "Toklar bucagina bagh Akmezar kdyiinde
Afsarlarin oynadi1 Bebet adli kuklada kuklayr oynatan Efcbagi yva da Yigit-
bagrdir. Burada da ii¢ kukla vardir. Arzu ile Kanber ve hoca ya da kocaka-
r..?” Oyunun "lokat ¢evresinde ve Kars'ta ad1 Bebek Oyunu’dur, davul ve zur-
na ile oynanir. Adana koylerinde adina Kabat Oyunu denir, Kigileri arasinda
Bardakgi, oyuncu kizlar, Dagdeviren, imam gibi kigiler vardir. Dagdeviren
kizlarla evlenir,

Cide’de ise Bebet Oyunu adi verilen oyun goyle oynatilir:

“Bir kisi tarafindan oynauhir. Bu oyunu étedenberi yapmakla maruf bir
adam kiyafetini degistirir: palaspareler giyer. Sag ve sol cllerinin orta par-
maklarina muhaddep takarak elin yarisina miiteveccth olmak iizere birer
tahta kagik tatbik eder. Bir bezle, iplikle iyice sarar, baglar. Badehu sehadet
ve yliziik parmaklarini, kafasi kagigin govdesi teskil eden bebegin kollari bag

216 AKOO, 50-51.
217 YO,
218 180.

219 Ayninuli bilgt igin bkz.: Stkrii Elgin, “Afsarlar Arasinda Bebek (Kukla Oyunu) Arzu ile Kamber”,
TFA, 254, 1970.
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ve kiigiik parmaklarint da ayaklan vaziyetine sokar. Bu bittikten sonra ge-
lir, etrafi ger¢eveleyen kalabahgin bos birakugi meydanin ortasina sirt iistil
yatar. Davulun giiriiltiisii ile hemahenk ve miitevazin olarak kagiklar birbir-
lerine vurur, aklinca bebekleri kavga ectirir. Bir taraftan agzile o kavgaya ya-
kigan sozleri minldanir. ‘Temasa edenlerin kahkahalan, vagalarile oyuna ni-
hayet verilir.”?%

Afyon/Emirdag’in Davulga bucagina bagh Gelincik koyiinde Arif Do-
gan'in oynattigl kukla oyunu da yukandaki 6rneklere uyar.

"I'am bir kukla sayilmamakla birlikte, kuklay1 andiran bir oyun Yozgatin
icinde diigiinlerde oynanan Kasrza# Oyunu’dur. Bu hem erkekler hem kadin-
lar arasinda oynanan bir oyundur. Oyunun baskisisi yiiziinii tiilli bir kasnak-
la éreer. Etegini yukan ¢ekip ellerini saklar. Gobeginde insan yiizii ¢izilmig-
tir. Bu yiiziin omuz diizeyine gelen yere bir oklava baglanir, bunun iki ucu
omuz kabul edilip buraya kollu bir gémlek giydirilir. Mizikle gobek ve kol

221

yerine ge¢en oklava hareket ettirilerek oynanir?

220 Ethem kaik, “Cide’de Diigiin f\dctleri”, HBH, 28 (1933).
221 ASKOIV.
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IV. Cocuklarin - Genglerin - Yetigkinlerin Oyunlari

Bundan o6nce, Anadolu oyunlarint iki biiyiik kesimde inceledik:
“Danslar” ve “Dramatik Oyunlar”. Bu boliimde de bu ikisinin disinda ka-
lan oyunlardan 6rnekler verilecektir. Bunlara yalmzca “oyun” da diyebilir-
dik; ne varki kitabimizda “oyun” ¢ok genis kapsamli tutuldugu igin, dans ve
dramatik ovunlar diginda kalan oyunlan herhangi bir terimle kargilamaktan
kacindik. Bu oyunlar i¢in, evi¢i ya da ac¢ik havada oynanmasi, ¢ocuklarin,
genglerin ve biiyiiklerin oynayigina gore de kiimelemeler yapilabilirdi. Ayri-
ca yalniz erkeklerin ve yalmz kizlarin oynadigr oyunlar ya da karnigik olarak
oynanan oyunlar, beceri oyunlar, rastlanti oyunlari, yenigmeli ya da kargi-
lagmalr oyunlar gibi aynimlar da diisiiniilebilirdi. Bundan baska oyundaki en
onemli eylem —kogma, atlama, arama gibi— ya da kullanilan ara¢-gere¢ —top,
bilye, mendil, degnek gibi— gézoniine alinabilirdi. Oyunlarin kiimelenme-
style ilgili bolimde de belirttigimiz gibi, hangi kiimeleme uygulanirsa uygu-
lansin, énce Anadolu oyunlar {izerine yeterli derleme yaptlmadigt, sonra da
pek ¢ok oyunun kaugik oldugu gizéniine alinarak dteki kiimelemelerdeki
ogelerden iki ve daha ¢ok 6geyi esit vl¢iide icinde bulundurdugundan, gene
saglikli bir sonug¢ alinamayacaker. Bu cirli kiimelemeler yerine, Anadolu'da
¢ok goriilen oyun tiirlerini tek tek ele alarak, bunlarin herbiri i¢in ¢esitleme-
leri vermeyi daha uygun bulduk.

Kaynak olarak kullandigimiz derlemelerde de degisik adlar tagimala-
rina ve aralarinda ufak tefek cesitlilikler olmasina ragmen, bu tiir oyunlar
kendiliginden bir kiimeleme gostermekeedir. Ilerde oyun derlemeleri da-
ha zenginlestiginde, bunlara bilimsel kiimeleme yontemleri uygulanabilir.
Anadolu folklorunun, her alanda oldugu gibi, bu alanda da ne kadar zengin
oldugunu biliyoruz; derlemeler ise yalniz birkag bolgeyi, birkag koyii kap-
samaktadir. Kimi incelemelerde i1se oyunlarin adlarini, oynandiklari yerleri
gosteren uzun listeler yaytimlannug, fakat bu listelerdeki oyunlarin tanimi
verilmemig, bizim i¢in bir ad olarak kalmisur. Dramatik oyunlardan bir 6r-
nck verelim: Prof. Stikrii Elgin, daha once degindigimiz degerli eserinde,
dramatik oyunlardan ornekler toplarken basili derlemeler ve kendi derle-
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melerinin yanisira, 'T'iirkiye’nin dort bir yanina 3500 sorusturma kagidi da-
gitmug, bunlardan 1645’ine cevap gelmis, 805’1 sorusturmay1 yanhis anlamis,
230’u ise bu tiir oyunlarin bolgelerinde bulunmadigini séylemistir. Bunun
sonucu Prof. Elgin’in kitabinda yalniz oyunun ve ¢iktigi yerin adi bulu-
nan yaklagik 300t agkin ad bulunmakeadir'. Buna kargin metni saptanan
oyunlarin listesinde yaklagik 200 ad vardirz. Gerg¢i metni elde edilenler-
den, benzer adlar yoluyla bir fikir elde edilebilirse de, bu her zaman sag-
hikli bir yol degildir; ¢iinkii érnegin en ¢ok rastlanan Arap Oyunu, dcgisik
yerlerde birbirinden alabildigine degisik blglmlerde oynanmakreadir. Bu
boliimiin kapsamina giren oyunlar i¢in de béyle. Ornegin Gaziantep’i ta-
nitan bir danigsma kitabinda® yalniz bu ilde 19 tiir asik oyunu oldugu soy-
lendikten sonra su oyunlarin adlar1 verilmektedir: Ted Adim, Antep Adimi,
Halep Adimi, Abe Dolamag, Ankara Benem, Bazlanbag, Kubbe (otiriim, Tek
Donbalak, Uzun Cotiiriim, Hicip, Ben Sana, Nedir O2, Ugtu Ugtu, Neiiziibil-
léh, Hey Bon Ayr Bin Ayt, Bir Karili Mehmet Aga, Kirmaz Kim Kirar, Sogan
Kalkti Havuca, Ebe Beni Kurda Verme, Pabug Carpmag, Bir Balif Kagti Gor-
diin mé?, Yum Yum Yumurta, Mentivar, Sen Sevin Sen Sevin, Giille, Degirme
(Topag), Celik Degnek, Tahtahi, Yiizik, Alirik Alirifk Al Ata Bindiririk, Gole
Gir Giinese Gel, E/ F/ Ustiinde Kimin Eli Var, Esim Seni Diirttii, Dokudum
Hacr Dokudum, Sakr Bilbil Saki, Hakeb, Ahraz Oyunu, Nal Mih, Cennet Ce-
hennem, Zencir Kirmag, Gakgak, Gegi Bogazlama, Sildim Sipiirdim Geldim,
Top Top Kadife, Cryyik Bryyik Kasg, [pip limeden, Léfla Sahreye Gitmek, Cincik
Oyunu, Cuv, Surup Satma, Mangala, Kayis Top, Anbelguk, Kuppe Demir Zub-
be, Saklanbag, Fes Kapma-Kiildh Kapma, Egekarisindan Degirmen Kurmak,
Abe Giiregi, Cirit, Cember Cevirme.

Ancak hemen belirtelim béyle listeler hi¢ de yararsiz degildir. Her
seyden énce yalniz bir ilden bunca ad ¢ikugina gore, konunun ne denli zen-
gin oldugunu gosterir. Sonra ilerideki ¢alismalar igin 11tk tutar. Ornegin “G i r
1§” béliimiinde soziinii ettigimiz Mangala oyununun Gaziantep’te bu ad al-
tinda oynandigini 6grenmis oluyoruz. Bu listedeki oyunlarin taniminin pek
¢ogunu elimizdeki kaynaklardan bulabiliyoruz, ama énemli bir kesimi bizim
icin yalmiz bir ad olarak kaliyor. Belki bunlardan kimini, baska bolgelerde
ayni adi1 tagiyan oyunlarin bildigimiz tanimlarindan ¢ikarabiliriz, ne var ki
bu da pek saglhikli bir yol degildir, ¢iinkii aynt adi tastyan nice oyun vardir
ki, birbirinden alabildigine degisiktir. Ayrica ayni bélgede ayni adi tasiyan
iki oyun birbirinin ¢esitlemesi oldugu zamanlarda bile, bunlarin kurallart 6y-
lesine degisiklikler gosterebilir ki, bu oyunun tiiriinii bile degistirir.

1 AK0O. 13-20.
2 AKOO, 7-11.

3 Gaziantep I] Yellsgs, Ankara (1969), 143; bir bagka derlemede ise Gaziantep'ten 70 oyunun adi veril-
mektedir: Cemil Cahit Giizelbey, Gaziantep Folklorundan Notlar, 1, Gaziantep, (1959), 73-75.
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Asagidaki kiimeleme ise, kimi oyunun adina bagl kalinarak, kimi
ovundaki arag-gerece gore, kimi oyunun en 6nemli eylemine ya da amaci ve
islevine gore yapilmistir. Bu dogrudan dogruya Anadolu oyunlarinin yaygin-
ligindan ¢ikan dogal bir kiimelemedir; bilimsel degildir.

A. Agik Oyunlar:

Anadolu'nun en yaygin oyun tiirlerinden biri, agikli oyunlardir. Asik, da-
ha énce gordiik, samanliga dayanan eskiliginin yanisira, “G i ri §” béliimiin-
de de deginildi, samanliktan ¢ok daha eski ve yaygin bir oyundur. Orhan Sa-
ik Gokyay, Dedem Koréud’un Kitabr adli dev eserinde Boga¢ Han'in daha bes
yaginda iken meydanda {i¢ usagiyla asik oynadigini belirttikten sonra, Abdiil-
kadir Inan, Ifaruk Siimer gibi bilim adamlarinin aragtirmalarina dayanarak hii-
kiimdarlarin 6nemli bir savastan 6nce nasil agik falina bakurdiklarina, onemli
devlet kararlarinda agigin islevi tizerine iki Snemli 6rnek vermektedir,

Cesitli hayvanlardan da olmakla birlikte ¢ogunlukla koyunun bilek ke-
miginden ¢ikartlan agik diginda, bagka tiirlii kemiklerle de oynanan oyunlar
bulundugunu goérecegiz. Aslinda kemik tizerine inanglar ve biiyiilitk uygu-
lamalar da ¢ok zengin bir konudur; heniiz yeterince incelenmemistir, bizim
ise konumuz diginda kahir. Yalniz bu konuyu burada keserken, kemik ve
oyun iligkisi lizerine ge¢misten ilging bir 6rnek verelim. XVI. yiizyilda bir
vabanci gezgin, Tirkiye’de gordiigii profesyonel gezici oyuncularin hiiner-
lerini anlaturken bunlar arasinda gii¢ gosterisi yapan birinin bir canlt 6kiizii
digleriyle ve elleriyle pargaladiktan sonra, bu kemikleri kendi kol ve bacak-
larina vurup kirdigint uzun uzun anlaayor. Ola ki bu gordiigii ‘Tirkiye’ye
gelmig bir samanin gosterisiydi.

Agik, hem zar gibi kullanilmakta, hem de nigan almak gibi beceriye da-
vanan amaglar i¢in. Birinci daha ¢ok kumar niteliginde oyunlarda goriilmek-
4 Age., CCCXCV-VL
5 Ornegin bir yazida kemik iizerine ilging yorumlar yapilmaktadir: Kerim Yund, “Kagit Kiirek Deyi-
mi Dolayisiyla”, TFA, 150 (1962). James George Frazer, The Golden Bough adli 13 ciltlik dev eserinde
kemigin biiyiilik ozellikleri dizerinde pek gok orekler veriyor. Ornegin kadinlann aybagi sirasinda,
kartal ya da kugu kemiginden igmeleri; yagh hayvan kemigi yemenin yaglandiracagy;, gégen ruhla-
rn i¢i bog kemiklerde bulundugu; Paskalya’da ateste yakilmasi; hayvanlann yeniden dogmast igin
kemiklerin saklanmasi; yakilmas ya da suya aulmasi; kinlmamasi gerektigi; kutsal oldugu igin torenle
yenilmesi; 6len samanlann kemiklerinin agaca konulmasy; yagmur yagdirmada kullanthig; 6len kralin
kemiklerinin diigmanlarca yok edilmesi; kemik bigiminde yapilan hamur iginin ‘T'anri’nin kemigi ola-
rak yenmesi; kemige dokunmakla elde edilen erdemler; §liiniin yeniden eanlanmasina yardimi; koca-
larinin kemiklerini, tizerlerinde tagtyan dullar; geyik kemiginin képeklere yedirilmemesi; balik kemi-
ginin yakilmamasi; suya ya da irmaga aulmasi; kurban kemiginin kinlmamasy; beyaz balina kemiginin
kopeklere verilmemesi vb.

Picrre Belon, Les Obsercations de plusieurs singularitez et choses memorables..., 111 Paris (1553) 199; bunun
tizerine daha ¢ok bilgi i¢in bkz.: And, Kk Giin..., 93-94.

6
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le birlikte bu ikisinin ayni oyunda toplandig1 da olabilmektedir. Agik oyun-
lari hem yaygindir, hem de gerek asik iizerine terimleri yaygin, oyunlan da
sayica pek coktur. Once terimleri tammak gerekir. Agigin alr yiizii oldugu-
na gore, once bu viizlere ¢esitli bolgelerde verilen adlardan baglayalim:?

1- Cukur gobek yiiziine: ag, ¢ig, kdhya, 1ok.

2- Ci#’in arkasindaki yumru yiize: bey, ¢o/, rok, 15k, tig.

3- Uzeri S biciminde oyuklu ve gikintili olan yiize: algr, ¢ik, kazak, kel
Ali, mire, say, sek.

4- Say'in karsisindaki diizce yiize: bal, bali, dog, doga, kit, kir, mire, sef,
tala, tohan, zifa.

5- Iki boynuzlu gibi olan keskin tepesine: umma, fonga.

6- Umma’nin kargisindaki yuvarlagimst tepenin oyuguna: oma

Ayrica say ve £ yiizlerinin uzunlamasina iki uglarinda bulunan ¢ikinti-
lara (dort kenar ¢ikintisina) dimik adi verilir. Hemen belirtelim, asagida ¢e-
sitli bolgelerden derlenen érneklerde gorecegiz, hem bu terimler yer degis-
tirmekte, hem de bagkaca terimler de kullanilmaktadir. Simdi de belli bagh
asik oyunu terimlerini gorelim:*

Alek = Agigin say viizii iizerine oturmast (Bor/Nigde)

Apsu = Asik oyununda nigan alma (Nigde)

Agiktul = Birbirini agik oyununa ¢agirma (Sabanozii/Cankiri, Po-
latli/Ankara)

Atmer = Enek (Bor/Nigde)

Bey Dalagina

Oturmatk = Agik, kit yani yukaniya gelerck oturmak (Beysehir/
Konya)

Cuk Oturmakt = Oyunda aulan asik, istenilen bi¢imde oturmak (Koca-
eli)

Cambug = ki kisinin birbirini ge¢mek iizere attiklari enef’lerin
bir hizaya gelmesi (Avanos/Kirgehir)

Cogmek = Dalaga oturmak (Beysehir/Konya)

Cur Etmek = (Agik Kagirmak) agik oyunlarn oynandigi sirada oyuna

girmemis olan birtakim ¢ocuklar oyunculann dalgin
bir zamaninda asiklar kapar kacgarlar. Kagiran ¢ocuk
tas yemeden, yakalanmadan énceden kararlagtirilmig
olan yere asabilirse kagirdigi agiklar kendisinin olur.

7 SozDer, 20.
8 Sozder, 21-23. Kimini buraya almadiginuz bagkaca agik terimleri i¢in bkz.: AwaDia, 143-152. |Sozliik].
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Dalaga
Oturmak =

Dalat Gelmet =
Damag =
Dogdu =
Enegi Cillemek =

Fnek, Kneke,
Fnik =

Lset Dalagina
Oturmatk =

Gelbuna =

Honefk =
Kinttirmak =
Kilben =

Madi

Mug =
Nalli =
Oma Durmat =

Bu gibi ¢ocuklar ¢apulculukla geginirler. Kagirdiklari
agtklar oyunculara satabilirler. Bunun iizerine oyun-
cular kagirilan agiklarin yerine ilicer beser agik koyarak
oyuna devam ederler. Bu kez bagka bir ¢ocugun agik-
lart gur etmemesine yani kagirmamasina dikkat ederler
(Erzincan, Erzurum)

Asik, say veya kit yiizii iizerine oturmak (Beysehir/
Konya)

Dalaga oturmak (Beysehir/Konya)

Okiiz ve Manda asig1 (Kiitahya)

Asigin kit yiizii iizerine oturmasi (Bor/Nigde)

Cizgi icinde bulunan agig1 enek ile digari firlatip, enege
agigin yerini aldiremak (Kayseri)

Bas agik. Kendisiyle oteki agiklara vurulan ir asik
(Enef’in agir olmast i¢in kimi kez ¢i4 ¢ukuru delinerek
icine kursun akitlir). Buna atmer, damag, saka, saka da
denilir (Marasg; Kayseri; Konya; Sivas; Avanos/Kirgehir;
Gaziantep; Bor/Nigde; Erzurum; Adana; Kiitahya; Po-
latli/Ankara)

Asik, say yani yukanya gelerek oturmak (Beysehir/
Konya)

Asik oyununda, oyuncularin siralarint belirlemek i¢in
uygulanan gosteri. Oyuncular, asiklarini acarlar, kim en
¢ok say diisiiriirse, o birincidir. Otekiler de buna gore si-
ralarini alirlar (Sabanoézii/Cankir; Polatli-Ankara)

Kii¢iik agik (Erzurum ve ¢evresi)

Asig1 enek ile dibinden vurmak (Balikesir)

Kit ve say yanlarn tasa siiriilerek agindirilmig ve diim-
diiz hale getirilmig agik ki, aulinca daha kolay oturur
(Gaziantep)

Yerdeki durusu enegin durusuna benzemeyen agik (Is-
parta)

Yerdeki durusu enegin durusuna benzeyen asik (Isparta)

Gobegi delinerek igine kurgun akiulmig agik (Erzurum)
Agik, tepelerinden biri iizerine dik durmak (Agigin
dore yiiziinden bagka iki de tepesi vardir ki, bunlar
tizerine durmasina “¢ikine oma durmak”, kalin tepesi
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iizerine durmasina da “tiikiine oma durmak” denitir)
(Gaziantep; Beysehir/Konya)

Sade = Uzerinde ayrica ugrasilmamis dogal bicimde asik (Er-
Zurum)
Sag, Sol Agik = “Kit” yani liste, “say” yani alta gelmek tizere sag elin

bas ve sahadet parmaklan arasina alman asigin “cik”
yani ige gelirse yani agig1 tutanin soluna dogru bakar-
sa 0 agiga “sag” denilir. Boyle sol el ile tutulan agigin
“cik” yami ige gelirse yani agagl tutanin sagina dogru
bakarsa o agiga “sol” denilir (Gaziantep)

Sata = Enet (Dogu ve Orta Anadolu)

Satasidur = Aulan agigin, oyuna gore kimi kez bir daire ¢evresinde
veya diiz bir ¢izgi tizerinde aldig1 bigim (Nigde)

Su lgmek = Cizgi icindeki agiklara atilan enek, ¢izgi lizerinde kal-
mak, enek veya asigin ¢izilen ¢izgi lizerinde kalmasi
(Beysehir/Konya)

Sata = FEnet (Sabantzii/Cankiry; Polatli-Ankara)

Tug = Tungtan dokme agik.

Yuma = FEnek (Isparta)

Kayseri'de su terimleri buluyoruz’: Sag bacaktan ¢ikan asik = segba; sol
bacaktan ¢ikan asik = so/ba; qukur viizii = ¢ib; arkast = #6#; elin bag ve saha-
det parmaklar ile tutulan ¢ukur ve girintili yiizii = Kefali [#elhalil]; yizii =
sifa; oglak ve kuzudan ¢ikan kiigiik asiklar = ¢7/bez; kocabas hayvanlarin agi-
g1 = kalpazan.»

Kars’taki agik terimleri ¢ok zengindir:" Siskin yiizii = 494; bunun karsi-
sinda gukur olan yiizii = ¢74; dik durursa, kabarik, olan yiizii = foAan; bunun
gukur olan karg1 yiizii = @/z; torpii tazinda diizeltilmis asik = /ez ya da kesik;
iri asik = enmeke; cik yerine kurgun ya da kara sakiz doldurulmus yedek enefbe
= gomuz agif; kKirmizt agik = grzar; mavi astk = goyis; yamuk asik = pistikli;
deli asik = gorur; toprakta uzun siire kalmig asik = girick; kuzu asigy = groe;
cizgileri belirgin uzunca asik = gimel; pismediginden, eti kemikten ayrilma-
mis = e#/i; bir bagt kink asik = gollo, golle; tel sanlmis asik = ze/li; cik yiizii
kara sakizli = girre [Karh]; er4 yiiziine kursun doldurulmus asik = gu/leli; top-
raktan beneklenmis asik = ¢2//i; képek diskisindan ¢ikmig asik = izyemis; sag
ayaktan asik = sag; sol ayaktan ¢ikan asik = so/; kopek asig1 = it agigr; kurt
agif1 = burt agigs. Kiitahya'da boyali, giizel asik = su/tat; biiyiik sigir asig1 =
domag’uire, Sivas’ta agigl uzaga atmak = #gma#k; benzeyen agiklar alinir, ben-

9 KCHOV. 10 EAO.
11 KarOy 1. 12 SézDer, 54.
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zeyen yoksa = onsuz denirs. Balikesir'de asik dikine durursa = dingillif’tir.
Amasya'da tepesi agagi gelen asik = humma’dirs.

Agik atmanin ¢esitli bolgelere gore kurallari vardir. Balikesir, Sinop ve Er-
zurum dolaylarinda asik £:¢ ve say yiizlerinin basuglarindan, bas ve sahadet par-
maklart ile tutularak athir. Gaziantep’te asig1 sag eli ile atan sag asik, sol eli
ile atan sol asik kullanir. Agik 42z yiizii iiste, say yiizii alta gelmek iizere genis
yuvarlagimsi tepesine yakin olan yerleri bas ve sahadet parmaklarinin uglar
arasinda sikigtinlarak firlatihirs. Ancak kimi oyunlarda birtakim beceri isteyen
atiglar da vardir. Ornegin Bor/Nigde'de bir asik oyunu olan Eréulak’ta, enek’i
atan sol eli sag kulagini tutarak sag elle atar. Gene Bor/Nigde'de Bacat Alt ad-
I1 oyununda ene# bacak altindan atihir’. Kayseri’de bu atig yollar adlandirlmig-
ur: paga, akma, kahve, kulak, goziyumuk vb; Crzgili adli agik oyununda ggsterici
oyunculara buna gére nasil atacagimi bildirir. Ornegin kulak derse, sol elle sag
kulak tutularak atilirs. Agik, zar gibi auldiginda, upki zar gibi avugta sallanarak
atlir. Kimi kez, aulan agik sayisi birden ¢ok olabilir. Ornegin gene Kayseri'de
Katmalr oyununda oyuncu avucundaki asiklar sallayarak atare. Asik oyunlarin-
da, auslar ayakta ve ¢omelmek olmak iizere ikiye ayrilir. Gaziantep’te ise fisi/s
ve say cakma#k adli agik oyunlan ¢émelerek oynanir».

Asik oyunlarina gecersek, bunlari birkag kesimde toplayabiliriz. Agigin
eski islevlerinden olan, fal, niyetle ilgili oyunlar vardir. Ornegin Kirsehir'den
Agigim Ne Adam [Baht] oyununda bir kimsenin nasil bir adam oldugu asik
atarak ogrenilmeye calisihr. Gaziantep’ten Agik Fildn Ne Kigi? oyunu gibi?.
Gemerek’te sofra baginda oynanan séylesmeli Ag4 oyunu da boyledirz. Ni-
tekim agigin yiizlerine verilen adlar da bunu kolaylastirir: siskin yiizii = doé
[tok]; cukurlu yiizii = ag; alt = egek; iist = bey. Istanbul’da oynanan agik, kisile-
rin nasil biri olduklarini belirtirs.

Asik yaygin olarak kumar gibi de oynamir. Ornegin Nigde'den Alay Oyu-
nu®, gene Nigde'den Tok-Cik Atigmaks gibi, Burada ¢ogunlukla yenilen karsi-
ya agik verir; ancak bu para veya bagka bir sey de olabilir. Nitekim gene Nig-
de’'den Agibla Para [Tura] Vurma oyununda paralara asik atilir, para vurulunca
alinir». Kimi kez de, sonug yenilene bir ceza olur. Ornegin Maragta Agtdé Oyu-
nu'nda agigin bir yani kiz, 6teki oglandir. Kiz ii¢, oglan iki sayidir; oyun 30 sa-
yida biter. Kim yenilirse, ceza olarak onun yiiziine bir mendil i¢indeki kiil

13 SCO 1. 14 SozDer, 6.

15 SozDer125. 16 SizDer, 23-24.

17 SézDer, 55. 18 KCMOV.

19 KCHOV. 20 GAGO.

21 SozDer, 19-20. 22 M. Giiner Demiray, “Agtk Oyunu”, 7FA, 135 (1960).
23 IF, 214. 24 AnaDia,133-134.

25 SozDer, 121. 26 AnaDia, 134.
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iiflenirz. Bir baska tiir de asig1, asiga vurdurmakur. Ornegin Konya'dan Vurdu
Kizdr oyunu® gibi. Bu kimi kez yerdeki asiklara ezef atilmasiyla olur. Bu-
nun bir ¢esitlemesi ise yere ¢izilen c¢izgilerle oynanir. Asiga, asik aulir; vu-
rulan asigin bu ¢izgiye gore durumu oyunun gelismesini belirler. Cogu kez
bunlara (Cizgi/i, Cizefs gibi adlar verilir. Bunlarda oyuncu ¢izgi disina ¢ikar-
diklarini alir. Kayseri’'den Kimiz/t oyununda bunlar igige iki dairedir. Ortaya
agiklar konur; agik, biiyiik ¢izgiden ¢ikar, ezed biiyiik ¢izgide kalirsa biitiin
agiklar onun olur; eger asik kiiglik ¢izgiden ¢ikip biiyiik ¢izgiden ¢itkmazsa
Aimiz olur, biitiin agiklar kendisinden sonrakinin olur. Gene Kayseri’den Kus-
turmalrda ise daire ¢izgisi yoktur, ¢izgi {izerine agiklar dikilir. Buna karsin
Duvara Vurmalrda enek iki ayak arasinda duvara vurulur.» Boyle ¢izgili asik
oyunlarinda bir de enegin diistiigii yer ile vurdugu agigin gittigi yer arasin-
daki uzaklik 6l¢iiliir; burada 6nceden belirlenen odlgiiye gore vuran asiklar
alir, ya da alamaz. Ornegin Konya'dan Bir Ayat oyununda* bu bir adim; Bor/
Nigde'de Us Ayak’ta iic adim; gene Bor/Nigde'den Yedi Ayak’ta yedi adim;
Amasya’dan Humma’da on adimdir=,

Bir de kautigik agik oyunlari vardir. Bir bagka deyisle asagida 6rnekler ve-
recegimiz kiimelerden birine de girebilecek agik oyunlaridir bunlar. Ornegin
Tekirdag’da kizlarin oynadig1 asik, aslinda bir top oyunudur. Top atilir; top
yere diisiinceye kadar yerden toplayabildigi kadar asik toplar®. Gene asikla
saklama ve oranlama oyunlari oynanmaktadir. Ornegin Gaziantep'ten Hicip
adh oyunda, bir oyuncu eline tura alir, bir bagka oyuncu bir asig1 ¢esitli oyun-
cularin koynuna sokar gibi yapip, birisinde birakir, herkese “kimde?” diye so-
rar, bilmeyen turayi yer, bilen turayi eline alir.* Gene Gaziantep’ten Agik-Giil-
/e oyunu agiklara giille ya da bilye ile vuruldugundan katigik bir oyundur®.

Yukarida 6rnekler verdigimiz oyunlar disinda derlenmis su asik oyun-
larini bolgelere gore ornekleyelim: Konyadan Koy ya da Kini, Can, Si-
a1, Dalakta Katma, Catma, Afda, Ildi Aldy, Cizgiden Cibma, Vurdu Kizdr,
Kars’tan Maz, Ciz [izgi], Gala [Kale], 1ahan Girdi, (7; Agik, Kizir, Ara, Satn,
Gomba Bokv; Corum’dan Cizile Agik, Hobbigli Agik, Balli Calli, Hilbilr; Kay-
seri’den Mire, Katmalr, Cirak Cikarmali, Balli Dikmeli»; Gaziantep’ten A/-
male, Kisili [malli, malsiz], Killeyt, Hotot, Say Cikmali, Vurup Diondiirmess;

27 MQO. 28 AnaDia, 33.

29 AnaDia, 102. 30 KCMOV.

31 AnaDia, 34. 32 SozDer, 124-125.
33 COCIS 11 34 SozDer, 76-77.
35 SozDer, 74. 36 AnaDia, 30-34.
37 KarOy, 1, 11, HI, IV. 38 EAQ.

39 AnaDia, 101-102. 40 KCMOV.

41 SozDer, 16.
42 C. C. Giizel[bey], “Asik Ovyunlan”, Bagpinar, 1 59 (1944), 11 60-61 (1944), 111 64 (1944), IV 65
(1944), V 71 (1954).
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Erzurum’dan Algilarim [Tinzile]s; Burdurdan Agi# oyunu®; Amasya'dan Be-
te oyunu®; Mirew; Nigde'den (izgili, Talak, Diigmeli, Yihtli Bamya, Agsikla
lura [Para] Vurmaks, Zil» Bor/Nigde’den Agik Cakmaca», Fitige, Mam,
Kirsehirden Biricik [Cibertme, Kondurmal®, Cizilis, Turang, (7; Tk Diort
ik Balikesir'den Ag-Tods; Kiitahya’dan (o# [Sultar]*; 1sparta’dan Meriv,
Mug-Madrs; Ankara/Polatl’dan Tingizl, Umma», Algtlio, Dikiglio, Congazir
oyunlari.

B. Yiiziik Ovunlar:

Anadolu’da yaygin oyunlardan birisi de yiiziik oyunlaridir. Aslinda bun-
larda ortak nokta yiiziigiin saklanmasi ve bulunmasina dayandigindan, oran-
lama oyunlari kiimesine alinmasi gerekirse de, yiiziik oyunu kendine 6zgii,
¢ok sevilen ve olduk¢a karmagik kurallar1 olan bir oyun tiirii oldugundan,
ayn bir kiimede topladik. Genellikle yiiziik, basasagi cevrilmis fincanlarin
icinc saklanmakla birlikte, mendil altinda saklanarak ya da bir ipe gegirile-
rek de oynanir. Oyunun yiiriiyiigii ve kurallar iizerine tam bir fikir vermek
igin Isparta’da oynanan Yzt Oyunu’nu kaynagindan dilini degistirmeden
oldugu gibi agagiya aktaralime:

“Kis geceleri herkes akran ve emsalile sohbet gezerler. Yani, nobetle her
gece birisinin evine toplanip kahve igilir ve muhtelif seyler yenir. Isbu za-
manda, meclise toplanan delikanlhilar, ihtiyarlar, hattd bazan kadinlar, 12-15
yasindaki erkek ¢ocuklar kendi cemiyetlerinde ve muhitlerinde oynarlar.

Oyun soyledir: Bir tepsi iizerine onbir tane fincan kapaulir. Ve ayrica ya
bir yiiziik ve yahut bir miihiir bulundurulur.

Meclis ahalisi, ilk 6nce kargilikli olmak iizere, iki partiye ayrildiktan son-
ra, evveld tepsinin tizerine iki fincan konur. Miihiir de bunlardan birinin al-
tina, iki taraf i¢in gizli olarak saklanir ve partilerin éniine konur. Her hangi
partiden biri, bu fincanlardan birini kaldirarak miihiirii gikarirsa, ilk oyunu o
parti yapar. Cikaramazsa, oyun diger kargi partiye geger.

43 Sdzler, 15. 44 AwnaDia, 68-69.

45 SizDer, 36. 46 SizDer, 99.

47 Bu oyun da niyet oyunlan gibidir. 7ogans kaldiran bey olur, 7k gelen hirsiz, b gelen ekmekgi; hirsiz
olan bey’in buyuracag kadar tura yer.

48 AnaDia, 133-135. 49 SizDer, 21.

50 SézDer, 55. 51 SazDer, 99.

52 SézDer, 38. 53 SdozDer, 54.

54 SézDer, 121. 55 SdzDer, 6-7.
56 SizDer, 54-55. 57 SozDer, 55.

58 SdzDer, 98. 59 SézDer, 55.

60 SozDer, 16. 61 SozDer, 125,
62 SizDer, 99. 63 AnaDia, 46-47.
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Ovyunu kazanan partiden, iyi saklamay: bilen birisi tepsinin iizeri-
ne onbir fincami kapatip, diger partiye arkasini gevirir veya bagka bir yere
giderek miihiirii kapatlmig fincanlardan birinin altina saklar. Bu iy yapil-
diktan sonra, tepsiyi kargt partinin dniine kor, kendisi de ¢ekilir. O paru
efradindan her bir ‘iggil’ namile mithiiriin bulundugunu timit ettigi finca-
na reyini verir. En sonda, kati karar verilerek fincanin biri kaldinlir. Eger,
birinci fincanin altndan ¢ikiverirse, buna ‘deste giil’ tabir edilir ki, oyun
6biir tarafa gcger ve bunun igin ¢ok senlik yapilir. Eger birincide ¢ikamayip
ikinci kaldirilan fincanin alundan ¢ikarsa, bu defa oyun saklayan tarafin le-
hine olup ‘part’ tabir edilir. Ve bu yiizden ‘onbir’ say1 kazanilmis olunur.
Yeniden mithiir saklanir. ‘Destegiil’ alinmadigy gibi part ta olmayup bagka-
sindan ¢ikarsa, miihiir ¢tkan fincan ile beraber tepsi tizerinde kag¢ fincan
kalmig ise, sayilarak evvelki sayiya ilave edilir. Ug fincan kalincaya kadar
ayiklanip miihiir ¢itkmadigi takdirde, kalan fincanin birincisinde yahut
ikincisinde oyun, diger tarafa geger.

Onlarda da ¢ikmayip en sonuncu fincanin alundan g¢ikarsa, saklamak
hakk: yine evvelki tarafindir. Yalniz, kalan ii¢ fincanin hangisinden g¢ikarsa
¢iksin, sayilmaz.

Bu oyunun kendine ait kanunlart sunlardir:

1- Hangi partinin sayist 6nce elliyi bulursa, o taraf diger tarafi yenmig sa-
yilir. Neticede, kazananlar i¢in ¢ok biiyiik genlik yapilir. Yenilen taraf yenen
tarafin latif ve zarif eziyetlerine tahammiile mecburdur.

2- Destegiil olan taraf ikinci miihiir saklayistan itibaren, her saklayigta
¢liriik namile tepsinin ortasina bir fincan kor ki, bu fincana yiiziik saklanir.
Ayiklayan taraf ilk fincani aldiginda miihiir ¢tkmayacak olursa, ikincide be-
hemahal ¢iiriik namindaki fincani kaldinir ki, bu veghile part yani ‘onbir’ sayi
vermis olur.

3- Eger ii¢iinciide ¢iiriik kaldirilmayip, miihiir bulundugu tahmin edilen
bagka bir fincan kaldirilir ve onun alundan miihiir ¢ikarsa part, yini ‘onbir’
sayt verilmis olur.

Oyun hakkinda ayrica halk arasinda, dede babadan kalma bir rivayet
meveuttur:
ma Ovyunu viiziinden ‘Karlikoy’ adh ‘Karaaga¢’ kasabasinin yakininda yarim
saatlik bir mesafede bulunan kdyiin ahalisi tamamile dagilmis ve koy de ka-
milen harap olmugtur. 30-40 sene evveline kadar yerini bilenler mevcut ol-
mugtur. Orast bir zamanlar mezarliga ¢evrilmigtir.

Isbu hadiseye sebep olarak sunu nakletmektedirler: Giiya vaktile bir soh-
bet meclisinde ‘Yiizitk saklamas’’ oynanirken, oyunu kazanan taraf, diger

maglup tarafa yapug: eziyet o derece ifrata vardinlmisur ki, neticede iki ta-
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raf birbirine son derecede z1d vaziyet alir. Nihayet mesele ¢irkin bir cereyan
alir. Yenen taraf yenilen tarafa, hemsirelerini getirip meclistekilere kahve da-
gitmags teklif eder. Onlar da oyun kanunu icabi olarak bu teklife muvafakat
ediyorlarsa da, ertesi giinkii oyunda aksine olarak ilk oyundaki magluplar ka-
zanmis olurlar. Bu sefer de bunlar, magluplara haremlerini meclise getirmele-
rini talep ederler. Is, bu raddeye gelince, iki oyuncu taraf arasindaki siddetli
miinazaa ve mukateleye miincer olur ve bu yolda bir ¢ok kimseler éliir.

Yerde kalanlar da muheelif yerlere dagilirlar. Kéy bu suretle bir oyun vyii-
ziinden kendi mevcudiyetini kaybediyor.

Isbu rivayer ‘Yiiziik saklama’ oyununun, vaktile koylii arasinda ne kadar

bliyiik bir ragbet gordiigiinii gostermekeedir.”

Kimi yerde yiiziik oyunu 6-12 fincanla oynanir. "lakim baskanlari [= yi-
iikgiibagi] vardir. Yuziigii bulmak igin tekerlemeler soylenir, goz bakiglarin-
dan yiiziigiin nerede oldugu anlamaya ¢aligilir ya da “yiiziik goziikiiyor” de-
yip, kars1 takimi sagirtarak gozlerini yiiziigiin oldugu fincana ¢evirmek igin
birtakim yollara bagvurulur. 5. sayida Pampilit cezast verilir. Bu cezada fin-
can i¢ine kiil konulur, cezali fincani dudagina dayar ve “pampilit” deyince
kiil yiiziine sigrar. 9. sayida tort cezasi verilir. Burada iki fincan i¢ine yiiziik
konulur, fincanlar agiz agiza kapaulr, iple sarihp cezalinin boynuna asilir.
11. sayida ceza olarak fincanin ise tutulmus agz1 muhtara miihiir verilecek
diye cezalinin alnina damga vurulur. Oyun 21'de biter. Oteki takim buna ye-
tisirse, “denge” diye bagirir. Burada muhtar olanin alnina vurulan damgayi
kars1 takim diliyle siler. Destegii/’de kazanan takim kargi takima bir firsat ve-
rir. Dort fincan bir dikdortgenin dért ucuna konulur, birinde yiiziik vardir,
fincanlardan ikisi kaldirthir, yiiziik ¢ikarsa kargi takimin 21 sayisindan 11
yanar. Bu yarwya’dir. Yariya’da bulmayan cura hakkim kullanir, yiiziigii bu-
lursa, 21 sayinin hepsi cur olur, yani hi¢ sayisi kalmaz. Yariya ve cura’da bula-
mazsa, 21 say1 yapan kazanir.

Sivas/Sarkisla’nin Deliilyas koyilinde oynanan Y#géd Oyunu'nda 8. sayi-
da “kiil atma”, 13. sayida “kara stirme” cezasi vardir. 19. sayida Mars yiizii-
Zi’nde, 3 fincandan gektirilir, ilk fincandan bulan 2 sayi alir. Oyun 21 sayida
biter. Cezalardan biri “terlerini alma”dir; Biri berber olur, kildan 6rme ¢orap-
la cezalinin yiiziini siler, bu yiizii aciar. “Bugday 6lgme” cezasi, bir de kafa-
lar1 birbirine vurdurmaya dayanan “duvar 6rme” cezasi vardir. Sildirsip Ce-
zasi ise bagl bagina bir oyundur. Burada cezalilarin bir kesimi “Sildir”, dteki
kesimi “Sip” adini alir. “Sildir” denince onlar yere yatar, hemen arkasindan
“sip” denince ttekiler yatar, boylece durmadan yatip kalkarlars.

64 Hasan Ozbas, “Yiiziik Oyunu”, 7FA, 225 (1968).
65 R. Sami Hamamci, “Sarkigla’da Yiiziik Oyunu”, 7FA, 229 (1968).

249




Oyun ve Biigi

Corum'da Yézik Oyunu'na Filcan Oyunu da denilir. Daha 6nce gordiigii-
miiz gibi yenilenleri kizdirmak i¢in gzgsa#’lar okunur. Ayrica “siraya dizme”
cezasi vardir. Burada yenilenler bascil denetiminde s6zde duvar orerler, yan-
lig yapan tura ya da masayi yer~. Harput'ta Y#zé# Oyunu 9 fincanla oynanur,
birincide bulunursa, bulan kazanir, ikincide bulunursa karsi takima dimyar
[= 10 say1] verilir, 3. fincanda 7 say, iki fincan kalirsa kura ¢ekilir ya da te-
kerlemeler soylenir. Oyun 100 sayida biter, son oyuna ¢/ desti denir, 99 ya-
panin sayilan yanar, yeniden baslar. Cezalar agirdir; 6rnegin yenilen, soguk
kig giinii bir gémlekle yarim saatlik uzaga gider, soguk su banyosu yapar,
cingiraklarla sokakta dolagir. Safranbolu’da takim i¢in iki baskan segilir son-
ra ikiser ikiser es tutularak alaklasirlar. Ilk saklayacak olan takimi bulmak
8, dordiincii 7, besinci 6 sayi kazandirir. Oyun 101 sayida biter, 2. fincan-
da bulunursa 10 sayidir, buna &rmyar denir, 49 ya da 99 say1 yapanin sayilari
vanar. Yenilenlere su verilip alay edilir. Her sayinin kendine 6zgii ezgileri,
tiirkiileri vardir#. Gaziantep’te oyun 7 fincanla oynanir. Birinci fincanda bu-
lunursa destegii/'diir. Sayiya deve denir. Ikincide bulunursa 7, tigiinciide bulu-
nursa 5 vb. 1. ve 6. fincanlar kazandirir. Cezalar iki ciirliidiir, ya yenilen karg
takima bir sey alir; helva gibi; ya da onun istedigi bazi giiliing seyleri yapar.
Egin'de Yizik Oyunu 9 fincanla oynanir, 12 sayida damga cezasi vardir, oyun
22 sayida biter. Kayseri'de yedi fincanla oynanir, yiiziik yalniz iki fincanda
aranir. Her sayinin ayri bir tiirkiisti vardir. Oyun 9 sayida biter. Cezalardan
birinde, odanin tavanina iple sogan asilir, cezalinin elleri arkasina baglanir,
sogani agziyla kapmaya ¢abalar. Ayrica tirag cezasinda sulu kiiliin igerisinde-
ki boregi bulmaya calisir. Senirkent’te fincanlar tepsi yerine bir kalbur iis-
tiine konulur, 9 fincan ile oynanir, oyun 150 sayida biterz. Konya'da 12 fin-
can ile oynanir, ikinci hamlede bulunursa buna parr denir, arayanlar iki kan
say1y1 kars1 yana kaptirirlars.

Yiiziik oyununun yalniz fincanla oynanmadigini belirtmistik. Kars’ta ii¢
tiirlii yiiziik oyunu vardir, bunlardan Yézé# Oyunu denilen 7-9 fincanla oyna-
nan ve 21 sayida biten, yukarndaki yaygin bicimidir. Bir baska cesidi Yazik
Kimde?dir; burada, viiziik elde saklanir, ebe bulur. Bir iigiinciisii ise Papafk

66 Egref Ertekin, “Corum’da Yiizilk Oyunu, Sira Gezme ve Siraya Dizme ve Soylenilen Cigsaklar”,
Corumlu, 72 (1940); “Corum’da Séylenilen Cigsaklar”, Corumlu, 28 (1941), 29 (1941); aynca bkz.:
AnaDia, 105-106.

67 HYO.

68 SKA Il

69 GT7'I;ilk fincanda bulmaya “destegiil galmak” deniyor; oyun 50 sayida bitivor. Bkz.: SézDer, 131-132.

70 Mehmet Hilmi Giir, “Egin’de Yiiziik Oyunu”, 7FA4, 223 (1968).

71 AnaDia, 85-89.

72 [smail Nami Erbilek, “Senirkend’de Gezek”, HRH, 126 (1941).

73 AnaDia, 19.
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Alrrdir; yuzuk bir sapka altina saklanirs. Dursunbey’de mendil altina sakla-
nir, toplantiy1 yoneten baranabagt sorar: “Iskilin hangisi?” [=“nereden siip-
heleniyorsun?”]. Yenileni kiigiik diisiirmek i¢in davulun ince degnegi yere
carpilirs. Cankirr’da 11 mendil alunda yiiziik (kimi kez para) saklanir. Oyun
51 sayida biter. Bir takim 26 sayiya erigince karsi takim saldirtya gegere. Bur-
durda da 11 mendil ile oynanir; takim baslarina gédet denilir. Mugla/Ula’da
li¢ cesit Yazik Oyunu vardir, Birinci tiiriinde, yiiziik, fes, havlu altinda saklanir;
iki takimin birer bagars’s: vardir. Ikinci ¢esidinde yiiziik ipe gegirilir, yiiziik
gizlice elden ele gegirilir; bunu giidekgi bulacakur. Ugiincii tiiriinde ise ebe
ve giidekgi vardir. Ebe elinde degnekle yiiziigii herkesin avucuna koyar gi-
bi yapar, birisinde birakir, degnek vurarak kimde oldugunu sorar, giidekei
kimde bulursa, giidekgilik ona geger®. Ankara’da Cabit Yiizik denilir; yeme-
ni, cevre, peskir gibi bir sey altinda saklanir. IIk ya da son elde bulunursa
yiiziik bulanin olur, yiiziigii o saklar. Ikinci, iiciincii, dordiincii ellerde bu-
lunursa geride kalan gabitlar kadar say1 saklayanin olur. Bitme sayis1 50°dir.
Kayseri’de daire olunur, yiiziik oyuncularin arkalarinda elden ele dolastirilir,
ebe yiizlerden kimde oldugunu anlamaya ¢alisir; ayr bir tiirkiisii de vardire.
Seferihisar’da da ii¢ tiirli Yézéké Oyunu buluyoruz. Bunlardan ilki en yaygin
tiriidiir, yiiziigii saklayanin ¢ok kurnaz olmasi, yiiziigiin ilk ve son agigta
bulunmasi gerekir. Y#zé#t Bulmaca denilen oyunda oyuncular daire olur, ¢6-
melirler. Iki ebe vardir; ebelerden biri yiiziigii oyunculardan birinin avucuna
gizlice koyar, éteki ebeye nerede oldugunu sorar=. Uctinciisii yiiziikle olma-
makla birlikte, ipe gegirilen yiiziikle oynanan Cicez’a benzer; ipe bir makara
gegirilir, makara elden ele dolastirilir, ebe makaranin kimin elinde oldugunu
bulmaya calisir. Gelibolu/Canakkale’de oynanan (aslinda bu adla pek ¢ok
yerde raslanir) Cicoz oyununda herkes halka olur, yiiziikk gosterilmeden el-
den ele dolastirilir, ortada duran ebe kimde bulursa ebe o olur, ebe ii¢ kez
dolasip bulamazsa cezalanir+.

Yiiziikle olmamakla birlikte yiiziik oyununun benzeri olan Zekir Oyu-
nu'nun da soziinii etmek gerekir. Elmali kéylerinde Zekir Oyunu’'nda su te-
rimleri buluyoruz: gimgir [= mendil kaldirmak i¢in ¢ubuk]; demir [= mendil
aluina yiiziik yerine saklanan ¢cakmak demiri}; g#man [= demirin hangi mendil-
de oldugunu oranlamal; dza [= giman dogru ¢ikana verilen adl; #/4/ [= sakla-
yan kisgi say1 almadan demir bulunursa tilki olur, 77/#i Oyunu oynanirl; destegiil
[= kesin bulup ¢ikarma, saklayan degisirl; ag [= en bag mendili bulup verme,

74 Mustafa T'uran, “Yiizilk Oyunu”, Karseli, 31 (1967).

75 DKS. 76 (TH, 60-62.
77 AnaDia, 65-66. 78 Anadks, 82-85.
79 AnBud, 276-277. 80 AnaDia, 89.
81 SefOy, 1V. 82 SefOy, VIII.
83 SefOy, VIL 84 SixDer, 43.
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bag verilen mendilden demir ¢ikarsa geri kalan on mendilden on sayr veri-
lir]; deve [= say1]. Oyun 11 mendille oynanir, géman’lari sasirtmak igin cesitli
muziplikler yapilir, sozler séylenirs. Elmali kéylerinde Zekir Oyunu’nun ce-
zalar1 da her biri kendi bagina birer oyun niteligindedir. Su cezalan buluyo-
ruz: Deve Cekmak, 1aklidi Sesler, Cabuk Soyleme, Ak Kazir Kim Vurdu?, Burgak
Yolma, lirag Etme, Sagma Dokmek, Palto Diktirme, Ari Acma~. Dursunbey’de
sohbetlerde oynanan Fincan ve Cicoz oyunlarinin yanisira Zekir Oyunu da
vardir. Istanbul'da ¢ocuklarin oynadig1 bir Yézéié Oyunu ise biitiin bunlar-
dan ¢ok bagkadir; yiiziigii elin parmaklarina gecirmeye dayanan bir beceri
oyunudur®.

C. Top Oyunlari

‘Top oyunlart da hem vaygin hem de ¢esitlidir. Anadolu’da kullanilan
top iki tiirliidiir; biri esnektir, yere vurulunca ziplayabilir, 6teki ise ¢ogun-
lukla bezden yapilir; sigramaz. Ornegin Corum’da top, esit boyda ve degisik
renklerde 8 parga mesin ya da sahtiyan pargalan birbirine dikilerek yapilir,
bunun i¢ine bez, ¢uha kirpintisy, talag doldurulur®. Safranboluda, asagida
iizerine bilgi verilecek Egir ve Giidii adli top oyunlarinda kullanilan top ise,
sikigtirtlmig yiindendir; iplerle sarilmig olup, bir portakal biiyiiklagiindedir.
Hemen belirtelim, top oyunlari baghigi alunda topladigimiz 6rneklerden ki-
mi asagidaki bagka kiimelere de alinabilir; 6rnegin kimi kovalama oyunlari-
na girebilir ya da topa degnekle vurulan oyunlarda, bu degnek oyunlan kii-
mesine de alinabilir.

"Top oyunlar1 oynanisglarina ve eylemlerine, amaglarina, kurallarina go-
re ¢esitli alt kiimelerde toplanabilir. Bunlarin en yalin ve yaygin olanlari
kiz ¢ocuklarinin oynadiklari top oyunlaridir. Bu tiir top oyunlarinda amag,
topa belli bir sayida, siirede vurarak si¢ratmak, top sigrarken de bagka cy-
lemlerde bulunmakur. Ornegin Ankara'dan Bine#li Drvar oyununda, ¢ocuk
iki eliyle topu duvara diisiirmeden elliye kadar ¢irpa ¢irpa oynar, diigiiren
olursa ceza olarak 6teki oyuncu onun sirtina biner”. Bor/Nigde'de Yer To-
pu’'nda, top yere vurulur yiikseldik¢e yeniden vurulur:. Konya'dan Fgegi-
min Kuyrugunu adli oyunda kiz ¢ocuklar topu duvara atip yere diigmeden
tutarlarken, ayrica manzum sévlesmeler de yaparlar. "Iekirdag’dan ii¢ top

85 Hiisnii Yildiz, “Elmali Koylerinde Zekir Oyunu®, TF4, 82 (1956).

86 lI¢lerinde dramatik nitclikte olanlarin da bulundugu bu cezalarin taninu igin bkz.: Hiisnii Yildiz,
“Elmali’da Zekir Oyununun Cezalan”, TFA, 93 (1957).

87 Hikmet T'urhan Dagh, “Sohbetler ve Gezekler”, HBH, 45 (1935).

<

88 IF, 215. 89 CLECOT.
9N EGO. 91 AnBud, 276.
92 SizDer, 129. 93 AnaDia, 16.
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oyunu da boyledir. Bunlardan Benim Bir Topum Var adli oyunda top ¢l aya-
styla vurulup sigratilir, tekerleme séylenirken ayak topun iizerinden gegirilir;
Palemi adlr oyunda top havaya aunlir, diigiinceye kadar el onden ve arkadan
curpili; Topla Kama Tikma oyununda top atlir, sayilir, bu arada ayak {izerin-
den gecinilir. Burada fama = sayidirs.

“Girig” boliimiinde de belirttik, kovalama oyunlarinda clle degmek ye-
rine, top atilabilir. Simdi bu kiimeden érnekler verelim: Gene “lekirdag’da
top havaya anhr, top yere diistip 6tekiler koguncaya kadar, top onlara aulir.
Cankiri/Boyahicada Comgom Oyunu’nda bu bir daire iginde yapilir~. Bu tiir-
den gu drnckleri verebiliriz: Mugla/Uladan Krzestr Oyanur, Konya'dan Ince Mi-
nare Oyunu, Canakkale/Geliboludan Awam Boyu (burada ebenin topu atmasi
{iciincti agamada olur)», Beypazar'ndan Ara Keskesw, Elazg'dan Adurtopue, Co-
rumdan Elamsama vb. Bu tiir top oyunlarinn bir ¢esitlemesinde iki takim
olunur; se¢im isleminde kazanan takim oteki takimin oyuncularinin {izerine
binerler. Topu birbirlerine atarlar, top yere diiger, ya da ebe tarafindan yaka-
lantrsa, binmede yer degistirirler. Ornekler: Ankara/Ayastan ste Binmecew,
Nigde'den Estili 1op (iki ¢esitlemesi vardir)», Ankaradan ii Ummans, Mug-
lafUladan Binmece FEseb, Bor/Nigde'den Gillii Giilliv, gene Bor/Nigde'den
Koy Gogries, Corumdan Bindigim Egeb, Elazg'dan Elin Killandr, Ankara'dan
Ummana Gelen Domala Kalsur, Isparta’dan Top™ oyunu gibi.

Bir bagka top tiirti, ¢ukurlu, hedefli, kaleli top oyunlandir. Birgok top
oyunlarinda top kazilan ¢ukurlara athir. Ornegin Corumvda Emenli Top'ta her
oyuncu i¢in bir ¢ukur = emen] kazalir, bunlarin sayisi, oyuncularin sayisindan
bir fazladir. Buna ¢/n emeni denilir. "lop 4,5 metreden ¢ukuriara anlir, kimin
¢ukuruna girerse, o ¢ukurun sahibinin tistiine binilir. "lop, ¢/n emeni’ne girer-
se, oyuncular kagar, yatan oyuncu topu oyunculardan birine atar, vurursa o
alta yatars. Corum’dan bunun bir ¢esitlemesi de Cinemen’dir+. Amasya’da bu
oyunun adr Cincin’dir. Burada top kimin ¢ukuruna girerse, étekiler kagigir-
ken ebe onlara atar, top degerse degen oyuncu yumurtlar |= kendi ¢ukuruna
tag koyar], ¢ukurunda 10 tag birikirse gurka yatar [= cline topu alir, cukurun
bagina ¢émelir], biri onun sirtina bir yumruk vurur, dtekiler kagigir, kaganla-

94 COCIS 1. 95 COCIS 1.

96 SizDer, 56. 97 Analkis, 72.

98 AnabDia, 17. 99 SazDer, 16.
100 SizDer, 17. 101 SozDer, 11,
102 CECOT. 103 SézDer, 126.
104 AwaDia, 140. 105 AnBud, 280.
106 Anadks, 92. 107 SozDer, 44-45.
108 SgzDer, 95. 109 (ECOT.

110 SgzDer, 69. 111 AnBud, 284,
112 AnaDia, 44-45. 113 CECOT.

114 SozDer, 39-40.
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ra gurk top atar, degerse yeni bagtan baglanirs. Daha 6nce gérmiistiik, bunun
Kayseri'deki ¢esitlemesine Kazankup™ ya da Gazan Gup" denilmekredir.
Ovunun ‘lekirdag’daki ¢esitlemesi Yumurtalr Tavuk’turs. Bilecik’ten Loga',
Canakkale/Bayrami¢’ten Kwmbe [Yalak], Isparta’dan Ho/ Getir®, Konya, Bor/
Nigde'den Cennet-Cehennem, Istanbul/Catalca’dan Cincintet», Mugla/Ula’dan
(Cukurs, Konya'dan Yalak», Nigde'den Giliif» vb. oyunlar bu tiirdendir.

Hedefli ve kaleli top oyunlarn da ayr bir tiirdiir. Cesitli bolgelerde bu
kaleye cesitli adlar verilir. Ornegin Marag'ta degnekle oynanilan top oyu-
nunda kaleye /znt adi verilir. Beysehir'de Say/r Top oyununda alanin bir ucu-
na say denilen bir hedef tagi konur. Bir takim bu tagin yaninda durur, 6teki
takim karsida yer alir. Sey’da bulunanlar topu karsiya atarlar, éteki takim to-
pu havada tutarsa atan ¢ikar, yere diigserse onlar afip say’a atar, vurabilirse ge-
ne oradaki oyuncu 6liirs. Oyunun Burdurdaki ¢esitlemesi (elemli Top’tur.
Kiitahya'da Celmeci [Varan Gelenl, Isparta’da Celmeli Top, Istanbulda Varan
Bir Top Geri»,Corum’da (le/meli» adini alir.

Ayak topu ya da futbol gibi bir oyun, topla degil, fakat ebenin takkesiy-
le oynanir: Konya’dan (indilli Oyunzu'nda cbe, takkesini ayagi ucuna koyup
korumaya, oteki oyuncular onu ayaklariyla vurup uzaga atmaya c¢ahsirlar.
Ebe uzaklastirilmis olan takkesini vakalayip oyunculardan birisine vurabilir-
se, vurulan ebe olur.

‘lop oyununun degnekle oynanmas: T'lirklerde ¢ok eski bir uygulama-
dir. Ozellikle ¢evgdn oyunundan daha 6nce soz etmistik*. Bundan sonraki
degnek oyunlarinda bu tiirden ¢esitli oyunlar gorecegiz, burada top ve so-
payla Safranbolu ve Malatya’dan iki ornek gorelim. Oyuna Malatya dolay-
larinda Egir denmektedir. Diiz bir alanda oynanir, 50 ve 100 santim genigli-
ginde bir ¢ukur [= tendur] kazilir. 80-90 santim uzunlugunda kizilcik agacin-
dan bir sopanin ucu, atese tutularak egrilir. 2-3 metreden 10 metreye kadar
bir uzakliktan, oyuncular bu sopa ile portakal biiyiikliigiindeki topa vurarak
topu bir vurugta tandur’a sokmamaya c¢ahgirlar. Oyun Safranboluda Gidi
adiyla da oynanmaktadir. Gidii, yerden siiren anlaminadir. Burada da ¢ukura

115 SézDer, 43. 116 KCMO L
117 AnaDia, 99-100. 118 COCIS 1.

119 SizDer, 44. 120 SozDer, 43.
121 SiozDer, 39. 122 AnadkEs, 91.
123 AwaDia, 23-24. 124 AnaDia, 136.
125 SizDer, 108-109. 126 AnaDia, 71.
127 SézDer, 109. 128 JeOy 1.

129 (RLCOT. 130 SozDer, 52-53.

131 Acla oynanan ve polo diye gelisen bu oyun, dogudan bauya gegmistir. Bunun yaya oynanan bigim-
lerinin de dogudan bauya gittigi sanilmaktadir. Fransizca chicane sozciigiiniin de geogdn’dan geldigi
kesindir. Ispanyolcada da chueca adiyla girmistir. Chueca, crosse, hockey, pall-mal, croquet, golf, club-ball
vb. hep sopalarla topa vurma oyunlarinin gegitleridir.
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fandur ady verilir, sopa ise cop’tur. Yas ve kuru yoluyla gédiit [= ebe] secilir.
Giidii# liikten kurtulan kurt olur. Géidiif cukur basinda kurtlarin kagirdigs to-
pu ¢ukura sokmaya, kurtlar da girmemesine ¢alisirlar. Gédiid kurdu kovala-
Yip cop ile bir yerine dokunabilirse giidiiklitkten kurculur. Bagka bir kurdun
cop’u topa degerse, giidigiin degnegi ona dokunsa bile giidiik olmaz. Gidiik
son kez topa vuran kurdu kovalamaya calisirs. Bir derlemeci “lekirdag’da
1oplu Dokuz Tag oynandigini bildirmekeedir.

Kimi oyunlarda top yerine kumaslart sararak yapilan bohga ile oynanan
ovunlar vardir. Bu bohc¢ayi ovuncular birbirine atar, cbe yakalamaya ¢ahigir.
Konya/Hadim'da buna Aba Atma, Aba Atmaca, Bokea Atma; Gaziantep’te Aba
Dolambag+ adv verilir; Ispartada Bogga, Konya'da Aba Almasr, Istanbul'da
Orospu Bohgasr gene Istanbul'da Kbem Kizdi dadenilir.

Oranlama oyunlan kiimesinde gorecegimiz tiirde, topla oynanan oyunlar
da vardir. Ankara’dan Simgsidim Oyunu'nda halka olup yanagik diizende oturur-
lar. Arayict, oyuncularin dizlerinin altindan kagirdiklarr topu arar; kimde bu-
lursa, arayict o olur». Yukarida gordiigiimiiz top oyunlarindan ikisini llgin'da da
buluyoruz: Celmeli Top Oyunu ve Meneli |Cukuriu] Top Oyunu.

(. Degneb Ovunlarr

Degneklerle ovnanan oyunlar da Anadolu'da hem vaygin hem de ¢ok ¢e-
sitlidir. Bunlarda ilk akla gelen cirif'tirs. Cok eski ve ¢ok yaygin olan bu oyun
ivi bilindigi i¢in burada kisaca deginecegiz. Cirit'te degneklere ok, coven, tak-
mew: gibi adlar da verilir, Cirit oyununa da kimi yerde ez, fadal dendigi de
olur. Isparta’da adi Degnet oyunudur; athilar birbirlerine degnek deyip kagar,
oteki onu izler, degnek vurup kagar, degnek atldigr zaman adini ¢agirp “sa-
kin” demek gercklidirs, Isparta’da Cirid’e, Degnet deniyor, Nigde'de ise cirit
olmayan bir oyuna ¢/77d denmektedir. S6z konusu oyunda herkes degnegini
atar, geride kalanin degnegi duvar deligine yere kogut olarak sokulur, bu deg-
nege vuranlardan biri sckerek (= sedbeleyeref) biitiin ciritleri toplar, vurama-
Yanlar bir daha atar. Atamayanin degnegi saklanir ve onunla alay edilir.

132 EGO. , 133 COCIS 1.
134 SozDer, 6. 135 Analia, 47-48.
136 AnaDia, 9-10. 137 [F, 206.
138 fco il 139 AnBud, 281-282.

140 Fehim Cayh, “T'op Oyunu ve Nevileri”, 774, 38 (1952).

141 Cirit iizerine arnegin bkz.: Mchmet Gékalp, “Kars ve Dolaylarinda Cirit”, 774, 181 (1964); fhsan
Hinger, “Cirit Oyunu”, T/, 283 (1973).

142 SozDer, 116. 143 AnaDia, 51.

44 AnaDia136.
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Kimi degnek oyunlari degnegi uzaga atmayr amaglar. Ornegin Istanbul/
Catalca’dan (Carka’da kim degnegini uzaga atarsa, o kazanirs. Edirne/Ke-
san'dan (itme [= (itmal adli oyunda, herkes birer esnek ¢ubuk alir, bir ucu-
nu yere basip, 6tekini geriye egerler, cubuk firlar hangi ¢ubuk daha uzaga
giderse o kazanir+. Bir de degnegi yere saplama oyunlar vardir. Ornegin
Mugla/Ula’dan Kagik Atmaca’da ucu sivri kaziklar atip yere saplamayi dener-
ler. Ovunda venilen, kazig disiyle sokmak zorundadirv. Isparta’daki Kazk
oyununda ise 6nce bir kazik topraga saplanir; 6tekiler atar, bunu devirmeye
caligirlar; deviren devirdigi kazigi alir, yere saplamadan yerde yatan kaziga
da aug yapilir, diigiirenlerin kaziginin ucunda ¢amur olmayacakur+. Adana’da
Kiskiig, Antakya’da Birti [(ay} denilir; hem saplamak, hem 6nceki sopaya
vurmak gerekir.

Degnek oyunlarinin en gesitli ve yayginlarindan birisi ¢e/ik-¢omak deni-
len oyundur. Burada ¢e/i#, iki ucu sivri 10, 15 santim boyunda, 2, 3 santim
kalinliginda bir sopa parg¢asidir, buna vurulur, vurana da gomak denilir, ge-
nellikle 30, 40 santim boyundadir=. Simdi ¢esitli bélgelerden bu gelik-comak
oyununun terimlerini gorelim:

Cildir = Celigin dikilmesi bi¢imi (Istanbul/Biiyiikgekmece)

Holla = Celigi vurmak i¢in kullanilan degnek, comak (Ankara/
Ortabereket)

Celik Celmek = Comalx ile ¢elige vurup uzaga atmak (Nevsehir/Nigde)

Mene = Uzerine ¢elik konmak iizere agilan ince uzun gukur
(Konya/llgin)

Yalak = Uzerine celik konmak iizere acilan ince uzun g¢ukur
(Konya/Beysehir)

Giilliik = Uzerine celik konmak iizere agtlan ince uzun ¢ukur (Ma-
latya)

Sibibik = ki ucu eginik kesilmis ¢elik. Yere birakilan bu s/bibi#’le-

rin uglarina gomakla vurulup havalandirihr (Nigde)
Bu oyundaki kisa degnek, ¢elik (Isparta/Kesme)

Diilliik

Bagka bolgelere gegmeden Tokat koylerinde oynanan degnek oyunlarin-
dan érnekler verelim. Tokat kévlerinde oynanan Emen (ie/igi'nde alana licgen
bigiminde bir emen [= gukur] kazilir. ki takim olur, tura aulir, kazanan ta-
kim emen’de kalir. Oyuncularin ellerinde degnek vardir. (Celik, emen’e konulur,
degnekle kaldirnihp atlir, kargidakiler ¢e/ié diismeden ellerindeki degnekler-

145 SizDer, 46. 146 SizDer, 53.
147 Anadks, 53. 148 AnaDia, 4344,
149 SizDer, 73. 150 SézDer, 47.

151 SozDer, 49-50.
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le ¢elige dokunmaya ¢ahisirlar. Dokunamazlarsa, ¢elik diistiigii yerden emen’e
konan degnege aulir. Oyuncu degdirirse yine yenilir, yoksa “giilii bigik” di-
verek ¢eligi yere birakir, ti¢ kez ¢elige vurur, ¢elik sigrayinca gelige vurur, ¢e-
ligin diistiigii yerden emen’e kadar sayilir, hepsi yenilince, oyun degisir. Kéirt
Celigi'nde iki takim vardir. "Tagla bir kale yapihr. "lura ile baglayacak takim
belli olur. Kalanlar sira ile degnegi alir, ¢eligi iizerine koyup galarlar; bagtaki-
ler onu diigmeden degnekle tutarlar, yere diiserse kaleye atar. Kaleci kaleyi
korur, kale ile ¢eligin arasina degnek ulagirsa yine yenilir, yoksa sayi sayilir.
Kale (eligi ya da Kalayerda iki takim vardir. Kale, iki yana konan tasla yapi-
lir; baglamaya hak kazanan takim, ¢eligi bu taglarnin {izerine koyar, degnekle
kaldirip vurur, firlaor. Bagtakiler ¢eligi tutarsa atan yenilir, yoksa ¢eligi kale-
ve atar, degnek ya da tasa degdirirlerse yenilmis olur, yoksa ¢eligi degnegin
tizerine koyup say1 yapar. Sayiya cen denilir. Yenilince 6teki ¢alar, ¢eligi onlar
tutamaz ve kalede de yenemezse can sayilir. Otekilerine can vererek canlan-
dinir. Ancak celik bagta tutulursa hepsi birden yenilmis olur, oyun da degisir.
Gommece’de oyuncular aralikla bir halka olup dizilirler, yerlerini isaret ederler.
Ellerinde degnekleri vardir, bir de ¢elik. Oyun kimde kalirsa, o ¢eligi oteki-
lerinin iizerine atar, ¢elik degnekle uzaklasturilir, oyuncu ¢elige gider, o sira-
da onun yeri kazilir, gelince kagarlar. Oyuncu, 6tckilerden 6nce davraninca
otekinin emen’ini kapar. Oyun ona geger. Esilen emen de 6tekinin olur. Yoksa
oyun yinelenir; kimin emen’t dizine kadar egilirse, o gomiiliir, sigrayip ¢ikarsa
oyunu basarir, yoksa onu iyice yumruklarlar. Toéturma’da oyuncularin deg-
nekleri birisinin kucaginda toplanir, o da degnekleri baginin iizerinden ge-
riye atar, tek teke; iiste diigen ¢ikar. En son kalan oyunu giider. Bir kale, bir
de cizgi c¢izilir. Oyuncu degnegini oraya koyar, otekiler ona degnegini atar.
Kale bozulur, 6tekiler koyup degnegini alir, kacarlar. Oyuncu kaleyi dogrul-
tup oOtekilerin birine sapkasini atar, birini vurur, oyun ona geger. Gene ‘Tokat
koylerinde oynanan S#ndirmede, basta se¢imde yenilen degnegini ortaya
atar, Otekiler degneklerini geriden onun degnegine acarlar, vurursa vuran ka-
zanir, degnegi vuramayan yenilir. (elié-gomak tiiriiniin degisik bolgelerden ¢e-
sitlemelerini gorelim: Marag’ta Cellif Culluk, Safranbolu'da Mers, Kayseri/Agir-
nas’ta Celik Qubuk, Antalya'da (elle (eldim, Malatyada Kéydiime, Kirsehirde
Met, Amasra-Bartin-Zonguldak’ta Diingiiliis, Nigde/Borda Obiiliik, Malatya/
Giundiizbey'de Cirmetir, Kiitahya/ lavsanlida Celit, Isparta/Egridicde Dilliik,
Konya/Beysehir, Mugla ve Denizlide (ellik, Nigde'de Kaziklr Met, Siliik [Si-
liik], Met Degnek, Cankirvda Kayir Celigi [Qatbayir]s, Nigde'de Yildizl Celi,

152 MCO. 153 SKA IX.
154 SézDer, 47-49. 155 AnaDia, 135.
156 Anadks, 17-19.

157 AnaDia, 68.
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Mugla/Ulada Istanbul Celligi ve Adi Cellibs, Burdurda Celit=, Isparta'da Mers,
Mugla/Ula'da Ko, Konya'da Cir Pire, Celib, Kadr Kus Kusv, Ankara'da Mer,=
"lekirdag'da (elik Comat (iig gesity+, Canakkale/Bayramig’te Dirtimigs, Nig-
de'de Gimme Celif [burada iki esit takim = egéandet oynar]w, llgin'da Adi Mer,
Yildrzs, Gomme Celik, Corum koylerinde Gomme Celik vb.

Degnekli oyunlardan bir de bir hedefe nigsan alinarak degnekleri kar-
g1 gibi atmak vardir. Istanbul/Catalca'da buna Panti denilir. Adana'da Korele
Oyunu’nda beg-alu tugla pargas: iistiiste konulur, degneklerle bu yikilmaya
caligtlirt,

Antalya’dan Ugran Oyunu’'nda degneklerin hedefe daha ¢ok yaklagmasi
onemlidir; degnekler yerden bir kavis yapilarak birakilire, Silifke’de Tiirk-
menlerin oynadigi Kargr Oyunu'nda herkesin 1 metre uzunlugunda birer
degnegi olur, taglardan 5-10 hedef yapilir, Oymak Beyi komuta verir, hem
kosarlar hem de kargilaniyla hedefleri yikarlar”. Hatay/Dortyol'da (e, Yoz-
gat’ta (ote Tizli denilen oyunda, agac dallarindan yapilan sehpa, uzaktan
degneklerle devirmeye ¢alisilirz2. Silifke Tiirkmenlerinin oynadig bir bas-
ka Kargr Oyunu’nda, yere dikili bir kalin degnek iizerine karpuz ya da ka-
bak gegirilir, alanin ortasina dikilir. 10’ar kisilik iki takim olur; her takimin
yoneticisi [= bagkog] vardir, pora’ya [= hedef] kargilarini atarlar, degdireme-
venler ¢comelir, kazananlar kargilarini yenilenlerin baslari tizerinden atarlar™.
Cankin/Kursunlu'da Avsarlarin oynadigt Yera/ma Oyunu'nda iki takim olur.
Alanin ortasina iki direk dikilir, bunlarin ucuna 40-50 santim ¢apinda agac
dallarini biikerek birer daire yapilir. Her oyuncunun 1-1,5 metrelik ikiser
degnegi olur; takimlar kargilikli stralanirlar; iki takim degneklerini atar-
lar, hedefteki dairelerin iginden gegirmeye cgalisirlar; geciremeyen karsiya
dogru bir adim ilerler. Takim beyleri “iki” derse, iki daireden birden ge-
cirmek gerekir. Hangisi sinira daha yaklagirsa o kazanir». Konya'dan Na/-
dir Nag’ta hedef bir makaradir; bir ¢esitlemesi de Na/ Bir’dirs. Hedef, ki-
mi oyunlarda gene degnekler olur. Ornegin Isparta’dan Kalem Oyunu'nda
drii denilen bir sinir ¢izgisi vardir. Kalem 1,5 - 2 metre uzunlugunda agag
cubuga, sinir cizgisinden degneklerle atis yapilire, Mugla/Ula’dan fmam

158 AnaDia, 39-40. 159 AnadkEs, 55-56.
160 AnaDia, 13-14; 23. 161 AnabDia, 23.
162 AnBud, 281. 163 AnaDia, 6.
164 COCIS 1. 165 SigDer, 64.

166 AnaDia, 138.
167 Fehim Cayh, “Met, Celik Comak Oyunu™, 7FA, 1 11 (1950}, I1 13 (1950).

168 Colgo. 169 SizDer, 93.

170 SégDer, 53. 171 7¢00, 33-34.
172 SézDer, 60. 173 1000, 23-26.
174 1TC00, 27-30. 175 AnaDia, 18-19.

176 AnaDia, 42-43.
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Kunduz Oyunu’'nda asil oyun baslamadan ebeyi belirlemek i¢in oyuncularin
degneklerini biri alir, baginin tstiinden geriye atar, kimin degnegi iiste ge-
lirse, o ebelikten kurtulur. Oyunun bundan sonrasi i¢in kiremit ve tugla par-
¢alarindan bir kubbe vyapilir; ebe bu kubbeyi bekler, atilan sopalardan kub-
be bozuldukga onu onarir; degnegini almaya gelen oyunculara limon kabugu
atar. Vurabilirse, vurulan ebe olur. Kimse kubbeyi vuramazsa oyuncular deg-
neklerini sekerek gidip alirlar,

Mus/Varto'da (a/ Oyunu’nda, hedef olarak li¢ ayakli, otuz santim yiiksek-
likte bir agag dikilir; buna Aorucu denilir. Oyuncular 20 metreden buna so-
palarini atarlar, vuramazlarsa, forucu’nun 6niine yigilan sopalari kimse almaz;
biri vurursa bu kez hepsi kosar, #oruce’nun basinda nébet bekleyen oyuncu,
elindeki uzun agagla bu oyunculardan birine vurursa, vurulan forucu yerine
girer. Ankara/Kizilcahamam’da Hor Oyunu’nda™ yere /o denilen bir degnek
dikilir; herkes degneklerini buna atar, vuramayan ebe olur”. Corum’dan Cog
denilen oyunda, bir giidekgi segilir (bu se¢im de yukarida bildirdigimiz ba-
sin tistiinden geriye degnek atmakla olur). Cog denilen degnek, oyun alaninin
diiz bir yerine yere diizgiince yatinlir ve ebe bunun baginda bekler. Otekiler
degneklerini atar, vurdurup, Cog’u yerinden oynatirlar, ebe bunu diizeltirken,
oteki oyuncular cog’larimi kagirmaya calisirlar. Ebe elevay [= beceriksiz] ise
ebeligi uzun siirer. Bu oyun bélgede tagla oynandiginda adi £odak’tir», Kir-
sehir/Avanos’ta Horpig oyununda, ebe degnegini iki ¢izgi arasina kor, oteki-
ler attiklan degneklerle ebenin degnegine vurmaya ¢ahigirlar#. Bu oyun Kay-
seri’de Cantr adi ile oynanmaktadir. ki ¢izgi arasina konan degnek ¢ansidir;
¢antr'ya vuran ayagi ile degnege basmaya ¢aligir; degnegine basip “basih” di-
yene ebe dokunmaz. Ebe gant/’yi diizeltip, oyuncuya degebilirse, bu kez deg-
digi ebe olur®. Nigde'den (ellenbis Oyunu’'nda oyuncular 1,5 metre uzunlu-
gunda birer degnek alirlar, degneklerin ucunu yere degdirerek bayirdan kay-
dirirlar; degnegi en geride kalan, mele denilen ve ¢apr degneklerin uzunlu-
gunda olan daireyi bekler. En sona kalanin degnegi mele’nin ortasina yatirilir,
otekiler degneklerini atarlar, mele’deki degnegi ¢ikarmaya galisirlar, étekileri
yakalarsa, bekleme siras1 yakaladigina geger.

Degnekli oyunlarin bir nemli tiirii de, top oyunlarinda da érnekler ver-
digimiz gibi Aockey, golf, bilardo gibi degnekle bir bagka nesnenin siirdiiriil-
mesi, bir ¢ukura sokulmasi oyunlaridir. Ornegin Ankara/Ayas’ta Ebe Gir-
Jagac’ta bu nesne herhangi bir seydir; degnekle ¢ukura sokulur. Oyunun
177 AnadEs, 8-8.

178 M. Serif Iirat, Dogu I/leri ve Varto Tariki, Ankara (1961) 2. 164. (Kitabin aymi sayfasinda bir de bu
bolgede oynanan “cirvd” oyunu anlatilmaktadir).

179 SozDer, 77. 180 CECO I; aynica bkz.: SdzDer, 56.
181 SazDer, 77. 182 AnaDia, 101,

183 AnaDia, 135-136.
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Konya ¢esitlemesinde tekerleme de soylenir™. Bu nesne bir kemik olabilir.
Ornegin Amasyadan Zosti# Oyunu’'nda bir cukur agilir, ilerisine bir agik ko-
nulur, ebe elindeki £indet = degnek] ile bu agiga vurarak onu ¢ukura sok-
maya ¢alisir®. Ankara'dan Dana Kiigi Oyunu’nda kemige nisan alip vurulur®.
Burdur'da davarlarin boyun kemigi [= 4abuk] ile oynanan Babu# Oyunu’nda
her oyuncunun elinde 70-80 santim uzunlugunda bir degnek bulunur. Bir
dairenin ortasina bir ¢ukur ve onun ¢evresine her oyuncu i¢in bir kiigiik ¢u-
kur agilir. Ebe babut’u ortadaki ¢ukura koymaya calistr, dtekiler ise onu el-
lerindeki degneklerle engellerler. Kendi ¢ukurunu ebeye kaptiran oyuncu
ebe olur; babuk’uv gukura sokarsa, herkes cukur degistirir®. Ankara’dan Hor
[= davar kapagi] Oyunu da buna benzer; ancak bir ¢ukur vardir=, Corumda
tek ¢ukurlu olan oyuna 7et Emenli Hodak ¢ok ¢ukurlusuna ise Birgok Emen-
/i Hodak adi verilit. Hodak hayvan kemiklerinin kisa ve yuvarlak olanidir®.
Safranbolu’da Kurat oyunu 8 santim uzunlugunda bir gomak ve inek tirna-
g1 [= #oda#] ile oynanir. Her oyuncunun bir daire icinde meler’t [= ¢ukur]
vardir. Meler'e kodak konulur, oyunculardan birni fodat’a vurur; bodak kale-
den firlar; oyuncular melef’lerinin bagina kosarlar, agcikta kalan ebe olur, ebe
kodaf\ bekler, oyuncular kurnazlikla yaklagip ellerindeki ¢omakla #odat’a
vururlar®, Aslinda siirmek eylemi olmamakla birlikte Afyon’dan (om Oyu-
nz’'nda da oyuncular degnekle okiiz boynuzuna nigan alip onu ileri atarlar.
Cankir’dan Hor Oyunu’nda degnekle bir nesneyi ¢ukura sokma yerine, agik
biiyiikliigiinde bir degnegi agac¢ ya da tas ile ¢ukura sokmak amaglanir-,
Bolu/Gerede’de Hiilii, ¢engelli sopalar [= ¢evgin] ve ortaya koyulan yuvar-
lak agac, tas ya da kemikle oynanir, Sivas’ta Met Oyunu’nda ise tag ve sopa
kullanilir her vurus ve sayiya can adi verilir. Bitlis/Ahlat’ta top oyunlari-
na da alinabilecek Co/ Oyunu’nda oyuncular degnekle topa vurarak kargi ta-
kimin kalesine sokmaya ¢alisirlar™. Kastamonu ve Corum’da 7o#, degnekle
yuvarlak tasa vurularak oynanir, Canakkale/Bayrami¢’te Nar/t Oyunu’nda
cam kozalag) sopa ile vurularak ¢ukura sokulurv. I¢el/Mut ve Istanbul/Ca-
talcada Crratman Oyunu’nda, sopa ile ¢ukura sokulan makaradir™. Mugla/
Ula’da Bodda [= agagtan yapilmig yuvarlak ya da ¢cam kozalagi] Oyunu’nda
bilardo gibi, degnekler kaydirilarak dodda ¢ukura sokulur~. Nigde’den Meti
Giiliiye Tikmak Oyunu’nda, met denilen kisa degnek, uzun degneklerle géliik

184 SézDer, 77-78; aynica gene Amasya’da dindek (= degnek) furna’va (= gukur) konulur, drekiler buna
vurmaya gahsir. Bkz.: SozDer, 94.

185 SozDer, 78. 186 SdzDer, 60. 199 Anadks, 15-16.
187 AnaDia, 70-71. 188 AnBud, 279.

189 CECO I 190 SKA X.

191 SozDer, 60. 192 SégDer, 77.

193 SézDer, 78; 86. 194 SCO 111

195 SdzDer, 44. 196 SozDer, 44.

197 SazDer, 77. 198 SozDer, 78.
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denilen ¢ukura sokulmaya ¢alisilirken, gi/ié basindakiler de degneklerle bu-
nu engellerler®. Gaziantep’ten Hol/ Oyunu, hockey’e ¢ok benzer: Bu, ucu kivrik
sopalar, ve yuvarlak bir tahta pargasi ile genis bir alanda oynanir. Iki takim
olunur. ki rakimda degneklerle tahta topa vurup, karst takimin savundugu
ve merre denilen ¢izginin 6teki yanma gecirmeye ¢alisir. Her ¢izgiyi aging
bir sayidir, Isparta’da Hotak Oyunu’'nda murtu denilen igine az su alan ¢u-
kurlar kazilir, murtu’'nun 6niine Aotat [= tas] dikilir; oyuncular ellerindeki
uzun degneklerle atarak Aotatr murtu’ya sokarlar ya da ileriye diigiiriirlerse
pismekten kurtulurlare, Mugladan Kallak Oyunu ile Kirsehir/Avanos’tan
Cota (Cota), Kayseri'den Cimbiz Oyunu (degnek ve gidié denilen tas ya da
kemikle oynanir)»s ve Azerbaycan’dan Moz-Mozu da bu tiiriin ¢esitleri ara-
sinda yer alir.

D. 1ag ve Giille Oyunlar:

"I'ag oyunlari, hem eski, hem yaygin, hem de ¢ok ¢esitlidir. Once gerek ¢o-
cuklar gerek vetiskinler arasinda oynanan tag savagiyla baglamak gerekir. Oyun
diizenli yapudiginda iki takim olur, sapanla ya da elle birbirlerine tag atarlar.
Ovyun ¢ok tehlikeli olabilir. "l'ag oyunlarinin tehlikesine ragmen yaptlmast, he-
yecan ve agon 0gesi yaninda, bu oyunu isteklendirecek inanglarin varhgi ile
aciklanabilir. Ornegin Kayseri'de yapilan Dag Dogiisi'nde», oyundan sonra kér
kalanlar bile olurmug ama buradaki inantsa gére sapanla tay dogiisii yapilmaz-
sa o yil {iriinde bolluk olmazmis. Bir de agir tagin uzaga auimasi bir spor ve
gli¢ gosterisidir. Konya'dan Kwovver Tagr oyununda yedi, sekiz okkaltk tag ile-
riye atilmaya caligilires. Isparta’da Tag Atmasi, ti¢ okkalik tagin iki elle sallanip
kimin daha uzaga atacaginda bir yarisma oyunudur®, Mugla/Diigrek’ten B4
Tagi Oyunu, tas bacaklarin arasindan gerive aularak oynanire. "lag oyunlarinin
en yaygini tagla taga nigan alip vurmakur. Nigde/Aksaray’in Bozcatepe kéyiin-
de Naldirnag Oyunu’'nda en az bes oyuncu olur. Bir ¢ocuk yumrugu biiyiik-
ligiinde bir tag [= murs] olur. Murt belli bir yere dikilir. Oyuncular murftan
10-15 metre uzaklikta dururlar ellerindeki yassi taslarla maurr’u yerinden uzak-

200 AnaDia, 135. 202 AnaDia, 42.

201 Giizelbey, Age.,78-79. 204 SazDer, 80.

203 SizDer, 80.

205 SozDer, 85-86.

206 AFA, s. 231; ilging bir benzerlik: Canakkale’de Moza |= kuka oynarken ortaya dikilen yuvarlak nes-
nc}, bkz.: SozDer, 98.

207 AnabDia, 100-101.

208 AnaDia, 9; aynica Bolu’da oynanan 1ag Muharebesi igin bkez.: BCO 1.

209 AnaDia, 51; Azerbaycan’da buna Zorhanagilig deniyor. Bkz.: AFA, 237.

210 SozDer, 34-35.
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lagtirmaya ¢aligirlar; murs’a vurabilen oyunu siirdiiriir. Murr’u yerinden uzaklag-
tiran ayaklarini ug uca getirerek “naldirnag kindir kig, on ti¢” diye baslar, elliye
kadar siirdiiriir. Her ayak bir sayidir. Ellide oyundan ¢ikar. Bir kisi kalir. Oteki
cocuklar sirayla o ¢ocugun iizerine binerler: murt ile ellerindeki tasi attiklari yer
arasindaki aralikta binerler. Son kalan bu oyuncuya, “esek” denir.

Kayseride Enek [= yassi tag] - Kozak [= yuvarlak tas] Oyunu’nda, #ozak bir
daire ortasina konulur; £oza#’a enet’le vurulur; kim kozak’a yaklasirsa enef ile
#ozakin arasini ayag ile dlgerken “lalempe, lulempe, kundura bi¢” tekerleme-
sini soyler, #oza#’in yanindan 6tekisinin ezef’ini vuruncaya kadar atar; vurun-
ca “kirk ii¢” der; oradan kozak’a atar; kozaf'in gittigl yerle enef’in arasini dlger,
burada da bir baska tekerleme séylenir: “Elli, sayisi belli, hasesi, hiisesi, Omer
Aga’nin bohlu tiitiin kesesi, ak enek, boz kazak, sivrisinek, bir binek”. Burada
binek ayni zamanda say1 anlamina gelir. Once arkadaginin ened’ine sonra fozat’a
vurarak elli sayiy1 dolduran kazanir; yenilenin ceza olarak iistiine biner.

Bu tiiriin Anadolu'nun degisik bolgelerinden gesitlemelerini gérelim: Co-
rum’dan Ngg (kemik de kullanihr)22 Mugla/Denizabat’tan Mamigifs, Mugla/
Uladan Mamusg Seferihisar'dan Kanli Kales, Amasyadan Hellapu», Bogazli-
yan Abdili kéyiinden Séilente (dikilen tasa notak denilir), Sinop’tan 77ko [1ifuz,
Mamsuz) Edirne/Kesan'dan Coban Kaydiragr», Burdurdan Koyraf», Nigde'den
Mucuk>, Konyadan Dikili Tag, Istanbul/Catalca'dan Kayasw, Safranbolu’dan
Kulle ve Cilingir® oyunlan, Eskisehirden Kibidi# (bir de ¢esitlemesi), Burdur/
Tefenniden Yigma Kayrat=, Bilecik/Osmaneliden Tofa, Ispartadan Lnik?
Konya/llgin ve Beysehir'den Kaydirat [Maya, Kayki, Hotak)®, Erzurum’dan Ko-
zik [Kuka), Nigde'den Beblemeli Mucuk>», Mugla/Uladan M (burada sira ile di-
kilen ¢ivilere tasla aug yapilir)* vb.

Bu tiirden oyunlar i¢inde kurallart karmagik ve ilging olanlar da vardir. Or-
negin Gaziantep’ten Horr [Giirr de deniyor] oyununda ¢icicé denilen yuvarlak
ve sert bir tas, merre denilen bir daire, ayrica her oyuncunun birer tagt vardir.
Iki takim olunur. Ciciié daire i¢ine konulur. Oyunun ayrica kosma, ebenin ka-
¢an oyunculara eliyle degmesi gibi ¢esitli kurallart vardurz=. Bir ilging oyun da
Mugla/Ula'dan Uy Dede Oyunu’durs. Oyunun ilging olan yonii hedef olarak her

211 KCMO I1; ayrica bkz.: SozDer, 93.
212 (ECO I; aynica bkz.: AnaDia, 123.

213 SozDer, 84. 214 AnadkEs, 75.
215 SefOy X. 216 SozDer, 76.
217 Fikret Tiirkmen, “Bogazliyan’da Cigdem Pilavi”, TFA, 242 (1969).
218 SizDer, 85. 219 AnaDia, 68.
220 AnaDia, 131-132. 221 SozDer, 82.
222 SKA VI 223 SKAX.

224 (oks. 225 SozDer, 83-84.
226 SozDer, 93. 227 AnaDia, 40-41.
228 SozDer, 82-83. 229 SozDer, 93.
230 SizDer, 85. 231 AnadEs, 77.
232 Giizelbey, Age., 76-78. 233 AnadkEs, 5-6.
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iki takimin kendi yakasina diktikleri iiger tasin dedeye benzetilmesidir. Daha
once genel boliimde gormiigtiik, Karaman'da Dede adli térensel oyununda da
cocuklar topraktan, tag pargalarindan bir dede heykeli yapiyorlardi. Bu gelene-
gin cok eskiyce gittigi ve yaygin oldugu anlasiliyor ve ayrica ¢ocuk oyunlarinin
eski rittiel kalintilart oldugu goriigiinii de desteklemektedir.

Nigde’den Kapri-Kagr: oyununda Aoyiik ya da Ailik adi verilen bir ¢ukur
kazilir, en sona kalan oyuncu oraya tagint kor, 6teki oyuncular taglariyla bu
tast Adliften gikarmaya calistrlar. Cukurun bagindaki oyuncu da tas ¢ukur-
dan ciktike¢a yerine kor, vurana dokunabilirse, kazanir, yerini vurulan alirs,
Bu tiirden daha pek ¢ok cesitlemeler vardir.

"l'ag oyunlarinin ¢ok degisik ve yaygin bir tiirii Beg Tag’ur. Bir el ve goz
becerisine dayanan bu oyun c¢ok eskiden agtklarla da oynaniyordu. Bes Tag
oyunu {izerine bir fikir vermek tizere, oyunun Mugla’daki ¢esitlemesini bu-
raya aynen aktaralim:»

“Iki veya daha fazla ¢ocuk ile oynanan bir oyundur: Oyuna baghyacak
gocuk, yere findik bityiikliigiinde bes tag sagar. Sonra bunlardan birini yer-
den alip havaya acar. Tag havada iken kendisi yerdeki taglarla bazi harcketler
yapar. Bu harcketleri ¢abucak bitirip havadaki tasi yere diigiirmeden tutmak
oyunun esastdir. Bu tagt tutamiyarak yere diigiiriirse say1 kazanamaz. Oyun
sirast da arkadasina geger. Yerdeki taglarla yapilacak harcketler birkag tiirlii-
diir. Bunlar gittik¢e zorlagir. Sira ile su hareketler yapilir:

Birincisi: Taglardan birint havaya atar. O diigmeden yerdeki taglardan bi-
rini alir ve havadaki tag tutar. Sonra bir tagt tekrar havaya atar. O diigmeden
yerden ikinci tagt almakla beraber havadaki tagt tutar. Sonra yine boylece
figiincil ve dordiincii taglan birer birer toplar.

tkincisi: ‘Taglardan birini havaya atar. Bu sefer yerdeki taslan ikiser ikiser
toplayip havadaki tagt cutar. Bundan sonra yerdeki taglardan iigiinii daha son-
ra da dérdiinii birden toplamak tizere oyunu tekrar eder.

Uciinciisii: ‘Taglarin hepsini yere atar. Kargisindakine bunlardan  biri-
ni segtirir. Sol clinin schadet parmagini orta parmaginin iizerine koyduktan
sonra orta ve bag parmaklarinin uglarini bir koprii kurmak iizere yere koyar.
Sag cliyle yerdeki taglardan birini havaya atar. O diismeden yerdeki taglardan
birini, segilen taga dokundurmadan képrii alundan ge¢irmekle beraber hava-
daki tagi tutar. Bundan sonra dteki taglart da ayni sckilde képrii alundan ge-
¢irir. En sonra da segtirdigi tasi gegirir. ‘Taglart képriiniin altndan gegirirken
segilmis olan taga degdirirse oyun bozulur.

Dordiinciisit: Taglarin hepsini sag eliyle alarak havaya atar ve bu clinin
tersini taglarin altina tutarak onlan clinin tersi tizerine almaga ¢aligir. Elinin
iizerinde kag tag kalirsa onlan tekrar havaya atar bu sefer avucunun igiyle bun-
lar tutmaga ¢aligir, Kag tag cutabilirse o kadar say1 kazamir. Elinin cersi iistiine

234 AnabDia, 132. 235 SogDer, 35.
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tas diisliremezse veya tekrar havaya attig) taslardan hig¢ birini tutmazsa sayi
kazanmamuisg olur.
Ovyun evvelce kararlastirilan 20-25 gibi bir sayryr tamamlamakla biter.”
llgin’da Bes Tas ¢ok daha karmasikur, oyunda “kopri”, “balik agz1”, “ta-
vuk kiimesi”, “dirsek kapmas1” gibi ¢esitli hareketler bulunmaktadir#. Bu
oyunun Ilgin’da ¢ok Kisiyle oynanan kurallar degisik bir ¢esitlemesi Coé Tag
adini alir”. Oyun, gene Mugla/Ula’da Bzecif*, Mugla/Yerkesik’te Brggpiliz, Er-
zincan'da Kakkudas [kizlar bunu ¢ekirdeklerle oynuyorlar], Nigde’de Bes
Tag», Azerbaycan'da Gezmedag,adiyla oynanmaktadir.

“Girig” boliimiinde de soziinii etmistik, diinyada yaygin olan, Anado-
lu'da da ¢ok goriilen Mangala tiirii tag oyunu, yalniz yaygin degil, ¢ok da 6z-
giin bir oyundur. Mangala adiyla da Tirkiye’de oynandigina daha 6nce de-
gindigimiz Thomas Hyde’'in XVIL. yiizyilda Latince yayimladig: kitapta da
belirtildigi>s gibt, ayrica Gaziantep’teki oyunlarin listesini verirken orada da
Mangala adiyla rastlamigtik?#. Bundan baska Mangala’nin Safranboluda A/
#1 Ev adryla oynanan ¢egitlemesini®s 6zetleyerek daha 6nce verdigimiz igin
donmeyecegiz. Oyun llgin’'da Meneli Tag adiyla oynanmaktadir. Kapatilan
mene’lere Kadi denilmektedir#. Bu oyun Azerbaycan’da Merekigdii adiyla oy-
nanmaktadir. Merefi¢di’niin tanimint Azeri agziyla ve yazimini bozmadan
buraya oldugu gibi akeartyoruz:

“Bu oyunu iki ve ya dord usag oynayir. Daire seklinde her usaga ii¢ mere
(cala) diizeldirler. Here 21 balaca das gotiiriir, daslan iki-iki saymagla mere-
mere paylayib yigir. Say asagidaki kimidir:

- Dana, dana, gir dana, iki 6kiiz, bir dana.

Her mereye yeddi dag yigirlar. Giirre aub oyuna baglayirlar. Giirre diigen
usag daglardan merenin iginde birini sahlayir, galanlarini merelere paylayir.
Adamin sayina gére dag udmag olar. Mugabil terefin merelerinde bir ve ya
ii¢ das varsa, paylayan adamin dasi da bir ve ya ii¢ dasli merelerde gurtarir,
demeli, daslar ciitlesirse o, hemin daslari udmus olur. Ilk udmug daga mertik
deyirler. Hansi usag bagga bir usagdan yeddi ve ya ¢oh das udsa, daglar onun
olur, o birinin meresi ve daglari azalir. Bele-bele her kesin biitiin mereleri bo-
saldigda o, siradan ¢thir”?7.

236 Bkz.: T0(C 1. 237 10¢ 1.
238 AnadkEs, 32-34. 239 SozDer, 35.
240 SizDer, 36. 241 SozDer, 35.

242 AFA, 1, 231.

243 Ayrica bkz.: Margaret Hasluck, “T'raditional Games of the Turks”, Jubilee Congress of the Folklore
Society, (Eyliil 1928) 137-159.

244 Ayrica bkz.: Giizelbey, Age., 75.

245 SKA X 246 1O¢ I1.

247 AFA L 234
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Mugla/Ula'da Evcifé adiyla bilinmektedir. Azerbaycan’daki gibi beger ¢u-

kurla (= ¢v) oynanir; cukurun bosalmasina o7 o/ma denilir. Bu da yirmibeser
tagla oynanirs,

Batr’da “stratejik oyunlar” kiimesine giren Uy Tas, Dokuz Tas gibi oyun-

lar Anadolu’da da ¢ok yaygindire. Oyunun kurallar ¢ok iyi bilindiginden bir

iki

ornegini anmakla yetinecegiz: Konyada Ugeme, Sinopta Cicoz?, Nig-

de’de Ug Tag denmekeedir. Dokuzs Taga gelince Nigde'de Dotuz Tags, Te-
kirdag'da Tasl Dokuz Tag, adlaryla kargimiza ¢ikan oyunun en yaygin adi
Dokturcun [Tokurcun]'durs.

248
249

250
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254

255
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000000000
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Anadks, 23-24.

Bu tiir oyunlar ¢ok eskiye gitmektedir. Bunlarin ¢izgili oyun taban diizeni Eski Misic tapinakla-
rinda, Antik Yunan, Roma ve Girit sokaklarinda ¢izili bulunmugtur. Fransa’da Merelles denilen bu
oyunlar Latince merellus’den (= metelik, pul) gelic. Ingiltere’de Merrymen, Merryholes ya da Three-
Men Morris, Six Men Morris (alti tagla oynanan bu oyunun kargihgina Anadolu’da rastlayamadik),
Nine-Men Morris ve Tic-Tac-Toe adlanint alir. Almanya’da Aiikle, Cekoslovakya’da Miyn, Rusya’da
Melnitsa adim alir. Bu oyunu Viking’lerin de oynadig, gemilerine bu oyunun ¢izgilerini ¢izmelerin-
den anlagilmigur.

Siiz Der, 125. 251 SéizDer, 42-43.
AnaDia, 139. 253 AnaDia, 140.
COCIS 1I; daha once gordiik, T'ekirdag’da topla oynanan bir Dokuz Tag bulundugundan, derlemeci

bu ikisini ayirmak i¢in oyuna Tag/t Dokuz Tag demis.
SozDer, 64-65.
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"l'ag oyunlar kiimesine giille ya da bilye, boncuk, diigme, ¢ekirdek, ce-
viz, findik gibi gereclerle yapilan oyunlan da alabiliriz. Bilye oyunlan 6zellik-
le cocuklar arasinda ¢ok yaygindir. Ornegin ‘lekirdag'da bu giille ya da bil-
yeler cesitli adlar alir: Bilye, mile, cilop, x1pzip, gaxoz, nikel gibi=~. Istanbulda
Zipzzp denilen oyunda Kiigiik bilyeler kullanthir, biiytigiine go# mege ad1 veril-
mektedirs. Gaziantep’te Gille Oyunu’'nda kullanilan tag giilleler, renkli mer-
merlerden ¢ekic ya da ¢akmak tast ile yuvarlaklagtinlarak yapilir, zimpara ile
diizeldilir, zeytinyagina birakilir. Bunlar birer metre ara ile dikilir ya da yere
agik veya para konularak giille ile bunlara vurulurs. Maras’ta Gélle Oyunu’nda
giilleler, daha ¢ok topraga dikine saplanan paralara aulu. Gene Gaziantep’te
Giille Oyunu’nda her oyuncu 6teki oyuncunun giillesini kendt giillesiyle vur-
maya calisir. Bu tiir giille oyununa Istanbul'da Kafakaris denmekeedire. Te-
kirdag'da bilye oyunlar arasinda Daire, Kafa Kirma, Cukurlu, Igli-Diglt oyunla-
rt sayilmaktadir2. Mugla’da Civrelit [(Cifte ENif) Oyunu’'nda yuva denilen daire
iizerine her oyuncu en az bir e//if (= zipzip) kor, birkag metre uzaktan bir ¢iz-
giden yuva’daki elliklere atarlar, vurursa e//i#'i ahir, bir daha atar, 6tekini de
vurursa onu da alir, buna; /ozelif denilir=. Edirne/Kesanda Dim [= daire] Oyu-
nu'nda bilyeler dim’in i¢ine konulur, ii¢ adim ileriye atma ¢izgisi ¢izilir, hangisi
cizgiye gelirse o 6nce baslar. Bityiik bilye atarak dairedeki bilyeler ¢ikarilma-
ya ¢aligilir, kim ¢ikarirsa bilyeler onun olur, payast: [= biitiin bilyeleri ¢ikar-
mak] ve payiisti [= “biitiin bilyeleri alma, bana da kalsin”) oyunun iki 6nemli
kuralidir=, Isparta’da Kaybuz Kayfuz boncukla oynanir. Yere guyku denilen bir
cukur kazilir, bunun 16 metre ilerisinde bir ¢izgi ¢izilir, oyuncular ellerinde-
ki boncugu sirayla atarlar, hangisi yakinsa, o atar, boncugunu guyf«’ya sokma-
ya c¢aligir, boncuk igine girince bunu iifleyerek ¢ikarmaya cahsir, ¢ikaramaz-
sa boncuk 6teki oyuncunun olur#s. Mugla/Ula'da bu Koz [= ceviz] ve Payam
[= badem] ile oynanirs, Urfada Cukur Atma Oyunu'nda, bilyc yerine erik ya
da zerdali ¢ekirdekleri kullanihir2r. Burdur'da Boscut Nigan Oyunu’nda tek ek
boncuga nisan alinir, Boncué Oyunu’nda ise oyunda ¢ukur vardir#. Amasya'da
bilye oyunu Kindet adini tagire. Denizlide Cicoz Oyunu’nda bilyeler, belli ara-
liklarla dizilmis diigme, metelik ya da boncuklara aulir. Nigde/Bor'da (edir-
dek Oyunu’'nda kiigiik bir daire i¢ine kayst ¢ekirdekleri dizilir; 6nciil, belirhi bir
yerden Zakha’yi |= yasst tast] ¢ekirdekleri nigsan alip vurur; ¢izgi digina ¢ikar-
diklart vuranin olur.

256 COCIS 1. 257 IOy I
258 GAGO. 259 UCO.

260 SozDer, 74. 261 IOy 1.

262 COCIS 1. 263 8oz Der, 54.
264 SozDer, 63. 265 AnabDia, 57.
266 Anadks, 66-67. 267 SozDer, 60.
268 AnabDia, 69. 269 SozDer, 91.
270 SiozDer, 42. 271 SizDer, 46.
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"Tas oyunlar arasinda bir de yere ¢izilmis gizgiler iizerinde oynanan kay-
dirak tiirlinde oyunlar vardir. Ornegin Tekirdag'dan Tzyyare Oyunu ile Cap-
raz (izgi Oyunu gibi?2. Ancak bu oyunlarda sekme hareketi énemli oldugun-
dan, bunlart bir bagka kiimede inceleyecegiz.

E. Kogma-Kovalama-Kurtarma-Zor Kullanma Oyunlar:

Daha ¢ok kosmaya ve zor kullanmaya dayanan oyunlarin pek ¢ok ¢e-
sidi vardir. “Girig” boliimiinde de belirtildigi gibi kisaca “elim iistiinde”
gibi, ebenin kosarak elini degdirmesi ile ebeligi bagkasina geg¢irdigi oyun-
lar ¢ok eskidir. Burdurdan Ociémen Oyunu'nda ebe durumunda olan deiimen
secildikten sonra otekiler onu kizdirir, ¢ocuklar onu kovalarlar, kimi yaka-
larsa dcimen o olur®. Kimi kovalama oyunlarinda, belirli hareketler, sozler
oyunculara bir dokunulmazlik kazandirir. Ornegin Istanbuldan Ebe (ildir
Oyunu’nda oyuncular, ebe ¢illdir” deyip yere ¢omelirlerse, kurculurlar#, Kon-
ya'da E/ Ustersyalin bir kovalamaca oyunudur. Buna karsin gene Konya'dan
Yerim Kurtlandr ya da Gulii Guli Gubbe Oyunu’nda®s ebe, tekerlemeyi biti-
rinceye kadar oyunda ¢omelik dururlar, sonra kagarlar. Daha énce de gor-
ditk Gaziantep’ten $aks Bilbilim bilmeceli kogmacadir. Bu tiirden kogmaca
oyunlart iki takim olarak da oynanir. Nigde/Aksaray’in Bozcatepe koyiinde
daha ¢ok kizlarin oynadig1 Ayagim Nallrda iki takim olur. Aralarinda 100
metre kadar bir aralik bulunur. Bir takimdan bir oyuncu “ayagim nalli, ba-
sim cullu” diye 6teki takima kosar, 6teki takimdan bir kisi de ona dogru ko-
sar, onceki kogan kendi takimina dogru kagar. Bu kez 6teki takimdan bir
kigi otekine kosar. Boyle siirer gider. Kendi takimina yetisemeden vurulan-
lar, oyun digi olur. Sonunda hangi takimda bir kisi kalirsa o takim kazanir.
Adana kéylerinde oynanan Arasi Kesti'de iki takim vardir. Merkezde kendi-
lerint korurlar. Kayseri'den Elim Yagl Oyunw'nda iki takimin da birer kalesi
vardir; yakalanmadan kalesine varirsa kurtulur#, Bir ¢esitleme de zincirle-
medir; her vurulan zincire katihr. Ornegin Istanbul’dan Ba/ié Agrnda dnce
iki ¢ocuk kosgarlar, degdikleri ¢ocuk da onlara tutunur, giderek bir a gibi
genisler#s. Mugla/Ula'da Gestenkereci# adli oyunda giidekei, yolun ortasinda
durur, oyuncular tutulmadan yolun bir yakasindan dtekine ge¢gmeye ¢aligir-
lar. Bu oyunla ilgili bir gelenek ilgingtir. Cogu kez hasta, sakat olan ve “Al-
lahcail” adi verilen ¢ocuklar da oyuna kaulmak istediklerinde bunlar yerin-
dirmemek i¢in aralarina ahrlar, ancak giidekg¢i bunlara dokunursa sayilmaze.

272 COCiIs 1. 273 AnaDia, 72.
274 ICo 111 275 AnabDia, 6.
276 AnaDia, 5-6. 277 KCMO 11
278 IOy II. 279 Anadlks, 65.
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Seferihisarda Gaggir Oyunu’'nda ebeden kacganlar, aga¢ dallarina sigrarlar»;
Denizlide adi1 (i/iiF’ur. Kayseri’'de Ebe Bir Bir bunlardan degisiktir. Burada
oyuncular halka olur, ebe halka ortasindadir. Oyunculardan biri “ebe bit bit”
der; ebe, bunu diyen oyuncuya kosar, o ¢comelmeden dokunabilirse ebelik
ona geger®. Nigde/Bor'da Kum Oyunu’'nda kogsma pek yokeur. Burada iki ta-
kim olur; ufak bir torbaya kum konulur, agz: dikilir, bir sicimin ucuna bagla-
nir. Yere genig bir daire ¢izilir, takimlardan biri daire i¢indedir, 6teki takim
da digarda. Digtakilerden biri kum torbasini daire i¢ine dogru sallar, torba ki-
me degerse, o ¢ikar®. Mugla/Diigrek’te fro Oyunu rekerlemelidir, gillike [=
kale} varan kendini kurtarie», Ankara'dan Tarhanama Tavuk Girdi Oyunu’'nda
ebe eline degnek alarak topallar gibi yapar, sdylesme ile ebeyi kizdirirlar, ebe
de onlar1 degnegi ile kovalar. Takim kovalamasi da vardir. Ornegin Izmir/
Bergama’nin Demirderesi kéyiinde Onbdinler Oyunu’nda iki takim arasinda iki
paralel ¢izgi vardir. Takim basglar oyuncularina canli-cansiz adlar kor. Bir ta-
kim otekine gider, 6teki takim onlarin adlarini bulmaya caligirlar, bulamaz-
larsa birinci takim soyler, bir takim kacgar, 6teki kovalar. Gaziantep’ten Da-
rabi! Oyunu’nda iki takim arasi bir ¢izgi ile boliiniir, bir takimdan bir oyuncu
oteki takima gider, birine dokunur ve kagar, orta ¢izgiyvi gegmeden tutulursa
olmiig sayilir, oyundan ¢ikar. Vurulmadan ¢izgiyi gecebilirse, karsi takimdan
ilk vurdugu 6lmiig olur#. Bu oyunun Urfa ¢esitlemesi Derrebu Derinebu’dur,
burada ¢izgi yerine solugunu kesmeden bir tekerleme séylenir, bu arada bir-
den ¢ok oyuncuya da elini degdirebilir*. Sekmeli oyunlari bir bagka kiimede
orneklemekle birlikte, Burdur'dan Zimi Oyunu’nu buraya aldik. Burada ebe
bir daire i¢indedir, sekerek ve “zimi” diyerek daireden ¢ikar ve ¢ocuklari ko-
valar, kimi tutarsa ebe o olur, Bir bakima dramatik nitelikte olan bir oyun,
atli oynanir; burada tersine herkes bir kigiyi kovalar. Adana’nin eski adi Sihhi
olan Seyhli koyiinde genclerden bir takim at iizerinde silihhdir. I¢lerinden
biri kiz1 kagirir gibi yapar, étekiler de kiz yakinlaridir, ormanin i¢inde kiz ka-
cirani izlerler. Havaya sildhla ates ederler. Kagan sézde vurulur, yere diiger,
iizerine bayrak ortiiliir.

Musg/Varto ve Dogu bolgesinde ¢ok yaygin olan (77 Oyunu’nda, agagtan
bir hedef konulur, iki takim olunur, karst karsiya gecerler, yukariya gegen
takim asagida bulunan takimin 6niinden kogup hedefe varmaya calisir, onlar
hedefe varmadan, karsi takim onlar1 tekme ile engeller, eger birisi varirsa, bu
kez asagidaki takim yukan geger. Boyle engelli kogu oyunlarindan bir ilginci

280 SefOyv X. 281 SozDer, 52.
282 AnaDia, 99. 283 SozDer, 96.
284 SozDer, 79. 285 AnBud, 282-283.
286 DICO. 287 SizDer, 62.
288 UFD, 61, 289 AnaDia,71.

290 Firat, Age.,164-165.
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de Silifke’de "Tahtact oymaginin Orman adli oyunudur. Burada birbirlerine
kosut, 1,5 metre uzunlukta degnekler dikilir. 1ki takim karsilikli siralanirlar,
bu degneklerin arasindan zikzak olarak degneklere degmeden gegerler, ilk
gecen yarigmayt kazanir. ‘Tekirdag'da Azegliyim Oyunu’nda iki takim vardur,
her iki takimdan birer oyuncu birbirlerinin kalesine kosgarlar, kim 6nce va-
rirsa, gee varan oyuncuyu esir ahr2, Kayseriden® ve Istanbuldan® Kirmiz
Beyaz Oyunu'nda iki takim vardir; biri kirmizi, 6teki beyaz. Biri komuta ve-
rir, hangi rengi soylerse, o takim kacar, oteki kovalar, kaleye girmeden ya-
kalanan esir edilir. Bunun bir tiirii mendille oynanir. Istanbuldan Kap Kag
Oyunu’nda iki takim sira olur, uzaktaki bir iskemle iizerine bir mendil konur,
iki siradan birer oyuncu firlar, hangisi mendili alip, takimina 6nce doner-
s¢ o takima bir say1 yazilir=. Bunun bir ¢esitlemesini Of/Kalanas [Caligan-
lar} koylinde Mendil Kapmaca’da buluyoruz. Burada degisiklik mendili biri-
nin elinde tutmasi, mendili kapanin da takimina donerken 6teki oyuncuya
vurulmamasidir. Seferihisar'da Bayrat Kapmaca ise daha degisiktr. Bura-
da oyuncular art arda ¢omelirler. En 6ndeki oyuncu elinde bir bayrak tutar.
Onun arkasindaki oyuncular, sagina ve soluna geger, kosuya hazirlanirlar, 6n-
deki oyuncu bayragi kapar, bayragi kapan 6ne, 6teki onun arkasina oturur,
oyun boyle yinelenir.

Korebe tiiriindeki oyunlar da bu kiimeye girer. Ancak gozleri bagli olan
ebe yalmz bir oyuncu tutmakla kalmayip onun adini, kimligini de bilmesi
gerektiginde bu daha ¢ok oranlama oyunlar kiimesine girer. Ornegin Kirk-
lareli’ndeki Kor Capar Oyunu gibi. Cok yaygin olan Kérebe'den ornekler
verelim: Corum koylerinde Korebe [Gozbaglama)»», fzmir/ Lire'de Kirlebbek,
istzmbul/(,]atalca’da Sin Girriv, ‘Tekirdag’da Kiorebe, Of/Kalanas [Calisan-
lar] koyiinde Kirebew:, Seferihisar'da, Korebews, Mugla/Ula'da Kor (epig,
Ankara’da Kirgebigos, Konya'da Kor Ebe, Safranbolu’da fbe Kigkrs (burada
da ebenin yakalamasi yetmez, kim oldugunu elleyerek bilmesi gerekir)»,
Maras’ta Karebe [ilging bir ¢esitleme]™, Istanbulda Korebew, Azerbaycan'da
Miyanct ve (omgebagsi Bezeme (oldukga degisiktir, bir kukla ve ¢ingirak da
vardi)™ ve gene Azerbaycan'da Gazbaglayicrv, Kayseri'de Bir Kor ki Kor

291 1000, 17-22. 292 COCIS I1.
293 AnaDia, 102. 294 feOy L.

295 KOy 1. 296 KF.

297 SefOy VI 298 SizDer, 94-96.
299 Collo. 300 SazDer, 95.
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303 SefOr X. 304 Anaks, 35-36.
305 AnBud, 280. 306 AnaDia, 24.
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vb. llgin'da oynanan Depmetura Oyunu’'nda hem korebe gibi gozleri bagli arama
vardir, hem de saldin ve savunma gibi bagka eylemler®. Toroslar, Aksehir, Sul-
tan Daglar’'nda Avsar oymaklarinin oynadigy Turna Oyunu da ciirkiilii bir kérebe
oyunudur®.

Kosu, kovalama oyunlannin bir tiirii de “yer kapma”dir. Yer sayisi oyun-
cu sayisindan bir eksiktir, kogugma sirasinda herkes yer kapar, biri agikta kalir.
Bunun en bilineni Kige Kapmaca'dir. Ornegin Mugla/Ula'dan Tuttum Direk Oyu-
nu'nda bir giidekei secilir, herkes bir agaca, direge tutunur, sonra yer degistirir-
ler, giidekei bos kalan diregi yakalarsa, direksiz kalan giidekgi olur. Kayseri'de
oynanan Kose Kapmaca'da bes oyuncu, dort yer vardir, oyuncular karsihkl, ¢ap-
raz yer degistirirlers. Istanbul'dan Kése Kapmaca da boyledirv. Bilecik/Osmane-
lvden Orturmact Parpir daha ¢ok kovalamaca tiiriindedir, oyuncular yer degis-
tirirler, ebe onlara yere ¢émelmeden vurursa, vurdugu ebe olur. Malatya'dan
Kiint [= alinmaya calisilan yer] ve Istanbul/Catalca’dan A7z Kesmece oyunlari»
daha ¢ok gece oynanir; iki takim belli bir yeri almaya ¢ahgirlar. Denizli-Manas-
ur kéyiinden Zambak, Mugla-Fethiye'den Zibbak/Zibbag (Burdur ve Konya'da da
goriilmiistiir) Oyunu’'nda ebeye Coban denilir, komura iizerine oyuncular yer de-
gistirir, agikta kalan ¢oban olur». (omlet ve Tura oyunlan da gene yer kapmay-
la ilgilidir. Ornegin Sivas/Divrik’ten [Divrigi] Camlet Oyunu'nda on kisi ¢omlek,
on kisi sahipleri, biri de ebe olur; ¢omlekler ¢comelip daire olurlar, sahipleri de
iki sira olurlar, tekerleme soylenir, bitince herkes kosup bir ¢émlegin arkasinda
durur, agikea kalan ebe olur. Ebe bunlardan birinin yanina gelir, avug avuca vu-
rugurlar, ters yonde kosarlar, kim arkasi bog olan ¢émlegin arkasina gelirse, ote-
ki ebe olurz. Bunun cesitlemeleri: Eskisehir/Mihaliggik’tan Comiet, Afyon'dan
Comlet Kapma,Odemisten Comlet oyunlarrs vb, Ankara’da oynanan (omlet
Oyunu’nda ebe halkanin arkasinda dolagir ve ¢omlek olanlara elindeki tu-
ra ile vurur ve “¢comlek pisti mi?” diye sorar, ¢ok cani yanan “pisti” diye,
cevap verir, turay! ¢ekisirler, turayr hemen yere atip ¢émlek bagina kim ¢6-
kerse, yer onun olur. Bunun ¢esitlemeleri: Nigde/Bor ve Gircsun/Sebinka-
rahisar’dan Tura Oyunu; Urfa ve Aydin'dan Tolata Oyunus vb. Oyunun bir
¢esitlemesinde ise saklanan turayl bulmak ya da turay1 kapmakur. Ornegin
Konya'dan Bogea yahut Tura Saklanmasrs, Mugla-Ula'dan Yag Satarim Bal
Satarim’dir?.

313 Fehim Cayl, “Depmetura Oyunu®, TFA, 3 (1949).

314 TKOO, 51-52. 315 AnaDia, 81.

316 KCMO 1. 317 [F, 192-193.

318 SazDer, 102. 319 SozDer, 97.

320 SZ0. 321 TCOO, 63-65.

322 SixDer, 59. 323 1€00, 69-70.
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Zor kullanarak bir oyuncunun sirasini kirmak, bir oyuncuyu zorla al-
mak ya da korunan bir yerde bir nesneyi zor kullanarak almak oyunlan da
bu kiimeye girer. Bunun yalin bi¢imine bir érnek: Adana koylerinde oyna-
nan Yalat Crkartmag davul zurna esliginde oynanir. Alanin ortasina el kadar
bir ¢ukur kazihir. Bir oyuncu dkgesini bu yalagin i¢ine kor, bu ¢ukur i¢inde
ayak kipirdamaz. Orteki ayak boslukta, ileri geri hareket eder. Ona dogru bir
hasim bir ayaginin iizerinde sekeleyerek gelir, ayag: cukurda olani ¢ukurdan
¢ikarabilirse yerini alir. Yalaktaki hasminin havadaki ayagini yere degdirir-
se yerinde kalir. Seferihisar’da Sogan Koklemece Oyunu’nda bir giiclii oyuncu
ayaklarini uzatarak oturur, bir kokii tutar, 6teki oyuncular onun arkasina di-
zilip birbirlerini bellerinden tutarlar. Ebe en gerideki oyuncuyu ¢eker, zincir
en zayif yerinden kopar; ebeden yana olan kesim ebenin olur, e¢n ¢ok oyun-
cu koparan kazanir®. Istanbuldan Gigellit Oyunu'nda ebe, her ¢ocugu ko-
lundan tutup ileriye firlatmaya ¢ahsir, hangisi yerinde durabilirse o ebenin
yerine gecer?,

Uzun Urgan ve Ebe Beni Kurda Verme» de yaygin oyunlardir: [sparta ve
Gaziantep’ten Ebe Beni Kurda Verme», Sivas’tan Fbe Beni Kurttan Kuga Kaptir-
ma, Burdurdan Kurt yahat Zincirkirma Oyunes, Igel-Mara Yaylasi-Honaml
Oymagrndan Kurt Kuzu Oyunu, Antalya Tirkmenlerinden Davar Kurt Oyu-
nws, Kayseriden Din Kuyrugum», Usak’tan Kara Kedi», Ankara’dan Alay-
lim Oyunu, Kiitahya'dan Uzun Urgan», Ankara'dan Uzun Urgan, Ispartadan
Uzun Urgan, Kayseriden Uzun Urgan, Tzmirden Uzun Urgan, Eskige-
hirden Caylak Kusumu Kapmaz, Istanbuldan Kurt Kuzuss vb.

Tokat kiylerinde oynanan Fbe Céciik [= civeiv] oyununda iki takim vardir.
Elemede yenilenler alta diiger yatarlar, bir kigi de ebe olur. Ebe eline uzun bir
ip alir, bunun bir ucunu tutar, bir oyuncu da 6teki ucunu, 6teki takim gizlice
gelip yatanlara vurur, cbe onlan korur, elleyebilirse oyun degisir.

Bunlarin bir de “esir almaca” adi alunda, sinirh bir yerden zorla
oyuncu kapma, étekilerin de zorla bunu engeliemelerine dayanan ben-
zerleri vardir: Diyarbakir'dan Ka/'as, Mugla/Uladan Esir Almaca,
Kayseri'den Ka¢ Kurtul», Ankara/Beypazar‘ndan Ara Kesmesi, Konya/
Hadim’dan Ara Kesme, Cankiri/Cerkes ve Kemaliye’den Mayla*», Urfa

328 SefOy VI 329 fOy 1L

330 ASKO VI, SozDer, 65. 331 AwaDia, 51-52; SozDer, 65
332 SCO 1. 333 AnaDia, 66-67.
334 1000,103-106. 335 7000, 60-62.
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344 (ols. 345 [F, 216.
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ve Gaziantep’ten Aras: Kesme, Elazig’dan (ir ve Kale Kapmaca™, Kayse-
ri'den Balik Gasd: [va da Batn]*, Konya’dan Esir Almaca®:, [stanbuldan
Esir Almaca®, Azerbaycan’dan Bendovge’, vb.

Beklenilen, gézetilen bir yerden zorla gelip bir nesneyi alip gitme oyun-
larinin yaygin bir tiiriinde, bu nesneleri bekleyen ebe bir dairenin ortasina
saplanmig bir kaziga bagh bir ipin ucundan tutar; boylece savunma giicii bir
olciide kisitlanmus olur. Iste daire disinda saldirilar olur, ebe bir elinde kazi-
ga bagl ipi tutarak saldirilan ya da daire igindeki tura gibi nesneleri almaya
gelenleri tekme ile savugturmaya caligir. Cesitlemeleri: Konya’dan Alay Tu-
rasrs, Mugla/Ula’dan Pabug Almacas, Kaziklt Tura, Burdurdan Kizdr Kiz-
drs,Kayseri'den Kor Ar Kazigr=vb. Bunun kazikli iple olmayan ¢esitlemele-
ri de vardir. Ornegin Ankara’dan Tura*, Burdurdan Ka/ew, Azerbaycan’dan
Turnavurdu» vb. Karaman'dan 77/é; oyunu* vb. Ayrica Kayseriden £/ 1a-
rakta», Bilecik’ten Balaban KeskeZrs, Azerbaycan'dan Sigan-Pisit ve Dire-
diymews, Gaziantep'ten Kubbe (otiirim», Seferihisar’dan Kz Kagirma gibi
oyunlar1 da bu kiimevye almak gerekir.

Bu arada gene gii¢ gosterisi olmak bakimindan bir de ¢ocuklarin sirt sir-
ta verip degistire degistire birbirlerini yukariya kaldirdiklart bir oyun tiiri
yaygindir. Cesitlemeleri: Mugla/Ula’dan Gokte Ne Var? [tekerlemeli]*® Kayse-
riden Gode Go Boncuf [tekerlemeli]*, Sivas’tan A/ Beni Arkana®, Usak-Elma-
cik koyiinde iki oyuncunun birbirine baglandigy Heybeli-Torbali:, Cankir/
llgaz’dan Deve Dengi vb.

Saklambag tiiriinde de kosu oldugu i¢in bu kiimeye girmekle birlikte,
bu tiirii oranlama oyunlan kiimesine aldik. Bunun gibi Sinsin ve cesit-
lemeleri de bir bakima bu kiimeye girerse de hem dans niteligi bakimin-
dan, hem de daha 6nce genel boliimde ¢esitlemeleriyle inceledigimiz i¢in
almadik.

350 SézDer, 18-19. 351 AnaDia, 90.
352 AnaDia, 29. 353 [F, 214-215.
354 AFA, 232. 355 AwaDia, 10, 11.
356 Anadks, 38. 357 AnaDia, 45.
358 AnaDia, 69. 359 AnabDia, 97.
360 AnBud, 282. 361 AnaDia, 67.
362 AFA, 236; burada turna = tura. 363 KYSO.

364 AnaDia, 92-93. 365 SozDer, 28.
366 AFA, 233. 367 SozDer, 95-96.
368 SefOy V.

369 Anadks, 61; koyliiler bu oyunun kamburlan diizeltmekte yararli olduguna inaniriar.
370 AnaDia, 83-84. 371 8§CO L

372 EEO. 373 SézDer, 62.

374 Ornegin bkz.: S6zDer, 112-113; M. Sakir Ulkiita§1r, “Sin Sin Oyunu”, HBH, 118 (1941); AnaDia, 91.
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F. Atlama-Sicrama-Sekme Oyunlar:

Iginde atlama, sigrama, sekme eylemlerinin en dnemli oldugu oyunlarn
bir kiimede topladik. Atlama oyunlarinin en 6nemli iki tiict Birdirbir ve Uzun
Egsef’tir. Birincide, biri egilir, 6teki iistiinden atlar. Bu da iki tiirlii olur ya egi-
lenin arkasindan atlanir ya da yandan. Ancak bu oyunda ¢esitlemeler vardir.
‘Tekerleme soyleme, atlayanin da egilip ondan sonra gelenin birinci ve ikinci-
nin iizerine atlamasi, ellerinden bagka bir yerleri degdiginde ebe olmalar vb.
Uzun Egefte iki takim vardir. Bir takim arka arkaya siralanir, 6teki takim si-
rayla bunlarin {izerine atlar, bunlarin ayaklarinin yere degmemesi, belli bir sa-
yiya kadar yatanlarin sirtinda kalmalari, son atlayana yer kalmadig: i¢in igreti
oturmasi vb. gibi. Bunlarda yanhs yapanlar yer degistirir, 6tekiler onlanin iizer-
lerine atlarlar. Simdi her iki tiiriin ¢esitlemelerinden érnekler gorelim:

Bursa'dan Birdirbir, Gaziantepten Bagzlambag ve FEbem Gegti, Marag'tan
Bir Top Kendir, Elazig’'dan Gel de Geg, Canakkale/Ezine’den Keskelle, Konya/
Hadimdan Aynu Fuynu, Kirsehir'den Asker Zikkasre, Konyadan Zip Bir Gel
Geg, Burdurdan  Birdirbir», Ankara'dan Atlama™, Mugla/Uladan  Ustten At-
lamaca, Uzun Egek», Konya'dan Uszun Egef, Fsek Ustiinden Birek Kapmasrs,
Tekirdag'dan Birdirbir, Uzun Egek, lakla, Ho™, Bursadan Arttrrma®, Isparta/
Kegiborlwdan Crrit Curuk [Saymal, Sivastan Cishindi, Elazig’'dan Uzun Egef™,
Istanbuldan Uzun Egets, Burdurdan Hey Mafi ya da Atlama ve Uszun Egef,
Nigdeden Kara Tavuk», Kayseriden Himbet, Pamuk Basmasr®, Azerbay-
can'dan Arttirma, Konya'dan Cu Tulum Eged vb.,

Atlama oyunlarinin bir tiiriinde iki oyuncu karsilikli oturur, ayaklarini
kargilikli uzatrlar ya da ellerindeki ipt gergin tutarlar, 6tekiler bunun iize-
rinden atlarlar, bu arada da iki oyuncu bu atlayanlara pabuglariyla ya da
vumruklariyla vurmaya ¢alisirlar. Ebelerin, vurulmadan ve takilmadan atla-
yanlara pabuglariyla ya da yumruklariyla vurmaya ¢alismalari esastr. Vurul-
madan ve takilmadan atlayan kazanir. Cesitlemeleri: Konya'dan Atlama Ba-
cak, Nigde/Bor'dan Ayat Hoplamaca®:, Ankara’dan Babic |pabug| (arpmasr,
Nigde/Bor'dan Pabug Citmesi* vhb.

375 SizDer, 37. 376 SizDer, 26-27.

377 AnaDia, 12. 378 AnabDia, 70.

379 AnBud, 275; SozDer, 25. 380 Anadks, 20, 22.

381 AnaDia, 24-26. 382 COCIS I

383 SizDer, 19. 384 SiozDer, 124.

385 I, 215, 386 AnaDia,97.

387 AnaDia, 137. 388 AnabDia, 84-85.

389 AnabDia, 97. 390 AFA, 232.

391 AnabDia, 9. 392 SozDer, 24-25; AnaDia, 21.
393 AnBud, 276. 394 SazDer, 103,
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Seksek Tiirleri

Atlamalarin bir tiirii de kizlara 6zgii ip atlamalaridir. Bunun doért ¢esidi
vardur. 1lkinde oyuncu ipi kendi cevirerek kendi atlar. Tkinci tiir bagkalari-
nin cevirdigi iple tek oyuncunun atlamasi biciminde gelisir. Ugiincii tiirde
ise baskalarinin ¢evirdigi ipte iki oyuncu yanyana atlar. Dérdiincii tiir ise
basgkalarinin ¢evirdigi ipte iki oyuncunun karg1 kargtya atlamasindan ibaret-
tir. Ornekler: Istanbuldan Ip Atlama*s, Burdurdan [p», Tekirdag'dan ce-
sitli [p Atlama®', Erzincan’dan Su Gegme, Tek Ayak, Bacak Arasi, Yangin™ vb.

395 [F, 194-195. 396 AnaDia, 71.
397 COCIS 1. 398 ECO.
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Atisma Alani

Ayinc-i Devran

Kimi oyunlarda da sekme eylemi énemlidir. Ornegin Bitlis/Ahlat’tan
Horox Oyunu’nda oyuncular ¢ift olurlar, biri horoz, éteki sahibidir. Horoz sa-
hipleri bir halkada yere ¢omelirler, horozlar da sahiplerinin arkalarinda du-
rurlar. Bir de komuta veren yonetici ile hakem vardir. Oyunun kurallari ol-
dukg¢a karmagikur; yalmiz, oyunda sekme 6nemli bir eylemdir. Komuta ile
cagrilan horoz gelir, bir eliyle ayak bilegini tutarak tek ayak iizerinde dolasir,
bunu bir horoz déviisii taklidi izler». Kayseri'den Oldiiriin Gelsin, Topal Ta-
vukve Seke Seke Ben Geldim, Burdurdan Pabug Sekme, Konya'dan Setle-
mew, Mugla/Ula'dan Sebmece Cubuk s, Istanbuldan Sedme ve Seksed kurallar
birbirinden ¢ok degisik olmakla birlikte hepsinde sekme en énemli eylem-
dir. Ancak sekme oyunlarinin en yaygini ve ¢esitlisi yere ¢izilen béliimler
tizerinde, yasst kaydirak tagt ile oynanan oyunlardir. Su ¢esitlemeleri érnek
verebiliriz: Nigde/Bor'dan Sebbeleme, Konya/Hadimdan (izgi#, Burdurdan
Tipinos, OffKalanas [Calisanlar] koyiinden (igibzas™, Erzincan'dan Sed-Set
(iki tiirlii), Marag’tan Soled,

399 1€00, 43-46. 400 AnaDia, 94.
401 KCMO 1. 402 KCMO 1V

403 AnaDia, 72. 404 AnaDia, 23-24.
405 AnadEs, 39. 406 1CO 111

407 SozDer, 110. 408 AnabDia, 72-73.
409 KF. 410 ECO.

411 MCO.
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Bunlar i¢inde en ilginglerinden birisi Istanbul'da oynanan Ayine-i Dev-
ran’dirz, Bir 6rnek olarak bunun kurallarini gorelim: Her ¢ocugun elinde
kaygan bir kiremit parcasi ya da tag bulunur. Once “atisma” ile baslanir. Ki-
min tag1 cehennem denilen, ilerdeki yuvarlaga yakin diigserse o birinci olur,
otekiler de cehenneme yakinliklarina goére sira alirlar. Birinci oyuncu tagini 6n-
ce en yakin olan I'e atar, sekerek tagini ¢tkma alanina ¢ikarir. Sonra sirayla
ayni eylemi 2, 3, 4, 5, 6 ve 7'de yapar. En sonda bulunan Ayna’ya gelince, ar-
kadaglarina “Ayna kagta?” diye sorar, onlar “birde” derse bir vurusta, “ikide”
derlerse iki vurusta disari ¢tkarmak zorundadir. Bundan sonra “Imtihan” de-
nilen kesime gelinir. Burada tas énce bire atilir, sekerek tas sirayla 2, 3, 4, 5,
6, 7 sayill boliimlere en sonra @yna’ya gegirilir. Ayna’'da, sekmeden dinlen-
meye gegilebilir. Burada dinlendikten sonra, bu kez 7'den baglayarak geri-
ye dogru e kadar gelip disar ¢ikar. Burada gizetilecek noktalar her seyden
once tasin ¢izgilerin {izerine gelmemesi; tas atildigi ve sekilerek siirdiiriildii-
giinde cesennem denilen bélmenin igine girmemesi; tasin belirli yerden disari
cikartilmast, tag auldiginda ve sekilerek vuruldugunda sira hangi bolmede ise
oraya gelinmesidir. Bunlara uyulmadiginda oyun yanar, sira ondan sonraki
cocuga gelir.

G. Saklama-Saklanma-Oranlama Oyuniar:

Onemli bir oyun kiimesi de bir kisinin, bir eylemin, bir nesnenin va da
fikrin saklanmasi ve bunun bulunmasi ya da oranlamasina dayanan oyunlardr.
Bunlarin en yaygini saélambag diye bilinen oyundur. Daha énce de belirtildi-
gi gibi bu oyunda kogsma da oldugundan bu ayrica kosma, kovalama kiimesine
de girebilir. Bunun gibi orada inceledigimiz kimi korebe oyunlarinda yakala-
nanin kimligini de bulmak istendiginde oranlama s6z konusu oldugundan bu
kiimeye de alinabilir. Tokat kéylerinde oynanan Saélanbag’ta ebeden baska bir
de gox yumucu olur, ebenin gozlerini o yumar. Bir siire sonra ebe “Oldu mu?”
diye sorar, oyunculardan biri “Oldu!” diye cevap verir. Ebe aramaya ¢iktiginda,
oyuncular gelip gizlice kaleye tiikiiriirler.

Nigde/Aksaray’in Bozcatepe koyiinden ii¢ saklambag cesitlemesi go-
relim: Pay-Sobe oyununda kura ile bir kisi kalir; bu kendine bir mele secer.
Herkes bilir bu mele’'yi. Bir kisi gozlerini yumar, yiize kadar sayar, 6tekiler
saklanir. Saklananlar gozlerini kapayandan once mele’ye gelirse, “pay” der.
Gozlerini kapayan saklananlar goriirse onlardan énce gelip gordiigiiniin adi-
ni1 soyleyerek “sobe” der. Kag kisi sobelerse sobelenenler aralarinda kura ce-
kerler, kuray1 kazanamayan gozlerini yumar. Paylayanlar kuraya katilmazlar.

412 €O II; aynica yere gizilen bigim de verilmigtir,
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Ay Girdiim’de iki takim vardir; bir takim saklanir, 6teki takim onu arar, sak-
lananlar onlara gériinmeden mele’ye gelecek olursa, bu kez de onlar tekileri
arar. Mele’'ye gelmeden tutulurlarsa, mele’ye kadar iistlerine binerler. Mele'de-
ki takim, saklanan takimi goriirse, bulan “Ay Gordiim!” diye bagirir, ve me-
/e’ye kadar bagirarak kagar. Bunu duyan kendi takimi da mele’'ye gelir, me-
/e’ye gelen binilmekten kurtulur. Ebe Harar’'da iki takim vardir. "Takimlarin
birer bagkani olur, bunlara ebe denir, ¢ogunlukla oyun ay 1s1ginda oynanur.
Kura ¢ekilir, kurayi kazanan saklanir, 6teki takim da mele denilen durak ye-
rinde daire yaparak oturur. Yalniz ebe oturmaz. Ebe karsi takimin saklandi-
gin1 anlayinca “A¢tik!” diye bagirir. Ebe bundan sonra onlari aramaya gider.
Onu rellil denilen ve ebenin nereye gittigini ve nerede oldugunu bagiran bir
cocuk izler. Oturan takim onun bagirularindan ebenin nereye gittigini 6gre-
nir. Onun mele’den iyice uzaklasugini anlayan saklanan takim mele’ye kosar,
oradakiler ebeye bagirirlar, ebe gelinceye kadar saklanan takim me/e’dekileri
dover. Ebe gelince bir eliyle takiminin bagindan tutarak onlarin ¢evrelerin-
de dolanir, hem takiminit savunur, hem de kargi takimdan birine dokunmaya
¢ahisir. Onlar da dokunulmamak i¢in ebeden kacarlar ve ebeden firsat bul-
dukga karst takimin oyuncularini doverler. Ebe birine vurunca, takimi sak-
lanir, karsi takim mele’de kalir. Bu oyunun gene Nigde'den bir ¢esitlemesi
Harardir. En sona kalan ebe [= gigi/i] ve bir de Aaberci vardir. Haberci “ha-
rar” diye bagirirsa bu onun gelecegini haber verir, haberci de durmadan “ha-
rar” diye bagirir. Gigi/r kaleye 6nce dokunmaya ¢aligirs.

Cesitli bolgelerden saklambag g¢esitlemeleri: Gaziantep’ten Yumug, Ca-
nakkale/Gelibolu’dan Seoay, Bayburt/Giimiishane'den Ciddr Ciddi, Erzin-
can'dan Citti Birti, Ankara’dan Sobe, Rize’den Kuku, Canakkale/Ezine'den
Avuk, Cankir’dan Yirik, Ankara’dan Yumucu, Seferihisar’dan Sobe ve Sak-
lambag», Erzincan'dan Ebeli Saklambag ve Kukali Saklambac, Corum koyle-
rinden Saklanbag, OffKalanas [Calisanlar] kdyiinden Gizlembeg ve Ebelik,
Urfa'dan Ebe Satlama, Mugla/Ula’dan Sinlenmecit ve Egim Egim», Kon-
ya'dan Sablambag>, Ankara/Gudil'tin Sorgun koyiinden Saklanbag (Burada
oyunun bagladig1 yere ve buraya konulan tasa @dey/e denmektedir; buraya
varanlar tiikiiriirlery, Kayseri'den Eg Gordim (Dik Gordiim) ve Saklambag,
Azerbaycan'dan Molla Haray>, Istanbuldan Saklambag®, Safranbolu’dan
Biddugdu (gece oynanir)* vb.

413 Anabia, 138. 414 SozDer, 105-106.

415 SefOy X. 416 LCO.

47 Colgo. 418 KF.

419 UFD,61. 420 Anadks, 40-41.

421 28, Anadks, 28. 422 AnaDia, 27-28.

423 Ismail C. Gengtiirk, “Sorgun Kéyii Saklanbag Oyunu”, TFA, 161 (1962).
424 KCHO L 425 AFA, 230.

426 F, 193-194. 427 SKA X.
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Kisilerin saklanmasi ve aranip bulunmasi yaninda, bir nesnenin sak-
lanmasi ve bulunmasina dayanan oyunlar da vardir. Daha 6nce gordiigii-
miiz Yé#zé## oyunlan kiimesinde oldugu gibi... Bu kiimeden gece oynanan
saklama oyunlan ¢ok yaygindir. Bir tag ya da kemik uzaga atilir, cogun-
lukla iki takim bunu arayip bulmaya calisirlar. Cesitlemeleri: Seferihi-
sar’dan Hamamalan: (saklanan kemiktir, takimlardan biri kemigin atildigi
yonil bilir, 6teki takim bilmez)*, Mugla’dan Kemi#», Mugla/Ula’dan Kiz-
g Tag», Adana/Bahge’den Gizgincik, Konya'dan Kemik Oyunu ve bunun
bir ¢esitlemesi olan ve S#//ir Sémii# denilen bir dizi tagla ve kemikle oy-
nanan oyun*: vb.

Bu saklamalarin baska tiirleri de bulunmaktadir. Ornegin avug icine
saklanan bir nesnenin hangi avugta oldugunun bulunmasi: Samsun’dan
(Coppen oyunu, Gaziantep’ten Ya Sunda Ya Bunda Oyunu* gibi. Ya da bir
nesne avugtan avuca dolagtirilir. Yiiziik oyunlarinin bir tiiriinde oldugu
gibi; 6rnegin Urfa’dan Alkug Balkug gibi. Bir de fura [= mendil] saklama
oyunlart vardir. Bunlar ya halka olarak oturanlardan birinin arkasina bira-
kilir, ya da otururken dizlerin altindan gecirilir. Cesitlemeleri: Seferihi-
sar’dan Hani Benimkis, Kirsehirden Balik Kagts#e, Konyadan Balik Battr,
Bilecik Avsarlarinin Tura Oyunu*, Burdur'dan Batt: Battr», Kayseri'den Ba-
lik Gagdrve Kusumun Bagr, Seferihisar’dan Takara Tukara (saklanan igine
tag doldurulmus bir teneke kutudur)*=, Cankir’dan 7ure (ad1 Tura olmakla
birlikte saklanan paradir, bulamayanlara tura ile vurulur)*, Bolu’dan Bar#
Bali#+vb. Istanbul'dan Atlars Idare adli oyunda oyuncular atlar ve seyisleri
olmak tizere ikiye ayrilirlar. Atlarin gozleri baglanir, seyisler onlar1 yonel-
tir, yerlere kagit toplar aulir, gbzleri bagh atlar bunlar toplamaya calisirlar;
hangisi daha ¢ok toplarsa o kazanir.*s Istanbul'dan Yumurtalr Tavut bunun
bir ¢gesgitlemesidir.

Bir eylemi kimin yaptigini bulma oyunlari da oldukea cesitlidir. Once
bunu Karaman'dan Kar: Koca Oyunu ile 6rnekleyelim. Oyunu bilenler, bil-
meyen bir kigiyi koca ya da kar1 segerler. Bilen bir kigi onun yanma es ola-
rak yatar. Baglarindan yan bellerine kadar iizerlerine bir &rtii ortiiliir. On-
ce oyunu bilen esin arkasina tura ile birka¢ kez vurulur. Ancak her vurugta

428 SefOy, I1X. 429 SozDer, 86-87.
430 Anadks, 62. 431 SézDer, 73.
432 AnaDia, 28-29. 433 SézDer, 59-60.
434 UFD, 60-61. 435 SefOy VIL.
436 SozDer, 28 437 AnaDia, 10.
438 TC00, 94-96. 439 AnaDia, 67.
440 AnraDia, 90-91. 441 AnaDia, 95.
442 SefOy VII. 443 (TH, 45-46.
444 BS. 445 10y II.

446 ICO 1.
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oyunu bilen es bilerek yanilir. Daha sonra tura onun eline verilir, bu oyunu
bilmeyene acimasiz bir bicimde vurur. Aslinda oyun agsagida érneklerini ve-
recegimiz bu tiir oyunlarin gsaka yollu bir benzegidir. Bunun en yaygin tiirii
El El Ustiinde Kimin Eli Var ile Catal Matal Kag Catal’dir. Cesitlemeleri: Is-
tanbul’'dan Viz+, Seferihisar’dan Yumruk Yumruk Ustiine, Urfadan E/ E/ Us-
tiindew, MuglafUla’dan Kim Vurdu? ve Kag Catal?>, Tekirdag'dan Catal Ma-
tal Kag Catal?, Hoca Saat Kag? ve Cizz...», Konya'dan Catalmaral, Cankiri/Il-
gaz'dan Cargar Cangrs:, Konya'dan E/ E/ Ustiinde Kimin Eli Var, Kim Vurdu®,
Catal Matals, Gaziantep’ten E/ E/ Ustiinde Kimin Eli Var?, Kirsehir'den Epe-
lek, Corum ve Amasya'dan Egegim Kiirye, Erzincan'dan Geredes, Kayseri'den
Gil Ebeye Yatan, Ispartadan Catal Matal Kag Catal,s Tekirdag'dan Cebme
mi Siirme mi** vb.

Bu oyunlarin bir tiirti de iki takimla oynananidir. Burada takim baglar
oyuncularina gizlice adlar kor. Iki takim kargilikli siralanir. ‘Takim baglarin-
dan birisi karst takima gider, oradaki oyunculardan birinin gozlerini eliyle
kapadiktan sonra, takma adla kendi oyuncularindan birini ¢agirir, bu gelir,
gozleri kapali oyuncunun alnina bir fiske (ya da bagka bir eylem) vurur, yeri-
ne doner. Gozleri kapali oyuncu bunu kimin yapugini bulacaktr, Cesitleme-
leri: Burdur'dan Gémiig Iprit, Izmir/Bergama Demircidere kioyiinden ik
Mmntik, Seferihisardan Kim Degdi?, Afyon’dan Bir Fiste*: Azerbaycan’dan
Yoldag, Seni Kim Apardi®s vb.

Bir bakima gizlenen bir eylemin ortaya ¢ikarilmasi bakimindan Canak-
kale/Gelibolwdan Bir, Iki, Uy Oyunu da* bu kiimeye girebilir.

Bunlarin yanisira saklanan bir s6zctigiin, bir adin bir bilmecenin bu-
lunmasina dayanan oyunlar da (daha 6nce 6rnekler verilmigti) buraya girer.
Ornekler: Burdurdan Asa/ Sormas, Kayseriden Bilmeli Matal, Azerbay-
can'dan Oyun-1apmaca*, Nigde'den Emi Egseyinin Zanaati Nedird», Ispar-
ta'dan Esnaf vb.,

447 IOy 1. 448 SefOy VI

449 UFD, 60. 450 Anadks, 70-71.
451 COCIs 11, 452 SozDer, 46.
453 AnabDia, 20. 454 AnaDia, 10.
455 SozDer, 68-72. 456 AnaDia, 93.
457 AnaDia, 50-51. 458 COCIS 111
459 AnaDia, 73-74. 460 DICO.

461 SefOy VII. 462 TC0O, 80-81.
463 AFA, 1, 230. 464 SozDer, 38.
465 AnaDia, 64-65. 466 AnaDia, 95-96.
467 AFA, 1,238, 468 AnaDia, 120-130.

469 AnaDia, 49.
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H. Dilsiz-Sagirtma-Saka Oyunlar:

Bu kiimede ornekleyecegimiz oyunlar, eksen fikir ve amagta birbiri-
ne ¢ok yakinlik gosterir. Bunlardan “dilsiz” oyunlarn dedigimiz tiir, aslinda
daha genistir, bu adin digina ¢ikar. Soyle ki bu oyunlarda oyunun bir ele-
bagist vardir, o ne yaparsa ve nasil komuta verirse, dtekiler onu yapmak zo-
rundadirlar. Bunlarin énemli bir kesimi “dilsiz” denilen oyunlardir. Drama-
tik oyunlarda bir kiimede &ilsiz, samzt, /é/ gibi adlar altinda s6zstiz oyunlar
gormiigtitk. Bunlarin i¢inde bugiin de biiyiiliik ve torensel nitelikte dilsiz
oyunlar bulunmaktadir. Bu kiimede ele aldigimiz dilsiz oyunlarinda eleba-
s1 ne yaparsa, otekiler de onun benzerini yapmak zorundadirlar; ancak oyun
siiresince giilmek ve konugmak yasaklanmigtir. Giilme ve konusma yasagl
ister istemez bunlarin eski ritiiel kalinusi oldugunu diisiindiirmektedir.
Simdi giilmenin, konugsmanin yasak oldugu ve elebaginin yaptigini tekrara
dayanan dilsiz oyunlarindan 6rnekler gorelim: Boludan Samur Dilsiz'de yelci
[= ebe] ne yaparsa, dtekiler de onu yapacak, giilmeyecek ve konusmayacak-
lar. Yasaklara uymayanlara ceza verilirm. Cide'de Dilsiz Oyunu’nda ebe ¢ok
zor hareketler yapurir. Mugla/Ula’dan Samut-Dilsiz Oyunu’'nda ustanin her
yaptgini halka olmus oyuncular tekrarlar; cezalarin ne olacagi oyundan 6nce
kararlastinhiv». Azerbaycan’dan Laldinmez Oyunu’nda basc¢i ne yaparsa Ote-
kiler onu konusmadan ve giilmeden vineler; yamlanlara, uymayanlara ceza
verilir™. Ayrica Burdur'dan Arap*s ve Dilsiz", Seferihisar’dan Dilsiz™, Ispar-
ta’dan Dilsiz® vb.

Giilme ve konugma yasagi diginda elebaginin yaptgini, sasirmadan yapma
oyunlarina érnekler: Tokat kéylerinde oynanan Oyun Sende, Benim Gibi Ol'da

470 Konugma yasagi ve suskunluk zorunlugu iizerine Frazer'in The Golden Bough’unda ¢esitli rnekler
vardir. Burada belli baglilarini, yanlarinda cilt ve sayfa numarasini gistererek kisaca belirtelim: Sey-
tan1 kovmadan dnce dort haftalik konugma yasagi (IX, 132-133); seytan aldatmak i¢in konugulmaz,
konugana ceza verilir (IX, 140); kizlar itk aybag gérmelerinde tek baglarina bir kuliibede oturur-
lar, kimseyle konugamazlar (X, 29) ya da duvara yiizleri déniik otururlar, kimseyle konugamazlar;
Paskalya’da evlcre kutsal su serpilirken ya da irmakta yikanirken konugma vasag (X, 123) ya da
Paskalya’dan bir dnceki gece irmaktan su getirirken konugma yasagi (X, 124); agnyt ya da hasta-
lik ategini sogiit agacina gegirirken hig s6z sdylenmemesi gerekir (IX, 58); yazdoniimii gecesi sara
hastaligina karg1 koruyucunun hazirlamginda hi¢ konusulmaz (X1, 63); gene yazdoniimii gecesinde
findik agacindan koparilan dal ile gomii ve su kaynag aramirken hi¢ konusulmaz (X1, 67); fiukh,
sarsak, 6ziirli ¢ocuklan sagaltmak icin aga¢ yangindan gegirilirken hi¢ konugulmaz (X1, 171); has-
tayt ii¢ sogiic dalindan yapilnug bir gember i¢inden gegirirken hi¢ konugulmaz (XI, 184); kadinlar
¢bmlek yaparken hi¢ konugmazlar, isarctleserek anlagirlar, yoksa ¢comlek pigirilirken kinhr (11, 204);
balik¢ilar balik avina gittiklerinde, evde kalan kadinlar hi¢ konugmazlar, yoksa baliklar duyar ve
kacarlar; aynica aveilar ve bahkgilar i¢in giilme yasag (111, 196).

471 BS.

472 Ethem Faik, “Cide’de Digiin Adetleri”, HRH, 28 (1933).
473 AnadFs,79. 474 AFA, 235.

475 AnaDia, 64. 476 AnaDia, 69-70.
477 SefOy IX. 478 AnabDia, 49-50.
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oyuncunun biri disarda iizerinde degisiklikler yapar. Ornegin ceketini ters
giyer, sapkasini yana eger, gomleginin iliklerini ¢6zer vb. Elinde bir palaska
bulunur. Iceri girer, otekilere “Sen de benim gibi ol” der, Gtekiler bu degi-
siklige hemen uymarzlarsa palaska ile doviiliirler.

Isparta'da gezed’te oynanan Sende Oyunu'nda yigitbagt ne yaparsa otekiler
ona uyar; ornegin kisin buz gibi suda yikanmak gibi». Nigde'den Lsgi Oyunu,
Azerbaycan'dan Cirt, Corte, daha énce gordiigiimiiz Istanbul'dan komuta ile
kaskat kaldiktan sonra ¢oziilmeye dayanan Estepeta Oyunu, bir bakima Kay-
seriden Catlim Egel bu kiimeye girecek 6rneklerdir.

Gene bu kiimeden gagirtma oyunlarinda ya bir cylemi sagirmadan yap-
mak ya da bir sézii sasirmadan séylemek oyunun baslica kuralidir, sagiran
ceza yer ya da kendisiyle alay edilir: Seferihisardan Yartr Pirasa Kalkti
Prrasa Oyunu'nda herkese bir sebze adi takilir, ebe hangi sebzeyi soylerse
onun yatmasi gerekir, yatip kalkmalarla ¢abuklagan oyunda sagirmalar olur.
Cankir’dan eski bir oyun olan Fes Degistirmede herkese bir ad takilir (¢o-
gunlukla Pasa adi); herkes birbirinin fesini bagina takar, basinda kimin fesi
varsa onun adim soylemek zorundadir. Yanhs yapanin alnina kara siiriiliir, 7
kara ¢izgi alan oyundan ¢ikartlir.

Bu oyunun Azerbaycan’dan bir ¢esgitlemesi Deyirman’dir; burada sapka
degistirirken, kimin basi agikta kalirsa o cezalanir. Istanbul’dan 1aAin-Pek-
mez Oyunu'nda oyuncular bir masa ¢evresine otururlar, “tahin” denilince
baglarin1 egerler, “pekmez” deyince kaldirnirlar; sagiran ebe olur. Bir baki-
ma Mugla/Ula’dan A# Karakusun Yavrusu adh oyun da bir mendilin agizdan
agiza veriligsinde stranin iki bagindan gelen iki mendilin ortaya gelince sa-
strmadan ters yonde aktarilmasina dayandigi icin sagirmali oyunlardandir.
Ayrica Corum’dan Mum Dibi Oyunus» vb.

S6z gasirtmalan daha zengindir. Bunlarda yamiltmaglarin da kullanildi-
gin1 daha 6nce gormiistitk. Utanmasiz sozlere doniigen oyunlardan birisi Ka-
raman’dan Leblel Oyunu'dur. Burada her oyuncuya bir numara verilir. Ebe bu
numarayi soyleyince “Lebleb” — “Liebdirmece” ile baglayan belirli bir séy-
lesme olur. Bunda gecikenlere, s6z sirasini gagtranlara cezalar verilir. Sonun-
cu ceza da onlara “Damda Kiragi,” “lavsan Gelir Sektirmeden”, “Ceketim”,
“Kose Tagr”, “Rafta Kayist Kurusu” vb. adlar verilmesidir. Bu adlar kafiyelen-

479 KA. 480 AnaDia, 138-139.

481 AFA 1, 228-229. 482 ICo 11

183 AwabDia, 94.

484 Aslinda burada da eylem ve soz tabusu bulabiliriz. Nitckim size dayanan oyunlarda kimi kez yan-
hg soylenilen soz dil siirgmesi ile séylenmesi yasak, utanmasiz bir séz olur. Bu konuda Freud’un
diigiineelerine daha énce deginmigtik.

485 SefOy VI 486 ('TH.57-58.
487 AFA I, 237-238. 488 IOy 11
489 Anadks, 94. 490 AwaDia, 123-124.
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diginde utanmasiz sozler ortaya g¢ikar, Dogrudan s6z sasirtmasina dayanan
oyunlarla yasak bir sayiy1 séylemek (6rnegin Istanbuldan Bum Oyunu’nda
sayarken beg ve besin katlarina gelince “Bum” demek gerekir) ya da belir-
li bir sozii sdylemek (6rnegin Seferihisar’da Yusturmam Oyunu’nda*: aldan-
madan “yutturmam” demek gerekir) gibi sasirtma oyunlan vardir. Bunlar-
dan birka¢ 6rnek: Bolu'dan Ticaret, Sagirtmaca™, Usak-Elmacik kdyilinden Bir
Turp-Iki Turp*, Istanbul'dan Yautturmam®, Konya'dan Bes Gegili, Yutturma,»
Cankircdan Tekerleme, Corumdan Yani/tinag, Ispartadan Egim Egim ya da
Testi Tutmasr, Azerbaycan’dan Sengela™ vb.

Gene bu kiimede, saka oyunlari da 6nemli bir yer tutar. Daha énce dra-
matik oyunlarda da béyle bir kiime bulundugunu gérmiistiik. Dramatik ni-
telikte olmayan saka oyunlarinda da genellikle durumu bilmeyen bir ya da
birkag¢ kisiye saka, onu ya da onlart zor duruma diigiirmek amaciyla diizen-
lenir. Once Tokat koylerinden iki 6rnek verelim. Di# Dié Oyunu’nda iki kisi
coban olur, halk oyuna “Dok Dék” diye ¢agrilir, biri bacaya saklanir, son-
ra oyunu bilmeyenlerin {izerine kovalarla su dokiiliir. Aézaracat adli oyunda
dort kisi biiyiik bir paltonun i¢ine girerler, biri bag oyuncu, étekiler “Kepge”,
“Kasik” ve “Aktaracak” [= sag iizerinde pigmekte olan ekmegi déndiirmek
icin bir arag] adlarini alirlar. Aralarinda bu adlar iizerine bag oyuncu ile soy-
lesmeler bulur, sonuncu oyuncu “Aktaracak” deyince, o zaman paltonun ko-
lundan bir kova su aktarilir.

Su dékmeye dayanan saka oyunlarinin bulundugunu dramatik oyun-
larda da gormiistiik. Bu kiimede de baska 6érnekler vardir. Ornegin Dur-
sunbey’de daha ¢ok bir ceza olarak yapilan A4 Dara Oyunu’nda su, ceke-
tin kolundan doékiliir®. Seferihisar’da oynanan Osmanin adli oyunda ise
kurbanin tizerine 6teki oyuncular agizlarinda bulunan suyu piiskiirtiir-
ler2, Seferihisar’dan baska saka oyunlar: daha vardir: Ornegin alinda yu-
murta kirmaya dayanan Yumaurta Saklama, korkutmacaya dayanan Kor-
butmaca™ ve Hortlak gizlice elden dolastirilan seyleri solucan, salyan-
goz gibt seylerden secip bilmeyenleri sagirtup korkutmaya dayanan Yumu-
sak,iki kisinin bir araya gelerek yapugi Cice? gibi. Mugla/Ula’dan Keme
[= Fare] (ekti Oyunu da kargisindakini sasirtmaya dayanir*s, Burdur'dan
Mahkeme Oyunu’nda yargilananlar altlarindaki kilim g¢ekilerek diisiiriiliirlers».

191 Oy 1L 492 Sefoy 111,

493 BS. 194 EEO.

495 JOy I 496 AnaDia, 7-9.
197 (TH. 498 AnaDia, 116-118.
499 AnaDia, 48-49. 500 AFA, 237.

501 DKS. 502 SefOy 1.

503 SefOy VI. 504 SefOy VI.

505 SefOy 111, 506 SefOy I1.

507 SefOy I1. 508 AnadEs, 74.

509 AnaDia, 66.
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Safranbolu’dan Halasu Oyunu’nda da boyle diisiirme vardirse. Mugla/Ula'dan
Yol Gostermece ise ylize kara siirmeye dayanir. Daha once gordiigiimiiz
oyunlarin i¢inde ya da cezalarinda da bu tiirli sakalar bulundugunu 6rnek-
lemistik.

1. Dramatik Nitelikte-Biiyiliik-1T0orensel Oyunlar

Bundan o6nce gordiigiimiiz kiimelerde, oyuncularin kurt, kuzu, horoz
olmalan ya da belirli bir dramatik ¢atigmanin bulundugu oyunlar vardi. Bu-
rada verecegimiz birkag¢ drnek, ayri bir bolim olarak ele aldigimiz dramatik
oyunlara daha ¢ok yaklagan oyunlardir. Bu oyunlari iki kesimde toplayabili-
riz: Kisilestirme ve eylemin taklidine dayanan kimi oyunlarin belirli bir 6nor-
giisii, kurallar vardir. Ikinci kesimde ise gene bir kisilestirme ve bir eylemin
taklidi bulunmakla birlikte bunlar bir 6nérgiiden yoksundur, oyuncular bu-
nu dogmaca olarak oyun sirasinda gelistirirler. Ancak belirli bir oyuncu top-
lulugu birlikte oynaya oynaya bu oyuna aligkanlhklarla bir bakima bir 6nérgi
ve birtakim kurallari getirebilirse de oyun gene dogmaca niteligini korur. Bu
ikinci kesime, cocuklar ‘yalanciktan’ derler. Ozellikle ¢ocuklarin oynadigi ev-
cilik, komsuluk, hirsiz-polis oyunlart bu tiirdendir. Birinci kesimden oyunlar-
dan bir iki 6rnek verelim: Kastamonudan Eszaf:, Konyadan Tren Oyanu»,
Burdur'dan Asker Kagakeiligr, gene Burdurdan Sipasiss, Mugla/Ula’dan De-
mirci ya da bunun gesitlemesi Degirmencise, Gaziantep/Kilis'ten Dé#giin, Si-
vas/Sarkigla'dan Dindrci+, Usak-Elmacik koyiinden Han Tagr [Simr Tagi] ve
Kimes Kostii (Kiimes Cokridy», Kayseriden [gnen Yitti, Ipligin Yittiw, Seferihi-
sar'dan Bact Bacr», gene Seferihisardan Sarumsat Satma=, Izmir’in Yakapinar
koyiinden Naneci ve Helvact oyunlar vb.

Ikinci kesimden oyunlar i¢in de su rnekleri verelim: "I'ckirdag’dan Be-
bekgilik ve Komgsuculukss, gene ‘lekirdag’dan Gelin Yapma Oyunu, Mugla/
Ula’dan Komgsu-Komsus ve Gelin, Nigde/Bor'dan Teyze-1eyze, Istanbuldan
Taklitli (¢algilarin taklidi)®, Ankara’dan Hala Kadine, Kirgehir/Ava-
nos’tan Ameci#, Nigde/Aksaray Bozcatepe kioyiinden Gelin Givey vb.

510 SKA VII. 511 AnadEs, 88.
512 7C€00, 55-59. 513 AnabDia, 11.
514 AnaDia, 70. 515 Anadia, 73.

516 AnadEs, 95-96. 517 7€00, 85-87.
518 1000, 82-84. 519 EEQ.

520 KCMO L. 521 SefOy V.

522 SefOy IV. 523 COCIS I.

524 COCISII. 525 Anadks, 37.
526 AnadEs, 57. 527 SéozDer, 119.
528 IOy Il. 529 AnBud, 279-280.

530 SozDer, 16.
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Doviis ve savas oyunlart da bir bakima dramatik nitelik tagirlar, bunlar da
dogmacadir. Ornegin Burdurdan Ka/éan, Cankir‘nin eski oyunlarindan
Yastik (burada kalkan yerine yasuk kullantlir)® Mus/Varto’dan Askerlik Oyu-
nus», Safranbolwdan Agkiya [Egkiyal=vb.

Bu kiimeden ¢énemli bir kesim de biiyiiliik ve torensel oyunlardir.
“Genel” boliimde ve ayrica “Girig” boliimiinde bunlar {izerine érnekler ver-
migtik. Aslinda bu incelememizde bir¢ok kez belirtildigi gibi bizim goriisii-
miize gore biitiin oyunlann kékeninde biiyiiliik, torensel 6zellikler vardir.
Burada biiyiiliikk ve térensel dedigimiz oyunlar bu niteliklerini bugiin de
yitirmemis olanlardir. Gene bu kiimeye yakin olan fal, kumar, niyet ¢cekme
gibi talihe, rastlantiya dayanan oyunlardir. Bu oyunlarda ugura, talihe, bah-
ta inanildigi i¢in bunlarda da biiyitliik 6zellikler vardir. Ayrica bundan 6nce
ornekledigimiz asik oyunlar, yiiziik oyunlar gibi kiimelerdeki oyunlarin da
bu yonii bulunmaktaydi. Fal bir¢ok verde hos kargilanmaz. Nitekim Mugla/
Ula’dan Fa/ Oyunu’yla ilgili halkin bu davranmisi belirtilmigtirss.

Cigekle, 6zellikle papatya ile yapilan fallar vardir. Ornegin "Tekirdag'da
cicekle yapilan oyunlarda oldugu gibis*. Sefenhisar'da Gizellerden Giizel oyu-
nu da bir niyet oyunudur. Burada herkesten bir mendil alinir, her kaulana
bir ¢igek adi konulur, bir ¢arsafin i¢inden niyetle bunlar ¢ekilir, her mendil
sahibi bir mini soyler*”. Bu oyunun bir ¢esitlemesi Ankara’da Mendi/ adiyla
oynanmaktadir; burada da giizellik ¢irkinlik nitelendirmeler: yaninda men-
dilleri ¢eken tiirkiisiinii soyledigi gibi, esyasi ¢ekileni de dansa cagirirs.
Mugla/Ula’da bu tiir ti¢ oyun buluyoruz: Ad Komaca», Kadi-(avug~, Hact-
ya mi, Hocaya mi?». Kitahya'dan Gérdcii Oyunu da bir niyet oyunudur; bura-
da mendil, yiiziik gibi esyalar ¢ekilir=. Ozellikle Hidrellez’in bu tiir niyet
¢cekmek ve ayrica ates yakmak i¢in bir vesile oldugunu daha 6nce 6rnekler-
le belirtmistik. Ornegin Bursa'da Hidrellez’de Mantuvar Eglencesi denilen 5
Mayis giinii ¢émlek i¢inden niyet ¢ekilir, ayrica hasir yakilir, ates {izerinden
atlanir, boylece saglamlarin hasta olmayacagina, hastalarin iyi olacagina ina-
nilirs#, Kirklareli’nde de kirkbir ot toplama, hasir yakip iizerinden atlama
ve niyet ¢cekme gelenegini buluyoruzs#. Ates yakma ve kiiliin, bundan
onceki oyun kiimelerinde de rastladik, oyunlarda 6nemli bir yent bulun-
maktadirs. ‘Tokat'in kéylerinde Ofe Yakma diye bir toren vardir. Bu orug

531 AnaDia, 63. 532 ('TH, 221-222.
533 Firag, Age., 164. 534 SKA V.

535 AnadFEs, 58. 536 COCIS 1.

537 SefOy 1. 538 AnBud, 281.
539 AnadEs, 25-26. 540 AnadkEs,63.
541 AnadkEs, 60. 542 1C00, 66-68.

543 Rahmiye Malcioglu, “Bursa’da | idirellez”, TFA, 222 (1968).
544 B. M., “Kirklareli'nde Thdirellez Eglencelerni™, HBH, 25 (1933).
545 Ates ve kiille ilgili annma Gizerine yorumlar igin bkz.: DAK, 73-74.
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strasinda olur. Cocuklar daga gidip ¢am dallarint kesip meydana vyigarlar, ak-
sam biiyiik bir ates yakip iizerinden atlarlar. Sonra ellerine sepet alip koylere
dagilirlar. Bacalardan sepet sarkiup ciirlii yiyecek toplarlar. Birlikee yenilir.
Kadinlar ise dfe yanarken bacalari temizlerlers.

Edirne/Havsa’da da Hidrellez'de atesten atlama gelenegini buluyoruzs.
Silivri/Fener koyiinde Hidrellez’'de 3 kez ates iizerinden atlanirsa basagrisi-
na iyi geldigine inanilir. Ates yakma, tizerinden atlama gelenegi yalmz Hi-
drellez’de degil Nevruz'da da goriiliir», Ornegin Kars'in Pirsak [Kiigiikova]
koyiinde de Nevruz'da ateg yakma gelenegi buluruz=. Ayrica gene Kars’ta
“¢ile ¢itkarma” denilen Subatin 20’sinden sonra havalarin isinmasi ile ¢ekilen
¢ilenin bitmesini, bir ¢ocugun konugmadan arkasina bakmadan getirdigi bir
kova sudan niyet ¢ekerek kutladiklarini® daha 6nce goérmiigtiik. Kimi niyet
¢ekme oyunlari higbir belirli takvim giiniine bagh olmadan da oynanir. Or-
negin Ankara/Ayas’tan Ugru Leyladm Oyunu gibi. Bu arada atesle birlikte kii-
liin de kullanildigim gormiistiik. [zmir'in Bayindir ilgesine bagl Yakapinar
(Ulady) koyiinde diigiinlerde Kéi/tordasr denilen bir gelenek vardir. Pergsembe
giinii 6gleden sonra gelin attan indikten ve eve girdikten sonra giivey kagar,
saklanir. Koyiin iyi ata binen delikanhlart cirit oynayarak giiveyi ararlar, bu-
lan giiveyin iistliigiinii alip, bunu kimseye kaptirmadan geline ulagtirmaya
caligir. Geline giden vyol iizerine siralanan koyliiler ellerindeki siriklarin ucu-
na baglanmus kiil torbalarint atlilarin iistiine silkerler. Ustliigii geline veren,
bu kez gelinden armaganla ¢evresini alir ve ¢evreyi damada ulagtirir, ondan
da armagan alir. Giivey cve geldikten sonra diigiiniin sahibinin yakinlar ko-
nuklarin iizerine kiil torbasi ile kiil serperek onlart evlerine kagirir. Ancak
bu gelenck 40 yil ncesindedir, bir¢ok gelenekler gibi aruk uygulanmamak-
tadir. Bu tiirlii oyun niteligindeki bagka geleneklere kendi derlemelerimiz-
den agagidaki 6rnekleri verelim:

Adana/Karalar bucaginda diigiinlerde erkekler ata biner, koy halki 6kiiz
arabalarina. Kiz evi ¢eyiz diizerken bir de yastik yapar. Bunu oglan evinden
biri kagirir. Gengler kovalar, yastik elden ele geger. Oglan evinde yiiksek
bir yerde bir bayrakla ayna bulunur. Oglan evinin éniine ilk gelen aynaya
silah sikip, aynayi kirar, ilk kurgsunda kiramazsa, kirincaya kadar ates eder.
ilk vurusta kirarsa bahsisi daha ¢ok olur. Bunun bir ¢esitlemesinde yasti-
g1 giiveye ilk gotiiren bahsis alir. Antalya/Kumluca’nin Hizirkdhya koyiin-

546 ASKO 1.

547 Nedim Orta, “Havsa Folklorundan Ornekler”, TFA, 156 (1962).

548 Nedim Orta, “Fener Koyt Folkloru”, TFA, 172 (1963).

549 Azerbaycan’da hidirellez, Nevruz vb. ilging téren girenckleri igin bkz.: AFA, 241-257.
550 Giildli Aydioglu, “Kars'in Pirsak Koyiinde Nevruz”, 7F4, 238 (1969).

551 Hayri Ozel, “Kars’ta Cile Cikarma”, 74, 252 (1970).

552 Riza Rifat Ozroprak, “Ugtu Leylam Oyunu”, 7FA, 43 (1953),
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de Hidrellez giinii olan 6 Mayis’a baglanan gece sabaha kars1 Hidrellez suyu
dagialir. Her mahalleye bir geng gider elindeki ibrikle her evin kapisini
calar, yatanlar1 uyandirir, yataklarinin icinde su verir. Suyu her uyanan iger.
Su dagiticiya bagista bulunulur, dua edilir. Gene ayni kéyde bayram giinle-
rinde sabaha kars1 gencler Gemi Batti Horoz Ottii oynarlar. Iglerinden en irisi,
en zayifini omuzlan iizerine oturtur. Otekileri de onlarin artlarindan gelir.
Evin kapisini ¢alarlar. Kap1 acilinca, omzunda birini tagiyan “gemi bauvyor,
yardim etmezseniz gemi batar” der ve yavas yavag ¢oker, biri horoz gibi 6ter,
biri de “Haydi ha, haydi ha. Gemi batiyor. Acele yardim edin” diye bagirir.
Ev sahibi va yiyecek ya para verir. Horoz yeniden 6ter, kalabalik “Gemi bat-
t1, horoz 6ttii” diye bagirarak bagka evlerin yolunu tutar. Toplanan para ve
viyeceklerle bayram giinii o topluluk eglenir. Adana kéylerinde Toprat Bas-
tr'da oglan evi bayrak ¢eker, bayragi alip kiz evinin yolunu tutar, kiz evi de
bir karginin ucuna bayrak (yoksa kirmizi bir yemeni) baglayip karst ¢ikar.
Iki yanin sozciileri karsi karsiya gelir, birbirlerine soru sorarlar. 11k soruyu,
kiz evi sézciisii sorar. Bu soru mantk digidir, oglan evi sézciisii buna cevap
veremez, kiz evi diledigi bir sey ister. Adana’nin daghk kéylerinde toprak
basti parast vermeyen diigiin sahibinin bagsina akgsam bir kabak gecirilmek
istenir. Yapmak istemezse para vermek zorundadir. Kabak bir maske gibi-
dir; bu, onun basina gegirilerek diigiin sahibi kiiciik diigiiriiliir. Adana koy-
lerinde Derder Oyunu aslinda kadinlar arasinda oynanan bir danstir. Ancak
bunun iglevi iizerine iki séylenti vardir. Birine gore riiyasinda korkan ¢ocugu
bu korkudan kurtarabilmek igin o gece uyutmamak, oyalamak icindir. Ikin-
ci yorum ise adak niteligindedir. Ornegin oglu askere giden ana i¢in oglu-
nun doniisiinti kutlamadir. Bir tepsi pilav pisirilir. Kadinlar bir araya gelir, bir
halka yapip otururlar. Iglerinden biri pilav tepsisini omzuna koyar ve derder
tiirkiisiinti séyleyerek ortada oynar, bir kagik pilav alir, tepsiyi bagkasina ve-
rir, oyun pilav bitinceye kadar siirer. Tarsus kdvylerinde beldeki agri ve sizi-
lar1 sagaltmak i¢in hastalik korkutulmaktadir. Biri uzun bir sopanin iizerine
at gibi biner, degnegin ucuna musir piiskiilii ya da mendil baglanir. Ayrica
elinde bir sirik vardir. Hasta kargida oturur, arkasi doniiktiir ve sirtina bir ek-
mek tahtasi dayalidir. Halk “Nereye gidiyorsun?” diye sorar. Cevap “Yaziya”
olur; “Ne yapacaksin?”, yine sorulur; oyuncu bunu da “Siziy1 vurmaya gi-
diyorum” diye cevaplar ve elindeki sirig1 mizrak gibi hastaya atar, sopa ile
ekmek tahtasina vurup ses ¢ikarir. Bu yirmi kez tekrarlanirsa hastaligin ge-
cecegine inamlir.

Bu tiirlt biiyiiliik ve torensel gelenekler ¢ok zengindir ve iglevlerini
heniiz yitirmemislerdir. Ornegin Kirsehir/Avanos’ta Asz Kesi, diigiinlerde
giivey adina para toplayanlarin yaptiklart oyundurs, Dionisos ve Anadolu

553 SozDer, 19.
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Kaylisi’nde belirli bir takvim gelenegi olan Congoloslar’in kovulusu ile il-
gili oyunlardan 6rnekler vermis, ayrica bunun islevi iizerinde durmustum.
Burada Yozgat’tan bir gelenegi érnek olarak verelim: Yozgat’ta sogukla-
rin en ¢ok oldugu giin, Congolos’un hastalik getirmesini engellemek igin,
onun pancar olan yere gelmeyecegi inanciyla evlerde pancar kaynatilirs,

“Genel” boliimde yagmur yagdirmak i¢in bebek ya da esek bezemek
ve lizerine su dokmek gelenegi {izerinde durulmustu. Comge Gelin, Comgea
Gelin, Kepge Kadin, Cullu Kadin, Kepgecik, Adak Ast, Kodu Gelin, Godn Go-
du, Dodu Can, Bodi Bostan, Gode Gode vb. adlar altinda, kuklay: da ilgilen-
diren bu gelenege yeniden donmeyecegiz, yalniz Karaman’dan Cimge Ge-
/in uygulamasini verecegiz. Nisan yagmurlarinin bagladig: sirada ¢cocuklar
ha¢ bigiminde 1ki ¢itayr bahge korkulugu gibi dizerler ve 6nde Cimge Ge-
/i1 tutan, arkadan diger ¢ocuklar olmak iizere sokakta kogarlarken sunu
soylerler:

Yag yag yagmur
Tebnede hamur
Bahgede camur
Ver Allahuom ver
Sigim gibi yagmur.

Bir kapi 6niine geldiklerinde hep bir agizdan:

Camgeli gelin ne ister
Bir kagik bulgur ister
Comgeli gelin ne ister
Bir kagicit yag ister.

dortliigiinii ev sahibi istediklerini verinceye kadar soylerler, ev sahibi kapiya
gelmez ve istediklerini vermezlerse evi tekmeler ve taglarlar, bagka eve ge-
cerler. Yeteri kadar bulgur ve yag toplaninca pildv pisirilir, birlikte yenilirken
ilk tekerleme pildv yenilip bitirilinceye kadar sdylenir.

Bu tiirden baharin kargilanmas: ¢igdem gelenegi, saya gezmesi gibi uy-
gulamalar tizerinde daha 6nce duruldugundan yeniden doniilmeyecektir.

554 Hasan (")zbu§, “Yozgat'ta Congolos”, TFA, 212 (1967).
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L. Cegitli Oyunlar

Gerek bu béliimde, gerekse kitabin tiimiinde Anadolu oyunlarinin hep-
sini vermek gibi bir amacimiz yoktur ve buna yerimiz de olanaklarimiz da cl-
vermez. Ancak verilen drnekler, oyun basligi alunda, bu 6rneklerin Anadolu
koyliisiiniin yasamindaki yerini ve zenginligini kanitlayabilirse, asil amacimiz
gerceklesmis demektir. Bundan énceki kiimelerde bu tiir oyunlarin bizce en
onemlilerini, en yaygin olanlarini segmistik. Burada da bu kiimelere girmeye-
cek bir iki kiimeyi konumuz bakimindan ilging buldugumuz i¢in kisaca gesit-
lemelerini gostermekle yetinecegiz. Bu oyunlarin 6nemli bir kesimi belirli bir
kargilama, ¢atigma 6gesinden yoksun oyunlardir. Cogunlukla bir tekerleme
ile ovuncular elenir, ad tutarak karsidan kendi yanina bir oyuncu alinir vb.
Bunlarin kisaca adlarini, oynandiklar yeri ve kaynagint géstermekle yetine-
lim: Ankara’dan E/ E/ Epenets,Kayseri ve Erzincandan Elim Elim Epenef,
Kayseri'den Elim Elim Opelet, Isparta’dan Ellem Bellem, Seferihisar’dan
El El Epelets, Mugla/Ula’dan Ellem Biillens~, ayrica Elim Elim Epelek [Ke-
lebet], Tzmirden Komgu Komgu, Sivastan Elelepenek, Urfadan [gne Migne
Kiraz+, Konya'dan Depis Depigw, Cankirrdan Kadifeci Giizeli, Balikesir'den
Hankervans, Mugla/Ulddan Zembilli, Zimbiillii, Bunun Adi Ne?, Yattr Kalktr
ve Akgrs, Isparta’dan Handadir Handa, Hey Alaylar Alaylar, Gelin Almaca, A¢
Kapty: Bezirgdn Bagrm, Kiitahya'dan Beg Yildiz, Tunceli'de Beritan Agiretin-
den Cigek2, Kayseriden Kadifeci Giizeli, (ligekgi ve Sekerci, ve A¢ Kapiyr Bezir-
ganbagr, Kiitahya'dan Diniir Diindir, Istanbul'dan Alay/r, Sivas/Kangal'dan 7e-
kerlemes, Kayseriden Kordeldct Hanim ve Usiidiim Usiidiims, Tokat kdylerin-
den A¢ Kapicr, Istanbul'dan Alaylar Alaylar™, Sivas'tan A¢ Kapiyr Bezirgin Bagi
ve Usiidiim™, Erzincan'dan Mendilim Kise Koge, Seferihisar’dan Yag Satarim
Dusz Satarim, Istanbuldan Kadifeci Giizelis, Mugla/Uladan Aydede, Alayla

555 AnBud, 278. 556 SizDer, 69.

557 AnaDia, 81-82. 558 AnaDia, 53-54.
559 SefOy X. 560 Anadks, 12-14.
561 M. Kemal Ozergin, “Elim Elim Epclek/Kelebek/Oyunu”, 7#4, 219 (1967).
562 MH(CO. 563 SCO 11

564 UFD, 59. 565 AnaDia, 21-22.
566 (TH, 178. 567 TCOO, 31-32.
568 AnadkEs, 89-90. 569 AnadkEs, 93.
570 AnwaDia, 55-59. 571 1C00, 71-73.
572 1€00, 74-79. 573 AnaDia, 98-100.
574 1¢00, 90-93. 575 1CO0, 53-54.
576 1000, 35-42. 577 KCMO V.

578 AnaDia, 91-92. 579 ICO 1.

580 SCO I 581 ECO.

582 SefOy VIII 583 IOy 1.
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Balayla™ ve Ahgrs, Tekirdag'dan Yag Satarim Bal Satarims, Corum’dan A/-
gara Gugun Yavrusu ve Ordet Biber Ekme~, Konyadan Halka™ ve Piskiiriim
Sekme, Isparta’dan Cingil Cingil Ben Geldim, Nigde'den Usiidiim Usiidiim™,
Kayseri’den Arabistan»: ve Lebli Coban vb.

Bu arada parmaklarla ve ellerle oynanan oyunlar da vardir. Ornekler:
Istanbul'dan Kizartma*, Sivas'tan Ag Kilir», Erzincan'dan Agi/ Susam Aguls,
Kayseri'den Ay [¢] Kilir’, Gaziantepten Ag Pencik», Urfa'dan Bes Parmag:
Yiix veya Bin Yapmaks ve Agil Kilidim Agilo vb.

Toprak ve su ile yapilan oyunlar da vardir. Bunlarin ilging bir tiiriinde
toprak yigini su ile sertlestirilir, tizerine biiyiik bir delik agilir, buradan top-
rak disan ¢ikanlir, i¢ine su doldurulur; ¢ocuklar bunun iizerine birer delik
acarlar ve bunu saks: parcalan ile kapatrlar, kimin deliginden su akarsa o
cezalanir. Cesitlemeleri: Konya'dan Harmanbig», Mugla/Ula'dan Camur,
Nigde'den Halam Bulam. Ayrica ¢amurdan hamam, firin vb. yapilir. Orne-
gin: Mugla/Ula’dan Hamam Evi~, Ankara'dan Firines vb.

584 AnadEs, 29-31. 585 AnadEs, 29-31.
586 COCIS II. 587 AnaDia, 119-121.
588 AnaDia, 6-7. 589 AnaDia, 12.
590 AnaDia, 57-58. 591 AnaDia, 131.
592 AnaDia, 90. 593 AnaDia, 80-81.
594 IOy I 595 SCO I

596 ECO. 597 AnaDia, 82-83.
598 SizDer, 24. 599 UFD, 62.

600 UKD, 60. 601 AnaDia, 14.
602 Anadks, 47-48. 603 AnaDia, 137.
604 AnadEs, 59. 605 AnBud, 59.
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Sondeyis

Kitabimizin baginda, hareket noktamizin, Huizinga’min Homo Ludens
kurami oldugunu beliremigtik. Anadolu kéy oyunlarindan verdigimiz érnek-
lerin gosterdigi zenginlik, ¢esitlilik, giinliilk yasamdaki yeri, Anadolu kéy-
liisiiniin bunlara tanidig1 6nem, bunlardan bekledigi ¢esitli islevler, kent-
lerin, 6zellikle 'T'R'T yayinlarinin halk Kiiltiirii iizerindeki yikict etkisine
ragmen, bugiin bile yasayabilmig olmalar, bunlarin halk bilincinde ve kiil-
tiirtinde ne denli yer etmis oldugunu kanitlamaktadir. Oyle santyorum Hu-
izinga, Tiirkge’yi ve Tiirk kiiltiiriinii taniyabilmis olsaydi, hele “Oyun” ve
“Biigii” kavramlarinin gelisimini bilseydi, Homo Ludens kurami igin en sag-
lam dayanaga kavusmusg olacakti. Hemen belirtelim, Huizinga hem oyun
kavramini ¢ok genis almig, hem uygarlik tarihi bakimindan g¢eligkili goziik-
me egilimi olan genellemelere gitmis; bu nedenle de varsayimlari, vardi-
g1 sonuglar ve getirdigi yorumlar kimi bilimsel ¢evrelerde kugku ve elestiri
ile kargilanmistir. Kitabimizin basinda, dipnotlarinda Ingilizce cevirisin-
den yararlandigimiz, ancak kitabimizin hazirhg: ilerlediginde Fransizcasi-
n1 saglayabildigimiz Roger Caillois’nin Les Jeux et Les Hommes [Oyunlar ve
insanlar] adh énemli kitabi, Huizinga’nin celiskilerini diizeltmekte, cksik-
lerini tamamlamakeadir. Iste bu iki temel kitabin yol gostericiliginde, biz
daha ¢ok “Oyun” kavramini, Anadolu koéyliisiiniin oyun goziiyle bakugi,
oyun adini verdigi orneklerle sinirladik. Ayrica bunda da gene bebeklerin
oyunlarini, biiyiiklerin ¢ocuklar i¢in yapuklan oyunlan, aveilik, balikgihik,
giires vb. gibi c¢esitli kesimleri de almadik. Boylece oyun kavramini ¢ok
daha dar sinirlar i¢inde tuttugumuzda bile, Huizinga’nin oyuna tanidig
onem gene de ortaya ¢ikabilmektedir. Huizinga elestirilse, genellemeleri,
kesin sonuglan kugku ile kargilansa bile, “Girig”te gostermeye ¢alistigimiz
gibi, ¢agdas uygarlik oyunun 6nemini anlamig, bu anlayis antropologlarin,
folklorcularin yanisira, ruh hekimleri, askerler, egitimciler, isadamlari, ma-
tematikgiler, sanat ve kiiltiir tarihgileri vb. i¢in genisg bir inceleme alani ol-
mugtur. Her bilim ve arastirma dali bu 6nemi tanimakla birlikte, oyun en ¢ok
ruhbilimeiler ve toplumbilimciler igin yepyeni bir aragtirma alani olmustur.
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Roger Caillois yukarida adini verdigimiz kitabinin V. béliimiinde, oyunlar-
dan giderek yeni bir toplumbilimin temellerini atmayt denemistir. Nitekim
bunun sonuglan goriilmiis, 6rnegin Georges Magnane, Sociologie du sport
(Paris, 1964) adli kitabiyla bir spor toplumbilimini denemistir.

Simgesel ve islevsel yorumlara, danslar ve dramatik oyunlar daha yatkin-
dir. Nitekim kdy dramatik oyunlar iizerine ilk denememiz olan Dionisos ve
Anadolu Koyliisé yalniz bu agidan bir yaklagimdi. Tiirk kéyliisiiniin dramatik
oyunlarini daha ¢ok Anadolu kiiltiiriiniin etkisiyle agikliyor ve bunlarin eski
Anadolu uygarliklarinin bolluk térenlerinin kalintist oldugu gériisiinii dile ge-
tiriyordu. Bunu kanitlayan 6liip-dirilme, kiz kagirma, tarimla ve ¢obanlikla il-
gili gesitli 6gelerin yanisira ak-kara gatigmasi, yiyecek devsirme ve toplu ye-
mek, hayvan postu giymek, cinsel eylem, ates ve kiille arinma, gemi yapmak,
phallus simgesi vb. 6geleri agimliyordu. Bu kitaba aldigimiz yeni érnekler bu
yorumlari daha da kesinlikle pekistirmektedir. Gene Yakindogu kékenli olan
Avrupa koylusiiniin oynadigi oyunlarda da bu, yaygin olarak goériilmektedir.
Ingiltere’de Galatian tiiriindeki oyun da bir hekimin &leni dirilemesi temeli-
ne dayanir. Bu oyunu ve fotografi se¢isimiz, oyunun yalniz oliip-dirilme ko-
nusunda olusundan degildir; ¢iinkii 6liip-dirilme’li oyunlar bizde oldugu gibi
Avrupa'da da ¢ok yaygindir. Bu oyunda 6zellikle bizi ilgilendiren yeni bir 6ge
bulunmaktadir: Galatian’da oyunun baskisilerinden Galatiant Kara Soval-
ye gelip oldiiriir. Oldiirdiikten sonra da tiziintii iginde bilmeden kardesini 6l-
diirdiiglinii soyler, sonra hekim gelir Galatian’r diriltir; iiziintii genel sevince
doniisiir. Gériiliiyor ki burada 6liip-dirilme ve agon 6gelerinden bagka bir de
“bilmeden kardesini 6ldiirme” temasi karsimiza ¢ikiyor. “Girig” béliimiinde
Yakindogu bolluk téreni kalinulariyla Orta Asya kiiltiiriiniin bir karigimi ola-
rak yorumladigimiz ve daha 6nce Dionisos ve Anadolu Kéylisi'nde yer almig
Kars’tan Kdse oyununda da bir kardesin 6tekini 6ldiirmesine rastlaniyorsa da,
burada ¢ldiirme “bilmeden” degildir ya da bu nokta vurgulanmamaktadir.
Oysa bu kitabin “Dramatik Ovyunlar” béliimiinde yeni bir érnekte, eksen
konu, “bilmeden kardesini 6ldiirmek” iizerinedir. Boylece burada verilen
yeni ornekler, yalniz eskiden yorumladigimiz 6geleri pekistirmekle kalmi-
yor, yeni yorumlari gerektiren yeni 6geler de getirmis oluyor. Ozellikle Kara-
cabey’in Yenice koyiinden alinan bir dizi dramatik oyun, bu érnekler i¢in-
de en yetkini, ¢ok yonliisii olarak goziikiiyor. Ozellikle bu oyun dizisinde
oliip-dirilme, kiz kagirma, tilki, deve gibi hayvan benzetmecelerinin ya-
nisira, sabanla tarla siirme ile birlikte cinsel eylemin bir arada bulunusu
ile 6nemli bir boyut kazaniyor. Phallus 6gesi de pek ¢ok oyunda goriilii-
yor. Ozellikle erotik konularda verdigimiz bir iki 6rnek arasinda yer alan
Tunceli’den (irpr Toplama, belirgin bir phallus tapinimi kalintis1 olarak
goziikiiyor.

292




Sondeyis

Danslar ve dramatik oyunlarin digindaki oyunlara gelince, 6zellikle ¢o-
cuk oyunlari, ¢ocugun tutuculugu, oyuna yenilik katmasini énlemesiyle ¢cok
eski ¢aglardan beri gesitli riciiellerin, uygulamalarin bozulmadan bugiine
kalmasini saglamakrtadir. Tam bir yiizy1l 6nce antropolog E. B. Tylor, pek
¢ok ¢ocuk oyununun, yetiskinlerin 6nemli ugraslartyla, ritiielleriyle ilintili
ya da onlarin benzetmeceleri oldugunu ileri siirmiistii. Bugiin ¢ocuk oyun-
caklan arasinda yer alan ok, yay, kargi, tag atan sapanlar, ayrica bu kitapta
oyuncaklara ayirdiimiz boliimde 6rneklerini verdigimiz basingla su ya da
¢ekirdek, nohut tanesi atan oyuncaklar, esir almaca oyunlari, esnaflik ben-
zekleri, kiz kagirma, gelin-giivey vb. oyunlarinin da eski ¢aglardaki biiyiik-
lerin araglari, ugras ve ritiiellerinin kalintilari oldugu kusku gétiirmez.

Bu bakimdan oyunlarin eskilik ve yayginhiginin incelenmesi zorun-
ludur. “Girig” bélimiinde degindigimiz gibi arkeolojik buluntular, bugiin
oynanan oyunlarin kdkeninin ¢ok eskilere uzandigini kanitlamaktadir. Ya-
zil belgeler de bu eskiligi kesin olarak gostermektedir. Ornegin Pollux’iin
(Polydeukes) Onamastifon adli kitabinda tanimladigi oyunlar arasinda bugiin
de oynananlarin bulunusu, bunlarin en azindan 2000 yil 6ncesine eristigini
ortaya ¢ikarmakrtadir. Ornegin Soenofilinda |= tura oyunul, Apodidraskinda |=
saklambacgl, Strombos |= topag gevirmel, Dieltustinda |= halat cekmel, Muin-
da |= ii¢ degisik korebe gesidil, Epostrakismos |= denizin tizerinde yassi tag
kaydirma], Ko/labismos |= ¢atal matal ve benzeri tiirden oranlama oyunu] vb.
Ostrakinda adli oyunda ise bir deniz kabugunun bir yiizii gece, 6teki yiizii
giinduzdiir. Aulir, hangi yiizii ¢ikarsa o takim kagar, 6teki kovalar, yakala-
ninca, yakalayanlar onlarin {izerine “esek” diye biner. Bu oyun bugiin Avru-
pa'da ya “giindiiz-gece” ya da “siyah-beyaz” diye oynanmaktadir. Ornegin
Iralya’da Giorno e notte, Fransa’da Le jour et la nuit, Avusturya’da Schwarz-We-
iss, Almanya’da Tag und Nackt, bizde ise daha 6nce gordiigiimiiz gibi Kayseri
ve Istanbul'da Kzrmizi-Beyaz adiyla oynanmaktadir.

Bir ananin kizlarint teker teker kagirmaya dayanan oyunun yayginligi
da bir 6rnek olabilir. Italya'da Le Galline, Sicilyada Mamma caduta dal monte,
Avusturya'da Sroff Verkaufen, Almanya’da Moder o Moder wo ist Kindken bli-
ewen?; bizde ise ¢esitli adlar verilen oyun, 6rnegin Kiitahya'da Déndir Diinéir
adiyla oynanmaktadir.

Gene daha once gordiigiimiiz Bir, I#, Uz adli oyun bagka iilkelerde de
hem benzer kurallarla hem de ayni ad altinda oynanmakeadir. Ornegin Al-
manya’da Ein, zwei, drei-sauer Hering, 1talya’da Uno, duo, tre, stella gibi. Uzun
fisek oyunun tanimi XVIL yiizyilda Thomas Hyde'in De Ludis Orientali-
bus’unda (11, 242) Uzun Egef adiyla verilmistir. Ayn1 oyunun “esek” adiyla
oynansini Ingiltere’de Morpeth’de Donkey'de buluyoruz. Baska iilkelerde at-
la ilgili olarak ya da “Uzun At” anlaminda sozciikler altinda buluyoruz. Or-
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negin Almanya'da Das Lange Ross, Belgika’da Plus fort cheval, Italya'da Il Ca-
vallo lungo, Japonya'da Uma-Nori vb. gibi.

Yalniz oyunlarin kendisinde ya da adinda degil, fakat kimi davranislarda
da benzerlikler goriiliir. Ornegin ebelik, cogu kez ¢ocuklarin kagindigi bir
roldiir. Bu davranigin etkisini birgok dillerde ebe karsilig1 kullanilan seytan,
kurt, cadi gibi anlamlara gelmesiyle agiklayabiliriz. Fransa'da, Almanya'da
“kurt”, Ingiltere’de Mr. Wolf, ayrica cadi anlamina Old Mother Witch, Ispan-
ya'da E/ Dimoni, Japonya'da Oni, bizde daha énce gordiigiimiiz gibi Ociimen
vb. Ayrica karanlikta oynanan kovalamaca oyunlarinda ebe bogey, Ghostie, Al-
manya'da Das bise Ding, Der biose Mann, Der bise Geist gibi kotiiciil anlam-
lar tagimakeadir. Daha 6nce birgok oyunda rastladigimiz cennet, cehennem,
oyuncunun yanmasi, 6lmesi, sagaltlmasi ya da oyunda bir yere, 6zellikle ka-
leye tiikiirmek ya da ebeyi ve oyuna baglama sirasin1 belirlemek i¢in bir ta-
sin bir yiiziine tiikiirmek gibi eylemlerin ritiiel ve simgesel anlamlar: vardir.
Ornegin tiikiirmek eylemi ya da tiikiiriik iizerine Frazerin The Golden Bo-
ugh'da verdigi 6rnek ve yorumlarin ¢ogu, arinmak; seytana, iblise karsi ko-
runmak, ugursuzlugu, kotiiliigii defermek, kovmakla ilintilidir.

Ovyunlarin kutsalligi ve eski ritiiel kalinulart oldugu kesindir. Antik Yu-
nan ve Roma’da oyunlar Tanrilar ve tanrilasmig kahramanlar adina yapilirdi:
Jupiter, Kore, Athena, Flora, Melicertes vb. gibi. Ayrica bu oyunlarda bun-
larin belirgin nitelikleri verilirdi: Mercure’iin ayak ¢evikligi, Herakles’in
giicliiliigii, Ares’in savasgihigt gibi. Meksika'da #agz/i denilen top oyunu din
ve rahiplerle siki sikiya iligkilidir. Dikdéregen oyun alani tapinaklarin yani
bagindadir. Gol atlan kalenin (iki tag halka) bulundugu yerde ¢ogunlukla
oyunlarin koruyucu Tanrist Ksogipilli'nin heykeli vardir. Oyunda lastik top
kullanilir ve buna dizle, kalca ve elle vurulur. "Topu kargt takimin halkasina
sokarak gol yapan diledigi kisileri soyar. Oyuncular toplarini bir tabak igi-
ne Ozenle korlar ve oyun gereglerine dua ederler. Bu oyun ayrica aydinlik
ve karanlik arasinda savasg, giines ve ayin hareketleri gibi simgesel anlamlari
icermekeedir,

“Girig” bolimiinde Anadoluda Kéorebe'nin bir adinin “kor kegi” anlami-
na Kor (epis oldugunu, ayni oyuna Avrupa’nin gesitli iilkelerinde de benzer
adlar verildigini érneklerle géstermis, Giiney Almanya'da Blind Bock [= kor
keci] dendigini belirtmistik. Giiney Almanya’daki oyunda “kér keg¢i” olan
ebe, gozleri bagh iken kimin alnina iki kez degebilirse, degdigine “yandi”
denilir. Ilkellerde bir kurban ritiielinde ise rahip hayvan postu giyer, gozleri
baglanir, rastlantt ile eli kime degerse o kurban olarak ateste yakilir. Ritiiel-
de hayvan postu giyme, “oyunda kér kegi” olma; her ikisinde gozlerin bag-
lanmasy; rastlant ile degdiginin ritiielde gergekten yanmasi, oyunda ise sézle
yanmast gibi ortak noktalar ister istemez oyunun bu tiirden bir ritiielin
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kalintust oldugu goriisiinii pekistirmektedir. Gene kegiyle ilgili olarak biri-
nin sirtina binerek ka¢ parmak tutuldugunun sorulmasi (Cazt: Patt: Kag Ati?
gibi) tiiriinde bir oyunun Rusya’daki bir ¢esitlemesi Kozyo/ [= Kegi], Alman-
ya'da Bock, Bock |= Kegi, Keg¢i] adini tasgimakreadir.

Onsozde de belirttigimiz gibi nasil oyun konusuna ilgimiz Huizinga’nin
Homo Ludens’ini okumakla bagladiysa, bu konulara genel olarak ilgimizin
uyanmasi da Sir James Frazer'in The Golden Boughunun énce tek ciltlik éze-
tini, sonra da 13 ciltlik tiimiinii okuduktan sonra oldu. Bu ilginin uyanma-
sindan sonra da bu 13 cildi elimizden diisiirmedik. Ancak konu iizerinde
genis ol¢iide yol gosteren, aydinlatan, daha ¢ok degisik yerler ve ¢aglar ara-
sinda karsilagtirmali temel bir toplumbilim kaynagi olmakla birlikte yontem
ve yaklasim bakimindan tam bir 6rnek olamazdi. Bu agidan iki degisik yak-
lagimi1 gostermek i¢in antropolojinin iki 6nciisii Sir James Frazer ile Bronislaw
Malinowski arasindaki yaklagim farkina ve benzerligine de deginmek isteriz.

Frazer bir masa bag1 arasuricisidir; eski uygarliklar iizerine arkeoloji bu-
luntularinin sonuglarini, gezginlerin yeryiiziiniin en kuytu koselerine yap-
tklarnt yolculuklarin sonuglarini, folklorcularin yayimlanmis derlemelerini
kullanarak, biiyiik bir mozaigi ortaya koymak i¢in kiigiik pargalari ustalik-
la bir araya getirmis; her ¢ag ve her yerden insanin genel bir resmini ortaya
koymaya c¢aba gostermigtir. Cagdas bir ilkel toplumun su ya da bu uygula-
mast ile binlerce yil 6nce yasamig bir toplum arasinda rahatga bir iligki ku-
rabilmistir. Frazer'in masasindan erisilemeyecek ¢ag ve yer yoktur. O eski
Babil'de, Misir'da, Atina'da dolasirken, birden ¢agdas Rusya’ya, Isvec’e, Pe-
ru’ya, Bengal’e, Amerika’nin Kuzeyine, Afrika'nin Batisinda bir yerli kéyiine
sicrayabilmektedir. Frazer’in biiyiik eseri T4e Golden Bough'dan baska daha
pek cok c¢aligmasi vardir; onbinlerce sayfa tutan bu ¢alismalarin ancak bir-
kag yiiz sayfast dogrudan dogruya Frazer’indir; geriye kalani ise bagkalarinin
yazi, aragtirma ve gozlemlerinden alintilardir. Ustelik bu alintularin pek azi
yazarindan aynen alinmig, ¢ogunu Frazer kendi islibuna gore yeniden yaz-
mistir. Once kaynak olarak aldigi bu yazilarin ¢ogu bir gezginin bilmedigi
bir toplumda, yeterince tanimadigi, dilini ¢ogu kez konusamadigi yerlilerde
gordiigii olgularin yanhs bir gozlemi olabilecegi gibi bir de Frazer’in bu goz-
lemdeki anlattyr ikinci bir elden vermesi, bir¢ok durumda yanlighg artura-
bilir. Ancak tersi de olabilir; ¢iinkii kimi durumda konuyu ilk gézlemciden
daha i1yi bilen Frazer, bir gozlemi yeniden yazarken neyi anlatmak istedigi-
ni bilerek, bunda diizeltmeler, agiklamalar yapmuis olabilir. Ayrica Frazer’in
dayandigi kaynaklar, somiirgeciligin en geligkin dénemine rasthyordu. Co-
gu yerlileri, yaban, aptal, cocuktan da geri zekali goren beyazlarin iistiinliik
duygusu ile yazdiklan gozlemlerdi. Bu bir bakima bugiin, sézgelimi kent-
lilerin, Anadolu koyliisii kargisinda koyliiniin miiziginin daha iyisini yapa-
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bilecegi inanci ile onun miizigini yozlasurip, piyasa sarkici ve ¢algicilarinca
seslendirip, devlet radyosu ve televizyonu ile yayimlayip, kaynagi bozup yok
etmemizdeki tutuma benzemektedir. Frazer kaynaklarinda bir degerlendir-
me, ayiklama yapmamus, hepsine egit deger tanimistir. Oysa bu gezginler,
gozlemciler iginde 6nyargili, cahil, artyetisimi yetersiz pek ¢oklarinin bulun-
dugu bugiin saptanmistir. Ayrica Frazer hep ritiielin kesinlikle mithosu yan-
sittigina (ya da tersini), bu ikisi arasindaki iliskide degisimlerin olabilecegine
olasilik tanimamustir. Ancak burada amacimiz Frazer’e yapilabilecek elesti-
rileri incelemek degildir. Biitiin kusurlarina ragmen Frazer'in eseri bir anit
degerindedir, ortaya biiyiik bir taban koymus, pek ¢ok alandan pek ¢ok aras-
tirmactya yol agmugtir. Sigmund Freud bile Zotem ve Tabu adli eserinde genig
Olgiide Frazer'den yararlanmustir.

Bir bagka yararlanan ise Frazerden yontem ve yaklagim bakimindan degi-
sik olan Malinowski'dir. Frazer evrimci olarak nitelendirilirken, Malinowski’nin
iglevci oldugu kabul edilmektedir. Malinowski 1914’te Avustralasya'da 6 yil kal-
dy; bunun 2 yilinda Dogu Yeni Gine'de Trobriand Adalar’nda aragtirma yap-
tr. Ilk bakigta goriiliiyor. Frazer’in tarih ve cografya sinirlan gozetmeden masa
bagindaki gezintilerine karsin Malinowski yeryiiziiniin uzak bir kogesindeki
bir toplumda, yerinde aragtirma yapmustir. Iki 6nciiniin yaklagimlarinda cesit-
li farklarin yanisira, akademik g¢aligmalarinda da tutumlari farkhdir. Frazer'in
ogretim tyeligi pek kisadir, hemen yok gibidir; oysa, 6gretmek 6grenmektir,
ilkesine uygun olarak Malinowski’nin uzun, parlak verimli bir 6gretim iiyeligi
vardir. Her ikisi de ritiielin, ancak inang, sdylence, mithos ile anlagabilecegini
kabul etmekle birlikte Frazer, ritiiel bilinince, mithos’un ondan ¢ikarabilecegi-
ni (ya da mithos bilinince, ritiiel taninmasa da buna bagl bir ritiielin saptanabi-
lecegini) kesinlikle varsaymasina kargin, Malinowski ancak bu sonuca gozlem
ile varmaktadir. Bunu bizden bir 6rnekle gosterelim. “Dramatik Oyunlar” bs-
liimiinde Ka/ayc: adli oyunun degisik yerlerden bir iki ¢esitlemesini vermistik.
Bu oyunda ufak tefek degisikliklerle hep ayni olaylar dizisi goriilmektedir: Ka-
laycrya 6nce babasinin 6ldiigii, sonra annesinin 6ldiigii haberi geldiginde pek
aldirmaz; ancak karisinin 6ldiigii haberi gelince biiyiik bir iiziintiiye kapilir ve
igyerini bir daha agmamak lizere kapatarak gider. Aslinda bu oyun bu kitap-
ta verdigimiz bir iki 6rnekten ¢ok daha yaygindir. Bu durumda bunun bir soy-
lencesi, bir masali olmasi gerekir. Bu bir bakima Eski Yunan’da Alkeslio; Dede
Korkutta Deli Dumrul’un tersine doniigtimii olabilir. Bu durumda Frazer, bu ey-
lem iizerine bir mithos’un varligin1 hemen kabul edecekti. Malinowski ise bu-
nu elde etmeden kesin konugmayacakz,

Frazer ve Malinowski kisaca gostermeye calisugimiz gibi iki degisik
yaklagimin temsilcileridir, ancak énemli bir ortak noktalari varsa bu da her
ikisinin farkl yaklagimlarla insan ve insanlik iizerine genellemelere varmak
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istemesidir. Bu kitabimizin béyle 6nemli genellemelerle bir ilgisi yoktur; ay-
rica tam anlamiyla ne folklor ne antropoloji ¢aligmasidir. Ancak, 6rnek ver-
digimiz bu iki 6nciiniin yaklasimini bir arada vermeye ¢alistik. Bir yanda
derlenmis yayimlanmig ¢aligmalardan genig ol¢tide yararlanildigr gibi, 6te
yandan yerinde kendi gozlemlerimize ya da belli bir bolgenin yerli halkin-
dan sorusturma ile elde edilen verilere dayanmaktadir. Nitekim bu nedenle
“Anadolu Danslar1” boliimiinde hemen hi¢ dipnot yoktur; bagka boliimler-
de de kimi oyunlarin kaynagi gosterilmemistir. Ayni bdlgeden ayni oyunun
yayimlanmig derlemesi varsa, kendi gozlemimizden vazge¢ip, okuyucuya
kaynak olarak yayimlandig1 yeri gostermeyi yegledik. Olanaklar elverdikge
pek giivenemedigimiz yayimlanmis derlemeleri gene o bolgenin yerlilerin-
den sorusturduk. Béylece yayimlanmis derlemelere énem tanimakla birlik-
te, kendi gozlem ve sorusturmalarimiza da yer vermis olduk.

Bu tiirlii ¢aligmalarda, kendi deneylerimden biliyorum, bir kesim oku-
yucu vardir, ¢abuk, pratik, ¢ikarct sonuglar bekler. Deniz ve {iriinleri tize-
rine bilimsel bir ¢aligmanin sonucuyla, bu denizden ¢ikacak sevdikleri bir
baligin tutulup, kizartilip, yenmesi 6l¢iisiinde ilgilenirler. Bu kitab1 okumak
zahmetine katlanip, sonunda bu zahmetin kargilhiginda boyle bir sonucu
bekleyen tezcanl okuyucu tiiriine de bir ¢ift soziim var. Halk kiiltiiriiniin
belirli bir alaninin incelenmesi onlari ancak boyle pratik ve ¢ikarcr sonug-
lar bakimindan ilgilendiriyorsa, onlar da aradiklarini bu bir ¢ift sézde bu-
labilirler. “Girig” boliimiinde gostermeye ¢alistigimiz gibi oyun gliniimiiz-
de ¢esitli alanlarda yararlanilan zengin bir konudur: Egitim, ruh hekimligi,
askerlik, vb. gibi. Bizde bu alanlarda bu islevi taniyanlar, gerekli oyunlan
disardan ithal edecek yerde, once kendi 6zkaynaklarimiza egilmekle ise
baglayabilirler. Bu konuyla yakindan uzaktan ilgilenecek bakanhklar var:
Milli Egitim Bakanhgi, Kiiltiir Bakanligi, Koy Isleri Bakanligi, Saghk Ba-
kanlig1 vb. Ayrica bir de Genglik ve Spor Bakanhigi var. O bakanligin bir
de Bog Zamanlarn Degerlendirme Genel Miidiirliigii bulunuyor. Disardan
ithal ettigimiz bir futbol, bir ayak oyunu var. Buna milyonlar, milyarlar har-
caniyor, yiizbinlerce insan bu oyunla, ¢ogunlukla ctkin degil fakat edilgin
olarak ve daha ¢ok mag sonuglariyla ilgileniyorlar. Futbol bir salgin hasta-
lik ve daha ¢ok afyon gibi yiizbinlerin aklini ¢eliyor; bunca para, degerli
vakit bu ugurda harcaniyor. Bununla da kalmiyor, diyelim devlet televiz-
yonunun ve radyosunun bagina futbolsever bir yonctici geliyor, o da hal-
ka yonelmek, ¢ogunlugun istegini yerine getirmek bahanesiyle kimi yayin
giiniiniin % 50’yi agkin siiresini futbola ayirtyor ve vericilerini Tiirkiye’nin
dort bir yanma ¢eviriyor, etkilenmemis bolgeleri de futbolla uyusturma ya-
ristna girigiyor. Haydi diyelim Spor Toto’su, ézel girisim olan giinliik ga-
zetelerin boy boy futbol sayfalari, profesyonel takimlar1 bu tiiketimden
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bir ¢ikar elde ediyorlar da onun i¢in; ama kamu kesimine ne oluyor? Kendi
oyun ve spor gelenegimiz dururken, niye ithal mal bir oyun tiiriiniin ardi-
na boylesine diigiiyor; hem de 6zbeoz kendi malimiz oyunlar dururken. Da-
ha once ilgili boliimde gorditk Dogu’dan Bau'ya giemis kockey, polo, golf tiirii
degnekli oyunlarin bugiin Anadolu’da biitiin yikici etkilere ragmen yasaya-
bilen bunca tiirii varken, niye bunlardan yararlanmiyoruz da, kamu kesimi
eliyle ve onun radyo, televizyon gibi iletisim araglari ile bu kiileiir mirasini
yok etmeye ¢aligiyoruz?

Batililagma ile kent kiilelirii yok olmusken, bir de elimizde kiiltiir dive kal-
mis tek ana kaynag, koyli kiiltiiriinii yok ediyoruz. Bu saurlar basimevinde
dizilirken, Hacettepe Universitesi'nin Wisconsin Universitesi ile ortaklasa dii-
zenledikleri “Gelecek Elh Yilda Tiirkiye'nin Gelisme Egilimleri Milletlerarasi
Konferansi”na sundugum uzunca bildirinin sonucundan bir iki satir:

“Boyle basta televizyonun zararli, yikicr etkisi olmak iizere, kamu orgiit-
lerinin vetkisizligi, ilgisizligi, yanls tutumu siirdiiriildiigii kabul edildigine
gore en bastaki kurdugumuz toprak crozvonu paralelinde nasil su, riizgir gibi
etkenlerin, onlenmediklerinde, giderek toprag higcbir {iretimin yapilamaya-
cag1 bir ¢ole doniistiiriirse, o topraklarda yasavan halk da oradan gig etmek
zorunda kalirsa, clli yil sonra Tiirkiye de tam bir kiiltiir ¢éliine déniigecektir.
En verimli, canli kaynak olan halk kiiltiirii kalkinca, elli yilda kéylii kentli
olunca, kiiltlir daha ¢ok ithal mali olacak, belki de geride kiiltiirsiiz, sanatsiz

bir toplum kalacakor.”

Bir de tiyatrodan érnek verelim. On yilda hizli bir gelisme gosteren ti-
yatromuz birden durakladi, seyirei tiyatrodan ayagini kesti, sirtint ona dén-
dii; mantar gibi yerden bitmig tiyatrolarimiz birer, ikigser kapanmaya bagladi.
“Tiyatro bogalim degil birikim yeridir”, “Tiyatro uyaricidir, bilinglestiricidir,
siyasal bir aractir”, “eglenme degil egitim yeridir” gibi Baudan édiing alinma
birtakim sozlerle, daha ¢ok kendi agigini, eksigini éremeye ¢alisan tiyatrocu-
lar, bu kez gene Bawrdan 6diing aldiklan tanimlarla yeni bir halk ciyatrosu-
nun soziinii etmeye bagladilar. Batrda ise tiyatronun can ¢ekistigi, dlmekte
oldugu, kimine gore oldiigii séyleniyor. Nasil tiyatro bir kez daha 6lmiis ve
Ortagag’da ritiicl ve halk uyatrosu ile dirileilmigse, Avrupa’da, bugiin de ti-
yatronun dirilmesinin tiyatronun kokeni ritiicle doniisle olabilecegi goriisii
agirhk kazaniyor. Bat bu kez goziinii Dogu’ya, riciiclin yasadigr yerlere ¢e-
virmig. Oysa, Anadolu, daha 6nceki boliimlerde de belirttigimiz gibi, dramin
kaynagi olan ritiiellerin besigidir, iistelik Anadolu koyliisii bunu titizlikle ya-
satmaktadir. Onun yiizyillarca titizlikle korudugu bu mirasi biz bir yandan
kentli kuilttirsiizliiglimiizle yok etmeye ugragirken bir yandan da halk sézii-

298




Sondeyis

nii ve halk tiyatrosunu agzimizdan eksik etmiyoruz. Halk tiyatrosu yukar-
idan asagrya kurulabilir mi? Hi¢ mi tiyatro tarihi bilmiyoruz? New York Uni-
versitesi'nin girisiminde yayimlanan 7%e Drama Reviewun Eyliil 1973 sayisi
“Tiyatro ve Toplumsal Bilimler” baghgini tagiyor. Bu dolgun sayinin yap-
raklarini bile ¢evirmek, yeni tiyatro anlayisinin, Afrika yerlileri ya da Kuzey
Amerika Kizilderilileri arasinda arandifini gostermeye yetecektir. Avrupa
drami, Antik Yunan'da ritiielden dogarken, biz bundan 2500 yil geri kalmi-
s1z. Ardili oldugumuz Bizans da elinde olanaklar varken bu firsati kagirmis.
1974’te dram1 yeniden dogurmak firsat elimize ge¢misken, ne bekliyoruz?
Iste bu firsat, bir arastirmadan pratik yararlar saglamak isteyen okuyucu i¢in
agtktir. Caligmamizin “Girig” béliimiinii ¢ok dikkatle okur, gerisine de soyle
istiinkérii bir géz atacak olursa, zaten bu kadan bile pratik yararlar sagla-
mak yollarini 6grenmek i¢in yetecektir.
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Kitabin baginda kisaltmalariyla verdigimiz kaynaklarla dipnotlarinda alin-
t1 yaptigimiz kaynaklanin diginda, burada gerek kendi hazirhigimiz, gerek bu ko-
nularda derinlesmek isteyecek okurlar i¢in bu “Kaynakc¢a Notlar”n1 vermeyi uy-
gun bulduk. Ayrica Tiirk Folkloru iizerine kitap ve stireli yayinlardaki yazilar i¢in
su kaynakgayt salik veririz: Tirk Folklor ve Etnografya Bibliyografyas: 1 (Ankara
1971), 11 (Ankara 1973). Birinci ciltte 5219, ikinci ciltte ise 1104 kiinye yer almistir.
Her iki ciltcte de eksiklikler ve fazlaliklar olmakla birlikte gene bu konularla ilgi-
lenenler i¢in ¢ok énemli bir bagvurma kitabidir.

“Onséz’de degindigim kapakeaki resmin ressami Siyah Kalem iizerine su iki
calismaya bakilmasini éneriyorum: Z. V. Togan, On the Miniatures in Istanbul Lib-
rairies, Istanbul (1963); Emel Esin, “The Turkish Baksi and the Painter Muham-
mad Siyah Kalam” Acza Orientalia, xxx1 (1970), 81-114. Gene “Onsoz’le ilgili olarak
Tiirklerde renklerin simgesel anlamlarr i¢in gu makaleye bakilmasi uygun olur: An-
nemarie Von Gabain, “Renklerin Sembolik Anlamlar1” (¢eviri: Semih Tezcan), 7%7-
koloji Dergisi, 111/(1968), 107-113.

“Girig” béliimiinde genel olarak oyun ve islevleri tizerinde dururken J. Hu-
izinga ile Roger Caillois’nin kitaplart ana kaynak olmakla birlikte, sunlardan da
yararlanilmigtir:

Arnold Arnold; The World Boof of Children’s, New York (1972).

K. W. Back; “The Game and Myth As Two Languages of Social Science”, Behavioral
Science, 8/1 (1963), 66-71.

E. Berne; Games People Play, New York (1964).

P. G. Brewter: “The Earliest Known List of Games, Some Comments”, Acta Orientalia,
23 1-2 (1958) 33-42.

Jean Chateau, Le Rée/ et 'Imaginaire dans le Jeu d’Enfant, Paris (1955).

——————— s Le Jeu de l'Enfant, Introduction a la Pedagogie Paris (1955).

A. Dundes; “On Game Morphology: A Study of the Structure of Non-Verbal Folklore”,
New York Folklore Quarterly, 20/4 (1964), 276-288.

L. H. Gulick; “Psychological, Pedagogical and Religious Aspects of Game”, Pedogogical
Seminary, 6 (1899), 135-150.

E. O. Harbin; Games of Many Nations, Nashville (1954).
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Y. Hirn; Les Jeux d'enfants, Paris (1926).

S. Q. Janus-S.H. Britt; “Toward a Social Psychology of Play”, Journal of Social Psycho-
logy, 13 (1941), 351-384.

H. Kerl; “Ancient Games and Popular Games: A Psychological Essay”, American Inago,
15, 1 (1958); 41-89.

Susanna Millar; Tke Psyckhology of Play, Harmondsworth (1968).

P. Moss; Sports and Pastimes Through the Ages, New York (1963).

A. Picaud; “Ethnologte des Jeux Populaires”, Bulletin Societe Dauphinoise &’Ethnologie et
d’Antropologie, 8 (1953), 331-352.

K. Riezler, “Play and Seriousness”, Journal of Philosophy, 38 (1941), 505-517.

J. M. Roberts - M. J. Arth - R. R. Bush; “Games in Culture”, American Anthropology,
61/4 (1959); 597-605.

B. Sutton - Smith, “A Formal Analysis of Game Meaning”, Western Folklore Quarterly, 18
(1959), 13-24.

“Anadolu Oyunlanna Genel Bakis” ve “Anadolu Danslar” béliimleri i¢in bi-
zim dipnotlarinda gosterdigimiz kaynaklar disinda Téiré Folklor ve Etnografya Bibli-
yografyast'nda genis 6l¢iide kaynak bulunmaktadir. Anadolu Danslar igin daha ¢ok
kendi gozlemlerimizin sonuglarimi verdigimizden dipnotlarinda kaynak gosterilme-
mistir. Ancak burada kisaca konuyla ilgili bir iki kitabin adini verebiliriz. Bu arada
yakin gelecekte Anadolu danslan iizerine iki bilyiik aragtirmanin yayimlanacagi-
nt 6grenmis bulunuyoruz. Biri Sadi Yaver Ataman, 6teki Cemil Demirsipaht’ye ait
olan kitaplar yayimlandiklarinda bu alanda biiyiik bir boglugu dolduracaklardir.

V. Akga; Denizlide Zeybek Oyunlart ve Koy Diigiinleri, Denizli (1937).
Metin And; Dances of Anarolian Turkey, New York (1959).
——————— ; Tiirk Koylii Danslar, Istanbul (1964).

Vehbi Cem Askun; Srvas Folkloru, Sivas (1941).

Osman Bayatly, Egede Zeybet Oyunlart ve Havalar:, [zmir (1943).

Serif Baykurt; Térk Halt Oyunlart, Ankara (1965).

Ibrahim Cakmak [Hiisamettin Semsi ilel; E/dzig Halk Tiirkiileri ve Oyunlar, Istanbul
(1936).

Mahmut Ragip Gazimihal; Saré7 Anadolu Tiirki ve Oyunlari, Istanbul (1928).

——————— s [Huliisi Suphi Karsel ile], Ankara Bilgesi Folkloru, Istanbul (1939).

Sirti Numan; Ergurum Oyunlart ve Qyun Havalar:, Istanbul (1929).

Cenap Ozankan [Kemal Savct ile]; Tairé Milli Oyunlari, Istanbul (1955).

A. Adnan Saygun; Rize, Artvin ve Kars Havalisi Tiirki, Saz ve Oyunlars, Istanbul (1937).

Kasim Ulken; Dogu Anadolu Oyunlar: ve Havalar:, I-11-111, Istanbul (1944).

Halil Bedi Yonetken; Derleme Notlars, I, Istanbul (1966).

“Anadolu Dramatik Ovyunlan” i¢in gerckli kaynakca Dionisos ve Anadolu Koyli-
s# kitabimizda bulunmaktadir.

302



Kaynakca Notlari

“Cocuklarin - Genglerin - Yetigkinlerin Oyunlan” béliimiinde ek, mangala
gibi oyunlarin yayginligini ya da Islim iilkelerindeki oyunlarla Tiirkiye disinda-
ki Tiirklerin oyunlari tizerine iki calismayi da gosterelim:

K. Annaev-G. Balakav-K. Nommicv; Turémenskie Nasional’nye lgri | Tiirkmen Ulusal
Ovunlari], Askabat (1962).
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[. Ritiiel Niteliginde Dramatik Koyli Oyunlari

Bir kiiltiir olgusunu tanimlarken ve onun toplumsal iglevini belirlerken
en saglam yol bu olgunun en ilkel, en eski ktkenini incelemektir. Béyle bir
caligma ille de kékendeki islevin bugiin de var olmasini gerektirmez; tersine
¢ogu kez bu iglev kalkmis, belki yerini bagka bir iglev almig olabilir. Ancak
gene de ¢agdas bir toplumda bir dengesizlik, bir bozulus, kokendeki bu igle-
ve doniillmek gereksinmesi duyulabilir ya da bu islevler bu uygulamayi siir-
diiren ¢evrelerde bilingaltinda yasayabilir.

Ritiielin arastirilmasi folklorun, dinler tarihinin, antropoloji ve etnograf-
yanin en onemli alanlarindan birisidir. Ritiielin asal iglevler: tizerine derinli-
gine incelemeler, giiniimiizde de 6nemini yitirmedi. Ancak ritiielin toplum-
daki islevleri konusunda ilk duran, Ziya Goékalp'in da etkilendigi, Fransiz
toplumbilimcisi Emile Durkheim olmustur. Durkheim’in saptadig: islevle-
ri dzetlersek, dort asal islev buluruz. Giiniimiiz budunbilim ¢alismalar ¢ok
ilerlemis ve bunlara biiyiik yenilikler getirmis olmakla birlikte, Durkheim’in
saptadigi islevlerde biiyiik bir degisiklik olmamigtir. Bunlan séyle 6zetleye-
biliriz:

1. Ritiiel, bireyi toplumda yasamak icin toplumun gerektirdigi diizen
baginin sikiligina, act gekmeye hazirlar, bu yolda onu egitir.

2. Ritiiel, bireyleri bir araya getirir, bireyler arasindaki toplumsal baglar:
giiclendirir, ortaklig1 pekistirir.

3. Ritiielin toplumda canlandirict bir iglevi vardir. Toplumun iligkinleri-
ni kalitlarinin bilincine vardirir; geleneklerin siirmesi, inanglarin tazelenme-
si, deger vargilarinin, torelerin koklesmesine yardim ederek toplumu canlt
bir bigimde ayakta tutar.

4. Mutluluk verici iglev: Toplumun bir tiyesi olmanin getirdigi mutlu-
luk duygusunu verir. Ozellikle toplumun bunalimli dénemlerinde kisilerin
cosku ve duygularini bir arada dile getirmelerine olanak tanryarak bozulan
dengeyi diizeltir. Durkheim’a gore ritiiel biitiin iglevsel yonden birtakim
gereksinmeleri karsilar, bu gereksinmeler de ¢esitli toplumlarda temelden

1 Emile Durkheim, Les formes élémentaires de la vie religiense. Le systéme totémique en Australie, Paris, 1937.
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birdir, ortakliklar gosterir. Toplu gosteri ve torenler toplu gergekleri can-
landirir. Ritiieller de toplu gosterilerdir, bir arada yapilir, katilanlar1 can-
landinir, kigkirur, korur, yeniden yaratir. Kisiye kutsal olgulari, olaylar
karsisinda nasil davranacagini gosterir. T'érenlerin nitelikleri, amaglari ne
olursa olsun hepsinin iglevi bireyleri bir araya getirmek, aralarindaki bag-
lar1 ¢cogaltmak, yakinlastirmak, birbirleriyle daha i¢li digli olma olmalarini
ve toplumun ortak bilince ulagsmasini saglamakur. Bireyler birlik i¢indeki
yerlerini ve topluluk bakimindan duygularini yenilemis olurlar. Nitekim
olii icin yas tutma aslinda kiginin bir yakinim yitirmekten duydugu o6zel
duygular karsisinda dogal bir tepki degil, toplumun bireyi yerine getirme-
ye zorladig1 bir 6devdir.

Ritiiel ve islevleri tizerine ¢esitli goriisler asagt yukari birlesmekle bir-
likte, mithos ve ritiiel iligkileri tizerine goriig birligi yoktur. Ritiiel kisaca,
kaliplagsmig davraniglar ve toreler biitiiniidiir. Mithos ise, ritiielin duygu
ve eyleminin séze doniisiimudiir. Benzerlik kurmak gerekirse dua-ibadet;
zikr-sema ikilisi buna bir 6rnektir. ikisinin birlesmesiyle ortaya ¢ikan dram
ise her ikisini de igerir. Sozli gelenekler, 6zellikle masallar, sdylenceler,
destanlar hep mithos genel ¢ercevesinde diisiiniilebilir. Tartisma ise mit-
hos ve ritiiel ikilisinde hangisinin 6tekisinden ¢ikugi izerinedir. Eski Yu-
nan dini ve drami tizerine temel aragtirmalar yapmis olan Jane Harrison’a
gore? ritiiel eylem, mithos ise ritiielin sozsel 6gesi oldugu igin, mithos’un
kokeni ritiieldir; kesinlikle ondan ¢ikar. Ancak bir bagka goriise gore de?
bunlarin hangisinin 6tekinden ¢ikacagi {izerine bir genelleme yapilamaz.
Bu goriigste mithos ve ritiielin her ikisi de toplumun gereksinmelerine kar-
silik verir; birinin ya da 6tekinin goreceli yeri, bilingli ya da bilingsiz belli
bir toplumda ve belli bir zamandaki bu toplumun bireylerinin gereksinmele-
rine baghdir. Gozlemlerin sonucuna gore bir ritiiel bir topluma alininca, mit-
hos’un ya da mithos’larin ona eglik edecek ritiieli alinmayabilir. Mithos s6z
simgeleri yontemiyken, ritiiel nesne ve eylem simgeleri yontemidir. Her ikisi
de ayni tiirden durumlarda simgesel bir siirecle ilgilidir.

Ritiiel genellikle toplumun kaygi verici bir durumunda kendiliginden
ortaya ¢ikan bir karsilik, bir tepkidir. Ritiiellerin belirli bir tiiriinii incele-
yen Arnold van Gennep’e' gore gegis ritiielleri ya da toérenleri adini verdigi
bu tiire, bir toplumun bireylerinin yasami bir ¢agdan 6tekine, bir ugrastan
bir bagkasina gegisler dizisidir. Bu ¢ag ve ugraglarda belirli bir ayrim oldugu
zamanlarda bu gegisler eristirme torenleri ile olur, s6zgelimi dogum (bizde
cocugun ilk diginin goziikmesi de dis sedigi adi altinda bir térenle kutlanir),

2 J.E. Harrison, Themis. A study of the social origins of Greet Religion, London, 1963.
3 C. Kluckhohn, “Myths and Rituals: A General Theory”, Harvard Theological Review, 35 (1942) 44-78.
4 A. van Gennep, Les rites de passage, Paris, 1909.
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siinnet, erginlik ¢agina erisme (6rnegin Anadolu’da geng kizin biiyiiyiip ar-
tik bebekle oynama ¢agim astugini belirlemek igin Kégge Digiing adiyla bir
toren yapilir), evlenme, baba olma, daha iist bir sinifa erigsme, ugraslarla ilgili
gecisler-yiikselmeler (bizde 6zellikle esnaf loncalarinda ¢irakliga alinig, kal-
fa ve usta olma torenleri gibi) ve oliimle ilgili torenler. Aslinda konu disin-
da kalmakla birlikte gegis toérenleri, térenin daha ¢ok bir durumdan 6tekine
geciste, bir baska deyisle ‘esikte’ yapilmis olmasiyla dikkati ¢ekerler. Aday
bu asamada (esikte) ne birincinin ne de yeni durumun iligkinidir. Iste ritiiel
bu agsamada yapilmakta ve gegisi kolaylastirmaktadir. Boylece toplum iginde
belirli bir diizen korunur.

Bir bagka goriise gores mithos, halk masali ve ritiiel ayn1 seyleri sdyle-
menin degisik secenekleridir, mithos'un iglevi kisiye evren ya da doga iis-
tiine bilgi vermek degil, fakat toplumsal yapiy1 ve kendi toplumunun isle-
yisini anlamaya yardim etmektir. Cogunlukla masallar bireylere 6zgeciligi,
toplumun vyarari igin esirgemezligi 6gretir. Halk masallari toplumun biitiin
gerceklerine yonelik degildir, daha ¢ok toplumsal yapinin 6gelerinde sikin-
t1, gerilim, kaygi verici degisim, umut kirikligi oldugu durumlarda goriiliir;
ritiiel de oyle. Bireyler de masal uydururlar, ancak bunlar bireyci ve bencil
konularda oldukga, yasamazlar. Biitiin bunlan gerek mithos, gerek ritiiel ba-
kimindan toparlarsak, amag, iliskini oldugu toplum tizerine kisiye bilgi ver-
mek ve onun katulmasini denetlemektir.

Bu soylediklerimiz asil konumuz olan dramatik koylii oyunlarindaki ri-
tiiel 6geler igin de dogrudur; bu nedenle de gittikge 6nem kazanmakta, ilgi
uyandirmaktadir. Anadolu koyliisiiniin dramatik oyunlarinin bu yonden in-
celenmesi uzun siireli aragtirmalan gerektirmektedir. Once yeterince oyu-
nun derlenmesi, ayrica bunlara bagl mithos’un saptanmasindan sonra ¢esitli
ogelerin gerek Anadolu'daki oyunlarla, gerek bagka iilkelerdeki ayni tiirden
oyunlarla kargilastirilarak iglevlerinin incelenmesinin sonucu, yalniz bilimsel
bakimdan degil, fakat 6rnegin ulusal sanatin zenginlestirilmesi, sanatta kendi
benligini bulmakta aydinlatici ve esin kaynagi olusu gibi pratik yararlan da
biiyiik olacaktr. Biitiin Anadolu kéyliisiiniin dramatik oyunlarindaki biitiin
ritiiel 6geler yerine, daha ¢ok ritiielin yukarida 6zetledigimiz toplumun kaygt
verici, sikintili ya da sikintinin egigindeki olgular karsisinda davranisini belir-
ten genellikle bolluk torenleri, 6zellikle de tarimsal oyunlar diyebilecegimiz
oyun tiiriindeki 6geler iizerine érnekler vermekle yetinecegiz.

Bu tiir bolluk térenleri Eski Misir-Mezopotamya ve Anadolu'dan ¢ik-
mis, buradan yiizyillar boyunca yayilmigtir. Eski Yunan kiiltiirtiniin biitiin

5 J. L. Fischer, “The socio-psychological analysis of folktales”™, Current Anthropology, Haziran 1963, 4 (3)
233-295.
6 J. M. Wolf, “Die Dea Nehalennia”, Jakrbiicher d. Vereins Altertumsfreunden im Rheinlande, X11, 30-32.
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ogeleri gibi, bu bolluk ritiielleri de bugiin Avrupa tiyatrosunun temeli olan
Yunan tiyatrosunu olusturmugtur. Burada biitiin Avrupa’ya yayilan ve bugiin
bile Avrupa koyliisiiniin titizlikle korudugu ritiiellerin, asil kaynag: olan ve
giiniimiizde de Anadolu kéyliisiince siirdiiriilen ritiiellerle biiyiik bir yakin-
lik gostermesi bu bakimdan sasirtict olmakeadir. Oyle ki asagida drnekleriy-
le gosterecegimiz gibi Hiristivanlik bu uygulamalara sert bir savas agmasina
ragmen, bunlara sikt sikiya bagl olan halk, inanglarini degistiremedigi igin
kendisini bunlara uydurmak zorunda kalmustir. Musevi, Hiristiyan ve Islam
dinlerinin de gene bu bélgeden ¢iktigini unutmayalim. Nitekim Islam iil-
kelerinde gériilen Muharrem ve Agiire torenleri, bu térenlerdeki mersiye-
ler, déviinmeler, orug¢ ve 7a‘ziye denilen dramatik aci ¢ekme oyunlan ilk
bakista Kerbeld olayina yonelik gibi goziikiirse de aslinda bu ritiiellerin,
uygulamalarin kokeni, bu arada pisirilen astire bile Islim'dan ¢ok énceye
aittir. Sozgelimi ac1 ¢geken Tanrica, toprak ana, bakarsak Frigya’nin Kibe-
le’si, Fenikelilerin Istar-Astarte-Astoret’i, Asur ve Babilonya’nin Militta’ss,
Misirlilarin Isis’i, bir bakima Yunanhlarin Afrodic’i ve Romalilarin Ve-
niis’iinden sonra T6tonlarin Tanrigast Freya’nin, Meryem Ana’da siirdiiriil-
diigiine iligkin bir inang vardir. Oyle ki asagida deginecegimiz olay bolluk
torenlerindeki gemi gegirmeyle ilgilidir; 6rnegin Belgika’da birgok gemide
Meryem Ana’nin resimleri vardir. Nitekim Hz. Isa’y1 da, Osiris-Attis-Ado-
nis-Dionisos gibi 6liip dirilen Tanrilarin bir siirencemesi gibi gorebiliriz.
Takvim bakimindan da Hiristiyanlik kendisini eski ritiiellere uydurmus-
tur. Ozellikle giin-tiin esitligi, equinoxe (21 Mart-23 Eyliil) ve giin durumu,
solstice (22 Haziran-22 Aralik) gibi. Noel ve Paskalya’nin tarihleri ilgingtir;
Noel, Julian takvimine gore 25 Aralik kig giin durumundadir. Bu giinde
giinler uzamaya basglar, bu donem noktasindan giinesin giicii, etkisi art-
maya baglar. Misir'daki Hiristiyanlar Is@’nin dogum giinii i¢in 6 Ocag sec-
mislerdi; Batr Kilisesi ise bunu benimsemedi, 25 Araligi saptadi. Bu, daha
cok halkin giinesin dogumuna diigkiinliigiinden yararlanmak i¢indir. Ay-
n1 sey Adonis ile Hz. Is@'nin sliip diriliginin ayn1 tarihe diismesi icin de
soylenebilir. Attis, Roma’da bahar giin-tiin esitliginde kutlaniyordu, biitiin
kis uyusmus Tanr’nin canlanmasi i¢in en uygun bir tarihti. Béylece Hz.
Is&'nin 6liip dirilmesinin kutlanmasinin 25 Mart’ta olmasi eski gelenegin
korunmasi oluyor. Ancak ufak tefek tarih kaymalari olur. Isa’nin dirilme-
si de Attis’in diriligi de 22 Mart’ta olacaktr. Bir bagka Hiristiyan inanci da
[s&’nin 6liimiinii 23 Mart’a, dirilisini ise 25 Mart’a koymustur, béyle olunca
Attis’in dirilisiyle Isa’nin dirilisi bir olur. Hiristiyanhiin yayilmasi, her yer-
de tutunmast i¢in bu esnekliklere yer verilmistir.

Din 6ncesi inanglarin halkin bilincinde nasil yasandigini gérmek igin
uzaga degil, Paskalyadan 6nceki haftada Yunanistan'da Euboea’ya gitmek
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yeter. Orada yash bir kadin soyle soyleyecektir: “Elbette kaygilaninim. Isa
yarin dirilmezse bu yil bugdayimiz olmaz.”

Cesitli yortu giinlerinin ad1 da ilgingtir. Sozgelimi Is’nin vaftizini sim-
gelemek icin Ortodoks Kilisesi'nce hagin suya atilmasi ya da Mecisiler’in
[s2’y1 gormek igin Beytlehem’e gelmesinin kutlandigi 6 Ocak’taki yortudan
sonra gelen ilk Pazartesi've Plough Monday (Saban Pazartesisi) denmesi ve
nitekim bu giinde bir¢ok yerde sabanin ev ev dolastirilarak gezdirilmesi;
Paskalya'dan 6nce gelen bityiik perhizin ilk giiniine As# Wednesday (Kiil Car-
sambas1) denmesi ve bu giinde basa kiil koyma gelenegi ilgingtir. Ayrica bu
bakimdan da Anadolu kéyliisiiniin Noel, Paskalya gibi Hiristiyan takvimi-
ne uyan uygulamalari da agiklanabilir; bunlarin Hiristiyanlikla ilgili olmadigi
agik segik bellidir. Carnaval da ayrica ilgingtir. Biiyiik perhizden énce gelen
Carnaval sozctigl de disiindiiriiciidiir. S6zciigiin daha ¢ok Hiristiyan yoru-
muna gore Latince carnem levare, Ttalyanca carne levare, et yenmesinin bir
yana birakilmast anlamina* karsin, gercek kokeni Latince carras navalis'dir
(gemi-araba), ¢iinkii eskiden de, daha sonra da bu kutlamada gemi gegiril-
mesi onemli bir uygulamadir. Gemi gegirilmesi tarimsal ritiielin bir dgesi-
dir; Tanr bir gemi ile simgelenmektedir. Gemi bir gegit alayi ile tarlalardan
ve koyiin sinirlarindan gegirilir. Aslinda bu uygulama yalniz denizci  ulus-
larda goriilmez. Misir'da Isis gemisi, Yunanlilar'da toprak Tanrigast Deme-
ter'in gemist eski orneklerdir. Sabanla siirme ve tohum ekme senliginde
yapilmakla birlikte s6z gelimi kimi yerde kis yarisina (17 Aralik) rastlamasi
actklanamamigtr. Romalilar'in Carnaval’a benzeyen Saturnalia’sinda, Sa-
turnus sabanla siirmek ve tohum ekmeyle ilgilidir. Venedik’te de Carnaval
26 Aralik’ta kutlanir. Ayrica ¢agdas Italyan Carnavalt 25 Marttaki Attis’in
diriliginin kutlanmasina benzer. Gemi uygulamasi Cermen kabilelerinde de
goriiliir. Gemi bir¢cok Tanricanin simgesidir. Almanya’nin birgok yerlerin-
de ilkbaharin baginda kutlanir. Yine Almanya’nin kimi bélgelerinde sabanla
stirmenin yanisira bir de gemi yiiriitiiliir. Ayrica Yunanca gemi anlamina ge-
len sozciligiin, Almanca’da saban yerine kullanilmig olmasi da ilgingtire. As-
linda tarimsal ritiiellerle gemi 6gesinin bir araya gelisi baslt bagina bir konu-
dur. Ozellikle ¢esitli 5geler yoluyla Avrupa kéyliisiiniin siirdiirdiigii tarimsal
ritiiellerle, Anadolu kéyliisiiniin tarimsal ritiielleri arasindaki benzerlikler sa-
yilamayacak kadar ¢oktur, her ikisi de gene bu bélgeden ¢ikmistir. Anadolu
koyliisi kaynagin bagindadir ve eski kalitin bekgisidir.

7 ). C. Lawson, Modern Greek and Ancient Greek Religion, Cambridge, 1910, 573.

8 Edmund Chambers, Tke Mediaeval Stage, O.U.P., 1902, 1, 118, 121.

9 W. Mannhardt, Wald-u. Feldtulte d. Germanen, 1 (1875), 559.

10 1. H. Sepp, Die Religion der alten Deutschen und ikr Fortbestand in Volkssagen und Festbriuchen bis zur
Gegenwart (1890), 55. Bu konuda aynca bkz.: Maximillian Josef Rudwin, 74e Origin of the German Car-
nival Comedy, New York, 1920, 4-12.
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Canli bir bictimde yasayan bu gelenegi Avrupa’dan 6nce komgu iilkeler-
de buluyoruz. Yunanistan, Bulgaristan, Romanya gibi iilkelerdeki kéyliiniin
dramatik geleneklerinde bizimkilere biiyiik bir yakinlik buluyoruz. Ayri-
ca yalniz benzerlik degil, ama bu oyunlarda kullanilan sézciiklerin pek ¢o-
gu da Tiirk¢e'dir. Ozellikle Yunanistan’daki oyunlar daha énce Dionisos ve
Anadolu Koylisi’nde incelemigtik. Tiirkge sézciikleri bu yerlerin daha 6nce
Osmanli egemenliginde olusuyla agikladigimiz gibi, ayrica bu yerlerde bu
oyunlarin Tirkler eliyle buralara yerlesmis olmast olasiligi da diisiiniilebi-
lir. Burda da Romanya ve Bulgaristan’dan da 6rnekler verecegiz. Romanya’da
kis ritiielleri arasinda ikisi ilgimizi ¢ekiyor. Kig giin durumundan Ocak or-
tasina kadar ¢ocuklar evleri dolagarak tiirkii séyleyip yiyecek toplarlar. Ay-
rica maskeler takilir. Fakat bunlar i¢inde konumuzu ilgilendiren bir tanesi
“kiiciik saban” adini tagir. Gengler bir sabana dért beyaz 6kiiz ¢ekerler, hay-
vanlar ve sabanlar ¢ingiraklarla, cam dallari ve renkli kdgit seritlerle siisle-
nir. Tarim ¢aligmalarinin yeni yilda bolluk getirmesi igin buna ézgii kosuk-
lar soylenir. Tarimsal iglemler ekimden, bugdayin degirmende 6giitiilmesine
dek sirayla sayilir, simgesel yoldan doganin agik elliligi belirtilir. Gene kisg
ritiielleri arasinda ¢ok yaygin olani Capra, “Kegi”dir. Kimi yerde Turca ya da
Brezaia da denir. Oyunda bes kisi ke¢i kiligina girer. Unlii Romanyah ta-
rih¢i D. Kantemir 18. yiizyilin basindaki bir Ke¢i Oyunu’'nu Descripto Mol-
davie adli eserinde soyle anlatmaktadir: “.. bir ¢ocuga gosterisli boynuzlar
olan bir geyik kafasi takilir, ayrica ayaklarina kadar uzanan renkli bezlerden
bir 6rtii giydirilir. Onun iistiine kambur, yagh adam kiliginda baskasi biner.
Boylece ev ev dolagirlar, dans ederler, sarki soylerler, onlan bir kalabalik iz-
ler. Daha sonralan bu, ¢ok giiriiltiilit bir gosteri bigimini almistir. Bir ip yar-
dimiyla igeriden geyik kafatasinin agzi oynatilir. Ayrica geyigin iistii renkli
bezler, altin ve giimiis teller, aynalar, ¢ingiraklar, tahtadan oyma siisler, ma-
den pargalari ile siislenir.”

Bulgaristan’da ¢ok yaygin olan Ku#éer adli ritiielde bizden ¢ok 6gc¢ bulu-
ruz?, Kufer oyunu ITrakya’nin giineydogusunda, Kuzeydogu Bulgaristan ve
bagka bolgelerde goriiliir. Glineybat1 ve bati bolgelerinde oyuna katilanlar
kendilerine futkeri, survaskari, babigeri, eskari, vasilicari ve bagka adlar verir-
ler. Giineydogu Trakya'da ve iilkenin kuzeydogusunda oyuncular kendileri-
ne kukeri, arapi, cemale (bunun bizdeki karsiligi iizerinde daha ileride duru-
lacakur), baska bolgelerde ise éukeri, startsi, babartsi, maskari terimlerini kulla-

11 Dr. Paul Petrescu, “Coutumes d’Hiver”, La Roumanie d’aujourd hui, 1973, 218-231.

12 G. Kazarow, “Kernavelbriuche in Bulgarien”, Archiv fiir Religionwissenschafr, X1, (1908), 407-409;
Waldemar Liungman, “Einige Worte iiber das Kukerispiel in Hagios Georgios und zwei damit
zusammenhingende Namensserien”, Byzantinisch-Neugriechische Jakrbiicher, 1-3 (1939), 21-28; 'I'.1).
Ziatkovskaia, “On the origin of certain ¢lements of the Kuker triual among the Bulgarians”, Sovers-
kaia etnografiia, 1967, no. 3, 34-46.
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nirlar. Oyunun baskisisi #uker ya da fukeri adini alir; sayilarn degisir. Bunlar
ke¢i ya da koyun postu giyinirler. Yiizlerine maske takarlar, maskenin ¢o-
gunlukla boga boynuzlari olur, ayrica tiiy ve seritlerle siislenir. Bellerine ve
gogiislerine ¢ingirak gibi irili ufakl gesitli ses ¢ikaran seyler takilir; ¢ingi-
raklarin sayisinin yiizii buldugu olur. Elinde erkeklik organini simgeleyen
bir sopa, bir tahta kili¢ ya da pomer veya metla denilen ucuna derince bir tu-
lum takilmig uzun bir sopa tutar. Oyuna kaulan 6teki kisiler sunlardir: Baba
(yash kadin, koylii kadin) ya da dukeritsa (kadin kuker) eski piiskii giyinir,
sirtinda kamburu vardir, kollari arasinda ya da bir sepet i¢cinde yapma bir be-
bek tasir; bulka (gelin) kadin kihigina girmis delikanl;; damat; damadin kiz
kardesleri; aragari (Tiirkge “haraggi”dan bozma; harag toplar) Tiirk gibi gi-
yinir; pliufkagi (kiil atanlar) bunlar yiizlerini karaya boyarlar ve baglarina ko-
riikk takarlar. Oyunun degismez bir kisisi de berber ya da berberint’tir; kisileri
bir tahta kiligla tirag eder. Daha az rastlanan kisiler arasinda sunlar buluruz:
Hekim, rahip, yargig, ¢cingene ve bagkalari. Gosterinin ikinci kesiminde kir-
lagmig bir sakal, bagina ta¢ ya da ¢elenk takmis, elinde uzun bir sopasi olan
kral da vardir.

Oyun iki kesimdir. 1k kesim sabahtan aksam yemegine dek siirer. Ev-
ler dolasilir, iiriin i¢in ugur dilenir, yiyecek, armagan toplanir. Ikinci kesim
saban siirme ve ekim ritiielidir. Ilk kesimde oyunun kisileri kasabanin, ko-
yiin meydaninda toplanirlar. Kuker sigrayip hoplar, zilleriyle ses ¢ikarir, elin-
deki tulumla (pometi) vurup giiriiltii yapar. Meydanda horo oynanir. Kiigiik
oyunlar oynanir, gelin ve bebek kagirlir, harag toplanir, kiil serpilir vb. Bun-
dan sonra evler dolasilir, saglik, bolluk dilenir. Evlerden 4uferi oyuncularina
icecek, tahil, tereyagi ve benzeri armaganlar verilir. Ubroanieto denilen bir
kiigiik oyun gosterilir: Damat Aukers’leri 6ldiiriir, gelin onlar diriltir.

Bir de Zhito za seme denilen bir sozsiiz oyunda gelin tahil 6giitiir. Gii-
neydogu Bulgaristan'da kegi, okiiz, kus, koyun ve baskaca hayvanlan belir-
ten maskeler giyilir. Oyunun ikinci kesimine gelince; burada bagkisi kraldir,
kral meydana 6kiiz (valovete) kiligina girmis iki oyuncunun ¢ektigi arabayla
getirilir. Bu arada Awkeri’ler oradan gegen bir kiza satasirlar ve seyredenle-
re ellerindeki tulumla vururlar. Bagkalari ise ora/ozo denilen bir ¢uval tohum
getirirler. "Tohumu genellikle kral ya da bu/ka (yargig) eker. Saban siirmeyi
isc Auker’ler ya da yargig yapar. Bu arada Aufer sigrar, ¢ingiraklariyla ses ¢i-
karir, eski inanca gore ne kadar ¢ok sigrar ve ses ¢ikarirsa iiriin de dyle iyi
yetisir. Kral “of ednotokillana”, yani iiriiniin bire bin olmasi dileginde bu-
lunur. Ekimden sonra toprak bir saksi firlatllir. Saks1 agz1 yukan diiserse
iriin kotii, agz1 asag diiserse iyi olacakuir. Ikinci durumda herkes sevinci-
ni belirtir. Saban siirmenin sonunda Axeri birden kralin iistiine saldirir ve
onu o6ldiiriir. Kimi kez éldiiriilen kral degildir. Baba krala yas tutar, aglar.
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Kral diriltilir, herkes sevingle sigrar. Oyunda zamanla kimi 6geler kaldiril-
miy, yerine fotografeiya gitmek, doktorun iyilestirmek igin igne yapmasi
ribi ¢agdas 6geler alinmistir.

Anadolwda tarimla ilgili ritiiellerden, daha 6nceki kitaplarimizda
yer almamig ti¢ 6rnek verelim. Karsin Sarikamig ilgesine bagh Yenigazi
koyiinde Nisan-Mayis aylan i¢inde (ifr Crkarma ya da (ift Efmedi oyna-
nirs. Gift ¢ikarma, kara sabanin topraga ilk vurulusudur. Karlarin erime-
sinden sonra tarlalara tohum atma zamani gelince senligi diizenleyecek ai-
le bagkani kéyiin ileri gelenlerinden térenin tarihinin saptanmasini ister.
Yemekler hazirlanir, ekmekler pisirilir. Aile bagkani tersine gevrilmis bir
kiirk giyer, kiirkiin tiiylerine sekerler asilir, beline kemer yerine urgan ya
da ip baglanir. Ayrica pestemal asilir, basina bérk gegirilir. Elinde uzun bir
sopa vardir. Saban renk renk boyalarla siislenir. Okiizler de muskalar, bon-
cuklarla siislenir, boynuzlarina yag siiriiliir. Boyunduruga kosulan 6kiizler-
le tarlaya dogru yola ¢ikilir. Onden giden delikanlilar ellerindeki tepsiler-
den herkese dilim dilim ¢ift ekmegi dagitirlar. Ciftginin sirtina yumurta
atup su serpelerler, arkasina pagavralardan yapilmig kuyruk baglarlar, yii-
ziine is sliriip kararurlar. Koytin ileri gelenlerinden en yashsi iki ¢ig yu-
murtayt o6kiizlerin alinlarina vurup kirar, ékiizlere ¢ift ekmegi yedirir. Dua
edilir, bolluk dilenir. Yerel danslar yapilir. Delikanlilar ¢ifti boyunduruga
baglarlar. Cift¢i pestemalina tohum doldurur, kdyiin imami bu tohumdan
bir avug alarak dua okur, pestemala déker. Kéyiin biiyiikleri tohumun igi-
ne bozuk para ve seker kangtirirlar. Cocuklar atilan tohumla birlikte topra-
ga diigen para ve sekerleri toplarlar. Cift siirme bitince boyunduruk tersine
asilarak tarladan kéye doniiliir, yemekler yenmeye baslanir. Ve gelecek yil
toreni kimin diizenleyecegi saptanir. Bundan sonra g¢esitli oyunlar, eglen-
celer yapilir.

Tarimla ilgili bir ritiielin bozulmug bi¢imini Urfa’nin merkez ilgesine
bagli Diphisar koyiinde Dar: Efimi adiyla buluyoruz». Oyunun kisileri soy-
ledir: Aga, Yarici, Canbaz, Arap, Kadin, ki Koylii. Aga tarlasini birinci yari-
ciya verecektir. Yarict bulunur, buraya dan ekecektir. Tarlayi inceler, 6kiizii
olmadigini séyler. Aga canbazi goriip ondan iki 6kiiz almasini séyler. Seyirci-
ler arasindan iki kisiyi 6kiiz olarak secer. Bu kez yarict agaya Arap’i olmadi-
gini soyler, o da bulunur. Arap’in ¢aligmasini begenmez, o da sugu dkiizlere
yiikler. Arap’a yeniden iki okiiz getirir. Arap bundan kadin ister. Aga, Arapa
vermek iizere yarictya, kadin kiligina girmis bir oyuncu verir. Arap kadin-
la tarlay1 ekerken iki koylii, kadin i¢in dedikodu yaparlar. Arap hem kadi-
n1, hem 1ki koyliiyli déver. Arap, bu kez iki yardimer Arap daha ister. Kadin,

13 Adli Egiter, “Kars’ta Cift Cikarma Gelenegi”, Tarih Mecmuast, Ekim 1969, 41-43.
14 Kisa bir 6zetini verdigimiz oyunun tam metnini grencim Omer Kayisi yerinde saptamugur,
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yaricinin kendisine satastigini soyler. "larlaya domuz girer, Arap iki tane de
kopek ister. Arap, kopeklerin yakaladigi domuzu 6ldiiriir, derisini yiiziip sat-
maya gotiiriir. Arttirmada derileri Aga alir.

Adana koéylerinde Yéiz Boyama adiyla bugdayin kaynaulip bulgur yapil-
digr Temmuz ve Agustos aylarinda oynanir. Bunu yalniz kadinlar oynar. Ak-
sam bir meydana biiyiik bir ates yakilr, iistiine biiyiik bir bakir kazan, i¢ine
de temizlenmis bugdayla su konur. Bugday on, onbes evden toplanir. Bug-
day verenlerin hepsi yiizlerini karaya boyarlar. Burada Tanrr’ya bolluk ver-
mesi i¢in yakarilir. Herkes sirayla kalkip dans eder gibi ateg ¢evresinde dola-
nir. Bugday gece vyarisina dogru helva kivamina gelince, igine seker atilarak
helva yapilir. Ertesi giin bu helva komsulara dagitilir.
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IT. Yilbasint Simgeleyen Kose Oyunlarinin
Anlami ve Islevi

Kése dilimize Farsga 4dse’den girmis, sakali ¢tkmayan ya da seyrek ¢i-
kan erkek anlamindadir. Ayrica Tiirk halk masallarinin olumsuz bagkisisi de
Kose’dir. Anadolu’da Kdse adini tagiyan pek ¢ok sayida dramatik kaylii oyunu
bulunmakrtadir. Ancak bunlarin simgesel anlamlari ve iglevleri kimi yerler-
de degisiktir. Once, yil sonunda yapilan bir térendeki dse oyunu tiiriinii ele
alacagim. Burada eski yilin bitimi derken daha ¢ok soguk giinlerin sona erip,
ilkbaharin kargilanmasiyla ilgili uygulamayi anlayacagiz. Bunun tarihi iilke-
den iilkeye degisir, ancak, asagida daha ayrinuli gérecegimiz gibi, Anado-
lwda Subat ayinin ¢ille (¢ile) denilen bir giiniine rastlar ¢cogunlukla. Buradaki
yaygin uygulamada, gegici olarak bir kral, sah, vali, emir segtlir. Bu, eski yili
simgeler; gecici bir siire i¢in her dedigi yerine getirilir, saygr goriir. Ama sii-
resi dolunca agagilanir, kovulur. Burada simgesel eylem eski yilin kovulmasi,
yeni yilin geliginin saglamlastiriimasidir.

Eski Babil'de Yeni Yil Senligi'nde gegici bir kral segilir. Bu, genelde bir
koledir. Kélenin efendisinin yerine yonetmesi toplum diizenini degistirir.
Baal’in Siiri'nde’ Tanrt Bel/Baal (yagmuru simgeler) yeraluinda tutsak iken
Astar (yapay sulama ustasi) onun yoklugunda gegici kral olur. Bu gegici kral,
eski ile yeni yil arasindaki kisa donem igin secilir. Bir Babil metniz bunun
kesinlikle bir Yeni Yil Senligi oldugunu belirtir. Bu metin yart trajik, yari
giildiirmece karisimi séylesmeden bir parga icermektedir. Bu séylesme kole
olan gecici kral ile gergek kral Bel (Tanri Marduk) arasindadir. Bel/Baal tip-
k1 Igtar, Osiris, Persephone gibi yeraluni simgeleyen bir magarada tutsakur,
Nabove ve 6teki Tanrilar onu ararlar. Kent vas tutar, ii¢ giin sonra Bel dirilir
ve Tanrica Belit/Belili ile kutsal evlilik yapar.

Mezopotamya'da Yeni Yil hem ilkbaharda hem sonbaharda kutlanirdi.
Sitmerce’de Zagmuk yilin baslangici, Akadca'da a4/tu Yeni Yil senligi anla-
mindadir. Aslinda bunlarin birincisi soguk kisin sona ermesi, dtekinde kavu-

[ Tam metin i¢in bkz.: ‘Theodor H. Gaster, Thespis, New York, 1961, 114-210.
2 H.Zimmer, Das Babylonische Newjahriest, Leipzig, 1926.
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rucu sicakligin, yazin sona ermesidir. Nitekim agagida goriilecektir: Anadolu’da
doga ve canlilar i¢in 6liimciil ¢i//e denilen dénem hem kig, hem yaz igin gegerli-
dir. Yeni Y1l icin Mezopotamya'da yagmur 6nemlidir. Eski Misir'da ise Yeni Yil
Nil Nehri belirler. Misirda Nil Nehri’nin tagmasi kitlik ve bolluga isarettir. Yeni
Y1l yaz baginda Nil Nehri’nin tagmaya basladign zaman, Giiz ise Nil Nehrinin
sularinin verimli topraklardan ¢ekildigi zamandir.

Sz konusu gegici dénem bagka kiiltiirlerin cogunda goriiliir. Ornegin
Roma’da 24 Subat’ta diizenlenen Krallarin Kacis1 (regifugium) Senliginde ge-
cici kral 1 Mart’ta, yani Yeni Yil'in ilk giiniinde kovulur. Kambogya'da Subat
ayinda kral ii¢ giin i¢cin tahtindan vazgecer, yerine gecici bir kral gelir. Bu,
Lhasa'da (Tibet), Nijerya'da, Uganda’da, Orta Hindistan'da ve asagida degi-
necegimiz gibi Avrupa’nin ¢esitli yerlerinde goriiliir.

iki hiikiimdar arasindaki gecici donem (interregnum), dinler ve uluslarin
tarihinde de vardir. Iki Peygamber arasinda, Hz. Is ile Hz. Muhammed ara-
sinda gegen siire gibi. Buna ferrer ya da fasila-i saltanar denir. Osmanh tari-
hinde 1. Beyazid’in yenilgisi ile I. Mehmed’in (Celebi) tahta ge¢mesi arasinda
gecen onbir yillik fetret donemi gibi. Alman tarihinde de ayni geye rastlanir.
II. Friedrich’in 6liimiinden sonra 1273’e kadar gecen 23 yillik siire gibi.

Bir bagka Yeni Y1l ve gecici siire ise, 25 Aralik’tan 6 Ocak’a kadar olan
oniki giinliik dénem, ay yilin1 giines yilina denklestirmek i¢in bir ekleme
siiredir. Bu kis giindéniimiine, yani Aralik ayina ge¢mistir. Roma’da Su-
bat’ta yilin sonu olarak kutlanan setturnalia, daha sonra Aralik ayina ta-
sinmistir. Avrupa’ya da buradan gectigi sanilmakeadir. "Takvimdeki bu ek
donem halk inanglarindan ne ay sisteminde, ne de giines sisteminde ol-
dugundan siradigidir. Asagida 6rnekleriyle gorecegimiz gibi bu siradigtlikta
kurulu diizenin davraniglarinin disina ¢ikilir. Baska zamanlarda yapilma-
yacak davramglara yer verilir, gz yumulur. Yonetim de gegici bir kralin
eline verilir. Dionisos ve Anadolu Koylisi'nde “Kara Kancaloslarin Kovul-
mas1” baglikli béliilmde Anadolu’daki Oniki Gilinler’in uygulamalarindan
ornekler verilmisti. Oniki giin boyunca seytanlarin, kotticiil varliklarin ¢i1-
kacagi inanciyla, bunlarin evlere girmemesi i¢cin 6nlem alinir. Evlere ba-
cadan girebilecekleri olasilig1 karsisinda ocakta salgam kaynatilir. Kotiiciil
varliklar bunun kokusunu sevmedikleri i¢in evlere girmezler. Bunun gibi
zincirlerle giiriiltii yapilir. Avrupa’da da benzer uygulamalar vardir. Anado-
lu'da galgam kaynauldigi gibi regine yakilir; sildhla havaya, tarlalara, agac-
lara atesg edilir. 31 Aralik’ta ates yakilir, ev kadinlart evlerinin igine kut-
sal sular serperler, giiriiltii ¢ikaracak her tiirlii aracla —¢ingiraklar, borular,
zincirlerle— biiyiik giiriiltii ¢ikarulir. Bu yapilmazsa o yil {iriiniin verimli
olmayacagina inanilir.

3 Henri Frankfort, Kingship and the Gods, Loondon, 1978, 113-114.
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Daha sonra Oniki Giinler Hiristiyanlagtirnlmistir. Hz. Is@’nin dogumu
25 Araliga konmus, 6 Ocak’ta ise Uc Miineccim Kral doguda Bebek Isi’y1
simgeleyen yildiz1 goriip Isa’nin dogumunu 6grenmislerdir. 6 Ocak, Beytle-
hem'de ii¢ kralin Hz. sd’ya secde ettikleri giindiir. fzcil’de [Martea, I, 1-2]
bunlar yalnizca miineccimler olarak gecer; ne sayilari, ne adlar1 ne de kral
olduklar gosterilmistir. Daha sonra bunlara kral denmigtir. Asagida goste-
recegimiz uygulamalarda goriilecegi gibi burada da gegici kral islevi vardir.
Adlari Caspar, Melchior, Balthasar olan bu ii¢ miineccimin Hz. Is@’y1 gore-
rek ona secde etmelerine Yunanca’da "lanrilarin bedensel olarak goriinmele-
ri anlamina epiphania denmistir. Ayni giin Ortodoks Kilisesi i¢in, Hz. Is&’nin
vaftizini simgeleyen “Hag¢in Suya Aulmasi” yortusudur. Kimi dillerde Oni-
ki Giinlere Ug¢ Kral ya da Ug Kral Senligi de denmektedir: Almancada Dre-
ikonigstag, Fransizca'da Fétes des Rois denilir. Yukanda sozii edilen kotiicil
varliklart kovmak i¢in yapilan uygulamalarda da Hiristiyanlasurma olmus-
tur. 6 Ocak’ta evlerin kapilarina Ug Miineccim Kral’in adlarinin ilk harfleri
(C.M.B)) yazilir, ii¢ tane de hag ¢izilir.

Gegici kral uygulamasina gelince; eski uygarliklarda gecici kralin bir kéle
oldugunu séylemistim, Avrupa'da ise bunlar soytarilardir. Ingilizce deli anla-
mina foo/, Iransizca’da fou, fo/, ayn1 zamanda soytari anlaminadir; yine Fran-
sizcada sof sozcligli abdal anlamina gelir. Gergi soytari anlamina kullaniima-
makla birlikte sozie denilen giildiirmeceler, ¢ilginlikiar i¢inde dinsel, siyasal
taglamalardir. Oyuncularin olusturdugu bir toplulugun adi da La Confrérie des
sots’tur. Burada gecici kral, lord, prens gibi adlar aldig: gibi bagrahip, piskopos,
bagpiskopos gibi 6nemli dinsel adlar da alir. Oyle ki Fransa'da soytarilarin pa-
past (Pape des Fous), delilerin krali ya da prensi (Roi va da Prince des Sots), ay-
rica gegici belediye bagkani ya da vali ‘Abdallarin Piskoposu’ (évéque des sors),
soytarilarin prensi (Prince des Fols) vardi. Ingiltere’de en cok rastlanan Losd of
Misrule’dur (Kotii Yonetim Kral); Iskogya’da ‘Sagmalik Basrahibi® (Abdor of
Unreason) vardir. Oniki Giinlerde en énemli uygulama Soytarilar Senligidir
(Fransa’da Fétes des Fous, Ingiltere’de Festivals of Fools), bu senlik cok renkli,
cilginliklarla dolu bir senlikeir. Cesitli kigiler, soytarilar, bir karnaval ¢ilginligi
icinde dinsel, saray giysileriyle, maskelerle tagkinlik iginde gosteriler yaparlar.
Bu arada kimi yerlerde U¢ Miineccim Kral siislii atlara binmis, baslarinda tag
ile gecerler. Onlerinde bir yildiz taginir. Gegit alayindan sonra Ug Miincecim
Kral evleri dolasip yiyecek, armagan toplarlar. Krallardan Melchior zenci ol-
dugu i¢in yiizii siyaha boyanmistir. Gene Oniki Giinler’de buldugumuz bir
kral ‘Fasulye Kralrdir (King of the Bean). Buna ‘Fasulye Kral’’ denmesinin ne-
deni sec¢ilmesi sirasinda tutulan yontemle ilgilidir. Bir pasta pisirilirken igine
bir fasulye tanesi konulur. Pasta dilimlenir, i¢inde fasulye bulunan dilimi alan
Fasulye Krali segilir.
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Oniki Giinler'de bir senlik de ‘Esek Senligi'dir (Fése des Anes/Feast of
Asseslasinarie festa). Bagrahip esek sirtinda gider. Esek siisliidiir. Kimi yer-
de egek kilisenin kapisina kadar gelir, kimi yerde kiliseden i¢eri girer. Koro
ilahiler okur. Asagida gorecegimiz gibi esegin Eski Iran’da kose uygulamala-
rnda 6nemli yeri vardir. Kimi yerde esegin sirtinda kucaginda ¢ocuk tutan
bir geng kiz bulunur. Bu, Meryem ve bebek Isa’yr simgeler.

Ayrnica bityiik kuklalar yapilir, gecici krali simgeleyen bu kuklalar sonra
yakilir. lralya’da Befane (epiphania’dan bozma) adi verilen kukla sonra atese
verilir. Ilging olan samandan yapilmis olan kukladir. Iralya'da buna paggliac-
cio denilir. Palyaco anlaminda olan bu s6zciik paglia=saman’dan gelmekeedir.
Fransa’da ise soytart anlamina paillasse’dir, bu da paille=saman’dan gelmek-
tedir.

Eski Iran’da ilkbahar giin-tiin esitliginde bu térenc Rikib el Kise, Kise
Bernigin ya da Kosenigin adi verilirdis. Ayrica Bakar (egn (ilkbahar senligi) de
denilirdi, bu séziin anlaminda eski yilin gidip yeni yilin gelmesinin sevinci-
ni de buluruz. Ayni genligin 7. ve 8. yiizyillarda Semerkand’da da kutlandigi
ileri stiriilmiigeiir. Oyun kisaca soyledir: Yasli, tek gozlii Kose, esek ya da
kaur sirtindadir. Kose, biten kigt simgeler, Bir elinde bir yelpaze, 6tekinde
bir karga bulunur (kimi ¢esitlemelerinde bir kamgr da tagir). Elindeki yelpa-
zeyle serinlemeye ¢aligirken sicaktan yakinir. Yollardan gegerken halk onun
izerine buzlu suyla sicak su atar. Kimi ¢esitlemesinde ise Kése yaninda bir
¢anak i¢inde kirmizi boyali pis bir su tasir. Her girdigi diikkén sahibi ona pa-
ra vermek zorundadir, gecikirlerse bu pis suyu onlara serper. Her eve, diik-
kina girebilme yetkisi vardir. Haracini 6demezlerse oradan istedigini alip
gotiirebilir. Cevresinde krallar, valiler gibi adamlart vardir. Ilk namazla ikinci
namaz, arasinda ne toplayabilirs¢ onun mali olur, ancak giicii kisa siirclidir,
iktidar hemen clinden alinir, sokakea ona ilk rastlayanin Kése'yi dévime hak-
ki vardir. Bu, kigin kovulmasidir.

Kose ile Kiyamet'te ¢ikacak Deccal arasinda biiyiik bir benzerlik bula-
biliriz. Deccal her ii¢ dinde de olmakla beraber Istim’daki tanin, yeri Ko-
s¢’ye biiyiik bir benzerlik gosterir, Cirkindir, bir gézii patlakur, esek sirein-
da gider. Sahte Mesih'tir. Hz. Isd’nin kargindir (anti-Christ). Hiikiimdarhigs

4 Oniki Giinler uygulamalan igin bkz.: James razer, The Golden Bough. The Scapegoar, 1X, London,
1913; E.K. Chambers, The Mediaevel Stage, 1-11, London, 1913.

Bu konuda bkz.: El-Mesudi, Prairie d’or (K]l Nes’udnin Miiracii's-Zeheb ve Maddinii’l-Cevdhir adli
eserini ¢eviren Barbier de Maynard) Paris, 1867-77, 111, 413; Anquetil de Perron, Zend Avesta, Paris
1771, 574-81; ELI-Bir(ini, Chronology of Ancient nations (K1 Birtini’nin Asaru ‘[-Békive ani’l-Kuruni’l-Héliye
adli eserini Ingilizee’ye geviren Sechau), (London, 1879,) 199-226; ‘I'homas yde, Historia religiosia
veterum Persarum, Oxtford, (Bolim XIX): Waldemar Liungmann, “I'raditionswanderungen, Euphrat-
Rhein™ Studien zur Geschichte der Volksbrituche, 1lamina/l fclsinki (1937 1), 352

6 W. Eberhardt, “Die Kultur der alten zentral und westasiatischen Volker”, Zeitschrift fiir Etnologie, Ber-

lin, Cile 73, 236.
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Hz. Is&nin —gercek Mesih’in— yeryiiziine inip Deccal’i 6ldiirmesine kadar
siirer. Osmanl minyatiirleri Deccal’i ve Hz. Is&’nin oldiiriiliisiinii géstermek-
tedir.

Iran’da bu uygulamalar bugiin de siirmektedir. Ornegin iran’da, Muk-
ride “Yalandan Emir” Senligi ilkbaharda kutlanir. Ug giin i¢in kent halki bir
emir ya da vali seger. Bu emir ya da vali {i¢ giin siiresince istedigini yapar.
Emir secildikten sonra o da yardimcilarini, kolluk gorevlilerini seger, gor-
kemli bir bi¢cimde dolasir, her gittigi yerde gercek bir vali gibi saygi goriir.
Garip davalara yargiglik eder. Daha eskilerde, gene ayni bolgede “Yalandan
Emir” toreninde emirin tepeden urnaga sildhlanmig adamlarla bir gegit alayi
diizenledigini 6greniyoruzs. Gene Iran'da bu térenlerde bir soytar, bir giin-
lik kral olur, viliye ve bagkalarina para cezasi keser. Azerbaycan'da, yilin
son gargambasinda, okul yéneticisine bir giilmeceli oyun ¢ikarirlar. Iglerin-
den biri Seyh olur, uzun bir giysi, bir kavuk ve beyaz pamuktan bir sakal
takar, arkadaglariyla ellerinde sopa ve kili¢lar tagirlar. Ve para cezasi isterler,
bu parayla seker alirlar.

Misir'da yeni yilda bir emir (emir in-novruz) segilir, esek sirtinda sokak-
lardan gecer, yiizii una bulanmistr, kirmizi ya da yesil bir ciibbe giyer. Ge-
cerken armagan toplar, sézde bunlari bir deftere kaydeder. Armagan verme-
yene kirli sular atar. 14. yiizyila gelinceye dek halifelerin bu téreni yasakla-
ma girisimleri basarisizlikla sonuglanmigtire.

Azerbaycan'da Kose ya da Kise Gelin adi alunda ¢ok yaygin olan oyun-
lar vardirt. Dionisos ve Anadolu Koylisi’'nde Azerbaycan ve Anadolu’dan Kése
oyunlarina 6rnekler vermistim. Burada bunlara doniilmeyecektir. Ancak orada
Kose Oyunu ile Ke¢i Oyunu arasinda bir iligki kurulmustu. Bu baglamda il-
ging bir oyun olan Elazig’in koylerindeki bir yilbagi oyununa dikkat ¢ekmek
istiyorum®. Sozsiiz oyunlardan olan bu yilbast oyununda sakal takmig Ko-
canin adi ‘Teke'dir. Ayrnica Kose’nin kog ve tekeyle iliskisini Anadolu’da 6te-
ki etnik topluluklarin oyunlarinda da buluruz. Sozgelimi Rumlar’in dramatik
koy oyunlarinin bagkisisint kargilayan momerois sozciigii momos deli, aptal an-
lamina, geros ise yash anlaminadir. Bu, ¢ocuklari korkutur. Bir ad1 da Kosia'dir;
bu sozciik Tiirkge “ko¢”tan bozmadir, ancak Yunanca'da kog¢ degil teke anla-
mindadir. Bu, keg¢i postu giyer ve tavirlarini keginin tavirlarina benzetir. Kur-

7 Deccal ve Hz. Isa’nin Deccal’i sldiirmesini gissteren minyatiirler igin bkz.: Metin And, Minyatiirierle
Osmanti-Islam Mitologyast, Istanbul, 1998, 188, 232-36.

8 De Morgan, Mission scientifique en perse, Paris, 1894-1904, 11, 39.

9 S. G. Wilson, Persian Life and Customs, Edinbourgh-London, 1889, 102.

10 A. Mez, Die Renaissance des Islams, Heidelberg, 1922, 400.

11 Bunlar i¢in bkz.: M. Allahverdiyev, Azerbaycan Halk Tearrs 1aribi, Baki, 1978, 150-158.

12 Siikrii Elgin, “Anadolu Koylii Oyunlart: Samut ve Lal Oyunlan”, Tirk Folklor Arastirmalars, 172,
1962.
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ban edilecegi zaman kirmizi boyal bir suyla da kan1 akmig gibi yapars. Ge-
ne Anadolu’da Ermeniler yagmur yagdirmak i¢in ke¢i maskesi ve kegi postu
giyinmis “Keg¢i Adam” gegirirler ya da uzun bir sopanin ucuna bir kegi bast
koyup sokaklarda gezdirirler. Sokaktaki herkes bunun iizerine su déker. Ge-
ne Anadolu'da, dzellikle Giineybau Anadolu’da, ¢esitli teke danslan vardir,
bunlarin kiminde tekenin tavirlar taklic edilir. Iran’da da bunun oldugunu
samyoruz. Ozellikle Leningrad Genel Kitaphgrnda bir minyatiir vardir ki,
burada teke kiligina girmis ii¢ oyuncu dans etmekrtedir. Bir baska minyatiir
British Museum’da bulunmaktadir. Ugiinciisii ise 1613 yilinda yaptlmig olup
Washington D.C.de Freer Galery'dedir, iki teke kiliginda dansgiyr goster-
mekredirv.

Bir Azerbaycanh incelemeciye gores, oyunlardaki Kése kist simgeler.
Tiysiizliigii de kigin bitkisizligine, ¢iplaklifina ¢agrisim yapar. Kegi ise yazi
simgeler. Gene ayni incelemeciye gore kimi yerlerde Kése iki tane olur, iki
olunca bunlar kardestir. Catugma iki kardes arasinda degil, kose ile kegi ara-
sindadr.

Iran’da Hurremdere'de® bu torene A# Kise-Kara Kise denilir, bu gelenegin
Hazreti Ibrahim’e uzandigina inanilir. Buradaki Kése Oyunu’nda su Kisiler var-
dir: A4 Kose, bu da 6teki koseler gibi giyinir, baginda beyaz kegi derisinden Kdse
birigi denilen bir baghigi bulunur; Kara Kise, o da A4 Kose gibi giyinir, ama ba-
sinda siyah kegi derisinden goz ve agiz yerleri delinmig bir maske tasir. Senem
ya da gelini yiizii tiille kapl geng ve yakigikli bir ¢coban oynar; calgicilar ve par-
sacinin giinliik giysileriyle evleri dolagarak ¢ikardiklar oyun kéyden koye de-
gisiklikler gosterir. Genellikle gelin kagirilir. iki kisse arasinda kavga cikar. Ka-
dinlarin olusturdugu kése takimina zenne hani denir. Iglerinden biri Giil Hanim
olur; bu, takimin elebasidir. Bu takimi olugturan kadinlar hamamcidir. Evleri
dolagip oyun ¢ikartr, sarki soylerler, evlerden yiyecek toplarlar.

Arak Ilgesi ve onun koylerinde Nevruza elli giin kala Cegn-i Nakali der
Arak toreni yapilir. Damlarda ates yakihir. Sélenler diizenlenip tiirkiiler séy-
lenir. Ertesi giinii nakali takimlari evlen dolagsmaya baglar, "Térenler, ala ye-
di giin siirer. Yedi kigilik takim bu ige girigir. Bunlar kara keginin tiim olarak
alinmig derisini gozleri ve agizlar agik olmak tizere giyinirler. Bu derilere
ufak ¢ingiraklar, yapay inciler kaulir. Gomlekleri beyaz ya da kiil rengi-
dir. Oteki dort kisi ise iizerlerine uzun bir ciibbe giyerler, bellerine beyaz

13 C. Romaios, Culies Populaires de la Thrace, Atina, 1949, 160.

14 Bu resimler igin bkz.: Richard Ettinghausen, “T'he Dance with Zoomorphic Masks and other forms
of entertainment scen in Islamic Art”, Arabic and Islamic studies in Honor of Hamilton A.R. Gibb,
Leiden 1965, 212-14.

15 Eli Sultanh, Azerbaycan Dramtiirkivasinn Inkisafi Tarikinden, Bak, 1964, 43.

16 Burada iran’dan verilen érneklerin hepsi igin bkz: Seyyit Ebulkasim Encavi, (esnha ve Adab ve
Motakedat o Zemistan, T'ahran, 1975, [-11.
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yiin sal sararlar. Bol salvarlari mavi renktedir. Ellerinde sopa vardir. Kése ise
damat olmustur, baginda kege bir baghk, iistiinde siyah bir ciibbe, belinde
beyaz ya da kirmizi bir yiin kugak bulunur. Kése’nin Gelini olan altinci ki-
st kadin kiligina girmis geng bir ¢ocuktur. Kirmali kirmizi bir giysisi vardir,
buna ¢ingiraklar, sise kapaklar: takilmisur. Yedinci kigi armaganlari toplayan
ambarcidir. Bir de esegi vardir. Bunlarin yanisira bir davulcu ve zurnaci bu-
lunur. Kimi nakali takimlar sakal ve bryik takarak sicaktan yakinirlar. Bu
takim karlt havalarda evleri dolasir, ellerindeki sopalarla déviis yapar. Bu ara-
da, “Ne kaldi giinde? / Kirk gitti, elli kald1,” gibi sozlerle ilkbaharin gelisini
vurgularlar. Sonra ilk dére kigi Kose’yt dover gibi yapar; Kose, olii gibi ye-
re diiger. Gelin, Kose’'nin bagima oturup liziintiisiinii belirtir, Kose'yi oksar.
Otekiler de Kose'nin baginda, “Kose 6ldii mii?” gibi sdzleri yinelerler. Ev sa-
hibi ¢esitli yiyecekler getirir. Takim da ev sahibine dua eder.

Bunun bir ¢esitlemesi Kuse vo Nakali’dir. Burada takim beg kigiden on
kisiye degisir. Birinci kisi ¢obanlar gibi bir kepenek giyer, kollarina, dizlerine
¢ingiraklar asar, yiiziine un siirer. Bagina goz ve agiz yerleri delinmis bir kegi
yavrusunun derisini gegirir. Eline pismis eti ezmek i¢in kullanilan tahta ay-
gittan iki-li¢ tanesini baglar. Elinde uzun bir sopa bulunur, bunun adi Nakali
ya da Kosedir. Bir de Kose'nin gelini olur. Birkag kist daha vardir. Bunlarin
baslarinda boynuz bulunur, tizerlerine ¢ingiraklar takarlar, ellerine birer sopa
alirlar, bunlarin adr da "I'eke’dir. Bir de armaganlari toplayacak, elinde ¢uval
olan biri vardir. Kése, takimin baginda gider. "Fakim 6nce her evin agihina gi-
rer. Kose burada kapryr tekmeler. Bu, hayvanlara ugur getirmesi i¢indir. Can-
lar ¢alinir, tiirkiiler séylenir, danslar yapilir. 1ki teke sopalariyla oynar. Sonra
Gelin ve Kése oynarlar. Bunlardan biri —ya Kose ya Gelin- diigiip bayihr. Ki-
mi kez de gelin iizerine bir yarng olur, Kose tekelerden biriyle giiresir. Ko-
se yenilir, karlarin tizerine diiser. Gelin onun baginda aglar ve Kise’ye doku-
narak “Bu Kose’nin sicak eli. Bu Kése’nin sicak ayagi. Valla lmemis. Kose,
ah kocam, vah kocam, vah kiil bagima,” der. Gelin, ev sahibinden igne ister.
Sonra Kose'yi ayiltmak i¢in agzina pekmezle yag koyarlar. Kimi yerlerde ise
gelin kacirilir. Kose ve tekeler gelini ararlar. Bu oyunlara daha ¢ok Arak bol-
gesinde rastlanir, ¢iinkii burasi ¢ogunlukla ¢obanlikla geginir. Gilan bolgesin-
de ise Arus Giiley oyununa rastlanir. Bu oyun da Kése oyunlan gibidir, burada
yagli baba anlamina Pirbabo’ya Kése de denir. Gelin vardir, bir yagh da gulya-
bani Pirgul olur. Pirgul, korkung goriiniigliidiir, Gilan bolgesinde piring tarimi
yaygin oldugundan Pirgul'un omzundan piring saplarindan yapilmig halkalar
sarkar. Bunun bir de séylencesi vardir.

Ebher’in $enat kéyiinde iki ayn takim evleri dolastiktan sonra birlegir-
ler, kéyiin agasina giderler, oyun c¢ikarirlar. Bir testiyi yere vurup kirarlar.
Kése yere uzanir, ev sahibi bahsis vermeden de yerinden kalkmaz.
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Hemedan llgesi’nin Ahutepe ve dolaylarindaki kéylerde cobanlar ilk kar
yagigindan sonra Kése torenine baslarlar. Bir coban Kose, biri de Gelin olur.
Kése'nin yiiziinde tahtadan ala dist olan bir maske bulunur. Buna da beyaz
yiinden sakal ve bryik ekler. Siipiirgeden iki de boynuz takilir. Salvarinin
oniine de erkeklik organini gésteren iki yuvarlak sogan ile ortasindan biikiil-
miis bir mendil ya da fitil yerlestirilir. Her eve gidildikge Kose ilk 6nce evin
ahirina gidip bir-iki kez kapisini tekmeler. Sonra yere diigiip 6lii gibi boylu
bovunca yatar. Ev sahibi yiyecek ve para vererck Kose'yi diriltir. Kése aya-
ga kalkoktan sonra agildaki hayvanlarin iyi dogum yapmalan i¢in dua eder.
Sonra da kafasindaki siipiirgeden bir ¢6p koparir. Sakalindan da biraz yiin
alip bunu ¢ope sarar. Ev sahibi de bunu alip agilin kapisina takar. Bununla
dogacak hayvanlarin yavrularinin 6lmeyecegine inanihr.

Hemedan’in Siileymanibad koyiindeki oyunlarda kimi degisiklikler bu-
luruz. Bunlan goyle ozetleyebiliriz: Kése takimi ile eve yaklaginca biri onlan
kargilar, oradakilere yiiksek sesle, “Kose geldi,” der. Otekiler de yiiksek ses-
le, “Hosgeldi,” diye yanit verirler. Gene ilk kigi “Ne getirmig?” diye sorunca
otekiler, “Bereket,” diye yanitlarlar. Bu sézler birkag kez yinelenir. Kose ile
Gelin oynarlar. Armaganlarini aldikean sonra agila gidilir, Kose agilin kapisi-
na sert bir tekme atar. Koyliiler bu vurusun hayir ve bolluk getirecegine ina-
nirlar. Kése takimi bir bagka eve giderken, halk onlart kartopu yagmuruna
tutar. Gelin de elindeki ¢uvaldizla onlara saldirir.

Arak ligesi ve koylerinde Nevruz’a elli giin kala yapilan torenc Regéi O
Massi denilir, bu téren yirmi giin kadar siirer. Burada Regéi O Massi bir kisi
olur, iizerine kirmizi pantolon, uzun etekli bir gomlek giyer, cteginin alt kis-
mina sise kapaklari, ¢an gibi seyler takar, bagina da sivri ucuna ¢ingiraklar
takily, iistiine pullar dikili bir baghk gegirir. Yiiziine kalin kagittan giiliing
bir maske takar. Ipe gecirilmis birkag ¢ingiragr eline alip bunu ¢alar, kimi
yerlerde isc¢ bu ¢ingiraklar yerine bir tef galar. "lahran’da buna benzer bir ge-
lenekte Nevruz’a bir giin kala Nevruz’u mugtulayana Haci Firuz denir. Reghi
O Massi cvlere gelince, “Regki O Massi geldi, o istediginiz geldi,” gibi sozler
sovleyerek ona para ve yiyecek toplar.

Genellikle Nevruz’a clli ya da ellibes giin kala, 6zellikle Arak bolge-
sinde yapilan torenlere Regéi O Massi ya da (Cegn-i Nakali denir. Arak ady al-
tunda yapilan bir téren vardir. Bunun amaci kigin bitmek tizere oldugunu,
ilkbaharin gelisini haber vermektir. Kimi bolgelerde buna Kuse Vo Nakali de
denilir. Bir 8bek insan evleri dolagarak oyun ¢ikarirlar. Ebher’de bunun adi
Kossa Gelin'dir. Soylenceye gore Hz. Suayb’in yanina giden Hz. Misa, Nev-
ruza elli giin kala koyunlarinin ikiz dogurdugunu goriir, sevingle eve ge-
lip bunu karisina bildirir, bah¢ede oynamaya baslar. Iste bu bolgedeki Kossa
Gelin Oyunu buradan kaynaklanmigtir. Buradaki kose takimi alu —yedi kisi-
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den olusur, tiimii de ¢obandir. Bunlardan Senem adindaki gelin yeni gelin
gibi suislenir, ¢ocuklar kendisine bir sey yapmasin diye eline bir guvaldiz alir.
Kose'yi ise sigir ¢obanlarindan biri canlandirir. Kose, gelinin kocasidir. Eski
giysiler giyer, bagina ke¢i derisinden boynuna kadar uzanan bir maske takar.
Maskenin tizerinde gozleri i¢in delikler agilmigtir, bagina da iki boynuz takilir.
Ayrica tizerine irili ufakli ¢anlar iligtirilmistir. Bir elinde tahta kilig, étekinde
ise bir sopa ya da zincir bulunur. "Tekap kéyiinde ise Kose'nin beyaz yiinden
uzun bir sakal vardir, boynuz yerinde ise baginin iki yanina iki siipiirge bagla-
dig1 goriiliir. Sirtini kamburlagtinir. ki kisi de davul ve zurna calarlar. Cocuklar
kose takimini, daha dogrusu kigt kovmak i¢in bunlari kartopu yagmuruna tu-
tarlar. Bununla ilgili ¢esitli inanglar vardir. Sézgelimi erkek ¢ocugu olmayan-
lar erkek ¢ocuklan olursa bunu Kése’nin torbasina koyacaklarina niyer eder-
ler, olunca da niyetlerini yerine getirip ¢ocugu Kése’nin torbasina koyarlar. O
da torbay1 sirtlayip bahgede oynar. Kivi halkinin inanglarina gore Kose gecen
yilin tiim iiziintii ve sikintlarin evlerden ¢ikarir, gelecek yila seving ve mut-
luluk getirir. Cocuklar da Kose takimina karsi tasg, ceviz, kartopu gibi geyler
atarlar. Kose’ye ne kadar ezing yapilirsa halkin 6ylesine sevingli ve rahat bir
yagama kavusacagina inanilir.

Iran’in Fars Bolgesi'nde giogebe agiretler kuraklikta, kisin yagmur yagma-
st gerektiginde birine kece bir kapanak [kepenek] giydirirler. Yiin sakal takar-
lar, yiiziine otlar siiriip un ile sivarlar, basina da iki boynuz takarlar. Buna Ku-
se Gelin denilir. Bunu her ¢adirin éniine getirdiklerinde sigrar ve “Ben vyaldizh
boynuzlu Kuse Gelin'im, yagmur getirdim, biraz yiyecek istiyorum,” der. Her
¢adirdan un, piring, hurma verirler, her ¢adir sahibi onun basindan asagi su do-
ker. Yiyecek vermek zorunludur. Kuse Gelin yiyecek vermeyenin ¢adirini ate-
se verir. Kaggay asiretleri arasinda Kuse Geliz’in yagmur bulutlarini getirecegine
inanilirv.

Biiyiik Islam bilgini Ebu Reyhan Birtini’ye gére 26 Subat’tan sonra so-
guk azalir ve sicak giinler baglar. En soguklar da kigin sonunda kendini gos-
terir. Bu konuda bir séylenceye anigtirma yapar. Yash bir kadin kigliklarini
cok erken ¢ikardig i¢in soguktan 6lmiis. Ayrica bir bagka séylenceye go-
re Harizmde kig ayinin onbesinci gecesine Mina gecesi denilirmis. Bunun-
la ilkbaharin baglangicinda igkili ve ipek bir giysi ile disariya ¢ikmig soylu
bir kadin anilmaktadir. Kadin digarida uyumus ve soguktan 6lmiis. Bu giin
unutulmamig, ¢iinkii soguk pek yamanmis. Ancak giinlimiizde bu tarih kis
ortasina alinmig; bu giin de, ondan 6nceki ve sonraki giinler de Harizmli-
ler duman yapip, bu ugursuzlugu kovmaya ¢ahigirlarmig, ayrica kokusunun iyi
gelecegi inanct ile disarida yemek pigirirlermig. Harizm’de giiniimiizde buna

17 Vincent Morier, Les Tribus de Fars et la sedantar Isétion des nomades, Paris, 1966, 152.
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yaslt kadinin yedi degil, alu giinii deniyor. Iran’da yilin son giiniine “Yagh Ka-
dinin Mevsimi” adi verilir=.

Anadolu’ya gelirsek, “Anadolu Dramatik Oyunlar” boliimiinde Kars’tan
iki Kgse Oyunu yayimlamigtim, ancak bunlar birbirinden alabildigine degi-
siktir. Igdirdan derlenen bir Kése oyunu ise Kise Gelin adini tagimaktadir;
kigin kiigiik ¢illenin sonuna dogru oynanir. Oyunculardan birn, tiiyleri digan
gelmek iizere bir koyun postu értiiniir, bagina da kege baglik giyer. Yiiziine
un siirer. Beline ottan bir kugak, sirtina da biiyiik bir kambur oturtur. Bir de
ke¢i kilindan kara bir sakal takar. Bu, Kose'dir; bir oyuncu da kadin kiligina
girer, gelin olur. Kése’nin iistiinde ziller vardir. Ayrica bir tulum calan, bir
esek, bir yardimer kigi olmak iizere beg oyuncu evleri dolagirlar, ¢esith oyun-
lar ¢ikarirlar, yiyecek, para gibi armaganlar toplarlarv,

Van'dan ilging bir Kdse oyunu buluyoruz. Derleyiciye gore, Van'da
“cille” denilen en soguk giinler 20 Aralik ile 20 Subat arasindadir. 20 Su-
bat’ta Kose ¢ikinca artik soguklarin da ardinin kesilecegine inanilmakta-
dir. Kése oyununda dért kisi vardir. Bunlardan bini yirtict hayvan postu
giyinir, kece kiildhi, beyaz takma sakali olur, yiizii de unla aklatilir, bir
tilki kuyrugu takar. Koltugunun alunda bir eski siipiirge, parmaklarin-
da da ziller vardir. Bu, Bey’dir; hanimi ise kadin kiligina girmig oyuncu
canlandinir. Iki de tefeci vardir, bunlar kurt, tilki, ¢akal gibi hayvanlara
benzetilmistir. Ozellikle bu oyun igin saklanan kurt derisi ve kafasi taki-
lir. Oyuncular evleri gece dolastr, tefciler ¢alarken bey ile hanim oynarlar.
Kose kimin evine ilk girerse o evde bolluk olacakur. Her gittikleri evin
sahibi Késc oyuncularina armaganlar verir. Bu arada hanimi kacirip, beyi
tizdiikleri de olurx.

Yilin degismesiyle ilgili ilging Kdse-Gelin adli bir oyunu Dogu Beyazit’ta
buluyoruz. Oyun, yilin bitim tarihi olan 17 Subat’ta oynanir ve li¢ giin sii-
rer. Iki giivey ve bir gelin vardir. Eski yili simgeleyen birinci giivey, Kose'dir;
yasl ve kambur olup takma sakali vardir. ikinci giivey, yeni yili simgeler,
genctir. Kose ile Gelin evlenirler, kargihiklt oynarlar. Ancak gelin somurtuk-
tur, hi¢ konugmaz. Oyun sirasinda gelin ve giivey Kose’yi sanki biiyiiler, yas-
I1 olan Kose diigiip bayilir. Ayiltamazlar, 8lmustiir. Bunun {izerine gelini geng
giiveyle, yeni yilla evlendirirler. Gelinin yiiziinii agmak i¢in armaganlar top-
lanir. Goriiliiyor ki yil bitimini Kése oyununun simgelemesi burada ¢ok agik
se¢iktir, bilin¢hdir.

18 Bizde halk arasinda buna kocakari sogugu denir. Bir baska adi ise Berd-el-acuz ya da berd-i acuz olup
Rumi 26“311[);1[-4 Mart (Miladi 11-17 Mart) arasinda siir.f:n sogukrur.

19 "T'urgut Ocal, [gdir Folkloru ve Etmografyast, (Atatiirk Universitesi, Edebiyat Fakiileesi, Basiimamig
Bitirme Tezi), 129,

20 Vahap Kaya, “Van’da Késse Oyunu”, Téirk Foltlor Aragtirmalar, 248, 1970.
21 Siikrii Elgin, Anadolu Kiy Orta Oyunlari, Ankara, 1964, 28-29.
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Gene ilging bir Kose tiirii oyununu Kirsehir'in Cigekdag ilgesinin Ko-
sefakili bucaginda buluyoruzz. Oyunun adi Kose Gezdirme'dir. Bu oyun, kig
mevsiminin yansinin gegtigini vurgulamak i¢in ocak ayinin birinci ya da
ikinci haftasi icinde oynanir. Oyunda koyun postu giyinmis, siipiirgeden bir
kuyrugu olan, yiizii isle karartilmig, elinde bir sopa Kése ile bir gelin ve bir
de tistiinde hayvan postu ve kuyrugu olan bir tilki vardir. Bu ii¢ kisiden bas-
ka iki de tef¢i bulunur. Bu oyuncular ev ev dolasirlar, her evin 6niine gelin-
diginde Kése oliir, tefciler ¢algi ¢almayi birakirlar. Gelin, Kése’nin baginda
agit okur, bu arada su iki dizeyi séyler:

Kasem olmiis diyorlar
Cebine harglik koyarilar

Bu dizeler {izerine ev sahibi yag, bulgur, para gibi armaganlar verince
Kése dirilir. Oyuncular bu dirilisi kutlarlar. Oyun tiim evlerde yinelenerek
ve armagan toplayarak siiriip gider.

Kgse oyunu Anadolu’da eskiden Ermeniler arasinda da oynanmaktay-
di#. Bu arada degisik amacli Kése oyunlari da bulunmakeadir. Sézgelimi bun-
lardan Nigde/Aksaray’da oynanan Kose oyunu ile Beypazar’nda, Yogunpelit
koyiinde kadinlarin oynadigi Kise oyununu “Anadolu Dramatik Oyunlart”
bolimiinde yayimlamigaim. Aynica Kars’ta da bu tiir bir Kdse oyunu daha
vardir#. Gene bu tiirden olmak iizere Kirgehir ili merkeze bagh Kizilca ko-
yiinde kadinlarin oynadigi bir Kdse oyunu vardirs. Burada Kése (bunu da er-
kek kiligina girmis bir kadin oynar) ve iki karsi vardir, basta kadinlardan
biri oyuna 6zgii tiirkiiyii okur, bunun sonunda bahsis toplanir. Sonra Kése'yi
oynayan kadin yere yaurilir, izerine ¢arsaf ortiiliir, iki karis1 ellerine tef
alip tiirkii okurlar. Tki kadin kocalar Kise’ye 6lmeden kendilerine ne bira-
kacagini sorarlar. Kadinlardan birinin adi1 Tavuk, 6tekinin adi Ferik’tir. Fe-
rik, Kirgehir yoresinde iki esli erkeklerin ikinci karisina verilen addir. Kdse
oliirken iki kadina verecegi mallan sayar. Mallarin en iyisi ikinci karisina-
dir. Sonra &liir. Kadinlar 6liiyti kimin yikayacag konusunda kavga ederler-
ken oyun biterx.

22 Ogrencim Mevliit Ozhan'in derlemesi.

23 V. Broyani, Hay Zoghovgtagan Khagher, Frivan, 1963, 23-42, 72.

24 Miirsel Kose, “Kose Oyunu”, Tsrk Folklor Aragtirmalan, Agustos, 181, 1964.

25 Ogrencim Mevliit Ozhan’in derlemesi.

26 Kose oyunu ile ilgili ilging bir anim var. 1977°de 11. Uluslararas: Siraz sanat Festivali ¢ergevesinde
bir de Dogmaca Halk Komedyast Sempozyumu’na Kése Oyunu iizerine bir bildiri ile katllmigtim.
Ingilizce verdigim bu bildiriyi iranh bir kadin Fars¢a'ya ¢eviriyordu. Once Kése sdzciigiinin Farsga
Kiise’den geldigini sdyledim. Ama her Kise deyigimde salonda giiliismeler oluyordu. Ceviriyi yapan
Iranh kibar bayan da kizariyor bozariyor, ¢evirisinde bunu siirekli Kise'ye degistiriyordu. Konug-
mam bittikten sonra franh tanidiklanima neden giildiiklerini sordum, sikilip yanit veremediler. Son-
ra Farsca bilen bir Amerikali dostuma sordum, meger Kése kadinin cinsel organinin adiymag.
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II1. Komsu Kiiltiirlerde Dramatik Koyl Oyunlar
ve Tiirkiye ile Etkilesmesi

Degerli kiileiir adamimiz Ahmet Kutsi Tecer’in Koy Temsilleri adli ncii
¢aligmasiyla baglayan dramatik kéylii oyunlarimiza ilgi giderek bir ¢1g gibi bii-
yiidii. Bir¢ok incelemeci ve folklor derleyicimiz bu konuda Anadolu’nun ne
denli zengin oldugunu vurguladilar, belki higbir {ilkede rastlanmayacak oyun
¢esitliligi tizerine birbirinden ilging érnekler ve bunlara bagh yorumlar orta-
ya ¢ikardilar. Anadolu, uygarlik tarihinin ¢esitli donemlerinde Avrupa’ya ve
bagka bélgelere kaynaklik etmigtir. Bir Yunan uygarliginin bile Anadolu ve
Dogu Akdeniz kiileiiriinden geldigi diigtiniiliirse genellikle kiileiir, 6zellikle
folklor bakimindan énemi daha iyi anlagihr. Ancak Anadolu bir kez de Tiirk-
ler eliyle komgu Kkiiltiirlerini etkilemigtir. Kiileiir zaman i¢inde bir birikim,
kaynagma yoluyla siirekli bir olusum gosterdigine gore, "I'iirk dramatik koy-
lii oyunlarint incelerken komgu kiiltiirlerle etkilesmesini, ne alip verdigini de
incelemek gerekir. Iste bu “Ekler” boliimiinde komsu kiiltiirlerden érnckler
verirken kimini soy bakimindan (Azcrbaycan gibi), kimini ayni topraklarda
yiizyillar boyunca birlikte yagsadigimiz igin, kimini Islim’in ortaklig s6z ko-
nusu oldugundan, kimini de (Balkanlarda oldugu gibi) Osmanli Imparatorlu-
gu cgemenliginde kalmanin etkilesmesi agisindan goz oniinde bulundurduk.
Anadolu’dan T'iirk etkisi diyebilecegimiz olgu, bu kiileiirlere Anadolu'nun bu
kez de Thirkler eliyle etkisidir. Uzun bir siire¢ icinde en eski ¢aglardan kalma
bu ovunlar, bi¢cim ve amag degisikliklerine ugrarken, yeni anlamlar, gerekge
ve iglevler kazanirken, burada belirgin bir ‘Tiirk etkisi de goriilmekeedir. Or-
ncklere gegmeden dramatik nitelikte bu oyunlarin genel olarak su ana kiime-
lerden birinden ¢ikabilecegini unutmayahim:

a) Gegis ve erigtirme torenferi: Bunlarin baghcalarnt dogum, evlenme, 6liim-
diir. Bu ritiicllere bagh pek ¢ok dramatik oyun vardir.

b) Biiyiik ritiieller: Birtakim hastaliklarin sagaltlmasi, kuraklikta yagmur
yagdirmak, giincgsizlikte giines ¢ikartmak ya da tarim ve aveilikea bagarn ve
bolluk elde etmek. Bu uygulamalar iginde dramatik koylii oyunlarindan pek
¢ok 6rnek vardir.
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¢) Yil diongiisiine ve takvimine bagl torenler: Zamanla tektanrili dinlerin
ya da takvim yontemlerindeki degisikliklerin etkisiyle kaymalara, amag ve
islev doniisiimlerine karsin gene de ozelliklerini koruyabilmiglerdir. Giin
dontimleri, kis yarist, 25 Aralik ile 6 Ocaga dek uygulamalar, Karnaval gibi.
Dramatik koylii oyunlarinin ¢ogunlugu bu kiimeye baglhidir. En 6nemli ince-
leme alani da budur.

d) Toplumsal uygulamalar: Daha ¢ok giinliik yasanu ile is yagsami i¢inde,
eglenmek gereksinmesi i¢in yapilan dramatik kéylii oyunlari da, kékenlerin-
deki asal islev ne olursa olsun, bu yénleri giderek agir basmig oyunlardir.

Orneklerimizi énce soy bakimindan, bize en yakin kiiltiir oldugu i¢in
Azerbaycan'dan sectik. Azerbaycan Tiirkleri’'nin daha ¢ok hem ilkbahar
glin-tiin esitligi, hem Yeni Y1l olarak kutladiklari Nevruz'da oynadiklar Ko-
se tiirli oyunlar en 6nemli yeri tutmaktadir. Kgse tiirii oyunlara hem Dionisos
ve Anadolu Koyliisii hem de bu kitabin 1lgili boliimiinde érnekler vermigtim.
Bunlar daha ¢ok Tiirkiye'den 6rnekler olmakla birlikte Azerbaycan’dan Kos-
#osa oyunlarina da deginmistim. Ayrica bu kitaptaki “Ekler”in  “Yilbagim
Simgeleyen Kose Oyunlarinin Anlami ve Islevi” bashikh ikinci boliimiinde
de kapsamli ve daha ¢ok Iran 6rnekleri agirlikli olmak iizere Kise tiirii oyun-
lar iizerine kapsamli bir bicimde durulmustur. Asagidaki érnekler Azerbay-
can’dan alinmig, tam metin olarak ve Azeri Tirkgesi’yle verilmistir:

“Bayram giinlerinde cavanlarin ve usaglarin en sevdiyi ve ¢oh yayil-
mis oyunlardan biri de Kos-#o0sa’dir. Cavanlar bir yere toplagirlar. Bir nefer
zirek ve hazircavab oglana tersine kiirk geydirirler, iiziinii méhkem-moh-
kem unluyur, bagina bir uzun motal papag goyur, ayaglarinin altina ayag
formasinda aga¢ sariyirlar. Boynuna zingirov salir, paltarinin altindan gar-
nina yastig baglayir, bir ¢comgeni girmizi bezeyip eline verir ve gapi-gapi
gecdirib oynadarag pay toplayirlar. Kosani gezdirenler bu mahnini ohu-
yurlar:

Ay kos-kosa, gelsene
Gelib salam versene,
Comgeni doldursana,
Kosani yola salsana.

Ay uyrugu-uyrugu,
Saggalli it guyrugu,
Kosam bir oyun eyler,
Guzunu goyun eyler,
Yigar bayram hongasi,
Her yerde dityiin eyler.

328




Komsu Kiiltiirlerde Dramatik Koylii Oyunlan ve Tiirkiye ile Etkilegsmesi

Novrus-novruz bahara,
Giiller-giiller nubara,
Bageanizda giil olsun,
Giil olsun, biilhiil olsun,
Bal olmasin, yag olsun,
FEuvdetkiler sag olsun,
Hanim dursun ayaga,
Kosaya pay versin aga.

Mermer hovuzun dord giraginda,
Biilbiiller ohur sah budaginda,
Her ne istesem hudadan allam,
Dellet dickanin yadima sallam,
Dellet diikani tamam giraghan,
Nagara calib keserik gurban.

Gurbanin olum, yagil ¢cuhalt,
Derbendli isen, yohsa burali?
Bagcamizda giil olsun,

Giil olsun, biithil olsun,

Bal olmasin, yag olsun,
FEodekiler sag olsun,

Hanim, ayaga dursana,
Kosaya pay versene.

Mahni gurtaran kimi kosa ‘Kosa 6ldii’~ deyib yere yihilir. Bu zaman ona
agagidaki kimi suallar verib cavab alirlar:

— Kosa haradan gelirsen?
— Derbendden.

- Ne getirmisen?

— Alma.

— Almani neyledin?

— Satdim.

— Pulunu neyledin?

— Okiiz aldim.

- Okiizii neyledin?

— Vurdum, oldii.

Kosanin bu séziinden sonra yoldaglan birlikde bu mahnini ohuyurlar:
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Bagin sag olsun, Kosa,
Ersin uzun, bez gisa,
Kefensiz dlmez Kosa.

Bundan sonra da Kosaya ¢ohlu suallar verib cavab ahir ve bu mahnini
ohuyurlar:

Bazarda hesir, Melik Salman,
Goyde yel esir, Melik Salmam,
Kosam telesir, Melik Salman,

Bazarda iigiim, Melik Salman,
Nimgeye diiziim, Melik Salman,
Bir ala goziim, Melik Salman:,

Kosani tez yola sal,
Onun direyini al,
Goy desin salamat gal!

Ev yiyesi yerinden gec dursa, oyuncular agiz-agiza verib deyirler:

Ay Kos-Kosa, gelmisen,
Gelmisen meydana sen,
Almaymca paym
Cekilme bir yana sen.
Beg yumurta payindi,
Olmaya almayasan.
Menim Kosam oynayir,
Gor nece dingildeyir,
Ona gulag asanin
Gulag: cingildeyir,
Menim Kosam canhas,
Gollar: mercanlidl,
Kosama el vurmaym,
Kosam iki canlidl.
Lmiri bork basinda,
Gelem oynar gasimnda,
Yiiz elli bes yaginda,
Lap, lap cavandr Kosam!

Mahnidan sonra Kosaya pay verirler. Oyungular Kosani o biri eve apa-
rirlar, bele-bele biitiin evleri gezir, yigdiglan seyleri diizeltdikleri eve getirir,
senlik kegirirler.
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Sonra iki nefer Kosa olur. Heresinin garnina bir yastug baglayirlar. Elle-
rine ise yeke agac verirler. Ke¢i donuna salinmig bir adami ortaya ¢iharirlar.
Ke¢inin yaninda da bir adam olur. Kosalardan biri bu adama deyir:

— Gardag, bu kegini satirsan mi?

— Beli, satiram.

— Neceye verirsen?

— Yayda lopuga, gisda topuga.

— Yahs, raziyig, yayda gelib lopugunu alarsan, gisda da topugunu.

Kisi kegini Kosalara verib gedir. Kosalardan biri deyir:

- Ke¢i menimdi.

O biri deyir:

— Yoh, menimdi.

Bunlarin davasi diigiir, birbirinin garnina agacla budamaga baslayirlar.
Hansi Kosanin garnina agac deyirse, o yere yihilip yene ayaga galhir. Baglan
carpismaga garigsanda kegi gacir. Kosalar birden bahib kegini gérmiirler. On-
dan-bundan kegini sorugurlar, girdiim deyen olmur. Yere oturub agiz-gozle-
rini giilmeli gekle salib, aglayirlar (oyun barada giiliisme i¢inde sona ¢atir)”™.

Kos-fosa’min Azerbaycan’dan bir de Lengeran cesitlemesini ayni kay-
naktan gene yazimini bozmadan buraya alalim:

“Cavanlar yoldaslarindan birini Kosa seklinde bezeyirler. Uziine mas-
ka tahir, eynine cindir paltar geydirir, beline kendir baglayirlar. Gendirin
bir ucu bag¢inin elinde olur. Kosanin iist-bagina zingirov diiziirler. Gapi-gapi
gezdirib, oynadirlar, sey yigirlar. Cavanlardan biri gaval cala-gala ohuyur:

Gorkmayin, Kosa geldi,

Elinde hasa geldi,

Kosa geder Merende,

Tamagsad: gelende.

Kosam min oyun eyler,
Gurdunu goyun eyler,

Yigar talig diiyiisiin,
Mahmudun toyun eyler.
Carhovzun dord giraginda,
Bilhiil ohur sah budagimda,
Her ne istesem Hudadan allam,
Dellek diikanint yadima sallam.
Delleg diikant tamam ¢iragdan,
Mescide geder elinde Guran,
Gurbanin olum, yagil cuhali,
Derbendlisen sen, yohsa burali?

1 Ehliman Ahundov, Azerbaycan Folkloru Antologiass, 1-11, Bakil (1968, 1) 224-227.
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Sis papag basimnda,
Gelem oynar gaginda,
Kosam on bes yasinda,
Vay kosammn halma,
Palan goyun dalina.

Kosam gedih megkine,
Vede verib bes giine,
Gelmeyib on beg giine,
Kosam: ildiirdiiler,
Atdilar zebil yesigine.

Sozler gurtarandan sonra Kosa daha tullanib oyun ¢ikarmir ve bagcinin
emri ile ‘kos-kosa’ dedikde yere ythilib kiisiir. Daha sonra basgr iiziinii Kosa-
ya tutub ona suallar verir ve cavab alir:

— Kosa ne isteyirsen?

— Pissi (pul).

— Daha ne isteyirsen?

— Gagga.

— Daha ne isteyirsen?

— Bille (sirni).

Pul, sirni, yumurta ve s. alib, ev sahibine dua eleyib gedirler. Be’zi ra-
yonlarda seyleri boliisiir, be’zilerinde yemek diizeldib senlik gegirirler™.

Gene Nevruz'la ilgili olarak Kése oyunlarinin iran’da da oynandigini 6greni-
yoruz®. Bu tiir oyunlarin oynandig tek Islam iilkesi Iran degildir. Ozellikle Mi-
stir, Tunus, Fas, Cezayir, Libya gibi Kuzey Afrika Islam iilkelerinde de bu tiir
oyunlari buluyoruz. Bunlar daha ¢ok Siinn? halkin Muharrem’in oniigiincii giinii
Astire'de gikardiklari oyunlardir. Ayni giinde Siiler’in yasli, aci ¢ekmeye daya-
nan Ta‘ziyelerine kargin, bu oyunlar yeni yili kargilamak i¢in Karnaval sevinci
icinde gecer. Bu oyunlarda diizenlenen gegit alaylarinda cesitli hayvan ve cana-
varlar yapilir. Anadoludaki gibi 6liip-dirilme oyununa da rasthiyoruz. "Tunus’ta
goriilen bu oyunun bir ¢esitlemesi de Ayz #le Bakicisi'dir. Hayvan postu giymek
de bu oyunlarin bir 6zelligidir. Daha 6nce bu 6rnekleri ele aldigimiz i¢in burada
tekrarlamaktan kaginarak bir-iki yeni 6rnek verelim. Gene Astre’de, Cezayirde
oynanan oyunlarin baglicasi Kadi ile aldatilan koca iizerinedir, bu sonuncusu
genellikle bir Avrupali olur, 6zellikle bu, aldatilan Avrupali koca alaya alinarak
oynanir'. Gene Cezayir'de El-Buleyde'de kina gecesi oynanan bir oyunda toplu

2 Ahundov, Age., 227-228.
3 Medjid Rezvani, Le Thédiire et la Danse en Iran, Paris (1962) 71.
4 E. Douetwé, Magie et religion dans Pafrique du Nord, Alger (1909) 496-540.
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danslardan sonra genig bir avluda bir yer hazirlanir, buraya bir Tiirk oturtulur,
bu, yargictr. Yargica cesitli davaci ve davalilar gelir. S6zgelimi bir Kabilli ile bir
[spanyol arasindaki davada, Kabilli Ispanyol'un bahgesine patates ve kabak dik-
mis, parasini ister, Ispanyol bu borcu kabul etmez. Déviis olur. Bunlardan sonra
bir Mzabitli (Biiyiik Sahra’nin kuzeyinde Mzab bolgesinden) ile bir yagh kadin
gelir. Mzabitli yagh kadin i¢in giysiler bigmistir. "Taniklann dinletir, yargic da
baciyr hakli bulur, yash kadin ise yargica hakaret eder. Sonra iki yetim gelir, ba-
balarindan kalan mallan isterler, yargi¢c onlarin yaglarimi kii¢iik bulur, bityiime-
leri gerektigini soyleyince, iki yetim yargica hakaret edip onun tistiine saldirir-
lar, Kad1 da onlara yataganini ¢ekers.

Gegen vyiizyilin ortalarinda Iran’daki yerli yoneticinin bir yabandomuzu
oyunundan sonra diizenledigi gosteride bu tiirlii oyunlara rasthiyoruz. Sozge-
limi bu oyunlardan birinde iki Arap vardir, ikisi de aveidir, ancak birn yigir,
gercek avel, oteki ise daha ¢ok bal hirsizligi yapmak istemekredir. Birinci-
sinin bir aslan vurmasina kargin ikincisi kovandaki arilarin saldirisina ugrar,
korku i¢inde kagacak yer arar. Oyun, biri az sildhla yetinen gergek bir avet,
oteki sirunda on tiifek bulunan bir korkak, iki kargit kisiligi giildiirii bigi-
minde sunmaktadir.

Anadolu’da yiizyillar boyunca aym koylerde oturmug Ermeniler’in dra-
matik oyunlari da ilgingtir. Bunlar i¢in elimizde énemli bir kaynak bulun-
maktadir. Kitabin ¢ogunlukla dramatik oyunlan iceren birinci cildinde
276 oyun yer almaktadir, bunun da pek azi dramatik olmayan oyunlardir.
Ovyunlar ¢esitli dsnemlerde Anadolu ve Kafkasya Ermenileri’nin kéy oyun-
lari arasindan derlenmigtir. Burada ilging olan, oyunlarin ¢cogunlukla Tiirk-
¢e oynanmig olmasidir. Yararlandigimiz kaynak, daha ¢ok bunlan seyreden
Tiirkler’in, 6zellikle yetkili "T'iirk gorevlilerinin bunlarni denetleyebilmek i¢in
anlamalarina agik olmasini saglamaya yoneliktir. Ancak bunun tek neden
olmadigin1 saniyoruz, ¢iinkii Tirkge, Ermeniler’in kendi aralarinda da ¢ok
vaygin konugulan ikinci bir dildi. Ermeni dramatik kéy oyunlarinin énem-
li bir kesimi Aan-paga oyunlan kiimesinde toplanmaktadir. Bunlar oyunlara
siyasal amaglarla sonradan konulmustur. Han, pasa, mehk, sah gibi yonetici-
lerin baskisini, yolsuzluklarini, kotii yonetimini elestirmek, taglamak i¢in oy-
nanmaktadir. Bunlarda kisilerin ¢oklugu, ¢atigmaya dayanan 6geler, kigiles-
tirme, soylesme gibi onemli dramatik 6geler yer almakeadir. Bunlarin 6nemli
bir kesimi Karnaval’a, perhizden 6nceki genlige rastlamaktadir. Kiminin ko-
nusunda eski rittiellerin 6gelerine rastladigimiz gibi ayrica hemen hepsinde
yiyecek, armagan toplama ve sonra topluca yemek bulunusu da bunlarin es-

5 J. Desparment, Coutumes, institutions, croyances des Indigénes de PAlgérie 1, Alger (1939) 170-171.
6 Potter, “La Comédie arabe”™ Revue de Paris, V (1864) 155-162.
7 V. Bdoyana, Hay Zoghovriaga Kahgher [Ermeni Koylii Oyunlan], Erivan, 1963.
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ki rittiel iglevini gostermektedir. Gene Han ve Pasa tiirii dramatik oyunlarda
koy icinde eski kabilece gizli 6rgiitlenmenin izleri bulunmakta; eskiden kal-
ma kardesler arasindaki ¢atigmalan gosteren izlere de rastlanmaktadir. Han,
Pasa tiiriinden oyunlarin eskiligine bir kanit da Han, Pasa ya da Sah’in kimi
oyunlarda kovulmasidir. Bu kimi Avrupa oyunlarinda gene Karnaval sirasin-
da diisman Tanr’nin ya da kotiiliigiin kovulmast gibi bir amaca yoneliktir.
Bu tiirden bir-iki 6érnek gérmeden, bunlarin belli bash 6zelliklerini gostere-
lims. Han, pasa oyunlarinin bagkisisi olan Han, Melik, Sah, Pasa vb.’nin gi-
yiminde en 6nemli 6zellik bagina takugi bashkur. Bu, kimi oyunda Acem
Sahrna benzer; kimi oyunda Tiirk Pagas’na. Sebinkarahisar'daki Ermeniler
beyaz koyun postundan bir baghk giymektedirler. Pagsanin yaveri, bagkollu-
gu ve onlarin yardimeilan olur. 1ki zaptiye vardir: kimi oyunlarda biri topal,
oteki tek gozlidiir. Gene kisilerden Zeybek kisa sakalli, kirmizi giysilidir,
belinde kusak, i¢inde bigak, boynunda mendil, yiiziinde kirmizt maske, elin-
de kargt bulunur. Oyunda yargi¢ varsa bu ak sakalli, uzun siyah ciibbeli, sa-
rt maskelidir. Bir de yazman bulunur. Ayrica ikincil Kisiler de vardir. Bunlar
arasinda soytari, kotii bir kigilik olan Kizir, bayrak tasiyict, ¢algicilar, usaklar,
askerler, polisler, kii¢iik ¢ocuklar vb. vardir. Han, pasa tiirii oyunlar en az otuz
kisi olmak tizere kimi kez 200 kisilik topluluklarca kéy meydanlarinda, evle-
rin damlarinda, avlularda oynanan bir dramatik kéy oyunu kiimesidir. Oyun-
larin baslica kurali gerek oynayanlarin gerek seyircilerin sakalara, taglamalara
hosgortilii ve dayanikli olmasidir. Kimi béigelerde, sézgelimi Erzincan'da bu
oyunlart genglik dernekleri yortulardan ¢ok énce hazirlarlardi. Simdi bunlar-
dan bir-iki 6rnegi kisaca gorelim: Bunlardan Hane Baglama Giinie Karnaval'in
son giinline rastlar. Dam tistiinde oynanir. Hani oynayan, basina deriden bir
papag gecirir, basindan asagi omuzlarina renkli pargalar sarkar; elinde bir kam-
¢1 vardir. Sag yaninda yazmani, solunda uzun biyikli ¢avusu olur. Oyun ¢esitli
kisilerin sorguya ¢ekilmesi, cezalandirilmasi, harag alinmasi ve kamgilanmasi
ile siirtip gider. Gene bunlardan Sépirge Baslh Kra/ oyunu 17. yiizyilda yasan-
mis gergek bir olayr yansitmaktadir. Oyunda bag olanin bagina siipiirgeden bir
baslik konur, bir esegin sirtina bindirilir, davullu, zurnali bir alay diiziiliir; ¢alg
ile tiirkii soyleyerek bu kalabalik komsu koye gider, oradakilerle kiyasiya do-
viig olur; bu, ti¢ giin siirer. Bu oyunlardan biri de Karnaval’in pazar giiniinde
oynanan Han Oyunu'dur'. Oyun 1910’a dek oynanagelmistir. Canli, ¢evik biri
Han olur, han gibi giydirilir, basina dibi delik bir tas konulur, bunun iistiine bir
sal sartlir. Yazmani, zaptiyeleri vardir; biri Han’in habercisi, bir bagkasi ise ¢a-

8 Han-$ak oyunlarina genel bakiy igin bkz.: Bdoyana, 23-42.
9 Bdoyana, 25.

10 Bdoyana, 72.

11 Bdoyana, 86-89.
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vus olur. Iki esekten birine Han, 6tekine yazmani ters oturur. Once alayla dola-
sirlar, sonra halkin toplandig1 avluya gidilir. Burada konugmalar hep Tiirk¢e'dir.
Halkin durumu sorulur. Casuslari, Han’a ¢egsitli kisiler i¢in bilgi verirler. Han
her birini teker teker ¢agirip, sorular sorduktan sonra onlardan harag ister, ¢ogu-
nu dovdiiriir. Sonra hara¢ diye alinanlar topluca yenilir, parayla eglenilir.

Melif Oyunu dav 6tekiler gibidir, ancak burada bagka bir koyiin Meliki
ile adamlart arasinda bir ¢arpigma olur, kazanan 6tekinin her seyini alir. Bir
Hakan Oyunu’nda isev Hakan i¢in canli bir oyuncu yerine bir biiyiik kabak
alinir, iizerine isle Hakan yiizii yapilir, burnuna bir tutam kil, goz yerine gor-
mesin diye ¢ali ¢irp1 konur, kale gibi bir yere ¢ikarlip, orada bulunan askerle-
re, “Iste Kraliniz, éniinde saygiyla egilin,” denilir. Sonra buna hakaret edilir,
alaya alinir, en sonra da kargilarla kabag: delik desik ederler. Bir Paga oyu-
nunda* Paga olana kirmizi giydirilir, esek tizerinde adamlariyla kéy i¢inde ge-
zer, rastladigimi durdurup sorguya ¢eker, onlardan harag¢ toplar. Kimi koyde
iki Pasa olur. Iki Pasa ve ¢evresindekiler birbirlerine, yolda rastladiklarina kii-
fiir ederler, bu biiyiik bir kavgaya doniisiir, kavga sonra yausurilir.

Simdi tamitmaya ¢alisacagimiz Porsug adli Karnaval oyunu® Anadolu’da
Tiirk kovyliisiiniin ¢ok yaygin olarak oynadigi sliip-dirilme ve kiz-kagirma
oluntularinin bir arada bulundugu kiimeden bir oyundur. Cogunlukla orta
yagh erkeklerle, kimi zaman da kadinh erkekli oynanir. Kisiler ve giyimle-
ri strayla soyledir: Porsug: Sirti kambur, biiyiik burunlu, uzun sakall, aklar
giymis; belinde birkag kez sarilmig bir kusak, baginda beyaz sarik, beyaz sa-
kalli, elinde kamgi. Arap: Yiizii kara maskeli, karalar giyinmig, belinde kayig
kemer, kiligli, basinda bir arsin uzunlugunda kara ve sivri bir baglik, elin-
de kamgi. Zeybek: Kara biyikli, kisa sakalli, kirmizi giyimli, boynuna dek
yiikselen bir kusak, oyali ¢evreden bir baglik, kirmizi maske, elinde uzun
mizrak. Yargig: Sakalli, biyikli, baginda beyaz baslik, ¢evresine gal dolanmus,
sirtinda uzun kara ciibbe, viiziinde sari maske, elinde tespih. Doktor: Yii-
ziinde gozliiklii bir maske, kara biyikli, Avrupa giyimli, elinde baston, ba-
sinda kigittan bir sapka; “gelin”i ise erkekler oynar. Bunun da yiizii oreiili,
basinda bir dizi alun, giimiisten kemer, ellerinde piring ziller vardir. Oyunda
ayrica her kiginin bir yardimcisi, kemenge ve tef ¢alanlar, zeybek vb. vardir.
Gelin, yapma bir deve iistiinde ev ev gezdirilir. Hangi ev ¢agirirsa oyuna
orada baslarlar. Once toplu bir dans yaparlar, sonra aralarinda siirler, tiirkii-
ler, masallar, bilmeceler, tekerlemeler séylerler. Porsug, yalan masallar an-
latir, bir de vyazictlart vardir, o da sigara kdgidi iizerine sozde soylenenleri
kaydeder, her bir yalan masalda yalan oldugunu belirtir, bu arada “O yalan,

12 Bdoyana, 97.
13 Bdoyana, 71.
14 Bdoyana, 89.
15 Bdoyana, 111-13.
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bu yalan, fili yuttu yilan..” gibisinden tekerlemeler séyler. Bunlar bitince
Zeybek, Gelin’e oynamasini séyler, ¢algilar ¢alar, Gelin de oynar. Porsug ka-
dini seyreder, onu kandirmaya calisir, kadin Porsug’un yasliligini ileri siirer,
Porsug ona armaganlar verir, bu arada Zeybek ile Arap kavgaya tutusunca
Porsug, Gelin’i kaginir, Zeybek isi anlar, arkalarindan gider, kilici ile Por-
sug’u oldiiriir. Porsug’un adami doktoru ¢agirir; doktor hayvan, kus, solucan
adlarindan olusan 25-30 ilaglik bir regete yazar. Porsug dirilince Zeybek’le
Yargica gider, Yargic her ikisinden de riisvet alir, ikisini de bagiglayip salive-
rir. Bunun {izerine ikisi de yargigtan verdikleri riigveti geri isterler, ikinci bir
yargilamadan sonra danslar baglar. Oyun sirasinda evlerden toplanan para ve
yiyeceklerle hem toplu golen yapilir, kalani da gereksinmesi olanlara verilir.

Hayvan benzetmeceleri de ¢oktur. En 6nemlisi yapma at ve devedir;
ozellikle Karnaval'in son haftasindaki persembe giinii yapilan Az Oynatmav.
Burada yapma at soyle hazirlanir: 1,5 metre yiiksekliginde on ve arka ayaklari
ayri ayri oynayan, tahtadan bir at yapilir. Ustiine binecek olanin beli yiiksek-
ligine gelecek yerde genis bir delik vardir, bu, biniciye eteklik gibi giydirilir.
Yapma at boyanir, odun isivle ya da tahtay1 daglayarak siisler yapihir, kirmizi
beyaz bir eyer, kilimlerle siisler, boncuk gibi bezekler takilir. Cingiraklar asi-
lir. Atn binicisine gelince, bu da acayip kiltklara biiriiniir, boynundan asag:
yapma nisanlar, bagina sivri kiildh, yiiziinii ya isle boyar ya da acayip bir mas-
ke takar. Aun iistiindeki delikten igeri girerek, bunu beline kusanir. Bu daha
cok bir Tirk zaptiyesini temsil eder; bes altu yardimeisi olur. Biiyiik bir t6-
renle davul, zurna egliginde meydana gelir. Ath, Tiirkge kiifiirler eder, atyla
halkin iizerine saldirir; 6eekiler ise onun éniinde egilirler. Karst koyani kam-
ciyla dover, harag vermeyenlere dayak atar; bu arada at1 giiliing bi¢cimde dans
ettirir, saha kaldirir. Hara¢ vermeyen bildirilince, onu meydana ¢eker ve yar-
gilar. Toplananlarla toplu solen ve eglence diizenlenir. Yapma at gibi yapma
deve de yaygindir. Yararlandigimiz kaynakta her ikisinden de ¢esitli 6rnekler
bulunmaktadir. Bir incelememizde Ermeni kéyliilerinin yaptig bir yapma de-
venin resmini vermistik. Karnaval'da oynanan bir Deve Oyunu’ndav iki, ii¢ kisi
olur, birbirlerine tutunurlar, bellerinin iistiine bir sepet koyup, iistiine bir rtii
orterler; ayrica deve renginde postlar sererler. Ondeki elinde uzunca sapli bir
balta tutar, bununla devenin boynunu bigimlendirirler, bir kol yeni sarkicihir,
bu da devenin ¢enesi olur. Boynuna ¢ingiraklar asilir, biri de deveci olur, evler
dolagihir. Varlikli evlerden armaganlar alinir, ¢ocuklar korkar, kadinlar bagrisir.
“I‘arenin kulag: var / Devenin kulag yok” gibi tekerlemeler soylenir. Seyre-
denlerin tizerine yiirilyiip onlarn korkutur, bir tiirkii ile “iki git, bir dur” diye
oynar. 'loplananlarla s6len yapilir.

16 Bdoyana, 84-86.
17 Bdoyana, 144.
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Azerbaycan'da oldugu gibi Ermenilerde de Kose adini tagtyan oyunlar var-
dir. Bunlardan Kosa Gelin* Karnaval'dan 15 giin 6nce ¢arsamba giinii baglayip
cumartesi giinii biten yortuda oynanur. Biri Kosa Gelin olur. Uzerine eski giysiler
giyer, yiiziinii siyaha boyar, bir kegi sakali takar, sakalin ucuna ¢ingiraklar asar.
Giiriiltii ile evleri dolagir. Gene bununla ilgili olarak bir de Kegi Adam® vardir.
Keg¢i postu giyinmis, bagina ke¢i maskesi takmig biri sokaklardan gecer. Tiirk
kovliisiiniin Comge Gelin’i gibisinden yagmur yagdirmak i¢in ya kegi bast dolas-
arithr ya da domuz basi. Bunlarla yollardan gegilirken, evlerden iizerlerine su
atlir». Yagmur yagdirmak igin yapilan térenlerden bir tanesi de Cict Mama'dir>.
Kuraklik oldugu zamanlarda koyiin 10, 20 yash kadin1 toplanr, iclerinden en
dincini segerler, onu soyup, iistiine uzun beyaz bir gomlek giydirirler, icerden
iki ¢ita bir hag gibi ¢atlir. Cici Mama bunu igerden baginin tistiinde tutar, boy-
lece gomlegin i¢inde higbir yeri goriinmez. En 6nde bir kadin elinde davulla,
oteki kadinlar ellerinde torbalar, bakraglarla bir gecit alay1 diizenlerler. Bu gecit
alayr kapi kapi dolagir, hi¢ konugulmaz, yalniz davul calinir. Yiiksek sesle yar-
dim isterler; Ermenice, '['iirkge sarkilar séylerler. Stzgelimi,

Cici Mama ne ister 2
Gokren bulutiar ister
Cici Mama ne ister 2
Allak’tan yagmur ister.

Bunlan soyleyerek evlerden tuz, bulgur toplarlar. Yiiksekten de Cici
Mama iizerine soguk su dokiiliir, o ise hi¢ sesini ¢itkarmamalidir.

Anadolu Ermenilerinde diigiinlerle ilgili dramatik oyunlar da vardir.
Sozgelimi 7747 Oyunu?. Kars'in koylerinde goriiliir, kiz evinin diigiin gider-
lerini kargilayacak olana ‘l'ilki denilir. Kagni arabasi ile gelir, gelinin koyii-
niin gengleri onu doverek alaya alirlar. Bir de gelin almada bir gencin tistii
bastan asag1 kemiklerle donatilir. Bunlar tellerle bedenin ¢esith yerlerinden
sallandirilir, bagina boynuzlu bir maske takar, yiiziinii karaya boyar, ayrica
ziller takar. Gelin gelecegi zaman 6ne atlar, gelin alayini tirkiiciir. Hareket
ettikge kemiklerin birbirine vurmasiyla, ayrica zillerle tuhaf sesler ¢ikarirs.

"l'oplumsal konularla ilgili ilging bir oyun da Ondalik ya da Ogiirdiir+. Se-
binkarahisar’da biiyiiklerin oynadigi bu oyunda, harmandan, toprak iiriinle-
rinden onda bir oraninda vergi alinmasi dramatik bi¢imde canlandirihr.

18 Bdoyana, 259.

19 Bdoyana, 147.

20 Bdoyana, 165-66.

21 Bdoyana, 161-62.

22 Bdoyana, 257.

23 Bdoyana, 258; Orta Asya samanina benzeyen bu giyim igin bkz: ALBUM: 48 no’lu resim.
24 Bdoyana, 222.
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Anadolu’da, Ege adalart ve Yunanistan’daki Rumlarin dramartik koy-
lit oyunlari da ilging 6rnekler gostermekeedirs. Bunlara yeniden déonmeden
kisaca sunu belirtelim; uzun siire Osmanli Imparatorlugu’nun egemenligi
alunda Tiirk kiiltiiriiniin ctkisiyle, bu oyunlarda belirgin "Tiirk izleri goriil-
mektedir. Bu 6zellikle oyundaki oluntularda ve Yenigeri, kadin, 'Fiirk as-
keri, Kopek Bey, Karagoz, Bey, Seymenides [=seymen], ad1 Ali olan Arap,
Zeybek, Dervig vb. gibi adlar tasiyan kigtlerde goriillmekeedir. Burada Sa-
kiz Adasi Rumlarinin dramatik koéylii oyunlarindan bir iki 6rnek vermekle
yetinelim:

Karnaval’da Sakiz Adasr’nda sabah, koy halkindan bir¢ok kisi, Karna-
valdan bozma #farlavadhes olurlar. Bir de baglarinda ferlavas vardir. Buna
Aga denilir. Aga, kéy meydanina esege ters binmig olarak gelir, meydanin
yiiksekee bir yerine oturtulur. Oteki oyuncular ¢esitli kisileri Aga’nin 6niine
getirirler. Aga onlan yargilar, sopastyla dover. Oyunda Ermeniler’in Hakan-
Paga oyunlariyla biiyiik bir benzerlik goriilmektedir. Bu oyunun bir ¢esitle-
mesinde ise Aga'nin yaninda bir Magribi vardir, yargilanacak kisileri Aga’ya
o getirir. Ayrica herkesin Paskalya’dan énceki sekizinci pazar giinii Makarna
getirmesini ister. Kizlar makarnayi pisirip getirirler. Ogleden sonra Magribi
yargilanir ve asilir; 6lisii bir merdiven tistiinde basasagi sokaklarda gezdi-
rilir. Bunlari her oyunda oldugu gibi dans izler. Bir iiciincii ¢esitlemede ise
iki geng okiiz, biri de siiriicii olur ve tohum eker gibi yere tuz serper, biri
de onun karist olur, elinde bir sepet bulunur. Adam karnsindan yiyecek is-
ter, kadin ona makarna ve pildv getirdigini soyler, ancak sepeti aginca i¢in-
den inek pisligi ¢tkar. O da kadini kovalar, iistiine pislik atar. Bu arada eg-
lendiriciler gelir. i¢lerinden biri ortada ne yapiyorsa tekiler onu taklit eder.
Bu hareketlerden biri de bacaklarinin arasindaki pAa/fus’v sanki cinsel ilisg-
kideymis gibi ilert geri hareket ettirmektir; buna 6zellikle kadinlar bakar,
¢ok giiliing bulurlar. Bir bagka oyunda da bir oyun bagi, bir de kiz segilir ve
kiz ona 6zel pisirilmis bityiik soslu bir somun ekmek verir. Burada da Aga
bulunmaktadir. Aga’nmin yazmani, veziri, iki de zaptiyesi [zaptiedoi] vardir.
Herkes yerini alir, yargilama baglar, ceza, para cezasidir; amag olabildigin-
ce ¢ok mecidiye koparabilmektir. Bu da Paskalya’dan 6nce sekizinci pazar
ya da Biiyiik Perhiz’den 6nceki sah giinii yapilir. Oyunlarin hemen hepsi-
nin sonunda toplu dans ya da toplu g6len olur». Bu danslardan d/ezos, elele

25 A.J. B. Wace, “North Greck Festivals and the Worship of Dionysoes”, Awnual of the British School
of Arcaelogy ar Athens, XV (1909-10) 232-253; Ayni yazar, “Mumming plays in the Southern Bal-
kans”, Annual of the British School of Arcaelogy at Ashens, XIX (1912-13) 248-65; R. M. Dawkins, “The
Modern Carnival in ‘T'hrace and the Cult of Dionysos”, Journal of Hellenic Studies, XX VI (1906) 193-
201; C. A. Romaios, Cultes Populaires de la Thrace, Atina (1949); ayrica bkz.: A. G. Mecgas, Greek Calen-
dar Customs, Atina (1958).

26 Philip Argenti-H. ]. Rose, The Folklore of Chios, Cambridge (1949, I), 357-360.
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tutulup yapilan bir halka dansidir. Ada, Tiirk egemenliginde iken, danstan
once bir dramatik oyun oynamak da gelenckti. Oyuncular (ki bunlara dudu-
natoi denilir] Yahudi satci, hekim, ¢épgatan bir yagh kadin, ebe, Magribi,
Araplar vb. kisiliklere biiriiniirler. Evleri dolasarak sakalar, agik sagik oyun-
lar yaparlar, dhetos ve baska danslar gosterirler, bir de bagkanlari ne yapar-
sa, onlar da onu yaparlar, yoksa baskanlarindan sopa yerler, buna “Seytanin
Kesisleri” adi verilir. Bu ¢esit, baskani taklide dayanan ve ¢ogunlukla dans
bi¢iminde olan oyunlara mostra denilmektedir, ¢ok yaygindir. Adanin do-
gusunda bunlardan biri yalanci savas biciminde olur, buna za/imi [Tiirkge
talim’den] denilir. Oyuncular kisiliklerine uygun giysiler i¢indedirler. Kimi
Yunanistan’da ve Arnavutluk’ta giyilen kirma fistan, kimisi de Tiirk ya da
Arap giysisi i¢gindedir. Tiirk egemenliginden 6nce tahta kili¢ kullanilirken
sonra ger¢ek kilig kullanilmaya baslanmigur. Hepsi, 6nde iizerine gicek ve
portakallar asilmig bir dal tutan biri ile koy meydanina gelirler. Rumlar ve
diisman kuvvetleri olarak ikiye aynlirlar. Her iki takimdan birer kisi ¢ikar,
ellerindeki kiliglar1 savurarak bir dans yaparlar. Kiliglar birbirine degince
bunlar ¢ekilir, yeni bir ¢ift gelir. Sonunda Arap yiizbast tutsak alinir. Iple
tahta bir ¢ergeveye baglanir, kéy meydanina getirilir ve 6liimiine karar veri-
lir, ¢iinkii o bir hayduttur ve pek ¢ok Hiristiyan dldiirmiistiir. Sonunda astlir,
astlma karart da gogsiine iligtirilir. S6zde can ¢ekigiyormus gibi yapar, so-
nunda oliisti bir tabuta konulup, sokaklardan gegirilir?. Gene bir karnaval
gosterisi de goyledir: “Makarna Adam” denilen [Makarna Biiyiik Perhiz'de
cok yenilir] tahtadan bir kukla yapilir, eski giysiler giydirilir, buna Makaro-
nas denilir. Bagina bir su kabi konur, bir de pAaflus takilir. Biitiin makarna-
lar1 yedigi i¢in hastalanir, doktor ¢agrilir, ancak agiri yedigi i¢in iyi olama-
yacakur. Oliir, ona bir cenaze toreni diizenlenir, actk sagik sarkilar soylenir,
sonunda paramparga edilir. Bununla da Karnaval sona erer.

Tiirk egemenligi altindaki biiciin iilkelerde (bir bakima Macaristan da
bunlarin arasindadir) bu izleri bulabiliriz. Bizim i¢in ilging olan Bulgaristan, Yu-
goslavya ve Romanya gibi Balkan iilkeleridir. 13 Haziran - 6 Ekim 1975 tarih-
lerinde gergeklestirilen “Avrupa Halk Yagsamindan Goriiniimler - 1975” baglik-
It bir serginin konusu “Avrupa Geleneginde Maske” idi. Dort kentte, Anvers,
Bokrijk, Liege ve Binche’te diizenlenen bu toplantiya, Avrupa iilkelerinin
hemen hemen ¢ogu kaulmistir. Bizden Sabiha "lansug da “Tiirk Koylerin-
de Maskeli Halk Oyunlar” adiyla Fransizca ve resimli bir bildiri ile katil-
mig, Yunt Dagrnda, Maldan kéyiinde (Manisa-Gordes) derledigi on drama-
tik koylii oyununu tanitmustir. Sergiye iligkin, bildirilerle, fotograflarin yer

27 Age., 362-363.
28 Age., 380-381.
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aldig1 giizel bir kitap da yayimlanmistir®. Bu boéliimde ele alinan konular
icin kullandigimiz resimlerle, birtakim ek bilgiler, Bulgaristan, Yugoslavya
ve Romanya delegelerinin bildirilerinden alinmigtir®. Bat1 Bulgaristan'da sir-
kasvari ve Rodop ve Giineybat1 Bulgaristan'da sza7zz/ yeni yil; yine Bulgaris-
tan’in giineybatsinda fuéeri ve Sredna-Gora Bolgesi'ndeki szarszi ise Biiyiik
Perhiz’le ilintilidir. Bunlardan si7éasvari kiimesinde bagkisi kus maskeleri
takar. Ikinci bir kesim at ve kir kisrak maskesi takar, iiciincii bir kesim ise
yabandomuzu, geyik, ay1 gibi boynuzlu ya da boynuzsuz yaban hayvanlariy-
la, deve ve boga gibi hayvanlarin maskelerini takarlar. Bunlarin, aveilikla il-
gili ritiiellerin kalinulan oldugu kuskusuzdur. Kuferi denilen oyunlar daha
yaygindir. Bunlar daha ¢ok 'Irakya kokenli olup, tarimla, ekimle, oliip diril-
me, dollenme ile ilgilidir. Maskelerinin ¢ogunlugu ise 6kiiz, teke, koyundur.
Islevi, yeni tarim siireminin agilmasimi kutlamakur. Bu oyunlarda bir¢ok Tiirk
ogesinin bulundugunu animsatmakla yetinecegim. Sozgelimi oyun Kkisilerin-
den ikisi sarargari: vergi, harag toplayicilanidir. Gegenlere kiil atan pluftare ise
Tirk gibi giyinir; #uker’in bir adinin da cemale oldugunu belirtmek gerekir.
Ayni adla [Cemal, Cemalcik] oyunun Trakya ve Anadoluda Tiirk kéyliisiin-
ce de oynandigini belirtmistim. Ozellikle Giiney Yugoslavya'da, Makedon-
yada ise bu karsimiza Dzamala[ri], Dzmaldziji vb. adlar alunda ¢ikiyor. Ayri-
ca yapma deveye de deve denilir ki béyle oynanisinada ¢ok rastlanmakeadir.
Incelendiginde Yugoslavya'da da Anadolu dramatik koylii oyunlanyla biiyiik
yakinliklar, ortak noktalar oldugu gériilmekeedir,

Tirk seyirlik oyunlarinin etkisinin énemli goriildiigii bir Balkan iilkesi
de Romanya’dir. Bu 6zellik Karagoz i¢in de dogrudur. Dramatik kiy oyunla-
r Romanya'da ¢ok cesitlidir. Bunlarin belli baghlari, surca ya da brezaia, ri-
surilede priveghi, calusarii, cucii, coucous, hayvan maskeli oyunlar gibi. 7urca
va da drezaia denilen oyunlar oldukga eskidir, 17. yiizyil kaynaklarina gére
bu oyuna capra [kegi] deniliyordu. Ritiiel nitelikteki bu oyunda iki énemli
kisi vardir: zurca ve mosul (yagh adam anlamina.). Oyunun en énemli Kkisi-
s1 bir yabani tekedir. Evleri dolasan surca ya da brezaia’mn yanisira bir de
mascarici ve ghidus [her ikisi de soytari] da bulunur. Tarih¢i N. Iorga bunlar
tizerinde durmakta ve kegilerin ve yaghlarin ¢ok eski bir kiiltiire kanit olduk-
larint ileri siirmektedir?. Bu oyunda tek yash adam daha sonra iki kisiye
boliinmiistiir: mosu/ (yash adam) ve baba (yagh kadin). Zamanla oyun kisile-

29 Le Masque dans la Tradition Européenne (13 juin-6 octobre 1975), Binche, 1975. Asagida buradan ali-
nan bildiriler M7TE kisaltmas: ile gosterilmigtir.

30 Marina Markova Tcherkezova, “Les jeux carnavalesques Bulgares-Coutumes de fertilité’de santé
et de théitre populaire”, MTE, 111-126; Prof. Dr. Milovan Gavazzi, “Le masque en Yougoslavie”,
MTE, 311-327; Dr. Tancred Banateanu, “Le masque dans la culture populaire traditionelle Roumaine™,
MTE, 239-265; Sabiha Tansug, “Jeux populaires masqués de villages Turcs”, WTE, 300-310.

31 Ayrica bkz.: Erman Arun, Cemal Ritiieli ve Balkanlardaki Varyantlars (Ankara, 1993).

32 N. lorga, Histoire des Roumains et de la romanité orientale, 11, Bucarest (1937) 189 vs.

340




Komsu Kiiltiirlerde Dramatik Koylii Oyunlart ve Tiirkiye ile Etkilegmesi

rinde onemli degisiklikler goritlmiistiir. So6zgelimi cellat Arap [zenci], hikim
Alman, kazancilar, ¢ingene, yasli adam ve kadin yerine papaz ve karis1 vb.
Kegiden bagka hayvan maskeleri de vardir. Aslinda kegi de geyik, deve, zii-
refa gibi ¢esitli hayvanlanin tiirevleridir; ayy, at, ¢esitli kuslar, kurt, yabando-
muzu, okiiz vb. Kisiler de yukarida belirttigimiz yaglilardan bagka, ay1 baki-
aist [ursarul], ¢ingene [tigancal, papaz [popal, dev (uriasul], seytan [dracul],
disi seytan [dracoical, geng adam [omu/ tinar] vb. En yaygin kisilik yukarida
belirttigimiz gibi yeni yilda oynanan kegidir [capra]. Bolgere gore adi degi-
sit: cerb [geyik], cerbut [kii¢iik geyik], rurca, brezaia gibi. Kimi kez de bu kus,
leylek, kartal, tilki olur. Kegi ile birlikte bunu oynatan yagh adam [mosu/] ya
da kor [blojul] adl kisileri saymak gerekir. Kigiler kimi oyunda zenginlesir.
Bunlar arasinda liirk, gelin, geng kiz, avci, kazancy, tacir, rahibe, Rum, ka-
vinpeder, kaynana, jandarma, belediye baskani, yardimcisi, vaftiz babasi ve
anasl, at, canavar, kog, teke, ¢oban, subay, Yeni Yil, arap, ayi, rahip, seytan,
kotiiciil kisi, yalanci, tatsiz adam vb. Zamanla toplum igindeki c¢esitli tipler,
ritiiel kokenli oyunlara alinmigur; upki bizde ve baska yerlerde oldugu gibi.
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Oyun ve Bigi'nin iki yerinde mangala oyunu iizerine bilgi vermigtim.
Ayrica bizim bakimimizdan énemine deginmistim. Prof. Thomas Hyde, 17.
yiizyilda Dogu oyunlart tizerine yazdigi Latince kitabinda' Osmanlt oyun-
larinin uzunca bir listesini verirken ve bunlar tanimlarken maengala oyunu
iizerinde de durmugtur. Gerek oyunun eskiligi, gerek yayginligi gerckse biz-
de de olmasi bakimindan “Ekler” béliimiinde mangala iizerinde daha uzun
durmak gerektigini diigiindiim.

Ovyun ve Bigi’de Anadoluda degisik adlar altinda oynanan mangala oyu-
nu iizerine birka¢ 6rnek vermistim. Yalniz Gaziantep'te mangala adiyla oy-
naniyort. Mangala ya da Mankala sézciigiiniin Arapga tasima, aktarma, ge-
cirme, bir geyi bir yere gotiirme anlamina gelen ve Tiirkge’ye girmis olan
nak! ve tiirevlerinden geldigi ileri siiriilmekeedir. Bu agiklama siirekli tagla-
rin bir gozden 6tekine aktarilmasina dayanan bir oyun i¢in uygun diigmek-
tedir. 'Turkge’de #ad/’den, taginan, tasinmig anlamina menkul, menkule soz-
ciikleri vardir. Afrikada da kimi bélgelerde mangala yerine mankala den-
mektedir. Buradaki m,n,k,l, iinsiizleri k/g degismesi disinda mangala’da da
vardir. Belki de menkul-menkule svzciikleri orada e yerine a ile séyleniyor ola-
bilir. Ayrica ¢ukurlarin oniki sirada diziligi en kiigiik asker? birim olan man-
gaya, oyundaki ¢ukurlar da mangal sézciigiine ¢cagrisim yapmaktadir. Anado-
lu'dan ve baska iilkelerden mangala ¢esitlemelerine ornekler vermeden dnce
bu oyunu secisimdeki nedenleri agiklamak isterim.

1) Oyunun ¢ok eski olusu: Kimi incelemecilere gore oyunun bin yil ile iig-
bin y1l gibi bir eskiligi vardir. Arkeolog Fliderns Petrie, Misir'da M.O. 1400 yil-
larindan kalma 3 sirali ve 14 delikli bir mangala tahtasi ele gegirmistir. Seylan
Adasrnda da M.O. ilk yiizyillara dayanan benzeri delikler tespit edilmis, Ha-

I Thomas Hyde, De Ludis Orientalibus, Oxford 1694; bu kitabin tamitimi i¢in bkz.: Metin And, “T'iirk
Ovunlan Uzerine Latince Bir Kitap”, 7FA, 166 (1963).

2 Gasiantep 11 Yillir, Ankara 1969, 143; bir bagka derlemede Gaziantep’ten 30 oyunun adi verilirken
mangala da gegmektedir. Bkz.: Cemil Cahitv Giizelbey, Gaziantep Foltlorundan Notlar I, Gaziantep
(1939) 73-75.

3 G.]. R.Murray, Board and Table Games, Oxford (1952), 159.
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besistan'da ise M. S. 7. ya da 8. yiizyildan kalma kaya iistiine oyulmus mengala
delikleri bulunmustur. Eskiligi konusunda daha bagka érnekler de vardir. Is-
lAm diinyasinda da bu tiir bilgiler i¢in 10. yiizyildan kaynak kitap olan Ebii'l-
Ferec’in Kitabii'l-Fgani’sinde de bu oyuna rastlanmaktadir. Ve “Ondor?” diye
de bilinen bir oyunla 6zdeslestirilmektedirs.

Zaire’de (Kassi) dort sirali mangala (tshisolo)

2) Oyunun yayginligi: Oyun ¢ok yaygindir. Hemen her kita tizerinde ya-
yilmistir. Iki sirada ya da dort sirada oynanmasina gore (ya da asagida goste-
rilecegi gibi bagka kiimeler bakimindan) aynlabilir; degisik adlar ve oyna-
nis bicimleriyle pek ¢ok yerde goriiliir. Ornegin Seylan’da Canka ve Naran,
Hindistan'da (Conkak, Filipinlerde (Cunkajon, Suriye’de Lu'b-1 Mecnun ya da
Lu'b-1 Akli, Balide Medjiwa, Malezya’da Dakon, Habesistan'da Gabatta ya da
Madji, Afrika’da Wari, Toee, Bau, Kubuguza, Mungala, Mangal, Kale vb., San
Domingo'da (uba vb. Oyunun ¢ok yaygin olusuna ilk deginen 1894’te Ste-
wart Culin olmustur. En azindan su iilkelerde goriilmiistiir: Suriye, Urdiin,
Suudi Arabistan, Hindistan, Maldiv Adalari, Banglades, Seylan, Zaire, Ma-
lezya, Tayland, Vietnam, Mogolistan, Cin, Endonezya, Filipinler, Habesis-
tan, Somali, Kenya, Misir, Moritanya, Senegal, Zambia, Sierra Leone, Li-
berya, Mali, Guyana, Antiller, Haiti, Zengibar, Sudan, Tanzanya, Uganda,
4 Philip T'ownshend, “Autour du jeu Mankala”, Zaire Afrigue, 185 (1976).

5 Franz Rosenthal, Gambiing in Islam, Leiden (1975) 43-44.

6 Stewart Culin, “Mangala, the National Game of Africa”, Ananal Report of the U.S. National Museum,
Washington D.C., 597-606.
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Ruanda, Burundi, Malavi, Rodezya, Giiney Afrika, Brezilya, Nijerya, Niger,
Togo, Fildisi Sahili, Yukari Volta, Kamerun, Gabon, Madagaskar, Gine, Gha-
na, Dahomey, vb. Ayni oyun sozgelimi Kirgizistan’da da goriilmiistiir.

1979 yilinda Amerika’daki bilimsel bir dergiye Tiirk oyunlari iizeri-
ne uzun bir yazi yazmig, bu arada Anadolu’da mangala cesitleri iizerine bil-
gi vermistim. Bu aragtirma antropologlarin ¢ok ilgisini ¢ekti’. Bu yazidan bir
yil 6nce Yeni Delhi'de 10. Uluslararasi Antropoloji Kongresi'ne ¢agrilmisum.
Aralik 1978de toplanan bu kongreye gidisimin bagka bir nedeni de vardy
ciinkii Aralik 1978, ayn1 zamanda Muharrem ayiydi. Bu konuda arastirma
yaptugim i¢in Siiler’in liderlerinden, dostum Seyyid Hiiseyin Ali Ceffri’nin
evinde konuk olarak Muharrem térenlerini izleyebilecektim. Kongre ¢ok ka-
labalikt1, 120 panclden olusuyordu. Benim bulundugum panel, ‘Geleneksel
Gosterimlerdi, yanimizdaki iki odada ise ‘Oyun Kuram?’ ile ‘Etnik Miizik’
panelleri vardi. Ug panel birbiriyle ¢ok yakin oldugu i¢in zaman buldukga
birbirimizin bildirilerini ve tartugmalarini izliyorduk. Bir kahve molasinda
ayni masaya oturdugum zenci bir antropologla konugmaya bagladik. Kendisi
Kenya Universitesi profesorlerinden Philip Townshend’di. Birbirimize han-
gi alanlarda ¢alistigimiz1 sorduk; o, oyunlar iizerinde ¢alistigini, ama oyun-
lar i¢inde de siirekli mangala ile ugrasugini soylediginde oldukg¢a sasirdim,
hemen ben de onu sasirtan bir sey soyledim: Tiirkiye'de de cesitli mangala
titrleri bulundugunu, 6yle ki bir bolgede de buna mangala dendigini, éteki-
lerin adlarinin ise degisik oldugunu belirttim. Bu, onu ¢ok sasirtti, ¢iinkii bu
oyunun go¢ yollarina gore Tirkiye’de bulunmamasi gerektigini diigiiniiyor-
du. Bagka bir giin bulugtugumuzda bir Kazak kadin antropologla tanigmus,
ondan oyunun Kazakistan’da da bulundugunu 6grenmis. Bunun iizerine bu
konuda bilgi aligverigsinde bulunmaya karar verdik. Ona gelecek subat ayin-
da Journal of American Folkloreda Tiitk oyunlan iizerine uzun bir yazimin
cikacagini, burada Tirkiye'deki mangala tiirlerine de yer verdigimi soyle-
dim. Kendisi zaten bu dergiye aboneymis. Sonra karsilikli bilgi aligveriginde
bulunduk.

3) Oyun, ozellikle ¢cocuk bakimindan, onun ¢esitli yetilerini ve bece-
rilerini gelistirecek niteliktedir: Bir zeka savagimidir. Philip "Townshend’in
kongredeki bildirisinde belirttigi gibi, bir toplumda kisilerde en ¢ok begeni-
len ve 6rnek alinan niteliklerden su yedisi mangala oyunuyla ilgilidir:

a) Kurnazlik: Oyunun stratejisini planlamak ve oyun kurallarini kendi
cikarlarn dogrultusunda kullanabilmek.
b) Uyaniklik: Kargisindakinin kurnazligina karsi savunma ve onlem.

7 Metin And, “Some Notes on Aspects and Functions of 'Furkish Folk Games”, Journal of American
Folklore, vol. 92, 363 (1979) 44-64.
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¢) Onceden gorme: Hazirladig1 oyun manevrasina kargt hasminin tepki-
sini kestirebilme yetenegi.

¢) Esneklik: Beklenmedik durumlarda hemen tepki gosterebilme yete-
negi.

d) Direnme: T'iim sagirtmalara karsin, kendi planint sonuna dek siirdii-
rebilme yetencgi.

e) Saggorii: Ozellikle mankala oyununda hasmindan plan ve giiciinii
gizleyebilme yetenegi.

f) Bellek: Hasminin saggoriisiine kargin, onun durumunu ve giiciinii ne
denli saklarsa saklasin kestirebilme yetenegi.

4) Oyunun bir toplumun Kkiiltiir birikiminin taninmasinda ne denli
onemli oldugunu kitap boyunca belirtmistim. Bugiin antropologlar bu gorii-
sii benimsemiglerdir. Bir toplumun incclenmesi, o toplumun oyunlart ince-
leme kapsami i¢ine alinmadikga eksik kaldigi gibi hangi yastan olursa olsun
oynamayan insan da énemli bir boyuttan yoksun kalmistir denebilir. Iste
mangala oyunu bu bakimdan en iyi bir érnektir.

Yalniz iki Kiginin degil, ama iki takimin da oynayabilecegi mangala
oyunlar1 da vardir. Bu durumda ¢ukurlarin sayist her sirada 36 ve daha ¢ok
olabilir. Kimi kez iki koy ya da kabile arasinda da oynanmakeadir. "Toplum-
larin durumuna gore oyunun olumlu ve olumsuz etkileri vardir. Dengeli ve
baris i¢indeki toplumlarda yapict bir 6gedir; toplumsal birligi ve dayanigma-
y1 saglar. Ama daha az dengeli ya da bunalim i¢indeki toplumlarda bunun
tam kargit1 bir etkisi vardir. Bu toplumlarda daha ¢ok baskanlarin, olgun yas-
I1 erkeklerin oyunudur. Kimi toplumlarda ise énemli bir egitim aracidir, top-
lumsal deger yargilanim ve biiyiiklere saygiyr 6gretir. Buna bagh ritiieller de
vardir. Prof. "Townshend’in bildirisinde Afrikadan ¢ok ilging érnekler bulu-
yoruz. Sozgelimi yeni bir kral tahta gegerken mangala oynamasi igin, oyu-
na gerekli tohumlar belirli bir agactan kendisinin toplamasi ve yurttaglarin-
dan kimseye yenilmemesi gerekir. Kimi yerde ise kabile bagkani olacak iki
aday arasinda mangala oynanir, kim kazanirsa bagkan o olur. Gene Afrika’da
oyuna, £isolo ya mungu (Tann oyunu) denmektedir. Ve oyundaki ¢ukurlarla
iiriinde bolluk ve yeterli yagmur yagigi arasinda bir iligkiye inanilmaktadir.
Kimi Afrika toplumlarinda mangala oyunu bir dersle eristirme téreninde og-
lan ¢ocuklarina 6gretilir. Guyana yerlileri bir 6liiniin ardindan mangala oy-
narlar, ancak mangala tahtasi 6lii sozkonusu oldugunda degisik bir bicimde
olur, béylece 6lii tedirgin olmaz ve gelip mangala oynamaya kalkmaz. Afri-
ka'da mangala i¢in su ilging gozlemlere rasthyoruz:

— Kadinlar gencllikle oynamaz; kimi kabilelerde kadinlara yasaklanmgtir.

- Ciftgiler iglerinin daha az oldugu, 6z¢llikle kurak mevsimlerde oy-
narlar.
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— Ozellikle isi beklemek, gozciiliikk yapmak olan kisiler daha ¢ok oynar-
lar: Cobanlar, nobetgi askerler, yol bekgileri, isi olmayanlar, yashlar, sakatlar,
¢ocuklar, kentlerde igsizler.

— Oyunu, kadinlarin ve bagka etnik kesimin insanlarinin ¢alistigi agach
bozkirlar ve daglik yerlerdeki halk daha ¢ok oynar.

— Ovyun, 6liiniin ardindan yas déneminde ya da siinnet olanlarin yaralari-
nin iyilesmesinin beklendigi dénemlerde oynantr.

— Kimi toplumlarda kumar gibi oynanmasi kesinlikle yasaklanmistir.

— Uganda’da yiiksek yargic durusmayi izlerken mangala oynamaktadir.

5) Mangala ¢agdas kentsel yagamda yayginlasip sevilecek bir oyundur.
Avrupa ve ABD’de tavla ve bagka oyunlara oldugu gibi mangala’ya da ilgi
artmistir. Oyunun Avrupa’da ilkokullara ders olarak konmasi diistiniilmiigtiir.
Matematik egitiminde yardimci oldugu goriilmiistiir. Nitekim Rodezyada
Kalangalar'in mangala oynadiklar i¢in hesapta ¢ok istiin olduklarn gézlem-
lenmigtir. Gergekten dikkatin yogunlagtirilmasi, iyi bir bellek ve sezgisel,
matematiksel yeti gelistirilmesi bakimindan ¢ocuklar igin en iyi kafa temri-
ni olarak goriilmektedir.

Asagida goriilecegi gibi Anadoluda ¢esitli adlar alunda ve gesitli bolge-
lerde oynanan mangala, daha pek ¢ok gelencksel oyunlarimiz gibi kentlere
tanitilir ve 6zendirilirse ¢ocuklarimiza, oyun olanaklart digaridan akearilma
yabanci oyunlar degil, kendi ulusal kiiltiiriimiizden kaynaklanan oyunlar
sunmusg oluruz. Milli Egitim Bakanligi ile Kiiltiir Bakanligrnin yetkili kuru-
luglarinin konuya ivedilikle egilmeleri gerekmektedir. Tanitlip yayilmasin-
da TV de yardimci olabilir.

Mangala oyununun genel ¢izgileriyle oynanigi soyledir: Cogunlukla iki
kisi oynar. Topraga ya da bir tahta {izerine iki, dort ve kimi durumda ii¢ si-
ra cukur yapilir. Ve gene sayisi oyunlarin tiirlerine gore degisen tohumlar,
taneler ya da taslar vardir. Segilen bir delikteki tohumlar teker teker 6teki
deliklere dagitilir. Gene belirli kurallara gére oyunculardan biri, hasminin
bir ya da iki ¢gukurundaki tohumlar ele geg¢irebilir. Bu el koyma hakk: ya
cukurun dolu veya bos olmasina ya da son tohum konulan ¢ukurun duru-
muna gore degisir. Iki sirali mangala’da her oyuncunun bir sirast vardir ve
sirasi gelince gerek kendi sirasinda, gerek kargisindakinin sirasinda bulunan
cukurlari tiimiiyle dolagir. Déore sirali olanda her oyuncunun iki sirasi vardir,
yalniz kendi sirasindaki ¢ukurlari dolagir.

Dama, satrang, tavla gibi ¢esicli kurallart olan mangala oyununun iki si-
rali olany, ele ge¢irme bakimindan bege ayrilabilir:

8 ‘I'.Bent, The Ruined Cities of Mashonaland, London (1892), 78.

346




Kiiresellegmis Bir Oyun: Mangala

a) Oyuncu, belirli bir sayidaki tohumlart hasminin bir ¢ukurunda ta-
mamlarsa, bu ¢ukuru ele geg¢irmis olur ve buraya ileride konulacak tiim to-
humlarin sahibi olur.

b) Yukaridaki gibidir, ancak gukuru degil, i¢indeki taglar ele gegirir ve
kazangli olarak bir yana koyar.

¢) Ele ge¢irme yoktur, yalniz bir cukurdan elde edebildigi kadar tas top-
layabilmek i¢in bu ¢ukurdan sik sik geger.

¢) Oyunculardan biri elindeki son taglart kendi bos ¢ukurunda bitirirse,
hasminin karsit gukurundaki taslari alir.

d) Bir oyuncu elindeki taglar1 en son bog bir cukurun kargisindaki ¢uku-
ra bogaltirsa, bu bos ¢ukurdan sonraki gukurda bulunan taslan ele gegirir.

Kimi yerlerde (Bau Afrika ve Mogolistan gibi) (b) tiiriinde mangala’da el-
deki son tas, bagka taglarin bulundugu ¢ukura konursa, genellikle buradaki
taglar alinir ve oyun siirdiiriilmeyip, sanki ¢ukur bosmusgasina orada kalinir.

Misic’da iki sirali mangala

Bu boliimde, Oyun ve Bigii’'de daha once iizerinde durulan 6rnekleri ye-
niden buraya almadan Anadoludan yeni birkag oyun vereccgiz. Ancak bu &r-
neklere gegmeden mankala'nin Misirda nasil oynandigini gorelime.

Bu, bir tavla gibi mentege ile ortadan katlanan iki tahtadan olusur. Beys
denilen 12 ¢ukur bulunmaktadir. Ayrica yetmisiki tane kiigiik deniz ka-
bugu olur. Oniki dey’ten alus: bir oyuncunun, 6teki altis1 ise hasminindir.
Birinci oyuncunun sirasindaki c¢ukurlara A,B,C,D,E F; otekininkilere ise
f,e,d,c,b,a dersek, kabuklar her gukura esit dagitlmig olsa, her ¢ukurda 6’sar
kabuk olacakur. Ancak oyuncular bu dagitimi egit yapmazlar, genellikle en
az her gukura dort kabuk koyarlar. Eger esit dagiulirsa ilk oyuncu yenik dii-
ser. A,B,C,D,E,F cukurlarinin sahibi oyuna baslarsa, F'deki kabuklari alip,
a,b,c,... cukurlarina birer tane koyar. Eger hasminin her gukuruna birer tane
koyduktan sonra elinde kalirsa kendi ¢ukurlarina; gene kalirsa hasminin ¢u-

9 Edward William Lane, T%e Manners and Customs of the Modern Egyptions, London (1908), 351-353
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kurlarina kor. Son koydugu ¢ukurda bir kabuk varsa onun sirasi biter, has-
m1 oynamaya baglar. Eger sonuncuda iki ve dért varsa, bunlar ve bu ¢ukurun
karsisindaki ¢ukurun igindekileri alir. Eger son ¢ukurda iig, bes ve daha ¢ok
kabuk varsa, bunlar alir ve 6teki ¢ukurlara dagiar. Sézgelimi D’den bir tane
E’ve, F'ye, a’yva ve boylece dagitr. Son ¢ukurda bir tane varsa durur, iki, dort
ve daha cok ¢ift sayida tag varsa kazanir. Hep F ¢ukurundan oynar, bu bogsa
daha sonraki, i¢inde bir ve daha ¢ok kabuk olan kendi ¢ukurundan... Bir oyun-
cunun ¢ukurlarinda, bir ya da daha ¢ok ¢ukurunda kabuklar var da, hasminin-
kiler bossa, ilk oyuncu kendi ¢ukurlarindan bir kabugu hasminin ilk ¢ukuruna
koymak zorundadir. Bir oyuncuda bir kabuk kalmis, 6tekinde hi¢ yoksa, bu
kimdeyse onun mali olur. "lahta tistiinde ¢ukurlarin tiimii bosalinca, iki oyun-
cu da elindeki kabuklari sayar, hasmindan daha ¢ok sayidaki kabuklar kadar
kazanglidir. Kazanan ikinci oyuna baglar, hasmi énce kabuklari ¢ukurlara dagi-
ur. "Toplam say1 altmiga erisince bu oyuncu kazanir. Oyunu daha ¢ok gengler,
¢ocuklar oynar; bu durumda adt /s e/-gagim, yani cahil oyunu, bagka bicimde
oynanan oyuna ise /x e/-afi/, yani bilgilinin ya da akillinin oyunu denir.

Genellikle kabuklar iki siranin bir ve daha ¢ok ¢ukurlarina dagitlir, her
iki siraya dorder konulur, iki en ugtakiler bog birakilir; dagitimi yapan bir
cukura kag tane koydugunu saymaz, istedigi kadar ¢ukura koymakra 6zgiir-
diir. Hasmi bu dagioiimi begenmezse oyun tahtasini tersine ¢evirip yeniden
dagitima baglanmasini isteyebilir. Ancak ilk oynama hakkini yitirir. Ik bas-
layan, kendi ¢ukurlarindan birini se¢erek oyuna basglar.

Simdi Tiirkiye’den érnekler verelim:

Erzurum’un Oltu ilgesine bagl Oguzkent kdyiinde oynanan mangala oyu-
nu ¢ok degisiktir; Afrika'daki mangala’lara benzer. Oyunun adi Pr’tire. Oyun
iki kisi arasinda ya da beg kigiye kadar oynanabilir. Biiyiikler ve ¢ocuklar oy-
nar. Oyun, iizerinde yemek yenen yuvarlak, tahta sifra (sofra) iizerinde oy-
nanir. Oyunda ya misir ya da fasulye taneleri kullanilir. Eger bes kisiyle ve
fasulye taneleriyle onandigini varsayarsak, kisaca oyunun kurallani séyledir:
Her oyuncu otuzalugar fasulye alir; énlerine onikiserlik {i¢ yigin yaparlar. Bu
yiganlara Ay denilir. Ik baglayacak oyuncu asik atarak saptanir. Ilkin saginda-
ki ikinci, onun sagindaki ti¢iincii, dordiincii ve besinci boyle belli olur. Birin-
ci oyuncu ii¢ ##y'undan birindeki oniki fasulyeyi alir, buna fuy bozma denilir.
Buradan aldig: fasulyeden birini bozdugu A«#y’un verine kor, sonra soldan saga
dogru her £uy’a birer fasulye kor, oniki fasulyenin dagicinum bitirir. Son fasul-
yeyi koydugu Axzy'daki (kendi 4uy’larindan biri degilse) fasulyeler sayilir, fasul-
ye sayist ¢iftse, sayilar 4«y bozanin olur, ikinci oyuncu baglar. Sayi tekse fasul-
yeler sayildigi dxy’a birakilir. Ovun boyle siirerken ¢ift sayt yapanlarin fasul-
yeleri almasi ve 4uy bozmalarla kimi 4#y’larda bosalma olur. Yeniden burala-

10 Osman Sanayug, “Oguzkent’te Zihinsel Bir Oyun: PIC”, TFA, 299 (1974).
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ra fasulye konulur. Bu birikimde 4#y bozan oyuncunun son fasulyesi kendi
Auy’u diginda Auy’lardan birinde ii¢ say1 yaparsa bu, o oyuncunun olur, buna
pi¢ denilir ve ¢evresi bir kalem ya da komiirle ¢izilir. Oyun sonuna dek bura-
ya konulan her fasulye tanesi, burayi ps¢ yapanindir. Ug £uy’'u da pig yapilan
oyuncu, oyun digi kalir. Sirasi1 gelen oyuncunun bozacak 4#y’u yoksa, oyunu
ondan sonraki oyuncu siirdiiriir. Oyunun sonunda £#y’larin kiminde birer fa-
sulye tanesi kalir. Her oyuncu, kendi #zy’larinda kalmigsa bu fasulyelert alir.
Biriktirdikleri fasulyeleri sayarlar, kimin daha ¢ok fasulyesi varsa o kazanir.

Anadoluda bir mangala oyunu da Gégin'diir. Mevliit Ozhan’in ¢ok iyi
hazitlanmig Tarkivede Cocuk Oyunlar: Kiltiri adlt kapsamli kitabinda" yer
alan bu oyunun oynandig1 yer belirtilmemigtir. Oyun ik, ii¢ ve dort kisiy-
le oynanabilir. Kitapta iki kigiyle oynanisi anlaunlmistr. "Topraga her oyuncu
i¢in bir sirada ii¢ ¢ukur, bir de bu siranin diginda dorder ¢ukur kazilir. Si-
radigi olan ¢ukur, ambar olarak kullanilir. Her oyuncuya 27 tane fasulyc ya
da nohut veya kiigiik tag verilir. Her oyuncu elindeki taglart dokuzar olmak
{izere ii¢ kuyu denilen ¢ukurlara koyar. Oyuna ilk baslayan oyuncu kendi
kuyularindan birisinden sekizini alir, ambarin digindaki iki ¢ukura birer bi-
rer koyar. Burada dikkat edilecck nokta, hasmin tag sayisinin 2,3,6 sayilar
gelecek bigimde dagitlmasidir. Eger ¢ukurlardan birinde ya da ikisinde tag
sayist 2,4,6 gibi bir sayi olursa o ¢ukurdaki taglari alir ve kendi ambarina ko-
yar. Higbir ¢ukurda tag sayisi 2,4,6’ya denk gelmezse, oyun sirasi kargiya ge-
¢er. O da kendi ¢ukurlarindan birindeki taglart alip (birini kuyuda birakir),
dagitmaya baglar. Oyun béyle siirer. Oyunculardan birinin ¢ukurundaki tag-
lar bir anda alinirsa, oyunu bu taglan alan kazanir. Bu da soyle olur: Oyun-
cu son tagt hasminin ¢ukuruna koydugunda o ¢ukurdaki tag saysi ¢ift olur,
o ¢ukurdan 6nceki iki ¢ukurdaki sayilar da ¢ift olmugsa o oyuncu yenilmis
olur. Kendi ¢ukurunda bir tag1 kalan oyuncu, onu alip bir bagka ¢ukuruna
koyabilir,

Bir oyun bitip ikinci oyuna baglanacaginda yeni ¢ukurlardaki taglar
ambarda toplandiktan sonra, ikinci oyuna baglanirken herkes kendi anbarin-
daki taglari alip ¢ukurlarina dokuzar dokuzar dagitr. Artan taglar ambarda
durur, sonraki oyun igin iistiinliik saglamig olur. Diger oyunlarda tast biten
oyuncu yenilmig sayilir.

Mevliit Ozhan’in kitabinda mangala tiirii su oyunlar anlatilmadan, yal-
mizca adlan verilmigtir: A/t Ev (Erzurum), Bolu Yigmas: (Fethiye-Mugla),
Cukur Bestas, Evcit (Ula-Mugla), Gig, Gogmecit (Bilecik) (Eskisehir), Kibik
(Amasya), Kuy 1as (Artvin), Kuyx (Cankirn; Yumalak-Aydin), Mangala (Gazi-
antep), Meneli Tag (lgin-Konya), Yalaktaya, Yerdim Yer (Amasya).

11 Mevliit Ozhan, Tirkive'de Cocub Oyunlars Kiiltiiri, Ankara (1997), 141-142.
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Yukaridaki oyuna benzeyen, ancak ¢ok karmasik bir manga/a oyunu olan
bir oyun da Kadirliden (Adana): Ev Gigriidiir. D'TCF l'iyatro Boliimii me-
zunlarindan Oguz Caglayan, oyunu biitiin ayrinulanyla derlemistir. Ancak ¢ok
karmagik ve anlaulmast uzun siirecek bu oyunu onun bilgileri dogrultusunda
ozetleyerek verdik. Oyunu en az 2 en ¢ok 6 kigi oynayabilir, ama daha ¢ok
4 kistyle oynanir. Oyuncular bir dikdértgenin ¢evresinde, yere otururlar. Her
biri 6niine toprakta 3 kiigiik ¢ukur agar. Bunlarin adi ye/a#’ur. Her yalat bir
ev’dir. Ortaya da hazine adi verilen daha biiyiik¢e bir ¢ukur agilir; bu ¢ukur
yukandaki Gogégn oyunundaki ambar gibidir, ama biitiin oyuncular i¢in ortak-
ur. Oyuncular 3 ¢ukurun her birine dokuzar tane misket soyunda tas koyar-
lar. Bir sayici belirlenir, bagladig: yalaga 1 diyerek saat yoniinde ¢ukurlari sa-
yar, sayt kimde biterse, o kendi yalaklarindan birindeki taglari yalakea bir tane
birakarak saatin ters yoniinde her yalaga birer tane tag koyarak dagiar. Buna
Ev Gogmefk denir. Bir ev goctiigiinde son tagin konuldugu yalakta tag toplami
cift sayiysa, taglar1 dagitan oyuncu o evi giftlemis olur; boylece yalaktaki tag-
lar1 almaya hak kazanir. Bu ancak 2,4,6,8 sayilarinda olur; 10,12,14 sayilarin-
da gecersizdir. Bir yalaktaki son tag da gégiince ya da ¢iftlenip yenildigi i¢in
bos kalinca ilk oyunun sonuna kadar yalak kor kahr. Sira kendi kér olmug
valagina gelen oyuncu oraya atmasi gercken tagi, hazineye atar. Hazinede
toplanan taslar yeniden oyuna donmez. Kendi kér yalagina tag atamamaya
hiit gekememek denir. Evler kor olup taslar yenildik¢e bazi oyuncularin evleri
bosalir ve yalaklarin bos kalmasiyla gogecek tagi da kalmayinca oyunun ilk
turu bitmis olur.

Ilerkesin yalagindaki taglar kendinin olur. Yeniden oyun kurarken her
yalag: i¢cin dokuzar tastan fazlasi varsa, bunlari ertesi oyun igin saklayabilir.
Ug yalak kurmak i¢in yeterli tagi olmayan oyuncu icin kiz ve oglan kur-
ma hakki dogar. Tiim oyun boyunca her oyuncu iki kiz, iki oglan kurabi-
lir. Oglan doért, kiz bir tagla kurulur. Hazineden bir kiz bir oglan borg alir.
Kullanmadiklarini hazineye geri verir.

Ev kurmak onemlidir. Go¢iilmemis bir evin yenilme tehlikesi yokeur.
Kiz kurma hem vyararli, hem zararh olabilir. Kiz kurulu yalak 2 ve 4 olarak
ciftlendiginde yenilemez. Yalnizca 6 veya 8'de ¢iftlendiginde yenilebilir. An-
cak 6 taga ulagamadan sahibi, oglan istenildiginde yalagi 2 sayisinda ciftle-
nince yenilemez. Ne var ki kargt oyunculardan birinin son tagi birinci oyun-
cunun oglan’ina denk diigerse o yalag: birinci oyuncunun yerine gogebilir.
Biitiin oyuncularin gégecek taginin kalmamasiyla oyun sona erer. Ondan
sonraki oyuna baslanirken bir oyuncunun ti¢ yalag: da bog l\dllyorsa 0 oyun-
cu elenir. Iki oyuncu kalirsa oyun kurallarinda gevseme olur. Ornegin, artan
tagint hazineye vermeden bir sonraki oyun i¢in saklayabilir. Bu oyunun bii-

12 Giiniimiizde Osmaniye’ye baghdir.
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tiin kurallarini gostermedik. Amacimiz oyun tizerine genel bir fikir vermek-
tir. Oyuncular tas durumlarini her yalak i¢in hesaplamali, hasim oyunculann
ovun boyunca yapacaklarini tahmin ctmehdir.

Fo Gogri oyunu her zaman oynanabilir, ama daha ¢ok pamuk toplarken,
¢apa yaparken mola verildiginde oynanir. Yenilen ya bir tencke pamuk verir
va da kazanan oyuncunun bir kariginda® ¢apa vapar.

Daha 6nce Thomas Hyde'in 17. yiizyilda ¢ikan kitabinda saydigi Os-
mantt oyunlart arasinda mangala da vardir. Bu, bulabildigimiz en eski yazili
kaynak oluyor. Acaba daha da eskiye gidilebilir mi? Bu kitaba koydugumuz
resimler arasinda yaklagik 1600 yilindan kalma bir minyatiir de yer almak-
tadir. Bu, kahvchane i¢ini gosteren tek Osmanli minyatiiriidiir. Burada ka-
labalik bir grup insan gosterilmigtir, herkes, kitap okuyarak, sohbet ederek
ve mizik cgliginde bir kigegi seyrederek oyalanmaktadir. Resmin en altin-
da iki kisi tavla, iki kisi de mangala oynamaktadir; kisacast burasi tam bir
kiiltiir evidir. S6z konusu minyatiir Osmanlh minyatiirleri, hat ve tezhip 6r-
ncklerini iceren 16. yiizyilin sonunda yaptlmig bir albiimdendir. Albiim de
Dublin'de Chester Beatty Kitaphgrnda, no. 439°’da bulunmakeadir. Kitaba
ckledigimiz resimler arasinda Mawgala ile ilgili Gi¢ renkli resim daha bulun-
maktadir. Bunlardan birincisi iki Osmanh kadinini mangala oynarken giste-
ren bir 18. yiizyil ¢arst resmidir. Oteki ikisi isc Emile Tarenghinin firgasin-
dan ¢ikmis iki tablodur. Bunlardan birincisinde bir ¢esit mangala olan talaka
oynayan iki Arap, ikincisinde is¢ mangala oynayan iki Arap gosterilmistir.

13 Pamuk, susam, masir gibi bickilerin ekildigi siralara kanik denir.
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Oyun ve Biigi'niin temelinde Orta Asya samanligi vardir. Bu bakimdan sa-
manliga islev ve program bakimindan benzeyen 247 adinda bir sagaltma tore-
nine kitabin “Ekler” béliimiinde yer vermeyi uygun bulduk. Tipki samanlikta
oldugu gibi, burada da Ote'yle iligki kuran bir medyum, miizik ve dans vardir.
Ayrica hedef hastayi sagaltmakur. Gergi kitabin ilk basiminda 247’a deginilmis-
tir, ama ¢ok kisa olarak. Cesitli kiiltiirlerde bu tiirden torenler olmakla birlikte
247’1 segmemizin nedeni bunun Islam iilkelerinde yaygin olmasidir.

Bu gibi torenlerde rranse, esriklik (extase, vecd, istigréh), cezbeye girmek
ana 6gelerin baginda gelir. Bununla kiginin normal kisiligi basurnlir, kisi ye-
ni bir boyut kazanir, olanlari unutur, kimi durumda ise kisi uyanik ve bilinci
yerindedir. Bu duruma ¢esitli yontemlerle erisilir. Ornegin kimi kiiltiirlerde
sanr1 yaratan uyusturucular (hallucinogéne) kullanilir. Peru Amazonu’nda ol-
dugu gibi. Mazoter Kizilderilileri'nde bunu saglayan bir mantar kullanilir.
Meksika'da bu uyusturucu torene katilanlara da verilir. Bu yoldan hastaligin
tanist yapilir. Hastalik fiziksel bir nedenle de olabilir. Ornegin hastanin be-
deninde yabanci bir madde goriilmiis olabilir. Bu digari ¢ikarilarak hasta iyi
edilir. Bu, Orta Asya samaninda da goriiliir. Kimi durumda hastanin bedeni-
ne bir sey sokulur, bunun ¢ikarilmasiyla hasta iyilesir. Kimi yerde sise, van-
tuz ¢ekmek gibi yontemlere de bagvurulur.

Hastalik genellikle bir ruhun, bir cinin hastanin i¢ine girip o kisiye sa-
hip olmasidir. Bu possession, cin ¢arpmasi, cinlenmek, ecinnilik durumudur.
Transe ve esriklik kimi kez birbirinden ayri, kimi kez de bir arada olabilir.
Esriklikte sanr1 da olur. Sanrn uyandiran uyusturucularin yanisira, tiitsiiler,
mumlarin igtklar, miizik, dans, denetimsiz tekdiize ¢irpimiglara dayanan
hareketler, giiriiltii, hareket gibi etkenler de yardimci olur. Bu térenler ki-
mi kiiltiirlerde kozmik evrene deggin bir simgesellik gosterir. Samanin tahta
atryla yedi ya da dokuz kat goge yolculugu gibi...

Veracruz Kizilderilileri'nde sagaltma toreni ¢ok karmasiktir. Hastanin
evreninin benzetmecesi yaratilir: Su Tanrigasi, Ates Tanrisi, Toprak Tanri-
s1, glines, ay, yildizlar, riizgar, yeralt tannlari, bitkiler, hayvanlar ve atalarin
renkli kagtlar tizerinde tasvirleri yapilir. Hasta bir masaya yatinilir, Tanrilar
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simgeleyen dort kisi masanin dort yaninda yer alir, dort ana yonde masayi
dort késesinden kaldirarak miizik esliginde ¢evirip dondiiriirler. Bu kozmik
dansla hastanin kaybolmug ruhunu geri getirmis olurlar.

Esriklik ¢esitli yollardan elde edilir. Ornegin Mevleviler dénerek sema’
ederler. Bekragiler, Aleviler hem samahlarda hareket ederek, hem de dem ve
dolu dedikleri alkollii ickiyle esriklik durumuna erigirler. Ancak sufi tarikat-
larinda en onemlisi zi#r'dir. Zikr (zikir) anmak demektir. Siirekli Allah’in ad1 /
adlar1 anilir. Bunun ¢esitleri vardir: 2i7-i haf7 (gizli, sessiz zikir), zikr-i aleni
(agik zikir), zikr-i cehr? (sesh zikir), zibr-i kalbi (goniilden, sessiz zikir), xibir-i
bedent (beden belli bir tartim iizerine hareket ettirilir: Ornegin bas 6ne arka-
va, iki yana ya da boyun ekseninde dondiiriilerek). Ayrica zikr-i fudd (otura-
rak zikir), gibr-i k1ydm (ayakea zikir), zidr-i devvdr ya da devrdn (donerek zi-
kir), zikér-i halaka (halka zikri). Kimi zikirler hareketh olur, bunun coskusuy-
la kisiler cezbeye gecerler.

Bunlarin benzerlerini baska kiiltiirlerde de buluruz. Ornegin Hindis-
tan'da capa yoga, Japonya'da nembur gibi. Oylesine kendinden gegerler ki
bedenlerine tiirlii ezingte bulunurlar. Bali Adas’nda Barong dansinin ama-
c1 Rangda’nin kétiiciil ruhundan kurtulmaker. O gemelan miiziginin gizeml
havasinda gencler belden yukanlan ¢iplak olarak ellerindeki hangerleri etle-
rine saplarlar. Komgumuz Yunanistan'da Anastenaria adli bir ates téreni var-
dir. Burada iyinin kotii iizerinde, insanin ates iizerinde zaferi amaglanir. '16-
rende insanlar ¢iplak ayakla kor ates iizerinde danseder, yiiriirler. Bu toren
iki aziz onuruna yilda iki kez yapilir. Bunun bizim kiiltiiriimiizde de 6érnek-
leri vardir. Bunlarin basinda #e/’ler gelir. Delice cesaretlerinden otiirii halk
arasinda Ae/i diye adlandirilan bu kesim ve goniilliiler ilk olarak Rumelide
olusturulan bir asker sinifiydi. Bunlarin bir kesimi Bosnak, Hirvat, Sirp ve
Rumeli halkindandi. Egri palalan, kalkanlan, bozdoganlart olur; baslarina
sirtlan, pars gibi yaban hayvanlarinin postlarindan basliklar takarlar; giysi-
lerini de postlardan yaparlardi. Bunlar genliklerde, gegit alaylarinda bedenle-
rine, baglarinin derilerine kargilar, kiligla bigaklar sokar, kanlar aka aka ge-
cerlerdi. Bu yoldan hem Padigah’a baghiliklarini kanielarlar, hem de simgesel
olarak eger bu genlik sehzidelerin siinnet diigiinii 1se onlarin siinnet edil-
mekten duyacaklari aciyr paylagtiklarini ifade ederlerdi.

Bir de Muharrem ayinin ilk on giiniinde Kerbeli olaylarindan duyulan
acty1 gostermek, bu giinleri anmak icin gogiislerine derinin altina kan otu-
runcaya kadar vurmak, derilerini bigaklarla yaralamak, ¢iplak sirtlarint zin-
cirle ddvmek gibi ezing verirler. Bunlan yaparken de zikirde oldugu gibi sii-
rekli tartimla Hasan ve Hiiseyin’in adini soylerler.

Buna benzer olaylar bazi tarikatlarda da goriiliir. Rifailer inanglarint ka-
nitlamak i¢in —Kki buna Burkan gistermef denilir—- bedenlerinin gesitli yerleri-
ne topuz denen sisler saplarlar, giZ/ denilen kizgin demirleri yalarlar, keskin ki-
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liglar tizerine yatarlar. Ayrica bunlarin tekkelerinde sagaltma da yapilir. Buna
Rifailer devsiye derler. Seyh Efendi, yere yatmig ¢cocuk ve yetigskin hastalarin
iizerine basarak, ¢igneyerek onlari sagalur. Albert Aublet, FFausto Zonaro gi-
bi ressamlar bu sahneyi tablolarina aktarmiglardir.

Zdr torenine gegmeden once baska Islam iilkelerinde de benzer toren-
lerin varhgini gostermek i¢in Kuzey Afrika'daki iki Islam iilkesinden, Fas ve
Cezayirden birer 6rnek vermeyi uygun bulduk. Fas’taki eski siyah kolelerin
olugturdugu Govana denilen dinsel tarikatn torenleri ¢ok ilgingtir. Ortodoks
ulema bunlari yadsimaktadir, oysa bunlar gercek bir Islam toplulugudur.
Soylart Peygamber’in Habesi miiezzini Bildl’e uzanmaktadir. Bunun benzer-
lerini degisik adlarla baska Islam iilkelerinde de buluyoruz. Ornegin Ceza-
yirde Bilali, Tunus’ta Stamboliler, Fizan’da Sambali gibi. Torenlent kadinlar
yonetmektedir. Bir bagrahibe (mogadma) ile érifdt denilen iki yardimeist var-
dir. Bunlar sunaklan gozetirler. Bu sunaklar bityiik ve kii¢itk olmak iizere
ikiye ayrlir. Bityitkte yedi degisik yiyecek ve icecek vardir. Ozellikle siit,
hurma veya bal. Kiiciik sunaklarin birinde tiitsii i¢cin buhurdan, portakal ¢i-
¢eginin suyu, 6tekinde siit ve hurma vardir. Térenin yapilacagi yerde, dansta
kullanilan sopalar, tefler, demirden kastanyet gibi tartum ¢algilan ve bagka
calgilar bulunur.

Bilmeyenlere bunlarin gosterimi sanki giildiirmek i¢in yapilan bir oyun-
dur. Giiniimiizde miizikg¢i, dans¢t ve sagaluct olarak caligirlar. Onlarin din-
sel torenleri halka agiktir. Ancak s6zlerin ve eylemlerin gercek anlamini an-
cak eristirmeden ge¢mis olanlar anlayabilir. Bu térenlerin en 6nemlisi Der-
deba’dir. Toren yaratligin olusumu, Diinya ile Gok’iin birlesmesi, canlhlarla
oliler arasindaki iligki, cinlerin insanlara sahip olmasiyla iligkilidir. Beden
dili, sarkilar, danslar, tiitsiiler, yaratilisin agamalarini simgeleyen renklerle,
kurbanlarla diinyaya hareket ve yasam asilar. 'Térendekiler #ranse halindeki 7
degisik cin tarafindan ecinnilegmislerdir.

Yaratihs Tanrrdan baglar, on agama gosterir. Bu agamalardan simgesel ey-
lemlerle gecilir. Derdeba’da kozmogonik anlati, sarki ve danslarla verilir. T'6ren
biitiin gece siirer. Ozel torenlerin disinda Gvana mensuplan Derdeba’y: yilda
iki kez yapmak zorundadirlar. Bunlardan biri Saban ayinin onbeginde, ikincisi
isc Mcvlid'den yedi giin sonra yapilir. Térene bir teke kurban ederek baslanir.
Ug giin sonra bir 6kiiz kurban edilir. Bundan sonra yasamla ¢liim arasindaki
yolculuk baglar. Burada 7 renkten gecilir, her bir renkle 6nemli bir 6ge simge-
lenir. Ecinnili (Her#s#) 7 asamayi dansederek geger.

Bu toérenler pek ¢ok kiginin, ézellikle tiyatroculanin ilgisini ¢ekmis, 6r-
negin 1968de iinlii 6ncti tiyatro toplulugu Lrving Theater sanatgilari bunu ya-
sayarak 6grenmek i¢in Fas’ta bir yil kalmiglardir. Grotowski’nin bir 6grencisi
de onlarin beden tekniklerini ve danslarini incelemistir.
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Cezayirde bu tiir torenleri buluyoruz. Birgok yerde oldugu gibi Ce-
zayirde de téreni kadinlar yonetir. Burada biiyii, franse ve dansla ecinni-
lik sagaltilir. Téren 3 giinden 7 giine kadar siirebilir. Bu térenlerde hayvan
kurban edilip, toplu yemek diizenlenir; #anse durumuna, ¢algi musikisiyle
bendir esliginde girilir. Hasta kadin sagaluldiktan sonra o da aruk ruhlarla
iletigim kurabilir, sagaltma yetenegi elde eder. Ruhlar da ¢esitlidir: Bir yere
bagh olanlar, bir gruba bagh olanlar, cisimlesmis olanlar, Islim" kabul eden-
ler, koruyucular, kotiicilier.

Zdr sozciigiiniin kokeni tizerine ¢egitli goriisler ilen stirtilmiigtiir. Bun-
larin en dikkate degeri Arapga ziyaret etmekle ilgili oldugudur. Ecinnilik
durumunda olan (yani bir c¢in tarafindan biiyiilenen) kigiye cinin ziyarete
gelmesi olarak yorumlanmistir. Glintimiizde méinzdr, kadinlar i¢in miinzd-
re hastahiga yakalanmig olanlan ifade eder. Kimine gore zdr Etiyopya diller-
inden Amharca’dan gelir. Kotiiciil bir varligin bir kigiye gelmesidir. Bu s6z-
ciik ¢oktanrili kabilelerden Gallalar'in dilinden de gelmig olabilir. Giiney'de
cikmus olabilecegi de ileri siiriilmiigtiir. Bir bagka yorum da Orta Afrika’da
yasayan Woodo kabilelerinden ya da Somali'de de eskiden yapilan Sar adin-
daki kutsal bir ritiiel dansindan tiiremig olabilecegidir. Bir bagka incelemeci
de Kuzey Iran’da bulunan Zare adindaki kentten gelebilecegini diisiinmiis-
tiir. Bir baska incelemeciye gore is¢ bu sozciik Etiyopya kokenlidir. Orada
Kusiler'in eski Tanns1 Ger ya da Jar'in adindan gelmekeedir. iristiyanhgin
yayilmasiyla kotiiciil cinin adi olmugtur. Ona gore zdr Etiyopya'da Misir’a
gore daha yaygindir, 6zellikle Gonder kentinde. Oradaki inanca gore yeryii-
ziindeki birtakim koétiiciil varhklar, insanlara hastalik ya da mutsuzluk getir-
mektedir. Bunlar cin, seytan, ifrit ve Asyad’dir.

Zdr birgok Arap iilkesinde ve Iran’da da vardir. Arastirmacilarin sapta-
masina gore Sudan'da, Eayopya'da, Yemen ve Fas’ta oldugu ileri siiriilmiis-
tiir. Ancak bu konudaki aragtirmalarin ¢ogu Misir'da goriilen zd7 uygulamasi
iizerinedir. Ote yandan Misir'a nereden ve ne zaman geldigi tartismali bir
konudur. Daha ¢ok siradan insanlarin bagvurdugu bir uygulama olmasina
karsin yiiksek toplumsal simfta da uygulandigini bildiren kaynaklar vardir.
Ornegin Hidiv Ismail Pasa’nin yash ve hastalikh kizina uygulanmigtir. Cin
¢arpmast ya da ecinnilenme Eski Misir uygarh@inda da vardi. Bir goriise go-
re gdr Misir’a Osmanlilar’la girmig; onlara Araplar’dan, Araplara da Habegli-
ler'den gegmistir. Bir bagka goriise gore ise Misir'da eskiden beri vardi, ancak
zdr adi geg 19. yiizyilda olugsmustur. Bir tigiincii goriise gore ise zd7’in Mi-
sir'da 1820°den énce adi gegmiyordu, 1820’'de Mehmet Ali Pasa, Sudan’in
kuzeyini ele ge¢irdikten sonra Misir’a go¢ eden Sudanlilar ve Mehmet Ali
Paga’nin getirttigi Sudan askerleri ve koleler eliyle Misir’a girmis olabilir.
Ayrica Misir'da Napoléon Bonaparte dénemindeki Fransiz bilginlerinin Mi-
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sir iizerine yazdiklart kitaplarda da rastlanmaz. E. W. Lane’in 1825-1828
ve 1833-1835 yillarinda Misir'in toplumsal yagayis ve toreleri iizerine yazdigi
klasik olmusg kitapta da zdr adi ge¢gmez. Buna karsin Lane’in kitabinda cin-
ler lizerine uzun bir béliim vardir, Ayrica Misir'da miizik, danslar ve térenler
tizerine pek ¢ok boliim yer almasina kargin 247°a rastlanmaz. Lane’in bu kitabi-
na Oyun ve Bigi'niin ik basiminda bagka bir konu i¢in bagvurulmustu. En eski
kaynak Safii Bey’in yazisidir. Safii Bey, 1862°de yayimlanan bu yazisinda cinle-
rin ¢arpmasindan hastalanan kadinlarda cinleri kovmak i¢in vurmali ¢algilara,
sarki ve dansa basvuruldugunu yazmustir.

Zar toreninde en onemli gorev genellikle kadin olan Kidye ya da Sey-
ha'nindir. Genelde Sudanli ya da Habesi'dir. Gengliginde onu da Asyad adinda-
ki cin ¢arpmustir. Asyad’in ¢arptiklari erkek ve kadin hastalara onun araciligryla
isteklerini belirtirler. Zér térenine kaulan kadinlarda hastalik belirtileri gorii-
liir: Bunlar bitkinlik, halsizlik, kol ve bacaklarda agrilar, siirekli basg agrisi, ro-
matizma, alerji, gozlerle ve i¢ organlarla ilgili sorunlar, zihinsel bozukluk ya da
kisirhik ve kanama gibi kadin sorunlaridir. Ayrica Asyad’dan rahimdeki ceninin
oliimi, ¢ocuklarda sara, bir geng kizin evliligini engellemesi gibi kétiiliikler de
beklenebilir. Kidye’nin eristirme téreni bilyiik bir 247 téreninde yapilir.

Kidye, Asyad i¢in hep hazirdir. Temiz, tiitsiilenmis ve arinmig olarak,
keskin kokulu tiitsiiler i¢cinde yagar, beyaz giysiler giver. Asyad efendilerin
kutsamasin1 bahsettigi Kidye, ¢ok etkili bir kisilige sahiptir. Genellikle an-
nesi de Ktdye’dir, bu bakimdan lakabi Bint-i buhdir'dur. Kiidye toplulugunda
ikinci 6nemli kisi 247 sarkilarini soyleyen miingidedir. Onsuz zér toreni ol-
maz. Genelde Kadye sarkilar1 séylemez, onun islevi efendi ruhlarin istekle-
rini anlamaktir. Hastay: kanla sivar, hastaya sahip olmus ruhla séylesir, onla-
rin isteklerini 6grenir, hastayr térene yonlendirir, hastanin iizerine giilsuyu
serper.

Miingide koro ile séylenen zdr sarkilartyla Asyad ile iletisim kurar. Miingi-
de’lik de Kddye'lik gibi kalinmsaldir. Caigilar ise tabla, suffara, bendir, ufak
davuldan olugur. Bunlar Sudan tartimi ile ¢alarlar, galgicilar da ya Sudanli ya
da Etiyopyalrdir. Kegi toynaklariyla bezenmis kemer giyerler. Tarikatlarda,
ozellikle Misirdaki Kadiriyye tarikatinin erkekleri saglarini uzun birakirlar
ve mecziib gibi davranirlar. Kadiriyye Seyhi ve Kidye olan kiz kardesi Hac-
ce Sadde, Misirdaki en sevilen 247 toplulugudur.

Zar woreninde ilk asama Kdye’nin hastaligi tanimasi ve buna gore rii-
yasinda Asyad’m agiklamalariyla sagalumi bulmasidir. Bundan 6nce hastanin
giyim esyalarindan birini alir, bunu yedi kez tiitsiiler, dualar ve biiyiilii soz-
lerle Tanrr’dan ve Asyad’dan yardim ister, sonra Kiidye aldig1 giyim pargasini
yastiginin altina koyarak yatar uyur. Giyim pargasinin arasina konan ve has-
tadan alinan paraya £egf-7 eser denilir.
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Asyad’in istekleri hastanin parasal durumuna gore degisir. Yoksuldan iki
tavuk ve bir ucuz giimiis taki; durumu biraz daha iyi olandan kiimes hay-
vani, birkag¢ ucuz altn siis esyasi; varlikli olandan bir deve, bagka kurbanlik
hayvanlar, kiimes hayvanlari ve altin takilar, bir de her agsama igin giysiler
ister. Hastanin da riiyaya katilmasi istenir. Klidye hastanin agzina bir parca
seker kovyar, giilsuyu icirir, yataginin bagucuna bir ekmek, biraz tuz ve seker
koyar. Bununla riiyada Asyad’m, sultan ya da yash kadin siztin kebire olarak
goriinmesi saglanir. Bunlari Kadye c¢esitli buyruklar olarak yorumlar. Hasta-
nin riiyast da Kiidye’ye onun giinahlarini ortaya koymus olur.

Zdr toreni igin dort kiimes hayvam onkosuldur: Bir alacal tavuk, bir kir-
muz1 horoz, bir beyaz bir de kara tavuk. Bunlara ek olarak Kidye bir koyun,
bir kara oglak ve bir de disi koyun isteyebilir. Bunlar belirli bigimde kurban
edilecektir. 'T'érenden 6nce gece yarist saat ikide kurban olarak disi koyun
kesilir. Bunun iizerine Kiidye Asyad’in isteklerini siralar. Hasta, Kiidye, kur-
bani kesecek olan kasap {izerlerine gecirilmis bir beyaz ¢arsafin altinda du-
rurlar. Disi koyun kesilir. Bunun arkasindan Kidye, Asyad’in isteklerini yo-
rumlar, hasta téren i¢in hazirlanir. Kiidye hastaya haftalik 247 téreninde bu-
lunarak istekleri daha iyi tanimasini $giitler. Bu agsamada hasta kendisinden
istenilenleri hazirlar, kendisi i¢in yapilacak 6zel 2dr toreni i¢in hazir olur.
Kiirsi kurulur. Bu merkezdeki bir sunak gibidir. Yuvarlak bir masadir, iizerin-
de kirmizi 6rtiili bir tepsi bulunur. Tepside ¢esitli ve ¢ok bol yiyecek vardir:
Kuru yemisler, findik, taneliler, kurutulmus hurmalar, ¢orba, diger yemisler,
kekler, lokum ve tatlilar, peynirler, kurutulmus etler. Bir sise ispirto, siit, kii-
¢lik mumlar. Bir de mumlart yanan biiyiik bir samdan. Kiirsi giinbatiminda
Kiadye'nin dualart egliginde kurulur. "1'tsii yakilir, davul ¢alinir ve 6zel sar-
kilar séylenir. Bunlar ertesi giinkii biiyiik téren (Yevm e/ Kebir) igin hazirlik-
lardir. Hasta (Ardse=gelin) yeni giysisi i¢inde hazir bulunur. Arkadaslari yeni
giysileri iginde onunla beraberdirler. Bu arada yukarida anlaulan kiirsi kuru-
lur. Bu sirada gelin beyaz bir pege takar. Kiirsi ¢evresinde dolagir. Gelinin o
gece Kiirsi'nin yaninda yatmasi gerekir. Kiidye de ayni odada geceler, gece
yarist saat 2’de disi koyun kesilir. Hastanin bedenine ve giysilerine kurbanin
kanu siiriiliir, ayrica bu kandan bir bardak igmesi soylenir. Kurban kesme ig-
lemi saatlerce siirer. Once deveden baslanir, kara oglak Sudanli icin, bir disi
koyun yash kadin igin, kara tavuk Etiyopyali hizmetgi i¢in, kirmizi horoz
bevvdb (kapic) igin, alacali tavuk hastaya sahip olmusg biitiin ruhlar igindir.
Ayrica bagka kiimes hayvanlari da —~hindi, kaz, 6rdek, giivercin, tagvan vb.—
hepsi yikanir, tiitsiilenir, Kiirsi’'ye getirilir. Kurbanlarin kani takilarla dona-
tilmig Gelin’e siiriiliir. Hasta ile Kiidye hafif bir kahvalu yaparlar, konuklar
gelmeden 6nce. Kasabin payr kiigiiktiir, yansini alir, 6teki yarisi pistikten
sonra Kiidye bunlart evinde belli bir yere gomer, Asyad da buradan alacak-
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ur. Tiim konuklar geldikten sonra hasta, peceli, beyazlar giyinmis olarak ge-
lir, Kadye tiitsti yakar ve agilig sarkisini soyler, yardimcisit miéngide ise oteki
sarkilan soyler. Hasta arinmak igin tiitsiilenir, ateg iizerinden yedi kez atlar.
Ona yaklagan herkes tiitsiilenir, kargilifinda bir para verilir.

Kadye her biri ayri bir tartimla déniigler yapar, bunlarin her biri ayri
bir ruh igindir: Ornegin Kirmizt Cin, Yaver Bey, Sitt Sefine, Mama Um-
mi’l-guldm gibi. Her doniiste s6z konusu ruhlardan birinin ugramis ol-
dugu kadin gelir, ayn1 tartimlara uyarak ¢ilginca dansederler. Kiidye her
bir kadina yaklasarak Efendi (seyyid) sanki o kadinin agzindan ¢ikiyor-
mus gibi sesini degistirir. Bu istekler yerine getirilmelidir, yoksa hasta igin
kotii olur. Her doniigiin ayri bir donatimi vardir. Bu durumda sanki #an-
se halindedir (zelebbos). Dans¢inin dansi gittikge ¢oskunlasinca bir konuk,
bir sarkiya tepki gosterirse Kidye ve yardimcist onun iizerine gider, vur-
ma calgist ve sarkiyla onu tam katilmasi icin yiireklendirirler. Bu katilim-
la 247 téreninin basarrya ulasmasint saglarlar. Béylece ruhlarin sahiplendigi
kadinlarin dudaklarindan dokiilen sozler degisik seslerle ¢ikar. Kiiddye de
bunlari, onlarin i¢indeki ruhlarin ne istediklerini yorumlar. Dans edenle-
rin ¢oskunlugu arttik¢a Kiidye ve yardimcilari davul sesi ve sarkilarla onla-
rin duygularini kiskirtir.

Dansin sonunda Kiadye kadinlart avundurmak igin onlara giilsuyu ser-
per, Kiirsi ¢evresinde tiitsii ile dolagir, Tanr’ya dua ederek hastanin yeniden
tek parga, biitiin olmast i¢in Asyad’dan onlar bagiglamasini, siirekli Fatiha
okuyarak, Hz. Peygamber’e, ulu kisilere yakararak ister.

Hastanin bagindan, ellerinden ve ayaklarindan buhurdan gecirilir, giy-
sisinin igine sokularak bedeninin tiimiyle tiitsiilenmesi saglanir, ayni islem
otekilere de uygulanir. Kurban etinden hazirlanan yemek orada bulunanlara
verilir. Hasta ile Kidye, hayvanin bagim ve iskembesini aralarinda paylagir-
lar. Kiirsi tizerindeki yiyecekler ve para, térende bulunanlara dagitilir, aslan
payin1 Kiidye alir.

Gelin yikanmadan, giysilerini, takilarini, KGidye’nin onun igin hazirladi-
g1 muska ve nazarliklari ¢ikarmadan yedi giin boyle kalir.

Zar ster kadin, erkek, cocuk; ister Miisliman ya da Hiristiyan olsun,
cinlerin sahip oldugu kisilere uygulanir. Bir 247 toreni eger hasta varlikli ise
giinlerce siirer. Bu durumda dordiincii gecede Ley/-i Kebire (Biiyiik Gece) t6-
ren gorkemlidir. Konuklar biitiin gece kalirlar, ertesi sabah kurbanlar kesilir,
bu asama, térenin dorugudur. Ancak genelinde bir ya da iki giindiir, aksam
baslayip sabaha kadar siirer.

Ktdye’nin evinde de genel 247 toreni diizenlenir. Burada Kiirsi kurul-
maz, kurban yoktur. Hasta i¢in harcanacak 6zel toren giderleri ¢ok yiiksek
oldugu igin belirli giinlerde yapilir. Cuma giinii yapilmaz, daha ¢ok pazar ve
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sali giinleri diizenlenir. Hastanin her ii¢ haftada bir hazir bulunmasi gere-
kir. Zér ile diigiin arasinda bir benzerlik bulunur. Diigiinde daha ¢ok damad
onemlidir, 2d7°da kadinlar odak noktasidir. Kimi incelemeci, Seyha ile Kad-
ye arasinda fark bulur. Seyha rahip ya da rahibe gibidir, Kadye ise toreni dii-
zenleyendir. Bir kadinin yasaminda en onemli olay digilinidiir. Bir de 2dr
onemlidir, zdr téreninde hasta, gelin anlamina @r4s’tur. Diigiinde oldugu gi-
bi hastanin ellerine ve ayaklarina kina yakilir. Z4r hasta ile ruhlar arasinda
sozlesmedir. Kiidye bir mendilin i¢ine ekmek, tuz ve tiitsii koyar, mendi-
li hastanin koluna sarar; sézlesme geregi bununla gelin ve hasta borglarini
ddeyecek, ruh da ona kétiiliik etmeyecektir. "T'érenin hasta {izerinde ¢ilginca
danstan sonra etkisi bitkinlige varirsa Kiidye ya da yardimcisi elleriyle onun
basini elleri arasinda sikistirir ve ruhlara seslenerek tiim isteklerini yerine
getirecegini soyler.

Zdruygulamasinin sakincali, insan sagligina zararly, ahlak disi olduguna
inanan bir kesim buna kars1 bir savag agmustir. Bir 247 térenine tanik olmusg
Ingiliz Binbagt Mc Pherson bu aleyhte olanlardan biridir. Mc Pherson uzun
siire Misir’da kalmig, hem asker hem sivil giivenlikten sorumlu bir subaydir.
1941’de yayimlanan 7he Moulide of Egypt adl kitabinda anlattugina gore bir
evde siipheli birtakim kisilerin ¢ilginca, ahldk digi toplantilar yaptiklarinin
haberi alinmis, gerekirse kendisinden hepsinin tutuklanmas istenmis. Bu
térende cin rahibesi bakire yardimcetlariyla ecinnilenmis bir kadinin iginden
cini ¢ikarmak i¢in sunakta kanli bir kurban téreni yapuginit anlatiyor. "1'ére-
nin sonuna kadar kalip ¢ok etkilenmisg, higbir sey yapamamis.

Zdr toreninin ahldk dig1 oldugunu ileri siirenler daha da eskiye uzanir.
1894°tc Misirin taninmug iki hekimi, Abdi’l-Ichman Ismail ile Muhammed
Gahin daha ¢ok ubbf kaygilarla zé7’a karst bir savag agmislar. Bunun zararh
bir sarlatanlik, bog inang, zorbalik ve ahlik bozuklugu oldugunu ileri siir-
miiglerdir. 1893’te Misirli bir aydin kadin, Zeyneb Fovaz gazeteye yazdig bir
vazada 24" 1in yayginlagmasinin kaynaginin kadinlarin cahilligi oldugunu ileri
stirmuiseiir.

Yukanda incelemecilerin, 2dr sozctigiiniin biiyiik bir olasilikla Eti-
yopya'daki dillerden, Amharca’dan tiiretildigini ileri siirdiikleri yazilmigt.
Etiyopya'da 247 1in uygulandigi saptanmistur. Buradaki inanca gore Adem ve
Havva otuz ¢ocugundan onbesgini Tanrr’dan gizlemislerdir. Aldaulmis oldu-
guna ofkelenen "Tanri, bu 15 ¢ocugun sonsuza dek sakli kalmalarint ve bun-
larin 247/in 15 ruhu olmalarin, sagaltma giiciine sahip medyumlar olarak ko-
tiiciil cinlere karsi biiyii yapabileceklerini kararlagturmstr. Gergi az da olsa
crkekler de 247 hekimligi yaparlar, ancak kural olarak 247 hekimligini kadin-
lar yapar. Onlar ¢ocukluklarindan baslayarak bu ige hazirlanirlar.

Zdr hekimi énce hastaliga yol agan ruhu bulmahdir. Cesitli hastaliklarin
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her biri ayrt bir cin tiiriiniin igidir. Bunun igin her birinin sagaltimi da degi-
sik yontemler gerektirir.

Cinle pazarlik zdr biiyiisiinde ilk agamadir. Cinin ilk istekleri zordur.
Cogunlukla pis seylerdir, esek ya da sirtlan pisligi gibi... Bunlarin yerine ge-
tirilmesine karsin cin kurbanin tepesindedir. Zdr hekimi géiri denilen bir
biiyii dansi1 yapar. Calgilarin esliginde 6nce oturarak, omuzlarini ileri ge-
r1 hareket ettirir, bagini da saat yoniinde ve saatin ters yoniinde dondiiriir.
Sonra ayaga kalkar, yirmi dakika topag¢ gibi hizla dénenir. Bilincini yitirerek
yere yigilir. Bu tiirli doniisleri birgok kez yineler. Bu dans cin hastanin be-
deninden ayrilincaya kadar siirer. Cin bedenden ayrilmak iizereyken hasta-
dan yapimi zor bir eylem ister. S6zgelimi biiyiik bir kayay: havaya kaldirmak
gibi... Bundan sonra cin bedenden ayrilir. Biitiin sonug 247 hekiminin déniis-
lii dansiyla saglanir. Zér hekiminin #ranse’a girmesi, degisik bir biling duru-
munda kendi ruhlarini cinin kétiiciilliigiinden korumak igindir.

Giiney Iran’'da da zd7 uygulamasini buluyoruz. Bu, Basra Korfezi'nin ki-
ytlarinda, Umman Denizi’nin kuzeyinde 6zellikle Pakistan sinirinda Belu-
cistan'da goriilmiistiir. Burada goriilen gédr ya da gidéti denilen bir sagaltma
toreni ozellikle dikkat cekicidir. Afrika’da Zanzibar'dan zenci kolelerin ge-
tirdigi 24 toreni bu bolgede inanca gore dogaiistii kotiiciil bir riizgardir. Da-
ha ¢ok yoksul zenci kéleleri etkiler, bir binek gibi onlarin iistiine ¢oker. Bu
riizgarlarin ¢esitli adlari vardir: =dr, nobédn, Jesévol, Livi, Béd-i Sorkh (kizil
riizgar), Bdd-1 Cin (cin rizgan), Peri, Gi/ vb. Bunlardan biri, kurban segtigi-
nin tepesine ¢okiince, kurbanin kalbi sikigir, bagi, gozleri, bobrekleri agrr,
cansizlik, 6lgiinliik, uyusukluk gibi belirtkeleri olur.

Hasta iyilesmek i¢in baba zdr’a (erkekler igin), mama zér’a (kadinlar
icin) bagvurur. Bu meslek kaliumsaldir. Térene Duhterdn-1 Hevé denilen
medyum kizlar da kaalir. Hastaligin agirliina gore téren birkag saatten oni-
ki giine kadar uzayabilir. Hastaliktan kurtulan kisi topluluga bir ¢esit iiye
olur, bunlara e4/-i evd ya da dukterdn-1 hevd denilir, bunlar térende bir gesit
medyum gibidir, beyazlar giyinirler, koku siiriiniirler, ancak garap igmezler.
Torendeki ¢abalar bosa gider, hasta sagaltilmazsa, toplum digi sayilirlar, ka-
derlerine birakilirlar.

Toren kalabaliksa bir meydanda, daha az kisi kaulmigsa ev i¢inde genis
bir odada diizenlenir. Miizik i¢in vurmali ve telli ¢algilar hazir edilir. Hasta
yaturilir, ayak parmaklarn keci kiliyla baglanir. Baba veya Mama elindeki da-
vulu calarken yardimcistyla Arapga ve Svahili dilinde sarkilar soylerler. Mii-
zik tekdiize yinelenir, saatlerce siirebilir. Yonetici elinde giimiis halkalar ta-
kili bambu bir sopayla cinlere hastanin bedeninden ¢ikmalarini séyler. Cik-
mazlarsa sopayla hastaya vurur. Hastanin 6nce omuzlan, sonra tiim bedeni
titrer. Hastanin bagi one diiser, ona kurban edilen bir keginin kani igirilir.
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Orada bulunanlar baglarini ve bedenlerini harcket ettirirler, sonra yerlerde
yuvarlanirlar.

Iran'da zér oturarak, sobdsm ve livé ayakta dans gibi yapilir. Giinlerce
siiren torende yorulanlar giindiiz uyurlar, gece devam ederler. Cin yenik dii-
stince Baba ya da Mama onu sorguya ¢eker, cin hastanin agzindan bunla-
r belirsiz sozlerle yanitlar. Bu belirsiz s6zler yorumlanir, buradan sunulacak
armaganlar belirlenir: Yiyecek, miicevher, giysi, kumas gibi. Eger hasta ¢ok
voksulsa, bunlart kredi ile alabilmesi igin cinle pazarlik yapilir. Cin tama-
men hastanin bedeninden ¢ikacagi zaman hasta kibleye dogru yonlendirilir.
Yonetici hastanin gogsiine kuvvetlice vurur.
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VI. Bektasi ve Alevilerde T6renler-Samahlar ve
Orta Asya Etkisi

Kirk Budak'ta Sem'a yanar
Dolu’sun icenler kanar
Agiklart sema diner
Hiinkédr Hact Bektag Veli
(Pir Sultan Abdal)

Oyun ve Bigi'niin ilk basiminda Orta Asya Tiirklerinin ve Samanligin
inan¢ ve uygulamalarinin, 6zellikle Bekrasilerde ve Alevilerdeki izleri ele
alinmisti. Burada bazi ek bilgilerle, térenler ve uygulamalarla bu izler daha
da aydinliga ¢ikanlacakor. Orta Asya samanhgimim kalinclarint Ahmet Ye-
sevinin kurdugu Yesevviye tarikatunda buluyoruz. Ahmet Yesevd, Tiirkis-
tan’da Yesi kasabasinda dogdu, XII. yiizyilda yasadi. Ahmet Yesevi'nin kur-
dugu tarikar yiizyillar boyunca Tiirk kabileleri arasinda siireklilik goster-
migtir. Zikir oturumlarina kadinlar da kaulmigur. “Ekler”in bundan énceki
boliimiinde zikir tiirlerinden zidr-i cehr? (sesli zikir) de anilmigti. Yeseviyye
tarikatina 6zgiti olan zidr-i erre, bunun degisik bir uygulamasidir. Krre, Farsca
bigki, destere anlamindadir, boylece “destere zikri” anlamina gelir. Bu zikir-
de, Asya’nin esriklik danslarinin izlerini buluruz. Kirgiz samanlarindaki sim-
gesel hareketlerin izleri de goriiliir.

Samanlik, Islam perdesine biiriinerck yiizyillarca yasayabilmistir. Ana-
dolu Islamiyeti, birgok inang ve uygulamalari kendisiyle bagdastirmistir; bu,
ozellikle mezhep digt kesimde goriiliir. Bekragilik ve Alevilik bunun bir gii-
zel ornegidir. Bu ikisi birbirinin benzeridir. Oyle ki Aleviligin kirsal Bek-
tasilik oldugu bir ger¢ektir. Aralarinda bazi farklar oldugunu da belirtmek
gerekir. En onemlisi bazi kosullari yerine getirerek Bektasi olunabilmesine
karsin, Alevilikte, Alevi baba ve anadan dogmus olmak zorunludur. Bektasi-
lige girig i¢in erigtirme toreninin yerine zaten Alevi olanlar i¢in Musahiplik
(ahret kardegligi) crigtirme téreni vardir. Asagida bu téreni dzetle verdik.

Anadolu Islimiyeti, cesitli kiiltiirlerin ve uygulamalarin birbiriyle bag-
dagarak bir mozaik gibi biitiinlesmesiyle olugmugtur. Asagida ii¢ Alevi bayra-

362




Bekragi-Alevilerde Torenler-Samahlar ve Orta Asya Etkisi

minin her birinin bagka bir kiiltiirden kaynaklandigint gérecegiz. Bunun
icinde Hiristiyanhk da vardir. Anadolu’daki bu etkiyi en iyi ortaya koyan,
Ingiliz F. W. Hasluck’un iki ciltlik incelemesidir. Hasluck, Alevilik ve
Bektagilikte Hiristiyanlhikla olan inan¢ benzesmesi iizerine sayisiz 6rnek
vermistir. Ona gore Kizilbas Kiirtler, Hz. Alf ile Hz. Isd’y1; Oniki Havari
ile Oniki Imam’; Aziz Petrus ve Aziz Paulus ile Hz. Hasan ve Hz. Hiise-
yin’i es tutmaktadirlar. Ancak en énemli etki Orta Asya’dan gelen etkidir.
Bu kiiltiir Cin’i bile etkilemigtir. Bunun danslardaki 6rnegini Oyun ve Bii-
gi’de vermistim.

Bektagilik iizerine ¢ok énemli bir kitap yazmus olan John Kingsley Birge
de Asya'daki inan¢ ve uygulamalarin Anadolu’daki izlerini yedi noktada top-
luyor. Asagida bazi eklemelerle bu yedi noktayi gosterdim:

1) Ritiiellere éreiinmemis kadinlar, erkeklerle birlikte katilir.

2) Samanlarin biiyiisel sozlerinin benzerlerini Bektasi ve Alevi nefesle-
rinde buluruz.

3) Sema‘ ve samah da samanin dansina benzer. 'T6ren ve gélenlerde sar-
ki1 ve dans vardir. Alkollii icki igilir, kimi de haghag gibi uyusturucular
kullanabilir. Bu tiirlii esriklik danslar Kirgiz samanlarinda vardir. Ya-
kutlarda Is7 a/ denilen elele tutugarak dansetmeyi ve toplantilarinda
kimiz i¢ilmesini buluruz. Kimi durumlarda dansi yalniz sgaman yapar.

4) Asya'daki Tiirkler'de oldugu gibi téren ve solenlerde koyun ya da kog
kurban edilir.

5) Ermis, ulu kisilerin keramet ve mucizeleri, 6zellikle insanin kuga do-
niismesi: Ornegin Ahmet Yesevi ve tarikatindaki dervigler kusa do-
niigiip ucabiliyorlardi. Bu inang ve efsaneler Alevi ve Bektasilerde de
vardir.

6) Tibet ve Cin Tiirkistam’ndan Budizm ctkileriyle gelen bagkaca mu-
cizeler Bektasilerde de vardir.

7) Kutsal yerler, kutsal agaclar, kutsal daglar Asya T'irklerinde oldugu gibi
Anadolu’da da vardir. Giiney’deki "lahtacilar, Toros Daglar’nin ruhuna
kurban sunarlar. Aleviler Kaz Dagrna giderek Sart Kiz't ulularlar.

Birge’iin bu saydiklarina agiklik getirmek amaciyla, Anadoluda ozellikle
Bektagt ve Aleviler'de samanlik agirhkl olmak iizere Asya Tiirkler’nin izle-
rini madde baglariyla géstermeye ¢alisacagiz:

* En 6nemlisi sema‘ ve samahlardaki simgesel hareketlerdir. Kitabin ilk
basiminda da gosterildigi gibi sema* bir elin goge, oteki elin yere dogru yo-
nelmesini, samahlarda ise karsilhikli miizigin tartumina uygun olarak goge ve
yere yonelisin yer degistirmesini buluruz. Ornegin sag kol yukari bakarken,
sol kol yere yonelir, sonra yer degistirirler. Oyun ve Bigi’niin kapaginda iki
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samani gosteren resimde bu simgesel hareket ve bir de renklerin simgesel-
ligi vurgulanmistr. Cin dili ve kiiltiirii uzmani L. C. Hopkings, Cin samam
Wu'yu (kadin ve erkek olabilir) eski Cin yazi sistemleriyle gostermistir. Bun-
lar resimsel ideogramlardl. Kisiler ¢6p adam figiirleriyle gosterilir. Burada
kadin ya da erkek, danseden, yenlerini kullanan samanin beg ideogramini
asagiya aldik:

AA WA 5

Bu tiir danslarda kol hareketlerinden bagka simgesel harcketler de vardir,
Bunlann en 6nemlileri dénenmek ve ziplamakuor. Bunlar da gene evrene deggin
anlamlar tagirlar. Gezegenlerin hareketi ya da dikey olarak goge ulagmak gibi...
Bu hareketlerin bizim bakimimizdan en 6nemlisi dénenmektir. Bizim semi* ve
samahlarda dénenmek hareketi 6nemlidir. Bu tiir danslardaki simgesel anlam
Asyada ¢ok yaygindir. 1976'da "l'iirk danslari iistiine Ingilizce olarak yayimladi-
gim kitapta bu konulara deginmistim ve asil ilginci bol kaynaklarla desteklenen
bu danslarin Tirkistan'dan Cin’e gictigidir. Mikinosuka Ishida adh incelemeci
bunlarin MO. 200°de Orta Asya'dan Cin’e gittigini, ayrica iginde We sozciigii bu-
lunan Hou-sinan-wou adli dansin 8. yiizyilda Orta Asyanin Cin iizerindeki etkisi
tizerine bir kanit oldugunu gostermisti. J. M. de Groot, Cin'de Dinsel Sistemler
tizerine kaleme aldigi ¢cok 6nemli 6 ciltlik eserinin son cildinde yukarida degin-
digimiz kadin saman Wx'nun dénenerck dansettigini beliremekredir. Bovlece
Cin'den Anadolu’ya uzanan bir kusakta bu ortak kiiltiirii buluyoruz.

e Saman (Kam, eren, baksi vb.) ile Bekrasi ve Alevilerde Baba ve Dede
arasinda 6nemli benzerlikler vardir: Giyim, kusam ve donatm bakimindan;
her ikisinin yiikselisi ve erigtirme toreni; gorevlent bakimindan, onlara goste-
rilen saygy; téren ve sélenlerinde kurban, dem ya da dolu denilen alkollii igki.
Bunlarin her biri baglt basina uzun uzadiya incelenmesi gereken konulardir.
Baslik, giyim kusam ve donatma bakarsak bork, tic, hirka, kusak, tennure,
haydariye, kamberiye gibi... Bu arada Bekrasilik iizerinde 6nemli etkisi oldu-
gu kabul edilen Tiirkmen Barak Baba (asil adi bilinmiyor), 14. yiizyilda yasa-
mug bir Kalenderi seyhidir, hakkinda ¢ok az bilgi bulundugundan bir bakima
soylence kisiligi vardir. Ama 6zellikle Bekragiler arasinda biiyiik saygi ile ani-
lir. Barak Baba ve miiritleri ¢cok degisik bir goriiniiste idiler. Sa¢ ve sakallari-
n1 kaziurlar, buna karsin bryiklarini uzun birakirlar, baglarina iki boynuzlu bir
kece kiildh giyer, boyunlarina kiigiik ¢ingiraklar, tizerlerine kinayla boyanmig
astk kemikleri takarlardi. Barak Baba’nin ya da dervislerinin ¢aldigi davul
esliginde dansederler, goriiniis ve davraniglartyla tam bir gamana benzerlerdi.
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Oyun ve Biigi’niin ilk basiminda bir resim vardir. Bu resmi bu baskiya da aldik.
Resim altni okumayan biri, hemen bunun bir gaman ya da Barak Baba’nin
miiritlerinden biri oldugunu sanabilir. Bagina iki boynuzlu bir 6kiiz kafasi ge-
¢irmis, sag kolu yukariya kalkmig, 6zellikle boynuzlarinda ¢ok kiigiik ¢ingi-
raklar, giysisinin iizerinde kemikler asih danseden biri. Oysa bu, Anadolu'daki
bir Ermeni diigiiniinde gelin almaktan dénen kalabaligin 6niinde danseden
birini gostermektedir.

Bektasilerde giysi ve bagliklardan bagka bir de simgesel nitelikte donatim
esyalart vardir: “’lig-bend” denilen ip bi¢iminde bir bez (ya da yiin kusak),
“habbe”, “rida”, “nefir”, “teslim tagt”, “palheng”, “teber”, “post”, “mengiic”,
“destegiil”. Bunlardan bazilar1 Bektasi babalarinin tarikat giyimlerinde vazge-
¢ilmez 6gelerdir. Ayrica asagida gorecegimiz ikrar téreninde kefen gibi kulla-
nilan beyaz bir bez, siipiirge, samanlarinki gibi kayin agacindan yapilmig bir
asa da bulunur. Asagidaki térenlerden birinde bu dsanin yesil bir kiliftan ¢1-
karilip Dede tarafindan iki eliyle yatay olarak tutulugunu da gorecegiz. Buna
“alaca degnek”, “tarik”, “erkdn degnegi” de denilir. Kutsaldir, degisik, 6nemli
islevleri vardir. Cem de bununla yonetilir.

* Kizilbaglarda goriilen kege iistiinde oturtarak havaya kaldirma téreni
de samanlikla ortak noktalardan biridir. "Tahtacilarda Dede se¢iminde yapi-
lan térende her bakimdan yiiksek nitelikleri olan kisgi ‘miirebbt’ segilir, kege
iizerine oturan bu Kisi ii¢ kez havaya kaldirilip indirilir.

e Can Kaynagi Kemikler: Yukarida Barak Baba’nin goriintimiinii an-
latirken saman gibi iizerine kemikler asilt oldugunu belirtmistim. Asagida
kurban kesimiyle ilgili toreleri anlatirken, kemiklerin kirilmamasina 6zen
gosterildigini de belirttim. Bunlar topraga gomiildiikten sonra hayvanin bu
kemiklerden yeniden canlanacagina inanihir. Bu, Orta Asya 'l'iirklerinde
goriilen bir inangur. Samanlarda, aver kiiltiiriinde insan ve hayvanlarin ke-
miklerinin kirllmamasi gerekir. Kirllmayan kemikler eklem yerlerinden bir
diizenleme ile eksiksiz olarak gomiiliir. Ruh bu kemiklerdedir. Saman giy-
sisinin iizerinde kemikler vardir, kimi kiiltiirde bunlar kug iskeletidir, boy-
lece Saman kus gibi ugabilir. Kimi kez de insan kemikleri tagir ya da hem
kus hem de insan kemikleri bir arada olur. Mitolojik kug Simurg yanip kiil-
lerinden yeniden dogar. Bu da yanmayan kemikleriyle gerceklesir. Hastanin
ruhunu ararken 6teki diinyaya kayikla yapilan simgesel yolculukta kiirekler
kog, koyun gibi hayvanlarin kiirek kemiklerinden yaptlir.

Esik-Kapi-Gegit:

Gene asapida gorecegimiz gibi Cem evine girerken esige basilmaz, esik
kutsal oldugu i¢in, mutluluk getirdiginden saygi gosterilir, niyaz edilir. Hz.
Al’nin simgesi sayilir. Egik ve kapi, bir durumdan 6tekine, bir diinyadan bir
otekine gegisi simgeler. Oliim, evlenme, siinnet, dogum, bir meslege giris-

365




Ovyun ve Biigii

te va da bir dernege bir topluluga giriste, bir esnaf birligine giriste yapilan
eristirme téreninde, Kisi bir durak olarak esiktedir. Geleneksel diigiinlerin
agamalart da esik gibidir. S6zgelimi aday bu durumda ne bekirdir ne evlidir.
Cem evine giren yeni bir diinyaya girecektir. Birgok kiiltiirde esigin koruyu-
cu bir gorevi vardir. Ornegin ceninin basinin ¢evresindeki zar ugurlu sayilr,
bu esigin altna gomiiliir. Eve kotiilitk getirecek cadilara kargt evi korumak
icin esige cicekler, cimler, dikenler ya da bigaklar konulur. Kimi kiiltiirlerde
oliime engel olmak i¢in esige urnaklar sokulur. Kimi Kkiiltiirlerde de 6lmiig
¢ocuk esigin altina gémiiliir. Dramatik kéyli oyunlarinda en sik rastlanan
oliip dirilme konulugu da bir esik islevi goriir. Halk inancinda 6lmiis birgok
ulu kisinin yasadigina inanilir. Ornegin Halldc-1 Manstir, Pir Sultan Abdal,
Hz. Ali, Simavna Kadisioglu Seyh Bedreddin, Onikinci Tmam Mehdi gibi.
Asagida gorecegimiz gibi bir erigtirme toreni olan érar dyini’'nde adaya ke-
fen giydirilir, adaylig1 sona erip Bektasi olunca tek bir kandille aydinlanan
log salon birdenbire aydinlatlir, biitiin salon piril piril 1g1kla dolar. Kisaca, bu
uygulamalarin Asya kiiltiirii ile ortakligina baska érnekler verelim:

¢ Kurbanin kani ¢evreye sacilmasin diye 6zel bir ¢ukur acilir ve akan
kan bu ¢ukura gémiiliir.

¢ Gogiin yedi kat olduguna inanilir,

¢ Toprak kutsaldir ve “cevher” de denilen bu giicii kazanmak i¢in ye-
nilir. Kerbelad gibi kutsal yerlerden alinan toprak, hastaligi sagaltacag, gii¢
verecegi i¢in yenilir. Suya, ickiye katilip igilir.

¢ Giines ve Ay ululanir.

¢ Daglar, sular, agaclar, taglar, kutsal agaglar i¢in 6nemli inanglar vardir.

* Bazi hayvanlar ugursuz (tavsan gibi), bazilar1 da ugurlu, kutsaldir (ge-
yik gibi).

¢ Saman at ve kusun ruhlanyla gok katlarint agar. Barak Baba dev bir ya-
ban kusuna biner, bazi Bektagi biiyiikleri aslana biner, yilandan kamgisi olur.

¢ Evliya tiirbeleri 6nemlidir, adak adanir, kurban kesilir.

Torenler-Solenler-Bayramlar-Samahlar:

Torenler icinde en dnemlisi Ayin-i Cemdir. Bu geneldir. Otekiler ise
belli amaglara yoneliktir. Toren, 4yin ya da erkin sozciikleriyle kargilanir.

Ayin-i Cem: Bu sozciik icin gesitli yorumlar yapilmistir. Bunlardan biri,
efsanevi Iran sahlarindan Tahmurs’un oglu, yediyiiz yil sahlik yaptigina ina-
nilan Cemsid’in (kisaca Cem de denilir) adindan geldigidir. Cemsid, toplum
icin birgok onemli igler yapmustir. Bu Se4ndme kahramani sayesinde, yeryiizii
musiki ve i¢ki igenlerin sesleriyle dolmustu. Cemsid tahti {izerinde otururken
elinde padisahlara yaragan bir sarap kadehi tutardi. Nevruz da denilen mutlu
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giin ondan bir anidir. Ciinkii o giinde tilkenin ileri gelenleri bu giinti kutla-
mak i¢in sarap getirttiler, ¢algicilar toplandi. Alevilerde Cem Ayini’nin ¢ogun-
lukla Nevruz'da yapilmasi bir raslanti olmasa gerek. Ikinci yorum ise sézciigiin
Ayn'dan ¢ikmig oldugudur. Ayn ger¢ek birlegme, birligin 6zii anlaminadir. Alevi
ve Bektasi nefeslerinde de “cem”, yardimer fillerle birlikte toplanmak anlamin-
da kullanilr.

Ayin-i Cem’de dedenin bulunmasi énkosuldur. Dede, toplantinin diga-
ridaki hizmetlerini de vyiiriitiir, ayrica giivenligi de saglar. Pervane, Dede’nin
iznini aldiktan sonra kdy halkina haber verir. Genellikle Cem’in Cuma gii-
niinde yapilmasina 6zen gosterilir. Dede’nin yeri bag kosedir. Sayist 12 olan
hizmetlilerin her biri Dede’den baglamak i¢in izin isterler. Dedenin 6niinde
dara dururlar. Cerdg (mumu) ilk Dede uyandinir (yakar), ondan sonra gerdgei
ya da delilci denilen aydinlatmadan sorumlular... Bundan sonra kurbanct kur-
banlik hayvanla gelir, Dede’den izin alir, kurbanlik digari ¢ikarilir. Cen’in ya-
pildig1 yere yakin bir yerde Kurbanci, yardimcisi ile birlikte kurban kesimini
yapar. Hayvanin kani rast gele bir yere dokiilmesin diye bir ¢ukur kazilir ve
buraya akmasi saglanir. Derisi yiiziildiikten ve i¢i temizlendikten sonra bigak
kullanmadan hayvanin biitiinii biiyiik bir kazana konup kaynatilir, hayvanin
kemikleri kirllmadan, mafsallarindan ayrlir, bu kemikler bir ¢ukura konulur.
Ete bulgur kaulir. Buna zerciiman lofmas: denilir. Hizmetlilerin sayist olan oni-
ki, simgesel bir sayidir. Imamlar da onikidir. Bu sayinin diginda da hizmetliler
vardir. Say1 degisebilir. Simdi bunlan kisaca goretim:

Baba: Dede de denilir. Térenlerin bagkani, yoneticisidir.

Pervane: Bagka adlan da vardir. Cem evinin giivenligini saglar.

Gozcei: Pervane ile benzer gorevi vardir. O da diizenden ve digaridan
gelecek rahatsizliklarn 6nlemeden sorumludur.

Guivende: Buna dgif, sazandar da denilir, nefesleri, samahlari soyleyip
calarlar. Yorelere gore gesitli ¢algilar vardir: Kemenge, ¢ogiir, keman, tambur,
baglama gibi. Buna Dede’nin de katldigt olur.

Saki: Dolucu da denilir. Kurbanlar piserken Dede’nin éniine gelen bir
Saki’nin bir elinde dolu denilen raki sigesi ya da késesi, éteki elinde ise ka-
deh vardir. Dede’nin éniinde Sakiler dira dururlar, iznini aldiktan sonra raki
dagitimina baslarlar. Buna sé47 suyu da denilir.

Meydanci: Cem vyerini elindeki siipiirge ile temizler. Buna sipirgeci,
caret, ferrds denilir,

Carect: Siipiirgeci, ferrds da denilir. Meydancinin gbrevine benzer.

Kurbanci: Duasini ederck yardimcisi ile kurban kesiminin tiim kural-
larina 6zen gostererek eti aggiya verir.

Ascr: Kurbancidan aldigi etleri pigirir.

Avyaker: As¢rya yardim eder. Sogan, yag, tuz gibi malzemeyi koyar, bu-
lagiklar yikar.
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Sofraci: Sofra igin yaygilan, ortiileri serer, yemek sonunda her seyi top-
layip kaldirr, siler, siipiiriir.

Cerager: Delil de denilir. Gene simgesel mumlart yakan, Cem odasini
aydinlatmakla gorevlidir.

Selman: Yemekten énce ve sonra bir elinde ibrik étekinde legen énce
Dede’nin 6niinde diz ¢okiip, parmagina ii¢ damla su doker, sonra bu damla-
lart icer.

Ashnda bunlar yérelere gore degisir, farkli adlar alir. Ornegin Kapici yu-
karida ad1 gegen gorevlerden birini yapar. Cem evinin kapisinda bekler, gi-
reni ¢ikani denetler. Kurban eti yenirken de kimsenin digar ¢ikmasina izin
vermez.

Ayin—i Cem’de ii¢ onemli 6ge vardir: Once kurban kesimi ve etinin ye-
nilmesi; sonra samah ve miizik ve nefesler vb.; ti¢lincii olarak da alkollii i¢ki
icilmesi. Her seyde en ufak ayrinusina kadar belli protokol kurallar gézeti-
lir. Diizen bag titizlikle uygulanir. Kapidan girenler bir ¢esit saygi ile esige
ve asc1, kurbanci ve ayakei gibi gorevlilere niyaz ederler. I¢erde ayrica gozcii-
ye, dedeye, meydanciya giivende postuna ve siki postuna niyaz edilir. Yu-
kanda sayilan cem’in ii¢ ana 6gesi bundan onceki boliimde ele alman Zdr’a
benzer: Miizik ve dans, kurban ve igki.

Hizmetlilerin her birinin piri vardir. Ayin-i Cem’in ilk 6rneginin Kirk-
lar Cemi olduguna dair Aleviler arasinda yerlegsmis bir inang bulunmaktadir.
Kirklar’t olugturan kigiler Hz. Muhammed’e ilk inananlardir. Iste hizmetlile-
rin pirleri de hep bu kirklardan biridir. Ornegin Gozciiniin piri Karaca Ah-
met, Selman’in piri Selman-1 Pak, Siki’nin pin Hz. Hiiseyn'dir. Carcr’'nin piri
Seydi Ferrag'ur. Boylece her bir hizmetli ilk Cem’i kuran kisileri canlandirir.

Ikrar Ayini: Bekrasilige girmek i¢in diizenlenen ilk énemli térendir,
bir erigtirme torenidir. Ikrar vermemis kimse Bektasi olamaz. Bektasi olmak
isteyen 6nce bir rehber bulur, ondan yapmasi gerekenleri égrenir. Rehber
durumu Baba’ya bildirir. Bagvuran, bir siire dencnir. Onun {izerine arastirma
yapilir. Gene aday rehber, sahip, musahip gibi adlarla anilan bir gorevliye ve-
rilir. Bu Kisi, aday: yetgtirir ve girig torenine hazirlar. Buna nasib almafk de-
nir. Gerekli aptesti alip namaz da kildiktan sonra aday 6lmiis gibi gériinmesi
icin bir kefene sarilir. Adaya telkinde bulunulur. Boynuna 7:¢-bend baglanir.
"I'6ren meydanina kurbanhik koyun gibi getirilir. Buraya oniki post serilmis-
tir, Oniki Imam’ simgelemek tizere her birine bir Baba oturmustur. Seriat-
"larikat-Marifet-Hakikat diye adlandirilan dére kaprya adlarini anarak selim
verir. Onlardan seldmin kargihigini aldiktan sonra sag ayaginin bagparmagini
sol ayaginin bagparmag iizerine koyarak durur (miihiirleme). Her selimda
bir adim ilerler, boylece dort kapidan ge¢mis sayilir. Bunlar bitince aday,
miirsidin 6niine getirilir, miirsid ona Kurdn'dan ilgili dyeti okur. Adayin iki
omuzu arasina koydugu elin Penge-i Al-i Abé oldugunu séyler, boynundaki
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t1ig-bend1 ¢ozer, kulagina Bektasiligin temel ilkelerini soyler, kefen ¢i-
karilir. Aday yeniden yagama déner. Téren sirasinda tek bir kandille ay-
dinlandig1 i¢in log olan meydan, biitiin kandillerin yakilmasiyla aydinla-
nir, aday miirsidden baglayarak biitiin postlara birer birer niyiz eder. Once
her birinin 6niinde egilip postu, sonra postta oturan Baba’nin elim alarak
avcunun igini oper. Bu sirada adayin tekkeye adadigi kog¢ kurban edilir,
Ayin-i Cem’de oldugu gibi sofralar kurulur, icki igilir, giilbenkler ¢ekilir,
nefesler okunur, samahlar oynanir. Bu téren yabancilara; tarikattan olma-
yanlara kapahdir.

Musahip Tutma Erkani: Bu bir bakima Alevilerin ikrar 4yini sayi-
labilir. Ancak 6nemli bir farki vardir. Bazi kogullari yerine getirerek Bek-
tagi olunabilir. Alevi baba ve anneden dogmayan Alevi olamaz. Belli bir
yasa ve olgunluga erigsen iki geng birbirleriyle musahip olmak istedikle-
rini belirtirler. Evli iseler esleriyle térene katilirlar, dortlii bir téren olur.
Eger erkeklerden biri evli 6teki bekér ise, bekir olan ileride evlenecegi
kadinin yerine kiz kardesi ya da annesiyle katulir. Onlara, ikrar vermis,
musahip tutmus biri rehberlik eder; ne yapacaklarini, nasil davranmalan
gercktigini 6gretir. Dede bunu kabul ederse adaylarin hazir ettigi kurban
kesilir.

Gorgi Ayini: Bu, Bektasilerdeki yukanida goriilen férar dyini’ne ben-
zer. Yilda bir kez, en ¢ok da dort kez yapilir. Aralarinda anlagmazlik olanlarin
bunu ¢ézmelerine, bir helillesme ve rniza almaya yoneliktir. Bir bagka amaci
ise musahip olmus, sorgusu yapilmig olanlarin erkindan ge¢mesidir, bir bas-
ka deyigle kurallarda, protokol kurallarinda deneyim sahibi olmalandir. Bu
dyinde kisaca kadinlarin, erkeklerin g¢oraplarini ¢ikarmasi, herkesin bagina
mendil ve beline ug-bend baglamasi, oniine legen konulan ibrikten kiigiik
parmaklara su dokiilmesi de dikkati ¢eker. Musahip olmus kisiler Dede’nin
oniinde yarim daire yaparlar. Dede eline yesil bir kilif i¢inde bulunan erddn
degnegi, tarif de denilen kayin agacindan bir sopa alir ve bu sopay1 yatay ola-
rak tutar. Birbirlerinin musahibi olan iki kisi yiizyiize dururlar, kucaklasirlar,
her ikisinin esleri 6teki musahibin 6niinde diz ¢oker. Kadinlar baglarindaki
yemeninin ucu ile kurular gibi erkeklerin ayaklarina dokunur. Boylece iki
musahip 6lmiis, rehber tarafindan yitkanmigar. Bu ve bunlara benzer simge-
sel birtakim kurallar uygulanir.

Sorgu Ayini: Bu ayin kural olarak ¢argambay! persembeye baglayan
gece yapilir. Birbirinin musahibi olmusg kigiler dira dururlar. Birinin sugu
varsa ya da bir sikdyetleri olursa bunu belirtirler. Dede gerekirse ceza ve-
rir, aralarinda anlagsmazhk olanlar barnistunr. Eskiden iérar-1 bend olmus biri
isc ddr-1 mansér denilen yere bag1 agik ve yalin ayak gelip dikilir. Sag aya-
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ginin bagparmagini sol ayaginin basparmagi iizerine basar, buna miihiirleme
denilir. Sag elini kalbinin iizerine koyar, bununla ilgili terciimani okur. Eger
bu kisiden incinmis ya da gikayeti olan varsa, kardeglerine zararh olup olmadi-
g1, erenler yolunda gidip gitmedigi gibi konularin sorulmasi izerine bunlari bir
davaci gibi ileri siiren, vere niyiz edip kalkar ve dara dikilir. Davasini anlatip
hakkini ister. Miirsid (dede) yargi¢ gibi iki tarafi dinleyip kesin kararini verir,
gerekirse iki taraft banigurir. Bu kisiden davaci olan ¢ikmazsa Cem’de bulunan
herkes o kigiden hognut olduklarimi soylerler, egilip niyiz ederler, miirsid teb-
riklerle sirtini sivazlar. Miirsid’in bir giilbengiyle toplanti sona erer.

Sorgu ayini, Anadolu’da esnaf arasinda ydren, sohbet gibi adlar alan esnaf
toplantilarindaki yargilama béliimiine benzer. Ozellikle Cankirr’da bu top-
lantilar gyin-i cem’e benzerhk gosterir. Yalniz erkekler arasinda diizenlenir.
Bunlar yemekli, miiziklidir, toplant siiresince ¢esitli oyunlar oynanir. Ayin-i
cem’de oldugu gibi baba ya da dede yerine bir bagaga vardir. Gene oradaki gi-
bi tam bir diizen bagt s6z konusudur, térelere biiyiik bir saygi ile uyulur. Bu
toplantinin ikinci boliimii yargilamadir. Burada biri, étckinin uygunsuz dav-
ranglart icin sikdyette bulunabilir. Ornegin yash bir miisterisine kaba dav-
ranmig ya da kotii mal satmig olmast gibi... Taraflar dinlenir, suglu bulunursa
buna uygun bir cezaya karar verilir.

Koldan Kopan-Abdal Musa Erkani: Bu daha ¢ok ekin bigme, iiriin kal-
dirmadan sonra yorgunluk atmak, eglenmek i¢in yapilir. Bu nedenle de kurban
kesmek gibi kat1 kurallart yoktur, daha esnektir. Giindiiz ve ac¢ik havada da ya-
pilabilir. Yiyecek, icecek paylagilir. Esnek olmakla birlikte gene de dede bagkan-
lik eder. Dinsel uygulamalar yoktur, soylesiler yapilir, yenilir, igilir, miizik var-
dir, samah vardir, nefesler soylenir. Bir islevi de 6teki torenlere giremeyen geng
erkek ve kizlar buraya alinirlar, boylece samahlari, nefesleri; toplanudaki dav-
raniglart ve diizen bagini 6grenirler. Gengleri taniyip denemek olanagi bulunur,
"Tam bir dyin-i cem olmasa da ona yakin bir toérenin havasina girerler.

Bu torenin eglenmek, rahatlamak amaciyla diizenlendigini séylemis-
tik. Bu arada Alevilere 6zgii bayramlarin da kisaca séziinii etmek gerekir.
Bu konularin se¢kin aragtirmacist [réne Mélikoff, Alevi bayramlari iizerine
iki inceleme yayumlamigtir. Bu bayramlarin sayisi tictiir. Bunlar Ocak ay1 ba-
sindan 12 Mart’a kadar siralanir. En 6nemlisi ikincisi olan Hezir bayramidir.
Bunu Mayis ayinda kutlanan Hidrellez’le karigtirmamak gerekir. Bu, farkl
uygulamalar olsa bile, Nevruz’dan 6nce gelir. Rumi takvime gére 31 Ocak 2
Subat, bugtinkii takvime gore 13-15 Subat giinlerinde ii¢ giin orug tutulur.
Bundan sonra herkes yikanir, temiz giyinir, yere beyaz yayg serilir, iizerine
un serpelenir, ertesi sabah unun tizerinde at nalina benzer bir iz goriirler-
se bu, Hizir Nebi'nin isaretidir. Buradan Hizir’in evlerine girdigine inanirlar.
Bu unla kéme (kémbe) denilen bir ekmek pisirilir, ayrica koyun ya da kegi
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kurban edilerek bunun da eti dagitilir. Bu giinlerde doganlara Hizir ad1 ko-
nulur. Bu, bir bolluk bayramidir, tarihi bakimindan eski “Tliirk Yeni Yili”na
rastlar, ayrica Kdse Oyunu'nu ele aldigimiz iizerine ¢k boliimde incelenen
tarihe de uyar. Bunun bir nitelemesi de ‘karlar eriyince’dir. Oteki iki bay-
rama gelince, biri takvimdeki sirasina gore Hizir’dan 6nce gelir, 10 Ocak’ta
baslayip 13 Ocak’a kadar siirer. Kagans (Ermenice yilbagt, yeni yil) denilen
bu bayram daha ¢ok Sivas, Maras ve Elbistan’da gozetilir. Ugiincii bayrama
gelince biiyiik bir olasilikla Iran kokenlidir, 7 Mart ile 17 Mart arasinda sii-
ren bu bayramin adi Haframa/l’dir, dlillerin anisina kutlanir. Peygamberler
icin mevlid okunur. Yemekler hazirlanir, éliilerin onuruna yenir. Bu, Muhar-
rem’den farklidir, ¢iinkii Muharrem yash giinlerdir. Haftama/’da yeme igme
evlerin damlarinda olur, ruhlar oraya gelerek yemek ve ickiyi paylagirlar. Ug
bayram da Anadolunun kiiltiirleri bagdastuirmasinda giizel bir 6rnektir. Biri
eski "T'iirk, biri Ermeni ve Rum, biri de Iran kékenlidir.

Dardan Indirme Erkani: Olen birinin es, arkadas ve akrabalari ile
veda etmeden 6lmiig oldugu varsayilarak sonradan onun yakinlari tara-
findan dardan indirme erkién: aguirihr. Olenin yerine yakinlari déra diki-
lir, tercimanint okur, dlenden alacaklt ya da sikdyetgi varsa yakini bunu
odemeyi kabul eder, boyle bir sugu, borcu yoksa topluluk onu suglarin-
dan dolay1 bagisladiklarini séyler, ruhunu $ad ederler, egilip yeri dperler,
niyiz cderler. Nefesler ve Oniki Imam igin, onlarin adlarini anan divaz-
lar, ditvazimdm’lar okurlar.

I'6renlerde sik sik Géilbent ve lerciman okunur ve Niydz'da bulunulur.
Kisaca bunlar gorelim.

Giithent’ler 'Tirkge dualardir. Alevi ve Bekragilerde Hz. Ali'ye “sah” de-
nildigi i¢in gélbent’ler ‘bismillah’ yerine ‘bismigsah’ ile, bir bagka deyisle Hz.
Alnin adini anarak baslar. Cesitli gi/bent’ler vardir. Ornegin Sabah Giilben-
gi, Esik Giilbengi, Cem Dagilis Giilbengi, Saki Giilbengi, Hak Hayirlist
Giilbengi, Cerig Giilbengi, Lokma Giilbengi gibi. Bir de belli bir is, bir
eylem i¢in okunan diizenlenmis 'I'iirk¢e dualar vardir. Bunlara ferciiman ya
da terceman denir. Ornegin lelkin Terciimani, Kurban "lerciimani, Cerag
‘Terctimani, Ikrar Terciimani, Teslim "l'erciiman gibi.

Niyiz, Cemde ve bagka téren ve solenlerde post’a, Dede ve gorevlilerin
makamlar yerine kullanilan post’a saygidir. S6z konusu Dede olunca dizleri,
gogsii ve yer Opiiliir ya da niydz’da bulunan sag ayak bagparmagim sol ayak
bagparmag: ustiine yerlestirerek, ellerini sag el iistte ve parmaklar diiz ve
acik olarak omuzlarin diizeyinde olmak iizere gapraz gégse koyup bagim 6ne
eger. Burada dolu ile ilgili niydz1 6rnck verdik. ickiye dem ya da dolu deni-
lir. Alevilerde dolu rakidir. Burada dolunun i¢ilmesiyle ilgili bir inangtan s6z
edelim: Ug¢ dolu hak dolusudur, dérdiincii ise kotiiliik getirdigi icin “hara-
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batli” diye adlandirthr. Bu dérdiiniin niyiz'inda hayirli’lar verilir, giilbenk-

ler okunur. Birincisine “Hak dolusu”, denilir, kendine 6zgii nivizi ve oku-
. g-- y

nan bir duasi vardir. Ikinci “Kirklar dolusu”, tigiincii ise “Ugler dolusu”dur.

Ugler dolusunda dua Kirklar dolusu gibidir. Dordiincii dolu ise “Harabath

dolusu”dur.

Samahlar:

Oyun ve Biigii, de samahlar {izerinde uzunca durulmugtu. Bununla birlik-
te yukarida torenlerle ilgili boliimler i¢in verilen bilgileri yeniden gozden ge-
cirmek yararl olabilir. Miizik dinlemek anlamina Arapg¢a, sema‘ sozciigii ¢e-
sith yorelerde halk agzinda degisik bi¢imlere girmistir: samat, semah, zemak,
xima, samd, semd, zimak gibi. Asya Tirkleri'nde yukanda da belirtildigi gibi
samaha benzeyen danslar olmakla birlikte sozciik olarak rastlanmaz.

Kapah yerlerde, Ayin-i Cem’lerde oynandigt gibi bayramlarda agik hava-
da oynanabilir. Ama nerede olursa olsun térensel 6zelliklerini korur. Yorele-
re gore gesitli farklar olmakla birlikte torensel 6zellikleri degismez. Térensel
dansa kalkma, bir dans¢inin degisecegi zaman onun yerini alacak dansg¢inin
cagrilmasi, dans sirasinda yapilanlar 6nceden bellidir. Samahin bitiminde
yerine otururken hep belli kurallara uyulur, her seyden 6nce birbirine sayg
bagta gelir. Halka donerken Dede’nin 6niine gelen dans¢inin Dede’yle yiiz-
yiize gelmesi, arkasim donmemesi gerekir. Post’larin éniinden gegerken de
boyle yapilir. Biitiin bunlar samahin térensel niteligine kanictir.

Toren baslayip ¢erdg uyandirilip dsiklar bir-iki deyis okuduktan sonra
Dede'nin izniyle ilk samah baslar. 11k samahi yasca olgun iki ¢ift yapar. ilk
samahta toplantiya katilanlar ya ayaga kalkarlar ya da diz ¢okerler, dyle iz-
lerler. Yorelere gore ilk samahi varsa iki Dede ve Ana denen esleri yaparlar.
Buna Baba Samahi ya da Miraglama denir.

Bir secenek de ilk samahi iki Gozcii ve eslerinin yapmasidir, buna da
Gozcii Samahi denir. Ilk samahi bazi yerlerde toplantida bulunan gengler
yaparlar, bu samaha Gengler Samak: denir. Gengler ortaya gelince dnce De-
de’ye, sonra da birbirlerine niyaz ederler. Bitiminde de gene énce Dede’ye,
sonra birbirlerine niyaz etmeleri gerekir

Yorulanlar olursa yerine gelecek kisi kadin ya da erkekse bu kisinin diz-
leri 6piiliir. Dénenmek hem halka bi¢iminde ¢evrede, hem de kisilerin ken-
di ekseninde olur. Onalu kisilik samahlarda dorder kisiden karsilikli dore
sira olunur, bu, hizli bir samahur. Dansgilar birbiri arasindan taraklama ge-
gerler. Daha kalabalik samahlar ender olarak yapilir. Buna (vban Baba ya da
Koyun Baba denir.

Bir de Sarma Samah: vardir. Bunu dort kisi halka bi¢iminde yaparlar.
Samah hizlaninca iki kisi olurlar, hem kendi ¢evrelerinde hem de halka ¢ev-
resinde doniiliir. Kadin dénerken erkek sarma hareketi yapar.
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Cizgilerle Ayin-i Cem

Dede Kadin

@ Asiklar giivendeler Erkek

@ — .,

Gozcii

@ Ayakei Ceragcl

@ Asci @ Sofra

@ Kurbanci A Sakiler
‘ Pervane - Sofracilar

Ayin-i Cem diizeniyle ilgili simgeler
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VII. Samanlik Tiyatronun Kékeni Olabilir mi?

Tiyatronun kokenine inmek, onu yakalamak olduk¢a karmagik bir
stirectir. Bu konuda bircok kuramlar ileri siiriilmiistiir. Bu kuramlar Pro-
f. Sevda Sener “Tiyatronun Kaynagina Iliskin Kuramlar” baglikli yazisin-
da biiyiik bir ustalikla gézden gegirmistir. Bu kuramlar kendi aralarinda da
catisma ve ¢eligkili durumdadir. Bu kuramlar genellikle Antik Yunan dra-
minin, ozellikle tragedyanin dogusuna iligkindir. Ancak birinin ileri siirdii-
g gorusii bir bagkasi yadsimaktadir. Bunlarin iginde en ilginci Sir William
Ridgeway’in ileri siirdiigii goriiglerdir. Ridgeway, Antik Yunan draminin
kokenini aragtirirken once g¢esitli kuramlar inceleyip tarugmistir. Son-
ra da Bau Asya’da Ta‘ziye gelenegine, Eski Misir’a, Hindistan’a, Cava’ya,
Burma’ya, Malezya’ya, Kambogya’ya, Japonya’ya, Avustralya’ya, Afrika’ya,
Pasifik Okyanusu’na, Eskimolar’a ve Samanlara kadar hepsini incelemistir.
Kitap yayin tarihinin eskiligine kargin ¢ok kapsamli ve bugiin i¢in de ya-
rarlt bir kaynakur.

Kéken aragurmalarinin, 6zellikle tiyatro kdkeninin aragtirilmasinin kar-
magtk bir alan oldugunu belirtmigtik. Bu karmagik yapiy1 tek bir kaynaga
indirgemek bir bakima bir ¢éziim getirmiyor. Tiyatronun temelinde taklit ve
kendisinden bir bagka kigiyi, varhigi yansilamak oldugu bilinir. Bu, insanog-
lunda oldugu kadar bagka canlilarda da i¢tepiden kaynaklanir. Sézgelimi bir
kedi yavrusunun hareker eden bir makara ya da topla oynamasinda kendi-
sinin bir yetigkin kedi, makaranin da fare yerine ge¢mesi bir 6rnektir. In-
sanoglunun ilk taklidi av ile ilgilidir. Ya bir hayvanin avcilik yeteneklerinin
kendisine ge¢mesi igin o hayvanin kiligina girer. Ornegin Ceroki Kizilderi-
liler’nin yabani hindi avlarken yabankedisini simgeleyen bir maske takma-
st gibi. Ya da bir hayvan siiriisiiniin yanina onlar iirkiitmeden yaklasabilmek
icin kendini o hayvanlara benzetir. Konya’nin giineyinde Catalhéyiik’te se-
kiz, dokuz bin yillik neolitik kentte bulunan renkli duvar resimlerinde ge-
yik avlayan dansgilarin sirtlarinda pars derisi, ellerinde yay ve oklariyla dans
ederken, kimi de davul ¢alar.

Avciliktan tarima geciste bu térenler ¢ok ayrintly, gosterigli oldu. Mev-
simlerin dénlimiinde, doga olgular: karsisinda insanoglu simgesel yoldan bir
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cesit doga ve evrenle hesaplagsmaya girigti. Simgesel biiyiilere bagvuruldu.
Bunlar zaten bu kitapta ayrintli olarak ele alindi. Burada insanoglunu bunla-
r1 yapmaya yonelten i¢tepileri soyle agiklayabiliriz:

1. Taklit Igtepisi: Gerek gocukta gerek ilkel insanda giiclii bir taklit
icgiidiistt bulunur. Bu, hayvanlarda da goriiliir. Ugmasini 6grenen
kus vavrusunda, avini yakalamayi, temizlenmesini 6grenen kedi
yavrusunda hep taklit igtepisi vardir.

2. Dinsel Igtepiler: Dramin ve tiyatronun kékeninde hep dinsel inang-
lar onemli bir yer tutar. Yunan tragedyasi, Ortagag tiyatrosu, ilkel
dinlerin biyolojik olgularla ¢ok yakin iligkisi vardir. Dogum ve 6liim,
diisler, ates, riizgar vb. doga giicleri, giines, ay ve 6teki gokcisimleri,
hayvansal yasam gibi. Kusaklar boyunca insanoglu zayifligini, giic-
stizliigiini anlamig, anlayamadigi olgular kargisinda korkuya kapil-
mis, acidan ve gercegin sinirlarindan kurtulmak igin hayal giiciine
ve toplum i¢inde kendinden daha akilly, giiclii kisilere, yaratiklara si-
ginmistir.

3. lletisim Igtepileri: Dilin, sz kadar bedensel hareket ve tavirlar da
kullandigini biliyoruz. Ilkellerde dil sézciik bakimindan yoksuldu.
Eksikligi genis ol¢iide beden dili tamamliyordu. Nitekim birgok ilkel
toplumlarda, s6zgelimi Arapaho Kizilderilileri'yle Afrika’nin Pigme
kabilelerinde karanlikta iletigim olanaksizdir. Antropologlarin incele-
melerine gore iletisim genig olgiide taklide dayaniyordu. Bir kisi ko-
nusma diliyle anlatamadigt bir avi arkadaglarina avci ve avin taklidini
yaparak anlatiyordu. Sozli dilin gelismesinde bu taklitle iletisimde
yapilan baginglarin, taklic seslerinin bityiik katkisi olmustur.

4. Egitimsel Igtepi: Egitimsel ictepiyle iletisim i¢tepisi birbirine gok
yakindir. Her ikisi de ilkel oyunculukla ilgilidir. Ilkellerde ¢ocukla-
11, gengleri dine, gelenek ve torelere ahigtirmak i¢in kabilenin ileri
gelenleri gen¢ adayi bir eristirme toreni i¢in kutsal ve gizli bir ye-
re gotiiriirler. Aday burada kabilenin "Tanrilari, totemleri, ulu Kkisileri
gibi maskeler ve giyim kusam ile bezenmis rahiplerle karsilagir. Bu
rahipler 6greteceklerinin geng adayda unutulmayacak izlenimler bi-
rakmasi i¢in onda yilgi, korku yaratacak bigimde bir gosterim ¢ika-
rirlardi. Aday ger¢ekten Tanrilarla kargilagtifini sanir, bu, onda kahic
bir izlenim varatrdi.

5. Yildirma Igtepisi: Garip maskeler, garip goriiniislerle yilg, korku
yaratma yontemine, egitim i¢in eristirme torenlerinde oldugu gibi
diisman askerlerini, diigmanin Tanrilarini, kétiiciil ruhlart korkut-
mak, yildirmak icin de bagvurulur. Yalniz maskelerin korkunglugu
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degil, ayrica bu yoldaki bityiiden de iirkiitiiciiliilk amaglanir. Gok gii-
ritltiisii, achik, sel, deprem gibi goriilmeyen diismanlara kargt Tann-
larin kigiligine biiriinerek biiyii ve yildirma yoluyla bu gizil giigleri
altetmek fikr vardir. Yakin bir tarihte “Resimlerle Osmanhda At”
bashkli bir yazim yayimland1 (Artié & Dekor, 69, Subat-Mart 2002,
84-92). Gerek minyatiirlerle gerek Avrupa resimleriyle atin g¢esitli is-
levlerini, Osmanl toplumundaki yerini gostermeyi amagladim. Bu
yazida iki 17. yiizyil minyatiirii vardi. 1. Ahmet ¢aginda hazirlanmug,
icinde 164 minyatiir bulunan bu yazma, at tizerinedir ve "lopkapi
Saray1 Miizesi'nde bulunmakrtadir. Her iki minyatiirde de binicinin
de, binek atinin da yiiziinde maskeler vardir. Bu iki minyatiirden bi-
rinde binicinin boynuzlu ve korkutucu bir maskesi, aun yiiziinde ise
hortumuyla bir fil maskesi vardir. Bu beklenmedik maskelerle diis-
manin askerlerini ve atlarini trkiitemek amaglantyordu.

6. Oz Kiskirtma Ictepisi: Kendi kendini kiskirtma, kendini zorlama
torenleri onemlidir. "Torenlerde yapilan savas danslan taklide dayanir,
Savasgilar savag eylemlerini, 6ldiirmeyi, diigmanlanna aci ¢ektirmeyi
canli bir bi¢imde taklit ederler. Burada amag¢ yildirmak yerine kendi
kendilerini savasa hazirlamak, yiireklendirmek, kendilerini kigkirt-
makur. Bunlar daha ¢ok esriklik danslandir, kendinden gegerek bir
¢esit poziipeklik kazandirirlar. Bunlar 6zellikle Avrupa ve Osmanh
senliklerindeki dramatik savag gosterimlerine benzer. Burada karada
dekor olarak yapilan kalelerde savag sahneleri canlandinlir. Aynica de-
niz savaglarinin taklitleri de gemilerde denizde ya da karada yapilir.

7. Oynama Igtepisi: ‘Taklit, bir bakima eski insanda eglenmek ama-
cina da hizmet ederdi. Ancak ilkellerde eglenme ictepisi 6teki igte-
pilere gire onemsizdir. Oyun ictepisi 1ki gereksinimden dogar: Bog
zamanlari degerlendirme ve dinlence, bir de korkularin, zorunluluk-
larin baskisindan kurtulup 6zgiir kalma. Bu da insanlarn yagamin-
da mutluluk verici bir olavdir. Bunu hayvanlarda da buluyoruz. Cogu
kez cidd? bir amag i¢in yapilan taklide dayanan ritiiellerin hoglarina
gittigini anlayinca bunu oyalanmak, eglenmek i¢in yapmuglardir. Ni-
tekim Anadolu’daki ritiiel nitelikte dramatik koylii oyunlarinin ¢ogu
giiniimiizde takvimde yerlerinden koparilmig, olaylar dizininde de-
gisikliklerle daha ¢ok cglenceye doniigmiistiir. Bu kitabin Abiin’iine
aldigimiz bir resimde Avrupa dramatik kdy oyunlarimin birinde ge-
neksel kigilerin yanisira bir de “Sarlo” vardir.

Bu bilinenleri burada tekrarlamaktan amacim koken sorununun, hele ti-
yatro gibi karmagik bir olguda yalinlmis tek ¢izgide ¢oziimlenemeyecegini
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belirtmektir. Sir William Ridgeway, Friedrich Nietzsche ve baska kurameilan
bir yana birakirsak en yaygin, en ¢ok benimsenen Sir James Frazer ile basla-
van ve ¢esitli antropolog ve tiyatro adamlarinca gelistirilmis olan kuramdi. Bu
satrlarin yazan da yiizde yiiz olmamakla birlikte bu kurama bagh kalmigtr.

Sir James Frazer’in 12 ciltten olusan (daha sonra 13. cilt de yayimlan-
d1) The Golden Bough adli anitsal eseri 1890°da yayimlandiginda, burada uzun
uzun iizerinde durulan, ilkellerin bitkisel biiyiilerinin, dramin kékeni olabi-
lecegi goriigii yeterince saglam kanitlar olarak benimsendi: Kutsal evlenme,
kutsal kralin bolluk saglamak i¢in éldiiriiliip yeniden diriltilmesi gibi yaygin
inang uygulamalar1 vb... Frazer ile baglayan bu yoruma daha sonra pek ¢ok
kuramci kauldi. Ayrica kéyliiniin bugiine dek siirdiirdiigii ve eski ritiielle-
rin kalinasi oldugu kesinlikle anlagilan dramatik oyunlar da yiizlerce drnek-
le bu goriisii destekledi. Kig ile yazin savaginin yalniz ilkel dinin gelisimin-
de degil, ama tiyatronun da ¢ikisinda biiyiik katkist oldugu kesinlik ve yay-
ginlik kazandi. “Cambridge Okulu” diye bilinen kuramcilar, 6zellikle Eski
Yunan'da tragedya ve komedvanin ¢gikigini mevsimlerin savast ve ozellikle
yillik kral ve Tanrr’nin 6ldiiriiliisii ve bunun simgesel olarak mevsimler ara-
sinda kutsal bir savas oldugu goriigii ile yorumladilar. Bu arada ilk goriislerini
degistirenlerin yanisira bu yoruma yepyeni goriis agilan ve ¢esitlemeler de
getiren kuramcilar bulunmakla birlikte bu kuram genel gizgileriyle degisme-
di. 'Tersine Misir, Mezopotamya ve Anadolu'da gerck arkeolojik buluntular
tanindik¢a ve gerek eski yazmalar okundukg¢a bu kuram daha saglam bir bi-
cimde vyerlesti. Bitki "Tanrnis’nin ister Texcatlipoca, ister Osiris ve Attis olsun
oldiiriilmesi ve buna bagl inanglarin Hz. Isé ile benzerligi de sagirticr oldu.
Bu, ézellikle Hiristiyanhik oncesi 6ldiiriiliip diriltilen bolluk ruhunun ek-
senindeki bitkisel biiyiiden ¢ikan ritiiel 6rneginin tpk: bir Hz. [sa simgesi
ile ortaklasa benzerligiydi. Ayrica toplu yemek bakimindan da bu kosutluk
goriilmektedir. Bu ritiiel 6rnegj, bir tiyatro bigiminde eylemin yiikselisi ve
diisiisii, catigma ve ¢oziilme gibi dramin yapisal 6zelliklerine de tipatip uy-
maktadir. Bu bolluk ritiiellerinde ayrica dogadaki karsit giiclerin kisilestiril-
mesi ve simgelestirilmesi de tiyatronun asal niteliklerine uymakreadir. Gergi
bu yaygin kurama karsi ¢ikan yorumlar da yapildi, ama bugiine dek yaygin
olarak benimsenen goriis tiyatro ve dramin kokeninin bu mevsimlik bolluk
torenleri olduguna dayanan kuram oldu.

Nitekim ben de Dionisos ve Anadolu Kiylisii (Istanbul, 1962) adli kita-
bimda bu kurami Anadolu’da bugiin de goriilen dramatik koylii oyunlarina
uyguladim ve bunlarin Avrupa'daki dramatik kovlii oyunlarindan daha bii-
yiik bir basar1 ile bu kurami dogruladigi bilim diinyasinda kabul edildi. Hig¢
kuskusuz bu ritiiellerin gergek sahipleri Anadoludaki eski uygarliklardir.
‘T'iirkler yeni yurtlarinda bunlarn siirdiirmiisler, bugiine dek getirebilmisler-
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di. Ancak Tiirklerin eski vurdu Orta Asya’dan getirdiklerinin de bu gelig-
mede katkist yok muydu? Iste bu diisiinceden yola ¢ikarak yeni bulgularin
igiginda Oyun ve Biigii —Tiirk Kiiltirinde Oyun Kavram: (Istanbul, 1974) ad-
It kitabr yazdim. Ilkinden oniki yil sonra temelde 6zellikle dramatik koylii
oyunlart bakimindan mevsimlik bolluk térenleri kuramina bagh kalmakla
birlikte, Orta Asya kiiltiiriine ve 6zellikle samanligin payina da genis yer
verdim. Bu 6nem daha kitabin bashgindaki oyun ve biigii sézciiklerinde ken-
dini gosteriyordu. Oyun sozetigiiniin bugiinkii ¢esitli anlamlarinin eskilerde
ortaklasa tek bir noktada birlestigi —o6zcllikle tiyatro ve dans bakimindan-—
ve ayni sozcligiin gamana ve samanin biitiin bu 6geleri ¢ikardig téren igin
kullanildigi, tipki bunun gibi 44gi’niin de anlambilim bakimindan buna bii-
yiik bir yakinhk ve kosutluk gosterdigini kanitladigim gibi ayrica Kars’tan
bir dramatik koylii oyununda dore 8genin nasil samanhk izlerini tagidiginm
actkladim. Nitekim ayni 6rnegi iki yil sonra yayimlanan A Pictorial History
of Turkish Dancing (Ankara, 1976) adli kitaba aldigim gibi "Tiirk danslarinda
samanhgin izlerini gerek dil ve eldeki érnekler, gerekse resimlerle goster-
meye ¢caligtim.

Oyun ve Bigi yayimlandiginda heniiz Amerikah tvatro profesorii E. ‘I
Kirby’nin yazilarint okumanugtim, kaldi ki bu yazilarin énemli bir kesimi
1974ten sonra yayimlandi. Bu yazilar elime ge¢ip de okudugumda tiyatro ve
dramin kokenini ¢ok degisik bir bigimde ve samanlikla aciklayan bir kuram
kargisinda oldugumu anladim. Ayrica tiyatronun ve dramin ¢ikigint kesinlikle
samanlikla aciklayan bir kuramin ézellikle bizim bakimimizdan énemi daha
da biiyiiktii. Kirby’nin kuraminin ¢ok ilging ve ger¢egi yansitan yanlart olmak-
la birlikte, en bilyiik sakincas1 “Cambridge Okulu”nun kurametlarimi tiimden
yadsimast, onu tiimden ¢iiriitmek ve yikmak istemesiydi. Oysa yepyeni bir ku-
ramin varligt icin buna kargit bir kuramn ¢eligkili yonlerini géstermek ne den-
li dogalsa, onu tiimden yok saymak, ona vagama hakki tanimamak da éylesine
yanlig oluyor; 6zellikle Anadolu’daki dramatik kéylii oyunlar bakimindan.

Bu goriisiimii bir mektupla Kirby’ye belirtmeye karar verdim. Kirby’nin
adresini bilmiyordum, yalniz giiniimiiziin ileri tiyatro dergisi olan New York

N

Universitesinin yayimladigy The Drama Review adhi derginin yazi kurulun-
da E. ‘I Kirby’nin de adi goriilityordu. Nitekim sonra 6grendigim gibi E.
1. Kirby, derginin yayincist Michael Kirby'nin ikiz kardesiydi. Bir susug-
tan sonra Kirby’den 10 Aralik 1975 giinlemli uzun bir mekeup aldim. Kirby
mektubunda benim yillarca énce yayumlanan A History of Theatre and Popu-
lar Entertainment in Turbey (Ankara, 1963-64) kitabimi bir rastlant sonucu
elde ctuigini, buradaki resimleri diapozitf yapurip derslerinde gosterdigini, bu
kitaptak: oliip dirilme oyunlarindan Geyié Oyunu’nda, geyigin diriltilme-
st i¢in kursun dokiilmesinin de gene samanhkla agiklanabilecegini soy-
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lityor, Sibirya’dan, Afrika’dan ve Romanya’dan 6rnekler veriyordu. Ayrica
mekeubun yazildigt yil yayimlanmig olan benim Karagiz—Turkish Shadow
Theater (Ankara, 1975) kitabimdaki konugan agag, kanlt kavak, yasam agaci
ve vak vak agacinda da samanlik izleri bulmustu. Bunlarla Hindistan’da jar-
Jara ve Endonezya’daki fayon arasinda iliski kuruyordu. Dinyada ve Bizde
Golge Oyunu (Ankara, 1977) kitabimda yalniz bu gostermelik aga¢ bakimin-
dan degil, ama ozellikle Asya golge oyvununda genis 6lciide goriilen saman-
lik konularina da zaten bol bol yver vermigtim. Fakat bu uzun mektuptaki
asil 6nemli haber Kirby’nin birka¢ ay énce samanlik kuramini genis 6lgiide
agikladigt UR-DRAMA-The Origins of Theatre adli kitabinin yayumlanmig olu-
suydu. Bu kitap elime ancak 1976 yilinin ilkbaharinda gecti. T'timiinii 6zen-
le okudum. Okumamin iki yarar oldu. Once Kirby’nin diisiincelerini daha
genis kapsamh anlamama vyaradi. Bir de kitap elime gectikten kisa bir siire
sonra Kirby’nin ¢alistug iiniversiteden gizli bir yazi aldim. Kirby’nin kadro-
lu profesodr olmak igin bu kitapla basvurdugunu, bu kitabr iyi tamidigim igin
yalniz benim bir rapor yazmam isteniyordu. Gergi kitapta katilmadigim yer-
ler vardi, ama ben kitab1 ¢ok cesurca ve yepyeni bir goriisle 6zgiin bir ¢ahig-
ma olarak degerlendirdigim ¢ok olumlu bir rapor yazdim. Kirby’den profesor
olduktan sonra uzun bir mektup aldim, ¢ok tesekkiir ediyordu. Ondan sonra
dost olduk, birka¢ kongre ve sempozyumda bir araya geldik, aramizda sert
tartigmalar gegmekle birlikte dost kaldik.

UR-DRAMA alu boliimden olusuyor: Birinci boliimde genel olarak sa-
manlikta tiyatro 68eleri inceleniyor; ikinci béliimde Hindistan’da dramin sa-
manliktan ¢ikigi ele alinyor; tgiincli béliimde ayni a¢idan Cin drami lize-
rinde duruluyor; dordiincii béliimde Japon drami 6zellikle NoZ agisindan
inceleniyor; besinci boliimde Yunan draminin ¢ikiginda, sonuncu béliimde
ise Avrupa’nin dramatik koylii oyunlaninda samanligin izleri arantyor. Bura-
da Kirby’nin kitabinin her bélimiinii ayrn ayrn incelemeye olanak yok. Za-
ten Asya iilkelerinin dram ve tiyatrosunda bunu gostermek hi¢ de zor degil;
asil ilging olan Eski Yunan draminin ve tiyatrosunun samanhktan ¢ikigini
agiklayan béliim. Bunu gérmeden 6nce kisaca samanlik islev ve térenindeki
Ogelerin tivatro ile ilintisini animsayalim. Saman ruhlarin efendisidir, daha
¢ok hastalart sagaltmak icin esriklik durumuna gecerek ritiiel yontemlerini
kullanir. Samanin iglevleri arasinda aveilik ve tarim i¢in biiyii yapmak, falci-
likta bulunmak, bilinmezden haber vermek, ¢liiler diinyasiyla gercek diin-
ya arasinda aracilik etmek vardir. Samanlik hem ¢ok eskilere uzanir (MO
6000 yillar1) hem de yeryiiziine dagilisi cok yaygindir. O, bir bityticiidiir, bir
hekimdir ve ruhlar arasinda araci ya da iletkendir; ruhlarla kolayca yolcu-
luk yapabilir. Orteki ritiiellerdeki gibi samann toreni genis olciide seyircinin
varhgin gerektirir. Bir bagka deyisle eger bir saman bir hastayi sagaltacaksa
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bu yalniz hasta ile saman arasinda degil, fakat seyirci oniinde olur. Ve bu
toren karmasik yapisinda tiyatronun pek ¢ok 6gesini icermektedir. Drama-
tik ¢atisma, samanin kisiliginde ruhlarla gaman arasinda olur. Ses, s6z, soy-
lesme (dialogue), ses taklitleri, dans, el yiiz ve bedensel tavirlar ve panto-
mime genis dl¢iide yer verir. Dekor, 151k, giysi, makyaj, tiyatro donatimi ve
ses etmenleri gibi tiyatronun yardimei 6geleri samanin téreninde de bulu-
nur. Gosterimde saman yardimer da kullanir, hasta ile seyirci de gosterimin
asal ogeleridir. Ayrica yanilsama ve gozbagcilik sanatina da basvurur. Biitiin
bu nitelikleri ile seyirci hem eglenir, hem aydinlanir, hem yatigir ve inanci
tazelenir, zaman zaman da kugku gibi tepkiler de gosterir. Ayrica miizige
de genis dlgiide yer verilir. Ozellikle saman davulu ile kendi dansina eslik
eder. Zaten yukarida da belirttigim gibi oyun ve biigii svzciikleri nasil hem
dans, hem saman anlamina geliyorsa, bu ortak sozciikleri baska dillerde de
buluruz. S6zgelimi Cince’de W sézciigii hem saman hem dansgi anlaminda-
dir. Séylegsme, ¢esitli sesleri ¢itkarma ya da vantrilogluk, biiyii, miizik, dans,
sarki, siir ve oyunculuk vb. bunlarin hepsinin karigimini tek oyuncu sama-
nin kisiliginde tiimel bir tiyatro olarak buluyoruz. Zaten tiyatronun temelinde
tek oyuncu vardir. Yunan drami da baslangigta uzun siire tek oyunculu iken,
ikinci ve tiglincli oyuncunun buna katilmasi ¢ok sonra gergeklesmistir. Gol-
ge oyunu, meddah da tek kisili ya da tek oyunculu degil midir? Yanilsama
ve gozbagcilik da hem samanhigin hem tiyatronun ortak noktalandir. Seyirci-
yi yalmz dogaiistii bir diizeye getirmek i¢in degil, ama ayni zamanda yaptik-
larina inandirmakea da yanilsama ve gozbagcilik sanatina bagvurulur. Cesitli
yonlerden ruhlarin sesleri isitilir, nesneler havada ugar, ¢adir sallanir, taslar,
tahta pargalan diiger, hayvan ve kus sesleri gelir. Sanki hastay1 ameliyat etmis
gibi onun bedeninden saman, kemik, tas, doku pargalan ¢ikanir. El ¢abuk-
lugu ile hi¢ yoktan yilan ¢ikarir, uzun bir sopayi yutar, seyircinin iistiinden
metrelerce bez ¢ikarir. Saman sikica baglandigi halde bu baglardan kurtulur.
Kimi saman bagin1 kiligla keser, kesik bas, samanin sesiyle konusur. Uzerle-
rine kendi derisi gibi boyanmis bir deri koyarak sézde karnini deserek organ-
larin1 ve kanint digariya ¢ikartma oyunu ya da gozden birden yok olma, bir
sepetin i¢ine girip sepete kiliglar saplamak, ates iizerinde yiiriimek, ates yut-
mak ve ayrica akrobasi gosterileri yapmak yeryiiziine yayilmig ¢esitli saman-
larda goriilmektedir. 1977°'de Kanada'da yayimlanmis Magic in Istanbul adlr
kitabimda bu saydigim oyunlari eski Osmanli sanatgilarinin da yaptigini es-
ki resimler ve belgelerin yardimiyla géstermeye ¢alismistim. Ayrica kukla oy-
natmak da samanin iglerindendi (Oyun ve Biigi'de Altay samaninin 9s ve on-
gor’larina, bunlarin bugiin Anadolu kéylerindeki kalintilarina yazi ve resimle
yer verilmigtir). Ayrica kimi samanlar maske de takarlar. Maske ile tiyatro ilis-

385




Oyun ve Biigii

kisinin énemine ayrica deginmeyi gereksiz buluyorum. Kimi samanlar soytari-
lik da yaparlar; hem tavirlari ile hem de maske ve bedenlerini ¢arpitmalariyla.

Yukarida da belirttigim gibi Asya tiyatrosunun kékeninin samanlik ol-
dugunun kanitlanmasi daha kolay olmakla birlikte Avrupa tiyatrosunun te-
meli olan Antik Yunan tiyatrosunun ¢ikigint samanlikla agiklamak daha il-
ging goriildiigiinden Kirby’nin bu konudaki kanitlarina kisaca deginmekle
yetinmeyi daha uygun buluyoruz. Burada Kirby, kendisinden 6nceki kuram-
cilarin yapug gibt satir, dithirambos, tragoidia ve tragos, fomos (ya da fomus)
gibi karanhkta kalmig bircakim kavramlarla oynayarak bunlan kendi kura-
mi yoneltisinde kullanmaktadir. Eski Yunan'da tragedya ve satir denilen
komedya tiiriiniin goriiniisii Dionisos onuruna diizenlenen Atina Senligi’n-
de MO 534te olmustur. Aristophanes ile 6zdeslesen ve eski komedya de-
nilen komedya tiirii ise bundan elli y1l sonra MO 486'da goriilmiistiir. Iste
her ti¢ tiiriin de ¢ikigt ve kokeni, bilim diinyasinda bitip titkenmeyen tar-
tigma ve yorumlara konu olmugtu. 'Temelde her ti¢ tiir de halka bigiminde
koronun sarki ve dansla séyledikleri dithirambos’tan ¢ikmigti. Aristoteles’e
gore tragedya dithirambos’un onderi ile baglamist. 'Thespis buna bir 6ndeyis
ve kaliplasnus sozler katmis, ancak Aiskhylos'un MO 472’de buna ikinci bir
oyuncuyu katigma kadar tragedya yalniz koro ve tek oyuncu ile oynanmisti.
Bundan 6nce nasildi, burasi karanlikta kalmigtir; ancak koro ve tek oyuncu-
ya dayanan tragedya, kisiler arasinda etkilesme yoluyla gelisen bir dram de-
gildi. Gene Aristoteles’e gore tragedya komedyadan tiiremigti. Ancak dithi-
rambos kendinden ge¢meye dayanan bir esriklik danstydi. Bunun satir bigi-
minde komedya yoluyla yeniden tragedyaya déniisiinii benimsemek giictiir.
Kaldi ki satir oyunu, gelisiminde degisiklik gostermedi, ne idiyse o kald.
Aristoteles’in bu konuda agiklamalan daha ¢ok big¢imsel ve yapisaldi. Uzun
siire bilimadamlan satir konusu ile tragedya arasindaki iligkiyi ke¢i anlamina
gelen rragostan tragoidia ile agiklamak istediler. Oysa satirler ke¢t adamlar
degil at adamlardi. Sonra da gosterildigi gibt “kegilerin sarkist” ya da “keci
postunda sarkicilar” deyimlerinden de “kec¢i kurbaninda sarkicr” ya da “keci
odiilii i¢in sarkict” anlamlarindan da vazgecilmistir. Bu soziin, “ke¢t” deni-
len bir ¢esit bugday tiiriinden bir taneli ile ilgili oldugu da ileri siiriilmiis,
fakat kegiden vazgegilmistir. Komedyanin ¢ikugs fomos ya da bomus sozciik-
lerinin kéy anlamina gelen sozciikle benzerliginden komedyanin koyden
cikugr ileri siiriilmiigse de aslinda domus’un da dithirambos gibt yabanct bir
sozciik oldugu anlagiimustr.

Burada asil 6nemli olan kendinden gegme, esriklik danscilari olan Kwre-
tes ve Koribantes’lerdir. Onlarin danslarinda hava, tragedyanin kaynagi olan
dithirambos’a daha ¢ok uymaktadir. Euripides’in Badéhalarindaki koroda,
davulun bir kendinden ge¢mis dans¢t 6beginden &tekine el degistirdigi be-
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lirtilmektedir. Bunlar dans ederken firildaniyorlardi. Koribantes’ler "I'rakya-
Frigya kokenindendi ve adlarinin anlami “finlldananlar”di. Firildanarak ya-
pilan esriklik dansi ister istemez Mevlevi dervisglerinin sem&’larin1 ve kimi
Asya danslarini da diisiindiirmektedir. Mitologyada koribantes’ler, Tanrnga
Kibele’nin hizmetlileriydi. Kibele’ve baglt Attis ritiiellerinin de gamanliga
nasil baglanabilecegini Kirby ayrica gostermektedir. Cambridge Okulu’nun
Girit'te bulunan Karetes'lerin sarkisinda, Kuretes’lerin sigramalarim tarimsal
biiyiime i¢in yaptlan biiyl sicramasi olarak yorumlamiglardi. Kirby bu sigra-
may1 da samanlhik yoluyla agiklamakeadir. Esriklik dansinin bir islevi de bu-
lagict hastaligy yaustirmakt; bu nedenle MO 361'de Roma'da bayle bir dans
toplulugu bulasic1 hastaligi durdurmak i¢in ¢agrilmistr. Kirby’ye gore “Di-
onisos bitki ya da bolluk Tannsi degildi, bunu gésterecek higbir iz yoktu.”
Homeros onu “gilgin Dionisos” diye adlandirmaktadir. Flera onu ¢ildirtmis,
o da Pentheus gibi bagkalarini... Ona eslik eden kadinlarin adi Maenad’lardy,
bu da “cilgin kadinlar” anlaminaydi. Gerek Dionisos, gerek Maenad’lar din-
sel esriklik elde etmek i¢in sarap igiyorlar, bir ¢esit sarmagigt ¢igniyorlardi.
Dionisos, Kirby’ye gore, ¢ilginlik ve katharsis "lanrisiydi. Kirby 6zellikle mi-
tologyadaki sarmagikla ilgili samanhk goriisii i¢in pek ¢ok kanit buluyor.

Dionisos’un bitki Tannst oldugu goriisiinden vazgecmemekle birlikte
iki tiirlii Dionisos tapinimi bulundugunu séyleyenler vardir. Bunlardan bi-
rincisi Trakya'daki Dionisos tapinimi olup kigsa 6zgii oldugundan bitkisel
olamayacagi kabul edilir. Oteki ise Anadoluda gelisen ve bitki ruhunun ki-
sin 6liip, ilkbaharda canlanmasina dayanan inan¢tr. Bunun bitkisel bir ri-
tiiel oldugunu benimseyenler Ksantos (Ak adam) ve Melanthos (Kara adam)
arasindaki ¢atismayi gostererek, bunun kis ile yaz ya da ilkbahar arasindaki
doviise dayanan yaygin ritiiel oldugunu ileri siirmektedirler. Kirby bunlarin
hi¢birinin mevsimler arasindaki savagi simgelemeyecegi goriisiindedir. Kaldi
ki eski yili simgeleyen Kara adam’in yani Melanthos’un yenik diigsecek yerde
hasmint yenmesi de ¢eligkilidir. Nitekim Anadolu’da bugiin de yagayan dra-
matik koyli oyunlarinin ¢ogunda goriilen ak-kara ¢atigmasinda yenik diigen
hep kara olmamaktadir.

Gene mitologyadaki kadin kihigina girme, agag¢ pargalama gibi motiflerin
de yorumunu Kirby samanlik yoluyla a¢iklamaktadir. Ayni yorumu Attis ve
Kibele soylencesindeki ogeler icin de yapmakta, 6zellikle agag simgesi ve agag
tapimimi {izerinde dururken konuyu samanliga iyice yaklagurmaktadir.

Dionisos’un boga ve bagka hayvanlarla 6zdeslesmesi de samanin boga
ve at ile dzdeslesmesi yoluyla agiklanmaktadir. Kirby’nin buldugu en 6nemli
kanit ise at ya da at adamlardir. Gergekten de gaman, 6teki diinyalara yol-
culuklarim hep yapma bir atla yapmaktadir. Yunan mitologyasinda ve buna
bagli resimlerdeki atlarin ¢oklugu Kirby’ye bu konu {izerinde uzun durabil-
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mek olanagini saglamaktadir. Ayrica phallus ve ¢iftlesen yilan motifleri ve
baskaca 6gelerle Kirby, Yunan draminin sgamanliktan ¢iktigini kanitlamak-
tan ¢ok, karsit kuramlar tizerinde kugkular yarauyor. Ancak hep karanlikta
kalmis olan Yunan tiyatro ve draminin kékeni igin zaten bu ¢ok gii¢ bir is de
sayilmamali.

Ozelikle, Kirby, Avrupa’daki dramatik kéy oyunlarina samanhk kurami-
n1 uygularken, Avrupa’da ytizyillar boyunca biiyiik degisime ugrayan, iistelik
endiistrilesme ve kentlegsme siireci i¢inde kéyiin kalkugi bu Baa iilkelerin-
de bunlarin iglevinin bolluga yonelik mevsimlik ritiieller olmadigini kolayca
gosterebilmekte, ayrica zaten karmagik olan samanhgin icerdigi cesitli 6ge-
lerin yardimiyla bunlart kendi kuramina uygulayabilmektedir. Oysa Anado-
lu'da Tiirk koyliisiiniin bugiin de oynadigi dramatik kéylii oyunlari, ézellik-
lerini ve iglevlerini bir l¢iide koruyabilmistir. Ozellikle “sliip-dirilme” ko-
nulugu yaninda Avrupa’da pek goriillmeyen “kiz kagirma” konulugu ve bu
ikisinin bilesiminden olugan konuluk hem pek ¢ok bélgede takvimin belirli
doniim giinlerine rastlamakta, hem de kéyliilerle yapilan sorusturmalarda
bunlarin tarimsal bolluga yonelik iglevlerinde bilinglilik kesin olarak ortaya
cikmaktadir.

Giiniimiiz tiyatro adamlar: tiyatroya eski giiciinii kazandirmak igin yap-
uklarr deney ve aulimlarda tiyatroya eski ritiiel niteligini geri getirmeye
cahigtyorlar. Antonin Artaud’nun onciiliigiinde baglayan bu yenilik¢i ¢igir-
da tiyatronun, koca, ask, asik ii¢geni, toplumsal sorunlar, siyasal ideolojiler
yerine doga-insan, evren-insan hesaplasmast on plana c¢ikiyor. Buna, kla-
sik eserleri sahnelerken bu dogrultuda ritiiel bir anlayig getiriyorlar. Yillar-
ca once Ankara Devlet Tiyatrosu'nda Moliere’in Le Misanthrope'nu sahneye
koyan Fransiz yonetmen Jean Pierre Miquel'in Fransa'daki en biiyiik basa-
rilarindan biri Corneille’in Surena adli oyununu ritiiel havasinda oynatmast
olmustur. Giiniimiiz tiyatro adamlari antropolog, antropologlar da tiyatrocu
olmuslardir. Beni Tokyo Universitesi’'nde bir kitap yazmam icin ¢agiran Pro-
f. Masao Yamagugi diinyaca taninmig bir antropolog ve gostergebilimei iken
baslica ugrast tiyatro olmustu. Bir de ani: 1991 yilinda Paris’e gittim. Paris-
VIII Universitesi'nde iki video kamerasiyla cekeigim Leyla ile Mecnun Kara-
g6z oyununu iki ekran ve iki video ile gésterdim. Bu arada o sirada Paris’te
Fransa’nin devlet destegi ile ¢ok basarili gosterimler veren Ayse Emel Mesci
bana bir siirpriz yapti. Toplulugundaki oyuncular toplayip gene ayni iiniver-
sitede Fransizca oynadiklan Giingor Dilmen’in Kurban adli oyununu benim
i¢in gosterdiler. Video kameram yanimdaydi, oyunu bagtan sona kadar ¢ek-
tim. Oyunun baginda bir Orta Asya samani vardi, bunu bir Fransiz oynuyor-
du. Giyimi, davulu, dansi, ¢ikardigi seslerle tam bir samandi.
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A

A.B.D. / Amerika (Amerika Birlesik Devlet-
leri): 16, 57, 177, 344, 346, 383
A History of Theatre and Popular Entertain-
ment in Turkey (Metin And): 383
A Pictorial History of Turkish Dancing (Metin
And): 383
Aba Almas: (top oyunu: Konya): 255
Aba Atma (top oyunu: Konya — Hadim): 255
Aba Atmaca (top oyunu: Konya — Hadim):
255
Aba Dolambag (top oyunu: Gaziantep): 255
Abbuaya (Ermeni koylii oyunu): 111
Abdal Havas: (Fethiye): 164
Abdal Musa Erkani / Koldan Kopan: 370
Abdili koyii (Bogazhyan — Yozgat): 134, 262
Abdurrahman Halay: (Sivas — Sugehri — Ab-
durrahman koyii): 146, 148, 155, 166
Abdurrahman kéyii (Sivas — Sugcehri): 146
Abdii’l-I'ehman ismail: 359
Abe |Aba] Giiregi (oyun: Gaziantep): 240
Abe Dolamag (oyun: Gaziantep): 240
Acaabar (Rize): 160
Acabat: 145
Acem | Gelin Havast (Adana): 164
Acem Halayt | Oymak Halay: (Cukurova Tiirk-
menleri): 149, 164
Acem Kizi (Bolvadin - Afyonkarahisar): 163
Acem-Arap kiiltiirii: 46
* Dizin hazrlanircken  metnin - yani - sira Onsozler,
Sondeyis ve Afbim de taranmig;  bolge, yerlesim
birimleri, kigi, yapit ve oyun adlanyla konuyla ilgili
‘Tiirtkge ve yabanci dilde bulunan belli bagh kavram-
larda Dizin’e alinmugtir.
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A¢ Kapict (oyun: "Tokat koyleri): 288

A¢ Kapiy: Bexirgin Bagt (sarkihi ¢ocuk oyu-
nu: Isparta; Kayseri; Sivas): 288, 554

A¢ Kilir | Ag Kilir (el oyunu: Kayseri, Sivas):
289

Agik (Bingol): 168

Al Kilidim A¢/ (¢ocuk oyunu: Urfa): 289

Ag¢tl Susam Agi/ (¢l oyunu: Erzincan): 289

Agtlsin Demir Kapt (Rize): 160

A¢tapt Oyunu (Safranbolu [Karabiik]): 160

A¢-Tok (agik oyunu: Balikesir): 247

Ad bulmaca (¢ocuk oyunu): 70

Ad Komaca (mendilli niyet oyunu: Mugla -
Ula): 284

adak asi: 287

adak kurbani: 184, 366, 369

Adam Asmaca (Ermeni koylii oyunu): 111

Adana Ur Ayagi (Adana): 164

Adana: 159, 164, 165, 206, 237, 243, 256,
258, 267, 268, 278, 285, 286, 315, 350

Adapazari: 162, 163

Adiyaman: 148, 171, 226, 516, 517, 522

Adi Cellit (¢elik ¢omak oyunu: Mugla -
Ula): 258

Adi Met Oyunu (gelik ¢omak oyunu: Konya —
[lgin): 258

Adio (oyun): 31

Adirma (oyun): 31

Adonis: 104, 106, 108, 187, 310

Afganistan: 66

Afrika: 17, 44, 47, 57, 342, 343, 345, 360, 379,
380, 384
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Afrika kabileleri: 31

Afrika samanhg: 384

Afrika yerlileri: 299

Afrodit: 310

Afsar Halayr (Ankara — Sereflikoghisar — Af-
sar koyii): 146, 149, 150, 166

Afsar koyil (Ankara — Sereflikoghisar): 146

Afsarlar / Avsarlar: 126, 127, 150, 237, 270,
278

Afvon |/ Afyonkarahisar: 72, 119, 149, 150,
163, 164, 173, 214, 238, 260, 270

agon (¢atigma, yarigmalt oyun): 31, 69, 106,
110, 187, 261, 292, 385

agon-ludus: 69

agora: 31

Aga Sdyler (Ermeni koyli oyunu): 110

Agacinin Fatme (Samsun): 160

agag: 92

agag tapinumr: 387

AZaoglu (Trakya): 148, 162

Agca-Fevkler (Kars — Arpagay - Agcalar
koyii): 146, 168

Agcalar koyii (Kars — Arpacay): 146

Agda (asik oyunu: Konya): 246

Agin (Karaman): 214

Agir (Malacya): 168

Agir Ayak (Kars): 148

Agir Aydin Zeybegi (Burdur): 164

Agir Bar (Kars): 49, 148, 168

Agrr Govent (Mus): 168

Agir Giivenk | Govenr (Bitlis, Mug, Van): 148,
168

Agir Halay (Ankara): 166

Agir Halay Havas: (Ganakkale — Ayvalik):
148, 162

Agir Hava (Tunceli, Urfa): 168, 171

Agir Hava Oyunu (Marag, Pazarcik): 148
164

Agir Kayda (Kars): 148, 150, 168

Agrr Malatya (Adiyaman): 148

Agtr Oyun (Aksehir, Mus): 166, 168

Agrr Oyun Dartlick (Urfa): 148, 171

Agir Tavas Zeybegi (Denizli): 163

Agir Terekeme (Kars): 168

Agir Tikves (Trakya): 148, 162
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Agir Zeybek (Antalya): 148, 164

Agir Zeybek (Isparta): 163

agirlama (samah bolimi): 181, 183, 184, 185

Agirlama (Yozgat — Akdagmadeni, Kirgehir,
Sivas, Tokar): 148, 160, 166

agit / agit okuma: 206

Agri Sallamasi (Agn): 168

Agn: 154, 168, 170, 171, 176

Ahgi/Asct (Avin-i cem gorevlisi): 500

Akt (¢ocuk oyunu: Mugla — Ula): 288, 289

Akgik (Erzurum — "lorcum ~ Ahgirik koyii):
146, 168

Ahgirik koyii (Erzurum - Tortum): 146

Alurtopu (top oyunu: Elazig): 253

Alsha Barr (Kars): 168

Ahiler: 237

Ahlat (Bitlis): 75, 260, 275

Almet Bey (Trakva — Liileburgaz, Ahmet
Bev kovii): 146, 148, 162

Ahmet Bey kovii (Liileburgaz): 146

Ahmer Yavag (Konya): 166

Ahmet Yesevi: 362, 363

Ahmet-i Mirze-1 Hésimi Celaleddin Beg
(Kdroglu Oyunu’'nda Kiirt’tin adn): 228

Ahmezer kovii (Kayseri — ‘lTomarza): 213,
220, 227

Alraz Oyunu (oyun: Gaziantep): 240

Ahutepe (Iran — Hemedan): 323

Aiskhylos: 386

Ajax: 42, 43

A# Dara Oyunu (su dokmeli saka oyunu: Ba-
likesir — Dursunbey): 282

ak kam: 19, 50

ak-kara ¢atigmasi: 387

At Karakugun Yavrusu (sagiremali taklic oyun:
Mugla — Ula): 281

Ak Koyunlu oymaklari: 97

Ak Kose-Kara Kise (iran — Hurremdere): 321

ak kam / saman (Buryatlarda iyl saman= sa-
gani bo): 19, 50

Akadca: 316

Akbank: 9

Akgaabat ('Trabzon):147, 196

Akgadag (Malacya): 147

Akg¢amezar kovii (Gaziantep — Oguzeli): 202

Akdagmadeni (Yozgat): 147, 166

Akdeniz Bolgesi: 164
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Abigta (Kars): 168

Abitu (Akadca yeni yil senligi): 316

ak-kara caugmasi: 292

Adbkarena Siru (Celebes Adalari’'nda dans):
46

Ableyli (Yozgar): 166

Akmezar koyii (Kayseri — Tomarza — "Tok-
lar); 237

Adbprnar (Balikesir): 163

Aksaray: 128, 188, 189, 202, 204, 206, 207,
208, 209, 211, 212, 213, 215, 222, 226,
230, 232, 261, 267, 276, 283, 326

Aksinli (Konya): 166

Akschir (Konya): 146, 166, 270

Abtaracat (saka oyunu: Tokar kéyleri): 282

Al Beni Arkana (cocuk oyunu: Sivas) 272

Al Elma (Elazag): 168

Al Yazma Zeybegi (Antalya): 164

Al Yazmanin Qvasi (Burdur): 164

Al yemeni (oyun): 120

Alabey ('rakya): 148

Alaca (Agn): 168

Alaca Bar: 154

alaca degnek (Alevilikee dsa, erkdn degnegi,
tarik): 365, 369

Alagam (samah, Tokat): 153, 180

Alan Havasi (Canakkale - Bozcaada): 162

Alana Oyunu (Bursa): 162

Alay (CGanakkale, Diyarbakir, Kiitahya): 162,
163, 171

Alay Bey (lrakya): 162

Alay Cebmet (Sivas): 166

Alay Havasi (Amasya): 166

Alay Oyunu (agik oyunu: Nigde): 245

Alay Oyunu (Seyhan [Adanal): 164

Alay Raksi (Canakkale): 162

Alay Turasi (giig kullanma oyunu: Konya):
272

Alaya (Urfa): 171

Alaydan Alaydan (Barun): 160

Alayla Balayla (tekerlemeli ¢ocuk oyunu:
Mugla — Ula): 288

Alaylar Alaylar (cocuk oyunu: Istanbul): 288

Alaylar Oyunu (Gankin, Denizli, Istanbul,
{zmir, Safranbolu — [Karabiik]), Sinop,
I'ekirdag): 154, 160, 163, 166

399

Alaylaylan (Tekirdag): 162

Alaylim Oyunu (cbeli giic kullanma: Ankara):
271

Albayrak Cagireg (Safranbolu [Karabiik]): 128

Alpat Hava (Bursa - Uludag): 147, 162

Afer (dik duran agigin ¢ukur yiizii: Kars)

Algrlarim [Tinzile] (agik oyunu: Erzurum):
247

Alpitr (agik oyunu: Ankara — Polach): 247

Aldim Paran (Erzurum): 168

alea (kader, talih, rastlant oyunu: 69

alea-paidia: 69

Alevi bayramlari: 370

Alevi samahlari: 17, 62, 115, 125, 1801, 182,
183, 363, 364, 372, 496

Aleviler: 17, 29, 52, 113, 176, 183, 199, 353,
362, 363, 364, 367, 368, 369, 370, 371, 496

Alevilik: 29, 362, 363, 369

Adevler Buleyler (Mugla): 163

Algara Gusun Yavrusu (¢ocuk oyunu: Co-
rum): 289

Alrda Verin (Mugla): 163

Airik Airik Al Ata Bindiririk (oyun: Gazian-
tep): 240

Al Fartib Oyunu (Erzurum - Agkale — Pinar-
kapan kéyii): 53, 54, 199

Ali Paga (I'rakya — Silivri — Ali Paga koyii):
146, 148, 162

Ali Paga koyii (Silivri): 146

Ali ve Fatog Oyunu (Tunceli): 191

Aliko (Bazar): 160

Alkry Oyunu (Elazig): 168

Albug Balbug (avug icinde yiiziik saklama
oyunu: Urfa) 278

Allah / Tanri: 177, 178, 179, 180, 182, 184, 185

Al Dikli Oyunu: 44

Al Turna (Ankara, Yozgar): 166

Al Yesilli Kiglar (Kars): 168

Allr Yegilli Mendil (Kars): 168

Alltlar (Ankara): 166

Almalar (Kars): 168

Almalr (agik oyunu: Gaziantep): 246

Amali Daglar (Kars). 168

Alman (Romanvya sevirlik kiylii oyunlarinda
up): 341
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Almanca: 35, 36, 318

Almanya: 45, 47, 293, 294, 295

Alo ile Toso (Tunceli koyleri): 206

Altay: 92

Altay inanglar: 92

Altay mithosu: 92

Altay Samani: 92, 385

Altay Tiirkleri: 97

Altaylh tozleri: 234

Aleaylilar: 89, 90, 96, 97, 234

Alrt Ev oyunu (Mangala tirt tag oyunu: Er-
zurum, Safranbolu [Karabiik]): 44, 68,
264, 349

Altin begik (oyun, Istanbul): 71

Altnci (V1) Uluslararasit Etnoloji Kongresi:
69

Altriya Gitmek (Tokat). 184

Alyemeni (Gerede — Bolu): 160

Aman Madam Hog Geldin (Konya): 166

Amanit Oyunu (Safranbolu [Karabiik]): 160

Amasra - [Bartn]: 257

Amasya: 134, 160, 162, 166, 211, 245, 246,
260, 262, 266, 279

Amecit (evcilik tiiriinden oyun: Kirgehir —
Avanos): 283

Amel-Marduk (Nabukadnezar’'in oglu): 55

Amélie-les-Bains (Fransa): 541

Amerika Kizilderilileri: 47, 79

Amerika (A.B.D.): 16, 70, 344

Ambharca (Etiyopya [Habesistan] dillerin-
den): 355, 359

Amit Diizdi (Gaziantep): 171

Amik Kabas: (Gaziantep): 171

Ana Ben Evlenecem (Tunceli — Tozkoparan
koyii): 206

Ana ile Kiz (Tunceli — Pertek koyleri): 206

Ana Kuru (Tokat): 160

Ana Tanriga: 105

Anadolu: 11, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 29, 41, 43,
44, 46, 47, 48, 56, 66, 73, 76, 78, 91, 96,
97, 99, 100, 103, 104, 107, 108, 109, 113,
114, 115, 117, 118, 120, 127, 138, 141, 150,
151, 155, 158, 172, 175, 176, 187, 191, 192,
194, 200, 207, 221, 223, 227, 231, 234,
235, 236, 241, 247, 252, 255, 262, 264,
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265, 291, 292, 294, 297, 298, 309, 314,
316, 317, 320, 321, 325, 326, 327, 332, 333,
335, 338, 340, 342, 344, 362, 363, 364,
365, 370, 371, 381, 382, 383, 385, 387,
388, 490, 491, 494, 532

Anadolu Atesi: 16

Anadolu dramatik / seyirlik oyunlar: 13, 14,
17, 29, 31, 45, 50, 52, 53, 54, 60, 89, 100,
103, 104, 105, 106, 107, 115, 116, 117, 118,
143, 173, 187, 191, 192, 194, 200, 207, 221,
231, 239, 282, 283, 291, 292, 293, 297,
307, 309, 325, 326, 327, 328, 335, 339,
340, 345, 381, 382, 383, 387, 388

Anadolu diigiinleri: 62, 64, 229, 286

Anadolu Ermenileri: 333, 334, 338, 491, 493

Anadolu Islamiyeti: 362

Anadolu kasik oyunlari: 46, 156, 158, 159

Anadolu koylii takvimi: 104, 287, 388

Anadolu koéyliisii: 100, 102, 103, 116, 117,
125, 291, 295, 298, 309, 310, 311, 335, 340

Anadolu kiiltiirii: 17, 19, 89, 101, 102, 103

Anadolu oyunlan / danslari: 52, 62, 64, 71,
73, 76, 80, 89, 103, 104, 105, 106, 107, 116,
117, 118, 125, 126, 145, 149, 151, 158, 172,
221, 239, 241, 288, 292, 293, 297, 504, 505

Anadolu Tiirkleri: 89, 96, 97, 100

Anadolu uygarliklari: 292

anagrosis: 106

Anam Anam Eginli misin? (Egin): 168

Anam Boyu (top oyunu: Canakkale — Geli-
bolu): 253

Anamur (Mersin): 164, 165

Anamur Yollar: (Anamur): 164

Anastenaria (Yunanistan): 353

Anbelguk (oyun: Gaziantep): 240

Andagi, Kenar | Stmir Tagi (Karaman — Mesu-
diye koyii): 202

Ani (Kars): 175

Animisme (canlandiricilik): 56

Ankara: 45, 48, 71, 73, 78, 102, 129, 130, 131,
136, 140, 147, 148, 149, 150, 152, 155, 156,
166, 167, 176, 207, 211, 212, 223, 228, 232,
233, 242, 243, 244, 247, 251, 252, 255,
259, 260, 268, 269, 270, 271, 272, 273,
277, 283, 284, 285, 288, 289, 383, 384, 512




Dizin

Ankara Benem (oyun: Gaziantep): 240

Ankara Devlet Konservatuvari: 56

Ankara Devlet Tiyatrosu: 388

Ankara Maarif Kitaplhigr: 177

Ankara Universitesi DTCF T'iyatro Bolii-
mii; 11, 13, 14

Ankara Universitesi Egitim Bilimleri Fakiil-
tesi: 14

Ankara Zeybegi (Ankara): 145, 166

Anne Ana (Ermenti koylt oyunu): 110

Anne ve Cocugu (Ermeni koylt oyunu): 110

Ansariye (Suriye): 116

Anga (Kirsehir): 166

Angam (Nigde): 166

Antakya: 145, 256

Antalya: 18, 131, 147, 148, 150, 157, 164, 165,
182, 184, 257, 258, 271, 285

Antalya Tiitkmenleri: 271

Antalya’mn Mor Usziimii (Antalya): 164

Antep Adim: (oyun: Gaziantep): 240

Antikgag: 110

Antik Yunan drami: 308, 379

Antik Yunan genlikleri: 31

Antik Yunan Tannlart: 294

Antik Yunan: 294, 299, 308

Antiller: 343

Antropoloji: 297, 307, 382

Anvers: 339

Apodidraskinda (saklambac): 293

Aptal Oyunu (Mugla - Milas): 163

Ara (asik oyunu: Kars): 246

Ara Kestes (top oyunu: Ankara — Beypazan):
253

Ara Kesme (esir almaca oyunu: Gaziantep,
Konya — Hadim, Urfa): 271, 272

Ara Kesmece (gece oynanan koége kapmaca
oyunu: Istanbul — Catalca): 270

Ara Kesmesi (esir almaca oyunu: Ankara —
Beypazan): 271

Araba | Araba Oyunu (Afyonkarahisar, Kii-
tahya, Usak): 163, 173, 214

Araba Kukblas: (Cankirt koyleri): 237

araba kuklasi: 236, 237

Araba oyunu (Ermeni koyli oyunu): 111

Arabi (Gaziantep - Barak): 149, 171
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Arabistan (cocuk oyunu: Kayseri): 289

Arafat: 185

Arak ([ran): 321, 322, 323

Aralik Oyunu Tiirkiisii (Bursa - Uludag):

arama ovyunlari: 239

Arap (Anadolu kéylii oyunlarinda tp): 189,
191, 192, 193, 194, 195, 196, 197, 198, 200,
213, 216, 218, 220, 223, 233, 314, 315, 335,
336, 338

Arap (Iran seyirlik oyunlarinda tip): 333

Arap (Balkan seyirlik oyunlarinda tip): 339,
340

Arap (Ankara, Eskisehir, Konya): 166

Arap diinyast: 47

Arap koylii oyunlan: 109

Arap koyii (Ankara — Keskin): 146

Arap kiiltiirii: 65

Arap Oglu (Gaziantep): 171

Arap Oyunu (giillme ve konugma yasakli
oyun: Burdur): 280

Arap Ovunu (Ankara — Keskin — Arap koyii,
Bolu; Bursa — Karacabey — Yenice Koyii;
Gaziantep - Yavuzeli — Kaleobasi ve Saray-
magara koyleri ve Oguzeli — Urug, lilba-
sar ve Yenice koyleri; Golpazary; Hatay;
Karaman — ‘Tagkale [eski adi Kizillar],
Kozan kéyleri, Mersin — Silifke, Mugla,
Mugla — Fethiye, Ordu, Sivas — Cepni):
146 160, 189, 191, 192, 193, 194, 196, 197,
231, 233, 520

Arap ve Kiz Kagirma (Aksaray — Cimeli Ye-
nikoy): 213

Arapaho Kizilderilileri: 380

Arapga: 32, 33, 342, 355, 360, 372

Arapi (Bulgar kéylii oyunu): 109

Arapkir (Malatya): 146

Arapkir Halay: (Elazig, Sivas): 46, 166, 168

Arapkir Tamzaras: (Izmir): 146, 163

Araplar: 67, 355

Arapli kéyii (Maras): 229

Arapoglu (yeni adi Akdogan: ‘lokat-Zile)
koyii: 97

Arast Kesti (takimli kogmaca oyunu: Adana
koyleri): 267

Ardahan Bari (Kars): 146, 168

Ares: 294




Oyun ve Biigii

Arguvan Samah: (Tokar): 160, 180

Ar1 Oyunu (Sinop): 149, 160

arinma: 104

Arifane [ erfene dem (erkek dernegi): 121

Arifiye (Izmit): 152

Aristoteles: 43, 386

Aristophanes: 43, 386

Arka Oyuny (Samsun): 160

arkeoloji buluntulari: 110, 295, 382

Arkoglu kéyii (Tokat): 209, 220, 224, 232

Arkugta (Bitlis): 168

Arnavut Halayr (Sivas): 149, 153, 155, 156, 166

Arnavutluk: 339

Arpagay (Kars): 146, 151, 168

Arpagay (Kars): 146

Arpagay koyii (Mus — Geng): 146

Arpaz koyti (Nazilli — Aydin): 146

Arpazli Zeybegi (Nazilli — Aydin, Bergama —
Izmirn): 146, 163

Arrianus: 43

Ars Amatoria (Ovidius): 43

Arslan Mustafa (Konya): 148

Arslanbeyli koyii (Eskigehir — Seyitgazi): 182

Artaud, Antonin: 388

Artova (Tokart): 147

Arttirma (atlama — sigrama oyunu: Azerbay-
can, Bursa): 273

Arttirma Horonu ('Trabzon): 160

Artun, Erman: 11

Artvin / Coruh: 146, 147, 148, 149, 150, 153,
154, 160, 161, 162, 174, 349

Artvin Bart (Artvin): 146, 160

Artvin horonlari: 158

Artvin Timuragasi (Artvin): 146, 160

Aruoba, Giil Oya: 16

Aruru Mah (Tanriga): 106

Arus Giiley (bir Kése oyunu tiirii: Iran — Gi-
lan bolgesi): 322

Arzu ile Kamber (Ankara, Trakya): 148, 162,
166

Arzu ile Kanber (Jebet adli kukla oyununda
kahramanlar, Kayseri — Tomarza — Dok-
lar — Akmezar koyii): 237

Arzuman koyii (Sivas — Hafik): 146

Arzumani (Kars): 168
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asa (Alevilikte erkdn degnegi, tarik, alaca
degnek): 365, 369

Asal Sorma (bilmeceli oyun: Burdur): 72,
133,279

Asbag Zeybegi (Afyonkarahisar): 163

Ash Wendsday [Kiil Carsambasi]: 311

Asr Kesi (diigiinlerde oynanan para toplama
oyunu: Kirgehir — Avanos): 166, 286

Asi Zeybek (Isparta): 163, 164

Asker Kagakeiligi (taklitli oyun: Burdur): 283

Asker Zikkasr (atlama — sigrama oyunu: Kir-
sehir): 273

Askerani (Kars): 168

Askerlit Oyunu (savag oyunlarindan: Mus —
Varto): 284

Astarte (Tanriga: Fenike): 106, 310

Asur: 47, 310

Asya: 16, 46, 47, 96, 114, 363, 364, 372, 387

Asya danslari: 387

Asya golge oyunu: 384

Asya Tiirkleri: 38, 362, 363, 365, 372

Asvya iilkelerinin dram ve tiyatrosu: 384, 386

Asyad (Zd4r téreninde bir cin): 355, 356, 357,
358

Ag Pencit (el oyunu: Gaziantep): 289

Asag Imarer (Kastamonu): 160, 173

Asagi Kale koyii (Sivas — Koyulhisar): 198

Asci/Ah¢i (Ayin-i cem'de kurban etini pisi-
ren gorevli): 367, 368, 501

Agsigim Ne Adam? (Baht) (agik fali / oyunu:
Kirgehir): 245

agik: 74, 79, 85, 99, 348, 364

Asik / Giivende / Sazandar (Ayin-i cem gb-
revlisi): 367, 368, 372

Agtk (asik fali: Gemerek — Sivas): 245

Agik Cakmaca (asik oyunu: Nigde - Bor): 247

agik fali: 99, 245

Agik Fildn Ne Kigi? (agik ovunu / fali: Gazi-
antep): 245

astk oyunlar: 44, 56, 68, 70, 71, 73, 74, 75,
77, 78, 83, 85, 118, 136, 241, 242, 243,
244, 245, 246, 247, 284

Agtk Oyunu (Burdur, Kars koyleri, Maras):
118, 245, 247

Asik Paga: 177

Agik-Giille (asik oyunu: Gaziantep): 246




Dizin

Asikla Para [lura]Vurmak (agik oyunu:
Nigde): 245, 247

Aginey (Gaziantep): 171

Agirma (Bingosl, Bitlis, Hinis — Erzurum,
Malatya, Mus): 168

Agrrma Bari (Erzurum): 168

Agirma Tek Ayak Bari (Kars): 168

Asil: 42,43

Agiret Halay: (Sivas): 149, 174

agk oyunlari: 35

Askale (Erzurum): 53, 149, 199

Agtkina (Bolvadin): 163

Agkiya (Eskiya) Oyunu (savag oyunu: Safran-
bolu [Karabiik]): 284

Agma ('Tokar): 160

Agsagdan Gelirem (Erzurum): 168

Agtoret (Tanriga: Fenike): 310

agtire (Muharrem térenlerinde pisirilen 6zel
yemek): 310

Asflire torent: 66, 104, 113, 310, 332

at: 90, 91, 92, 97, 381

At adamlar: 386, 387

at heykelleri: 97

At Meydani (Istanbul): 115

At Oynatma (Ermeni koylii oyunu: Anadolu):
110, 336

At Oyunu (Balikesir — Ivrindi; Tunceli): 149,
168, 522

At ve Deve Yapmak (lirmeni kéyli oyunu):
111

Ata Barr (Coruh): 148, 160

Atalar inanci: 97

Atasozleri: 57

Atatiirk: 100

Ateg Bocekleri (Ermeni koylii oyunu): 111

ates {izerinden atlamak: 53, 284, 285

Ateglivim (takiml kogmaca oyunu: ‘ekirdag):
269

Athena: 294

Athneaeus: 43

atict oyuncaklar: 140

At Ustiinde Fger (Erzurum): 168

Atina: 295

Atina Senligi: 386

Atlama (atlama — sigrama oyunu: Ankara,
Burdur): 130, 273
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Atlama (Rize): 147

Atlama Bacak (ebeli ve ipli atlama — sigrama
oyunu: Konya): 273

Atlama Horani | Horonu ('Trabzon, Magka ve
Of): 147, 160

atlama oyunlari: 239

atlama-sigrama-sekme oyunlare: 273, 274,
275,276

Atlanbag oyunu. 44

Atlars Idare (takiml, géz baglamah bulma
oyunu: Istanbul): 278

atlikarinca (oyun araci); 140, 141, 565

Attis: 104, 106, 108, 187, 310, 382, 387

Autis ritiielleri: 387

Aubler, Albert: 354

av ritiielleri: 94

Avanos (Kirsehir): 242, 243, 259, 261, 283,
286

avcihk: 291, 340

avla ilgili oyunlar: 13

Avedis (Ermeni koyli oyunu): 111

Avravi (Urfa);, 171

Avres (Elazig): 168

Avrupa: 16, 45, 47, 66, 68, 106, 112, 115, 116,
155, 293, 294, 298, 310, 312, 317, 318, 327,
332, 339, 346, 381, 382, 386, 388, 541

Avrupa danslarr: 116, 155, 176

Avrupa dramatik koylii oyunlan / ritiielleri:
109, 112, 155, 292, 310, 311, 334, 381, 382,
384, 388

Avrupa senlikleri: 381

Avrupa drami: 299, 386

Avrupa tiyatrosu: 310, 386

Avsar Agirlamasi (Kayseri): 157, 166

Avsar Halay: (Kirgehir): 166

Avsarlar / Afsarlar: 126, 127, 150, 237, 258,
270

Avak (saklambag oyunu: Canakkale — Ezine):
277

Avustralasya: 296

Avustralya: 379

Avusturya: 293

Ay: 366

Ay Dolanaydi (Erzurum): 168, 173

Ay Gordiim (saklambag tiirii oyun: Aksaray —
Boztacatepe koyii): 277




Oyun ve Biigii

Ay Oglan (Konya): 166

ay yili: 104

Ayagim Nalfi (takimh kogmaca oyunu: Aksa-
ray — Bozcatepe koyii): 267

Ayat Hoplamaca (ebeli ve ipli atlama — sigra-
ma oyunu: Nigde — Bor): 273

Avyak iistiinden atlama: 553

Ayakgr (Ayin-i cem'de agciya vardim eden
gorevli): 367, 368, 501

Ayakta sayigmaca: 553

Ayas (Ankara): 131, 149, 253, 259, 285

Aydede (cocuk oyunu: Konya, Mugla — Ula):
131, 288

Aydin: 146, 147, 163, 164, 270

Aydin Zeybedi (Aydin): 146, 163

Aydintepe (Zembek) koyii (Ordu — Unye):
210, 211, 212, 222

Aydéinir (Ankara): 166

Aygiin, Belgin: 17, 18

Ayr Dizme Oyunu (Karaman - Tagkale [es-
ki adi Kiziilar] — ibrala [Yesildere] koyii):
225

Ayz ile Bakicisi (6liip dirilme oyunu: Tunus):
332

Ayt Oyunu (Ankara, Ankara — Ayas, Beypaza-
rn — Zaviye koyii; Bitlis; Balikesir — Dur-
sunbey; Erzurum - Askale — Pinarkapan
koyly; Gaziantep — Oguzeli — Urus, Til-
bagar ve Yenice koyleri; igel; Izmir — Se-
ferihisar; Karaman — Yesildere [Ibrala];
Mugla — Fethiye; Musg; Sinop; Van; Zon-
guldak — Devrek — Yaziciolu koyii): 149,
174, 199, 225, 226, 227, 519

Ayegrgr (Kars): 168

Ayin-i cem / Cem 4yini / Cem: 29, 52, 365,
366, 367, 368, 369, 370, 372, 496, 497,
498, 499, 500, 501

Ayine-i Devran (gizgili, kaydirak taglt cocuk
oyunu: Istanbul): 276

Aykal, Duygu: 16

Aykirs Oyun (Isparta): 164

Aynu Fuynu (atlama — sigrama oyunu: Konya
— Hadim): 273

Ayo/ (Burdur): 164

Aysoki (Mus): 168
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Ayse Bengi Oyunu (Kiitahya): 163

Ayse kadin fasulyesi satanlar (Sinop): 160

Ayvacik koyii (Kayseri — Pinarbagi): 220

Ayvalik (Canakkale): 148

Azerbaycan (Kars): 168

Azerbaycan: 96, 116, 133, 261, 264, 265, 269,
272, 273, 277, 279, 280, 281, 282, 320,
321, 327, 328, 331, 337

Azerbaycan (Iran'da bolge): 529

Azerbaycan Tirkleri: 328

Azeri agzi [ Turkgesi: 264, 328

Aziz Paulus: 363

Aziz Petrus: 363

Azort Barr (Tortum): 168

Azrail: 206

B

Baal / Bel (Babil Tanrilarindan): 316

Baal’in Siiri: 316

Baba Can Baba (Ermeni koylii oyunu): 111

baba (Bektast seyhi): 181, 364, 365, 368, 370

Baba Samah: | Miraglama: 372, 497, 498

Baba Zar (Zanzibar'da zar téreni yoreticisi):
360, 361

Babiali: 10

Babic Carpmas: (ebeli ve ipli atlama — sigra-
ma oyunu: Ankara): 273

Babil: 295, 316

Babilliler: 104

Babilonya: 187, 310

Babuk Oyunu (kemikle oynanan ebeli deg-
nek oyunu: Burdur): 260

Baca pilavi (agik hava eglentisi): 121

Bacak At (asik oyunu: Nigde — Bor): 245

Bacakt Aras: (kizlara dzgii ip atlama: Erzin-
can): 274

Baced (Trakya): 162

Baci Bacr (taklitli oyun: Izmir — Seferihisar):
283

bacu: 181

Bademler koyii (Izmir: 12

Bafra (Samsun): 12, 161

Bag Belleme Oyunu (Afyonkarahisar, Ankara
koyleri): 150, 163, 173, 207

Bag Boxumu Senligi (Cankin koyleri): 224




Dizin

Bag Oyunu (Karaman - Davgandos kéyii):
215

Baglama: 367

Baha Matbaasi: 20

Bahar cigor (agik hava eglentisi): 121

Bahar Cegn (ilkbahar senligi: Tran): 319

bahar kargilamasi (térensel oyunlar): 54, 108

bahar senligi / térenleri: 108, 128

Bah¢e (Adana [giiniimiizde Osmaniye'ye
baglh]): 278

Bahge kéyii (Sivas - Koyulhisar): 197

Bahgeye Indim #i (Egin): 168

Bahgeye Kurdum Salincat (Sarkéy — Tekir-
dag): 162

Bahgroaniik (Ermeni kéyli oyunu): 111

bahsi: 19

Bahteniz [=Maydanoz] Bact Oyunu (Gazian-
tep — Oguzeli — Akgamezar koyii): 202

Bahteverd; (Kars): 168

Bahtibar (niyet gekme, Bucak): 128

Bahtiyar comlegi (niyet gekme, Isparta): 128

Baktiyar oyunu (niyet gekme, Bolayir): 128

Bakthalar (Euripides): 386

baksgi / baksilar: 96, 234, 364, 485

Balaban Kegkedi (gii¢ gosterme oyunu: Bile-
cik): 272

Balali Tavuk (Kars): 168

Balr Dikmeli (agik oyunu: Kayseri): 246

Baltk Agr (kogmaca oyunu: Istanbul): 267

Baltk Barr (tura [mendil] saklama oyunu:
Bilecik Avsarlari, Konya): 278

Balit Gasdi | Balh# Batt: (esir almaca oyunu:
Kayseri): 272, 278

balik heykelleri: 97

Balit Kagti (tura [mendil] saklama oyunu:
Kirsehir): 278

balik¢ilik: 291

Balikesir: 125, 146, 158, 162, 163, 243, 245,
247, 288, 494, 508, 522, 526

Balikesir Zeybegi (Balikesir): 146, 162

Bali: 44, 343, 353

Baltan Gaydas: (Edirne): 162

Balkan iilkeleri / Balkanlar: 11, 327, 339,
340, 539

Balkondan Atla (gocuk oyunu: Nigde): 548
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Ballr Callt (agik oyunu: Corum): 246

Balon dans:: 80

Balthasar (/wci/’deki ti¢ miineccimden biri):
318

Bandirma: 190, 206

Banglades: 343

Bapuri (Van): 168

Bar (Erzurum — "Tortum): 147

Bar Bolgesi: 158

Barak (Gaziantep): 149, 171, 172

Barak Baba (Kalenderi seyhi): 364, 365, 366

Baraklar (Gaziantep): 41, 149

Baran, Musa: 12, 70

Barana | Kanli pildv (ki sohbeti, Balikesir -
Dursunbey): 125

Barazi (Gaziantep): 149, 171

Bardiz Bart (Kars — Sarikamig - Bardiz
koyii): 146, 168

Bardiz kéyii (Kars — Saritkamig): 146

barlar: 135, 144, 153, 154, 158, 199

Barong (Bali Adasi): 353

Bartin: 160, 257

Basbas (Antalya): 164

Baso (Van): 168

Basra Korfezi: 360

Basso (Agr): 168

Bagaga: 17, 121, 370

Bag Halay (Sivas - Yildizeli): 166

Bas yemegi (diigiin soleni): 122

Basekrek koyii (Elazig — Cemiskezek): 146

Bagekret Oyunu (Tunceli): 146, 168

Baggéz, ilhan: 20, 57, 61

Baskurtlar: 96

Batu (Avrupa kiiltiirii / iilkeleri): 265, 298,
388

Bati / Bati Anadolu: 119, 151, 158, 159

Bati Afrika: 295, 347

Bati Arabistan: 116

Bati Asya: 108, 379

Bati Bulgaristan: 340

Bati [ran: 47

Bati Karadeniz: 159

Bat Kilisesi: 108, 310

Bat Sibirya: 95

Bati tiyatrosu: 36




Ovun ve Biigi

Bau uygarhige: 27

Batililagma: 89, 298

Batur, Baha: 20

Batur, Enis: 9

Batrr Balik (saklama — bulma oyunu: Bolu):
278

Bau (Afrika’da Mangala tiiriinden oyun): 44,
343

Bayburd’un Ince Yolu (Kars): 168

Bayburt: 12, 72, 128, 147, 148, 149, 150, 152,
154, 160, 162, 277

Bayburt Bari: 160

Bayburt Daglar: (Sivas): 166

Bayburt Oyunu (Sivas): 153, 166

Baycan (Kars): 168

Bayindir (Izmir): 285

Baykal Goli: 96

Baykurt, Serif: 16

Baylan Zeybegi (Manisa): 163

Bayrat Kapmaca (kogma kovalamaca oyunu:
[zmir — Seferihisar): 269

bayrak yarnst: 59

Bayrak yemegi (diigiin soleni): 122

bayram vyeri: 564

Bayramig (Canakkale): 137, 258, 260

Baytag, Kemal: 16

Bazlanba¢ | Bazlambag (atlama — sigrama
oyunu: Gaziantep): 133, 240, 273

bebek (oyuncak): 140

Bebet (yagmur yagdirma kuklasi): 234

Bebek koyii (Adiyaman): 226

bebek oyunlari: 291

Bebet  (kukla) Oywunu: (Ankara; Burdur;
Cankinn - Eldiven Koyii; Kastamonu
— Cide; Kars; Kayseri — Tomarza — "Tok-
lar — Akmezar koyi; Tokat; Tunceli — Pi-
narlar — Tozkoparan kéyii; Yozgar): 140,
141, 166, 168, 236, 237, 238, 490, 527

Bebekgilit (evcilik tiiriinden oyun: ‘Tekir-
dag): 283

bebekle oynama: 56, 140

beceri oyunlare: 68, 69

Beceriksiz Sagkin Adam (Tunceli koyleri):
221

Begiz (oyun): 43, 561

406

Bedad baba (Ermeni kéylil oyunu): 110

bedeni egiten oyunlar: 13

Bedevi diigiin daslari: 63, 64

Bedevi topu (zikir): 114

Bedevi: 113

Bedirik Oyunu (Yozgat): 150, 166

Bedrit (Corum): 166

Befane (gecici kral kuklas:: {talya): 319

Begim, Begim (Ermeni kylii oyunu): 110

Bejini (Agri): 154

Betkir Bengi (Kars): 168

Betlemeli Mucu (tag oyunu: Nigde): 262

Bektasiler: 353, 362, 363, 364, 366, 367, 369,
371

Bekrasilik: 363, 366, 369

Bekrtasoglu koyii (Kilis): 215

Belgika: 294, 310

Belen Cepki (Hims): 168

Beleri (Hakkari): 168

Belili / Belit (Tanriga): 316

Belit / Belili (Tannga): 316

Belita (Siiry): 171

Bell, R. C.: 68

Belucistan: 360

Ben Halayin Bagiyim (Gaziantep): 171

Ben Sana, Nedir O? (oyun: Gaziantep): 240

Ben Tefimi (Kastamonu): 160

Beng Oyunu (Kitahya): 163

Bengal: 295

Benge (Izmir - Bergama): 163

Bengi (Eskigehir): 156, 166

Bengi | Cember (Bahkesir): 158, 162

Bengi Alay (Canakkale): 162

Benim Bir Topum Var (top oyunu: Tekirdag):
253

Benk (Afyonkarahisar, Kiitahya, Manisa): 163

Benivge (esir almaca oyunu: Azerbaycan): 272

Berat Kandili: 128, 140

Berber Oyunu (Aksaray koyleri; Karaman -
Tagkale; Kayseri — Feldhiye — Derecipi-
nar kéyii; Van): 208, 531

berberient (Bulgar koyli oyunlarinda ber-
ber): 109

Berde (Tunceli): 168

Berere (Bitlis): 147, 158, 168




Dizin

Bergama ([zmir): 151, 152, 163, 164, 268, 279

Bergama Zeybedi (Burdur): 146, 164-165

Bergman, [brahim: 20

Beri Basr (Mardin): 171

Beri Basu (Hakkari): 168

Bering Bogazi: 46

Beritan Asireti (Tunceli): 288

Berite (Mug): 168

Berlin: 18

Bermende koyii (Aksehir — Konya): 146

Bermende Zeybegi (Konya — Aksehir — Ber-
mende koyii): 146, 166

Berrak: 172

Berzini (Diyarbakir, Kars): 168, 171

beslenme danslari: 62

Beg Agrlan (Kars): 151, 168

Bes Ayak (Malatya): 147, 168, 171

Beg Gegili (s6z sagirtmasi oyunu: Konya): 72,
282

Bes Kegi Sahibi (Ermeni koylii oyunu): 110

Beg parmag: Yiz veya Bin Yapma#k (el oyunu:
Urfa): 83, 289

Beg Parmat (Elaz1g): 168

Bes Tag (Ermeni koylii oyunu): 110

Beg Tag (oyun: Konya — lgin, Nigde): 42, 83,
263, 264, 550

Bes Yildiz (cocuk oyunu: Kiitahya): 288

Besigi GCamdan (Silifke): 165

Beginei Siilile (Eski Misir): 42

Begtaza Zeybegi (Fethiye ~ Marmaris - Mug-
la): 146, 163

Bete Oyunu (asik oyunu: Amasya): 247

Beyazid I (Yildinm Beyazid): 317

Beydami koyii (Tunceli — Pertek koyii): 226

Beyler Bakgesi (Kastamonu): 160, 173

Beyler Zeybegi (Eskisehir): 166

Beylerbeyi (Kirklareli): 162

Beylerin Kini (Kayseri — Erkilet — Hirke
koyii): 200

Beypazari (Ankara): 147, 156, 195, 201, 225,
228, 253, 271, 326

Beyrut: 64, 111

Beyschir (Konya): 134, 242, 243, 244, 254,
257,262

Beytlehem: 311, 318

Beyyumi (zikir): 114
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Bezdit Oyunu (Erzincan): 152, 168

Bezini (Agr1 — Dogu Beyazit): 168

Bezirgin Oyunu (Sinop): 149, 160

Bigak (Egin [Kemaliye] — Erzincan): 168

Bigak Havast (Bozcaada - Canakkale): 150,
162

Bigak Horonu | Oyunu (Bilecik, Elazig, Ke-
mah — Erzincan, Mugla, Rize): 150, 160,
162, 163, 175

Bik Tagr (tag oyunu: Mugla ~ Diigrek koyii):
261

Bizdik oyunu: 44

Biecik Oyunu (tag oyunu: Mugla — Ula): 264

Rico (Sivas): 166

Bigeili (tag oyunu: Mugla — Yerkesik): 264

bigin ayi (ay adi): 104

Biddugdu (gece oynunun saklambag oyunu:
Azerbaycan): 277

Bidenem (Isparta): 165

Biga (Canakkale): 215

Bilal (Bilal-i 11abesg?): 354

Bild! Aga (Samsun): 160

Bilaliler (Cezayir): 354

Bilélim Zeybegi (Mugla): 163

Bilardo: 259

Bilecik: 136, 148, 162, 163, 254, 262, 270,
272,278

bilmeceler: 57, 60, 133, 335

bilmeceli oyunlar: 13, 70, 72, 133

Bilmeli Maral (bilmece oyunu: Kayseri): 133,
279

bilye oyunlari: 77, 83, 239, 266

Bin Gidelim Fommim Oglu (Burdur): 165

Binche: 339

Bindigim ket (takiml top oyunu: Corum):
253

Binekli Divar (top oyunu: Ankara): 73, 252

Bingol: 148, 149, 150, 153, 154, 168, 169, 170,
171, 174

Bingo! Halayr (Bingdl): 168

Binmece Egek (takimli top oyunu: Mugla —
Ula): 253

Bint-i buhtr / Kidye (Zdr téreninde gorevli
kadin): 356, 357, 358, 359




Ovyun ve Biigii

Bir Ayafk (apik oyunu: Konya): 246

Bir Ayat (Egin [Kemaliye — Erzincan], 'Tun-
celi): 147, 168

Bir Balit Kagnr Gordiin mi#i? (oyun: Gazian-
tep): 240

Bir Evde [#i Gelin (Malatya, Marag): 154, 165

Bir Fiske (gozii kapah oynanan sorulu takim
oyunu: Afyon — Suhut): 72, 279

Bir Gelin Lézim (Sivas — Ortakent — Kiipliice
koyii): 200

Bir Giil Ektim (Kars): 168

Bir Karihr Mehmer Aga (oyun: Gaziantep):
240

Bir Kor Iki Kor (kbrebe oyunu: Kayseri): 269

Bir Sanat Islemet (Ermeni koylii oyunu): 111

Bir Tivatro Eylemi Olarak Samanizm, Bir
Oyuncu Olarak Saman ve Giiniimiz Tiyar-
rosuna Etkisi (Erhan Tuna) : 14

Bir Top Kendir (atlama — sigrama oyunu: Ma-
rag): 273

Bir Turp-If#i Turp (s6z sagirtmast oyunu:
Usak - Elmacik koyii): 282

Bir, Iti, Ug (oyun: Gelibolu — Ganakkale): 78

Bir, Iti, Ug Oyunu (gizlenen bir eylemi bulma
oyunu: Canakkale — Gelibolu): 279, 293

Birgok Emenli Hodat (kemiklerle oynanan
cukurlu degnek oyunu: GCorum): 260

Birdir Bir (atlama — sicrama oyunu: Burdur,
Bursa, Tekirdag): 85, 273, 549

Birecik (Urfa): 135

Birecit ve Halfeti Kabas: (Gaziantep): 171

Birge, John Kingsley: 363

Biricik [Ciibertme, Kondurma] (apitk oyunu:
Kirgehir): 247

Bir-I#i-Uy Avat (Egin [Kemaliye] — Erzin-
can): 168

Birinci Halk Oyunlar Bayramz: 15

Birinci Halk Oyunlar Semineri: 101

Birinci Ulusal Cocuk Kiiltiirii Kongresi: 14

Birinci Uluslararast Tiirk Folklor Semineri:
70

Biryan cemaat (erkek dernegi): 121

Bigero (Mardin): 171

Biririm (Yozgar): 166

Bitlis Bari: 146, 168

Bitlis Koggarisi: 146, 168
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Bitlis Zeybegi: 191

Bitlis: 144, 147, 149, 150, 152, 153, 154, 158,
168, 169, 170, 171, 174, 191, 260

Bitti [Cay] (degnek oyunu: Antakya): 256

Bizang (Bitlis): 168

Bizans: 92, 101, 298

Bizans Tiyatrrosu (Metin And): 101

Bizim Bagda (Kars): 168

Bizim Eller (Van): 168

Blackfoor dili: 33

Blind bock (“kor kegi” Isveg'te, Giiney Al-
manya’da £irebe tiiriinden oyun): 45, 294

Blinde Kuk (Almanya’da oyun): 45

Blinde-but (Danimarka’da oyun): 45

Bock, Bock [Keci, Keci] (Uzun Egek tiiriinden
oyun: Almanya): 295 ’

Bodda (kozalak ve degnekle oynanan cu-
kurlu oyun: Mugla — Ula): 260

Bodi Bodi | Bodi Bostan (yagmur yagdirma
oyunu / kuklasi): 104, 122, 235, 287

Bodi Bostan | Bodi Bodi (yagmur yagdirma
oyunu): 104, 122

Bodlein Kitaphg (Oxford Universitesi): 43

Bodrum (Mugla): 122, 152

Bodrum Zeybegi: 146

Boga¢ Han (Dede Korkut’ta hikidye kahra-
mani): 241

Bogazhyan (Yozgar): 134, 262

Bogga (kumasgtan top oyunu: Isparta): 255

Bogea | Tura Saklanmasr (kapip kagmal tura
ya da kumagtan top oyunu: Konya): 270

Bohga Atma (kumastan top oyunu: Konya —
Hadim): 255

boka (=clizzamli =ebe, Madagascar’da): 51

Bokrijk: 339

Bolayir: 128

bolluk / bereket ritiielleri / térenleri / oyun-
lari: 20, 45, 53, 101, 107, 113, 191, 292,
310, 314, 382

Bolu: 72, 84, 91, 128, 196, 139, 140, 149, 152,
159, 160, 162, 196, 227, 260, 278, 280,
282, 349, 491

Bolu Beyi (destan kahramani): 227

Bolu Yigmasi (Mangala tiriinden bir oyun:
Mugla - Fethiye): 349




Dizin

Bolvadin (Afyonkarahisar): 195, 219, 230

Bombaci, Alessio: 101

Bonaparte, Napoléon: 355

Boncuk Nigan Oyunu (Burdur): 266

boncuk oyunlan: 73, 266

Boncut Oyunu (gukurlu boncuk oyunu): 266

Bor (Nigde): 73, 134, 137, 228, 242, 243, 245,
246, 247, 252, 253, 254, 257, 266, 268,
270, 273, 275, 283

Boratav, Pertev Naili: 61, 69, 70

Borchers, Philipp: 43

Bos Zamanlart Degerlendirme Genel Mii-
diirliigii: 297

Bogan da Daglar (Ege): 163

Bosgnaklar: 353

Botani (Mardin, Siirt): 171

Boyak¢inin Gelini (Kars): 168

Boyalica kéyii (Cankin): 253

Bozcaada (Canakkale): 162, 163

Bozcatepe koyii (Aksaray): 261, 267, 276, 283

Bozkir (Konya): 150, 219

Bozlar kéyii (Canakkale — Biga): 215

Bozova (Antalya): 165

Bozoyiik (Bilecik): 162, 163

Bok (agigin siskin yiizii: Kars)

Breughel, Picter (ressam): 42

Brezaia | Turca | Capra (Kegi oyunu: Ro-
manya): 312, 340

Brezilya: 344

Britanya: 47

British Museum: 42, 321

Bucak: 128

Buddha: 38, 39

Budist ermigler: 38

Budist-Uygur metinleri: 38

Budizm: 363

Buhara (Ozbekistan): 486

Bukur (Afyon): 163

Buhurcular Zeybegi (Mugla): 163

Bulanit (Bingél): 168

Bulanit Zeybegi (Denizli): 163

Buldan (Denizli): 205

Bulgar koyli oyunlan: 109

Bulgaristan: 312, 339, 340, 540

Bulgur Oyunu (Ankara): 152, 166
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Bum Oyunu (s6z sagirtmast oyunlart: Istan-
bul): 282

Bunun Adr Ne? (tckerlemeli ¢ocuk oyunu:
Mugla — Ula): 288

Burgak Tarlasi (Yozgar): 152, 153

Burdur Zeybegi (Burdur): 146, 165

Burdur: 53, 122, 133, 146, 147, 151, 164, 165,
166, 196, 247, 251, 254, 258, 260, 262,
266, 267, 268, 270, 271, 272, 273, 275,
278, 279, 280, 282, 283, 284, 530

burhan gostermek: 353

Burma: 379

Bursa Agirlamasi: 162

Bursa: 56, 121, 128, 148, 149, 150, 158, 162,
163, 273, 284, 530

Burundi: 344

Buryat dili: 38

Buryatlar: 19, 91, 92

bligii: 19, 180, 291, 385

Biinyan (Kayseri): 203, 211, 220

Riitiin Citirdak (Kastamonu): 160

Biiyiik Bag Aga (Yérenlerin bagkani): 121

Biiviik Cevizin Dibi (Egin [Kemaliye] - Er-
zincan): 168

Biiyiik Paskalya: 53, 108, 311

Biiyiik Perhiz: 338, 340

biiyiik riciieller: 327

Biiyiik Tiyatro (Ankara): 16

Biiyiikbaykir kéyii (yeni adi Ilavuzlugam)
(Gaziantep — Oguzeli): 200, 203, 225

biiyiiliik ve térensel oyunlar / gelenckler:
280, 283, 284, 286, 384, 385, 387

C

Caillois, Roger: 48, 68, 69, 291, 292

Calusarii (seyirlik koyli oyunu: Romanya):
340

Cambridge Okulu: 382, 383, 387

Can (asik oyunu: Konya): 246

Can Maral | Gogergin Vurdum (Kars): 168

Can Temer Afa (Bayburt): 148, 160

canlihia ara verme: 104

Capa yoga (Hindistan): 353

Capra | Turca | Brezaia (Kegi oyunu: Ro-
manya): 312, 340




Oyun ve Biigit

Carar / Farrdg / Meydanc / Siipiirgeci (Ayin-i
cemde meydant siipiiren gorevli): 367, 368

Carnaval / Karnaval: 109, 311, 328, 332, 333,
334, 336, 337, 338

Caspar (fncildeki ii¢ miineccimden biri):
318

Cava: 379

Ceffrl, Seyyid Hiiseyin Ali: 344

Celebes Adalari: 46

Celveri: 113

Cem / Cemsid (Efsanevi Iran gahi): 366

Cem dyini | /i_vin-i cem: 18, 29, 52, 365, 366,
367

cem evi: 365, 366, 368

Cem muhabber (erkek dernegi): 121

Cemal Oyunu (Seyirlik oyun: Balkanlar,
Trakya, Yozgat — Sefaath — Bozlar kéyi):
11, 215, 340

Cemal Ririieli ve Balkanlardaki Varyantlar:
(Erman Artun): 11

Cemalcik Oyunu (Seyirlik oyun: "Irakya, Ca-
nakkale — Biga — Bozlar koyii): 215, 340

Cemale | Kuker (Buigar seyirlik kéyli oyu-
nu): 109, 340

Cembekli (Ankara): 166

Cemile (Manisa): 163

Cemsid / Cem (Efsanevi fran sahi): 366

Cenaze toreni: 92,

Cengt Harbi (Marag): 165

Cengin koéyii (Kilis): 192, 201, 204, 205, 215,
232

Cenner Cehennem (oyun: Gaziantep): 240

Cennet Cehennem (gukurlu top oyunu: Gazi-
antep, Bor - Nigde, Konya): 73, 254

Cephen (Antalya): 165

Ceran [Ceylan] Oyunu (Tokat - Arkoglu ve
Serpin [Yenisu] kiyleri): 224

Cermen kabileleri: 311

Cevher (Alevi ve Bekrasilerde kutsal top-
rak): 366

ceviz oyunlari: 135, 266

Cevldn | Ceylini (Kars): 149, 151, 168, 174

Cezayir: 116, 332, 354, 355

Cezayir | Cezayir Oyunu (Barak — Gaziantep,
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Bursa, Elazig, Marag, 'Tunceli): 149, 162,
168, 171

Chester Beatty Kitaphg (Dublin): 351

Ciddr Ciddr (saklambag oyunu: Bayburt): 72,
277

Ci/mt ([cirit]ldegnek oyunu) 255

Crcif Oyunu (oyun: Gaziantep): 240

Crgillr $i/ (Karaman Koyleri): 211

Cirtk Curuk | Sayma (atlama — sigrama oyu-
nu: Isparta — Kegiborlu): 273

Cryyik Bryyik Kag (oyun: Gaziantep): 240

Ciz [Cizgi] (asitk oyunu: Kars): 246

Crztly [Cizali] Agik (asik oyunu: Corum): 72,
246

Crzz... (sorulu-sakal oyun: Tekirdag): 279

Cici Agge (Ermeni koyli oyunu): 111

Cici Mama (Ermenilerde kuklali yagmur
yagdirma téreni): 337, 493

Cicoz (tag oyunu: Sinop): 265

Cicoz (Balikesir — Dursunbey, Canakkale —
Gelibolu) : 251, 252

Cicoz (bilye oyunu: Denizli): 266

Cide (Kastamonu): 237, 280

Cigoz (Samsun): 160

Cigeri Kediler Yedi (Burdur): 165

Cihan gogtii (yemekli komsu cglentisi): 121

Cihangir usulii (zikir): 114

Cimbiz Oyunu (¢ukurlu degnek oyunu: Kay-
seri): 261

Cimdallr (Samsun): 160

Cimeli Yenikiy (Aksaray): 213

cin ¢ikarma: 62

Cincin (gukurlu top oyunu: Amasya): 253

Cincintek (cukurlu top oyunu: [stanbul - Ca-
talca): 254

Cinemen (¢ukurlu top oyunu: Corum): 253

cinsellik: 79

cirid {oyun: Nigde): 255

cirit (degnek oyunu): 255, 285

Cirit (oyun: Gaziantep): 240

Cirit oyunu (Sabanozi, Cankir): 118

Cirmetiir (gelik ¢omak oyunu: Malatya —
Giindiizbey): 257

Citti Birri (saklambag oyunu: Erzincan): 277

Cizreye Gittim (Mardin): 171




Codex Cumanicus: 39

Co/ (vop ve degnekle oynanan takim oyu-
nu: Bitlis — Ahlat): 260

Com Diizii (Gaziantep): 171

Com Sirvamsi Up Ayak (Gaziantep): 171

Combert Havast (Kiitahya — Gediz — Com-
bert kéyii): 146, 163

Combert kévii (Kiitahya — Gediz): 146

Comolu (Maras): 152, 165

Congazli (agik oyunu: Ankara — Polaclh): 247

Congoloslarin kovulugu: 287

Congoloz Oyunu (Sungurlu ve gevresi): 215

Cornaille: 388

Cogkun Coruf (Artvin): 148, 160

Cota | Cota (gukurtu degnek oyunu: Kirge-
hir — Avanos): 261

Coucous (seyirlik koylii oyunu: Romanvya):
340

Cranford / Middlesex: 51

Cucti (seyirlik koylii oyunu: Romanya):
340

Cula Oyunu (Karaman — Agin): 214

Culin, Stewart: 343

Cumalik (diigiin séleni): 122

cura (kiigiik baglama): 185

Cuo (oyun: Gaziantep): 240

Ciibertme [Biricik, Kondurma] (agik oyunu:
Kirschir): 247

Ciice (korkurmali gaka oyunu: fzmir — Sefe-
rihisar): 282

Ciimbiig (erkek dernegi): 121

C

¥

Cabukay (Bingol): 154, 168

Cagan (Bingdl, Diyarbakir): 168, 171

Cagani (Siire): 171

cadir hayal (ipli kukla): 487

¢agell oyunlar: 57

Cagin bayrami (agik hava eglentisi): 121

Caglayan, Oguz: 350

Cakact Oyunu (Burdur, fzmin): 163, 165

Gakma (agik oyunu: Konya): 246

Cal Oyunu (hedefli degnek oyunu: Mug -
Varto): 259

Calakap ve Tioccar (Tunceli — Pertek -
Ulupinar kéyii): 211

calgili oyunlar: 144, 145

Calit oyunu: 44

Calisanlar [Kalanas] koyii ('I'rabzon — Of):
269, 275

Cam Cardakt Oyunu: (Kayseri): 153

Camagir Yikama Ovunu (Burdur): 165

Camagir Yikar misiniz? (Samsun); 160

Camdan Sakiz Akryor (Marag): 165

Cambhbel: 227

Camlica kéyii (Tokart): 197, 209, 223

Camur (toprak ve su oyunu: Ula — Mugla):
72,289

¢an / zil / ¢ingirak: 67, 91, 92, 200, 215, 216,
219, 221, 222, 225, 250, 269, 312, 313,
317, 321, 322, 323, 324, 336, 337, 364,
365

Can Sallama (¢oban oyunlanindan: Tunceli
koyleri): 54, 216, 221

Ganakkale: 72, 78, 137, 148, 149, 150, 152,
162, 163, 215, 253, 258, 260, 273, 277,
279

Candirly Tiifek Oyunu (Giresun): 152, 160,
175

Canka (Seylan’da Mangala tirinden oyun):
44, 343

Cankaya: 129

Cankir Ovunu (Bergama — lzmir): 163

Cankiri: 17, 118, 123, 127, 133, 136, 138,
149, 153, 155, 156, 166, 167, 193, 195,
200, 224, 234, 237, 242, 243, 244, 251,
253, 257, 258, 260, 271, 272, 277, 278,
279, 281, 282, 284, 288, 370, 490, 521,
527, 558

Cankurt Zeybegi (Cankin): 166

Cantt Oyunu (hedefli, ebeli degnek oyunu:
Kayseri): 259

Capaktay (Musg): 154, 168

Capikay (Bingol): 168

Caput Yiiziik (yiiziik oyunu: Ankara): 251

Capit (Diyarbakir): 171

Capraz (izgi Oyanu (kaydirak tiirii tag oyu-
nu: Tekirdag): 267

Caput Adamt (yagmur yagdirma kuklasi):
234




Ovyun ve Biigii

Carrgue (Malatya, Mardin): 168, 171

Carigka (Kars): 168

Cark Samakhi | Pervaz Samahr (Maras - El-
bistan); 180

Carsamba (Samsun): 129

Carsamba Cifterellisi (Samsun): 160

Carsamba Oyunu (Ankara): 166

¢argt resmi: 351

Carsibagr (Bitlis): 168

Carsida Atlas (Bitlis): 168

Carsida Uzuntara (Erzurum): 168

Catal Adam (Maldan / Yund Daglari): 521

Catal Matal | Catal Matal Kag Catal | Catal-
matal (sorulu, sakali ¢ocuk oyunu: Ispar-
ta, Konya, Tekirdag): 70, 279, 547

Catalhoyiik (Konya): 379

Catalca (istanbul): 254, 258, 260, 262, 269,
270

Catalca’nin Zeybegi (Kiitahya): 163

CQatalhoyiik: 102

Catgar Cangt (sorulu, sakali ¢ocuk oyunu:
Cankin - Ilgaz); 279

Carta (Istanbul — Catalca): 256

Catkayir | Kayir (eligi (gelik ¢omak tiiriin-
den oyun: Gankiri): 257

Catlim Egef (yapilani yapmaya dayanan er-
kek oyunu: Kayseri): 281

Catti Partr Kag Atti? (Uzun egeb tiiriinden
oyun): 295

Cay Zeybegi (Mersin — Mut): 165

Caya Vardim (Mersin — Silifke): 165

Cayda Cira (Elazig): 64, 65, 120, 168

Cayirm Ten Yiziinde (Erzincan): 151, 168

Caylat Kusumu Kapamaz (ebeli takim oyu-
nu: Eskigehir): 271

Cayl koyii (Tokat): 197, 207, 209, 223, 224

Cegen (Malatya, Bingol): 168

Cegen Kizr (oyun, oyun havasi, Kars): 49

Cegen Oyunu (Ankara, Giiney Anadolu): 152,
176

Ceger ('Tokar): 160

Cekici kadin (Uluborlu): 125

¢ekirdek oyunlari: 266

Cekirdek Oyunu (Nigde — Bor): 266

Cekirge (Tokat): 160, 174

Cekirgem Halayi (Sivas): 166
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Cekme mi Siirme mi? (sorulu — cevapli oyun:
Tekirdag): 279

Celem!li Top (kaleli top oyunu: Burdur): 254

Gelit | Celib Comak (oyun: Burdur, Konya,
Kiitahya — Tavsanli, Tekirdag): 134, 256,
257,258

Celit Cubuk (celik comak oyunu: Kayseri —
Agirnas): 257

Celit Cullut (¢elik ¢omak oyunu: Marag):
257

Celit Degnet (degnek oyunu: Gaziantep):
240

Celittendir (Kastamonu): 160

Celle Celdim (¢elik ¢omak oyunu: Antalya):
257

Cellenbis Oyunu (degnek oyunu: Nigde): 259

Cellit Oyunu (¢elik comak oyunu: Denizli,
Konya — Beysehir, Mugla): 257

Celmeci [Varan Gelen] (kaleli top oyunu: Kii-
tahya): 254

Celmeli Top (kaleli top oyunu: Corum, Ispar-
ta, Konya — llgin): 254, 255

Cember (Kars): 168

(ember Cevirme (oyun: Gaziantep): 240

Cembere Bastim (Erzurum): 168

Cemberlitag: 564

Cemigkezek (Elazig): 146, 168

Cemigkezek (Tunceli):

Cenbeli Aga (Mardin): 171

Cenber (Afyon, Kiitahya): 163

Cepeby (Mardin): 171

Cepik (Bingol, Kars): 168

Cepitli (Gaziantep): 171

Cepni (Sivas): 191

Cepiikey (Mardin): 154

Cerag: 367, 372

Ceraper / Delilei (Ayin-i cem'de mumlari
yakmakla gorevli kimse): 367, 368

Cerkes (Cankin): 271

Cerfez Halayr (Merzifon — Amasya): 149

Cerkez Oyunu (izmir - ()d01ni§): 149, 152, 163

Ceroki Kizilderilileri: 379

Ces (Adiyaman): 171

Cesn-i Nakali der Arak (Arak — Iran): 321, 323

Cetnevir diizmek (erkek dernegi): 121




Dizin

Cevgdn [ Cevgen oyunu (degnekli top oyunu):
74, 254

Cevit (Kirklarcli): 162

¢evirge (oyun araci, Bolu): 84

Cevirme Kayali (Yozgat): 166

Ceyiz yemegi (diigiin soleni): 122

Gigsak (yuziik oyununda tckerleme, Co-
rum): 60, 131, 250

Crkrik (Aksaray koyleri): 202

Crkrik [ Cibrik Halayr (Yozgar): 166

Ciktim Tepe (Mugla): 163

Cilbex (oglak ve kuzu agigr: Kayseri)

Cildir Barr (Kars): 168

Cildir Yallist (Kars): 168

Cilgin Kadinlar (Macnadlar); 387

Cillif (ebeli kogmaca oyunu: Denizli): 268

Cinarbagt (Nigde): 166

Cindir (Urfa): 150, 171

Cingt! Cngr! Ben Geldim (¢ocuk oyunu: Is-
parta): 289

¢ingirak: 67, 91, 92, 200, 215, 216, 219, 221,
222, 225, 250, 269, 312, 313, 317, 321, 322,
323, 324, 3306, 337, 364, 365, 481, 491

Crntsk Mintsk Giimiig Ihrik (gozii kapal oyna-
nan sorulu takim oyunu: Izmir — Berga-
ma — Demircidere kéyii): 279

Crr (esir almaca oyunu: Elazig): 272

Crrak Crkarmalr (agtk ovunu: Kayseri): 246

Girakman koyii (Carsamba — Samsun): 129

Crakman (makara ve sopa ile oynanan
oyun: Igel - Mut, Istanbul - Catalca): 260

Crreirhande (Yozgat): 166

Cirpr Toplama (erotik Sgeler igeren oyun:
Tunceli — Pertek ~ “Tozkoparan koyii):
207, 292

Crrnt Curer (yapnlani yapmaya dayanan oyun:
Azerbaycan): 281

(it Pir (¢elik gomak oyunu: Konya): 258

Citrrdag (Safranbolu): 160

Gzl [Crzali] agik (oyun, Corum, Kirgchir):
72, 246, 247

Cibikli (Gaziantep): 154

Cigek (¢ocuk oyunu: "Tunceli — Beritan Asireti):
288

cicek ayi (ay adi): 104
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¢icek fallan: 284

Cigek Toplama (Ermeni kéylii oyunu): 111

Cigekgr ve Sekerci (¢ocuk oyunu: Kayseri):
288

Cicekdagr (Kirgehir): 326

Cigebdag (Kayseri, 'Tokatr, Kastamonu, Yoz-
gar): 160, 166

Cift Ayak (Cankin): 166

Cift Ayak (Rize): 160

Cift Basma Ayat (Coruh): 147, 160

Cift Beyaz Gitvercin (Erzurum): 168

Cifr Cikarma | Cift Edmegi (canimla ilgili ricii-
el: Kars — Sarikamig - Yenigazi koyii): 314

Cifr Kuseyri (Gaziantep): 171

Cifr Siirme Oyanu (Balikesir — Mumcu Koyii,
Bandirma ve Karacabey arasinda Yenice
kovyii): 206, 213, 526

Cift lamzara (Kars): 168

Cifter Oyunu  (Giresun —  Sebinkarahisar,
Tunceli — Pertek — Yolkonak koyii): 149,
214

Cifte Elik [ Ciorelik Oyuna (bilye oyunu:
Mugla): 266

Cifte Kamg | [#i Kang (Gaziantep): 150, 171

¢ifte nara: 487

Cifte Oyun (Afyonkarahisar): 148, 163

(ifte Zeybek (Canakkale): 148

Cifrelit [ Cifte ellit (oyun: Mugla) 72

Ciftetelli (Bilecik, Bolu, Bursa): 160, 162

Cigdem Bayram: (Aksaray koyleri): 215

Cigdem donarmast (Nigde): 128

Cigdem oyunu (Corum): 128

Cigdem pildvr (agik hava eglentisi): 121

Cigdeme gitme (agik hava cglentisi): 121

Cik (asgin cukur yiizii: Kayseri)

Cikgiko (Elazig): 168

(il Horoz (Kars): 168

(il Ketlik (Erzincan, Nigde): 149, 151, 166,
168

¢ile /¢ille: 196

Cile ¢ikarma (Kars): 128

cileler (ay ad): 104

Cilingir Oyunu (tag oyunu; Safranbolu [Kara-
biik]): 262

Cimen (imen (Agn): 168

Cimene Gel Giil Oglan (Erzurum): 168




Ovun ve Biigii

Cimenli koyii (Gaziantep — Oguzeli): 225

Cin: 19, 32, 47, 343, 363, 364

Cin dram: 384

Cin golge oyunu: 56

Cin Tiirkistani / Dogu Tiirkistan: 45, 96, 363

Cince: 33, 364, 385

Cindilli (takke ile top gibi oynanan oyun:
Konya): 254

Cingene Oyunu (Kiitahya): 163

(ingenece: 48, 150

Cingeneler (Erzurum): 149, 153, 168

Cinliler: 32, 67,92

(ir (takim oyunu: Mug — Varto, Dogu Ana-
dolu): 268

Citme [Citmal (degnek oyunu: Edirne — Ke-
san): 256

Crerelik | Cifre Ellit Oyana (bilye ovunu:
Mugla): 266

Cizgi (sekmeli, tagli, ¢izgili oyun: Konya —
Hadim: 275

Cizgiden Cikma (astk ovunu: Konya): 246

Cizgili (agik oyunu: Kayseri, Nigde): 245,
246, 247, 554

Ciziktas (cizgili, sekmeli, kaydirak tagh
ovun: ‘frabzon — Of — Kalanas [Calisan-
lar| kéyi): 275

(oban (Maras, Tunceli Pertek - Yenikoy): 165

(oban Baba | Koyun Baba (samah): 372

Coban Coban (Ermeni koylii oyunu): 111

Coban EJi (Agry): 168, 176

Coban Kavalr (Eruzurum): 168

(oban Kaydirag (tas oyunu: Edime — Ke-
san): 262

¢oban oyunlari: 61, 212, 216, 292

Cobanbey Kabasi (Gaziantep): 171

Cobanbevli Havast (Barak): 171

Cobanla Ikin Kizin Oyanu (Burdur): 165

Cobantepe koyii (Marag —"Titrkoglu): 202

¢ocuk ¢algilari: 139

Cocub Digini (Ermeni kéylii oyunu): 111

Cocuk Kiilciiriinii Aragsurma ve Uygulama
Merkezi: 14

¢ocuk oyuncaklari: 293

¢ocuk oyunlari: 12, 13, 30, 31, 33, 48, 53, 54,
69, 116, 118, 127, 221, 239, 293
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Cocuk Oyunlar: (Pieter Breughel): 42

Cocuk Oyuniar: (Musa Baran): 12

Cok Tag (tag oyunu: Konya — Ilgin): 264

Colak | Kolsuz (Cankir): 194

Com (degnek ovunu: Afyon): 260

Comga | Cimge Gelin (yagmur yagdirma, kuk-
la): 96, 122, 215, 235, 287, 337

Comgom Oyunu (Cankiri — Boyalica): 253

Congtak (Hindistan’da Maengala benzeri
oyun): 44, 343

Corlu ('lekirdag): 138

Coruh / Artvin: 146, 147, 148, 149, 150, 153,
154, 158, 160, 161, 162, 174, 349

Corum: 72, 83, 129, 131, 133, 134, 135, 136,
137, 144, 145, 149, 150, 152, 153, 154, 156,
157, 160, 161, 166, 167, 173, 175, 206, 211,
215, 246, 250, 252, 253, 260, 262, 269,
277, 279, 281, 282, 289, 5006, 512

Corum Halay: (Corum): 144, 146, 154, 157,
160, 166

Cogiir: 367

Cok [Sultar] (asik oyunu: Kirgehir): 247

Cokgiik Oyunu (Isparta): 165

Cokeri Kugeari (Van): 168

Cokertme Oyunu (Mugla): 163

Cimge | Comga Gelin (yagmur yagdirma, kuk-
la): 96, 122, 215, 235, 287, 337

Comgebagsr Bezeme (kukla ve ¢ingirakl kore-
be oyunu: Azerbaycan): 269

Cimgeli Gelin (yagmur vagdirmaya yonelik
kuklali oyun: Karaman, Kilis — Karnebi,
Cengin, Bektasoglu kovleri): 215, 287

Cimlet Kapma (ebeli yer kapma oyunu: Af-
yon): 270

Comlek Oyunu (ebeli, tekerlemeli yer kapma
oyunu: Ankara, Eskigchir — Mihahggik,
[zmir — Odemis, Kiitahya, Sinop, Sivas —
Divrik [Divrigi]): 76, 147, 160, 163, 270

Comlekteti Kedi (Aksaray — Emirgazi Koyl):
230

¢omlekten niyet ¢ekme: 284

Cippen (avug icine saklanan ¢opii bulma
oyunu: Samsun): 130, 278

Cite Oyunu (degnekli oyun: Hatay — Dort-
vol): 258




Dizin

Cote Tiizli Ovanu (degnekli oyun: Yozgat):
258

Cu Tulum Egeb (atlama — sigrama oyunu:
Konya): 273

Cuba (San Damingo'da Mangala tiiriinden
oyun): 44, 343

Cubuk (Nigde): 166

Cugug’un Harmanlar: (Samsun): 160

Cukgi gaman: 482

Cukgtler (Sibirya'da topluluk): 67

Cukur (¢ukurlu top oyunu: Mugla — Ula): 254

Cutur Atma (¢ekirdekli gukur oyunu): 266

Cukur Begtag (Mangala tiiriinden bir oyun:
Mugla — Ula): 349

Cukurkuyu kéyii (Nigde — Bor): 228

Cukurfu (bilye oyunu: "Iekirdag): 266

Cukurova: 149, 164, 165

Cullu Kadm (yagmur yagdirma kuklasi): 235,
287

Cumra (Konya): 205

Cunkajon  (Filipinler'de  Mangala
ovun): 44, 343

Ciishindi (atlama - sicrama oyunu: Sivas):

273

benzeri

D

Daban Halayi (Yozgat): 166

dadag (Erzurum): 143

Dagda Haviadim Kurdu (Kars): 168

Dagda Kestim Degnek (Kars): 168

Daglar (Sivas): 166

Daglar Raks: fzmin: 163

Dagh (Izmir - Bergama): 163

Daglt Havast (1zmirn): 163

Dak Daha? Lenk (Krzurum): 151, 168

Dahomey: 344

Daire Oyunu (bilye oyunu: "lekirdag): 266

Datkatiil Meymoki (1takkiri): 168

Dakkatiilfeyki (Siire): 171

Dakon (Malav’da [Nalezya] Mangala benze-
i oyun): 44, 343

Dal Tiresi (¢oban oyunlarindan): 216

Dalak'ta Katma (agik oyunu: Konya): 246

Dalaman (Fethiye - Mugla): 146
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Dalaman koyii (Koycegiz — Mugla): 146

Daldala (Erzurum, Kars): 168

Dalginlit (Tunceli kéyleri): 205

Dallito (Amasya): 160

Dama: 84, 116, 346

Dana Kigi (kemikle oynanan degnek oyu-
nu: Ankara): 260

Danaburan koyii (‘Tunceli — Mazgirt): 225,
226

Dantgik yemegi (diigiin soleni): 122

Danimarka: 45, 47

Dans Risalesi (XV. yiizyih): 115, 177, 178, 179,
180

Dansin Sultanlan: 16

dir / dira durmak / dara dikilmek (Ale-
vi dvin-1 cemlerinde): 181, 183, 185, 367,
369, 370, 498, 499

Dirdan indirme erkine 371

dir-1 mansir: 369

Darabil (takimh kovalamaca oyunu: Gazian-
tep): 74, 268

Dart Ktimi (tannmsal oyun: Urfa = Diphisar
koyii): 314

Dart Fkini (Lunceli — Pinarlar): 214

Darwin, Ch.: 27:

Das Lange Ross (Uzun eget ciiriinden oyun:
Almanya): 294

Dasnigor (Erzurum): 168

Dag Dégiigii (takiml tag oyunu: Kayseri): 261

Dagr (Rize): 160

Dagoglan (Kars, Mugla): 163, 168

Davar Kurt Oyunu (cbeli takim oyunu: Ar-
talya "liirkmenleri): 271

Davar Niberi (Tunceli kiyleri): 221

Davar Ozii (goban oyunlarindan): 54, 216

Davaz Zeyhegi (Burdur; Kiitahya): 151, 163

Davgandos kiéyii (Karaman): 212, 215

davul: 90, 91, 96, 102, 114, 126, 152, 184,
190, 224, 237, 364, 385, 386, 388

davul dansi: 96, 388

Davul Danst (Bolu; Kastamonu): 491

Davul Zurna Horonu (Rize): 160

Davulga (Afyonkarahisar — Emirdag): 238

Davullar Calar Kirk Haydut Oynar (Kirklare-
1): 162




Oyun ve Biigii

Day1 (Hatay’'da genclik toplantilar bagkani):
121

Dazdaz (yemekli komsu eglentisi): 121

Dazmana koyii (‘Tokart): 220, 226, 232

De Ludis Orientalibus (Thomas Hyde): 43,
293

Debreli | Debreli Hasan (Samsun): 160

Deccal: 319, 320

dede / miirsid (Alevilerde din adami): 364,
365, 367, 368, 369, 370, 372

Dede (Ermeni koylii oyunu): 111

Dede Korkur Kitabr. 296

Dede Oyunu (Karaman — Agsiran): 97, 98, 99,
263, 528

Dede Oyunu | Arap Oyunu (Tokar): 191

Dedem Korkud’un Kitabr (Orhan Saik Gok-
yay): 43, 241

Degirme (1opag) (oyun: Gaziantep): 240

Degirmen | Degirmenci Oyunu (Bitlis, Burdur,
Gaziantep — Oguzeli — Urug ve Yenice
koyleri, Malatya, Mugla — Ula, Ordu -
Unye — Aydintepe (Zembek) koyii, Tun-
celi — Pertek — Tozkoparan koyi, Yozgat):
149, 153, 165, 166, 168, 174, 210, 283

Degirmen Degirmen (Ermeni kéylii oyunu):
111

Degirmenci Day: (Aksaray kéyleri): 209

Degleri (Adryaman): 171

degnek: 74, 85, 134, 239, 255, 256, 257, 258,
259, 260, 261

degnek oyunlari: 254, 255

Degneb Ovunu ([cirit]ldegnek oyunu) 255

Degnet Ovanu (oyun, Isparta): 71, 133

degnekgi / gozeii: 125, 184, 368, 372

degnekli oyunlar: 70, 74, 85, 255, 256, 257,
258, 259, 260, 261

degnekli top oyunlari: 254

Deki (Hatay): 165

Deli Horan (Coruh): 160

Deli Dumrul (Dede Korkut Kitabrnda bir hi-
kiye ve bunun kahramant): 296

Deli Kizin Kocaya Gitmesi (Ankara koyleri):
207

Deli Paga (Kelkit, Trakya): 160, 162

Deliilyas (Sivas — Sarkigla): 249
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Delito (Hinis): 168

Delil / Cerag (Ayin-i cemde yakilan mum):
367, 368

Delilci / Cerager (Ayin-i cem’de mumlari
yakmakla gorevli kimse): 367, 368

Deliler (Rumeli’de olugturulan fedailer bir-
ligi): 353

Delilo (Elazig, Hinus, Tunceli): 154, 168

Delilo | Ug Ayak (Diyarbakr): 171

Deliloy (Kars): 168

Dello (Kars, Erzurum): 168

Dello Can (Siirt): 171

Dem Geldi (samah): 182

Demdeme zikri: 114

Demeter: 104, 191

Demeter gemisi: 311

Demirci (Gaziantep): 171

Demirci (taklitli oyun: Mugla — Ula): 283

Demircidere koyii (Izmir - Bergama): 279

Demirciler (Mugla): 163

Demircinin  Koriigi (Ankara — Kizilcaha-
mam): 210

Demirderesi kiyii (Izmir — Bergama): 268

Demirgeyh kéyii (Corum — Sungurlu): 206

Deniz Kizr Zeybedi (Afyon): 163

Deniz Ortasinda (‘Tokat): 160

Denizabat kéyii (Mugla): 262

Denizin Dalgasina (Burdur): 165

Denizli: 140, 146, 148, 150, 155, 156, 163,
164, 205, 257, 266, 268, 270

Denizli (Marag): 165

Denizli Zeybegi (lzmir — Bergama): 163

Depge (Urfa): 150, 171

Depis Depis (tekerlemeli ¢ocuk oyunu: Kon-
ya, Urfa): 130, 288

Depki (Hatay): 147, 165

depki oyunlart: 158

Depmetura (kirebe tiirtinden oyun: Konya —
lgin): 270

Depgororo (Hinis): 168

Derbendi (Kars): 168

Derder Kinast (kadin eglentisi): 120

Derder Oyunu (adak ve dilek amagh ciirkilti
kadin eglentisi: Adana koyleri): 286

Dere Bekbleyen (Kastamonu): 160




Dizin

Derecipinar koyii (Kayseri — Felahiye): 208

Derdeba (Kuzey Afrika’da sagaltma toreni):
354

Derelerde Birer Kamis (Egin [Kemaliye] -
Erzincan): 168

Dergiah Samaki: 180

Derik (Urfa): 171

Derito (Gaziantep): 148, 171

Derilo (Bingol): 168

Derleme Sozliigii: 41

dernek danslari / oyunlari: 119, 176

Derrebu Derinebu (takimli kovalamaca oyu-
nu: Urfa): 130, 268

dervigler: 484, 485, 486

Descripto Moldavice (1). Kantemir); 312

Despotlugu Biratmak (Ermeni koylii oyunu):
110

destan: 227

destegiil: 365

Deve — Kipt? Oyunu (Cankiry): 193

Deve (Ermeni kéylii oyunu: Anadolu), 111,
336, 533

Deve Botlatmast (seyirlik oyun; Mersin [icel]
— Mut): 524

Deve Dengi (gii¢ gosterme oyunu: Qankirr —~
llgaz): 272

Deve Diizme (Karaman — Ibrala [Yesildere]):
222

Deve Oyunu (Adiyaman; Ankara; Cankir
Elaz1g; Erzurum — Agkale — Pinarkapan
koyii; Karaman — ‘Tagkale; Karacabey -
Yenice koyii; izmir; Aksaray koyleri; Or-
du — Unye — Avdintepe koyii; Sinop; ‘To-
kat — Camlhica ve Cayl koylen; Tunceli
— Pinarlar koyii): 149, 163, 195, 197, 199,
222,223, 522

Devect Fmmi (Sivas): 166

Deveci Oyunu (Bergama; Giresun - Scbin-
karahisar; Sivas — Koyulhisar — Gokdere
koyti; ‘Tokat — Camlhica ve Cayli koyleri;
Yozgat koyleri): 149, 163, 222, 223

Develi (Burdur, Canakkale, Coruh, Konya,
Nigde): 160, 162, 163, 165, 166

Develi (Kayseri): 200

Develi Zevbegi (Afyon):
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Deven Nerede? (cocuk oyunu: Tokat koyleri):
190

Deveran-Haleka zikri: 114

Devlet Halk Danslan "Toplulugu: 16

Devlet Tiyatrosu: 17

Devrek (Zonguldak): 226

Devr-i Afi: 115

Devrik (Kagkay T'iirklerinde miizikli 6lim
téreni): 66

Devsive (Rifailerde sagaltma toreni): 354

Devzer (Van — Kdzimpaga, Muradiye — Dev-
zer koyii): 146, 168

Devzer koyii (Muradiye — Van): 146

Deyirman (yapilant yapmaya dayanan crkek
oyunu: Azerbaycan): 281

deyig: 372

Dhetos (Sakiz Rumlarinda sira dansi): 339

Dibdan (Burdur): 165

Dimidimi (Antalya): 165

Dintingo (‘Tunceli): 168

Dirilt (Aksaray kéyleri): 202

g Tiirkler: 158

Dicle: 47

Dieltustinda (Halar (ekme): 293

Dik Bar (Erzurum): 147, 168

Dik Diti (Ankara): 166

Dik Gordiim | Eg Gordiim (saklambag oyunu:
Kayseri): 277

Dit Halay (Elazig, Ergani): 147, 168

Dit Horon (Ordu, Samsun): 147, 160

Dit Kayda (Sebinkarahisar): 160

Dik Oyun (Sivas): 147, 166

Dikici (Ankara — Kizilcahamam): 210

Dikili Tag (tag oyunu: Konya): 262

Dikigli (agpik oyunu: Ankara — Polath): 247

Dil ve Tarih-Cografya Fakiiltesi (D'I'CF):
102, 350

Dilan (Gaziantep, Malatya): 154, 171

Dilbeyan koyii (Karaman): 208

Diley (Tokat): 160

Dilican (Kars): 168

Dilipiti (Elazig): 168

Dillala (Corum): 166, 175, 506

Dillan (Malatya): 168

Dilmen, Giingér: 388




Oyun ve Biigii

Dilo (Yozgat): 166

Dilo Dilo (Siirt): 156

dilsiz / samut / samic / 1] oyunlarn: 53, 60,
61, 70, 72, 81, 120, 123, 173, 231, 234, 136,
231, 280

Dilsiz Oyunu (giilme ve konugma yasakli
oyun: Burdur, Isparta, Izmir — Seferihi-
sar, Kastamonu ~ Cide): 53, 280

dilsiz-gsagirtma-gsaka oyunlar: 13, 280, 281,
282

Dim Oyunu (daireli bilye oyunu: Edirne —
Kesan): 266

Dimyat (Mistr): 19

Dinka (Sudan’da oymak): 67

dinler tarihi: 307

Dione: 105

Dionisos: 106, 112, 187, 224, 310, 386, 387

Dionisos Senlikleri: 224, 386

Dionisos tapinimi: 387

Dionisos ve Anadolu Koylisi (Metin And):
53, 100, 101, 102, 103, 109, 187, 286-287,
292, 312, 317, 320, 328, 382

Dipgik (Seyhan [Adana)): 165

Diphisar kéyii (Urfa): 314

Dirdikere (Mangurya’da davul dansi): 96

Diredoyme (giig gosterme oyunu: Azerbay-
can): 272

Diringi (Kars): 151, 168

dis bugday1 / dis hedigi: 122, 308

dithirambos: 386

Dittimi¢ Oyunu (gelik ¢omak tiirii oyun: Ca-
nakkale — Bayramig): 258

Divaneler: 114

Divdnii Liigarit-Tirk (Kasgarhh Mahmud):
32, 38, 39, 41, 74

Divitivar (Afyon): 163

Divrigi / Divrik (Sivas): 76, 147, 153, 215,
270

divyati: 33

Diyarbakir: 148, 171, 172, 271

Diz Coktme ve Sekme (Kiitahya):147, 163

Diz Kirma (Bingél, Kars, Kayseri): 147, 166,
168

Dodu | Dodu (an (yagmur yagdirma gelene-
gi): 104, 287
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doga taklidi oyunlar: 173

Dogan, Arif (kuklac:: Afyonkarahisar —
Emirdag — Gelincik koyii): 238

Dogangayir koyii (Eskigehir — Seyitgazi):
182

dogmaca oyunlar; 60

Dogru Oyun (Isparta): 152, 165

Dogu (Dogu iilkeleri): 298

Dogu / Dogu Anadolu Balgesi: 147, 148,
153, 157, 158, 159, 168, 174, 244, 268, 528

Dogu Akdeniz kiiltiirii / tilkeleri: 107, 327

Dogu Anadolu danslar1 / oyunlari: 111, 144,
153, 157, 158

Dogu Arabistan: 116

Dogu Beyazit (Agri): 168

Dogu Karadeniz Bélgesi: 12, 149, 158, 159

Dogu Mangurya: 95

Dogu oyunlari: 43 , 157, 342

Dogu Tiirkistan / Cin Tiirkistani: 45, 96,
363

Dogu Yeni Gine: 296

dogumla ilgili danslar: 62

Dottor (Aksaray): 207

Dokudum Haci Dokudum (oyun: Gaziantep):
240

Doturcun | Tokurcun | Tasl Doktuz lug (tas
oyunu: Tekirdag): 99, 265

Dokuz Ayak (Biclis): 147, 152, 168

dokuz tag oyunu: 42, 43, 44, 59, 68, 72, 99,
265

Dotkuz Tag Oyunu (tag oyunu: Nigde): 265

Dotuzlu (Gaziantep): 171

Dolama (Canakkale): 162

Dolaman (Fethiye): 165

Dolanlar: 95

Dolagsik (Afyon): 163

Dolay: Horan ('Trabzon): 160

Domnesiki Yagh Kadin Maskesi (Romanya):
539

Domino: 68, 116

Domuz Avr (Tunceli — Pertek [bir koy]): 214

domuz bagi gezdirme (Ermenilerde): 493

Domuz  Oyunu | Donya Domuz  Oyunu
(Manisa — Gordes — Maldan Koyi; Si-
nop): 160, 525

donatim oyunlari: 13, 70




Dizin

Donkey (Eget oyunu: Ingiiltere — Morpeth):
293

Donya Domuz Oyunu (Sinop): 160

Dorman, Yesim Miiderrisoglu: 17

Dik Dok Oyunu (saka oyunu: Tokat kéyleri):
282

dol dokiimii (ay adi): 104

dol toresi (coban oyunlarindan): 54

Dén Kuyrugum (ebeli giic kullanma oyunu:
Kayseri): 271

Diéne (Kars, Urfa): 168, 171

Déne Dine Halay (Yozgat): 166

Doneley (Antalya): 147, 165

doner ¢ark: 566, 567, 569

donme (dans, raks boliimii): 183

donme dolap (oyun araci): 140, 565, 566, 567

Donme Hamam: (Kiitahya): 121, 147, 163

Dénme Oyunu ('Tekirdag): 156, 162

doniigli danslar: 156

Dirt Ayak (Samsun): 147, 160

Dore Gilli (Bozcaada): 162

Dore Kapr (Seriat-Tarikat-Marifer-Hakikat):
368

Daortlii Oyun (Urfa): 148, 157, 171

Dirtlii Zeybek (Balikesir): 162

Déreyol (Hatay): 258

doviig ve savag oyunlari: 284

dram / drama: 52, 103, 112, 380, 383, 386

Drama Kargtlamas: (Trakya): 162

dramatik koylii oyunlari: 11, 13, 17, 19, 49,
60, 61, 119, 123, 134, 135, 206, 280, 282,
283, 284, 296, 307, 309 327, 328, 338, 381,
382, 383, 387

dramatik térenler / gosterimler / oyunlar:
60, 68, 119, 123, 134, 135, 280, 282, 283,
284, 309, 381, 382, 383

Dreikinigstag (Ug Kral Senligi: Almanya): 318

Dringi (Bayburt): 152, 160

dromenon: 30

DTCF (Dil ve Tarih-Cografya Fakiiltesi) :
102, 350

DTCF Tiyatro Boliimii: 11, 102, 350

Dublin (irlanda Cumbhuriyeti): 351

Duhterin-1 Heva (Zanzibarda Z4r térenine
katilan medyum kiz): 360

Dumuzi (Stimerce’de Temmuz'un karsilig):
106
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Dur Tut Oyunu: 44

Dur Yerinde [ Sure Gel Bar: (Kars): 169

Durgun Coruk (Artvin); 148

Durik | Tki Ayakls Halay (Diyarbakur): 171

Durkheim, Emile: 307

Durna Bar: (Kars): 168

Durnalar (Afyon, Kelkit, Sivas): 149, 160,
163, 166

Durnalar Halayr (Yozgat): 149, 166

Dursunbey (Balikesir): 123, 125, 225, 226,
227, 251, 252, 282

Dut Afacr (Egin [Kemaliye] - Erzincan): 168,
169

duvar resimleri: 42, 102

Duvara Vurmali (agik oyunu: Kayseri): 246

Duvarcl, Veli: 53, 54

diigme oyunlari: 266

Diigrek koyii (Mugla): 136, 261, 268

Diigéin Bar: (Erzurum - Hinis): 169

diigilin danslart: 63

diigiin kdhyasi: 198

diigiin: 229, 365, 366

Diigiine Toplama ('Tunceli): 169

Diitkén (Ermeni koylii oyunu): 111

Diitkin oynamak (Ermeni koylii oyunu); 111

Diilliik Oyunu (¢elik ¢omak tiiriinden oyun:
Isparta - Egridir): 257

Diimbiilli (Gaziantep): 171

Diingiilis  (¢elik ¢omak tiiriinden
Amasra [Barun], Zonguldak): 257

Diindir Diindir (¢ocuk oyunu: Kiitahya): 163,
288, 293

Diinidircii (taklitli oyun: Sivas — Sarkigla): 283

Diinya: 354

Diinyada ve Bizde Golge Oyunu (Metin And):
384

Diismeli (agik oyunu: Nigde): 247

Diivaz | diivazimém (Oniki Imim icin séy-

oyun:

lenmis nefes): 371
Diix (Adiyaman): 171
Diix Ayak (Afyon, Erzincan): 147, 163, 169
Diiz Bar (Kars, Erzincan, Erzurum): 148, 169
Dijz Halay (Sivas, Urfa, Yozgat): 148, 153,
166, 171




Ovun ve Biigii

Diiz Hava (Ordu): 148, 160

Diiz Horon (Coruh / Artvin): 148, 153, 160

Diiz Kayda | ayat (Sebinarahisar): 160

Diéz Oyun (Ankara, Bilecik, Bursa, Kon-
ya-Aksehir, Kiitahya, Safranbolu [Kara-
biik]): 121, 148, 156, 160, 162, 166

diiz oyunlar; 144, 156

Diiz Yalli (Kars): 169

Diizey Oyunu (Urfa): 148, 171

Diizgiin, Dilaver: 12

dyutam (zarla oynama): 32

Dzamalari | Dxmaldziji (Yugoslavya ve Ma-
kedonya'da Cemal oyunu): 340

E

cbe / ebelik: 13, 53, 74, 75, 130, 136, 137,
273,277

Ebe Beni Kurda Kusa Kaprirma (ebeli giig
kurtarma oyunu: Sivas): 271

Ebe Beni Kurda Verme (ebeli gii¢ kullanma
oyunu: Gaziantep, Isparta): 240, 271

Ebe Bit Bir (ebeli ve halkali kovalamaca
ovunu: Kayseri): 268

Ebe Ciiciik (ebeli takim oyunu: Tokat kéyle-
ri): 271

Ebe Cldir Oyunu (kogma — kovalamaca oyu-
nu: Istanbul): 267

Ebe Girlagag (degnek oyunu: Ankara — Ayas,
Konya): 259, 260

Ebe Harar (takimli saklambag oyunu: Aksa-
ray — Bozcatepe koyii): 277

Ebe Kigkg (kbrebe oyunu: Safranbolu [Kara-
biik]): 269

Ebe Satlama (saklambag oyunu: Urfa): 277

ebe se¢imi: 59, 130, 136

Ebeler (Kiitahya): 154, 163

Ebeli Saklamba¢ (Erzincan): 277

Ebelit (saklambag¢ oyunu: Trabzon — Of —
Kalanas [Caliganlar] kéyii): 277

Ebem Gegri (atlama-sigrama oyunu: Gazian-
tep): 273

Ebem Girlagag (oyun, Ankara — Ayag): 131

Ebem Kizdi (kumastan top oyunu: Istanbul):
255

Eberhard, W.: 61
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Ebher (ran): 322, 323

Ebu Reyhan Biriini: 324

Ebii’l-Ferec: 343

Ebii’l-Gazi Han: 96

Edilbecan (Kars): 169

Edirne: 162, 163, 206, 256, 262, 285

Edremit (Van): 149

Edremit Zevbegi (1zmir - Bergama): 146, 151,
163

cfe: 143

Efe Havasi (Mugla): 151, 163

Efe Oyunu (Adiyaman — Mahsenli Koyii; Af-
yon; Burdur; Eskigehir): 163, 166, 196, 517

Efeler Oyunu (Giresun): 149, 160

efsane ve masallardan oyunlar: 61, 227

Ege / Ege Bolgesi: 105, 143, 144, 158, 163

Ege adalari: 338

Egin [Kemaliye] (Erzincan): 146, 147, 149,
157, 168, 169, 170, 171, 173, 250, 271

Egin Kinas: (Egin [Kemaliye] — Erzincan):
169, 173

Egine (Afyonkarahisar): 151

Egir (degnekli top oyunu: Safranbolu [Kara-
biik]): 252, 254

Egirmet (Ermeni koylii oyunu): 111

Egri Oyun (Isparta): 165

Egridir (Isparta): 257

Ein, swei, drei-sauer Hering (gizlenen bir cy-
lemi bulma oyunu: Almanya): 293

Einsiedeln (isvigre); 541

Ekin sonu (Sivas — Divrik): 215

ekstasis: 106

E/ Cirpma (Siirt): 147

El El Epenek | Elelepenck | El Kl Epelef (te-
kerlemeli el oyunu: Ankara; [zmir — Se-
ferihisar; Nigde; Sivas): 130, 288, 552

E/ EJ Ustiinde | El El Ustiinde Kimin Eli Var?
/ El El Ustiinde (sorulu saka oyunu: Gazi-
antep, Konya): 133, 240, 279, 550, 555

el kuklasi: 488

E/ Oyunu (Bolu): 44, 147, 160

el sanatlan: 60

E/ Tarakta (giig gosterme oyunu: Kayseri):
272

E/ Uste (kovalamaca oyunu: Konya): 267

el vurugturma danslan (Giineydogu Anadolu):
505




Dizin

El-Adli: 55

El-Buleyde (Cezayir): 332

FElamsama (top oyunu: Corum): 253

Elazi3: 64, 78, 143, 146, 147, 148, 149, 150,
154, 155, 156, 168, 169, 170, 171, 174, 175,
175, 191, 253, 272, 273

FElaug Tamzarasi (Elazig): 169

Elbag1 koyi (Kayseri — Biinyan): 220

Elbistan (Marag): 180, 371

El¢in, Siikrii: 135, 237, 239

Eldiven (Cankiri): 527

Flek¢i (Ankara): 212

Elele (Kiitahya): 163

Eleusis térenleri: 105, 191

Llim Elim  Epelet  [Kelebek] (tekerlemeli
oyun: Erzincan, Kayseri, Mugla — Ula):
129, 130, 288

Elim Elim Opelet (rekerlemeli oyun: Kayse-
ri): 288

Elim sende (oyun): 84

Elim Ustiinde (oyun): 59, 71

Elim Yagl (takimli kogma kovalamaca oyu-
nu: Kayseri); 267

Llin Killand: (takimli top oyunu: Elazig):
253

Ellem Bellem (tekerlemeli el oyunu: Isparta):
288

Ellem Biillem (tekerlemcli el oyunu: Mugla —
Ula): 288

50 Yilin Tiirk Tiyatrosu (Mctin And): 9

Ellik (samah): 180

Ellif Halayr (Mus, "Tokat, Yozgar): 147, 155,
160, 166

Elmacik koyii ( Usak): 78, 272, 282, 283

Elmah (Antalya): 18, 251, 252

F/mas (Kars): 169

emeget: 97

Emen (elifi (degnek oyunu: Tokat koyleri):
256

Emenli Top (gukurlu top oyunu: Corum): 253

Emer Zeybegi (Kiitahya): 146, 163

Lmi Egsevinin Zanaatr Nedir? (bilmeceli
oyun: Nigde): 279

Eminem (Kayseri): 153, 166

Eminem Oyunu (Erzincan): 169, 173
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Emir iin-Novruz (Misir): 320

Emirdag (Afyonkarahisar): 238

Emirgazi koyli (Aksaray): 230

Emmiler (Konya): 166

Endonezya: 47, 89, 343, 384

Eneke (iri agik: Kars)

Enek-Kozak (tag oyunu: Kayseri): 262

Engeli (Kars): 169

engelli kogu oyunlan: 268

Engine (Afyon): 163

Enik (tag oyunu: Isparta): 262

Eniste Havast (T'rabzon): 161

FEngeli (Kars): 169

enthousiasmos: 106

FEnzeli (Kars): 152, 169

E/}f/el’ (sakali, sorulu oyun: Kirschir): 279

Epiphania: 318

Epir bolgesi (Yunanistan): 107

Epostrakismos (Suda tag baydirma): 293

Equinoxe (tiin-giin esitligi): 104, 310

Eregli (Zonguldak): 161

eren: 97, 364

Frencik (Kastamonu): 161, 173

Erfene / arifanc dem (crkek dernegi): 121

Ergani (Diyarbakir): 148

Erginer, Giirbiiz: 18

erigtirme téreni / oyunlan / danslan: 62, 345,
362, 366, 380

Erivan: 111

erkin (Alevi cemlerinde): 183, 184, 185, 365,
366, 369, 370, 371

erkian degnegi (Alevilikte dsa, tarik, alaca
degnck): 365, 369

Erkdn Semd‘s | Frken Samakh: (Antalya —
Kumluca — Hizirkahya koyii): 184, 185

erkek oyunlari: 172

erkeklik organt / phallus simgesi: 50, 292,
313, 323, 338, 339, 388

Erkilet (Kayseri): 119, 200, 209

Ermenck (Koraman): 129

Ermeni / Ermeniler: 109, 110, 111, 321, 326,
333, 334, 337, 338, 365, 371, 498, 493

Ermeni Bar: (Coruh): 161

Ermeni koylii oyunlart / danslan: 12, 109,
110, 336, 533, 534, 535




Oyun ve Biigii

Ermeni Tivatrosunun ki Bin Yils (George
Goyan): 110

Ermenice: 20, 337, 371

erotik oyunlar: 206, 207, 292

Erzincan: 54, 128, 139, 146, 148, 149, 151,
152, 168, 169, 170, 171, 173, 243, 264, 273,
277, 279, 288, 289, 334

Erzurum: 12, 138, 139, 143, 144, 146, 147,
148, 149, 150, 152, 153, 157, 158, 168, 169,
170, 171, 173, 174, 175, 199, 243, 243, 244,
245, 247, 262, 348, 504, 512

Frzurum Bari: 504

Erzurum Koy Seyirlit Oyunlar: (Dilaver
Diizgiin): 12

Erzurum oyunlari: 157, 158

Esenyel Oyunu (Samsun): 146, 161

Esi (Tunceli): 169

esir alma: 59

Esir Almaca (Istanbul, Konya, Mersin, Mug-
la - Ula): 150, 165, 271, 272

esir almaca oyunlari: 150, 165, 271, 272

Eski Anadolu dilleri: 102

Eski Anadolu ritiiclleri: 100, 187, 310

Eski Anadolu uygarliklari / kiileiirleri: 97,
100, 102, 103, 382

Eski Babil: 316

eski biiyii ve afsunlar: 48

Eski Cin: 32

Eski Hindistan: 33, 42

Eski Iran: 319

Eski Hora (Egin [Kemaliye] - Erzincan): 169

Eski Kasap (Kirklareli): 162

Fski Mengi (Mersin - Silifke): 157, 165

Eski Misir: 42, 47, 67, 103, 104, 295, 309,
310, 311, 317, 355, 379

eski mitologya izleri: 48

eski olimpik oyunlar: 43

eski ritiiel izleri / kalinulari: 48, 187, 216,
294, 308, 340, 388

Eski Roma: 63, 67, 294

FEsti Tavas ZeybeZi (Denizli, Mugla): 156, 163

eski Trk alfabeleri: 39

Eski Tiirkler: 41

Eski Yunan: 296, 308, 309, 310, 384, 386

Eski Yunan ¢omlek resimleri: 42
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Eski Yunan dini: 308, 310

Eski Yunan drami: 308, 384, 385, 386

Eski Yunan komedyasi: 382, 386

Eski Yunan kiiltiirii: 309

Eski Yunan tragedyast: 380, 382, 386

eski zanaat ustalarinin argosu: 48

Eskimolar: 68, 379

Eskigehir: 122, 148, 154, 166, 167, 182, 191,
230, 262, 500

Estisehir Kadin Samahi: 500

Eskigehir Kasik Oyunu (Eskisehir): 166

Eskigehir Zeybegi (Eskigehir): 166

Esmer (Diyarbakar): 171

Esnaf (bilmeceli oyun: Isparta): 279

esnaf loncalari: 155, 309

Esnaf Oyunu (Kastamonu): 48, 79, 127, 149,
175, 283

esnaf toplantilar: / yiren / sohbet: 370

Esnafa Ne I.dximé (oyun, Karaman): 118

esnaflik benzekleri (oyun kiimesi): 61, 118,
207

esriklik dansi: 386, 387

Estepeta (yapilani yapmaya dayanan taklitli
oyun: Istanbul): 71, 77, 281

Estonya: 20

Eg Bulma (Adana): 165

Egs Gordiim | Dit Gordim (saklambag oyunu:
Kayseri): 277

escinsellik: 79, 207

FEsege Binme (Ermeni koyli oyunu): 111

Egegim Kiirye (sorulu-sakah oyun: Amasya,
Corum): 279

Esegimin Kuyrugunu (top oyunu: Konya): 252

FEset Arisindan Degirmen Kurmat (oyun: Ga-
ziantep): 240

Eget Efendi (Ermeni kéylii oyunu): 110

Egeb Ustiinden Borek Kapmasi (atlama — sig-
rama oyunu: Konya): 273

Egeb Yemleme (Tunceli — Pertck — Tozkopa-
ran koyii): 234

Esetli Kuduz (Ermeni kéyli oyunu): 111

Fisek Senligi: 319

esik: 309, 365, 366, 368, 371, 375

Fgim Egim (saklambag oyunu: Mugla — Ula):
277




Dizin

FEgim Egim | Testi Tutmas: (s6z sagiremasi
oyunu: Isparta): 282

Egsim Seni Dijretii (oyun: Gaziantep): 240

Egkili Top (takimlt top oyunu: Nigde): 253

Egkiva (Kirklareli): 162

Estiya Horonu (Giresun): 149, 161

Esgreft usulii haleka zikri: 114

Et Kesme Oyunu (Kayseri — Erkilet — Kemer
koyii): 209

Et Sarma (Yozgat — Sarikaya): 209

Etiyopya (Habesistan): 44, 343, 355, 357, 359

Etnografya: 307

Etnografya Miizesi (Berlin): 18

Euboca (Yunanistan): 109, 310

Euripides: 386

Fv ev ya da Hala-Teyze (Ermeni koyli oyu-
nu): 111

Fo Gogrii (Mangala benzeri bir oyun: Kadirli
- Osmaniye): 350, 351

Foctk Ovunu (Mangala tiiriinden tag oyunu:
Mugla — Ula): 265, 349

cveik: 68

Focilit (Ermeni kdyli oyunu): 111

evceilik: 283

Eoim, nim nay (Erzurum): 169

Evirlik (digiin goleni): 122

evlenme danslari: 62

Folenme Oyunu (Gaziantep - Oguzeli — Bii-
yitkbaykir [Havuzlugam] koyii): 203

Fvlerinin Onii (Sivas): 166

Folidalr (oyun: Mugla - Ula): 131

Evliya Celebi: 43

Eyirmet (Ermeni koylii oyunu): 110

Eyuboglu, Sabahattin: 101

Lyip Zeybek (Mugla): 163

Ezine (Canakkale): 273, 277

Ezingin-deresi (Kars): 169

F

Fadige-Demune (Gaziantep): 171

Fadit (Afyon): 163

Fadimem Halayr (Yozgat): 166

Fafilfillo (Safranbolu [Karabiik]): 161

Fal Oyunu (Mugla - Ula): 284

Fal / faleihk: 12, 37, 69, 99, 241, 245, 284,
384
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Falaka Oyunu: 44

falimsi oyunlar: 13

farandole (dans): 116

Fare Oyunu ('Tokat — Dazmana koyii): 226

Farrs / Carc1 / Meydanci / Siipiirgeci (Ayin-i
cemde meydan siipiiren gorevli): 367, 368

Fars Bolgesi (Iran): 324

Farsga: 36

Fas: 64, 65, 104, 116, 332, 354, 355

Jatih Kicaphgi: 177

Fatiha: 358

Fatma (Tunceli koyleri): 205

Fatmalr (Elazig): 169

Feast of Asseslasinarie festa (Esek Senligi: In-
giltere): 319

IFeke (Adana): (Corum — Sungurlu — Demir-
seyh koyi): 206

Felahiye (Kayseri): 208, 224

Felek Bart | Tavuk Bari: (Kars): 169

Felfane (Nigde): 128

Fellah diugiin danslari: 63

Iener koyi (Istanbul - Silivri): 285

Fenike: 310

Ferakhi (Isparta): 165

Ferai Zeybegi (Mugla): 163

Fes Defistirme (yapilani yapmaya dayanan
crkek oyunu: Qankirn): 137, 281

Fes Kapma | Kiilldh Kapma (oyun: Gazian-
tep): 240

Festivals of Fools (Soytarilar Senligi: Ingilie-
re): 318

Fét des Ancs (Eget Senligi: Fransa):319

Feér de Fous (Soyrarilar Senfigi: Fransa): 318

Fétes de Rois (Ug Kral Senligi: Fransa): 318

Fethiye (Mugla): 147, 148, 163, 164, 165,
193, 205, 270, 519, 520

fetva: 44

Fever (=ategli hastalik, sitma, Cranford /
Middlesex'de): 51

Findik Kirma: 150

findik oyunlari: 266

Firat: 47

Frrin (gamur oyunu: Ankara): 289

Firittim (kadin eglentisi): 120

Firlak oyunu: 44




Ovun ve Biigii

Firlanmak (Sebinkarahisar-Giresun): 147

Fusile [mall, malsiz] (apk oyunu: Gazian-
tep): 245, 246

Fiskiye (Ermeni kéyli oyunu): 111

Fig Fig Yapmak (Ermeni kéylii oyunu): 111

Fidayda (Corum): 145, 156, 166

Filcan Oyunu [Yiiziik Oyunu/ (Corum): 250

Fildisi Sahili: 344

Filipinler: 44, 343

Filistin: 64, 103

Fincan (yiiziik oyunlarinda): 247, 249, 250,
252

Fincan Oyunu (Balikesir - Dursunbey): 252

Fingil (Giresun): 161

Fino-Ugor: 89

Firdevsi: 55

Fitis (asik oyunu: Nigde - Bor): 247

Fizan (Libya): 354

Flavius: 43

Flora: 294

folklor: 56, 57, 58, 59, 61, 129, 297, 327

Forum (dergi): 9

Forough, Mehdi: 113

Fransa: 47, 68, 293, 294, 318, 319, 388, 541,
542

Fransizca: 34, 35, 36, 291, 318, 339, 388

Frazer, Sir James: 20, 105, 294, 295, 296, 382

Freer Galery (Washington D. C.): 321

Freud, Sigmund: 27, 58, 296

Freya (Téton "Tanrngasi): 310

Friedrich [I: 317

Frigya: 102, 106, 108, 310, 387

Frigya kiiltiirii: 102, 387

Futbo! Oyunu (Tunceli — Pertek — Tozkopa-
ran koyii): 207

Fiiliif (¢ukurlu top oyunu: Nigde): 254

G
Gabardig (Antalya): 165
Gabatta (Habesistan'da  Mangala  benzeri

oyun): 44, 343
Gabon: 344
Gagke Bari (Kars): 169
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Gaggir Oyunu (ebeli kosmaca oyunu: Izmir —
Seferihisar): 268

Gakgak (oyun: Gaziantep): 240

Gal: 47

Gala [Kale] (asik oyunu: Kars): 246

Galata (Gaziantep): 171

Galatian liip dirilme oyunu: Ingiltere): 292

Galkima (Aksehir): 166

Gallalar: 355

Gannim Gag Aylik? (Gaziantep): 204

Gar / Jar (Kusilerde [Etvopya] eski bir
Tanr): 355

Gari Giza Tepsi Geldi (Gaziantep): 205

Garibin Halay: [ Garip (Gaziantep): 148, 171

Garipler kdyii (Yozgat — Sorgun): 146

Garipler Samah: (Sivas): 146, 152, 166, 182

Garkin ('Tokat): 161

Garkm Halay: (Sivas): 166

Garzani (Bitlis, Kars, Malatya, Siirt): 169,
171

Gagimk (Bitlis, Kars, Van): 169

Gavur Kopiiri (Afyonkarahisar — Bolvadin):
230

Gavugturma (Ankara): 166

Gazan Gup | Kazankup (gukurlu top oyunu:
Kayseri): 81, 82, 254

Gaziantep: 41, 74, 121, 125, 135, 136, 137,
138, 140, 141, 144, 145, 147, 148, 149, 150,
152, 154, 155, 171, 172, 174, 175, 189, 192,
200, 201, 202, 203, 204, 205, 209, 225,
240, 243, 244, 245, 246, 250, 255, 261,
262, 266, 267, 268, 272, 273, 277, 278,
279, 283, 289, 342

Gazimihal, Mahmut Ragip: 15

gece oyunlari: 85

Gecegii (Egin [Kemaliye] — Erzincan): 146,
169

Gegi Bogaglama (oyun: Gaziantep): 240

Gegis ve erigtirme riciielleri / torenleri: 308,
309, 327, 365

Gedik (Diyarbakar): 171

Gediz (Kiitahya): 146

Gel de Geg (atlama — sigrama oyunu: Elazig):
273

Gelecek Elli Yilda Tiirkiye'nin Geligme
Egilimleri Milletlerarast Konferansi: 298




Dizin

Geleneksel Pontos Halk Tivatrosu (Hristos
Samuilidis): 12

Gelibolu (Canakkale): 72, 78, 149, 152, 163,
251, 253, 277,279

Gelibolu Zeybegi (ekirdag): 146, 162

Gelibolulu Mustafa Alf: 43

Gelin — Kaynana Oyunu (Gaziantep, Isparta):
165, 201, 205

Gelin (evcilik tiiriinden oyun: Mugla — Ula):
283

Gelin Aglatma (Tunceli): 169

Gelin Alma Doniigi (Ermeni kéylii oyunu):
111

Gelin Almaca (¢cocuk oyunu: Isparta): 288

Gelin Bindirme (Yozgat): 166

Gelin Gok (yagmur yagdirma; Gaziantep —
Oguzeli — Urug, Tilbagar, Yenice kéyleri,
Kilis — Kazikli kéyii): 215, 235

Gelin Gitiirme Oyunu (Diyarbakir, Siirt): 171

Gelin Giivey (evcilik ciirii oyun: Aksaray —
Bozcatepe koyii): 283- 284

Gelin Halayr (Yozgat): 166

Gelin ile Arap (Tunceli - Pertek - Tozkopa-
ran koyii): 233

Gelin Mehmer (Kars): 169

Gelin Yapma (eveilik ciiriinden oyun: Tekir-
dag): 283

Gelin Yiriitme Havasr (Yozgat): 166

Gelincik koyii (Afyonkarahisar — Emirdag —
Davulga): 238

Gelini almak icin karsthibl savag (Ermeni
koylii oyunu): 111

geligigiizel oyunlar: 13, 70

Gemerck (Sivas): 245

Gemi Battt Horoz Ottii (yiyecek ve para top-
lamaya dayali oyun: Antalya — Kumluca -
Hizirkahya koyii): 286

Gemi Oyunu (Manisa, Tunceli — Pertek - Ye-
nikoy): 153, 163, 234, 528

Gemilerde Talim Var (Burdur): 165

Genceli [ Gencer (bayram cglencesi): 120

Gencer [ Genceli (bayram cglencesi): 120

Geng (Mug): 146

Geng Osman (Kastamonu, Konya, Safranbolu
[Karabiik}]): 148, 161, 166

geng oyunlari: 239
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Gengler Semd's | Semak: (Antalya — Kumluca
— Hizirkahya koyii): 185, 372

Genglik ve Spor Bakanhg: 297

Genglik Yili: 17

Ger Ali (Igel): 146, 165

Ger Ali koyii (Denizli — Saraykéy): 146

Gerdan bazr: 44

Gerede (Bolu): 160, 161, 162, 260

Gerede (sakali-sorulu oyun: Erzincan): 279

Gerede Havast (Bolu): 146, 161

Gerede Zeybegi (Bolu): 161

Germen dilleri: 34, 35

Germania (lacitus): 43

Gestenterecit (kogmaca oyunu: Mugla — Ula):
267

Gevrak Oyun (Fethiye): 165

geyik: 68, 93, 94, 97, 100, 223, 224, 312, 340,
341, 366, 379, 383, 479

Geyit Oyunu (Tokat - 'lTurhal = Kelit [Ulute-
pel koyi): 223, 383, 523

Geyve Zevbegi (Adapazan, [zmic): 146, 162

Gezek (agik hava eglentisi): 121

Gezek (erkek dernegi): 121, 281

Gezek dlemi (agik hava eglencisi): 121

Gezelek (agik hava ¢glentisi): 121

Gezelge (agik hava eglentisi): 121

Gezenek (agik hava cglentisi): 121

gezici oyuncular: 48

Gezinti (Malatya): 169

Gezmedag (bes tag tiirii oyun: Azerbaycan):
264

Ghana: 344

Guerr Gierr (Burdur, Konya): 166

Gimik Oyunu (Mugla — Fethiye): 165

Gurar ('Tokar): 161

Gizginek (saklanan nesneyi bulmaya daya-
nan takim oyunu: Adana — Bahge): 278

Gilan (Iran): 322

Gine: 344

Gilyak samant: 481, 482

Giorno e notte (Giindiiz ve Geee, oyun: lralya):
293

Girani (Bingol): 146, 169

Girani Gecigti koyii (Malatya — Arapkir): 146

Giresun: 12, 148, 149, 155, 160, 161, 162, 175,
270




Ovyun ve Biigii

Giresun Karstlagmasr (I'tabzon): 155, 161

Girit: 105, 387

Gizlembeg (saklambag oyunu: Trabzon — Of
— Kalanas [Caliganlar] koyii): 72, 277

gizli cinsellik: 79

gizli dernek daslari: 62

gizlilik: 29

Gobineau, Comte: 116

Go de Go Boncuk (gii¢ géstermeye dayah ¢o-
cuk oyunu: Kayseri): 272

Gode Gode (oyun, Safranbolu [Karabiik]):
287

Gode Gode Boncuk (oyun: Kayseri): 71, 130

Godu Godu (yagmur yagdirma kuklasi): 287

Gogo-Mirdo (Ermeni koyli oyunu): 111

Gokyar Han (Ermeni koylii oyunu): 110

Golanga | Kolanga (bayram eglencesi): 120

Gold kadin samani: 476, 481

Goldlar: 50

Golf (top ve degnekle oynanan oyun): 81,
259, 298

Gom, Lady Alice B.: 48

Gomba Bik (agik oyunu: Kars): 246

Goncut (Diyarbakir): 171

Gonder (Etiyopya [Habesistan]): 355

Gorani (Bitlis, Van): 169

Gorighi-Lezinta (Kars): 169

Govenk (Bitlis): 153, 169

Govenr (Mardin, Siirt): 154, 171

Goyan, Georg: 109

Gaobet Oyunu (Cankirt): 521

Gibek (ya da Kazar) Oyunu (Iran): 538

Gibeklesme (Zonguldak): 147, 161, 173

Gé¢ (Mangala benzeri bir oyun: Bilecik, Es-
kigehir): 349

Gigebe Ovunu (marag — Varyanil koyii): 230

Gigiin (Mangala benzeri bir oyun: "[lirkiye):
349

Gok: 354

Géok Tanri: 105

Gokdere koyii (Sivas, Koyuthisar): 119, 197,
205, 210, 223

Gikgarga (Anamur): 165

Gikte Ne Var? (giic gostermeye dayah cocuk
oyunu: Mugla — Ula): 272

Gokte Yildiz 160 (Antalya): 165
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Gikteki Yildizlar (Samsun): 161

Gokyay, Orhan Saik: 241

Gole Git Giinege Gel (oyun: Gaziantep): 240

Géle’nin Diizii (Kars): 169

golge oyunu: 385

Golhisar koyii (Aydin): 147

Gilhisar Zeybedi (Antalya, Burdur): 146, 165

Golpazarr: 233

Gomme (elit Oyunu (¢elik ¢comak oyunu: Co-
rum kéyleri, Konya — Ilgin, Nigde): 258

Gommece (degnek oyunu: Tokat koyleri): 257

Gonlii hog eden oyunlar: 12-13

Goniiller Zamahi (Tokat): 161, 184

Gordes (Manisa): 339

Gorgli Ayini: 369

Goriicii Oyunu (niyet ¢cekme: Kiitahya): 128,
163, 284

gostermelik (golge oyununda): 384

Given (Bingol, Urfa): 169, 171

Givend (Binggl): 169

Govende (Bilecik): 162

Gaovendi (Bingol): 169

Govenk (Malatya): 169

gozbageihik: 385

Gozbaglayrcr (krebe oyunu: Azerbaycan):
269

gozeii / degnekgi (Ayin-i cem gorevlisi): 125,
184, 368, 372

Grenard, Fernand: 114

Groot, J. M. de: 364

Grosme (Adryaman): 171

Grotowski: 354

Guatemala: 46

Guernsey-Castel: 51

Guggulitgn (Ermeni kéyli oyunu): 111

Gulii Gulii Gubbe (kovalamaca oyunu: Konya):
130, 267

Guyana: 343, 345

Guyana yerlileri: 345

Giiat / Giiae (Belucistan'da sagaltma téreni):
360

gii¢c kullanma oyunlari: 271, 272

Giicge | Kiigge Diigiingi (kuklali oyun: Konya):
122, 235, 309

gliclendirme: 104




Dizin

Giidi (degnekli top oyunu: Safranbolu -
[Karabiik]): 252, 254-255

Giidiil (Ankara): 129, 277

Giil Ebeye Yatan (sorulu-sakali oyun: Kayse-
ri): 78, 279

Giilabi (Kars): 169

Giilal, Suat: 20

giilbenk: 176, 182, 183, 369, 370, 371, 372

Giile (Mardin): 171

Giiler, Ara: 15, 20

Giiler, Hasan Hulki: 20

Giiler, Mustafa Nuri: 20

Giille (oyun: Gaziantep, Marag): 240, 266

Giille oyunlari: 266

Gilli (Van): 169

Gilli Gilli (takimh top oyunu: Nigde -
Bor): 253

giilme ve konugma yasagi (oyunlarda): 280

Giilnar (Mersin): 129

Gilseni (Hakkari): 169

Gilgent zikr: 114

Giliim Oglan (Kars): 169

Giimrii Bart (Kars): 146, 169

Giimrii Yallist (Kars): 169

Giimiis Ihrik (gizii kapali oynanan sorulu ta-
kim oyunu: Burdur): 279

Giimiighane: 12, 72, 128, 138, 147, 149, 161,
162, 277

Giin, Aydin: 17

Giindogdu (1zmir - Bergama): 163

Giindoniimii oyunlan / senlikleri: 54

Giindiizbey (Malatya): 257

Giineg: 366

Giineg ¢ikarma toreni (Karadeniz kryilar):
122

Giiney Afrika: 344, 355

Giiney Almanya: 45, 294, 311

Giiney Amerika: 46

Giiney Anadolu: 158, 159, 363

Giiney Azerbaycan (fran): 529

Giiney Iran: 360

Giiney lralya: 41

Giiney Pasifik Adalari: 47

Giiney Rusya: 47

Giiney Tirkmenleri (Anadolu): 235
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Giiney Yugoslavya: 340

Giineybati Anadolu: 158, 321

Giineybat Bulgaristan: 340

Giineydogu Anadolu Bélgesi / Ovyunlars:
145, 153, 154, 157, 158, 171, 175

Giineydogu Asya: 46

Giineydogu Bulgaristan: 313

Giineydogu Trakya: 312

giinlitk yasam sahneleri / taklitleri (oyun
kiimesi): 61, 173, 174, 200

Giirci Oyunu (Siire): 171

giires: 42, 43, 228, 237, 240, 291, 322

Giirr [ Horr Ovanu (tag oyunu: Gaziantep):
262

Giirzi (Siirt): 169

Giiveleme (diigiin goleni): 122

Gitven (Van): 169

Giivende / A§lk / Sazandar (Avin-i cem gi-
revlisi): 367, 368, 372

Giivende postu: 368

Giivende (Bahikesir, Bitlis, Bursa, Musg, Van);
150, 158, 162, 169

Giivenk (Van): 169

Giivent (Diyarbakir, Silvan): 172

Giivercin (Egin [Kemaliye] - Erzincan, Ela-
z1g): 169

Giizel Botin Boyarlar (Sinop): 161

Giizeller (Sivas, Tunceli): 166, 169

Giizeller Barr | Nari (Bayburt): 161

Giizellerden Giizel (niyet oyunu: Izmir — Se-
ferihisar): 284

Gizellit Oyunu (ebeli gii¢ kullanma oyunu:
fstanbul): 271

Gvana (Fas’ta bir tarikar): 354

H

habbe: 365

haberci: 106

Habeg raksi: 115

Habegiler / Habegliler: 354, 355, 356
Habesistan (Etiyopya): 44, 343, 355, 357, 359
Habil: 55

Hacca Gitme (Aksaray koyleri): 204

Hace Saidde: 356

Hacer Oyunu (Cankin): 166




Oyun ve Biigii

Hacettepe Universitesi: 298

Haci Baba Oyunu (Sivas koyleri): 196, 198

Hacibektas (Nevsehir): 17

Hacr Bettas Samah:: 180

Haci Bekeas Veli: 362

Hacr Oyunu (Gaziantep — Oguzeli — Urug,
Tilbagar[Giindogan],
re koyleri; Tunceli — Mazgirt — Siiliintag
ksyii): 204

Hacilar (Kayseri): 200, 227, 231

Haciya nmi Hocaya mi? (mendilli niyet oyunu:
Mugla - Ula): 284

Haggam Zeybegi (Afyonkarahisar): 163

Hagin Suya Atndmast Yortusu: 318

Yenice, Meze-

Hagko havast (Trabzon — Akgaabat — Hagko
koyii): 147, 161

Hacko koyii (Trabzon — Akgaabar): 147

Hacli Seferleri: 47

Haddino (Mardin): 172

Hades (Yunan Tanrisi): 191

Hadim (Konya): 255, 273, 275

Hadidiye - Ofuzlu (Gaziantep): 172

Hadile (Van): 169

Hafik (Sivas): 146, 216

Haftamal (iran kokenli Alevi bayran): 371

Haftano (Mardin): 172

HAGEM (Halk Kiiltiirlerini Aragtirma ve
Geligtirme Genel Mudiirliigi): 13

Haiti: 343

Hatan-Pasa | Han-Pasa oyunlar: (Anadolu
Ermenilerinde sevirlik oyun tiirii): 333,
334, 334, 335, 338

Hakanin adina alay oyunlar: (Ermeni kéyli
oyunu): 110

Hakek (oyun: Gaziantep): 240

Hakimlik  Oyunu (Karaman -
koéyii): 208

Hakkari: 168

Hakkéri Bart (Bayburt, Erzurum): 146

Hakkdri Havas: (Urfa): 172

Hala Kadin Oyunu (evcilik tiiriinden oyun:
Ankara): 79, 283

Halabacr (Kars): 169

Halam Bulam (toprak ve su oyunu: Nigde):
289

Dilbeyan
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Halasu (korkutmalh saka oyunu: Safranbolu
[Karabiik}): 283

Halay (Afyonkarahisar, Diyarbakir, Urfa)
163, 172

Halay (): 172

Halay Bolgesi: 158

Halay Oyuna (Tunceli, Elazig): 169

Halay: Sekmesi (Konya): 166

halaylar: 62, 135, 144, 152, 156, 158, 184, 192

Halep (Maras): 165

Halep Adim: (oyun: Gaziantep): 240

Halfane (yemekli komsu eglentisi): 121

Halicr (oyun, Tagkale, Karaman): 123

Halikarnas Balikgisi (Cevat Sakir Kabaagag-
): 101

Halil ve Komsu Bacr Oyunu (Sivas koyleri):
191

Halime Halay: (Yozgat): 148-149, 166

halk masali: 309

halk oyunlart / danslari: 16, 117, 135, 155

Halk Oyunlar Semineri: 15

halk takvimi: 104, 287, 388

halk tiyacrosu: 298, 299

halk tiirkiilerinin siyasal islevi: 59

halk ciirkiisii: 59, 60

Halka (gocuk oyunu: Konya): 289

halka dans1 (Yakutlarda): 95

Halta Oyunu (Eskisehir, Kemah — Erzincan,
Kiitahya): 148, 153, 161, 163, 166

Halkali Halay (Yozgar): 153, 166

Haltugta (Bitlis): 154

Hallac-1 Mansiir: 366

Hallume (Gaziantep): 172

Halvet (Bursa’da kaplica eglentisi): 121

Halveti: 113

Halveti deverani: 114

Hama Kabasr (Gaziantep): 172

Hamam Evi (camur oyunu: Mugla — Ula):
131, 289

Hamama (Afyon): 163

Hamamalan: (saklanan nesneyi bulmaya da-
yanan takim oyunu: zmir — Seferihisar):
278

Hamame (Hakkari): 169




Dizin

Hamamn Kaprst (Egin [Kemaliye] - Erzin-
can): 169

Hammay (Hinis): 169

Hamzali kéyii (Adana - Feke): (Corum —
Sungurlu — Demirgeyh koyii): 206

Han (Ermeni koyli oyunu): 110

Han-Pasa  Hakan-Pasa oyunlarr (Anadolu
Ermenilerinde seyirlik oyun tiiri): 333,
334, 334, 335, 338

Han Tagr | Str Tagr (taklitli oyun: Usak -
Elmacik kéyii): 283

Hant Baglama Gini (Ermeni koy seyirlik
oyunu: Anadolu): 334

Hanasar (Siir): 172

Hanger Bari (Coruh, Erzurum): 150, 161,
169, 175, 504

Hanger-Preak (Mug): 150, 169

Handadir Handa (¢ocuk oyunu: Isparta): 288

Hanim Ayge (Irakya): 162

Hanim Bari (Bayburt): 161

Hanm Fsme (Sivas): 166

Hamm Kezlar (Tokat): 161

Hani Beniméi (tura [mendil] saklama oyunu:
izmir — Seferihisan): 278

Hanime (Mardin): 172

Hantervan (tekerlemeli ¢ocuk oyunu: Bah-
kesir): 288

Hapanzodan Yiiklediler (Tunceli): 169

harabath: 372

Harar (saklambag oyunu: Nigde): 277

Hareli (Yozgat): 166

Harem ve Misirdaki Miislimanlar (N1 Soli-
ma): 116

Harizm: 324

Harkogte | Harkugta | Harkugre (Bitlis, Malat-
ya, Mug-Sirvan): 169

harman ayi (ay ad1): 104

Harman Yapmak (Ermeni koylii oyunu): 111

Harmanbig (toprak ve su oyunu: Konya): 72,
289

Harmandali (Aydin - Nazilli, Bergama — 1z-
mir, Kiitahya, Manisa): 163, 164

Harmandali (Ganakkale): 162

Harput (Elazig): 75, 152, 250

Harpur Karsgilamasr: 152
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Harrison, Jane: 308

Hasan Paga (Samsun): 161

Hasanbey Zeybegi (Antalya): 165

Hasandag Sekmesi (Kirsehir): 166

Hasandagr (Agn, Gaziantep, Marag): 165,
169, 172

Hasavor (Van): 169

Hasir biifrii (Burdur): 53

Hasluck, F. W.: 363

hastahk korkutmak: 286

Hatabacr (Kars): 169

Hatay: 64, 121, 165, 258, 506, 519, 520

Hattm yemegi (diigiin soleni): 122

Hava Oyunu (Bursa): 147

Hava "lTannsi: 105

Havarigka - Cibikli (Gaziantep): 154, 172

Havsa (Edirne): 285

FHavza (Samsun): 12

Havug (Gaziantep): 172

Havva: 359

Hay .alo (Kars): 169

Hay Mendil (Kars). 169

Haydindit Oyunu (Edirne): 206

Haylili (Sivas): 166

hayme-i gebbizl (iran ipli kuklasi): 489

Hayriye (Egin [Kemaliye] — Erzincan): 169

Haygere (1lakkiri): 169

hayvan giiresleri / doviigleri / oyunlari: 70,
119, 120, 225

hayvan taklitleri / benzetmeleri (oyun kii-
mesi): 61, 92, 109, 173, 174, 194, 199, 221,
225, 283, 292, 313, 336, 522

He-hu (oyun, Gokdere koyii, Koyulhisar, Si-
vas): 119

Hekari (Kars): 169

Helese (yemekli komgu eglentisi): 121

Helesem (yemekli komsu eglentisi): 121

Helesenk (yemekli komsu eglentisi): 121

Helisa Oyunu (Cankini): 127, 153, 156, 166

Heltustinda (halat cckme oyunu): 31

Hellapu (tag oyunu: Amasya): 262

Hellence: 35

Hellican (Adiyaman): 172

Helosa (Safranbolu): 161

Helvact (taklitli oyun: lzmir — Yakapinar
[Uladi] koyii): 283




Oyun ve Biigii

Hemeciié (kuklah oyun: Tokat koyleri): 236

hemegik, hemeciik (kukla, yapma bebek; Ana-
dolu, Erzurum - fercen, Kars, lokat
koyleri): 236

Hemedan (iran): 323, 529

Hemsin (Rize): 161

Hemgin Horonu: 146, 161

Hendek (Kastamonu): 161

henek (Kars'ta saka oyunlarina verilen ad): 231

Henhemni (Bitlis): 169

Her Alaley (Hakkari):

Hera: 105, 387

Herakles: 294

Herkiigre (Malazgirr): 154

Herodotos: 43

Herrani | Esmerim (Diyarbakir): 172

Herrani [ Harani (Bingol): 169

Hey Alaylar Alaylar (¢ocuk oyunu: Isparta):
288

Hey Bin Ayt Bin Ay: (oyun: Gaziantep): 240

Hey Mafi [ Atlama | Uzun Egek (atlama - sig-
rama: Burdur): 273

Hey Narr (Kars): 169

Heyamola | “Cardak” dansi (Inebolu - Kasta-
monu): 153, 161, 508

Heybeli Torbal (gii¢ gosterme oyunu: Usak -
Elmacik kéyii): 78, 272

Heynare (Erzurum): 169

Hicip (asik oyunu: Gaziantep): 240, 246

Hudiv Ismail Paga: 355

Hidivler (Maisir): 116, 355

Hidrellez / Hidirellez: 104, 121, 128, 141,
284, 285, 286, 370

Hilbil: (agik oyunu: Corum): 246

Himbim (Bitlis): 153, 169

Himhime (Malatya): 169

Hinis (Erzurum): 168, 169, 170, 171

Hirhir (Van): 169

Hiristiyan kiiltiirii: 55, 108

Hiristiyan samancilar: 89

Hiristiyan takvimi; 311

Hiristiyan yorculari: 108, 318

Hiristiyanlar: 107, 108

Hiristiyanlik: 97, 100, 108, 109, 112, 187,
355, 358, 363, 382
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Hiristiyanlhik drami (act cekme oyunu): 112,
113

Hiristiyanlik dncesi: 382

Hirkakoy (Kayseri — Erkiler): 200

Hirnani (Hakkari): 169

Hirpani (Mardin, Siirt): 172

Hirsiz ve Paga (Ermeni koylii oyunu): 110

hirsiz-polis (oyun): 283

Hirvatlar: 353

Hizir (RGiz-1 Hizir): 104

Hizir / Hizir Nebi: 104, 370, 371

Hizir bayramu: 370, 371

Hizirk&hya koyii (Antalya — Kumluca): 184,
285-286

Hikart Barr | Tavuk Bart (Erzurum): 169, 174

Hilaria (Roma'da genlik): 108

Hileyli (Van): 169

Hilli Vay (Erzurum): 169

Hind-Avrupa: 34

Hindistan: 19, 47, 64, 116, 343, 353, 379, 384

Hindu kiiltiirii: 20, 55

Hindular: 20

Hinne (Mardin): 172

Hint mitosu: 32

Hisarimizin Cevresi (Sinop): 150, 153, 161

Hitic kiileiirii: 102

Hititler: 47, 102, 103

Ho (atlama — sigrama oyunu: ‘Tekirdag): 273

Hobbisli Asif (asgik oyunu: Corum): 246

Hoca Saat Kag? (sorulu-gsakah oyun: "lekir-
dag): 279

Hockey (top ve degnekle oynanan oyun [ho-
key]): 259, 298

Hol Getir (¢ukurlu top oyunu: Isparta): 254

Hollanda: 20, 27

Hollandaca: 35

Hollu Halayr (Cukurova): 165

Homeros: 43, 66, 387

Homo Faber: 27

Homo Ludens [Oyuncu fnsan] (Johan Huizin-
ga): 20, 27, 36, 291, 295

Homo Ludens: 27, 289

Homo Sapiens: 27

Honamli Bogazlar: (Burdur): 165

Honamli Oymag: 271




Dizin

Hop Barlam (Ankara): 166

Hop Citveli (Nigde): 166

Hop Diindarli (Nigde): 166

Hop Nari (Erzurum): 169

Hopa (Artvin): 14

Hopbara (Yozgar): 166

Hopkins, L. C.: 364

Hoplama (Bilecik, Burdur, Malatya): 148,
162, 165, 169

Hoppala (Burdur): 165

Hor (Mardin, Van): 169, 173

Hora (Ankara, Bozcaada, Cankin, Egin [Ke-
maliye — Erzincan], Eskigehir, Gircsun,
Manisa, Nigde, Samsun, Tokat, Tunccli):
147, 161, 162, 164, 166, 169

Hora Depme (Konya): 166

Hora koyii (Mug - Malazgire): 147

Hora lepme (Sirvan): 169

hora tepme: 144

horan (eglent yeri): 120

Horan (Yozgar)

Horkon Bicosu (Sivas): 166

Horo (Mus, ''rakya): 147, 162, 169

Horo kéyii (Bitlis): 147

Horom (Of): 161

Horon Bolgesi: 158

Horon / Horonlar: 15, 135, 144, 147, 151, 154,
156, 158, 174

Horox Oyunu (sekmeli, taklitli oyun: Ahlar -
Biclis): 75, 275

Horoz Oyunu (Yozgat): 166

Hospi¢ Oyunu (hedefli, ebeli degnek oyunu:
Kirsehir — Avanos): 259

Hortlak Bexeme (Kars — Susuz - lIncesu
koyii): 191

Hortlab Oyunu (Ankara): 232

Horum (Bilecik): 162

Horum [ Givercin Oyunu (Elazig): 149, 169

Horumi (Mardin): 147

Horun (Ordu, 'Tunceli): 161, 169

Horuz Oyunu (Kars): 151, 169

Hostanin Bademleri (Egin [Kemaliye] - Er-
zincan): 169

Hostaya Kegi Geldi (Egin [Kemaliye} - Erzin-
can); 169
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Hogs Bilexit (Erzurum, Sebinkarahisar, Kars,
Sivas, Giresun, ‘Tokat, Van): 161, 166, 169

Hogtut Oyunu (Safranbolu [Karabiik]): 161

Hor Oyunu (hedefli degnek oyunu: Ankara -
Kizilcahamam, Cankiri): 259, 260

Hotak | Kaydirak | Maya | Kavkr Oyunu (tag
oyunu: Konya — Beysehir, Konya - Igin):
262

Hotak Oyunu (degnekle oynanan g¢ukurlu
oyun: Isparta): 261

Hotlama (Egin [Kemaliye] — Erzincan): 169

Hou-sinan-wou (Orta Asya kikenli Cin dan-
s1): 364

Hozan Dagi Bart (Erzurum): 169

Hombek (atlama — sigrama oyunu: Kayseri):
133,273

Horr | Giirr Oyunu (tas oyunu: Gaziantep):
262

Hotot (agik oyunu: Gaziantep): 246

Huizinga, Johan: 20, 27, 28, 29, 30, 31, 32,
33, 35, 36, 46, 69, 291, 295

Humma (agik oyunu: Amasya): 246

Hurisidin Halayr | Hurgit Bey (Gaziantep):
149, 172

Hurremdere (Iran): 321

Hiil Oyunu (ucu kivok sopa ve tahta topla
oynanan takim oyunu: Gaziantep): 261

Hilli Oyunu (¢engelli sopalar ve yuvarlak
nesnelerle oynanan oyun: Bolu — Gere-
de): 260

Hiirilii (1okat): 161

Hiirinii (Corum, Krzincan): 152, 161, 166,
169, 175

IHyde, Thomas: 43, 264, 293, 342, 351

1z Adem: 55, 359

Hz. Ali: 115, 184, 363, 365, 366

Hz. Hasan (Imam): 353, 363

Hz. Hiiseyn (Imam): 353, 363, 368

Hz. Isa: 108, 187, 310, 311, 317, 318, 319, 320,
363, 382

Hz. [s8’nm oliip dirilmesi: 310

Hz. Muhammed / Hz Peygamber: 179, 184,
317, 354, 358, 368

Hz. Msa: 323

Iz, Suayb: 323




Ovun ve Biigii

I

Igdir: 325

[gdir Bari (Baybure, Kars): 146, 154, 155. 169

[gdrr Yallist (Kars): 169

1! Cavallo lungo (Uzun Egef tiiriinden oyun:
fralya): 294

Tlgaz (Cankir): 272

Ilgin (Konya): 134, 255, 258, 262, 264, 270

Inanna / 1§tar (ana Tannga: Fenike): 106,
187, 310, 316

lorga, N.: 340

[rak: 96

Irik Bitig: 37

Isbaha (Denizli — Buldan — Kadikéy): 205

[shida, Mikinosuka: 364

Ist ak (Yakutlarda el ele tutusarak yapilan
dans): 363

Isis (Tanriga: Eski Misir): 106, 310

Isis gemisi: 311

Islamag (oyun): 70

Ismarig (Kayseri — Pinarbag1 — Kalayer koyii):
204

Isparta: 53, 71, 75, 78, 119, 129, 133, 134,
136, 138, 139, 140, 143, 147, 148, 149, 150,
152, 154, 164, 165, 166, 173, 205, 243,
244, 247, 253, 254, 255, 257, 258, 261,
262, 266, 273, 279, 281, 282, 288, 289,
499, 547

Isparta Erket Samahi: 499

Istafalta (Edirne):162

Isdir Bart (Bayburr): 161

I

Iberia yarimadasr: 47

Ibiski Halay: (Tokar): 161

ibiski koyii (Tokat- Niksar — Ibiski kéyii):
147

ibn Battiita: 19, 92

Ibrahim Pasa: 569

Ibrakim’in Kurban: (ta‘ziye konusu): 113

Ibrala {Yesildere] (Karaman): 214, 218, 222,
225,231

Ibrama (Kirsehir): 166

I¢ Anadolu Bolgesi: 158, 166

Igel: 147, 149, 165, 227, 260, 271, 524
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I¢i Umman (takimli top oyunu: Ankara): 253

Ieli Dagle (bilye oyunu: Tekirdag): 266

Idam Oyunu (Karaman — Tagkale): 232

ideogram: 364

Igne dansi: 80

ng(/€/1' Gelin (Corum): , 153, 166, 173, 512

Igne Migne Kiraz? (tekerlemeli ¢ocuk oyu-
nu: Urfa): 130, 288

[gnen Yitti, Ipligin Yizsi (taklitli oyun: Kayse-
ri): 283

[k Ayat (Samsun, Tunceli, Urfa): 161, 169, 172

[ki Ayak Yirimek (Pazar): 148, 161

1#i Kamig | Cifre Kamig (Gaziantep): 150, 171

T#i Otz (Kirklarel): 525

I#i Parmak Zeybegi (Aydin, Bergama, {zmir):
164

I#ili Giivende (Balikesir): 148

ikili Samah (izmir - Bademler Koyii): 502

T#ili Zeybet (Balikesir): 162

[kinci Bar (Erzurum): 169

Ikinci Diinya Savagi: 27

Ikrar dyini (Bekragilikte tarikata girme tore-
ni): 366, 368, 369

Ikrar-1 bend: 369

Ildi Aldi (agik oyunu: Konya): 246

Ifimon (Burdur): 165

ilinx (¢coskulu oyunlar): 69

ilkbahar senligi: 108

ilkel dinler: 380

ilkeller / ilkel budunlar: 57, 63, 68, 380

[/y/m’/l: 66

Ihyam (Elazig): 169

Imam Hiiseyn (Hz. Hiiseyn): 51

Imam Kunduz (degnekli oyun: Mugla - Ula):
258-259

Immakan (Yozgat): 166

Inan, Abdulkadir: 96, 241

inan¢ benzesmesi: 363

Ince Cayir (Konya): 166

Ince Hava (Bilecik): 162

Ince Kirma (Konya): 166

[nce Mehmet Zeybedi (1zmir): 149, 164

Ince Minare (top oyunu: Konya): 253

Ince Oyun (Bilecik, Canakkale - Eceabat,
Eskigehir, Yalova): 162, 166

incesu koyi (Kars — Susuz): 191, 210

Incit: 318




Dizin

incizleme (ebe tekerlemesi): 129

Indim Derede Durdum (Kars): 169

Indus Vadisi: 47

inebolu (Kastamonu): 153, 161

Ingilizee: 16, 34, 35, 36, 291, 318, 364

ingiltere: 47, 292, 293, 294, 318, 542

Tnnabi (Kars): 169

Ip (kiz oyunu: Burdur): 274

Ip Atlama (kiz oyunu: Istanbul, "Tekirdag):
274

ip (Oyun ve eglence aracy): 74, 274

ip atlama oyunlari: 274, 549

Ipip Ilmeden (oyun: Gaziantep): 240

ipli kukla (¢adir hayal): 487, 488

fran: 65, 113, 116, 319, 320, 321, 324, 325,
328, 332, 333, 355, 301, 366, 371, 488,
489, 529, 538

jr@vzm (Sivas): 166

//‘ize(110111§in - Rize): 161

frlanda: 47

irlandalilar: 67

Isa Bali (Gaziantep): 172

Is#’nin dogumu: 112

Is@’nin 6liip dirilisi: 108, 109, 112

Isasar Sallamas: (Coruh): 161

iskambil k&gitlar: / oyunlari: 56, 68, 116

Iskandinavya: 47

Iskogya: 318

Islim: 46, 65, 95, 100, 114, 180, 310, 319,
324, 327, 355, 362

[sldm diinyasi: 43, 343

Islam inanclars: 116, 310

istam kiileiirii: 55, 62, 89, 112

[slam oncesi inanglar: 116, 176

Isldm éncesi Orta Asya: 50

[slam éncesi torenler: 104

Islam oncesi Tiirk danslar: 115, 176

Islam oncesi Tiirkler: 38, 104, 115

[slam takvimi : 104

Islam iilkeleri: 116. 310, 332, 352, 354

fslami yasaklar: 50, 51, 97, 115, 180

Ismagan Oyunu (Burdur): 196

Ismail Pasa: 427

[smail Pasa (Misir Hidivi): 355

Ispahi Oyunu (Burdur): 196
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Ispanya: 67, 294

Ispanya Yahudileri: 67

Ispanyol: 333

[spanyolca: 34: 35

Tsrail: 66

[stanbul: 10, 14, 15, 71, 92, 115, 116, 117, 129,
138, 205, 207, 254, 255, 256, 258, 260,
262, 266, 267, 269, 270, 271, 272, 273,
274, 275, 276, 278, 279, 281, 282, 283,
288, 289, 293, 382, 383

[stanbul Celigi (¢elik gomak tiirii oyun: Mug-
la — Ula): 258

Istanbul cocuk oyunlarz: 116, 138

Istanbul Limant: 14

istanbul Sanat Festivali: 17

Istanbul Schir Tivatrosu: 17

Istanbul’a Gitme (Sivas — Koyulhisar — Gok-
dere koyii): 205

Istitlal Savagt (Eskischir kayleri): 230

Isveg: 45, 295

[svigre: 541

Is Bankast Kiiltiir Yayinlari: 9, 10, 20

Is¢i Oyunu (yapilant yapmaya dayanan oyun:
Nigde): 281

istar / Inanna (Tanrica): 106

Istar / Inanna (ana ‘Tanrica: Fenike): 106,
187, 310, 316

[talya Carnavali: 311

fratva: 41, 47, 293, 294, 319

Italyanca: 34, 35, 311

fralyanlar: 41

Ito Oyunn (kogmaca oyunu: Mugla — Diigrek
koyii): 268

ivrik (Bahkesir): 494

[vrindi (Balikesir): 522

[zmir: 148, 149, 151, 152, 163, 164, 181, 226,
227, 268, 269, 279, 285, 288

[xmir Zeybegi (Burdur): 165

[zmit:152, 162, 163

Tszet Hoca (Kirklareli): 162

J

Japon dramu: 384
Japonca: 20, 33
Japonya: 294, 353, 379




Ovun ve Biigii

Jar / Gar (Kugilerde [Etiyopya] eski bir
lann): 355

jarjara (Hindistan): 384

Julian takvimi: 310

Jupiter: 294

Journal of American Foltlore: 344

K

Kaba (Seyhan [Adanal): 165

Kaba Ardi¢ | Kabardig (Burdur): 165

Kaba Cogiiz (Samsun): 161

Kaba Gitvende (Bozcaada - Canakkale): 162

Kaba Oyun (Gaziantep): 172

Kabaagacli, Cevat Sakir (Halikarnas Balik-
¢is1): 101

Kabacegiz (Pamukova - Sakarya): 162

Kabaday: (Samsun, "Irakya): 161, 162

Kabag da Boynuma Takarmn (Sivas): 166-167

Kabak Halayr (Yozgat): 166

Kabak Havast (Artviny: 161

Kabak Oyunu (kukla; Adana kéyleri): 237

Kabil / Kabilli: 333

Ka¢ Caral? (sorulu gakali oyun: Mugla—Ula):
279

Kag Kurtud (esir almaca oyunu: Kayseri): 271

Kagat Kizlar (Kayseri-Biinyan—Karakaya
koyi): 203

kag¢ip kovalama oyunlari: 253

{adal ( [cirit] degnek oyunu) 255

Kadanay[z] (Eskisehir): 166

Kadi Cavug (mendilli nivet oyunu: Mugla —
Ula)

Kadr Kus Kus (¢elik gomak ciiri oyun: Kon-
ya): 258

Kadi Oyunu (Yenice koyi; Burdur; Tagkale
— Karaman; Tokat kovleri): 195, 196, 233,
520

Kadr ve Fasulye Disli Adam (Manisa —
Gordes — Maldan Koyii): 534

Kadiksy (Denizli ~ Buldan): 205

Kadm Diiz Hava (Bilecik): 162

kadin erkek kangik oyunlar: 172

Kadin Halayr (Yozgat): 166

Kadimn Horonu (Karadeniz): 510

434

kadin oyunlari: 172

Kadin Zeybegi (Yozgar): 166

Kadin-crkek iligkisi taklitleri (oyun kiimesi):
173,175

Kadioglu | Kadoglu Zeybedi (Mugla — Fethi-
ve): 164, 165

Kadifeci Giizeli (tekerlemeli ¢ocuk oyunu:
Cankin, Kayseri, Iscanbul): 288

Kadifeden Kesesi (Burdur): 165

Kadiri Devri: 153

Kadirivye: 113, 356

Kadirli (Osmaniye): 350

Kafa Kirma (bilye oyunu: 'Tekirdag): 266

Kafakarg (giille oyunu: Istanbul): 266

Kafe Cecen (Yildizeli): 166

Kafirler (Afganistan'da bir topluluk): 66, 95,
114

Kaftas Oyunu (Samsun): 161

Kaftas Raks: (Bozoyiik): 162

Kafkasya Ermenileri: 333

Kaflan: 55

Kagant ([Ermenice yilbagi, yeni yil] Alevt
bayramlarindan biri: Elbistan, Maras, Si-
vas): 371

Kagizman (Kars): 147, 169

Kagizman Bart (Kars):

Kahire: 116

kahve fali: 546

kahvehane / kahve: 351, 546

Kafkkudag (tag oyunu: Erzincan): 264

Kal'a Oyunu (esir almaca ovunu: Diyarba-
kir): 271

Kalaha (Mangala tiirti biri oyun): 351, 544

Kalanas [Cahsanlar] koyii ('Trabzon — Of):
269, 275, 277

Kalangalar (Rodezya): 346

Kalantor (FExrmeni koylii oyunu): 111

Kalari (Kars): 169

Kalayer (Ankara — Kizilcahamam, "Tunceli —
Pertek — Ulupinar koyti): 210, 227, 296

Kalayer koyii (Kayseri — Pinarbagi): 204, 227

Kalayer Oyunu [ Kale Celigi (takimh degnek
oyunu: Tokat koyleri; Hatay): 257, 519

Kalde: 42

Kaldiricr: 125




Dizin

Kal’e (gii¢ kullanma oyunu: Burdur): 272

Kale (Afrika’da Mangala tiiriinden oyun): 44,
343

Kale (eligi | Kalaycr Oyunu (takimh degnek
ovunu: 'Tokat koyleri): 257

Kale Kapmaca (esir alma oyunu: Elazig): 78,
272

Kale oyunu (Ermeni kéylii oyunu): 110

Kaleli top oyunlari: 254

Kalem Oyunu (degnekli oyun: Isparta): 258

Kalender (Kars): 169

Kalender dervigler: 19, 114

Kalendceriler: 364

Kaleobast kéyii (Gaziantep — Yavuzeli): 189,
192, 193

kaleyi alma: 59

Kalit (Erzincan'da Saya'ya verilen ad): 54

Kalk Oyuna Kizan, Kalk Oyuna (Kiitahya):
164

Kalkagan Oyunu (Dogu illeri): 191

Kalkan Kiliy (Urfa): 169, 172

Kalkan Oyunu (Burdur, Bursa, Mugla, Kii-
tahva): 150, 164, 175, 284

Kallak Oyunu (qukurlu degnek oyunu: Mug-
la): 261

Kalog (Kars): 169

Kalpazan (bityiikbag hayvan agipi: Kayseri):

kam (saman): 19, 50, 364

Kamalr Halay (Yozgat): 150, 166

Kambogya: 317, 379

kamg¢i (saman): 50

Kamerun: 344

Kamil Bey (Mugla): 164

Kamo Ovunu (Sivas): 167

Kanada: 385

kandil: 369

Kandilli (lokat): 161

Kangal (Sivas): 71, 129, 288

Kanli Kale (tag oyunu: {zmir — Scferihisar):
262

Kanl pildv [ Barana (kig sohbeti, Balikesir -
Dursunbey): 125

Kantemir, D.: 312

Kanunfi Siileyman (Osmanl padigahi): 58

Kap Ka¢ Oyunu (takimli, kovalamali mendil
oyunu: [stanbul): 269
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Kapr Ardina (Afyon): 164

Kapicr (Alevi cemlerinde cem evinin kapi-
sinda bekleyen gorevli): 368

Kaplica cglentisi (Bursa): 121

Kapr Kacr (tag oyunu: Nigde): 263

Kar mi Yagdr Kiitahya’nin Dagina? (Kiitah-
ya): 164

Kara Bacak Oyunu (Aksaray kéyleri): 232

kara dervisler: 19

kara kam / saman (Burgatlarda kétii saman=
karain bo): 19, 50, 474

Kara Kedi (cbeli takim oyunu: Usak): 83,
271

Kara Krz (Gaziantep): 172

Kara Koyunlu oymaklari: 97

Kara Tavuk Oyuny (atlama - sigrama oyunu:
Nigde): 273

Kara Toprak (Sarkoy - "Tekirdag): 162

Karabag (Arwvin / Coruh, Kars — Kagizman):
151, 161, 169

Karabag koyi (Kars — Kagizman): 147

Karabiber (Konya, Eskischir): 167

Karaca Ahmet: 368

Karacabey: 189, 190, 206, 213, 223, 526, 630

Karagar | Karagor | Karagir (Cukurova;
Egin [Kemaliye] — Erzincan; Tunceli):
154, 165, 169, 235

Karagayir (Canakkale): 162

Karagir | Karagar | Karagor (Qukurova;
Egin [Kemaliye] - Erzincan; Tunceli):
154, 165, 169, 235

Karadeniz: 15

Karadeniz (Bolge): 143, 147, 159, 160, 174,
175

Karadeniz (Coruh): 161

Karadeniz danslari / oyunlari: 155, 160

Karadeniz Horani (Samsun): 161

Karadeniz kiyilari: 122

Karadenli (Fethiye - Mugla): 147

Karadin kéyii (Antalya — Korkuteli): 147

Karadiizen (Erzurum'da kadin cglentileri):
120

Karagas gamani: 480

Karagiosis (Yunan Karagézii): 103




Ovun ve Biigii

Karagbz oyunu: 56, 103, 129, 234, 338, 340,
388

Karagiz. Turkish  Shadow Theater (Netin
And): 384

Karagozciiliik: 236

Karahisar (Malatya): 169

Karahisar (Sivas): 167

karain bo (Burgatlarda kara/kotii gaman):
19, 50

Karakaya koyii (Kayseri — Biinyan): 203, 211

Karatigtani (Siirt): 154, 169, 172

Karatug (Eskisehir): 167

Karatugtani (Hakkiri):

Karakusun Kanadr (Yozgat): 167

Karatuyu (Gaziancep): 147, 172

Karatuzu Havas: (Kastamonu — Karakuzu
kéyi): 147, 173

Karakuzu kéyi (Gaziantep — Nizip): 147

Karakuzu koéyii (Kascamonu): 147

Karalar (Adana): 285

Karam (Nigde): 167

Karaman: 97, 118, 119, 123, 129, 167, 188,
192, 197, 202, 203, 208, 211, 212, 214, 215,
216, 218, 221, 222, 225, 231, 232, 263,
272, 278, 281, 287

Karamanti (Burdur): 165

Karamuf (Sivas): 167

Karanfil (Konya): 167

Karanfil Oyunu (Kastamonu / Yozgar): 161,
167

Karanitk Dere (Canakkale): 162

Karaoglan (Maras — Arapl: koyii): 229

Karapmar'm Irimi (Mugla): 164

Karapiircet (Kars): 169

Karagar koyii (Ankara — Beypazan): 147

Karagar Zeybegi (Ankara — Beypazari — Kara-
sar koyii): 147, 167

Karayilan (Kastamonulu davulcu): 491

Karayusuf (lrakya [Edirne - Karayusuf
koéyii]): 147, 149, 162

Karayusuf koyi (Edirne): 147

Kardaonlu (Kars): 169

Kargr Oyunu (degnekli oyun: Mersin — Silif-
ke Tiirkmenleri, Sinop): 161, 258

Kargtiama ('lunceli): 169
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Kart Koca (bir eylemi yapant bulma oyunu:
Karaman): 278-279

Karinom (Burdur): 165

Karkin Halay: (Sivas): 167

Karnabet koyii (Kilis): 192

Karnaval / Carnaval: 109, 311, 328, 332, 333,
334, 336, 337, 338, 537

Karnaval oyunlan: 110, 333, 334, 336, 337,
537

Karnaval ve Despot (Ermeni koylii oyunu):
110

Karnebi koyii (Kilis): 203, 204, 215

Kars: 12, 49, 118, 128, 137, 143, 146, 147, 148,
149, 150, 151, 152, 154, 155, 156, 157, 168,
169, 170, 171, 174, 175, 176, 191, 200, 210,
222, 231, 237, 244, 246, 250, 285, 292,
314, 325, 326, 337, 383

Kars Bari: 146,

Kars oyunlari: 156, 157

Kars Yallist (Kars): 169

Kars Zeybegi (Kars): 169, 175

Karsin Kalesi (Egin [Kemaliye] — Erzincan):
169

Karsin Onii (Kars): 146, 169

Karsani (Siire): 172

Karsidaki Giizel (Kiitahya): 154, 164

Kargidan Kargiya (Erzurum): 169

Karsilama (Balikesir, Bergama, Bingol, Bolu,
Bozcaada, Bursa, Erzincan, Giresun, Mus,
Ordu, Sarkoy, ‘lekirdag, 'lIrakya, Van):
148, 152, 155, 158, 161, 162, 164, 169, 173,
176

Karsilatma (Giresun): 161

Karsilikli Kol Oyunu (Urfa): 148, 172

Karsifibls Oyun (Bilecik): 163

Kartal | Kartal Halay: | Kartal Oyunu (Siirt,
Sivas, ‘lokat, Yozgat —-Akdagmadeni—
Kartal koyii): 161, 167, 169, 172, 174, 514

Kartal Oyunu | Karaktug (Adiyaman — Bebek
koyi, Bingdl): 169, 174, 226

Kartal Samahi: 180

Karzani (Mug): 169

Kasap (Egin [Kemaliye] — Erzincan, Sam-
sun, Siirt): 169, 172

Kasap Havas: (Canakkale — Gelibolu): 149,
163, 190




Dizin

Kasap Horosu (Kirklareli): 163

Kasap Oyunu (Bahkesir — Bandirma ve Ka-
racabey arasinda Yenice koyii, lTokat —
Camlica ve Cayl koyleri): 190, 209

Kasim (Raz-1 Kasim): 104

Kasnat (Bergama): 164

Kasnak Oyunu (Yozgar): 238

Kasnatgr Oyunu (Sinop): 149

Kastamonu: 91, 127, 148, 149, 152, 153, 158,
160, 161, 162, 173, 175, 283, 491

Kagengi | Kagengi Oyunu (Malatya, Kars):
154, 169

Kasgar: 484, 485

Kaggarli Mahmud: 32

Kasgay Asiretleri (Iran): 324

Kagik Havasr: 150

kasik oyunlart (Anadolu): 46, 145, 156, 158,
159

Kagit Oyunu (Antalya; Bursa; Konya — Boz-
kir; Eskigehir; Mersin — Silifke): 150,
158, 159, 165, 167, 507, 509

Kagiblatma: 150

Kagitlt Efe Oyunu (Afyonkarahisar): 150, 164

Kagiblr Kirtk Oyunu (Balikesir): 125

Kagiklt Kol Oyunu: 150

Kagitlt Oyun (Ankara, Safranbolu [Kara-
biik]): 150, 167

Kagitlr Sallama (1sparta): 150, 165

Kagkaylar ('Tiirk boyu): 66

katharsis (¢ilginhk): 387

Katir Oyunu (1§el): 227

kausik agik oyunlari: 246 -

katgimli oyunlar: 69

Kitip Celebi: 114

Katmali (agik oyunu: Kayseri): 245, 246

Katsondonisler: 107

Kavak (Erzurum): 169, 174

Kavak Kesme (Tunceli koyleri): 207

Kavaktepe kovii (Tunceli — Mazgiro): 233

Kayalar (Konya, Nevsehir): 167

Kayasu Oyunu (tag oyunu: Istanbul — Catal-
ca): 262

Kaydalama (Afyon): 164

Kaydirat | Maya | Kayki [ Hotak Oyunu (tag
oyunu: Konya — Beysehir, Konya — Hgin):
262
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Kaydirma (Kelkit): 161

Kaygilt kéyii (Yozgat — Sefaach): 215

Kayir Celigi | Catbayrr (¢elik ¢omak oyunu:
Cankiri): 257

Kayig Top (oyun: Gaziantep): 240

Kaykt | Maya | Kaydirak [ Hotak Oyunu (tas
oyunu: Konya — Beygehir, Konya - Ilgin):
262

Kaytuz Kaykuz (cukurlu boncuk oyunu: Is-
parta): 266

Kaymakam (Gaziantep — Yavuzeli — Kale-
obasi ve Saraymagara koyleri): 189

kayon (Endonezya): 384

Kaynanan Cadi Diyorlar (Konya — QCumra -
Fethiye koyii): 205

Kayseri: 71, 76, 78, 81, 119, 126, 129, 130, 131,
133, 135, 136, 137, 140, 153, 154, 156, 157,
166, 167, 200, 203, 204, 208, 209, 211, 213,
220, 224, 227, 231, 237, 243, 244, 245, 246,
250, 251, 254, 261, 262, 267, 268, 269, 271,
272, 273, 275, 277, 278, 279, 281, 283, 288,
289, 293, 513, 532

kaz: 90, 91

Kayseri Halayi: 513

Kaz Ayagr (Kars): 169

Kaz Dag:: 363

Kazak Barr (Erzurum): 149, 169

Kazaks (Kars): 169

Kazakistan: 344

Kazak-Kirgiz bakgilari: 41

Kazankup | Gazan Gup (gukurlu top oyunu:
Kayseri): 81, 82, 254

Kazanhk (Bulgaristan): 540

Kazik Avnaca (degnekli oyun: Mugla — Ula):
256

Kazik Oyunu (degnekli oyun: Isparta): 256

Kaziblr (gelik ¢omak tiiriinden oyun: Nig-
de): 257

Kazikl koyii (Kilis): 215

Kazthlr Tura (giic kullanma oyunu: Isparta,
Mugla - Ula): 74, 78, 272

Kdazim Zeybegi (Afyon, Burdur): 164, 165

Kizimpaga (Van): 146

Kazibe (Edirne): 163

Keban (Elazig): 171

Keban Cifretellisi (Elazig): 169




Oyun ve Biigi

Kegeli (Ankara, Kirgehir): 167

Kegeli Oyun (Barak — Gaziantep): 172

Kegi Adam (Ermeni koylii oyunu: Anadolu):
111, 337, 533

keci adamlar: 386

Kegi Oyunu (Ermeni koylii oyunu): 111, 493

Kegi Oyunu (seyirlik oyun): 320

Kegibas (Yagmur yagdiran) (Ermeni koyli
oyunu): 111, 493

Kegiborlu (Isparta): 273

Kegige Caney (Hakkari): 169

Kegikani (Mardin, Diyarbakir): 172

Kegibe (Elazig): 155, 169

Kegiki | Nadem Hirgrki (Hims): 169

Kedi Oyunu (Aksaray kéyleri, Tunceli — Per-
tek - Yenikoy): 206, 226

Kefali (kelhalil) (agigin aulirken tutulan gu-
kur ve girineili yiizii: Kayseri)

Keklik (Konya, Mersin - Silifke): 149, 165,
167, 173, 226

Keklit Halayr (Yozgar): 167

Keklik Mengisi (Silifke): 154, 155, 165

Kel Geldi (Ermeni koylii oyunu): 111

Kelit ([Ulutepe koyii]) (Tokat — Turhal):
223,224

Kelkit (Giimiigshane): 138, 160, 161

Kelkir Tiirkiisi: 161

Kelo (Marasg): 165

Keloglan (masal ve oyun kahramani, kigisi):
227,228

Keloglan Oyunu (Ankara): 228

Kemah (Erzincan): 148, 150, 153, 161, 173

Kemal Cavug (Tunceli): 149, 169

Kemaliye [Egin] (Erzincan): 139, 146, 149,
157, 168, 170, 171, 250, 271

Kemaliye lamzaras: (Malatya): 146, 169

Keme (lekti (korkutmali saka oyunu: Mugla —
Ula): 282

kemence: 15, 144, 367

Kemer koyii (Kayseri — Erkilet): 209

Kemeralti (Bergama - 1zmir): 164

Kemif (saklanan nesneyi bulmaya dayanan
takim oyunu: Konya, Mugla): 278

kemiklerle oynanan oyunlar: 241, 278

Kenan (Yozgat): 167

Kenet (Kars): 169
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kenosis (bogalma): 103

Kenrvari (Kars): 151, 169

Kenya: 343, 344

Kenya Universitesi: 344

Kepge Bagt (yagmur yagdirma kuklasi): 235

Kepge Kadm (yagmur yagdirma kuklasi): 235,
287

Kepgecik (Balikesir—Ivrik): 494

Kepecik (yagmur yagdirma kuklasi): 235, 287

Kephalovrisso: 107

Keraboza (Marag): 165

Kerbeld / Kerbela olay1: 113, 310, 353, 366

Kereboz | Adana Uy Ayagi (Gaziantep): 172

Kerem | Keremin Halay: (Gaziantep): 149,
172

Keriboz (Urfa): 172

Keriboz Halayr (Yozgar): 167

Kerimoglu (Mugla): 164

Kerkgesme (Yozgat): 167

kernay: 487

Kersi (Van): 169

Kervan Oyunu (bir Kiose Oyunu ¢esitlemesi;
Kars): 231

Kesik (Ler) (torpii ile diizeltilmis agik: Kars)

Kesit Cayir (Konya): 167

kesik oyunlar: 144

Kesik Zeybek (1sparta): 165

Kesirtayn (Mardin): 172

Keskelle (atlama—sigrama oyunu: Canakkale
— Ezine): 273

Keskin (Ankara): 146

Kesme (Kars): 169

Kesme Dograma ('l'rabzon): 161

Kestirme (Burdur): 165

Kesan (Edirne): 256, 262

Kegis Oyanu (Kilis — Karnabet ve Cengin
koyleri): 192

Kete oyunu (Boyabar): 120

Kevag (Bitlis): 169

Kevent (Bitlis): 169

Kheze! Oy (Kars): 169

Kibtk (Mangala benzeri bir oyun: Amasya):
349

Kibris Zeybegi (Silifke): 146, 165

Kicir Kierr (Isparta): 165




Dizin

Kifi henk (erkek dernegi): 121

Kiliw Kalkan Oyunu (Siire, Urfa): 172, 175

Kilig Oyunu (Rize; Urfa): 150, 161, 510, 511

Kiliger (Mug - Malazgirt): 169

Kilig-Kalkan (Bitlis, HakKari,
Mug): 150, 169

Kiligli / kalkanli diigiin danslari: 63, 64

Killeyr (asik oyunu: Gaziantep): 246

Kindd (Urfa): 174

kimiz téreni: 95

Malatya,

Kimnzlt (asik oyunu: Kayseri): 246

kina gecesi: 120, 122, 201, 203, 236, 332

Kina Havasr (Trabzon): 161

Kina vurmag (oyun): 70

Kina yemegi (diigiin goleni): 122

Kmnalr Keklit (Kastamonu): 149, 161

Kmnalr Parmak - Alli Yemenim (Gaziantep):
172

Kindim (erkek dernegi): 121

Kinik koyii (Mugla - Fethiye): 147

Kok Oyunu (Mugla — Fethiye — Kinik
koyii): 147, 165

Kipgak [ Kiperk (Denizli): 150, 155, 164

Kipirdim (Bilecik): 163

Kir At (Kars): 169-170

Kerar Zamah: (Tokat): 161, 180, 184

Kirdirma (Bilecik): 163

Kirgiz [ Tatar Miisliiman gamancilar: 89

Kirgiz Kazaklar: 99

Kirgiz samanlari: 362, 363

Kirgizistan: 344

Kirgrzlar: 50, 362

Kirtk Hava (Bursa): 163

kirtk havalar: 144

Kirik Oyun (Balikesir, igcl, Konya, Kiitahya):
163, 164, 165, 167

Kirk Tavas Zeybegi (Denizli): 164

Kirikcan (Gaziantep): 172

Kirtbhan (Adana): 165

Kirm (Tekirdag): 163

Kirinu (diagiin séleni): 122, 143

Kirk Budak: 362

Kiritma (Kiitahya): 148, 164

Kirka Zeybegi (Eskigehir): 167

Kirklar: 368, 372
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Kirklar Cemi: 368

Kirklar dolusu: 372

Kirklar Semé‘t (Narhdere koyii — lzmir,
Antalya — Kumluca — Hizirkdhya kéyii):
182, 184, 185

Kerklar zamah: ('Tokat): 161, 180, 184

Kirklareli: 128, 130, 162, 163, 269, 284, 525

Kirma (Giresun): 161

Kirmaz Kim Kirar (oyun: Gaziantep): 240

Kirmizi-Beyaz (takimli kovalamaca oyunu:
Istanbul - Kayseri): 76, 293

Kirsehir: 147, 149, 166, 167, 200, 243, 245,
247, 257, 259, 261, 273, 278, 279, 283, 286,
326, 548, 552

Kiral koyii (Mersin - Silifke): 15, 502

Kiskang (Kars): 176

Kig Ovunu (Isparta): 165

Kig sohberi (Balikesir - Dursunbey): 125, 226

kig yaris1 (térensel oyunlar): 54

Kigyarist (Malatya koyleri): 187

Krvrak Begtaza (Fethiye): 165

Kivrak Coruk (Artvin): 148

Krorak Halay (Kirgehin): 167

Krvrat Oyun [ Oyunu (Fethiye, Mugla): 148,
164, 165

kivrak oyunlar: 144

Kiyam1 (zikir): 113

Kiyik Halay: (Yozgat): 167

Kyt (Corum, Kayseri): 157, 167

Kz Bostanda 1.dhana (Egin [Kemaliye] —
Erzincan): 170

Kz Fvlendirme Oyunu (Gaziantep — Oguzeli
— Biiytikbaykir kisyii): 200

Kiz Halay: (lokat): 161

Kiz Havas: (Uludag — Bursa): 148

K1z Horonu ('I'tabzon): 161

kiz kagirma oyunlari (Anadolu): 61, 104, 109,
187, 191,192, 195, 196, 199, 227, 272, 292,
335

Kz Kagirma (gii¢ gisterme oyunu: Afyon-
karahisar — Bolvadin, Ankara — Beypazan
- Karaman, Gaziantep — Yavuzeli — Kale-
obasi ve Saraymagara kéyleri, [zmir — Se-
ferihisar, Sivas koyleri, Tunceli — Pertek
— ‘Tozkoparan koyii): 192, 193, 195, 196,
199, 226, 272




Oyun ve Biigii

Kiz Oyunu (Denizli, Van): 148, 164, 170

Kiz Sana Diiglir Geldiler (Kilis — Karncbi ve
Cengin koyleri): 204

Kiz Sarma Ovunu (Ankara kiyleri, Marag —
Tiirkoglu — Cobantepe kayii): 202, 207

Kiz Vermek (Ermeni kiylii oyunu): 111

Kizartma (el oyunu: Istanbul): 289

Kizdr Kizdi (gii¢ kullanma oyunu: Burdur):
272

Kizgin Tag (saklanan nesneyi bulma oyunu:
Mugla — Ula): 278

Kizik Halay: (Sivas — Zara — Kizik koyii):
147, 153, 167

Kizik kéyii (Sivas — Zara): 147

Kzl Elma (Erzurum): 170

Kizilbas Kiirtler: 363

Kizilbaglar: 114, 363, 365

Kizilca koyii / Kizilcakdy (Kirsehir): 326, 517

Kizilcahamam (Ankara): 210, 259

Kiziléren koyii: 130

Kiztr (agik ovunu: Kars): 246

Kizegts (oyun: Ula — Mugla): 73, 253

Kizlar (Siiry): 172

Kibele (Frig Tanrigasi): 310, 387

Kibidik (tag oyunu: Eskisehir): 262

Kilimli (Zonguldak): 161

Kilis: 192, 203, 204, 205, 215, 232, 283

Kilitieme (Tunceli): 170

Kim Degdi? (gzi1 kapali oynanan sorulu oyu-
n: [zmir — Seferihisan): 279

Kim Kime (Ermeni koylii oyunu): 111

Kim Vurdu? (sorulu sasirtmah oyun: Konya,
Mugla - Ula): 279

Kinal, Fahri: 20

Kin Davar | Kentvari (Kars): 170

Kindek (bilye oyunu: Amasya): 266

Kintler (Diyarbakir): 172

Kip (Bingol): 150, 170

Kiraz bayrami (acik hava eglentisi): 121

Kirby, E. T.: 383, 384, 386, 387, 388

Kirby, Michael: 383

Kiribox Halayr (Yozgar): 175

Kirmen | Tersi (Gaziantep): 174,

Kirpi [ Kipri Oyunu (Aksaray koyleri): 226

Kisolo ya mungn [Tann oyunu] (Afrika'da
Mangala tiiriinden oyun): 345

Kisi yemegi (diigiin séleni): 122
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Kitabii'l-Fgani (Ebi’l-Ferec): 343

Kivi (Iran): 324

Klasik Latince: 34

Kobak | Kobak Horonu (Arcvin): 161

Koca (Kirgehir — Mucur): 200

Koca Arap (Izmir — Bergama — Mugla — Fet-
hiye): 164, 165

koca — ask — a1k tiggeni: 388

Kocaeli: 242

Kocalarin Yiziinii Agartmak (Yozgat — Sani-
kaya): 205

Kocaman ('I'rabzon — Akgaabat): 196

kog¢ / koyun heykelleri: 97

Kog Bart (Kars): 170,

Kog Halayr (Bitlis, Sivas — Sarkisla, 'Tunceli):
149, 154, 170, 173-174,

Kog Katimi (Ankara — Beypazan — Zavive
koyii, Malacya, Tokat koyleri), 128, 216,
219, 225

kocak (Kars): 143

Kogaklama (Agri): 170

Koggari (Kars, Kelkit - Giimiishane, Erzu-
rum): 161, 170

Kogeri (Bingdl, Mus, Erzincan, Erzurum):
170

Kodu Gelin (yagmur yagdirma kuklasi): 235,
287

Kofc¢az (Kirklareli): 128

Koffi (Agn): 170

kokla (kukla): 96, 103

Ko/ Kirmast (Buhur): 148

Kol Korgak (Kugurcak) 487

kol oyunlarr: 144, 158

Kol Oyunu (Gaziantep, Giresun, NMusg, Ordu,
Sivas, "Tunceli, Yozgat): 79, 161, 167, 170,
172

Kol Salma (Erzurum, Malatya): 170

Ko/ Takma (Bingol): 148, 170

Kolanga | Golanga (bayram cglencesi): 120

Kolar: (Kars): 170

Kolbasti Havas:: 150

Koldan kopan / Abdal Musa Erkani: 370

Kollabismos ((atal-matal ciiriinden oyun): 293

Kolsuz | (Colak (Cankir): 194

komos [ komus [ gamos: 106, 386




Dizin

Komgu Komgu (tekerlemeli ¢ocuk oyunu: Iz-
mir): 288

Komguculut (evcilik tiiriinden oyun: lekir-
dag): 283

Komgu-Komgu (cveilik tiiriinden oyun: Mugla
- Ula): 283

Komguluk (oyun): 283

Komgsunun Oglu (Kilis - Karnebi kéyii): 203

Konduray: Mor Boyarlar (Kars): 170

Kondurma [Biricik, Ciibertme] (agik oyunu:
Kirsehir): 247

konugma dili: 380

Konya: 51, 72, 73, 102, 129, 130, 131, 134,
141, 143, 146, 148, 149, 150, 158, 159,
166, 167, 173, 205, 219, 235, 242, 243,
244, , 245, 246, 250, 252, 253, 254, 255,
257, 258, 260, 261, 262, 265, 267, 269, 270,
272, 273, 275, 277, 278, 279, 282, 283,
288, 289, 379, 507

Konyalr (Burdur, Konya): 165, 167

Korgak (kukla, bebek, heykel; Anadolu,
Bayburt ve Giimiighanc): 96, 236

Kordeldcr Hanim (oyun: Kayseri): 288

Kordon Zevbegi ( [zmir): 164

Kore / Persephone (EskiYunan): 104, 105,
191, 294

Kore: 17, 47

Koribantesler: 386, 387

Korkuteli (Antalya): 131, 147

Korkurmaca (korkutmali saka oyunu: {zmir -
Seferihisar): 282

koro: 386

Korudere Zeybegi (Sakarya): 163

Kos-fosa (Kdse oyunu: Azerbaycan): 328,
329, 330, 331,332

Kosa Gelin (Ermeni seyirlik koylii oyunu:
Anadolu): 337

Kossa Gelin (Kose tiiriinden oyun: fran -
Ebher); 323

Kosay, Hamit Ziibevir: 97

kogma / kogmaca / kovalamaca — zor kullan-
ma oyunlari: 133, 239, 267, 268, 269, 270

Kogma | Kogmaca Oyunu (Frzurum): 58, 59,
71,170

Kotan Bari (Kars — Ani): 170, 175
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kovalama / kovalamaca oyunlan: 130, 253,
267, 270, 294

Kovalamaca Oyunu (Konya): 130

Kovandan Ari Calma (Adana — FFeke — Ham-
zalt koyi): (Corum — Sungurlu — Demir-
seyh koyii): 206

kovboy: 79

Koyraf Oyunu (tag oyunu: Burdur): 262

Koyseri — Kuseyri (Gaziantep): 172

Koyulhisar (Sivas): 119, 197, 205, 210, 223

koyun / kog¢ heykelleri: 97

Koyun Baba | Coban Baba (samah): 372

Koyun Yatirma (acik hava eglentisi): 121

Koyun Yiizi (Tokat kiyleri): 220

Koz (Ceviz) oyunu: 44

Koz, M. Sabri: 9, 18

Kozak koyii (Izmir - Bergama): 147

Kozak Zeybedi (1zmir — Bergama — Kozak
koyii): 164

Kozan: 191, 225, 226

Kozangel (I'tabzon): 161

Kozanoglu (Konya): 167

Kozik | Kuka Oyunu (tag oyunu: Erzurum): 262

Kozyo/ (Kegi) (Uzun Eget tiiriinden oyun:
Rusya): 295

Kigeeri (Kars): 170

kogek / kogeklik: 143, 155, 351, 546

Kogek Oyunu (Bursa, Cankari, Eskigehir, Kii-
tahya, Samsun, "Tokat): 155, 161, 167

Kogeri (Mardin, Musg): 170, 172

Kot (¢elik gomak tiirii oyun: Mugla — Ula):
258

Kakbori (oyun): 43

Koksal, H. Unal: 20

Koktiirk yazitlan: 38

Kolete kayii (Kayseri — Biinyan): 220

Kiomes Kosti (Kiimes (Cokrii) (takliti oyun:
Usak — Elmacik koyii): 283

Komiircii (Pazar — Rize): 149, 161

Képek Oyunu (Aksaray koyleri): 226

Kopriili,, M. Fuat: 49, 114

Kor Ar Kazigr (gii¢ kullanma oyunu: Kayseri):
272

Kor Capar (korebe oyunu: Kirklareli, Mugla
- Ula): 130, 269




Ovyun ve Bligi

Kor Cebig | Kor Cepis (Ankara, Mugla — Ula):
45, 130, 269, 294

Korebe [Gozbaglama) /| Kir Ebe Oyunu (Co-
rum kéyleri; Istanbul; [zmir — Seferihisar;
Kirgehir; Konya; Marag; Tekirdag; ‘Trabzon
— Of - Kalanas [Calisanlar] koyi): 269, 552

korebe oyunu: 45, 73, 78, 130, 269, 294

(orlebbet (kirebe oyunu: izmir — Tire): 269

Koroglu (Adana, Bolu, Bursa, Coruh, icel, Is-
parta, Kars): 149, 165, 170, 175

Kéroglu (destan kahramani): 227

Kiroglu Bart (Kars, Erzurum): 149, 152, 155,
170

Kiroglu Oyun Tiirtkiisi (Bursa): 163

Kérogln Oyunu (Samsun, Bolu, Coruh, iz-
mir — Bayindir — Yakapinar [Uladi] koyii,
Kayseri — Pinarbagi — Kalayh koyii, To-
marza — Ahmezer koyi, Hacilar): 161,
227,228

Kiroglu Zeybegi: 149

Korigi Gapa (Kars — Susuz — Incesu koyii):
210

Kose (Tirk masal kahramans; Anadolu ve
Azerbaycan seyirlik oyunlarinda tip): 51,
135, 189, 201, 202, 213, 316, 319, 320, 321,
322, 323, 324, 325, 326, 328, 329, 330,
331,332

Kise | Kise Gelin (seyirlik oyun: Azerbay-
can): 320

Kise [ Kise Gelin (Ermeni kéyli oyunu: Ana-
dolu): 111, 326

Kiise Bernigin | Riikiih el Kise | Kosenigin (ilk-
bahar genligi: Tran): 319

Kose Gelin | Kise ile Gelin | Kose~Gelin Ovunu
(Dogu Beyazit — Agry; 1gdin): 191, 325, 529

Kise Gezdirme (Kirgehir — Cigekdagi — Kose-
fakili kéyii): 326

Kise Oyunu (Tille Kéyti — Adiyaman; Ak-
saray; Ankara — Beypazarn — Yogunpe-
lit koyii; Kars; Kirgehir — Kizilea koyu;
Van): 49, 50, 51, 188, 196, 200, 201, 207,
231, 292, 316, 320, 325, 326, 328, 371,
516, 529

Kise Oyunu (Iran): 529

Kise toreni (Iran - Hemedan — Ahutepe):
323
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Kosefakil koyii (Kirgehir — Cigekdagn): 326

Kiosem Var (seyirlik oyun: Kirgsehir -
Kizilcakoy): 517

Kosenigin | Riikidb el Kise | Kise Bernisin (ilk-
bahar senligi: Iran): 319

Kastiic (degnekli oyun: Adana): 256

Koge Kapmaca (kogma, yer kapma oyumu: Is-
tanbul, Kayseri): 270

Kigkdereli (Denizli): 164

Kigker (Besni): 146

Kosker koyi (Urfa): 146

Kétele Oyunu (degnekli oyun: Adana): 258

kéy temsilleri: 117

Koy | Kiindi (agik oyunu, Konya): 131, 246

Koy Agirlamast | Diiz Halay (Sivas): 167

Ky Gogrii (oyun: Sivas - Koyulhisar — Gok-
dere koyti): 119

Koy Gogtéi (takimlt top oyunu: Nigde — Bor):
253

Koy Halay: (Sivas): 156, 167, 174, 514

Koy Isleri Bakanligr: 297

koy ortaoyunian: 117

Koy Temsilleri (Ahmet Kutsi 'lecern): 11, 327

kéy tiyatrosu: 117

koyli danslari: 133, 143, 144, 145, 146, 152,
292,293

Kaylii Kizr (gocuk oyunu: Nigde): 547

koylii miizigi: 143

koylii oyunlare: 11, 12, 13, 49, 61, 104, 116,
120, 133, 143, 145, 146, 151, 152, 292,
293

Koylii Sehirde (Tunceli — Tozkoparan koyu):
205

Kra/ (Ermeni koylii oyunu): 110

Kral yapma oyunu (Ermeni koylii oyunu): 110

Kralin egegi (Ermeni koylii oyunu): 110

Kraliyyim Kraliyim (Ermeni koylii oyunu):
110

Kralige Hatasu: 42

Krallarin Kagigi Senligi | Regifugium (Roma):
317

kridati: 33

Krigna (Hindu Tannsi): 20

Krohn, Elsa: 114

Ksantos (Ak adam): 387




Dizin

Ksenefon: 43

Ksogipilli (Meksika Tanrisi): 294

Kubbe Cotiirim (gig gosterme oyunu: Gazi-
antep): 240, 272

Kubuguza  (Afrika'da
oyun): 44, 343

Kug Kugura | Kugkugcura (giines ¢ikarma tore-
ni: Karadeniz): 104, 122, 147

Kugera kéyii (Trabzon — Siirmene): 147

Mangala  tiiriinden

Kadye / Bint-i buhiir (Zér téreninde gorevli
kadin): 356, 357, 358

kugurcak (kukla): 96, 487

Kuka | Kozik Oyunu (tag oyunu: Erzurum):
262

Kutalt Saklambag (Erzincan): 277

Kutker | Kukeri Oyunu (Bulgar koylii oyunu:
Giineybau Bulgaristan, Sredna-Gora Bol-
gesi): 109, 312-313, 340, 540

kukla: 46, 56, 60, 68, 96, 103, 113, 215, 234,
235, 236, 237, 238, 269, 385, 481, 482,
487, 490

Kukla Miizesi (Moskova): 113

kukla oyunlar / gelencgi: 46, 56, 60, 68, 96,
237, 385, 487

Kutu (saklambag oyunu: Rize): 277

Kule Ney Var (Kars): 170

Kuleyi Gider Yaban (Kars): 170

Kulit Oyunu (Cocuk oyunu: Nigde): 551

Kulle (tag oyunu: Safranbolu [Karabiik|): 262

Kum Oyunu (gii¢ oyunu: Nigde — Bor): 268

Kuma Oyunu (Gaziantep — Cengin ve Zalha
kaéyleri): 201

kumalak (Ozbeklerde tag fali): 99

kumar: 29, 31, 33, 34, 42, 44, 69, 73, 84, 135,
137, 241, 245, 284

Kumar oyunu: 44

kumagtan top oyunlari: 255

Kumbe [Yalak] (¢ukurlu top oyunu: Canak-
kali — Bayramig): 254

Kumluca (Antalya): 184, 285

Kuppe Demir Zubbe (oyun: Gaziantep): 240

Kurak Oyunu (ebeli, kaleli degnek [gcomak]
oyunu: Safranbolu — [Karabiik]): 260

Kurdn: 369
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kurban: 92, 190, 184, 357, 358, 360, 363, 365,
366, 367, 368, 369, 370, 371

Kurban (Giingér Dilmen): 388

Kurbanci (Ayin-i cem’de kurban kesmekle
gorevli kimse): 367, 368

kuretes: 386, 387

Kurna tapmnag:: 42

Kuroglan (Mugla): 164

Kursunlu (Cankir): 258

Kurt | Zincirkirma (ebeli gii¢ kullanma oyu-
nu: Burdur): 271

Kurt Dolagtirma (goban oyunlarindan): 54, 216

Kurt Kuzu Oyunu (ebeli gii¢ kullanma oyu-
nu: Igel — Mara Yaylast — Honamlt Oyma-
g1, Istanbul): 271

Kurt Oyuny (Burdur, Mus): 149, 151

Kuruhéyiik koyii (Kayseri — Feldhiye): 224

Kusarma (Erzurum): 170

Kuse Gelin (Kése oyunu: Iran — Fars Bolgesi,
Iran — Kaggay asiretleri): 324

Kuse vo Natkali (Kése oyunu: Iran - Arak
bolgesi): 322, 323

Kusturmali (agik oyunu: Kyseri): 246

kusak baglama (Baba samahinda): 497

Kug tutmaca (oyun): 70

Kusiler (Etiyopya'da topluluk): 355

Kugsaray koyi (Corum): 211

Kusumun Bagr (tura [mendil] saklama oyunu:
Kayseri): 278

Kutbut Barr (Bayburr): 150, 161

kutsal sayilar: 92

Kutu Kutu Pense: 556

Kutto (Hims): 170

Kuudi (zikir): 113

Kuvenr (Van): 153, 170

Kuvvet 1ag (tag oyunu: Konya): 261

Kuy Tag (Mangala benzeri bir oyun: Artvin):
349

Kuyu (Mangala benzeri bir oyun: Aydin —
Yumalak Cankiri): 349

Kuzey Afrika: 47, 332, 354

Kuzey Amerika Kizilderilileri: 33, 299

Kuzey Amerika: 46, 47, 89, 295

Kuzey Anadolu: 158, 159

Kuzey Arizona: 46




Ovun ve Biligii

Kuzey Hindistan: 47

Kuzey Irak: 105

Kuzey fran: 355

Kuzey Sumatra: 65

Kuzevdogu Bulgaristan: 312

Kuzu bahgeleri (agik hava eglentisi): 121

Kuzu giinii (a¢ik hava eglentisi): 121

Kiiceari (Bitlis): 170

Kiigee [ Giigge Digiingi (kuklah oyun: Konya):
122,235

Kiigeler (Kars): 170

Kiigiik Bag Aga (Yarenlerin bagkan yardim-
cist): 121

Kiigiik Tamzara (Egin [Kemaliye] - Erzin-
can): 170

Kiidiik Karza (Elazg): 170

Kiilrorbasi (diigiinlerde konuklarin iizerine
kiil dskme gelenegi: Izmir — Bayindir —
Yukanpnar {Uladi] koyii): 285

Kiiltiir Bakanhp: 11, 13, 16, 297, 346

Kiimes (iktii (Komes Kosti) (raklitli oyun:
Usak — Elmacik koyii): 283

Kiint (kbge kapmaca tiiriinden gece oyunu:
Malatya): 270

Kiinii [ Ky (asik oyunu, Konya): 131, 246

Kiipliice kdyii (Sivas — Ortakent): 200

Kiirdiin Kizi (Ayas, Bayburt, Cankin, Giimiis-
hane, Kiitahya): 127, 149, 161, 164, 167

Kiirdiin Yazman: Bart (Erzurum): 149, 170

Kiirt (Anadolu kéylii oyunlarinda tip): 189,
227,228

Kiirt Bari (Erzurum): 149, 170

Kiirt Celigi (degnek oyunu: Tokat kéyleri):
257

Kiirt Halay: (Cukurova, Merzifon — Amasya,
Sivas): 149, 165, 174

Kiéirt Horonu (Samsun): 149, 161

Kiirtge Hora (Yozgar):

Kiirtge Hora (Yozgat): 149

Kistim (Konya): 167

Kiisdahl (Yozgar) 167

Kiigdahli (Yozgar):

Kiitahva efesi: 125

Kiitahya Zeybegi (Kiitahya): 146, 164

Kiitahya: 121, 125, 128, 138, 146, 147, 148,
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150, 151, 154, 156, 159, 164, 173, 175, 176,
243, 244, 247, 254, 257, 284, 288, 293

Kiéivent (Bingdl): 170

Riiydiime (¢elik ¢omak tiirlinden oyun: Ma-
latya): 257

Kybele (Ana Fanriga): 106, 108

L

La Galline (k1z kacirma oyunu: [ralya): 293

Lagerbana: 157

Laggin (Himis): 170

Lagei (Agr): 170

Lagin Bari (Kars): 170, 173

[.édik Horanr (Samsun): 161

Léfla Salreye Gitmek (oyun: Gaziantep): 240

141 / samut/ samut/ dilsiz oyunlan: 53, 60, 61,
70, 72, 81, 120, 123, 173, 231, 234, 280

Laldinmez Oyunu ((gillme ve konugma ya-
saklt oyun: Azerbaycan): 280

[.4le (Kars): 170

Lalellim ('Tokar): 155, 161

Laley Oyunu (Kars): 170

Lane, Edward William: 44, 356

Latin alfabesi: 39

Latince dualar: 48

[.atince: 34, 35, 264, 311, 342

[Lattuka (Sudan’da oymak): 67

Lavik Bart (Erzurum): 170

1.4z Bart (Erzurum, Kars): 49, 149, 170

Lz Halay: (Merzifon - Amasya, Yozgat):
149, 167

Laz Horonu (Ordu, Trabzon [Dogu Karade-
niz]): 149, 161

L.dzs Oyunu (Ercgli, Kilimli, Mugla): 149, 161,
164

Le Misanthrope (Moliére): 388

Le jour et la nuit (Giindiz ve Geee, oyun:
IFransa): 293

Lebleb Oyunn (sagpiremall, yamlemagh soz
oyvunu: Karaman): 281

Lebli Coban (¢ocuk oyunu: Kayseri): 289

Leiden Universitesi: 20

Leli Aga Oyunu (Elazig): 170, 174

Lengeran (Azerbaycan): 331

[.eningrad Genel Kitaphigi: 321




Dizin

L.eopoldstadt (Viyana): 569

Les Jeux et Les Hommes [Oyunlar ve Insanlar]
(Roger Caillois): 291

Let (Kesik) (torpii ile diizeltilmis asik: Kars)

L.evend, Agah Sirri: 177, 180

Levent Zeybegi (Nugla): 164

Levzer Oyunu Havasr ((Tunceli): 170

Levia ile Mecnun (Karagiz oyunu): 388

Leylana Halay: (Elazig). 170

Leviek Oyunu (Izmir — Bayindir - Yakapinar
[Uladi] koyii): 226

Leylim (Gaziantep): 145, 152, 172

[ezge koyil (Urfa — Harran): 147

L.ezgi koyii (Ankara): 147

Lezgi Oyunu (Bitlis, Van): 170

Lezgi-Hengi (Kars): 152, 170

Lezli Ovunu (Erzurum-Hinis, Kars): 170

Lhasa ('T'iber): 317

Liberya: 343

[ibya: 332

Licge: 339

Lili Oyunu (Burdur): 165

1.imo (Konya): 167

Livé (Iran’da ayakta yapilan Zér benzeri
dans): 361

[iving T'heater: 354

Lofgalr (Edirne): 163

Loga (cukurlu top oyunu: Bilecik): 254

[.okma (/\yin-i cem'de yenilen yemek): 501

Lokma toplama: 128

Lolo (Diyarbakir): 172

loncalar: 155

Lorge ('lunceli): 170

Lorte (Adana, Bitlis, Malatya, Mardin, Kars,
Urfa): 165, 170, 172

Lorkey (Gaziantep): 172

Lorki (Flinis): 170

Lib-1 abfi (Suriyc’de Mangala benzeri oyun):
44, 343

Lwb-1 Mecnun (Surive’de Mangala benzeri
oyun): 44, 343

ludus: 69

Lupani Seytan Maskesi (Romanya): 539

Liileburgaz: 146

Lycosa tarantula: 41
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M

Macar samani: 50

Macaristan: 68, 339

Macig in Istanbul (Mcetin And): 385

Macka (‘Trabzon): 161

Magta Diiz Horonu (Trabzon): 146, 161

Madagaskar: 51, 344

Maden, Sait: 20

Madimak (Sivas, Yozgar): 156, 167, 175

Madji  (Habesistan’da
oyun): 44, 343

Maenadlar (Cilgin Kadinlar): 387

Magnane, Georges: 292

Mahi (Cankirn): 167

Mahkeme (Krmeni koyli oyunu): 110

Mangala  benzeri

Mahteme (korkurmali gaka oyunu: Burdur):
282

Mahmudive (Kars). 170

Mahsenli Koyt (Adiyaman): 517

Makara (Ermeni koyli oyunu):111

Makaraka (Sudan’da oymak): 67

Makaronas (Makarna Adam: Rumlarda tahta
kukla): 339

Makedonya: 340

Maktel-i Hiseyn: 113

Malatya: 128, 147, 148, 152, 154, 168, 169,
170, 171, 187, 254, 257, 270

Malavi: 344

Malay (Malezya): 44, 343, 379

Malaya adasi: 47, 65, 116

Malaya-Polinezya: 46

Malayya (Mardin): 172

Malazgirt (Mus): 154, 524

Maldan kéyii (Manisa — Gordes): 339, 521,
525,532

Maldiv Adalari; 343

Males Kizlar: (Kirklareli): 163

Malezya: 44, 343, 379

Mali: 343

Malinowski, Bronislaw: 295, 296

Mam (agik oyunu: Nigde - Bor): 247

Mama Zar (Zanzibarda Zar térenini yone-
ten kadin): 360, 361

Mamug (tag oyunu: Mugla — Ula): 262




Ovyun ve Biigii

Mamigik Oyunu (tas oyunu: Mugla — Deniza-
bat koyii): 262

Mamma caduta dal monre (kiz kagirma ovu-
nu: Sicilya): 293

Mamsuz | Tiko | Tikit Oyunu (tag oyunu: Si-
nop): 262

Manastir koyii (Denizli): 270

Mangal (Afrika’da Mangala tiriinden oyun):
44, 343

Mangala | Mankala oyunu: (Daha ¢ok Asya
ve Afrika tilkelerinde yayilmig bir oyun:
Suriye, Urdiin, Suudi Arabistan, Hin-
distan, Maldiv Adalarn, Banglades, Sey-
lan, Zaire, Malezya, Tayland, Vietnam,
Mogolistan, Cin, Endonezya, Filipinler,
Habesistan, Somali, Kenya, Misir, Mo-
ritanya, Senegal, Zambia, Sierra Leone,
L.iberya, Mali, Guyana, Antiller, Haiti,
Zengibar, Tanzanya, Uganda, Ruan-
da, Burundi, Malavi, Rodezya, Giiney
Afrika, Brezilva, Nijerya, Niger, Togo,
Fildisi Sahili, Yukan Volta, Kamerun,
Gabon, Madagaskar, Gine, Ghana, Da-
homey): 44, 68, 240, 264, 342, 343-344,
345, 346, 347, 348, 349, 350, 351, 544,
545, 596

Mangala (oyun: Gaziantep): 240, 264, 342,
344,349

Mani (Gaziantep): 155, 172

mini/ maniler: 126, 127, 128, 135, 137, 284

Mani alfabesi: 39

Mani metinleri: 37

Manisa: 143, 153, 157, 163, 164, 339, 531

Mantifar (actk hava eglentisi): 121

Mantuvar Eglencesi (Hidrellez'de niyet ¢ek-
me: Bursa): 129, 284

Mara Yaylasi (Icel): 271

Maras Agzi (Marag): 146, 165

Maras: 136, 148, 152, 164, 165, 166, 180, 202,
229, 230, 243, 245, 254, 257, 266, 269,
273,275,371

Mardin: 154, 172, 173

Marduk (Babil Tanrilarindan): 316

Marmara | Mermere (Gaziantep): 172

Marmara Bolgesi: 162
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Marmaris (Mugla): 163

Maro (Tokat): 161

masallar: 58, 129, 227, 335

Maskari (Bulgar kéyli oyunu): 109

maske: 31, 54, 117, 128, 134, 173, 286, 313,
323, 324, 331, 335, 337, 339, 340, 380, 381,
385, 386, 478, 479, 491, 532, 539

Maske Oyunu (Ermeni koylii oyunu): 111

mason ritiielleri: 48, 60

Mar (asik oyunu: Kars): 246

Mater Dolorosa: 55

Matrak (oyun): 569

Matur Oglum (Tokat — Cayli koyii): 207

Mavi Yelekli Yarim (Egin [Kemaliye] - Er-
zincan): 170

Mavili (Afyon). 164

Maya | Kaydirak | Kaykt | Hotak Oyunu (tas
oyunu: Konya — Beysehir, Konya - Ilgin):
262

Mayla (esir almaca oyunu: Cankiri — Cerkes,
Kemaliye — [Erzincan]): 271

Mazgire (Tunceli): 204, 225, 226, 233

Mazoter Kizilderilileri: 352

Mc Pherson: 359

Me Sana? (cocuk oyunu): 70

Mecdsiler: 311

Medjiwa (Bali’de Mangala benzeri oyun): 44,
343

meddah / meddahhik: 129, 385

Mehdf (Onikinci Imam): 366

Mehmed I (Celebi Mehmed): 317

Mehmet Ali Paga (Misir Valisi): 355

Mehmer Bagir | Mehmer Bakir (Kars): 170

Mehmet Turhan Bari (Bayburt): 149, 161

mehter: 569

Meksika: 42, 294, 352

Metktebin Bacalarr (Bayburt, Sivas): 161, 167

Mektepli Tamzarast (Coruh): 161

Melampus (Yunan hekimi): 58

Melanthos (Kara Adam)

Melchior (faci’deki tic miineccimden biri):
318

Melicertes: 294

Melik Oyunu (Ermeni kéyli oyunu: Anado-
tu): 110, 335

Mélikkof, Iréne: 370




Dizin

Mellaart, James: 102

Memetina (Pazar): 161

Memili (Diyarbakar): 172

Memyene (Malatya): 170

Menari Hinei (Malaya’da dans): 65

Menberi (Nigde): 167

Mendan (Kastamonu): 161

mendil: 19, 49, 52, 125, 126, 131, 134, 150,
151, 152, 154, 157, 190, 225, 226, 239, 245,
247,252, 278, 284, 323

Mendil Kapmaca (kovalamali mendil oyu-
nu: ‘Irabzon - Of - Kalanas [Caliganlar]
koyii): 269

Mendil Oyunu (Giresun — Secbinkarahisar,
Ordu): 150, 161, 284

Mendil Oyunu (niyet oyunu: Ankara): 284

Mendil saklama (Cocuk oyunu): 556

Mendil Zeybegi (Kiitahya). 150

Mendilim Kioge Koge (oyun: Erzincan): 288

Mendilli (Gaziantep): 150, 172

Mendilli Oyvunu (Kirklareli): 163

Menekgeli Menevseli (Burdur): 165

Meneksesi Bigcim Rigim (Afyon): 164

Meneli [Cuturiu] (top oyunu: Konya — Iigin):
255

Meneli Tag Oyunu (Mangala tiiriinden oyun:
Konya — Hgin): 264, 349

Menevgeli | Menekgeli (Burdur): 165

Menge (Manisa): 164

Mengi | Mengi Oyuna (Antalya, zmir, Mersin
- Silifke - Kirul kéyii, Tecirli Avsarlan):
15, 125, 152, 154, 157, 158, 164, 165

mengli¢: 365

Mentivar (ovun: Gaziantep): 240

Meral (Bitlis, Sivas): 167, 170

Mercan’la Milcan Oyunu (Marag — Araph
koéyii): 229

Mercure: 294

Merdiven Altnda Tavut Gidiklamast (Ispar-
ta): 165, 173

Merekigdii (Mangale tiriinden tag oyunu:
Azerbaycan): 264

Meri (asik oyunu: Isparta): 247

Mersin: 129, 165

mersiye: 310

Meryem (Gaziantep): 172
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Meryem / Meryem Ana: 310, 319

Meryem Hartugtasi (Bitlis): 157, 170

Meryem Tiirkii Oyunu (Bitlis): 170

Meryemo (Bingol): 170

Merzifon (Amasya): 97, 135, 149, 162, 176

Merzifon Amerikan Koleji: 97, 176

Mesci, Ayse Emel: 388

Mesih: 319, 320

Mesudiye koyii (Karaman): 202

Meseli Oyunu (Afyon, Ankara, Bolu): 144,
146, 152, 157, 161, 164, 167

Met (¢elik ¢omak tiiriinden oyun: Ankara,
[sparta, Safranbolu [Karabiik], Kirsehir,
Nigde): 257, 258, 260

Met Degnef (¢elik ¢omak tiiriinden oyun:
Nigde): 257

Met Oyunu (degnek oyunu, Isparta, Sivas)
71, 260

mctekeik: 30

Merelit (I'rabzon): 161

Metelit dondiirme (oyun): 69

Meti Giilitye Tikmat (¢ukurlu degnek oyunu:
Nigde): 260-261

Mevd'idii’'n-Nefd'is fi Kavdidi'l-Mecilis (Geli-
bolulu Mustafa Alf): 43

Mevjiwa (Bali'de oyun): 44

Mevlevt dervigleri: 115, 353, 387

Mevlevi semi‘lar: 19, 113, 115, 353, 364, 387

Mevleviler: 353, 387

mevlid: 371

mevsimlik tdrenler / oyunlar: 30, 103, 382,
383

Meydanci / Carer / Farrds / Siipiirgeci (Ayin-i
cemde meydani siipiiren gorevli): 367,
368

Meyremi (Lims): 170

Meyremo (Mardin): 170

Meyriko (Agri): 170

Meyruhi (Malatya): 170

Meyruki (Bitlis): 170

Mezere koyii (Gaziantep — Oguzeli): 204

Mezopotamya: 47, 103, 105, 309, 317, 382

Mek Oyunu (tag oyunu: Mugla — Ula): 262

Misir: 47, 64, 67, 104, 108, 116, 295, 311, 320,
332, 342, 343, 347, 355, 356, 382, 492

Musir [Tidivieri: 116




Ovun ve Biigii

Misir Fliristivanlare: 108, 310

Nistr Yahudileri: 64

Misri Oyunu (Elazag): 170

Misro Oyunu (Barak): 172

Mistafa Barr (Kars):

mizikgilik: 137, 138

Mico Halay: (Yozgar): 167

Migo (Corum): 167

Miquel, Jean Pierre: 388

Milas (Mugla): 163

Militea (Asur ve Babilonya’da "Tanniga): 310

Miller (Rize: ‘Irabzon): 161

Milletlerarast Birinci Tiirk Sanatlan Kong-
resi: 97

Millt Egicim Bakanhgi: 297, 346

Milli Horan (Stirmene: Ordu): 161

Mim Havast (Urfa): 152

mimetik: 30

Mimey (Gaziantep): 172

Mimi Tegi Havast (Urfa): 172

mimicry (yansilama, taklit oyunlari): 69

mimik oyunlari: 60

mimus oyunculari: 112

mimus: 112, 200

Mina gecesi (Harizm): 324

Minarede Fzan Var (Izmir - ()dmni§): 164,
173

Minchead (ingiltcrc): 542

Minyatiir Cirit (Cankin): 558

minyatiir sanat: 112, 115

Minyatiirlerle Osmanli-Islém Mitologyase: 9

Miraclama | Baba Samaki: 372

Mirani (Stire): 172

Mire (astk oyunu: Amasya, Kayseri): 246,
247

Mirgani (Kars): 170

Mirzavi (Kars): 170

Misket (Ankara): 167, 513

mithos: 52, 92, 103, 227, 296, 308, 309

mitologya: 387

Mivanca (kbrebe oyunu: Azerbaycan): 269

Moder o Moder wo ist Kindken bliewen? (Kiz.
kagirma oyunu: Almanya): 293

Mool Buryatlar: 91

Mogolca: 96

Mogolistan: 343, 347

Mogollar: 97
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Moliére: 388

Moritanya: 343

Morpeth (Ingiltere): 293

Moskova: 113

Mostra (Sakiz Rumlarinda taklide ve dansa
dayali oyunlar): 339

Moz-Mozu (degnek oyunu: Azerbaycan): 261

Mubadil oyunlari: 158

Mucur (Kirgehir): 200

Mudurnu (Bolu): 162

Mugla: 71, 72, 73, 75, 130, 131, 133, 134, 136,
137, 140, 141, 147, 148, 150, 163, 164, 175,
196, 251, 253, 254, 257, 258, 260, 261,
262, 263, 264, 265, 266, 267, 268, 269,
270, 271, 272, 273, 275, 277, 278, 279,
280, 281, 282, 283, 284, 288, 289, 519

Mugla Oyunu Havasi: 146

Muhacir agzi: 158

Muhammed Bahgi Uygur (Sivah Kalem): 19

Muhammed Gahin: 359

Muharrem orucu: 113, 310

Muharrem térenleri: 104, 113, 310, 332, 344,
353, 371

Muinda (Kirebe). 293

Mukri (Iran): 320

Mum Dibi Oyunu (yapilant yapmaya dayanan
oyun: Corum): 281

mum maske: 67

Mum toplama (Bolu): 128

Mumeciyan, §.: 20

Mumcu Koyii (Balikesir): 526

Mungala (Afrika’da Mangala tiiriinden oyun):
44, 343

Muradiye (Van): 146

Murray, Gilbert: 106

Musahip / Rehber / Sihip (Bekeagilikee ta-
rikata girccek Kimseyi yetigtiren gorevli):
368, 369

Musahip tutma erkani: 369

Musahiplik (Alevilikee ahret  kardesligi):
362, 369

Musevi Tiiccar (Ermeni kéylii ovunu): 111

Musevilik: 310

Musrafa Kemal Paga (Kars): 170

Mustafam Zeybegi (Kiitahvya): 164




Dizin

Mus: 146, 147, 148, 149, 150, 152, 154, 168,
169, 170, 171, 175, 259, 268, 284, 509

Mug-Mad: (agik oyunu: Isparta): 247

Mut (Mersin [igel]): 165, 260, 524

Mutki Harkugtast (Bitlis): 157, 170

miihiirleme (Alevi-Bektagi cemlerinde): 185,
368, 370

Miinih: 18

Miingide (Zdr toreninde gorevli sarkicr ka-
din): 356, 358

miirebbi: 181, 184, 185

miirgit: 181, 184, 185, 369, 370

Miisliiman Cin: 116

Miisliimanhk: 112, 358

Mzab bolgesi (Biiyiik Sahra'nin kuzeyinde):
333

N

Nabove: 316

Nabukadnezar: 55

Nadem Hirgiki (Erzurum-Hins): 170

Nafa (Mardin): 172

nahil: 128

Nahora (Mardin): 172

Nahseni (Gaziantep): 172

Nahsey (Gaziantep) 149

Nainay (Malatya): 170

Na/ Bir (degnekli oyun: Konya): 258

Nal Mik (oyun: Gaziantep): 240

Naldir Nag (degnekli oyun: Konya): 258

Naldirnag (tag oyunu: Aksaray — Bozcatepe
koyii): 261

Nalkalim Oyuny (Beypazan): 156

Namik Kemal: 36

Nana: 108

Nanay (Kars): 145, 170

nanaylar (Dogu Anadolu): 144, 153

Naneci (taklitli oyun: izmir — Bayindir - Ya-
kapinar [Uladi] kéyii): 283

Naner (Siirt): 172

Napoli / Massa: 51

Nar Agact (Ermeni koylii oyunu): 111

Naran | Narani (Seylan'da Mangala benzeri
oyun): 44, 343

Nare (Bitlis, Kars): 170
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Narey Bar: (Erzurum): 170

Nargiiliim (Hims): 170

Nars (Kars): 170

Nari (Bingol, Bitlis, Hinis-Erzurum, Malat-
ya): 153, 170

Narinei (Mardin): 172

Narini (Kirgehir): 167

Narli (kozalakla oynanan degnek oyunu:
Canakkale — Bayramig): 260

Narhdere kyii (Izmir): 181

Nasib almak (Bekrasilikte tarikata girmek):
368

Natir Oyunu (Ankara): 212

nazar boncugu: 102

Nazari gini (Manili niyet ¢ekme, Kirklareli
— Kof¢az — Yukari Kanara koyii): 128

Nazeyleme (Kars): 154, 155

Nazilli (Aydin): 146, 164

Nazirri (Kars): 170

Ne Dinem, Ne Diiriistiim (Hakkari): 170

Necip Halay: (Tokat, Necip koyii): 147, 161

Necip koyii (Tokat): 147

nefes (Alevi ve Bektasilerde) : 52, 184, 185,
363, 367, 368, 369, 370, 371

nefir: 365

Nembut (Japonya): 353

Nenet (Samayed) samani: 479, 480

Neni (Diyarbakir): 172

Nepal: 47

Nerra (Kelkit): 161

Nediziibilldh (oyun: Gaziantep): 240

Nevruz: 18, 128, 285, 321, 323, 328, 332, 367,
370

Nevruzi (Kars): 170

Nevgehir Halay: (Nevsehir): 167

Nevsehir: 167

New York: 176

New York Universitesi: 299, 383

Neynam (Samsun): 161

Nezberi | Naz Bar: (Kars): 170

Ni Solima (Riistii Paga’nin kanisi): 116

Nice (Fransa): 474

Nietsche, Friedrich: 382

Niger: 344

Nigde: 73, 128, 131, 133, 134, 135, 136, 137,
152, 166, 188, 202, 204, 206, 207, 208,




Ovyun ve Biigii

209, 211, 212, 213, 215, 222, 226, 228,
230, 232, 242, 243, 244, 245, 247, 252,
253, 254, 255, 257, 258, 259, 260, 261,
262, 263, 265, 266, 267, 268, 270, 273,
275, 276, 277, 279, 281, 283, 289, 326, 547,
548, 551

Nijerya: 317, 344

Nikah yemegi (diigiin goleni): 122

Nikisarvari Titreme (Samsun-Bafra): 148, 161

Niksar (Tokat): 12, 147

Nil Nehri: 47, 317

Ninarano (Hinis): 170

Ninhursaha (Tanriga): 106

Ninmah (Tanriga): 106

Ninnannay (Sinop): 161

Nintu (Tanriga): 106

niydz: 52, 184, 185, 365, 368, 371, 372, 496,
497, 499

niydz etme / niyizda bulunma / niyazlagma:
181, 182, 184, 185, 186, 368, 370, 371, 372,
496, 497, 499

niyet cekme: 128, 284, 285

niyet oyunlari: 284

Nizip (Gaziantep): 147

Nober (Siirt): 172

nobiles (Eski Roma’da 6lii alay1) 67

Noel: 310, 311

Noel Agacs (Ermeni koyli oyunu): 111

Nok (Japonya): 384

Noksan: Havas: (Berrak): 172

Nokta nokta hat (cocuk oyunu): 70

Néber (Balikesir): 163

Nébey (Malatya): 152, 170

Novbe (Siirt): 172

Nuri (Burdur): 165

0]

O Olmasin Bu Olsun (Erzurum): 152, 170

O Siisem O Sibiil (Van): 170

Ocak verme (bir sonraki eglentinin yerini
belirleme): 121

Oda (erkek dernegi): 121

Odalar (Kars): 170

Odunctlar (Erzurum): 149, 170
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Oedipus kompleksi: 55

Of ('T'rabzon): 160, 16, 162, 269, 275, 277

Of horonu: 161, 162

Oglak bahgeleri (agik hava eglentisi): 121

Oglan (Afyon): 164

Oglan Adin Hiiseyin (Silifke): 165

Oglanin Adr Ismail (Bilecik): 163

Oguzcan, Umit Yasar: 10, 20

Oguzeli (Gaziantep): 192, 200, 202, 203,
204, 209, 215, 225

Oguzkent koyii (Erzurum — Oltu): 348

Oguszlu - Hadidiye (Gaziantep): 172

Okyanusya: 47, 89

Oltu (Erzurum): 348

Omaha kizilderilileri: 35

Omuz Halay: (Tokat): 148, 153, 161

Onamastikon (Pollux [Polydeukes]): 293

Onbagt Oyunu (Sivas): 167

Onbinler Oyunu (takimli kovalamaca oyunu:
Izmir — Bergama — Demirderesi kéyii):
268

Ondah# | Ogiir (Ermeni koylii oyunu: Sebin-
karahisar): 111, 337

Ondirt (Coruh, Kars): 152, 161, 170

Ondirt (Mangala benzeri bir oyun): 343

ongon: 96, 97, 385

Oniki Giinler: 317, 318, 319

Oniki Havari: 363

Oniki Imam: 363, 368, 371

Oniki Post: 368

Onuncu Uluslararas1 Antropoloji Kongresi
(Yeni Delhi): 344

Onur, Bekir: 14

orag ay1 (ay ad1): 104

oranlamali agik oyunlari: 246

oranlamali top oyunlari: 255

Ordu: 139, 140, 148, 150 160, 161, 162, 209,
211, 212, 222

Orhan (Sultan): 56

Orman (degnekli kogmaca oyunu: lahtac
oymagi - Silifke - Mersin): 78, 269

Orohan kadin gamani: 476

Orospu Bokgast (kumasgtan top oyunu: Istan-
bul): 255

Orta Afrika: 47, 355




Dizin

Orta Anadolu: 143, 244, 532

Orta Asya: 38, 43, 50, 94, 95, 96, 97, 99, 103,
234,292, 352, 363, 364, 365, 383, 487

Orta Asya kukla gelenegi: 487

Orta Asya Kiilciirii: 89, 97, 99, 101, 103, 234,
292, 362, 363, 364, 366, 383

Orta Asya saman danslart: 116, 363, 364

Orta Asya samani / samanligr: 19, 37, 50,
116, 352, 362, 363, 364, 383, 388

Orta Asya Tiirkleri: 38, 362, 363, 365

Orta Barum (Kars). 146

Orta Batum: 162

Orta Cala (Kars): 170

Orta Hindistan: 317

Orta Krallik dénemi (Eski Misir): 42

Orta Oyun (Malatya): 170

orta oyunlari: 13, 70

Orta Oyunu (Samsun): 161

Ortaca sagt yemegi (diigiin soleni): 122

Ortacag: 48, 64, 110, 112, 298

Ortagag tiyatrosu: 380

Ortadogu: 47

Ortakent (Sivas): 200

Ortaoyunu: 58, 117, 120, 129

Ortodoks Kilisesi: 311, 318

Osiris: 104, 106, 108, 187, 310, 316, 382

Osman Aga (Van - Edremir): 149, 170

Osmaneli (Bilecik): 148, 262, 270 )

Osmanim (su dokmeli saka oyunu: lzmir —
Seferihisar): 282

Osman/; (Safranbolu — Zonguldak [bugiin
Karabiik’e bagli]): 119, 147, 149, 152, 161

Osmanlt biiyiik oyuncaklan: 563, 564, 565,
566, 567, 568, 569

Osmanl [mparatorlugu: 89, 109, 327, 338

Osmanli kéyii (Safranbolu [Karabiik]): 147

Osmanli masa oyunlari: 559, 560, 561, 562

Osmanli minyatiirleri: 320, 351, 381

Osmanli oyunlarn: 342, 351, 385

Osmanli senlikleri: 106, 381, 385

Osmanlica: 33

Osmanlilar: 57, 236, 355

Ostiyak samani: 482

Ostiyaklar: 94, 95

Ostrakinda (gece-giindiiz ya da siyah-beyaz
oyunu): 293
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ot bigimi (ay ad): 104

Ot gogii (agik hava eglentisi): 121

Otlama (Yozgat): 167

Oturak (erkek dernegi): 121

Oturak (Kiitahya): 164

Orturak havas: (Kastamonu): 161

Oturma 6nk (calgily) (erkek dernegi): 121

Oturmact Parptr (ebeli kovalamaca oyunu:
Bilecik — Osmaneli): 270

Oturmali danslar / oyunlar: 156

Otyam, Fikret: 20

Ova Yellemesi (Yozgar): 167

Ovidius: 43

Oxford Universitesi: 43

Oyalanma oyunlan: 118

Oymak Halay: (Cukurova): 149

Oynar (Bingol): 170

oyun ¢ikarma: 117

oyun kihyasi (Sivas koyleri): 196

oyun kavramu: 27, 28, 29, 30, 31, 32, 33, 35,
36, 60, 61, 125, 291

oyun kurallari: 29

oyun kiiltiirii: 14

Oyun Sende, Benim Gibi O/ (sasiremali, cezali
oyun: Tokat kéyleri): 280, 281

oyun tahtasi: 42

oyun tekerlemeleri: 13, 41, 47, 48, 272

Oyun ve Biigi. Tirk Kiltiriinde Oyun Kav-
ram: (Metin And): 9, 10, 11, 19, 342, 347,
352, 362, 363, 365, 383, 385

“Oyun ve Biiyii” (Metin And): 9

oyun yasagy: 115

oyuncak: 138, 139

Oyuni | Baban Oldi (Tunceli — Pertek — Ye-
nikdy): 207

oyunla egitim: 58

oyunlara bagl efsaneler: 55

oyun-senlik-ritiiel tigiizii: 31

Oyun-Tapmaca (bilmece oyunu: Azerbaycan):
133,279

o

Obiiliik Oyunu (gelik ¢omak tiiriinden oyun:
Nigde — Bor): 257
dces (yanigma): 32




Oyun ve Biigii

Ociimen  Oyunu  (cbeli kosma-kovalamaca
oyunu: Burdur): 267

Odemis (Izmin): 146, 164, 173, 270

Odemis Zeybegi (Izmir - Odemis): 146, 164

Ofe Yatma (ates yakma oyunu: Tokat koyle-
ri): 284- 285

Okiiz Gezdirmek (Ermeni kéylii oyunu): 111

Oldiiriin Gelsin (sekmeli, taklicli oyun: Kay-
seri): 275

Olen (Gaziantep): 172

6lmeden once 6lme: 369

olmek (oyunda): 52

Olii Oyunu (Kayseri — Hacilar, Develi, Erki-
let, Pinarbasi, Sariz, Tomarza; Manisa):
200, 231, 531, 532

Oliim / yas danslart: 62, 66, 67, 68

oliim toérenleri: 68, 365

oliip dirilme oyunlan / torenleri: 61, 101,
103, 105, 108, 109, 119, 187, 190, 191, 196,
199, 227, 233, 292, 332, 335, 366, 382,
383, 388

olip dirilme + kiz kagirma oyunlart: 61, 105,
109, 187, 197, 227, 292, 335, 388

Omer Aja (Agr1): 170

On Asya: 105

opiismeli oyunlar: 59

Ordet (Elazig, Mus): 149, 170

Ordet Biber Efme (¢ocuk oyunu: Corum):
289

Orfene (yemekli komsu eglentisi): 121

Ornek, Sedat Veyis: 17

Ogiir | Ondali# (Ermeni koylii oyunu: Sebin-
karahisar): 111, 337

Ote Yakaya Gegelim, Atlara Yonca RBigelim
(Kiitahya): 164

Ote Yiiz (Kayseri): 167

otgiin (taklic): 32

ozanlaum: 59

ozanlatum gereksinmesi: 59

Ozbekee: 41

Ozbekler: 99

Ozhan, Mevtiit: 13, 18, 349

Ozyon, Salim: 20
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P

Pabug Almaca (giig kullanma oyunu: Mugla
- Ula): 272

Pabug Carpmag (oyun: Gaziantep): 240

Pabug Kiran (Rize): 161

Pabug Sekme (sekmeli, taklici oyun: Bur-
dur): 275

paidia (¢ocuksu, giiriiltiilii, gelisigiizel oyun):
31, 68

Pakistan: 360

Palazim (Afyon): 164

Palemi (top oyunu: Tekirdag): 253

palheng: 365

Palu (Elaz13): 147

Pamug (Cirmesi (ebeli ve ipli atlama — sigrama
oyunu: Nigde - Bor): 273

Pamut Basmas: (atlama — sigrama oyunu:
Kayseri): 273

Pamuk¢u  Bengisi  (Balikesir —
koyii): 146, 153, 508

Pamukgu koyii (Balikesir): 146

Pamukova (Sakarya): 162

Pamukova Zeybegi (Sakarya): 163

Pancar Havas: (Kirklareli): 163

Pancaro (Kilis — Cengin koyii): 232

Panti (degnek oyunu: Istanbul — Gatalca): 258

pantomim: 385

Papat Aln (yiiziik oyunu: Kars): 251

papatya fali: 284

Papbure (Agry): 170

Papilar (Pazar): 147

Papinus: 43

Papiri (Yozgar): 167

Papore (Siire): 172

Papori (Bitlis, Van, Malacya): 170

Papug Citir (Sivas): 167

Papular (Karadeniz, Rize): 147, 161

Papuri (Bayburt, Bitlis): 154, 161

Papuri | Pagpuru (Kars): 170

Parga (Epir — Yunanistan): 107

Paris: 69, 292, 388

Paris-VIII Universitesi: 388

parmaklar ve ellerle oynanan oyunlar: 289

Parsatli Agireti (Kilis — Cengin koyii): 205

Pasifik Okyanusu: 379

Pamukg¢u




Dizin

Paskalya: 108, 109, 310, 311, 338

Passion (ac1 ¢ekme): 112, 113

Paga Dudu (Samsun): 161

Paga Oyunu | Pasa Yapmak (Ermeni koyli
oyunu): 110, 335

Pasagozlii (Kars): 170

pathos-threnos: 106

Pausanias: 43

Pay — Sobe (saklambag¢ oyunu: Aksaray —
Bozcatepe koyii): 276

Pazar (Rize): 161, 162

Pazarcik (Marag): 148, 164

Pazarsren (Pinarbagt — Kayseri): 127

Pegi¢ (oyun): 43, 562

Pebmez Oyunu (Marag): 151, 165

Pencereden Bakiver (Burdur): 165

Penceresi Kanat Kanat (Afyon): 164

Penge-i Al-i Aba: 369

Penk (Urfa): 172

Pentheus: 387

Persephone / Kore (Eski Yunan): 104, 105,
191, 316

Pertek (Tunceli): 196, 206, 207, 210, 211,
214, 221, 225, 226, 234

Peru: 295

Peru Amazonu: 352

Pervane (Ayin-i cemde habercilik yapan go-
revli): 367

Pervaz (‘Tokat): 184

Peste (=Veba, Napoli / Massa’da oyun): 51

pesineli: 181

Pegrak (Bolu): 161

Pesrav | Pesrev Oyunu (Afyon, Antalya): 164,
165

Petrie, Flidrens: 342

Peygamber (Hz. Muhammed): 179, 184, 317,
358, 368

Pezo (Erzurum): 170

phallus simgesi / erkeklik organi: 50, 292,
313, 323, 338, 339

phallus tapinim1: 50

Philostratus: 43

phratria: 29: 32

Py (Mangala benzeri oyun: Erzurum — Oltu —
Oguzkent koyii): 348

Pigak oyunu (Ordu, Trabzon): 150

453

Pinarbagi (Kayseri): 127, 200, 204, 220, 227

Pmarbasi Dolanayim (Erzurum): 170

Pinarkapan kéyii (Erzurum - Agkale): 53,
199

Pinarlar (Kayseri): 120, 208

Pinarlar (Tuncel): 212, 214, 223, 237

Pirsak [Kiigiikova] koyii (Kars): 285

Putsk oyunu (Samsun - Bafra): 161

Pigik (Kars): 170

Pigiigiirik (Erzurum — Hinis): 170

Pigmeler: 380

Pir Sultan Abdal: 362, 366

Pisi ile Karga (Maras — Arapli koyii): 229

Pigik (Kars): 151, 170, 174

Platon: 30, 31, 43

plerosis (doldurma): 103

Pliny: 43

Plough Monday [Saban Pazartesisi]: 311

Plus fort cheval (Uzun Egek tiiriinden oyun:
Belgika): 294

Plutarch: 43

Poisonous Fungi (=zehirli mantar, Guernsey-
Castel'de oyun): 51

poker: 78, 84

Pola (Elazig): 154

Polatli (Ankara): 242, 243, 244, 247

Polinezya: 19

Pollux (Polydeukes): 293

Polo (degnek ve top oyunu): 298

Pomak Gaydasi (Edirne): 163

Pontos: 12

Porsuk (Ermeni kéylii oyunu [Karnaval'da):
Anadolu): 110, 335

Portakalim Teberlendi (Silifke): 165

Portekiz Yahudileri: 67

Portekiz: 67

Portekizce: 34

Portekizliler: 46

Poskov Bar: (Kars): 170

Posof (Kars): 120

post: 365, 369, 371, 372

Post Carku: 180

Prensim Prens (Ermeni koylii oyunu): 110

Proteus: 58

Publius: 43




Oyun ve Biigi

Piiskiirtme (Burdur): 165
Piiskiiriim | Piskiirim Sekme (gocuk oyunu:
Konya): 73, 167, 289

R

Radlov, W.: 90, 91, 92

Ratacu (Tunceli): 170

Rak: igtim (Kastamonu): 161

Ratkosi (Dopu Tiirkistan'da dans): 46

raks: 180

Ratksa (Araplarda 6lii dansi): 67

Ramazan: 104, 128, 131

Regifugium | Krallarin Kagigt Senlifi (Roma):
317

rehber: 184, 185, 368, 369

resimli oyunlar: 13, 70

Regi Halayr (Gaziantep): 172

Regit ile Hurgiz (Tunceli — Mazgirt — Kavak-
tepe koyii): 233

Reghi O Massi (Kése benzeri oyun: Iran —
Arak): 323

Rifaf [Riifai}: 113, 153, 353, 354, 492, 495

Rigvan (Egin [Kemaliye — Erzincanl): 147,
170

Rigvan kéyii (Kirsehir): 147

rida: 365

Ridgeway, Sir William: 379, 382

Rigveda: 20

Risurilede priveghi (seyirlik kéylii oyunu:
Romanya): 340

ritiiel / rictieller: 11, 20, 28, 29, 30, 31, 36, 60,
79, 187, 200, 263, 280, 293, 294, 296, 298,
299, 307, 308, 309, 310, 314, 340, 341,
345, 363, 381, 382, 384, 387

Ritiiel Cocuk Oyunlar: ve Bunlarm Yaratc
Dramada Kullanim: (Tiilin Saglam): 14

ritlieloyun: 30

Rize horonu (Rize, Trabzon): 146, 161

Rize: 147, 148, 150, 160, 162, 277

Rodezya: 344, 346

Rodop (Bulgaristan): 340

Roma / Romalilar: 34, 44, 47, 108, 294, 310,
317

Roma: 108, 294, 387
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Roma Tanrilari: 294

Romanya: 312, 339, 340, 384

ronde (dans): 116

Rosalia / Rusalia (Yunanistan’da giil bayra-
mi); 107

Rogkani (Siirt): 172

Rouletre (rulet): 84

Ruanda: 344

ruh-oyunsal bogsalim yontemi: 48

Rum (Romanya koylii seyirlik oyunlarinda
tip): 341

Rum / Rumlar: 12, 371

Rum dramatik kéylii oyunlari: 338

Rum horan: (Ordu): 161

Rum Kizz (Trakya): 149, 163

Rum Sallamas: (Macka): 161

Rumca: 12

Rumelihisart: 17

Rumence: 34

Rumfi takvim: 370

Rumlar: 320, 338, 339

Rumtiki (Elazig): 170

Runcinman, Steven: 101, 102

Rusalia / Rosalia: (Yunanistan'da giil bayra-
mi): 107

Rusga: 110

Rusya: 113, 295

Riz-1 Hizir: 104

Riiz-1 Kasim: 104

Riikib el Kose | Kise Bernigin [ Kisenigin (ilk-
bahar senligi: Iran): 319

S

Saatini Satsana (Kiitahya): 164

Sabah Namaz: Oyunu (Bergama, Mugla - Mi-
las): 151, 164

Sabaktran Bizim Pinara (Sivas): 155

Sade Bico (Sivas); 167

Sadi: 113

Safayi (Kayseri): 167

Safranbolu (Karabiik): 44, 118, 119, 128, 131,
138, 139, 140, 147, 150, 152, 160, 161, 250,
252, 254, 257, 260, 262, 264, 269, 283, 284

Saga Zanbak (Karaman): 119, 167




Dizin

Saga Zebbak (Konya): 167

sagaltma (=diriltme, oyunda): 52, 56, 352

sagaltma (samanlikea): 384, 385

sagaltma ritiielleri / danslari: 20, 62, 352

Sagba (sag bacaktan ¢ikan agik: Kayseri)

Saglam, Tilin: 14

Saglik Bakanligi: 297

Sahaniye (erkek dernegi): 121

Sahib / Musahib / Rehber (Bektasilikte ta-
rikata girecek kimseyi yetigtiren gérevli):
368

Sahre etmek (Gaziantep’te agik hava eglen-
tisi): 121

Sahtekdr Ticcar (Kayseri — Biinyan — Kara-
kaya koyii): 211

Sakarya: 158, 163

Sakiz Adasi: 338, 339

Sakiz Adast Rumlari: 338, 339

Saki (Ayin-i cemlerde icki ya da serbet su-
nan gorevli): 367, 368

Sak1 postu: 368

saki suyu (Ayin-i cemlerde sunulan icki ya
da serbet): 367

saklama-saklanma—oranlama oyunlari: 276,
277,278, 279

saklamali agtk oyunlari: 246

saklambag (oyun araci): 140

saklambag / saklanba¢ oyunlari: 72, 73, 78,
85, 135, 137, 272, 276, 277

Saklanbag | Saklambag (Ankara — Gidil —
Sorgun kéyii, Corum koyleri, Gaziantep,
Izmir — Seferihisar, Kayseri, Konya): 72,
137, 240, 277

Salei, Vahit Liefi: 176

Salin Selvi (Canakkale): 163

salincak (oyun araci): 19, 20, 141, 564, 565,
566, 568, 569

Salincak (Izmir): 164

Salincak Sekbmesi (oyun, Konya): 141

Sallama (Afyonkarahisar; Aksehir; Antalya;
Artvin; Isparta; Kars; Konya; Mersin-
Mut; Ordu; Rize — Pazar; Mersin — Silif-
ke; Trabzon): 154, 161, 164, 165, 170

Sallama (Konya): 167

Sallama Horonu (Artvin, Trabzon — Of):
148, 161

455

Sallama Zeybedi (Balikesir): 148

Sallange! (Sivas): 167

Salma Oyunlar: (Trakya): 163

Salyabasa (Artvin): 161

samah (diigiin eglentisi): 147

Samak (Sivas — Divrik [Divrigi]): 153, 176

Samath | Zamak: 125, 183, 184

Samah koyii (Malatya — Akgadag): 147

Samah (semah, zemak, zima, sami, sema’,
zimah) / samabhlar: 15, 17, 29, 52, 62, 92,
176, 177, 180, 181, 183, 185, 353, 362, 363,
364, 368, 369, 370, 372, 496, 497, 498,
499, 500, 501, 502

samit / samut / 14l / dilsiz oyunlar: 53, 60,
61, 70, 72, 81, 120, 123, 136, 173, 231, 234,
280

Samoyed (Nenet) samani: 479, 480

Samsun: 12, 129, 130, 148, 149, 152, 160, 161,
162, 278

Samuilidis, Hristos: 12

samut / samut / 13l / dilsiz oyunlari: 53, 60,
61,70, 72, 81, 120, 123, 136, 173, 231, 234,
280

Samut | Samit Oyunu | Dilsiz (giilme ve ko-
nugma yasakli oyun: Bolu, Cankiri, Can-
kir1 — Yaprakli, Mugla - Ula): 123, 234, 280

San Damingo: 44, 343

Sanat (Ermeni kéylii oyunu): 111

Sanat Diinyamz: 14

Sangmatk (niyet gekme, Bayburt): 128

Sanskrit dili: 32, 33, 35,

Sapa Sappa (oyun: Bau Anadolu): 119

Sapag (oyun: Bat1 Anadolu): 119

sapan: 75, 140

Sar (Somali'de eski bir riciiel dansi): 355

Sara (Of): 161

Saray (Bayburt): 161

Saraykoy (Denizli): 146

Saraymagara koyii (Gaziantep — Yavuzeli):
189, 192

Sardunya: 68

Sarhog Bari | Sarkog Bari (Erzurum, Kars,
Sivas): 167, 170

Sarhos Havast (Barak): 172

Sarhog Zeybek (Kiitahya): 164

Sars Bilbi! (Agr): 170




Ovyun ve Biigii

Sar: Cigek (Coruh): 161

Sart Gelin (Kars): 151, 170

Sar1 Gil (Kars): 170

Sart Kanarya (Balikesir): 163

Sar1 Kiz (Kaz Dagr’nda): 363

Sart Kiz (Bayburt, Giimiighane — Kelkit, Or-
du): 161

Sart Kizin Saglar: (Anamur): 165

Sart Zeybek (Bitlis, Elazig, Burdur, Isparta,
Manisa, Sivas): 152, 164, 165, 167, 170, 175

Sankamig (Kars): 146, 147, 314

Sarikaya (Yozgat): 205, 209, 212

Sarimsak Satma (taklitli oyut: Aksaray kéy-
leri, Izmir - Seferihisar): 211, 283

Sarimsakgr Day: (Ankara): 211

Sansézen, Muzaffer: 15

Sarigka (Hemsin): 161

Saniz (Kayseri): 200

Sarta¢ (Ermeni koyli oyunu): 111

Sarma (Agn): 170

Sarma Samahe: 372

sarmasik (esrimek icin Maenadlarca [Cilgin
Kadinlar]¢ignenir): 387

Sarmisak Doveyim (Ermeni kéyli oyunu):
111

Sarsi koyii (Tokat — Artova): 147

Sarsi/ (samah, Tokat — Artova): 147, 161-162,
180

Sasa (Coruh): 154, 162

Sasa Horonu (Kars): 170

Satr Zeybegi (Mugla): 164

Satrr (Tunceli koyleri): 207

satir: 386

Satranc-1 Urefd (oyun): 43

satrang: 44, 55, 56, 59, 68, 69, 72, 346

satrang efsaneleri: 55, 56

satrang tahtasi: 55, 56, 81

Satranc-1 Urefé: 560

Satts (agtk oyunu: Kars): 246

Saturnalia: 311

Saturnus: 311

savas danslar / oyunlari: 57, 62, 70, 175

Savay (saklambag oyunu: Canakkale - Geli-
bolu): 72, 277

Say Cakmak (agik oyunu: Gaziantep): 245

Say (rkmal: (agik oyunu: Gaziantep): 246
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Saya | Saya Gexme | Gezmesi (goban oyunla-
rindan) (Afyonkarahisar — Bolvadin; Ak-
saray koyleri; Ermenek; Erzincan; Ilgin;
Karaman - Beydili, Taskale koyii [eski
ad1 Kizillar]; Sivas — Koyulhisar — Yesil-
yurt, Gokdere, Asag1 Kale, Bahge koyle-
ri; Sivas — Hafik — Yalincak koyii; Tun-
celi koyleri): 54 , 128, 188, 189, 197, 198,
216, 218, 219, 220, 221, 231, 530

saya minileri: 216

Saytgmaca (Cocuk oyunu): 557

sayigmacalar / sayigmaglar / saymacalar: 48,
129, 136

Saylt Top (kaleli top oyunu: Beysehir — Kon-
ya): 254

Sayma | Cirtk Curuk (atlama — sigrama oyu-
nu: Isparta — Kegiborlu): 273

saz: 185

sazandar / sazc1 / dsik / Giivende (Alevi
cemlerinde saz ¢alan): 184, 185, 186, 367,
368, 372

Schwars-Weiss (Siyah ve Beyaz, oyun: Avus-
turya): 293

Sedir Kenar: (Erzincan): 170

Sefer Oyunu (Kiitahya): 164

Seferihisar (Izmir): 196, 251, 262, 268, 269,
271, 272, 277, 278, 279, 281, 282, 283,
284, 288

Segmen (Samen, Selmen, Seyman | Seymen)
[ alay: | Oyunu (Bolu, Kiitahya — Simav,
Manisa): 122, 149, 157, 162, 164

Segmen Sebme (Denizli, [zmir - Odemis):
149, 164

Seke Sete Ben Geldim (sekmeli, taklitli oyun:
Kayseri): 275

Sekelim Kizlar (Konya): 167

Sekkeleme (kaydirak tagiyla sekme oyunu:
Nigde — Bor): 275

Sekleme (sekmeli oyun: Konya): 275

Sekme (Bingol, Bursa Erzurum, Eskisehir,
Isparta): 148, 163, 165, 167, 170

Setme (sekmeli oyun: Istanbul): 275

Sekme Bar: (Erzurum): 148

Setme - Terekeme (Kars): 170

Sekmece Cuduk (sekmeli gocuk oyunu: Mug-
la— Ula): 275




Dizin

Sekmen Halay: (Kirgehir): 167

Seksek | Sek—Sek (sekmeli oyun: Erzincan,
Istanbul): 275

Seksen Oriik (Erzurum): 170

Sekteleme (Ankara): 167

Sektirme (Antalya, Isparta, Konya): 148, 165

Sektirme (Konya): 167

Selémlik (Bolu): 162,

Selinik (Edirne): 163

Selen, Ayse: 18

Selim Sirri Zeybegi: 149

Selman (Ayin-i cem’de Dede’nin eline su
doken gorevli): 367, 368

Selman-1 Pik: 368

Sema: 19, 92, 112, 113, 114, 115, 176, 178,
179, 180, 181, 182, 183, 184, 185, 186, 363,
364, 372, 387, 495

Semat (Sivas): 167

Semele (toprak ana): 105, 106

Semerkand: 319

Semet gelenegi (Kastamonu - Tagkoprii):
120

Semra (Mardin): 172

Sen de A/ [ya da Gel] (Kiitahya): 154, 164

Sen Sevin Sen Sevin (oyun: Gaziantep): 240

Senegal: 343

Senam Oyunu (Barak): 172

Sende (yapilani yapmaya dayanan erkek oyu-
nu: Isparta): 75, 136, 281

Seneca: 43

Senem [ Sanam (Kars): 170

Senirkent (Isparta): 123, 137, 250

epetcioffu (Bolu, Burdur, Gankiri, Corum,
Isparta, Izmir-Bergama, Kastamonu, Kir-
sehir, Sinop): 149, 152, 156, 158, 162, 164,
165, 167

Sepi (Bitlis): 170

Sera atlama (Trabzon): 162

Serge (Kayseri): 156, 157, 167, 174

Serge Oyunu (Gaziantep): 149, 172

Seren koyii (Tokat): 224

Serenler Serenler (Burdur): 165

Serenler Zeybegi (Afyon, Burdur, Isparta):
154, 164, 165

Serhos Bari | Sarkog Bar: (Erzurum, Kars,
Sivas): 167, 170
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Serpin [Yenisu] koyii (Tokat): 224

Serik Krvrak Zeybek (Antalya): 165

Ses benzerligi: 40

Sese (Urfa): 172

Seydi Ferras: 368

seyirlik oyunlar: 30, 143, 173

Seyitgazi (Eskigehir): 182

Seylan Adasi: 44, 47, 342, 343

Seymen (Manisa): 164

seymen (Orta Anadolu): 143

Seyran (agik hava eglentisi): 121

Seysene giinii: 122

Sigan-Pisik (gii¢ gosterme oyunu: Azerbay-
can): 272

Stedr (agik oyunu: Konya): 246

Sicrama (Urfa): 148, 172

Stcratma (Marag):148, 165

Steratma | Tikbar (Kars): 170

Stga (agigin 6n yiizii: Kayseri)

Sigir Giitme ve Ekin Kurtarma (Aksaray, "lo-
kat — Dazmana koyii): 212, 220

Sifurct Keloglan (Ankara — Beypazan — Yo-
gunpelit koyii): 228

St¥sara (1tabzon): 162

Sthkani (Hakkari): 170

Sthlama (Egin [Kemaliye] - Erzincan): 170

Stkma Bar: (Erzurum): 170

Siksara | Sigsara | Siksaray (Rize, Samsun,
‘I'tabzon): 152, 162

Stmr Tagt | Andagi, Kenar (Karaman - Mesu-
diye koyii): 202

Sturr 1agt | Han Tag (taklitli oyun: Usak -
Elmacik koyii): 283

Sira gezme (erkek dernegi): 121

Sira Zeybegi (Isparta, Kiitahya, Manisa): 148,
164, 165

Sirplar: 353

Siam adasi: 47

Sibirya: 50, 67, 89, 94, 96, 97, 384

Sibirya samanlig1: 89, 384

Sicilya: 47, 293

sicim oyunlari: 84

Sierra L.eone: 343

Siirt: 150, 154, 156, 157, 169, 171, 172, 175

Sildim Sipiirdiim Geldim (oyun: Gaziantep):
240




Oyun ve Biigii

Sildirsip Cezast (yizik oyununda ceza-
oyun: Sivas — Sarkisla — Deliilyas koyii):
249

Silifke (Mersin): 15, 78, 136, 152, 154, 155,
157, 165, 166, 196, 258, 269, 502, 509

Silifke Tiirkmenleri: 136

Silifke Zeybeji (Silifke): 165

Silifkenin Yogurdu (Silifke): 165

Silivri (Istanbul): 146, 285

Sille (Konya): 167

Silvan (Diyarbakir): 172

Silvani (Mus): 152, 170

Sim Simi (Adiyaman): 172

Simav (Kiitahya): 146, 147, 164

Simav Zeybegi (Kiitahya - Simav): 146, 147,
164

Simavna Kadisioglu Seyh Bedreddin: 366

Simsim (Tokat): 119, 150, 162, 175

Simurg: 365

Sin Gitti (Kérebe oyunu: Istanbul - Catalca):
151, 269

Sinanly (Egin [Kemaliye] - Erzincan): 149,
170

Sincani [ Zengdni (Kars): 170

Sinkurdu (igel): 151, 227

Sinlenmecit  (saklambag oyunu: Mugla —
Ula): 277

Sinop: 138, 140, 149, 150, 153, 154, 160, 161,
162, 245, 262, 265

Sitnsin (Amasya, Cankirt kdyleri, Corum, Er-
kilet, Kayseri, Kirgehir, Malatya, Marag,
Samsun, Seyhan [Adana], Sinop, Yozgat):
119, 150, 151, 162, 165, 167, 170, 175, 180,
224,272

Sipaki Oyunu (taklitli oyun: Burdur): 283

Siramana oyunu: 44

Sitrkasvari (Bau Bulgaristan’da seyirlik yeni
yil oyunu): 340

Sirkeci (Ordu — Unye —~ Aydintepe Kopii):
212

Sirto (Bozcaada, Kirklareli, Samsun): 162,
163

Sirto ve Hora Bolgesi: 158

Sirveni (Maras): 165

Sivas: 12, 71, 76, 119, 129, 144, 146, 147, 148,
149, 152, 153, 155, 156, 157, 166, 167, 174,
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175, 191, 196, 197, 200, 210, 215, 216, 223,
233, 243, 244, 249, 260, 270, 272, 273,
283, 288, 289, 371, 511, 514, 530

Stvas Halay: (Sivas): 144, 167, 511

Sivas halaylari; 157

Sivas Samah:: 180

Sivas Tiirkmenleri: 64

Sivasi kolu (Halveti) deverani (zikir): 114

Sivik (Kirgehir): 167

Siyah Kalem (Muhammed Bahsi Uygur): 19,
20

Sobe (saklambag oyunu: [zmir - Seferihisar):
277

Sociologie du sport (Georges Magnane): 292

Sofract (Ayin-i cem’de sofra kuran gorevli):
368

Softa - Yenigeri (Kiitahya): 154, 164

Sogan Kalkn Havuca (oyun: Gaziantep): 240

Sogan Koklemece (gii¢ kullanma oyunu: Iz-
mir — Seferihisar): 271

Soganct (Corum — Kugsaray koyii): 211

Sogut Kuyn (Mugla): 164

Sogut Su (Burdur, izmir - Bergama): 164,
165

Sohbet (ydren de denilen erkek dernegi): 17,
121, 123, 370

Sohbet baranasi (erkek dernegi): 121

Sohbet yeme (erkek dernegi): 121

Sokrates: 43

S0/ (sol bacaktan ¢tkan agik: Kars)

Solba (sol bacaktan ¢ikan agik: Kayseri):

Solitaire (oyun): 84

Solstice (giin durumu): 104, 310

Somalr (Izmir): 164

Somali: 343, 355

Sonalar (Kars): 170

Sorgu dyini: 369, 370

Sorgun (Yozgar): 146

Sorgun kéyii (Ankara — Giidil): 277

Soyot samanu: 476, 477, 480

Soytarilar Senligi: 318

soytarilik: 386

soyut danslar / oyunlar: 173

Soleb (gizgili, kaydirak tagli sekme oyunu:
Marasg): 275

Sondiir sondiir ya da bay/ (Ermeni koyli
oyunu): 110




Dizin

Soren Stmbiil | Stisen Stimbil (Kars): 151, 170

soylence: 126

Soz Derleme Dergist: 134, 135, 136, 137, 138,
139, 140, 141

soz sagirtmalari: 281

soz-eylem iligkisi: 126

Sphairinda (topla oynama): 31

Spor Toto: 297

sportif oyunlar: 13, 70

St. George: 106

St. George oyunu: 106, 107

St. Jonh giinii: 20

Sta sta (Of): 162

Stamboliler (Tunus): 354

Startzi (Rodop ve Giineybat1 Bulgaristan’da
yeni yil oyunu): 340

Statius: 43

Stoff Verkaufen (kiz kagirma oyunu: Avustur-
ya): 293

stratejik oyunlar: 265

Strobos (topag cevirme): 293

Su, Ruht: 15

Su Degirmeni (Ermeni koylii oyunu): 111

Su Gegme (Kizlara 6zgii ip atlama: Erzincan):
274

Su Gelini (yagmur yagdirma kuklasi): 235

Su Ince Gelir Harktan (Egin [Kemaliye] - Er-
zincan): 170

Su Kegiggi (Cankari — Yaprakh): 206

Su Oyunu (Ermeni koylii oyunu): 111

Suda Balik (Afyon): 164

Sudan: 67, 116, 343, 355, 356, 357

Sudan Gegirme Oyunu (Kiitahya): 152, 176

Sudan tarami: 356

Safiler: 114, 115

Sultan Daglar: 270

Sultan oyunu: 44

Sultat [(oF] (agik oyunu: Kirgehir): 247

Sungurlu (Corum): 206, 215

Sura Zeybegi (Kiitahya): 164

Surena (Cornetlle): 388

Suriye: 44, 64, 96, 102, 103, 108, 116, 343

Surndime: 115

Susuz (Kars): 191, 210

Susehri (Sivas):

Suudi Arabistan: 343

Stilaka (Cocuk oyunu: Kirgehir): 548
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Sitilenke Oyunu (tag oyunu: Yozgat — Bogazhi-
yan — Abdili kéyii): 262

Siileymanabad koyii (fran - Hemedan): 323

Siileymani (Van): 170

Siileymaniye (kiilliye): 58

Stileymaniye (Siirt): 172

Sillir Simiik (saklanan nesneyi bulmaya
dayanan takim oyunu: Adana - Bahge):
278

S#liiman Afa (Adapazan): 163

S#liman Afa (Samsun): 162

Siliimpe (oyun, Kizilsren koyii): 130

Siiliintas koyii (Tunceli — Mazgire): 204

Stimer Oyunu (bilgisayar oyunu): 57

Siimer: 42, 47

Siimer, Faruk: 241

Siimerce: 106, 316

Sindiirme (degnek oyunu: Tokat koyleri):
257

siinnet diigiinii / toéreni: 229, 309, 346, 365

Siinniler: 332

Séinsiin (Elazig): 170

Siipiirge Baglt Esek Kral | Siipiirge Baglt Kral/
[ Sipiirge Krali (Ermeni kéylii oyunu:
Anadolu): 110, 334, 533

Siipiirgeci / Carci / Farrag / Meydanci (Ayin-i
cemde meydani siipiiren goérevli): 367,
368

Siéipiirgesi Yoncadan (Burdur, Egin [Kemali-
ye] - Erzincan, Konya):165, 167, 170

Siirdiim Oyunu (Ankara): 167, 176

Sitirek Halay: (Cukurova): 165

stirekli danslar: 156

S#rmeli (Marag — Arapl koyii): 229

Siirmene (Trabzon): 147, 161

Siirmene Sallamasi: 162

Siirtme (Eskigehir): 167

Siireme (Gerede - Bolu): 162

Siirtme barr (Baybure): 162

Stiriimele (Ordu): 162

Sirditme (Sivas): 167

Siisen Stinbiil (Kars). 151

Siitle Yagasin Oglum (Ermeni koyli oyunu):
111

Stvik (Siire): 172

Stizme Oyunu (Bitlis): 154, 170




Oyun ve Biigii

Svabhili dili: 360
Swansea: 51

S

Sabanézii (Cankin): 118, 237, 242, 243, 244,
490

Safii Bey: 356

Sak (Ermeni koylii oyunu): 110, 534, 535,
536

Sahin, Riza: 20

saka oyunlarr: 282

saka ve dilsiz oyunlar: 61, 231, 280

Saks Bilbil Saki (oyun: Gaziantep): 240

Sakr Bilbilim $ak: (bilmeceli kogmaca oyu-
nu: Gaziantep): 133, 267

Sakildim (Tunceli): 170

Salvar Siiriitme | Ug Ayak (Egin [Kemaliye] -
Erzincan): 170, 173

saman / samanlar / samanlik: 19, 37, 38, 39,
90, 91, 96, 114, 363, 364, 365, 379, 383,
384, 385, 386, 387, 388, 474, 475, 476, 477,
478, 479, 480, 481, 482, 490, 492

saman adayt: 93

saman dans! foyunu / téreni: 90, 92, 95, 114,
116, 474

saman davulu: 90, 91, 95, 385, 388, 479

Samani Tirkler: 96

Samanizm / samanhk: 49, 56, 96, 99, 180,
241, 352, 362, 365

Samil (Pazar - Rize): 162

Samil Oyunu (Mus): 149

Sanalim (Kars): 170

Sapane Zeybegi (Kiitahya): 146, 164

Sapka oyunu (Ermeni koylii oyunu): 111

sarap: 387

sarap ay1 (ay adi): 104

Sarkisla (Sivas): 149, 249, 283

Sarkéy (Tekirdag): 162, 163

Sarlo (Chalie Chaplin, “Charlot™): 381

Saro (Siiry): 172

sagirmacali / sasirtmal s6z ve eylem oyunla-
ri: 13, 70, 280, 281, 282

Sagtrtmaca (s6z gagirtmasi oyunu: Bolu): 72,
282

sasirtmaca / sagirtmag (yaniltmag): 56, 131

Sau-Wong (Cin gblge oyununun mucidi): 56
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Sebet Oyunu (Ankara): 149, 167

Sebinkarahisar (Giresun): 12, 147, 148, 149,
160, 161, 162, 270, 334

Sebinkarahisarli Ermeniler: 334

Sefaath (Yozgat): 215

Sehir Kal'asinda (Van): 170-171

Sehndme (Eirdevsi): 366

Sehriban (Afyon): 164

Sehriban Oyunu (Van): 170

Seteroglan (Kars): 171, 176

Sen Ola (Adana): 165

Senat koyii (Iran — Ebher): 322

Sener, Sevda: 17, 379

Sengela (sbz gagirtmast oyunu: Azerbaycan):
282

Sentdy (Hatay): 165

senlik: 104

Serbeti Kaldr Tasta (Kars): 171

Sereflikoghisar (Ankara): 146

Seve Kirmak (Elazig): 150, 156, 171

Seyh Bedreddin (Simavna Kadisioghu): 366

Seyh Kiigteri: 56

Seyh Samil Oyunu (Kars, Mus): 171

Seyha (Zgr toreninde gorevli kadin): 356,
359

Seyhane (Sivas): 156, 167

Seyhani (Siire): 172

Seyhhanis (Urfa): 172

Seynae (Siirt): 171

Seytan (Eninsiedeln — Isvigre): 541

Seytan Oyunu (Eskisehir koyleri, "Tokat —
Dazmana ve Akoglu kéyleri): 191, 232

Stbloz Aga (Ermeni kéyli oyunu): 110

Stk Oyunu (Karaman - Yesildere - "Tagkale):
231,232

Sihli (Seyhli) kéyii (Adana): 268

Sthildim (Elazig). 143

Sthirdim (Ankara, Cankin, Eskigehir): 167

Singildim (Yozgar): 167

Sif inanci: 113, 332

Sifler: 332

Siliik | Siliik Oyunu (gelik ¢omak tiiriinden
oyun: Nigde): 257

Simgidim Oyunu (oranlamal top oyunu: An-
kara): 255

Singali Mardin): 172




Dizin

Siran koyii (Giimiighane): 147

Sirinnar (Gaziantep): 172

Siron (Siirt): 157

Sirvan (Siirt): 169

Sirvan [ Sirvani (Askale, Bingsl, Coruh, Di-
yarbakir, Erzincan, Erzurum, Gaziantep,
Urfa, Van): 149, 172

Sirvan Diizii (Gaziantep): 172

Sobdsm (Iran’da ayakta yapilan Zar benzeri
dans): 361

Soenofilinda (tura oyunu). 293

Sorul (Kars): 171

Suhut: 72

Surup Satma (oyun: Gaziantep): 240

Siliik | Silik Oyunu (¢elik ¢omak tiiriinden
oyun: Nigde): 257

Siiregel Yallisi (Kars): 171

T

Tabanca oyunu: 44

Tacikler: 45

"Tacicus: 43

1ag und Nacht (Gundiiz ve Gece, oyun: Al-
manya): 293

Takan Girdi (agik oyunu: Kars): 246

Tabkin-Pekmex Oyunu (yapilami yapmaya da-
yanan gagirtma oyunu: Istanbul): 281

‘Iahmurs (Efsanevi Iran sahi): 366

"l'ahran: 323

Tahta At Oyunu (fran): 538

Tahta Ayaklt | Topal (Sivas kéyleri): 198, 233

tahta kilig: 324

Takita kiran (Coruh): 162

"I'ahtaci oymaga (Silifke): 78, 136

"Tahtacilar: 125, 181, 184, 269, 363, 365

1aktacilarda Gelenekler (Abdurrahman Yil-
maz): 181

1ahtaks (oyun: Gaziantep): 240

tahterevalli (oyun araci): 140, 141, 569

Tatara Tutara (saklama-bulma oyunu: iz-
mir — Seferihisar); 278

Takla Oyunu (atlama — sigrama oyunu: ‘le-
kirdag): 44, 273

taklit oyunlare: 13, 173, 283, 381

Taklitli (oyun: [stanbul): 283

Talak (agik oyunu: Nigde): 247
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Talebe Okutma (Yozgat — Sarikaya): 212

talih ve rastlanti oyunlan: 69, 284

Talimi (Sakiz Rumlarinda savag oyunu): 339

‘T'altos (Macar samani): 50

Tamara (Artvin): 147, 162

Tamara koyii (Giimiigshane — Siran koyii):
147

lamaga (Artvin, Mugla, Bodrum): 162, 164

Tamzara (Bingol, Coruh Elazig, Erzincan,
Erzurum, Giimiigshane, Mus, Sivas, Se-
binkarahisar — Giresun, Tokat, Tunceli,
Van): 154, 162, 167, 171

T'anbur: 367

tangara: 97

‘Tansug, Sabiha: 339

"I'anyol, Cahit: 15

‘l'anzanya: 343

‘lanzimat (d6nemi): 36

tapinim danslan: 62

lapgin Havast (1rakya): 163

Tarakl | Bilecik Kargilamasi (Sakarya): 163

Tarantella: 41

‘T'arascon (IFransa): 542

Tarascon Yaranig (larascon — Fransa): 542

"l'arcan, Biilent: 15

‘l'arenghi, Emil: 351, 544, 545

Tarhanama Tavuk Girdi (ebeli kogsmaca oyu-
nu: Ankara): 268

tarimsal oyunlar / ritticller / biiyiiler: 50, 61,
212, 292, 311, 314, 387

Tari Piring (Tabak Dansi: Kuzey Sumat-
ra’da): 65

tarik (Alevilikte 4sa, erkiin degnegi, alaca
degnek): 365, 369

tarikei (Alevilerde cem gorevlisi): 185

Tarla Coban (Ermeni kéylii oyunu): 110

Tarla Kazma (Giresun): 162

Tarla St (Gorum — Sungurlu — Demir-
seyh koyii): 206

1arla Siirme (Kayseri — 'lomarza — Ahmezer
koyi): 213

1arlaya Su Gétirme (Corum — Sungurlu —
Demirgeyh koyii): 206

‘T'arsus (Mersin): 286

Tarn (Ermeni kéylii oyunu); 111




Oyun ve Biigii

tartimli oyunlar: 60

Tartmaca (Ermeni kéylii oyunu): 111

"Tas asasi (diigiin soleni): 122

tasvir yasag (Islam’da): 97

Tas Atmas: (tag oyunu: Isparta): 261

tag ve giille oyunlar: 261, 262, 263, 264,
265, 266, 267

Tasgrlk (Ermeni kéylii oyunu): 111

Tagkale [eski ad1 Kizillar] (Karaman): 123,
197, 208, 214, 219, 221, 225, 231, 232

Tagkale, Hasan: 20

Tasksprii (Kastamonu): 120

Taslt Dokuz Tag (tag oyunu: Tekirdag): 265

Tagtan Usagr (Kars): 151, 171

Tatyan (Trabzon): 162

Tava Tzva (Ermeni koylii oyunu): 111

Tava Yapmak (Ermeni kéylii oyunu): 111

tavaf: 114

Tavas Zeybegi (Aydin, Burdur, Denizli): 146,
164, 165

tavla oyunu: 44, 57, 68, 346, 351, 546

Tavsan ve Avcr Oyunu (Tunceli — Pertek —
Beydami koyii): 226

Tavsanl: (Kiitahya): 257

Tavuk Bar: | Hikari (Erzurum, Kars): 149,
171, 174

Tavukpazar: (Cemberlitas — Istanbul): 564

Tayland: 343

Taylor, E. B.: 46

Tayyare Oyunu (kaydirak tiirii tas oyunu: Te-
kirdag): 267

Tz'ziye: 112, 113, 114, 115, 310, 332, 379

Ta‘ziye yazmalar: 113

Teatry Kukol: 113

teber: 365

Tecer, Ahmet Kutsi: 11, 15, 101, 177, 327

tef: 114, 126, 157, 201, 212, 220, 225, 235,
323, 326, 335, 489,

Tefenni (Burdur): 262

Tefenni Zeybegi (Burdur): 164

Tejima, N.: 20

T2t Adim (oyun: Gaziantep): 240

Tek Ayak (Bingél, Kars, Malatya, Sivas, Urfa,
Yozgat): 148, 167, 171, 172

12k Ayat (ipli kiz oyunu): 274

1ek Donbalak (oyun: Gaziantep): 240
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ek Emerz /i Hodak (kemiklerle oynanan gu-
kurlu degnek oyunu: Corum): 260

Tek mi Cift mi Oyunu: 44

Bek Oyzerr (Mus): 148, 151, 171

tek oyuncu: 386

Teb Parmak (Denizli): 164

Tek Tamzara (Kars): 171

Tet Zeybe s (Mersin - Mut): 165

Tekap koyii (Iran — Arak): 324

Teke (Aydin, Burdur, Igel koyleri): 147

Teke oyunlar: 158

Tebe Oyzenu | Teke Zortlatmas: (Isparta ve
Burdur dolaylar): 147

Teke Zortlatmas: | Tebe Oyunu (Isparta ve
Burdur dolaylari): 147, 149, 157

Tete Zorzros Mengisi: 165

Tekecik — Kog Katimi (goban oyunu): 221

Tekecik (coban oyunu) (Konya — Bozkir): 219

Teteleme (Tokat): 184

Leber (Urfa): 172

Lekerieme Oyunu (Gankin, Ergani-Maden,
Sivas - Kangal): 71, 131, 133, 171, 282, 288

Tekin, Sinasi: 20

tekerlemeler: 47, 48, 56, 58, 59, 60, 70, 129,
130, 131, 132, 133, 136, 139, 215, 249, 250,
253, 260, 262, 267, 268, 270, 272, 282,
287, 288, 335, 336

tekerlemeli oyunlar:13, 70, 71, 72, 131, 133,
249, 253, 260, 268, 270, 272, 282, 288

Tekirdag: 129, 138, 139, 140, 143, 156, 162,
163, 246, 252, 253, 254, 255, 258, 265,
266, 267, 269, 273, 279, 283, 284, 289

Tekke k&yii (Antalya - Elmali): 18

Telden Teleme (oyun, Mugla - Ula): 131

Telengit samani: 478

Lelgrafin telleri Samsun): 162

telli galgilar: 91

Tellice (Kars): 151, 171

T2iip (Kars, Mug): 171

Temel devran (Kina gecesi dncesi eglentisi,
Bodrum): 122

Lemer Aga (Siiro): 172

Lemiraga (Bitlis, Siirt): 153, 171

Temmuz (Tanr): 104, 106, 108, 187




Dizin

Temuraga | Timuraga | Temuraga Agirlamas:
(Bayburt, Bingol, Coruh, Erzurum, Kars,
Sivas, Van): 149, 156, 162, 167, 171

Tenis: 84

Tenzere (Bingol): 153, 171

Tepsev (Konya): 167

Terakul (Merzifon - Amasya): 162

Terazi (Gaziantep): 172

lerazim Kirdd: (Erzurum): 171

Tercan (Erzurum): 139

terciiman / terceman: 370, 371

terciiman lokmasu: 367

Terekeme (Kars): 150, 152, 171, 175

Terekeme-Yallist (Kars): 171

Ter-Lagin Bar: (Kars): 171

Terlikoyun (Amasya, Rize, Trabzon): 162

Ternek (erkek dernegi): 121

Ters Aya# (‘Trabzon): 148

Ters Bar (Kars): 171

Ters Bico ('Tokat): 153, 162

Tersi | Kirmen (Gaziantep): 154, 172, 174

Terzi (‘Tokac — Arkoglu koyii): 209

teslim tas1: 365

Testi Tutinast | Egim FEgim (sbz gagirtmasi
oyunu: Isparta): 282

Tesi (Artvin, Bitlis, Orta Batum): 150, 162,
171, 174

tevhic: 114

Texcatlipoca: 382

Teyze-Teyze (evcilik tiirtinden oyun: Nigde —
Bor): 283

Tezleme (Malatya): 167

The Drama Review: 299, 383

The Golden Bough (Sir James Frazer): 20,
294, 295, 382

1he Moulide of Egypt (Mc Pherson): 359

The Plaue (=Veba, Swansea’de oyun): 51

Thespis: 386

Threnos: 106

Thueydides: 43

Tig-bend: 368, 369

Tikt | Tiko | Mamsuz Oyunu (tag oyunu: Si-
nop): 262

Ting1zlt (asik oyunu: Ankara — Polath): 247

Tinringo (Tunceli): 171
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Tirgay (Adryaman): 172

Tirnana (Egin [Kemaliye] — Erzincan): 171

Tibet: 47, 67, 114, 363

T'ibet danslari: 114

Ticaret (s6z gsagirtmast oyunu: Bolu): 282

Tietze, A.: 61

Ti# Halay (Diyarbakar): 172

Tik horon (Trabzon — Of): 162

Tiko | Tiktr | Mamsuz Oyunu (tag oyunu: Si-
nop): 262

Tikves (Canakkale — Gelibolu):152, 163

Tilbagar (Giindogan) koéyii (Gaziantep —
Oguzeli): 192, 204, 215, 225

Tiliko (Bayburt): 162

Tilki (Ermeni koéylii oyunu: Anadolu, Kars
koyleri): 111, 337

Tilki Oyunu (Antalya — Elmali kéyleri; Ka-
raman — Taskale [eski adi Kizillar] - ib-
rala kéyt [Yesildere]; Kayseri — Feldhiye
— Kuruhéyiik kéyi; Kozan; Tokat — Cay-
h koyi; Tunceli — Pertek ~ Tozkoparan
kéyti; Tunceli — Mazgirt — Danaburan
koyily; Yozgar): 149, 167, 224, 225, 226,
251,272

Tille Kéyii (Adiyaman): 516

Timuraga (Sivas, Trabzon): 162, 167

Tipinos (gizgili, kaydirak tagh ve sekmeli
oyun: Burdur): 275

Tire (Izmir): 269

Tiringi (Kars): 171

Tiringo (Bitlis): 154

Titiz (Giresun): 162

Titreme Horonu (Rize): 148, 162

Tiyatro Aragturmalarn
(AUDTCFY): 13, 126

Tiyatro Aragnirmalar: Dergisi: 13, 14

Enstitiisii

tllactli (Meksika vyerlilerinde top oyunu):
294

Toee (Afrika’da Mangala tiirtinden oyun): 44,
343

Togo: 344

Togollar: 96

Tokan (dik duran asigin kabank yiizii: Kars)

Tokum Ekimi (Karaman — Ibrala [Yesildere]
ve Tagkale [eski adi Kiziltlar] kéyleri): 214




Oyun ve Biigii

Toka (tag oyunu: Bilecik — Osmaneli): 262

"Tokat: 17, 147, 153, 155 160, 161, 162, 174,
182, 183, 190, 191, 197, 204, 207, 209, 219,
220, 222, 223, 224, 226, 232, 233, 236,
237, 256, 257, 271, 280, 282, 284, 288, 523

Tok-(ik Atigmak (agik oyunu: Nigde): 245

‘Toklar (Kayseri-Tomarza): 237

Tokturma (degnek oyunu: Tokat koyleri):
257

Tokurcun | Dokurcun [ Tagl Dokuz Tas (tag
oyunu: Tekirdag): 265

Tokyo Universitesi: 388

1olaka Oyunu (ebeli, turali kovalamaca oyu-
nu: Aydin, Urfa): 270

Tomarza (Kayseri): 200, 213, 220, 227, 237

Tombala: 84

Tombala (Cocuk oyunu: Nigde): 551

Tombili (Nigde): 167

Tombul Makina (Tokat): 162

Tomovza (Kayseri): 167

Tonton (Yozgat): 167

Tonya (Rize): 162

top: 74, 79, 85, 134, 239, 252, 253

Top (takimlr top oyunu: Isparta): 253

Top oyunlari: 44, 85, 134, 252, 253, 254, 255

Top Top Kadife (oyun: Gaziantep): 240

topag gevirme: 42

topag oyunu (firga | kozak oyunu, Konya): 51

topag: 139

Topal (Ankara): 233

Topal | Tahta Ayakl: (Sivas kéyleri): 198, 233

Topal Cobanr (¢oban oyunu: Tunceli — Pertek
— Tozkoparan koyii): 221

1opal Kogma (Ankara, Kastamonu): 155, 162

Topal Tavuk (sekmeli, taklitli oyun: kayse-
ri): 275

Topkapi Saray: / Miizesi: 115 381

1opla Kama Tikma (top oyunu: Tekirdag):
253

1oplu Dokuz Tag (top oyunu: Tekirdag): 255

Toplu Oyun (Mugla): 152, 164

‘Toplumsal Tarihte Cocuk Sempozyumu: 14

Toprak Basn: (diigiinlerde karsihikli oyna-
nan soru-cevapli ve maskeli oyun: Adana
koyleri): 286
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toprak ve su ile yapilan oyunlar: 289

"Toros Daglari / Toroslar: 270, 363

Tortum (Erzurum): 146, 168

Tortum Bar: (Erzurum): 171

Toskana: 68

Tosti# (agikla oynanan degnek oyunu: Amas-
ya): 260

Toz (yuvarlak tas ve degnek oyunu: Corum,
Kastamonu): 260

Totem ve Tabu (Sigmund Freud): 296

Totem: 32

"Totemizm gelenegi: 96

Townshend, Philip: 344, 345

Toy (Konya): 167

Toycular (Van): 171

Tozagan Halay: (Sivas): 167

"Tozkoparan koyii (Tunceli — Pertek): 196,
208, 206, 207, 210, 221, 225, 233, 234, 237

Tor, Vedat Nedim: 15

torensel oyunlar: 280

Té6ronlar: 310

Toverek Koran (Eskigehir): 154, 167

t6z / tos: 96, 97, 385

Trablus: 116

Trabzon: 12, 129, 147, 148, 160, 161, 162

Trabzon Stksarast (Trabzon): 155, 162

tragedya: 52, 106, 379, 386

tragoidia [ targos: 386

Trakya: 11, 106, 146, 147, 148, 149, 154, 158,
162, 163, 340, 387

Trakya horalari: 158

Tren (taklitli cocuk oyunu: Konya): 283

Tringo (Malatya, Bitlis): 171

Trobriand Adalari (Dogu Yeni Gine): 296

Troparium derlemeleri: 112

Troya savaslari: 43

TR 11, 291

Tu portes la pus (=pire tagiyorsun, Valen-
cia’da oyun): 51

‘Tubalar: 97

Tugiact (Tunceli — Pinarlar): 212

Tukili (oyun): 70

Tula (Meksika'da): 42

Tuna, Erhan: 14

Tunceli: 147, 148, 149, 154, 158, 168, 169,
170, 171, 191, 196, 204, 205, 206, 207, 208,




Dizin

210, 211, 212, 214, 220, 221, 223, 225, 226,
233, 234, 237, 288, 292

‘Tunguslar / 'Tunguzlar: 94, 95, 97

‘Tunguz samani: 474, 477, 478, 479

Tunus: 116, 332

‘I'Gr: 179

tura: 74, 118, 135, 208, 256, 270, 278

{ura (para saklama oyunu: Cankin): 278

Tura [ Bogga Saklanmast (kapip kagmali tura
ya da kumagtan top oyunu: Konya): 270

tura oyunlar: 44, 74, 77, 118, 135, 270, 272,
278

Tura Oyunu (Afyon, Ankara, Bilecik Avsar-
lar;, Giresun — Sebinkarahisar, Nigde —
Bor): 150, 164, 270, 272, 278

Turang (agik oyunu: Kirgehir): 247

Turca | Capra | Brezaia (Keg¢i oyunu: Ro-
manya): 312, 340

‘lurfanda, Oyrun: 16

‘l'urhal (‘Tokat): 204, 223

‘Turizm Bakanhg: 16

Turna (Afyonkarahisar): 149, 164

Turna Barr (Erzurum): 149, 152, 171, 174

"Turna Kéyii (Kazanlik — Bulgaristan): 540

Turna Oyunu (Avsar Oymaklan, Konya -
Akgehir, Kiitahya, Sultan Daglan, Toros-
lar): 164, 270

Turnalar (Erzurum, Giimigshane, Kayseri,
Kelkit, Konya, Sivas): 149, 154, 160, 162,
167, 171

Turnalar Samahi: 180, 182

Turnam (tirkilii halay, Kayseri Avsarlan
[Pazardren-Pinarbagi]): 126, 127

Turnavurdu (giic gosterme oyunu: Azerbay-
can): 272

Tursucular (Kiitahya): 149, 164

Tutmals Celik: 557

Tuttum Direk (kogma, yer kapma oyunu:
Mugla — Ula): 270

Tuz Sekirdim (Ankara): 152, 167

Tiiccar (Amasya — Uygur kayii): 211

Tiiccar Hact Oyunu ('Tokat — Ulutepe kéyii):
204

14k (as1igin arka yizii: Kayseri)

Tiilii Kabak (Balikesir): 526
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Tiineg (Manisa): 143, 164
Tinzile [Algilarim] (apk oyunu: Erzurum):
247

"Tiirk / Turkler: 12, 38, 89, 90, 92, 102, 107,

111, 113, 115, 180, 234, 235, 312, 327, 344,
371, 382, 383

Turk (Arap ve Balkan iilkeleri seyirlik
oyunlarninda tip): 333, 339, 340, 341

Tirk bilmeceleri: 57

"I'iirk budunlari; 92

"I'iirk danslar; 383

"Tiirk Dil Kurumu: 11

"liirk diinyasi: 43

Tiirk Foltlor ve Etnografya Bibliyorafyasi (1-
IV): 11

Tiirk Halkbilimi (Sedat Veyis Ornek): 17

"T'iirk halk oyunlan: 143, 155

Tirk Halk Oyunlarini Yagatma ve Yayma
"lesisi: 15

Tiirk Kize (‘Tunceli): 149, 154, 171

‘Tiirk koylii danslari / oyunlari: 109, 158, 172,
173, 337

Tiirk kiileiirii: 33, 112, 291, 338

"l'iirk danslan / oyunlan; 43, 58, 344, 364

‘Tiirk zeybegi: 103

Téirkdni (Stire): 172

Tiirkge: 16, 32, 34, 36, 89, 109, 113, 291, 312,
320, 333, 335, 336, 337, 342

T'iirkistan: 19, 37, 362, 364, 478

Tiirkiye: 9, 10, 11, 16, 36, 89, 115, 116, 143,
241, 264, 297, 327, 348

T'iirkiye Cingenecesi: 35

Tiirkiye Tiirkleri: 89

Tiirkiyede Cocuf Oyunlart Kiltiri (Mevliit
Ozhan): 13, 349

Tiirkivede Halk Agzindan Derleme Sizligii
(I'DK): 16

Tiirkiyede Itk Halk Oyunlart Semineri (yhz.:
Serif Baykuro): 15

Tiirkmen Halay: | Celebi Halay:: 165

Tiirkmen Kizr (Corum, Egin {Kemaliye], Si-
lifke): 149, 165, 167, 171, 174

Tiirkmen / 'I'irkmenler: 136, 364

"Tiirkoglu (Marag): 202

tiirkiiler: 47, 48, 126, 128, 141, 335

tiirkiilii danslar: 60, 172, 173




Oyun ve Biigii

tiirkiilii oyunlar: 13, 60, 70, 144, 144, 172,
173

Tiitiye (Kars): 171

Thitsii: 357, 358

Tylor, E. B.: 293

U

Ubivanieto (oyun: Bulgaristan): 312

Ugtan (degnekli oyun: Antalya): 258

Uetu Leylam Oyunu (niyet oyunu: Ankara —
Ayas): 285

Ugtu Ugtu (oyun: Gaziantep): 240

Uguk Havas: (Tokat): 162

Ugurdum (Gaziantep): 172

Ugurtma: 19, 51, 121, 138

Ugurtma (erkek dernegi): 121

Ugurtma bayrami (agik hava eglentisi): 121

Ugurtma Oyunu (Konya): 51

Ufacik, Karacik (Nigde): 167

Uganda: 317, 343, 346

Ula (Mugla): 72, 73, 75, 130, 131, 133, 134,
136, 137, 140, 141, 251, 253, 254, 256, 258,
260, 262, 264, 265, 266, 267, 269, 270,
271,272, 273, 275, 277, 278, 279, 280, 281,
282, 283, 284, 288, 289

Ulama (Nokra) (asik oyunu, Mugla): 71

Ulubey (Ordu): 139, 140

Uluborlu (Isparta): 125

Uludag (Bursa): 148, 162

Ulupinar kéyii (Tunceli - Pertek): 209, 211

ulusal bayramlar: 155

Ulutepe [Kelit] koyii (Tokat-Turhal): 204

Uma-Nori (Uzun Egef tiiriinden oyun: Ja-
ponya): 294

Umma (asik oyunu: Ankara - Polatl): 247

Umman Denizi: 360

Ummana Gelen Domala Kalsin (takimlt top
oyunu: Ankara): 253

Uno, duo, tre, stella (gizlenen bir eylemi bul-
ma oyunu: italya): 293

Ur: 42

UR-DRAMA. The Origins of Theatre (E. T.
Kirby): 384

Ural-Altaylilar: 89, 95

Uranhay Tiirkleri: 97
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Urfa: 83, 129, 130, 131, 135, 147, 148, 150,
151, 152, 171, 172, 174, 175, 266, 270, 272,
277, 288, 289, 314, 511

Urfalr (Urfa): 172

Urus koyi (Gaziantep — Oguzeli): 192, 204,
209, 215, 225

Ustan Kim idi? (Konya): 167

usu geligtiren oyunlar: 13

usak (Karadeniz): 143

Usak: 78, 83, 214, 271, 272, 282, 283

utanmasiz sozler: 281, 282

Uva Yanlamas: (Yozgat): 167

uygarlik tarihi: 291

Uygur koyii (Amasya): 211

Uygurca: 20, 38, 40

Uygurca metinler (Uygur metinleri): 38, 39

Uygurlar: 92

Uzak Dogu: 38

uzay adamz1: 79

Uzun banam (agik hava eglentisi): 121

Uzun Cotiiriim (oyun: Gaziantep): 240

Uzun Egek (atlama-sigrama  oyunlarindan:
Konya): 44, 273, 293

Uzun Halay (Sivas): 167

uzun havalar: 144

Uzun Hovannes (Ermeni kéyli oyunu): 111

Uzun Urgan (takimli gii¢ kullanma oyunu:
Ankara, Corum, Isparta, Izmir, Kayseri,
Kiitahya, Tekirdag): 71, 83, 155, 163, 164,
271

Uzunburun (kukla oyunu: Cankiri koyleri):
237

Uzundere (Coruh, Kars): 162, 171, 174

Uzunlambag (Zonguldak): 162

O

Ug Atk (agik oyunu: Kars): 246

Ur Ayat (Ankara; Bingsl; Diyarbakir — Er-
gani; Elazig; Gaziantep; Kars; Kirklareli;
Kirgehir; Marag; Sebinkarahisar; "Tokat;
Tunceli; Yozgar): 162, 163, 165, 167, 171,
172, 173

Ug Ayak (asik oyunu: Nigde — Bor): 246

Ug ayatk yiirimeli (Pazar): 148, 162

Ue Ayath Halay (Cukurova, Hatay, Sivas):
148, 165, 167




Dizin

iic boyutlu tasvir yasag: (Islim’da): 97

Uy Cesmeden Sular Igtim Kanamadim (Kiitah-
ya): 164

Uy Dede Oyunu (rag oyunu: Mugla - Ula): 70,
262

Up Geri (Tunceli): 148, 171

Ug Ileri (Sivas)

U Kral | Ug Kral Senligi: 318

ti¢ tag oyunu: 59, 68, 70, 72, 135, 265

Ut Tas Oyunu (rag oyunu: Nigde): 265

Ug Tok Dirt Cik (asik oyunu: Kirsehir): 247

Ur Yahudi Oyunu (Fas): 537

Uglente (tas oyunu: Konya): 265

Ugler: 372

Ucler dolusu: 372

Unye (Ordu): 210, 211, 212, 222

Urdiin: 343

Uregiil koyii (Ankara — Cankaya): 129

Uste Binmece (takimli top oyunu: Ankara —
Ayas): 253

Ustten Atlamaca (atlama — sigrama oyunu:
Mugla): 75, 273

Usiidiim (Ankara, Sivas): 167, 288

Usiidiim | Usiidiim Kizlar (Kiitahya): 154, 164

Usiidiim Usiidim (tekerlemeli ¢ocuk oyunu:
Kayseri, Nigde): 131, 288, 289

Utiimlii oyunlar: 13

A\

Valencia: 51

Van: 75, 146, 148, 149, 154, 155, 168, 169,
170, 171, 196, 325, 531

van Gennep, Arnold: 308

Van Koggaris: (Erzurum, Van): 146, 171, 275

Van Naresi (Van): 171

Vantanz bayram: (Ermeni koyli oyunu):
110

vantrilogluk: 385

Var Anam Gel Anam Oyunu (Manisa): 164

Varagele (Bilecik): 163

Varan Bir Top Geri (kaleli top oyunu: Istan-
bul): 254

Vardir Yeldir (Bilecik): 163

Vargel (Adapazan, Bozoyiik - Bilecik): 163
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Varip Gelme (Zonguldak): 162

Varto (Mus): 259, 268, 284

Vartuvaria / Vartavar (Ermenilerde giil bay-
rami): 107

Varyanlt kéyii (Marag): 230

Vatikan Kitapligi: 113

Velic (Malatya): 171

Venedik: 311

Veniis (Tanriga: Roma): 310

Veracruz Kizilderilileri: 352

Vertevor (erkek dernegi): 121

Veylishane (Urfa): 151, 172

Veyse!/ Bart (Bayburt): 149, 162

Veyselefendi koyii (Bayburt): 147

Vezi (Adana): 159, 165

Vez (sakali sorulu oyun: Istanbul): 279

Vietnam: 343

Vik (Yildizeli): 167

Vilik [ Vilk (Tunceli): 147, 171

Vilik koyi (Elazig — Palu): 147

Viyana: 569

Vize (Kirklareli): 207

Vurdu Kizds (agik oyunu: Konya): 245, 246

Vurun Gelin Kinasini | Karsilama (Kirklareli):
163

Vurup Dindiirmes (agik oyunu: Gaziantep):
246

Vurugmali oyunlar / danslar: 13, 158, 173

W

Wang (Cin Imparatorigesi): 56

Wari (Afrika’da Mangala tiriinden oyun): 44,
343

Washington D. C.: 321

Wazara (Fas'ta diigiin dansgist): 65

White, G. E.: 97, 176

Wisconsin Universitesi: 298

Woodo kabileleri (Orta Afrika): 355

Wu (Cin Imparatoru): 56

Wu (Cin sgamant / dansc1): 364, 385

Y

Ya Sunda Ya Bunda Oyunu (avugtaki nesneyi
bulma oyunu: Gaziantep): 278

Yag Satarim (turali, kogmacali, ebeli ¢ocuk
oyunu: Mugla — Ula): 70, 270




Oyun|ve Biigii

Yag Satarim Bal Satarimt (mendilli, kos-
macali, ebeli ¢ocuk oyunu: Tekirdag):
289

Yag Satarim Duzx Satarim (tekerlemeli ¢ocuk
oyunu: [zmir — Seferihisar): 288

Yager (Karaman — Davgandos koyi): 212

Yagl Kenar (Seyhan [Adanal): 152, 165

yagmur ayi (ay adi): 104

Yagmur Duasi (Corum): 215

Yagmur Yagar, Dereleri Sel Alr (Kiitahya):
164

Yagmur Yagdiran Cocuk (Ermeni koyli oyu-
nu): 111

yagmur yagdirma oyunlan / ritiielleri / dans-
lari: 20, 54, 56, 62, 104, 107, 122, 128, 131,
215, 234, 337, 493, 494

Yagmurcuk (Karaman): 494

Yahgi (Sivas): 167

Yahudiler: 64, 66, 67, 104

Yakapinar [Uladi] kéyii (Izmir — Bayindir):
226, 227, 283, 285

Yakindogu: 47, 63, 105, 292

Yakigir Allar Sana (Sivas): 167

Yakut diigiinii: 95

Yakut samanu: 475, 477, 479

Yakutlar: 37, 94, 95, 97, 363

Yalabif (Bergama): 164

Yalabik Zeybegi (Bergama): 164

Yalak (cukurlu top oyunu: Konya): 254

Yalak Citartmag (zor kullanma oyunu: Ada-
na koyleri): 271

Yalaktaya (Mangala benzeri bir
Amasya): 349

Yalandan Emir Senligi (1ran): 320

Yalincak koyii (Sivas — Hafik): 216

Yalkusta (Mus): 171

Yallr (Kars, Agry): 153, 171

Yallilar (Dogu Anadolu): 144, 153

Yalova: 139

Yalpal Diiz Halay (Sivas, Yozgat): 148, 154,
167

oyun:

Yamaguci, Masao: 388

Yamak (erkek eglentilerinde kahve getiren
kisi): 121

Yaman Angam (Nigde): 167

Yanama (Sivas): 167
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Yandir (Bergama):

Yangin (kizlara 6zgii ip atlama: Erzincan): 274

Yanitmag Oyunu (soz gagirtmasi oyunu: Co-
rum): 133, 282

yaniltmaglar / sasirtmaclar: 47, 56, 57, 58, 60,
131, 132, 133, 281, 282

yaniltmagh oyunlar: 72, 132, 133, 281, 282

yantlsama: 385

Yanlama (Bilecik Tokat, Yozgar): 148, 162,
163, 167

Yannik (Gaziantep): 150, 172, 175

Yapi ve Kredi Bankasi: 15

Yapma At (Minehead-Ingiltere): 542

Yapt Kredi Yayinlar: 9, 14, 16

Yaprakh koyi (Cankiry): 206, 234

Yar Giizel/ (Van, Agn): 171

Yar Oyunu (Keban): 171

Yarali Samo (Ermeni kéylii oyunu): 111

Yareli (Sivas): 167

Yaren (esnaf agirlikh erkek eglentileri ve
buralara kaalanlar): 121, 370

Yaren / Sohbet gelenegi: 17

Yédren - Sohbet (gosteri): 17

Yarenbagt (Cankirt): 123, 135

Yargic (Ermeni koylii oyunu): 110

Yargig, Kral (Ermeni kéylii oyunu): 110

Yarim (Citirdat | cardak (Kastamonu): 148,
162

Yari (Hins): 171

Yarkigta (Siire): 172

Yartigtan (Van): 171

Yartusta (Hinis, Mus, Van): 154, 171

yas donemi / téreni: 66, 346

Yasalar (Platon): 30

Yastif (savag oyunu: Cankiri): 284

Yas Oyunu (Kars): 191

yasam agaci (“hayat agaci” vakvak agaci):

Yatt: Kalk (¢ocuk oyunu): 70

Yatt: Kalks (oyun: Mugla — Ula): 133, 288

Yartt Pirasa Kalkt: Pirasa Oyunu (yapilani
yapmaya dayanan erkek oyunu: Izmir —
Seferihisar); 281

Yavi, Ersal: 523

Yavuz (Keban): 171

Yavuz Baglamast (izmit - Arifiye): 152, 163

Yavuzeli (Gaziantep): 189, 192, 193




Dizin

Yayit (Kars): 175

Yayik Halayr (Yozgar): 167, 175

Yayla Bar: (Kars): 171

Yayla Tirkisii (Bingol): 153, 154, 171

Yayla Yollar: (Antalya, Mersin - Mut, Mugla
- Fethiye, Mersin - Silifke): 165

Yayvan Bar: (Erzurum): 171

Yazibag kéyii (Tokat): 17

Yaxibagrnda Senlik Var (gosteri): 18

Yazicioglu koyii (Zonguldak — Devrek): 226

Yedesta (Siirt): 172

Yedi Ayat (asik oyunu: Nigde — Bor): 246

Yedi Deve (Gaziantep): 149, 172, 174

Yeldirme (1zmir - Bergama): 152

yeldirme (samah boliimii): 181, 186

Yelleme ('okat): 153, 184

Yemet Oyunu (Karaman - Yesildere [Ibrala)):
203

Yemen: 66, 355

Yemen Yahudileri: 66

Yeni Bengi [ Yeni Mengi (Silifke): 152, 166

Yeni Delhi: 344

Yeni Gine: 19

Yeni Meksika: 46

Yeni Ters Bar (Kars): 171

yeni yil / yilbagi genlikleri: 316, 371

Yeni Zelanda: 46

Yenice koyii (Gaziantep — Oguzeli): 192,
194, 195, 204, 209, 225

Yenice koyii (Karacabey — Bursa): 189, 206,
213, 215, 223, 292, 526, 530

Yenigazi koyii (Kars — Sarikamig): 314

Yenikoy (lunceli - Pereek): 207, 221, 226, 234

Yenisey Samani: 477, 478

yer kapma oyunlari: 270

yer kuklasi: 236, 490

Yer Topu (top oyunu: Nigde — Bor): 252

Yeralma (degnekli takim oyunu: Cankin —
Kursunlu Avsarlary): 258

Yerdim Yer (Mangala benzeri bir oyun:
Amasya): 349

Yerim Kurtland: (kovalamaca oyunu, Konya):
130, 267

Yerli Halk Oyunu (Bilecik): 163

Yerli Oyun (Konya): 149, 167

yerli oyunlari: 149, 155, 158
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Yerli Zeybet (Bilecik, Corum, Mudurnu - Bo-
lu): 149, 150, 152, 158, 162, 163, 167, 175

Yeseviyye [Yesevilik]: 362, 363

Yesi (Tiirkistan): 362

Yesildere ([Ibrala] Karaman): 203, 225 231

Yegilleme (Yozgar): 167

Yesilyurt koyii (Sivas — Koyulhisar): 197

yetigkin oyunlari: 239

Yezid: 51

Yigma Kayrat (tag oyunu: Burdur - Tefenni):
262

Yiktli Bamya (agik oyunu: Nigde): 247

Yikilgan (Sivas): 167

yil dongiisiine ve takvime bagl térenler: 328

yilbagi (yeni yil) oyunlan / genlikleri: 53, 54,
316, 371

Yilbagt Oyunu (Elazig): 191

Yilbagint Cagirmak (Ermeni koylii oyunu):
i1

Yildiz (¢elik ¢omak ciirii oyun: Konya - [I-
gin, Nigde): 167, 258

Yildizeli (Sivas): 166, 167

Yildizlr (fenerli) ugurtma (Konya) 51

Yildizli Celik (¢elik gomak oyunu: Nigde): 257

yillik kurban ('Tahtacilarda): 184

Yilmaz, Abdurrahman: 181

Yisa (Pazar): 162

Yisera havast (Trabzon): 162

Yogunpelit kiyii (Ankara — Beypazan): 201,
228, 326

Yo/ Gosrermesi (saka oyunu: Mugla — Ula): 283

Yo/ Havasi (Trabzon, Tunceli, Yozgat): 162,
167, 171

Yol paklama (diigiin gelenegi: Eskigehir): 122

Yoldag Seni Kim Apardr? (gozii kapal oynanan
sorulu takim oyunu: Azerbaycan): 279

Yolkonak koéyii (Tunceli — Pertek): 214

Yoncalar Oyunu (Van): 155

Yortu oyunlan: 110, 334

Yozgat: 146, 147, 149, 150, 152, 153, 166, 167,
174, 175, 205, 209, 212, 215, 222, 238, 287

YOK (Yiiksek ("){“_{retim Kurulu): 14, 16, 18

Yonetken, Halil Bedi: 15, 113, 176

Yorik Agirlamas: (Sivas): 174

Yoriik Ali (Izmir-Bergama): 164

Yoriik Halay: (Sivas): 174

Yugoslavya: 236, 339, 340




Ovyun ve Biigii

Yukaghirler: 94

Yukart Havasr: 162

Yukari Kanara koyi (Kirklareli-Kofgaz):
128

Yukan Volta: 344

Yukatanh Mayalar: 46

Yum Yum Yumurta (oyun: Gaziantep): 240

Yuma (asik oyununda enek: Isparta):

yumruk oyunu: 59

Yumruk Yumruk Ustiine (sorulu saka oyunu:
Izmir - Seferihisar): 279

yumucu (saklambag oyunu): 277

Yumug (saklambag tiirii oyun: Gaziantep): 277

Yumurta Oyunu: 44

Yumurta Saklama (saka oyunu: Izmir — Sefe-
rihisar): 282

Yumurta genligi (agik hava eglentisi): 121

Yumurtal Tavuk (gukurlu top oyunu: Tekir-
dag): 254

Yumurtali Tavuk (takimli, goéz baglamali
saklama-bulma oyunu: Tekirdag): 278

Yumugab (korkutmah saka oyunu: Izmir —
Seferihisar): 282

Yunan drami: 103, 384, 385, 388

Yunan koylii oyunlar: 109

Yunan kiiltiirii: 101

Yunan mithosu: 105

Yunanca: 31, 33, 311, 318, 320

Yunanistan: 12, 47, 101, 104, 109, 312, 338,
339, 353, 540

Yunanhlar: 102, 138, 311

Yund [Yunt] Dag: (Izmir - Bergama): 151,
164, 339, 521, 525, 532

yurt: 90

Yusuf Zelika (Giimiigshane): 162

Yutturdum (séz sasirtmasi oyunu: lzmir —
Seferihisar): 282

Yutturma (s6z sagirtmasi oyunu: Konya): 72,
282

Yutturmam (s6z sagirtmasi oyunu: Istanbul):
282

Yuvarlat (Denizli): 164

Yuvarlamaca (oyun, Ula, Mugla): 73

Yiicel, Hasan Ali: 10

Yiikset (Rize, Trabzon): 162

Yiiksek Oyun (Bursa): 148
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Yiimset Hava (Bursa): 163

Yiiriik Agirlamas: (Sivas): 150, 167

Yiirii#é Halayi (Sivas): 150

Yiiriik Kzt Oyunu (Isparta - Uluborlu): 150,
166

Yiiriime (1sparta): 166

Yiiriitme (Afyon): 164

yéirditme (dans, raks boliimii): 181, 183

Yitii# (saklambag oyunu: Cankiri): 277

Yiiz Boyama (tanimsal oyun: Adana kéyleri):
315

Yiiz Kombesi (Kayseri — Tomarza — Ahme-
zer koyii, Kayseri — Pinarbasi — Ayvacik
koyii, Kayseri — Biinyan — Kélete ve El-
basi kéyleri, Tunceli kéyleri): 220, 221

100 Tiirk Halk Oyunu: 15

Yiizbir (Kars): 151, 171, 176

ylizme: 59

Yéiizdk (Ermeni koylii oyunu): 110

Yiizii# (oyun: Gaziantep): 240

Yiiziik Bulmaca (Izmir — Seferihisar): 251

Yiiziik Kimde? (yiiziik oyunu: Kars): 250

yliziikk oyunlari: 73, 75, 118, 130, 131, 135,
247, 248, 249, 250, 251, 252, 278, 284, 558

Yiiziik Oyunu (Balikesir — Dursunbey, Burdur,
Cankin, Corum, Elazig — Harput, Erzin-
can — Egin [Kemaliye], Gaziantep, Isparta,
Isparta - Senirkent, Istanbul, izmir — Sefe-
rihisar, Kars, Kayseri, Konya, Mugla — Ula,
Safranbolu — [Karabiik], Sivas — Sarkigla —
Deliilyas kéyii, Van — Ahlac): 75, 118, 130,
131, 137, 247, 248, 249, 250, 251, 252, 558

Yiziik Saklama Oyunu (Isparta — Karaagag —
Karlikoy): 247-249

z

Zabbak | Zabbak Oyunu (Afyon, Isparta): 119,
164, 166

Zagmu# (Sitmerce yilbagy): 316

Zahma (Sivas): 167

Zaire: 343

Zalha koyii (Kilis): 201, 215

Zambia: 343

Zamakh (Ankara, Corum, Kayseri, Konya,
Ordu, Tokat); 162, 167, 175, 176, 183, 184




Dizin

zamah (oyun, eglenti): 119, 121

Zamak (Corum, Kirgehir): 150, 167

Zambak (Konya): 167

Zambak | Zibbak (ebeli kogmaca oyunu: Bur-
dur, Denizli — Manasur kéyii, Konya,
Mugla - Fethiye): 270

Zanzibar / Zengibar: 343, 360

Zapbat (Mugla): 164

zar [ zar oyunlarn: 68, 78, 241

Zardanst [ tireni: 62, 116, 352, 354, 355, 356,
357, 358, 359, 360, 361, 368, 492

Zara (Sivas): 147

Zara (Iran): 355

zarp tevhidi (zikir): 114

Zaviye koyii (Ankara — Beypazar): 225

Zayak (Marag): 78, 166

Zaza Halay: (Bingdl, Maden): 171

Zebek (Eskigehir): 167

zeka oyunlari: 69

Zekir Oyunu (Bahkesir — Dursunbey, Antal-
ya — Elmali koyleri): 251, 252

Zeliyi (Hins): 171

Zemarkh: 92

Zembek (Aydintepe) koyii (Ordu — Unye):
210, 211, 212

Zembilli, Ziimbiillii (tekerlemeli oyun: Mug-
la — Ula): 288

Zencir Kirmag (oyun: Gaziantep): 240

Zencirli Kiroglu (Kars): 149, 171

Zengibar [ Zanzibar: 343, 360

Zeus: 105

Zevbek (Ankara, Bilecik, Bitlis, Bolu Bozca-
ada, Bursa Elazig, Kars, Konya, Marag,
Mus, Van): 151, 157, 162, 163, 166, 167, 171

Zeybek Bolgesi: , 158

Zevbek Gezennelmesi (Burdur): 166

Zeybek Hora (Bursa): 163

Zeybek koyii (Kars — Sarikamag): 147

Zeybek Osman (Kirgehir): 149, 167

zeybek: 103, 158

zeybekikos (Yunan zeybegi): 103

Zeyneb Fovaz: 359

Zeyno (Agn): 171

Zeytin Halay: (Maras): 166

Zhito za seme (seyirlik oyun: Bulgaristan): 313
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Zibbag | Zibbak | Zambat | (ebeli kogsma-
ca oyunu: Burdur, Denizli — Marnastr
koyii, Konya, Mugla — Fethiye): 164, 270

Zibbak | Zibbag | Zambat | (ebeli kogsma-
ca oyunu: Burdur, Denizli — Marnastr
koyii, Konya, Mugla — Fethiye): 164, 270

Zip Bir Gel Geg (atlama — sigrama oyunu:
Konya): 273

Zipgrk (Kayseri - Pinarlar): 120

Zipz1p (bilye oyunu: istanbul): 266

Zwara (Hins): 171

Zibet (Konya): 167

Zigog (T'rakya): 154, 157, 163

Zikir | Mendilli (Gaziantep): 172

zikir [ zikr: 52, 353, 362, 492

zikir-sema@* ikiligi: 52

Zikr-i aleni: 353

Zikr-i bedeni: 353

Zikr-i cehri: 353, 362

Zikr-i devvdr | Zikr-i devrdn: 353

Zikr-i erre: 362

Zikr-i haff: 353

Zikr-i halaka: 353

Zikr- kalbi: 353

Zikr-i kiydm: 353

Zikr-i kuud- 353

Zil (agik oyunu: Nigde): 247

zil [ ¢an: 91, 216, 221, 222, 223, 324

Zille Kogek Oyunu (Kiitahya): 150, 164

Zilli Oyun: 150

Zimi Oyunu (ebeli, sekmeli kovalamaca oyu-
nu: Burdur): 268

Zincirkirma | Kurt (ebeli gii¢ kullanma oyu-
nu: Burdur): 271

Ziya Gokalp: 307

Z.onaro, Fausto: 354

Zonguldak: 147, 149, 152, 161, 162, 173, 2206,
257

zor kullanma oyunlan: 267, 270

Zibek (Elazig): 171

Zubo (Kirgehir): 167

Zurna horonu (Rize, Artvin): 162

zurna: 49, 126, 127, 184, 224, 237, 487

Zimbiil Bahgesinin Karanfili (Bergama): 164







ALBUM



Resimlerin Kaynaklari

AG Ara Giiler

AS A. Samaylovig

BA Belgin Aygiin

BN Biblioth¢que National (Paris)
CBI. Chester Beatty Library (Dublin)
IO Fikree Otyam

Fr Franz ‘Tacschner

HAGENI Kiiltiir Bakanhg Halk Kiildirlerini Aragarma ve Geligtirme Genel Miidiirliigii Argivi

[AAE Istanbul Alman Arkcoloji Ensticiisii
MA Mectin And Arsivi

MO Mevliit Ozhan Argivi

NYPL.  New York Pubtic Library

SS Salomon Schweigger

ST Sabiha Tansug

I'SM Topkapt Sarayr Miizesi

VB Bdoyana

VDK Vivana Devlet Kitaphg



Orta ve Kuzey Asya’da
Saman ve Samaniik



SAMANLAR

1- Danseden iki kara saman |[TSM 11. 2152)

2- Tunguz samani (1986°da Nicc’dc gergek- 3- Toren giysileri i¢cinde saman [MA]
lestirilen Kongrede okunan bildirilerin
toplandigi kitabin kapagr)



Yakut Samanlan

4- Yakut samani [MA| 5- Yakut samani [MA|

6 a-b Yakut samani (O1ulcn vc arkadan) | MA]



9 a-b Gold kadin samani [MA]
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10- Yeniscv samani [MA] 11- Soyot samani [MA]

12- Tunguz samani [MA]



13 a-b Telengit samaninin giysileri [MA|

14- Yakut

samarimin giysisi [MA] 15- Yenisey samaninin

giysisinin dsti [MA]

16 a-b Tunguz samaninin takilari: Bakirdan kiigiik boy insan maskeleri [MA]



18- Saman asasl

[MA]
19- Nenet (Samoyed)

samanimn davulu [MA]

21- Tunguz samanimn davulu
(Davul lzerinde bir dizi geyik
resmi goriliyor) [MA]

22- Yakut samanimn
davulu (ici ve dist) [MA]



23 Soyot samarimin bashgi [MA]

24- Karagas samarimin iki bashgi.
Soldakinde u¢ kus, sagdakinde
ise insan yuzu vardir. [MA]

26 Karagas samaninin iki
boynuzlu ve ¢ingiraklar
asili bashgr [MA]

27- Karagas samaninin lzerinde
insan yizi resmi olan bashgr [MA]

25- Nenet (Samoyed)
samaninin bashgr [MA]



TOS-ONGON GELENEGI
Ruhlarin Simgesi Kuklalar

28- Gold ve Gilyak samarimin kuklalari [MA]

29- Gold samanmin kuklalari [MA]






Samanhgin Ixleri



SAMANLIGIN iZLERI
Kéasgar’da



35- Késgar’da dervislerin
zikri ve esriklik dansi [MA]

36- Késgar’da hikaye anlatan bir baksi [MA]



Buhara’da



39 [MA] 40 [AS]

Kol Korgak (Kugurcak) Burada kuklaci bir torba igine gizlenir, bir kangurunun cebi gibi dniindeki bir
yuvadan kuklalari oynatir. Bunii gezerekten de yapabilir. Burada eslik muzigi kernay, ¢ifte nara,
zurna ve tef

41 Cadir 1layal (ipli Kukla) eslik miizigi cifte nara, zurna, tef [AS]



42- EIl Kuklasi (Kegel Pehlivan) Yukarda soldan saga: Servinaz Hanim ve ¢ocugu; Ermeni Karabet;
Dev Seytan. Asagida soldan saga: Ilirsiz; zenci usak Mibarek; Yahudi; Kegel pehlivan. [MA]






45- Ug kuklali yer kuklasi (Haremagasi vc iki cariye (Sabanézu-Cankirr) [MA]

46 Bebek oyununda Delikanl ve Kiz [MA]



48- Krmenilerde saman gibi giyinmis bir
Ermeni. Uzerine kemikler asilmis, basinda
bir 6kuz basi maske, boynuzlarda kucuk
cingiraklar. Aslinda bu, dugunde gelin alma-
ya gidenlerin basinda dans eden Kisidir [VB]

47- Bolu Davul Dansi [AG]

49 Kastamonu Davul Dansi (Karayilan) [MA]



Misir’da Samanhigin izleri

51- Misir’da bir kdyde Zar [MA]



Ermenilerde Yagmur Yagdirma Gelenegi

53- Esede ters binme [VB] 54- Kegi basi gezdirme [VB] 55- Domuz basl
gezdirme [VB]



57- Yagmurcuk (Karaman) || IAGKM]



Tekye’de Sema4

58- Tekye’de Sema* iH. yiizyil (Biiyiik olasilikla Rifai Tekyesi) |[MA|



Alevilerde Ayin-i Cem ve Samalilar

59- Ayin-i Cem (genel gériiniini) [BA|

60- Ayil-i Cem’de 11iyaz (Agik havada) [BA|



61- Baha Samahi'nda kadin erkege kiisak baghyor |BA]

62- Samah’ta énce Baha’ya niya/ |[BA]



63- Baba Samahi: Agirlama [BAJ

64- Ilizmetlcri sona erenler dara duruyorlar [BA]



65- Niyazdan sonra dfi [BA|

66- isparta Krkck Samahi [BA]



67- Eskisehir Kadin Samahi |BA]

68- Kurbancilar |[BA]



69- Ahgi-Ayakc! | BA|

70- Lokma-Bade [BAJ
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71- Samali (Kirtil Kéyii-Silifke) |ACT|

iZ- ikili Samah (Bademler Koyii) [Si]



Anadolu Danslar



73- Ilanger Bari (Erzurum) [MA] 74- Erzurum eslik miizigi [MA]



76- Glneydogu Anadolu eslik muzigi |[MA|

77- Gluneydogu Anadolu el vurusturma danslari [MA]



78- Depki (I latay) [MA]

79- Dillala (Corum) [MA]



80- Kasik Oyunu (Konya) [MA]



83- Pamukcu Bengisi (Balikesir) [MA]



84- Kasik Oyunu (Silifke) [MA]

85- Sira dansi (Mus) [MA]



86- Karadeniz Kadin Horonu [MA]

87- Karsilikli iki sirada Kilig Oyiinin [MA]






90- igdeli Gelin (Corum) [MA]

91- Erzurum kadin sira dansi [MA]



92- Ankara Misketi [MA]

93- Kayseri Halay1 [MA]



94- Kartal Halay! |FO]

95- Koy Halayi (Sivas) [MA]



Dramatik Koylii Oyunlar



Kose Oyunu
Tille Kéyu (Adiyaman)

96- Kdsc’nin 8limi [MA]



98- Kfc oyununun Kisileri (Mahsenli Koyl / Adiyaman) || IAGKM]

99- “Kosem Var” oyunu (Kizilcakdy / Kirsehir) [ LAGEM]



100- Cift Stirme (Kirklareli) [ IAGEM)

101- Yilbasi oynnn (Adiyaman) [IIAGEM]



102- Ayl Oyunu (Fethiye / Mugla) [MAGKM]

DL
103- Kalaycl oyunu Kisileri (I latay) || IAGEM]



106- Arap oynni kisileri (I hitay) (I IACIKM)



107- Gobek oyuni (Gankirr) | IAGKM]

108- Catal Adam (Maldan / Yund Daglari) [ST]



Hayvan Bcnzetmeceleri

109- Deve Oyiinil (Adiyaman) (I IAGKMJ

110- At Oyunu (ivrindi / Balikesir) 111AGKM]



88&

arAlym

111- Tokat'tan Geyik Oyinn (Ersal Yavi’nin yagh boya tablosundan)



112- Deve Botlatmasi (Mut/ igel) [MA]

113- Malazgirt/Mus’tan dramatik bir oyun. Oyun kisileri: Maymun, Deve ve sakalli [MA]



114- iki Okiiz (Kirklareli) [AG]

115- Domuz (Maldan / Yund Daglari) [ST]



116- Tulu Kabak (Balikesir) [MA] 117- Cift Sirme (Yenice Kdy/Karacabey) [MA]

118- Cift Sirme (Mumcu /Balikesir) [HAGEM]



119- Bebek oyunu [HAGEM]



121- Dede Oyunu (Karaman) [MA]

122- Gemi Oyunu (Tunceli) [MA]
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123- Kose ile Gelin (Dogu Anadolu) [F6]

124- iran’da Kése oyunu (Solda Hemedan Bolgesinden Kose; sajda Azerbaycan Bélgesinden Kose ile
Gelin [MA]



125- Saya Gezme Oyunu: iki gelin, beyaz sakalli sisman, Arap (Sivas) [MA]

126- Arap Oyunu/Kiz Kagirma - Kisiler: Efe, Arap Zenneler (Yenice Koyl / Karacabey) [MA]



127- Olii Oyunu (Manisa) |i IAGKM]

128- Berber Oyunu (Van) [HAGEM]



129- Bir eglencc maskesi (Orta 130- Oli Oyunu (Kayseri) [MA|
Anadolu) [MA]

131- Maldan’dan iki Maske: Kadi ve Fasulye Disli Adam (Maldan / Yund Daglar) [Si ]



132- Deve Oyunu [VB] 133- Kegi Adani Oyunu [VB]

134- Supirge Krali Oyunu [VB]



Sah-Han-Pasa-Melik-Porsug Oyunlari



139 140

Sah-Pasa-l lan-Melik-Porsug vb. oyunlardaki maskeler ve tipler [VB]






149- Fas’ta bir Karnaval Oyinn [MA]



151- Gobek ya da Kazar oyunu [MA]



Balkanlar’da Dramatik Oyunlar



155- Bulgaristan’da (Kazanlik’a bagh Turna Kdyl) Kuker oyunculari [MA]

156-Yunanistan’da dramatik gdsterim [MA]



Avrupa’da Dramatik Oyunlar

157- Amelie-les-Bains’de (Fransa) sokakta bir oynnci .urubu.
Geleneksel Kisiler arasinda bir de Sarin goriliyor [MAI

155 Einsiedeln'dc (isvigre)
Seytan (MA)



Minchead'de (Ingiltere) yapma at [MA]

159-

[MA]

”

da (Fransa) “Tarascon Yaraugt

ascon’

TI'ar:

160-"
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Cocuklarin, Genglerin,
Yetiskinlerin Oyunlar:



161- iki Osmanh Kadim Mangala oynuyor (iS. ylzyil) [IAAK]|

162- Bir ¢esit mangala olan Kalaha oynayan
iki Arap (Res. Kmile Tarenghi) |()zel Koleksiyon)



163- Mangala oynayan iki Arap (Res. Emile Tarcnghi) [Ozel Koleksiyon]



164- Tiirk Kahvehanesinde Mangala (16. yluzyilin sonundan kalma bu eser, Turk kah-
vesini gosteren tek minyaturdir. Burasi bir kultur evi gibidir. Sohbet edenler,
kahve falina bakanlar, kitap okuyanlar, ya/.I yazanlar ve mizik esliginde danseden

kocek goruliyor. Ki altta solda iki kisi tavla, sagda iki kisi ise mangala oynamaktadir.
[CBL]



165- Koylii Kizi (Nigde) [MC)]|

166- Catal Matal (isparta) [MO]



167- Balkondan Atla (Nigde) IM O]

168- Siilaka (Kirsehir) [M()|



169- ip Atlama [M Q]|

170- Birdirbir [MO|



171- Ki el iistiinde [MO]

172- Bes tas [MO]



173-Kulik Oyunu (Nigde) [MO|

174- Tombala (Nigde) [MO|



175- Ki el cpelek (Nigde) [MO]

176- Korebe (Kirsehir) M O|



177- Ayak Ustiinden atlama [MO|

178- Ayakta sayismaca [MO]



179- A¢ Kaplyi Bezirgan Basi [MO]

180- Cizgili Asik [MO]



181- Cekirdek Oyunu [MO]

182- Elim elin dstiinde kimin eli var [MO]



183- Kutil Kutu Pense [MO]

184- Mendil saklama [MO]

¥



185- Sayismaca [MA]

186- Tutmali Celik [MO]






Osmanlt Masa Oyunlar
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189- Satranc-1 Urefa: Zarla oynanan bu oyun asagidaki hanelerden baglar. Zar kag gelirse
tag o kadar ilerler. Yilanlardan birinin kuyruguna gelirse baginin oldugu haneye
gelinir. Yilanin bagina gelirse kuyrugunun oldugu haneye inilir. Okun arkasindaki
haneye gelirse bagindaki haneye ¢ikilir. Yukardaki visil hanesine ilk ulagan oyunu
kazanir [Sedat Kumbaracilar]
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190- Begiz Oyunu: Bu oyun alt zarla oynanirdi. Bu zarlarin yalmiz bir yiiziinde 1 vardir, Greki yizler

beyazdir. Alu zar birden aulir, beyaz yiizler ve 1 sayisinin oldugu yiiziin durumuna goére pullar
ilerletilir [Scdat Kumbaractlar]
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191- Pegi¢ Oyunu: Bu oyunda sekiz kaur tirnagy kullanslir. Bu taglann bir yiizii bir de tersi vardir. Sekizi
birden atlinca yiiziistii gelenlerle tersine gelenlere gore sayi yapilir [Sedat Kumbancilar]
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Osmanlt Biyiik Oyuncaklar:



Osmanh Buyuk Oyuncaklari

192- 16. yuzyilda Cemberlitas’ta (Taviikpazari) bir bayram yeri. Miizik esliginde biyuk salincakta
sallaniliyor [VDK]



193- 16. ylzyilda dénme dolap [Kassel] 194- 16. yuzyilda salincak IKassel]

195- Atlikarinca I'l SM |



196- 18. yuzyilda sal Gzerinde donme dolap [TSM]

197- 17. yiizyilda déner gark [BN] 198- 17. yiizyilda salincak |IiN]



200- 17. yuzyilda
donme dolap [NYPL]



201- 16. yuzyilda salincak [SS]

202- 17. yuzyilda salincak [FT]



203- 16. yuzyilda eglence parki [NYPL]

204-Viyana’nin dogusunda Leopoldstadt kentinde Tiirk Elgisi ibrahim Pasa, her giin Viyana halki-
na mizik dans, matrak oyunu, ¢ift kiligh eskrim ve blylk oyuncaklari (salincak, déner cark, tah-

terevalli...) gibi eglenceler sunuyordu. Sagdaki cadirda mehter, solda ise ibrahim Pasanin cadir
bulunuyor.



Oyun ve Bugu, konusunda Turkge kaleme alinmis
ilk monografi. Frazer, Huizinga, Caillois ve
Malinowski gibi arastirmacilarin actigi yoldan giden
Metin And, otuz yil 6nce basilip buyuk ilgi géren
ve gen¢ kusaktan arastirmacilari etkileyen kitabinda,
Tirklerin Anadolu’da yarattigi “oyun” diye nitelene-
bilecek etkinlikleri genis bir acilimla ele alarak
halkbilimsel deneyler yapiyor, ritiiel ile tiyatronun

bulustugu yerlerde ilging sentezlere ulasiyor.

And’in, Anadolu halk danslarina, dramatik kdyll
oyunlarina ve ¢ocuk, geng ve yetiskin oyunlarina
getirdigi bakislar, Orta Asya, Anadolu ve islam
kiltarlerinin kaynastigi bir diinyada eski kiltiirlerden
cagimizin gindelik hayatina gecisler de iceren bir
diizlemde sergileniyor.

Oyun ve Bugu, yasamini Tirk tiyatrosunu her evresi
ve boyutu ile arastirmaya adamis bir bilim adaminin
“eskilik”, “yayginhk”, “kutsallik”, “ritiel baglantisi”,
“din”, “bly0” ve “gbsterim sanatlari” gibi kavramlarin
kapsayici golgeligi altinda vardigi, pratikte de yararh
olabilecek sonuclari iceriyor.

Metin And, Oyun ve Bugunin genisletilmis baskisi
ile Anadolu labirentinin gizi ¢ikmaz ve gecitlerinde
kilavuzluk etmeyi sirdlrayor.

Kapak Resmi: Siyah Kalem'den kara saman [TSM H. 2152]



