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Egitici ve Eglendirici

g cocuK oYU
VE BILMECELER

Serife TORTOP



TESEKKUR

“Cocuk Oyunlar1” {izerine derleme yapip kitap haline
getirmem fikri ve tesvikiyle, ayrica sik sik dile getirdigi
cocukluk hatiralarindaki oyun tiirleriyle esere katkida
bulunan muhterem esim Birol Tortop’a cok tesekkiir
ediyorum.
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TAKDIM

§

Manevi deg@erlerin neredeyse yok olma noktasina geldi-
gi bir internet diinyasinda, ¢ocuklarin duygusal gelisiminde
sevgi ve saygiy1 6n planda tutan “Egitici ve Eglendirici 99
Cocuk Oyunu” kitabinda, ecdat yadigar: cocuk oyunlariy-
la, sevgiyi, hosgoriiyii, 6zveri ve paylasimi, pozitif iletisimi
yakalayacaksiniz. ..

Kitabin daha ismini okur okumaz kendimi, hayata umut
ve sevingle baktigim o unutulmaz cocukluk oyun yillarinda
buluverdim. ..

Cocuklarma, cocuklugunu kazandirmak hayata dolu
dolu bakmay1 yasatmak isteyen her ebeveyn Serife Tortop
kardesimin kaleme aldigi bu egitim kitabin1 mutlaka oku-
mali. ..

Fatma TEMIR
Egitimci

o=



ITHAF

=

Oyunlaryla bana yardimci olan biricik ilham
kaynagim, kizim: Kamile Tortop’a...

Sevgili yeGenim: Serife Sena Yilanhoglu'na,
Tuba Kiwancg, Zehra Kalkan, Hanife, Hatice
ve Fatma Zehra Temir, Ahmed Enes ve Ayse
Ziilal Karabudak, M. Selim Giines, Ahmed
ve Mahmut Ipek, Ayse Betiil ve M. Beraat
Orhan, M. Ali Bayram, Meryem ve Mustafa
Yilanlioglu, Rana ve Zehra Akyiirek,

Ve biitiin cocuklara...



UZMAN GOZUYLE

g

Oyun, cocugun bedeni ve ruhi gelismesi icin sarttir.

Oyun cocuk icin en énemli “is”, oyuncaklan da en 6nemli
aletlerdir. Oyun, cocuga kimsenin 6gretmedigi seyleri 6gretir.

Cocuga oyun yeri ve serbestliginin saglanmasi énemli-
dir. Ebeveynler cocuklarina oyun oynayabilmeleri icin ortam
ve firsat olusturmali, onlan tesvik etmelidirler. Cocuk, oyun
ile 6grenme yollarini 6grenir. Cocugun zihinsel, konusma,
bir is ortaya cikarma yeteneklerini oyun gelistirir. Uyum
icinde insanlarla iliski kurmayi, yardimlasmayi kazanir. Sal-
dirganlik gibi énemli problemlerini ve yalnizligini yener.
Insanlari, hayvanlari, tabiati, giizel seyleri sevme duygusu
gelisir. Kendini gtivenli hisseder ve sorumluluklarini kavrar.
Seving ve mutluluk yolu olan oyunla yeni tecriibeler kazanir.

Ovyunun faydalar

* Cocuk, oyunda bedenini cahstirir, kaslarim cesitli se-
killerde kullanarak gelistirir. Bircok arac-gerec ve esyayi
kullanarak, adim adim bir beceriyi elde eder; daha zor sey-
leri yapmaya heveslenir ve kendine giiveni artar.

* Zekasin kullanmayi gelistirir. Diinyay1 ve cevresini
kesfeder, siirekli bilgiler edinir. Merak duygusunu tatmin
eder, mantik yiirlitmeyi, secim yapmayi, sebep-sonuc ilis-
kileri kurmay1 6grenir. Dikkatini toplamayi, kendini bir
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amaca yoneltmeyi, oyunda ortaya cikan sorunlar gérmeyi,
bunlara ¢éziimler bulmayi 6grenir.

* Karar verme yetenegi artar, aklim ve becerilerini kul-
lanmay1 6g@renir. Arac-gerec ve malzemeleri kullanirken
bunlann 6zelliklerini kesfeder, cevresini istedigi sekilde
kontrol etmeyi ve cevreye uyum saglamayi basarir.

* Oyun, cocudun enerji birikimini sarfetmesini, duygu-
larim ifade etmesini saglar. Yetiskinlerin koydugu kisitlama
ve kaidelerin sikintisindan kurtulmasina yardimci olur. Co-
cuk, oyunda serbest olma, kendi kendini idare etme ve cev-
resiyle uyumlu iliskiler kurma ihtiyacini giderir.

* Canli bir oyun ortaminda, ¢cocugun dili gelisir, konus-
ma becerileri artar, sdzlii olarak anlasmayi, problemlerini
cdzmeyi 6grenir. Yetiskinlerle veya vasitlaryla oynarken,
gorerek ve uygulayarak iyi huylar edinir. Toplum kaideleri
ve gercekleri en kolay ve en zararsiz sekilde oyun sirasinda
ogrenilir. Sirasinmi beklemek, paylasmak, baskalarimin hak-
larina sayg1 duymak, hakkina ve esyasina sahip cikmak, ka-
idelere ve sinirlamalara sayg1 gostermek, diizen ve temizlik
aliskanliklar edinmek, séylenenleri dinlemek, kendini ifade
edebilmek hep oyun sirasinda &grenilir.

* Cocuk, dogru, yanls, gtizel, iyi, kotti, hakli, haksiz
gibi ahlaki kavramlari ve aliskanliklar1 oyun sirasinda gortir,
O@renir, dener ve benimser. Kendine uygun gelenleri tekrar
ede ede pekKistirir, benliginin bir parcasi yapar.

* Ana-babalar cocuk oyunlarim gézleyerek ve dinleye-
rek, cocuklarini daha iyi tanirlar. Cocugun huylari, davra-
nislan, istekleri, diistinceleri, duygulari, mizaci, kuvvetli ve
zayif yonleri en acik sekilde oyun oynarken ortaya cikar.
Onun icin cocugun oyunu énemsenmeli ve cocuga faydali
olacak oyun ortami ve malzemelerini saglayarak, cocugun
rahatca oynamasina imkan tanimahdir.
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* Bir cocuk ne kadar degisik oyun oynarsa, gelisiminin
hangi asamasinda olursa olsun 6grenme becerisi o kadar
zenginlesir. Oyun, temelde seyretmekten ziyade bir seyleri
yvapmaktir ve cocuklarin isitme, hissetme, gérme gibi mele-
kelerini harekete gecirir. Oyun degisik secenekler, imkan-
lar ve problem ¢cézme becerisi kazandirir. Cocuklar gercek
diinyada olamayacak seyleri oyunlarinda gercege dontistii-
rebilirler. Bu onlar icin bir cesit glic kaynagidir.

Ovyunlarina katilmah

Akilli ebevynler cocuklarina bebekliklerinden genclikle-
rine kadar beraber oynamak icin zaman ayirirlar. Ciinki
bu, zaman kaybi gibi goriilemeyecek kadar cok énemlidir.
Bunu yaparak cocukla aramizdaki bagi giiclendirebilir, nasil
daha iyi bir ebeveyn olacagimizi 6greniriz. Cocugumuza,
onu ve onun diinyasini dikkate aldigimzi géstermis oluruz.
Bu da onun yeterlilik ve kendine giiven duyularinin gelisine
katkida bulunan unsurlardir. Béylelikle de yasamayi ve ha-
yattan zevk almamizi da bu bize saglar.

Ayrica sunu séyleyelim: Biitiin bunlarin disinda ve bii-
ttin bunlardan 6nemlisi, cocugumuzu en cok sevecegi ve en
cok benimseyecegi bir tek oyuncag: oldugunu unutmama-
mizdir. Bu oyuncak da cocugun anne ve babasidir. Ustelik
daha sonraki hayatimizda ¢cocuklarimizla oynadigimiz oyun-
lar1 hep tath hatiralar olarak anariz.

iste Serife Tortop Hammefendi elinizdeki eserle
gecmisin rengarenk ve cok cesitli cocuk oyunlarini tek-
rar canlandirmak ve bugiine tasimak gayesini tasiyor.
Maalesef artik evlatlarimiz bilgisayar oyunlarinin ve te-
levizyonun esiri olmus durumda. Beden ve ruh saghg:-
m koruyan gelenegimizdeki bu miithis oyun zenginligi-
ni birakip Batinin fantastik ve cogu sacma sapan cizgi
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filmlerine ve bilgisayar oyunlarina yonelmis olan ¢ocuk-
larimiz1 korumak isteyen bu kitab: anne-babalara hara-
retle tavsiye edivorum. Bir yanda insan beynini dumura
ugratan, bagimhilik olusturan, hareketsizlige ve giderek
hiperaktiflik, dikkat eksikligi, sismanhk, uyku bozuk-
lugu gibi rahatsizhiklara zemin hazirlayan bilgisayar ve
televizyon; diger vanda ise cocuklarin insan sicakligim
hissedecegi, akranlarim tamwyarak gercek hayata hazir-
lanacag, tasan enerjilerini desarj edecekleri, zekalarina
isleklik kazandiran zevkli oyunlar...

Bu giizel eserinden dolay:1 Serife Tortop Hanimefen-
diyi kutluyor, ebeveynler ve gelecegimiz olan cocuklari-
miz adina ona tesekkiir ediyorum.

Prof. Dr. Sefa Saygih
Psikiyatri Uzmani



Cocuk ve oyun, ayrilmaz ikili...

Diinyay1 cocuksuz, cocugu oyunsuz diistinmek miim-
kiin mii?

Oyunsuz biiytiyen cocuga “yarimdir” diyor uzmanlar...

Oyun cocugun esi, arkadast, iletisim dili... Cocugun be-
den gelisimi, sosyal gelisimi, hayata hazirlik staj...

Yazik ki tarih boyunca cocugun yetismesinde (ve nice
dahilerin yetistirilmesinde perde gerisinde) en etkin fonksi-
yon olan oyun, bugiin unutulmaya yiiz tuttu.

Teknolojinin ve refahin son demine ulasmis cocuklari-
miz, cocukluklarinin en gézde sevagilisini vitirdi. Belki elle-
rinde cep telefonlar, kucaklarinda lap toplari, ama hepsi,
hepsi oyun fakiri.

Giinlimtiiz cocugunun en buyiik vitigidir oyun. Taslas-
mis binalar ve robotlasmis duygular arasinda kisihip kalmis
yetiskinlerin de en biiyiik yitigi... Cocuklar oyunu yitirdigin-
den beri biiytikler de sevgiyi, giilmeyi kaybetti.

Cuinkii eskiden yetiskinler cocuklariyla cocuk olurlar;

eksik kalmis cocukluklarim tamamlarlardi. Oyun aile arast
en buyik iletisim araciydi.
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Uzun kis gecelerinde dede, nenenin de katildig aile ici
oyunlar cocuklugumuzun en giizel riiyalari degil midir? Hele
oyunlar esliginde sobalarda pisirilen kestaneler, patlatilan
musirlar; bayram edasi icinde hashas ve pekmezle yapilan
helvalar...

Yazik ki hepsi nostalji oldu. Simdilerde ailenin ayni
anda toplanabilmesi pek miimkiin olamyor. Olsa bile her-
kes odasinda kendi bilgisayarina, kendi televizyon kanalina
kapanmus...

Oyunu unutan cocuklarimiz bilgisayar mahkumu oldu.
Teknoloji harikasi olarak icad edilen bu kutu yazik ki cocu-
Ga cocuklugunu yasatmayan, manen oldiiren bir viriis ku-
tusu olup cikt.

Iste bizi “Cocuk Oyunlan” iizerinde calisma yapmaya
tesvik eden asil sebep budur. Cocuklugun, belki de insan-
hgin kaybolmaya yiiz tutmus bu vitigini ¢ikarmak, tekrar
kazandirmak.

Kitapta karsilasacaginiz oyunlar memleketimizin degi-
sik yorelerinden hassasiyetle derlenmistir.

Kendi Kkiiltiirtimiiziin, geleneklerimizin mahsulii olan
eski oyunlarimizi, (bir kisminin gtiniimiiz sartlarinda oynan-
ma imkani olmamasina ragmen) mazideki cocukluk sayfala-
rimizdan siiziip cikararak, kitap sayfalarina doktiik.

Dolayisiyla bu eseri bir aile kitabi olarak tasarladik. Co-
cuk, anne, babanin; hatta dede, nenenin beraber okuyacagi
ve beraber uygulayacagt bir el kitabi.

Yetiskinler kitabi okurken, yer yer cocukluklarina déne-
cek, o gtinleri tekrar yasayacaklar.

Sevgili anne ve babalar! Egitimciler! El ele, goniil go-
ntle...
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Var musiniz, glinlitk programiniza bir de oyun saati ek-
lemeye...

“Egitici ve Eglendirici 99 Cocuk Oyunu” ile nice
oyun saatlerinde bulusmak tizere...

Gayret bizden.
Muvaffakiyet Alemlerin Rabbinden.

Serife Tortop



Oyun, cocukla anne arasinda en etkin ileti-
sim vesilesi; ve Peygamber Efendimiz (s.a.v.)’'in
bizlere altini ¢izerek gdsterdigi bir stinnetidir.




GIRIS






OYUNUN ONEMI

“Cocugu olan onunla cocuklassin” (Hadis-i Serif)

“Oyun, cocugu bilyiimeye ve olgunlasmaya dogru
ceken bir ic giictiir. Onu belli bir seviyeden daha olgun,
daha akilh bir seviyeye dogru ceker, gotiiriir. Bircok sey
oyun heyecani ile 6grenilir. Bedenin gelismesi de oyun
sayesinde normal seyrini izler.”

Hz. Mevlana (k.s)

Oyun cocugun isi, calismasi, hayata hazirlk tatbikati-
dir. Cocugun gerek bedeni, gerekse ruhi gelisiminde en az
gida kadar elzem ihtiyacidir.

Uzmanlar oyunsuz biiyiiyen cocugun zeka ve sahsiyeti-
nin tam gelisemeyecegi fikrini savunmaktadirlar.

Cocuk tam bir enerji deposudur. Gelismeye ve biiyi-
meye harcanandan arta kalan yogun enerjiyi cocuk, oyun
etkinligi icinde kullanarak bunun olusturdugu baskidan kur-
tulur.
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Bu enerji daginik, bir amaca yénlendirilemeyen ve dii-
zensiz oldugu icin cocuk bununla ancak oyun etkinligi icin-
de basan saglayabilir. Boylece bu diizensiz enerjisini oyun
faaliyeti icinde kullanmayi égrenerek ileride alacagi rol ve
vazifelerine hazirlanmis olur.

Peygamber Efendimiz (s.a.v.)'in “Toprak cocuklarin ilk
baharidir.” Hadis-i Serifini alimler; “Baharda her cesit hay-
vanatin yayilip eglendigi gibi, cocuklarin da toprak {istiinde
dagihip oynayacaklar oyuna izin verme ve tesvik etme sek-

linde izah etmislerdir.”

Ayrica “Cocugu olan onunla cocuklassin.” Hadis-i Seri-
finde de miithis incelikler mevcut. Anne-babayr hem oyuna
tesvik ediyor, hem de nasil oynamasi gerektigini égretiyor.

Bugiin uzmanlarin ortak ifadelerine gére anne-baba-
nin ¢ocukla iyi bir oyun etkinligi gerceklestirebilmesi ancak
iclerindeki cocuklugu ortaya cikarabilmeleriyle miimkiin.
Clinkii ortaya cikan cocuklugumuz, cocugumuzla olan yas,
kusak, goriis farkimi kapatacak béylece cocugumuzla ayni
dili konusmus, yani ¢cocuklasmis olacagiz.

Bilhassa annenin cocuguyla cocuklasarak oyunlar oy-
namasi, aralarinda duygusal beraberlik saglayacak; ilerideki
vaslarda ergenlik problemlerini asmada ve anne-cocuk ileti-
siminde bunun cok faydasi goriilecektir.

e



OYUNUN COCUGA
KAZANDIRDIKLARI

Oyun, cocugun beden terbiyesini saglayan en etkili
aractir. Oyun sayesinde azalar bol bol egzersiz ya-
par; yeni beceri kazanir, viicud daha sihhatli gelisir,
kan dolasimi hizlanarak beyni besler ve sinir siste-
minin daha iyi ¢alismasini saglar.

Cocuk biriken enerjisini oyun faaliyeti icinde deger-
lendirir.

Oyun disiplindir, ahlak egitimidir. Zira cocuk oyun
vasitasiyla diizeni, kurallara uymay, itaati, sabri,
degisik cemiyetlerde davranis sekillerini 6grenir.

Oyun, cocugun egitiminde, sahsiyet gelisiminde
sevgiden sonra gelen en temel besindir.

Oyun, cocugun sikintilardan, gerilimlerden siyril-
ma, bosalma; sorunlarini ifade etme ve cézme va-
sitasidir.

Oyun cocug@a planh hareket etmeyi, organize etme-
vi Ogretir.

Oyun vasitasiyla cocuk duygu ve ihtiyaclarini, ken-
dini ifade eder.
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e Oyun, cocu@a baskalariyla isbirligi yapmayi; almayi
vermeyi, paylasmayi ve empatiyi 6gretir.

e Oyun cocugun kelime hazinesini arttirir; giizel ko-
nusma ve dil zenginligi kazandirir.

e Oyun cocuktaki saldirganlik meyilini zararsiz bir se-
kilde bosaltmaya yardimci olur.

e Oyun, cocugun toplum ve ahlak kurallarina uyum
gostermesinde en biiyiik destekcidir.

e Oyun, cocuk icin en biiyiik 6grenme mekanizmasi-
dir. Zihinsel gelisme oyunla tamamlanir.

e Oyun, cocuda pratik diisiinme ve pratik davranma
kabiliyeti kazandirir.

e Oyun, 6zgiiveni gelistirir.

e  Cocukla oyun oynamak, alemlere rahmet olarak
gonderilen Peygamber Efendimiz (s.a.v.)’in bizlere,
altim cizerek gosterdigi bir stinnetidir.

=



MELEKLER
OYUNA KATILIR MI?

Hz. Hasan ve Hz. Hiiseyin oynamaktaydilar.

Peygamber Efendimiz (s.a.v.) de katildi torunlarinin
oyununa. ..

Kiictik cocuklarin oyunlarina katilird: sik sik. ..
Torunlar kovalamaca oynuyorlardi.

O giinkii oyunda Peygamberimiz bir tarafi tutuyordu.
Hz. Hasan’a yakinhk gosteriyordu.

Onu, Hz. Hiseyin'’i yakalamaya tesvik ediyordu.

Peygamberimizin her zamanki halinden farkh bir tu-
tumdu bu... Oyunu izlemekte olan baba Hz. Ali'nin g&ziin-
den kacmadi bu durum...

Kiictik oglunu yalniz hissetti.
Nicin dede biiyiik oglu Hasan’1 tutmaktaydi?
Sormadan edemedi.

- “Ey Allah’in Resulii!” dedi. “Nicin Hasan’1 tutuyor-
sun? Halbuki Hiiseyin daha kiiciiktiir?”
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Peygamberimiz, bu davranisinin nedenini anlayamayan
babay1, verdigi inanilmaz gtizellikteki cevabiyla rahatlatti.

“Hiiseyin’i de Cebrail (a.s.) tutuyor!”

Cocuklarin oyunlarina katilmakta nasil bir giizellik var
ki, Allah’in rahmet nazarim kendine cekiyor.

Allah, 6yle bir rahmet nazaryla ve hosnutlukla bakiyor
ki, o oyunda Allah’in Resulii ve Cebrail (a.s.), cocuklarin ko-
valamaca heyecaninda yer aliyor ve onlara eslik ediyorlar...

Allah’in cocuklar1 sevme ve deger verme derecesine
bakin ki, Habibini ve en biiyiik melegini onlara oyun arka-
dasi ediyor.

Evet, su bir gercek ki; cocuklarin oyunlarina melekler
katihyor. Bize de, o daireye girebilmek icin, cocuklarla
oynamak kalwor...!

o

1. Abdurrahman Cami Sevahidiin — Niibiivwve Peygamberimiz Cocuklara
Nasil Davranirdi / Nuriye Celegen.



BIiRINCI BOLUM
OYUNA BASLAMA
USULLERI



“Cocuga oynamayi men edip devamli ders
calismaya zorlamak onun kalbini dldiiriir, zekasin
iptal eder ve hayatinin nesesini kacirir. Sonunda
cocuk dersten kurtulmak icin hile diistinmeye bas-

lar.” _
Imam-~1 Gazali

"



OYUNA BASLAMA USULLERI

Oyunlarda ilk baslayacak oyuncunun veya ebenin secil-
mesinde tartismaya veya haksizliga meydan vermemek icin
eskiden beri cesitli oyuna baslama usulleri gelistirilmistir.

Bir cesit kura cekme sayihr. Ancak daha eglenceli,
daha zevkli hale getirmek icin bu “kura ¢cekme islemi” se-
killendirilmis, ¢esitlendirilmistir.

Kiiltiirel zenginligimizin giizel bir ifadesi olan tekerle-
meleri oyun baslangicindaki sayismalarda cok goriiyoruz.
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SAYISMA TEKERLEMELERI

Besmeleyle baslayalim
Seytanlar taslayalim

Hayat dedigin bir oyun
Mizikcihk yapmayahm!

Ooo0 igne migne ucu diigme
Fil filince, kus dilince

Horoz 6ttii, tavuk tepti
Biilbiil kiz1 selam etti
Selamina dua etti

Al ¢ik, bal cik

Sana dedim, sen cik.

Ooo piti piti

Karamela sepeti

Terazi lastik jimnastik

Biz size geldik bitlendik
Hamama gittik temizlendik.
Son dersimiz matematik

Ogretmenimiz otomatik

Tik tik tik...
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Ooo portakali soydum
Basucuma koydum
Ben bir oyun uydurdum
Dum dum dum...
Duma duma dum.
Ayse’cik Fatma’cik

Sen bu oyundan cik,
Cik cik cik...

Bir kedi varmis

Ona kadar sayarmis

Bir, iki, tic, dort, bes, alti
yedi, sekiz, dokuz, on...

Bir, iki, {c, ebelik giic.
Sonra dort, bes; altiya gec!
Yediye gel, ip ne giizel!
Bul sekizi, es al bizi,
Dokuz ile on, oyuna kon.

Arabanin tekeri
Istanbul’un sekeri
Bu oyunun ebesi
Findik faresi...

Biricik, ikicik, ticctik,

dortciik, bescik, alticik, yedicik,
sekizcik, dokuzcuk, oncuk, boncuk!
Kara kedi sen cik...
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Leylek leylek havada
Yumurtasi tavada,
Cagirin gelsin, et yesin,

Et yemezse, ot yesin.

Ebe ebe! Gel bize
Uzaktan vur elimize
Eger vuramazsan,
Ebesin ebe!

Fis fis kayikei
Kayik¢inin kiiregi
Hop hop eder yiiregi,

Aksama fincan béregi.

Karga karga gak dedi,
Cik su dala bak dedi,
Ciktim baktim o dala,
Bu karga ne budala.

Karga seni tutarim,
Kanadim yolarim,
Yelpazeler yaparim,

Mini, mini kizlara satarim.

Ya sundadir, ya bunda
Helvacinin kizinda

Ya sundadir, ya bunda
Kege kiilah basinda.




OYUNA BASLAMA
USULLERINDEN ORNEKLER

1- SAYISMA TEKERLEMELERI iLE

Tekerlemeyi iyi bilen bir oyuncu, oyuncularin birisinden
baslayarak her oyuncuya bir kelime gelecek sekilde tekerle-
meyi soyler. Tekerlemenin en son kelimesi kime rastlarsa
0 oyuncu ebe olur.

Veya tekerlemenin son kelimesi kime rastlarsa o cikar,
tekrar okunur. Derken en sona kalan ebe olur.

2- TAS SAKLAMAK iLE

Bir oyuncu nohut biiyiikliigiinde bir tas, ya da nohut,
yizik vb... alir; elinde gosterir. Sonra ellerini arkaya go6-
ttrtir. Elinin birine tasi alir ve ellerini yumruk yaparak éne
uzatir.

Karsidaki takim veya oyuncu tasin hangi elde oldugunu
bilirse oyunda 6nceligi kazanir.

3- KIRIK COP CEKMEK

Bir kisi oyuncularin sayisi kadar kibrit ¢copii bulur. Son-
ra da birinin ucunu kirarak kisaltir; diger coplerin arasinda
ucunu onlarla ayni seviyede tutarak gosterir. Kisa copii ce-
ken ebe olur.
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4- ALDIM VERDIM

iki kisi kars: karsiya gecerler. (Oyun takimlar arasinda
ise, takimlardan gecici iki baskan secilir)

Aralarinda en az tic dért metre mesafe bulunan baskan-
lar, sirayla birbirlerine ayak atmaya (adim degil) baslarlar.
Bu arada da su tekerlemeyi soylerler;

“Aldim, verdim, ben seni yendim.” Aralarindaki me-
safe bitene kadar tekerleme sdylenir. Yarim ve yan ayak
atma olmaz. En son bir ayaklik mesafeyi kapatan, ebe olur.



iIKINCi BOLUM
GRUP OYUNLARI



Oyun cocugu lidere (oyun kurucusuna) bagla-
yan bir zincirdir.

Kim ki, cocuklarla oynamay1 bilmiyor; ve bu
eglencenin kendi haysiyetinin asagisinda oldugu-
na inanyor o zat egitimci olmamaldir.

Salzman I I




EVDE GRUP OYUNLARI

1- BEYIN FIRTINASI

Bir konu veya sdzctk secilir. Oyuncular onunla ilgili
akillarina gelen her seyi yazarlar. En ¢ok fikir {ireten oyunu
kazanir.

Mesela: “Namaz” kelimesi size neyi cagristiryor diye
sorulabilir. Herkes diistinmeden ilk aklina geleni séyler.

Huzur - Kabe - Seccade - Mirag - Ask - Camii
Ya da cevabi ciimlelerde verilecek sorular hazirlanabilir.

Mesela: “Su ayakkabi1 kutusunu nerelerde kullana-
bilirsiniz?” seklinde bir soru sorulabilir. Cocuklarin hayal
diinyalarina, bakis acilarina gore degisik, ilgin¢c cevaplar
gelecektir.
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— Kirli coraplarn koyarim

— Disini kaplar, hikayelerimi koyarim.

— Bebegime yatak yaparim

— Pencere ve kapi delikleri acarak ev yaparim.

— Oyuncak kutusu yaparim.

—  Uzerini boyar, faaliyet kutusu yaparim, vb...

Cocuk boylece pratik diisiinme, soruna alternatif ¢&-
ztimler tiretme yetenegi kazanur.

2- CAGRISIM

Iki kisi ile oynanabildigi gibi say1 arttikca grup halinde
daha zevkli oynanabilen bir oyundur.

Cocuklar halka halinde

oturur. Birisi bir kelime s6y- % @
ler. g‘
Mesela; “cicek” der. @

Yanindaki oyuncu hemen £
cicek isminin kendisinde {2

TN
cagristirdigi baska bir keli- @ é
meyi soyler. Bu sekilde oyun - @" r

ara vermeden devam eder.
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Dikkat edilecek nokta fazla diisiinme pay1 vermeden ilk
akla gelen kelimeyi hemen séylemektir. Ilerledikce kelime-
ler cok farkli konulara dogru kayar ve oyun daha gtizellesir.

Cocukta pratik distinme ve telaffuz kabiliyetini gelis-
tirmesinin yam sira; desarj etme, duygulan aciga cikartma
niteligi olan bir oyundur.

3- TONTON NENE

Cocuklar yan yana dizilerek otururlar. 5-10 metre uzak-
lara bir sehpa ve sehpanin tizerine de bir baston konulur.
(baston yerine degnek, oklava da olabilir.)

Cocuklardan  bi-
risi tombul nene olur
ve bastonu eline alir.
Belini kambur yapip,
bastonuna dayana da-
yana oturan cocuklarin
vanina gelir. Cocuklar
tonton nenenin torun-
landir. Tonton nene cocuklardan birine bastonuyla doku-
nur ve kacar. Kacarken de bastonunu sehpaya koymak
zorundadir.

Dokunulan cocuk pesi sira onu kovalar yakalamaya ca-
lisir. Cocuklar da koro halinde su tekerlemeyi soylerler.

“Tonton nene kaciyor, bastonunu tutuyor
Kac tombul nene kac, torunun yakalayacak kac.”

Torun, tombul neneyi yakalarsa oyuna ayni tombul
nene ile yeniden baslanir. Sayet tombul nene kacarken ya-
kalanmadan torununun yerine oturabilirse, torun tombul
nene olur ve oyun yeniden baslar.
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4- BEN KiMiM

iki kisi arasinda da oynanabilen ama grup halinde daha
glizel oynanan bir oyundur.

Oyuncular halka halinde otururlar. Herkes kiiciik ka-
gida bir esya ismi yazar; ve yanindaki arkadasinin alnina
vapistirir. Sonra da kendisine kagidi yapistiran arkadasina
sorular sorarak alnindaki yazili ismi bulmaya calsr.

Mesela; birinci oyuncuda akvaryum, ikinci oyuncuda
seccade, ticlincti oyuncuda ise gtines yazili olsun.

Herkesin her defasinda bir soru sorma ve cevap olarak
bir tahminde bulunma hakk: vardir.

Birinci oyuncu alnina kagidi yapistiran arkadasina
“Nesi var ?” diye sorabilir. Verilen cevap dogru ama cok
ipucu vermeyen genel bir cevap olmahdir.

Mesela; ikinci oyuncu “suyu var” diye cevap verebilir.

Herkes ayni soruyu birer defa sorabilir; iki defa sora-
maz.

ikinci oyuncuya sira gelince “Ne ise yarar?” diye so-
rabilir. Ikinci oyuncun alnina kagidi yapistiran cevap verir.

Mesela; “Allah ile bulusturmaya yarar” diyebilir.

Bu sekilde hep birer soru sorulur. Cevabi bulmak icin
de birer tahminde bulunulur. Tahminde dogruyu bulan
oyundan cikar.

Herkes dogruyu bulana
kadar oyun devam eder.
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5- KELIME ARASTIRMA
Grup oyunudur. Ama iki kisi arasinda da oynanabilir.

Oyuncular halka halinde otururlar. Birinci oyuncu bir
kelime soyler. Ikinci oyuncu o kelimeye bir kelime daha ila-
ve eder. Uciincii oyuncu arkadasinin séyledigi iki kelimeye
bir tane daha ilave eder.

Mesela; Bes kisilik bir oyun diistinelim.

1. oyuncu: Armut

2. oyuncu: Armut - Elma

3 oyuncu: Armut - Elma - Kiraz

4. oyuncu: Armut - Elma - Kiraz- Yaz

5. oyuncu: Armut - Elma - Kiraz - Yaz- Sene

1. oyuncu: Armut - Elma - Kiraz- Yaz - Sene - Mekke

2. oyuncu: Armut - Elma - Kiraz - Yaz - Sene - Mekke - Kabe

Boylece her oyuncu bir kelime daha ilave ederek oyun
devam eder. Yanilan oyundan cikar. En sona kalan oyunun
galibi olur.
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6- PINOKYO

Oyuncular el ele tutusur. Koro halin- %ﬁ/&:ﬁ{iﬁ

de heceleyerek PI-NOK-YO denilirken &L
herkes birbirinden uzaga kacar. Son hece !;

PI-NOK-YO I"
by
lerinden birisi sirayla herkesi (kendi de

okunurken herkes oldugu yerde kalir. Ic-

dahil olmak {izere) sayar ve her kelime birine tekabiil etmek
lizere “Ooo, Pinokyo, Pinokyo, oldugun, yerde, kal” der.

Kal kelimesi kime denk gelirse, o kisi ebedir. Ebe en ya-
kinindan birini secer ve ona dogru iki ayagini birden kaldira-
rak ziplar. O ziplayinca, sectigi oyuncu da ziplayarak kacar.

Ebe (i¢ ziplayis icinde arkadasinin ayagina, ayagi ile doku-
nabilirse ebelikten cikar; digeri ebe olur. Ancak ebe de kacan
oyuncular da tic kez ziplayabilirler. Olmazsa basa doniiliir.

7- KiM KIMINLE

Bir A4 kagidi alinir. Uzun kenarina aralikh olarak “Kim,
Kiminle, Nerede, Ne zaman, Ne vapiwyordu, Kim gordii,
Ne dedi” sorular yazilir.

Cocuklar genis bir sehpanin etrafinda halka olarak otu-
rurlar. Birinci cocuk “Kim” sorusunun altina bir isim yazar
ve yazdigr bolimii kivirarak kapatir; arkadasina verir. Ikin-
ci cocuk “Kiminle” sorusunun altina bir kelime yazar; ve
yazdig1 boliimii kapatarak arkadasina verir. Boylece herkes
baskasinin ne yazdigim gérmeden soruya cevap verir. Soru-
larin hepsi bitince ka-
gidin kiwvrilan boliimle-
ri acilir ve yazilanlarn
hepsi okunur.

Oyun boylece de-
vam eder.
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8- LASTiKLi KOREBE

10 m, kadar bir lastik alhnir. fki ucu
baglanarak daire yapilir. Herkes bu lastik
dairenin icine girer. Ebenin goézleri bagla-
nir. Lastik daire cocuklarin bel kisimlarina B
kadar kaldinldigi icin ebe kovaladikca co-
cuklar lastigin disina ¢ctkmamak sartiyla las-
tikle beraber kacarlar. Yakalanan ebe olur.

g- CiN CAN COMLEK

5-6 metrelik lastik alinir; iki ucu baglanir. Sayisma ile iki
cocuk ebe secilir ve karsi karsiya durarak elleriyle bu lastigi
tutarlar.

Olusan dortgen lastigin ikiser kdsesini elleriyle tutan co-
cuklar, kollarinin konumunu degistirerek degisik sekiller orta-
va cikarirlar.

Cocuklardan bazan biri /é
ayakta, biri yerde veya ikisi # ’& Jp g’
de ayakta durarak lastikten
sekilleri zorlastirirlar. X %

Yalniz bu lastik §ekllle—
ri yapma icin verilen siire & ° ‘t
“CIN CAN COMLEK” diye- M )& 5{ l&q&
ne kadardir.

Yani iki ebe koro ile “CIN-CAN-COMLEK” diye bagurir-
lar. Bu arada el cabuklugu ile lastikten sekiller yaparlar. Cém-
lek kelimesinin bitimiyle beraber sabit dururlar. Bundan sonra
oyuncularin lastigin tistiinden, altindan veya arasindan lastige

hi¢ degmeden gecmeleri beklenir. Lastige degenler ebe ile
yer degistirirler. Oyun bu sekilde devam eder.
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10- AGC KAPIYI BEZIRGAN BASI

iki kisi kimseye duyurmadan kendilerine iki meyve ismi
secerler. Sonra karsilikl dikilerek birbirlerinin ellerini tutarlar.
Bunlar bezirgan basidir.

Koprii gibi yaparak kollarim yukariya kaldirirlar ve altla-
rindan sirayla yavas yavas diger oyuncular gecer. Bu arada
koro olarak su sarkiyi sylerler.

=

“A¢ kapiy1 bezirgan basi, bezirgan basi
Kap1 hakki ne verirsin, ne alirsin?
Arkamdaki yadigéar olsun, yadigar olsun.

Bir sican, iki sican, iiciinciisii delige kapan.”

Uctincii derken kim képriiye gelmisse bezirgan bast olan
iki kisi, onu Kkollarinin arasina kilitleyip uzaklastirirlar. Sonra
da iki meyveden hangisini sevdigini sorarlar. Oyuncu hangi
bezirgan basimin meyvesini segmisse onun arkasina gecer ve
beline sarilr.

Boylece biitiin oyuncular secilir ve bezirgan baslarinin ar-
kalarina gecerler. Ortaya bir cizgi cekilir ve iki bezirgan bast
sag ellerini uzatarak el ele tutusur. Sonra birbirlerini cekerler.
Arkadakiler de bellerinden asilarak yardim ederler. Cizgiden
karsi tarafa cekilen oyuncu, gectigi tarafa yardim eder.

Bir taraf tamamen kars: tarafa gecince oyun bitmis olur.
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11- “BOM” OYUNU
Oyuncu sayisina gore ayarlanan bir grup oyunudur.

Mesela; dort Kisilik bir oyun grubuna gére dort cesit isim
secilir. Cicek, meyve, sehir vb. isimler olabilir.

Meyve isimlerinden muz, elma, kiraz ve karpuzu sectigi-
mizi diistinelim. 4x4 =16 oldugu icin 16 adet kiiciik, esit ebat-
ta kagit kesilir. Her kagida bir isim olmak tizere dort tane muz,
dort tane elma, dort tane kiraz ve dort tane karpuz yazilr.
Kagitlar yazilar gériinmeyecek sekilde katlanir ve karstirir.

Dort oyuncunun her biri dérder kagit alir ve digerlerine
g6stermeden acar.

Oyunun amact dort meyve ismini toplayabilmektir.
Ovyuncular sirayla yanindaki arkadasina birer kagit verir. Boy-
lece her oyuncu bir kagit vermis, bir kagit almis olur. Bu ara-
da dort meyve ismini toplayan oyuncu “BOM” diyerek elini
yere koyar.

“Bom” yapan oyuncu 100 puan alir. Hemen arkasindan
elini onun eli {izerine koyan 75 puan alir. Uctincti olarak elini
koyan da 50 puan alir. Burada hizli davranabilmek énemlidir.

Kagitlar tekrar katlamir ve oyuna yeniden baslanir. Bu
sekilde herkesin kazandigi puan ayr ayri yazilir. Bes seanstan
sonra puanlar toplanir.

Puani en ¢ok olan birinci segilir.
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12- “YILRIZ” OYUNU

En az dort Kisi ile oynanabilen bir oyundur. Sayi artarsa
ve alan genis olursa daha zevkli olur.

Sayisma ile ebe secilir. Ebe oyunculari kovalar ve yakala-
maya cahsir. Oyuncu yakalanmadan “yildiz” der, kollarini
acarsa yakalanmaktan kurtulur.

Baska bir oyuncu ebeye .& ﬁ}
yakalanmadan, “wvildiz” yapan &
oyuncunun etrafinda donerek

onu kurtarabilir. Yoksa yildiz o

olan, kollarin1 indirmeden sabit /R .#
kalmak zorundadir.

Bu sekilde ebe oyuncular yakalamaya calisir. Yakalanan
ebe olur; oyun hi¢c bozulmadan devam eder. Herkesin yildiz
olma hakki vardir. Ama biitiin oyuncular ayni anda yildiz ola-
maz.

Mesela; dért kisilik oyunda biri ebe olunca kalan oyun-
cularn ticti ayni anda yildiz olamaz. Sonuncusu ya yildizlart
donerek kurtarir ya da yakalanana kadar kacar. Oyun bu se-
kilde devam eder. Fiziksel aktivite ve pratik olabilme yoniin-
den cocuklar icin oldukca eglendirici ve egitici bir oyundur.

13- “MUMYA” OYUNU

Bir kisi baska bir odaya gotiirtilerek tiilbentle gézleri ka-
patilir.

Diger odaya da iki kisi (veya
bir kisi) yatirilir. Sonra gézii kapa-
tilan kisinin elinden tutularak bu-
raya getirilir.
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[saret parmagindan tutup yerde yatan kisilerin bazi uzuv-
laria dokundurulur. Bir taraftan da su izahatlar yapilir.

“Simdi sana mumyalan gezdiriyoruz. Su mumyanin
ayagdi, su mumyanmn eli, su mumyanin parmagi, su mum-
vanin sa¢1, su mumyanin kasi, su da mumyanin gozii...”
derken gozii kapatilmis olan kisinin eli krem kutusuna bati-
rihr. Tabii mumyanmin goziine elini batirdigi hissine kapilan
oyuncu cighgi basar.

14- “ASIK ATMA” OYUNU

Malzeme olarak kuzu kolundaki asik kemigi gerekir. (Es-
kiden Anadolu’da kiiciik bas hayvanlarin asik kemigi ¢ikarilir;
yikanarak kurutulur ve cocuklar bunu oyun icin saklarlardi.)
Asik kemigi bulunmazsa kibrit kutusu ile de oynanabilir.

Grup halka olarak oturur. Sira ile asik kemigini atarlar.

Dikdortgen yiizeyli olan asik kemiginin dért yiizeyinin
ayri ayr1 anlami vardir.

Asik kemigi atilir; hangi yiizeyi istte kalmissa atan ona
gore isimlendirilir.

Kemigin biiyiik dikdortgen yiizeyinin cukur olam “ceza-
w1” temsil eder.
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Bunun arka kismi olan aym ebattaki diiz dikdértgen yii-
zey, “pas gec”i temsil eder. Asigin enindeki ikinci biiyiik dik-
dortgenler “askeri” temsil eder.

Asigin boyundaki en kiictik iki dikdértgen yiizey de “ka-
diyn” temsil eder.

ik atislarda “ceza” gelirse islem goriilmez. Ancak “asker

ve kadinin” secilmesinden sonra, atisinda cezaya tekabiil ede-
ne, kadi cezamin miktarini soyler, asker de uygular.

Bir pamuklu basortiiniin ucuna diigiim atilir. Kadi Me-
sela; ceza olarak “bes sopa” der. Asker de bu diigiimlenmis
ortiiyle bes defa vurur. Oyun bu sekilde devam eder.

Ancak atislarda “pas gec¢” yiizeyine isabet ettirene hicbir
islem yapilmaz.

Kibrit kutusu ile de aymi sekilde (g

oynanabilir.
Kibrit kutusunun resimli 6n yiizii ot
“ceza”, resimsiz arka yiizi “pas gec”,
enindeki iki uzun dikdértgen “asker”, &
adl

boyundaki kisa dikdortgenler “kadi” Asker
olarak isimlendirilir.

15- FINCANDA YUZUK SAKLAMA

Oyuncular bir masanin basinda iki grup olarak karsilikl
otururlar. Ortaya alt1 adet fincan bir de yiiziik konulur.

L0000

iki gruptan da birer sézcii secilir. Sayisma ile oyuna énce
hangi grubun baslayacag tespit edilir.
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Grubun sézciisti karst grubun bakiglari altinda el cabuklu-
gu ile yiiziigii fincamn birinin altina gizler. Tayin edilen siire
icinde karst grubun s6zctisti arkadaslarimin yardimiyla tahmin-
lerde bulunur.

flk tahmininde viiztigii bulursa 100 puan, ikinci tahmi-
ninde bulursa 50 puan alir. ki tahmininde de bilemezse puan
alamaz.

Yiiziik saklama hakki karsi gruba gecer. Bu sekilde bes
seans oyun oynanir. Sonra da puanlar toplanir. Kazanan
grub digerine ceza verir.

Cezalar cesitli sekillerde olabilir. Mesela; kedi gibi miyav-
lama, kurbaga gibi ziplama vb. hayvan taklitleri istenebilir.
Veya mutfaktan meyve getirme, cay-kahve pisirme gibi... de-
gisik taleplerde bulunabilir.

16- ARMUT VE YOGURT YEME YARISI

Odanin icine ¢ocuklarin boylar yetisecek sekilde bir ip
gerilir. Cocuklarin sayisinca ipe arahkh olarak armut veya
elma baglanir. Yalniz meyvelerin ayni cins ve ayni ebat olma-
s1 gerekir.

= a =3 2 O
ﬁ ; !.rf\lll "'__.-'rd'\'._ "_a:’\'.l 7 i \
ﬁnﬂf S i) L / nly
® & 0 ¢

Basla isaretiyle beraber oyuncular hic ellerini kullanma-
dan meyvelerini yemeye baslarlar. Ik bitiren birinci olur.
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Yogurt yeme varisinda ise; oyuncularin éntine, ayni bii-
yikliikteki kaplara, aym miktar yogurt konur. Herkes elini
arkada bagli tutar. Baslama isaretiyle beraber oyuncular 6n-
lerine egilerek agizlanyla yogurt yemeye baslarlar. Yogurdu
en dnce bitiren oyunun galibi olur.

17- “CEVizZ” OYUNU

(Grupla oldugu gibi iki kisi arasinda da oynanabilen; gec-
mis kusagin uzun kis gecelerinde severek oynadigi aile oyun-
larindandir.)

Ovyuncular birer posete veya kutuya kendilerine sermaye
olarak belirli sayida ceviz alirlar.

(XS 2

Q © O O O

Mesela: 15’er tane ceviz aldiklarini kabul edelim. Haricen
10 tane cevizi de birbirinden aralikh olacak sekilde yan yana
dizerler. Bu dizilmis cevizlerden 5-6 adim 6tesinde bir basla-
ma cizgisi tespit edilir.

Oyuncular ellerine ceviz posetlerini alarak bu baslama

cizgisinin gerisene yan yana otururlar.

Sayisma ile cevizi atma sirasi ayarlanir. Bu siraya gére
herkes dizili cevizleri nisan alarak kendi cevizinden birer tane
atar.
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Athgi cevizle, dizili cevizlerden birine veya bir kacina vu-
rabilen, attig1 ve vurdugu cevizleri alir; kendi posetine koyar.
Sonra tekrar bir ceviz daha atar. Vuramazsa ceviz atma sirast
diger oyuncuya gecer. Dizili cevizlere vuramayan oyuncunun
attigi ceviz nerede durursa orada kalir. Yani o da nisan alinan
cevizler arasina dahil olur. Béylece oyun ortada ceviz kalma-
yincaya kadar devam eder.

Nisan alinan cevizler bitince herkes posetindeki cevizi sa-
yar. En cok cevizi olan oyuncu oyunun galibi olur.

Arkasindan bir cay demlenir, misir patlatilir. Oyunda oy-
nanan cevizler de kirlarak beraber afiyet icinde yenir.

Tabi oyunun galibi o giin evin misafiri olur. Ceviz kirma,
musir patlatma ve servis zahmetlerinden kurtulur.

- “MUM” OYUNU

Cocuklar el ele tutusup daire olur. Iclerinden birisi mum
olur ve dairenin ortasinda durur.

Mum olan ¢ocuk, ritimli bir sekilde su tekerlemeleri s6y-
ler:

“Ben kim-se-siz bir mu-mum

Boy-le ya-nar du-ru-rum.

So-kul-ma-yin pek ba-na J& ﬁ«&i
Ya-nar-si-niz son-ra ha ’t ﬂ{?
Et-ra-fim-da de-li-ce ;

Dé6-ner-si-niz a ku-zum &‘ﬂ
Gor-dii-niiz-mii ben si-ze

Son-ra piif der ka-ca-rim.”
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Bu arada daire olan cocuklar da saga sola yaylanmak-
tadirlar. Mum olan cocuk sézlerini bitirince, el ele tutusmus
olduklar1 halde hizlica dénmeye baslarlar.

Bir taraftan da su tekerlemeyi soylerler.
“Per-va-ne-yiz do-ne-riz
Sen i-si-ne bak-sa-na

I-s1-Gin az ge-li-yor

Da-ha faz-la yak-sa-na.”

Daha sonra, ortadaki cocuk baska bir arkadasim mum
olarak secer ve arkasindan dénen halkaya katilir. Oyun bdy-
lece devam eder. El ele tutusmus olarak hizla dénmek cocuk-
lar icin hayli eglendiricidir.

19- “KARPUZUM COK”

iki grup olusturulur. Gruplar baskanlarim secer, takim
olustururlar ve arada 10-20 m. mesafe birakarak tek sira ha-
linde karsilikli olarak dizilirler. Baskanlarin istegiyle oyuncular

comelirler.
é
Baskanlar, karsi takima duyurmadan kendi takimlarinda-
ki her oyuncuya bir ad takarlar.
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Ad takma islemini 6nce bitiren takim oyunda 6ncelik ka-
zanir. Ve bu takimin baskani tek ayak tizerinde sekerek, karsi
takimin baskanina gider; “Seke seke ben geldim, bir avuc
tuza geldim.” der

Karsi tarafin baskani da;
“Tuzum yok ama karpuzum cok, buyur al.” der.

Gelen baskan, comelerek oturmus oyuncularin baslarin
karpuz gibi iki eliyle yoklayarak dolasir. “Bu karpuz ham; bu
karpuz kiiciik...” derken birini secer ve iki eliyle gdzlerini
kapatir. Kendi takimina dénerek birini takma ismiyle cagirir.
Cagrilan kisi kosarak gelir, gdzii kapali oyuncunun sirtina ha-
fifce vurup yerine doner. Bu arada baskan géziinii kapattigi
oyuncunun gozlerini agar.

IR
44

Gozii acilan kisi, karst takimin yanmna gider ve kendisi-
ne vurani tanimaya cahsir. Benzettiginin sirtina hafifce vurur.
Eger dogru bilmisse o oyuncuyu da alarak takimmna déner.
Yanilmissa kendisi bu takimda kalir.

Sonra da diger takimin baskam oyuna baslar. Oyun bu
sekilde stirtip gider. Oyun siiresinin bitiminde oyuncu sayist
fazla olan takim galib olur.



GRUP OYUNLARI m 57

20- “YATTIM KALKTIM”

Say1 arttikca zevkle oynanan bir oyundur. Oyuncular
halka halinde yere otururlar. Herkes kendine bir takma isim
secer ve bunu sesli soyler.

Oyunculardan biri secde eder gibi alnini yere koyar ve
hizh bir sekilde énce kendi ismini sonra diger oyunculardan
birinin ismini séyler.

Mesela; “vattim kaktim, gil, nergls " der Nergis takma

adli oyuncu hemen basini yere koyar ve “yattim kalktim, ner-
gis, lavanta” der.

Sastiranlar oyundan cikarilir. En arkaya kalan oyunun ga-
libi olur.

21- TARIFLE BULMA

iki kisi ile de oynanabilen ama grupla olursa daha zevkli
olan egitici bir zeka oyunudur. Cocugun kelime hazinesini
arttirir, ifade kabiliyetini gelistirir.

Ovyuncular ellerine kagit ve kalem ahrlar. Herkes odanin
icinde (veya haricte) olan
bir nesneyi secer ve bu
nesneyi tanitan dért ctim- ﬂi i ];\ & ;\

le yazar.

Her oyuncu sira ile
bu tanim  ctimlelerini
okur. Tammlar okunduk-
¢a oyuncular tahminlerde &
bulunarak nesneyi bilme- \".r.‘ :.tl‘w

ye calisirlar. Ve cevaplari
kagitlarina yazarlar.
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1. tanim climlesinin okunmasiyla dogru tahmin yapan
oyuncuya 4 puan verilir.

2. tamim ctimlesinin okunmasiyla dogru tahmin yapan
oyuncuya 3 puan verilir.

3. tanim ciimlesinin okunmasiyla dogru tahmin yapan
oyuncuya 2 puan verilir.

4. tanim climlesinin okunmasiyla dogru tahmin yapan
oyuncuya 1 puan verilir.

Kimse bilemezse tanim ciimlelerini okuyan Kisiye 4 puan
eksi verilir. Ciinkii tarif edilen nesneyi kimse bulamazsa bu
tanim ctimlelerinin gtizel secilmedigini gosterir.

Herkes ctimlelerini okuduktan sonra puanlar toplanir.
Birinci, ikinci ve {iclinciiler tespit edilir. Birinci gelen oyunun
galibi olur.

ORNEK:

Secilen tanim ciimleleri;

1- Oturmaya yarar.

2- Degisik renkleri olabilir.

3- Odanin dekorunu tamamlar.

4- Yatak olarak da kullanilabilir.
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22- KULAKTAN KULAGA

Biitin oyuncular yan
yana otururlar. En ucta otu-
ran oyuncu yamndaki arka-
dasinin kulagina bir kelime L
fisildar. O da kimseye duyurmadan aym kelimeyi yanindakine
tekrar eder. Derken, siranin sonuna kadar kulaktan kulaga
fisildasma devam eder. Son oyuncu duydugunu yiiksek ses-
le tekrar eder. Bunun {izerine ilk oyuncu, oyunun basinda

soyledigi kelimeyi yiiksek sesle sdyler. Aradaki fark herkesi
guildirtir.

Sonra da sondan 6ne dogru herkes, az 6énce kulaktan
kulaga fisildadig kelimeyi yiiksek sesle tekrar eder. Yanhslari
yapanlar ortaya ¢ikmus olur.

23- HITABET OYUNU

Cocuklarda gtizel konusma ka-

biliyetini gelistiren gtizel bir oyundur. & é E

Oyuncular bir karta kendi adla-
rin1, bir baska karta da anlatilmasini

istedikleri konunun ismini yazarlar. &-ﬁ

Bunlar bir kutuya konur.

Bir baskan secilir ve kartlar karistirarak oyunculara cek-
tirir. Kime, hangi konu cikarsa belirlenen siire icinde (10 dk
olabilir) cabuk ve giizel bir konusma yapmasi gerekir. Konus-
malar konuyla ilgili fikra ve esprilerle siislenirse cok eglenceli
olur.

Bu arada kendi yazdigi konu kendi ismine ¢ikan oyuncu
daha sansh olur; hazirindaki konuyu anlatir.

Puanlamayi baskan yapar.
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24- “HOP, HIMBIL” OYUNU

Oyuncular halka halinde otururlar. - 6
Birer birer say1 saymaya baslarlar. Bes &
ve besin katlar1 hangi oyuncuya rastlarsa (3
“HOP” ya da “HIMBIL” der.

“Hop” veya “Himbil” yerine sayiyi

soyleyenler, gecikenler oyundan cikarilir. el 31 12

Sayma islemi ikinci turda ikiser, {iclincii turda ticer, dor-
diincti turda dorder, besinci turda beser beser olarak devam
eder.

Ovyun {ic kisi kalana dek stirer.

25- KOVAYA TOP ATMA

Bos bir plastik kova alinarak
oyun alaninin ortasina yerlestirilir.
(Tahta doseme ya da parke kapli
bir salon oyun icin cok elverislidir.)

Masa tenisi topu veya bu ebat-
larda kiiciik toplar alinir. Oyuncular
4-5 metre uzaklikta ellerindeki toplari kovaya dogru atarlar.

Her oyuncuya 3 hak tanmnir. Topu kovanin icine diistiren
puan alir. Top kovanin icine girip firlarsa puan verilmez.

Bu oyun, ping pong raketleriyle ve toplaryla daha zevkli
oynanir. Raketlerde yere carptirilan top, daha sonra kovaya
sokulursa puan almir.

Bunun icin de zeminin tahta déseme ya da parke kaph
olmasi gerekir.

Beceri isteyen bir oyundur. Once kisa mesafelerle basla-
yIp, sonra arttirilr.
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26- CiFTLiIK OYUNU

Bir paket kuru fasulye alinir. Oyun alani olarak salon se-
cilir.
Oyuncularin cepli giysi giymeleri kolaylik saglar.

Bir kisi salona girer ve fasulyeleri her tarafa dagtir.
Ovyuncularin her birine kuzu, civciv, horoz, keci, érdek gibi
ciftlik hayvanlarinin isimleri verilir.

Ovyuncular dort ayak tizerinde isimlerini aldiklar1 hayvan-
larin taklitlerini yaparak salonun icinde dolasir ve fasulye top-
larlar.

Bu arada diizgiin bir sekilde konusmak yasaktir.

Mesela; bir kuzu ile kecinin karsilasmasindaki satasmalar
“mee, meee!” gibi hayvan diliyle olmalidir.

Siire tutulur. Mesela bes dakikamn sonunda en cok fasul-
ye toplayan oyunun galibi olur.

27- EBE BENi KURDA VERME

Once sayisma ile oyunun ebe ve kurdu secilir. Diger co-
cuklar ebenin arkasina kuyruk olarak dizilirler.

Ebenin arkasindaki cocuklar; “Ebe beni kurda verme, sa-
rgimi sele verme.” diye tempo tutarak baginrlar.

Kurt olan cocuk ise ebenin arkasinda dizili olan cocuklar
koparmaya calisir.

Ebenin elinde ucu diigtimlii bir havlu vardir; bu havluyla
kurda vurmaya cahsir. Kurt her vurulusunda aldigi bir oyun-
cuyu geri verir.

Oyun ebenin arkasinda dizili olan cocuklar bitene kadar
devam eder.

Genis mekanlarda cok zevkle oynanan bir oyundur.
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28- PENGUEN YARISI

Oyuncular iki takim halinde yan yana
dizilir. Bir baslangic bir de bitis cizgisi tespit
edilir. Her takimin bir balonu vardir.

=

Aynmi anda iki takimdan birer oyuncu
dizlerinin arasina balonu alarak baslangic
cizgisinden bitis cizgisine kadar penguen yii-
riyistiyle gider ve doner. Balonu disiiren
patlatan veya eliyle dokunmak zorunda ka- DY)

lan tekrar baslangic cizgisine déner ve yari-
sa tekrar baslar. Baslangi¢ ¢izgisine donen
oyuncu balonu birakir; takimindan baska bir arkadasi yere diz
cokerek balonu dizlerinin arasina alir ve yarisa devam eder.

Yarist 6nce bitiren takim, oyunu kazanmus olur.

29- “SESLE TANIMA”

Oyunculardan birisi ebe, birisi de baskan secilir. Ebenin
g6zl baglanir. Baskan, cocuklardan birisini ebenin yanina ge-
tirir ve ebeye seslenir;

“Ebe ebe bak bize, kimiz biz bilsene.”
Ebe bir hayvan ismi tercih ederek seslendirmesini ister.

Mesela; “miyavla kedim, miyavla” der. Ebenin &niin-
deki cocuk kedi gibi miyavlar. Ebe cocugu tanirsa, ebelikten
kurtulur, taninan cocuk ebe olur. Taniyamazsa baska cocuk
getirilir.

Bu sefer ebe baska bir hayvan ismi secer.

Mesela; “6t kusum, 6t” der. Cocuk kus taklidi yaparak
oOter.

Oyun boylece stirer.
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30- “UCTU uCtUu”
Birisi baskan secilir. Baskan gayet seri olarak;
“Uctu uctu kus uctu”

2
“Uctu uctu kedi uctu” \R /R

“Uctu uctu horoz uctu”

&
“Uctu uctu deve kusu uctu” ﬁ) % /R %

seklinde ctimleler kurar.

Zikrettigi canlilar ucabilen simftan ise oyuncularin kol
hareketi ile ucma taklidi, ucamayan cinstense hareketsiz dur-
malart istenir.

Sasiran cocuklar oyundan cikarihr. En sona kalan oyu-
nun galibi olur; ikinci oyunda baskanlik hakkini kazanr.

31- “EZBERLEME” OYUNU

Biiyiik bir kagida 10 tane isim yazilir. Cocuklar tam bir
dakika kagida bakarlar. Sonra kagit katlanir. Herkes bu 10
ismi elindeki kagida yazmaya cahsir. En cok yazan birinci
olur.

Ikinci turda isimlerin sayisi ar- Adana

tirtlir. Bursa
anokko'le
Mesela; 15 isim yazilir. Bu ara- Safranbold
da isimleri hafizaya yerlestirmeye ég“r%;

\
cahisirken aralarinda iliski kurma Giresun
hafiza teknigi de 6grenilmis olur. Kus&cffﬂo““

ria

Ezber giictinii gelistiren giizel Denizli

bir oyundur.
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32- “TURKIYE” OYUNU

Cocuklar halka olurlar. Bir kisi de ebe secilerek tam orta-
da durur. Her cocuk bir sehir ismi alir.

Oyun baslayinca ebe
iki sehir ismi soyler. Adlar k ® f
soylenen cocuklar, ebeye &'ﬁ ﬁ i i

kaptirmadan  birbirleriyle "
X @

yerlerini degistirmeye ca-
FTL

lhgirlar. Ebe biitiin cocuk- \K
larin  yer degistirmesini
isterse  “TURKIYE” diye & /.kv
bagirir. Bu sefer biitiin co- '&
Bu arada ebe de yer kapmaya calisir. Kimin yerini kapar-
sa ebelik ona gecer.

cuklar yer degistirirler.

Oyun bu sekilde devam eder.
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33- YURUYEN YUZUK

Uzun bir ipe bir yiiziikk gecirilerek ipin iki ucu baglanir.
CocukKlar elleriyle ipi disaridan tutarak bir halka olustururlar.

Cocuklardan biri ebe secilerek halkanin icine girer. Bu
arada ¢ocuklardan biri ipe gegirilmis olan yiiziigii elinde sak-
lar. Sonra da ebeye gostermeden yiiziigii birbirlerine aktar-
maya calisirlar.

Bu arada tempo ile su dizeleri sdylerler;

“Yiiziik, yiiziik nerdesin?

Acep hangi eldesin?”

Ebe yiiziigiin kimde oldugunu bulmaya calisir. Buldugun-
da “durun" der. Cocuklar aktarmay1 keserek dururlar. Ebe
bir cocuda eline acmasini séyler. Yiiziigii bulursa ebelikten
kurtulur ve yiiziik elinde bulunan ¢cocuk ebe olur.

Ovyun boylece devam eder.



66 W 99 COCUK OYUNU VE BILMECELER

34- KULE DiKME

Cocuklar iki esit gruba ayrilir ve aymi hizada otururlar.
5-6 m. otelerine iki grubun da tam karsisina gelmek {izere
20’ser adet kibrit kutusu konulur.

Uce kadar sayilir ve oyuna baslanir. iki gruptan birer
oyuncu kosarak kutularin yanina gelir ve kibritten kule dikme

yarisini baslatirlar. Her defada ancak bir kibrit kutusu koyma
hakki vardr.

Kipritini dizen oyuncu kosarak déner ve siradaki arkada-
sinin eline vurur. Eline vurulan oyuncu kosarak kuleye bir kib-
rit daha ilave eder. Bu arada kulesi yikilan olursa, yeniden
baslamak zorunlulugu vardir.

Kibrit kutularinin tamamini bitirip kuleyi 6nce tamamla-
yan grup birinci olur.

35- “DEGMEDEN GEC”

Bir kisi ebe secilir ve arkasim doéner. Ebenin arkasindaki
cocuklar iki sira halinde dizilirler.

Oyun baslayinca ebe kollarini asagi yukari indirip kaldirr.
Siradaki cocuklar degmeden ebenin kollari altindan gecmeye
cahsirlar. Ebenin koluna degen cocuk ebeyle yer degistirir ve
oyun yeniden baslar.
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36- KRAL ASLAN NERDESIN

Cocuklarin sayisinca kiiciik kagit parcalar hazirlanir. Bi-
rine “aslan” yazilir; digerleri de bos birakilir. Sonra da kagit-
larin hepsi kapatilir. Herkes birer kagit acar ve yiiksek sesle
bagirirlar; “Kral aslan ciksana, bir pence atsana”

Bu arada cocuklar birbirinden biraz uzaklasirlar. Birkac
kez sorulduktan sonra aslan secilen cocuk, “Kral aslan be-
nim” diye bagirir; ve bir arkadasini yakalamak {izere kosma-
va baslar. Ayni zamanda aslan gibi kiikreme taklidi yapmaya
cabsir. Yakalanan cocuk, oyundan cikar. En sona kalan oyu-
nun galibi olur.

37- CEMBERDEN GECME
Bir cember alinir. (Veya telden bir cember yapilir.)

Iki cocuk cemberin iki tarafindan
yere dik duracak sekilde tutarlar.

Diger cocuklar sira héalinde dizi-
lirler ve birer birer cemberin icinden
degmeden gecerler. Cembere degen,
cemberi tutan ¢cocuklarla yer degisir.

Oyunun diger merhalelerinde
cember biraz yiiksege kaldirihr. Oyun

boyle devam eder.

38- “SEKEREK YARISMA”

CocukKlar ikiser olarak kol kola girerler. Bir baslangic, bir
de bitis cizgisi tespit edilir. Uce kadar sayilir ve yarisma bas-
lar. Bu ikili gruplarin hangisi seke seke bitis cizgisine dénce
ulastrsa o birinci olur. Konulan 6dilii almaya hak kazanir.



68 W 99 COCUK OYUNU VE BILMECELER

39- “GULDURMECE”

Bir Kisi ebe secilir. Ebe “Aslan geliyor, kaplan geliyor
tip.” der. Sonra da giiliin¢ fikralar anlatarak ya da komik
hareketler yaparak cocuklar1 giildiirmeye calisir. Hareket
eden veya giilen oyundan cikarilir. En sona kalan oyunun
galibi olur.

40y - DEVE CUCE OYUNU

Bir Kisi sayisarak baskan secilir. Digerleri baskanin kar-
sisina yan yana dizilir.

Baskan “deve” deyince cocuklar topluca ayaga kalkar-
ken, “ciice” deyince de hemen otururlar.

Baskan bu kelimeleri
hizh hizh s6yleyemeye bas-
lar. Bazen birkac defa deve,
bazen de clice der. Bu
arada oturup kalkarken ya-
nilan veya geciken cocuklar
oyundan ¢ikarilir.

Oyunun kural “deve”
denilince hemen kalkmak;
“ctice” denilince ise hemen
oturmaktir. Yani sasiran-
lar ve gec hareket edenler
oyundan ¢ikmak zorunda-
dur.

En sona kalan birinci olur. Ikinci oyunda baskanhk hak-
ki ona verilir.
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41- ALi VAPURA BiNDi iISTANBUL’DA iNDi

Sayisma ile bir Kisi ebe secilir. Ebe arkadaslarina arkasim
donerek yiiziinii duvara kapatir. Hizh olarak “Ali vapura bin-
di; Istanbul’da indi.” der ve hemen arkasmna déner.

Ebenin arkasindaki cocuklar tespit edilen baslangic ciz-
gisinden ebeye dogru ilerlemeye calisirlar. Ancak ebe onlara
dondiigiinde hareketsiz olmalari gerekir.

Yani ebe “Ali vapura bindi; istanbul’da indi.” deyip
arkasina dondiigiinde kimildayan birisini goriirse ismini s6y-
leyerek oyundan cikarir.

Oyun bu sekilde devam ederken ebenin yanina yaklas-
mayi basarabilen bir cocuk ebeye vurur ve kacar. Oyundan
ctkan cocuklar da kacarlar. Ebe de onlari kovalar. Baslangic
cizgisine varmadan ebe birine degmeyi basarirsa ebelikten
kurtulur. Yakalanan cocuk ebe olur.

Kimse yakalanmazsa ayni ebeyle oyuna yeniden basla-
nir.
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42- YAG SATARIM BAL SATARIM

Cocuklar halka olusturarak yere comelirler. Sayisma ile
birisi ebe secilir.

Ebe eline bir mendil alarak halka seklindeki arkadaslari-
nin arkasindan hizli hizli dolasir.

Bir yandan da tempolu bir sekilde su tekerlemeyi soyler.

“Yag satarim, bal satarim.
Ustam o6lmiis ben satarim.
Ustamun kiirkii sandir.
Satsam on bes liradir.

Zambak, zumbak;

Don arkana ivi bak.”

Bu esnada da ebe mendili fark ettirmeden bir arkadasi-
nin arkasina koyar. Arkasina mendil koyulan cocuk bunu fark
ederse mendili alip ebeyi kovalamaya baslar. Ebeyi yakalarsa
mendille ona vurur, sonra da kendi yerine gecer. Ama ebe
yakalanmazsa kendisini kovalayan cocugun yerine oturur.
Elinde mendille kovalayan ebe olur ve oyun devem eder.

Ebe yine tekerlemeyle birinin arkasina mendili koyar. Ar-
kasina mendil konan oyuncu, ebe halkanin etrafinda bir kere
dolanip gelene kadar bunu fark etmezse ebe mendili alarak
ona vurmaya baslar. O da kalkarak kacar. (Ancak bu kacma
ve kovalamalar hep halkanin etrafinda olmak zorundadir.)
Ebe kacan oyuncuyu kovalarken mendili bir baskasinin arka-
sina kovar.

Oyun bu sekilde devam edip gider.
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43- ESLi EBE

Ovyuncular ikiserli olarak eslenirler. Oyunun kurah eslerin
hep el ele tutusmasi, ellerini birakmamalandr.

Sayisma ile bu ikiserli eslerden biri ebe secilir. Ebe olan
cift, diger ciftleri kovalar. Yakalanan veya ellerini birakan cift
ebe olur.

44- KOSE KAPMACA

Bes kisilik bir oyundur. Odanin dort ko-
sesine birer Kisi durur. Secilen ebe de ortaya
gecer ve ona kadar sayar. Bu esnada oyun-
cular koselerini degistirmek zorundadr.

Ebe acik buldugu koseyi kapar; ortada
kalan oyuncu ebe olur. Oyun bdylece devam eder.

45- TAVSAN KAC, TAZI TUT

Ovyuncular ayakta el ele tutusarak halka olustururlar. Bir
kisi tavsan bir kisi de tazi olur.

sERnREhAL
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Halkanin icinden ve disindan olmak {izere énden tavsan
kacar, arkadan da taz1 kovalar. Halkadaki oyuncular ellerini
birakmadan, yakalanmamasi icin tavsana yardim etmeye ca-
hsirlar.
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Bir yandan da tempoyla su tekerlemeyi séylerler.

“Su tarlada bir tavsan uyuyor, uyuyor;
Tavsan bana baksana,

Yakismiyor bu sana

Tavsan kagc, taz tut,

Tavsan kac, taz tut...”

Taz1 tavsani yakalarsa, bu iki oyuncu yerine gecer; baska
ikili, tazi-tavsan olarak secilir.

Boylece oyun devam eder.

46- PARA KIMDE
En az alt1 kisiyle oynanan bir ev oyunudur.

Cocuklar yan yana otururlar. Birisi ebe olur eline demir
para alir. (Diigme, yiiziik vb. de olabilir.)

Ebe oturduklan yerde avuclarim acarak ellerini uzatan ar-
kadaslarinin tek tek, sag ellerine parayt koyuyor gibi yapar.
Ebenin para koyuyor gibi yaptigi oyuncu hemen avucunu ka-
patir; ebe diger oyuncuya gecer.

Bu arada ebe birinin avcuna paray1 koyar ama bu gizlidir.
Oyuncular sag elleri kapal, sol elleri ise acik olarak ellerini
uzatirken, ebe eline aldigi ucu diigiimlii havluyu ilk siradaki
oyuncunun sol eline vurur ve “para kimde?” diye sorar.

Eline vurulan cocuk tahmin yaparak oyunculardan biri-
nin ismini séyler. Eger tahmini dogru cikarsa, paray: alir ve
kendisi ebe olur; oyun basa doéner.

Sayet tahmin dogru cikmazsa oyun devam eder. Ayni
ebe bu sefer ilk oyuncunun adini séyledigi cocugun avucuna
vurarak “para kimde?” der. O da bir baskasimin adini séyler;
boylece oyun devam edip gider.
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47- SIMITCI
Sekerek yapilan bir kovalamaca oyunudur.

Sayisma ile bir oyuncu ebe
secilir. Ebe nefesinin yettigi ka-
dar uzatarak “simitciii...” der.
Bu arada oyuncular seke seke
tek ayak {izerinde kacarlar. Ebe
de tek ayakla sekerek onlar
vakalamaya calisir. Bir nefeste
“simitciii...” diyene kadar birini yakalayabilirse o ebe olur;
vakalayamazsa tekrar “simitgiii...” diyerek arkadaslarinm ko-
valar, yakalamaya calisir.

Ovyun bu sekilde stirer.

48- SOYLE BOYLE

Ovyunculardan biri baskan secilir. Digerleri baskanin kar-
sisina gecer.

Baskan “séyle” der ve eliyle degisik bir hareket yapar.

Mesela; goziinii gosterir, bur-
nunu tutar vb.. Sonra da “boyle”
der; yine degisik bir hareket ya-
par; (kollarni indirip kaldirma, bir
sey kaldirir gibi yapma; bacaklarini
indirip kaldirma vb.)

Baskanin “soéyle” dediginde yaptigi hareketi oyuncular
aynen yaparlar. Ancak “béyle” dediginde hicbir sey yapma-
dan dururlar. Yanilan oyundan cikar. En sona kalan en dik-
katli oyuncu secilir.
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49- BENIM BIiR ATIM VAR

Cocuklar halka olustururlar. Birisi ebe secilerek ortaya
dikilir ve su tekerlemeyi soyler;

“Benim bir atim var;

Otur dersem oturur; (Halkadaki cocuklar comelir)
Kalk dersem kalkar; (Halkadaki cocuklar kalkar)
Biiziil dersem biiziiliir; (Halka daralir)

Siiziil dersem siiziiliir; (Stiziilme taklidi yapihr)
Eller sap sap (Eller cirpilir)

Avyaklar rap rap. (Ayaklar vurulur)

Aslan geliyor, kaplan geliyor; kac...

Bu arada halka dagilir; cocuklar kacar. Ebe de onlar ko-
valayip yakalamaya calisir. Yakalanan yeni oyunda ebe olur.

50- DON-ATES

Kovalamaca oyununun degisik bir versiyonudur. Genis
alanlarda zevkli oynanir.

Saymaca ile bir Kisi ebe secilir. Oyun baslayinca oyun-
cular kacar; ebe de yakalamaya calisir. Ancak birini tam
yakalarken o kisi “DON” deyip cdmelirse, ebe ona doku-
namaz, baskasini kovalamaya baslar. Bu arada baska bir
oyuncu ebeye yakalanmadan donan arkadasina “ATES”
diyerek dokunursa onu kurtarmis olur. Ayni anda biitiin
oyuncularin “don” olma sanslar yoktur.

Ebe birine degmeyi basarirsa, ebelikten kurtulur. Ken-
disine ebenin dokundugu cocuk ebe olur ve oyun kaldig
yerden devam eder.
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51- ESKi MiNDER

CocukKlar el ele tutusarak halka olurlar ve yavas yavas
donerler. Bir kisi ebe secilir ve ortaya dikilir.

Ortadaki ebe su tekerlemeyi séylemeye baslar;

“Eski minder; yiiziinii goster; _

Komikli

Gostermezsen bir poz ver.
Giizellik mi, cirkinlik mi
Havuz basinda komiklik mi?”

Halkadaki cocuklar birini secer-
ler ve poz vererek dururlar.

Mesela; “giizellik” derlerse pozlarinda giizel olmaya
cahsirlar; tebesstim ederler.

“Cirkinligi” secerlerse cirkin olmaya calisir; kaslarim
catar, yiizlerini burustururlar.

“Komikligi” secerlerse, komik el ve yiiz hareketleriyle
poz verirler.

Ebe oyunculardan birini secerek yerine gecirir; kendisi
de halkaya katilr.

52- SEHIR ADI YAZMAK

Bir kisi baskan secilir. Oyuncu-
larin eline bos kagit ve kalem verilir.

Baskan bir harf secerek “Bu
harfle baslayan sehirlerimizin is-
mini yazin der.”

Mesela; A harfiyle baslayan sehirler: Adana, Ankara,
Aydin, Amasya, Artvin...

Glizellik
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Her isim icin 10 puan alnir. Sonra ikinci oyuncu bas-
kan olarak bir harf vererek sehir ismi ister.

Boylelikle herkes birer defa baskan olarak soru sorar.
En sonunda puanlar toplanir. Birinci, ikinci ve tictincii secilir.

53- VARLIKLARIN ADLARI

iki kisi arasinda oynanabilirse de, kalabalikla daha zevk-
li oynanan, kelime hazinesini arttiran bir oyundur.

Kavanoz

Once bir kisi bir isim soyler.

Mesela; “Kitap” der. Ikinci oyuncu “P” harfiyle basla-
yan bir isim bulmak zorundadir.

Mesela; “Patik” diyebilir. Uctincii oyuncu da “K” har-
fiyle baslayan bir isim bulur.

Oyun boylece devam eder. Herkes kendinden énce
sdylenen ismin son harfiyle baslayan yeni bir isim bulmak
zorundadir. Ayrica duraksamamak, cabuk olmak da oyu-
nun kurallarindandir. 10’a kadar sayma sirasinda isim bula-
mayan oyundan cikarilir.

En sona kalan oyunun birincisi olur.
Bu oyun, sdzciigiin son hecesiyle de yapilabilir.
Mesela; Adana - Namaz - Mazlum....

Oyunu zorlastirmak icin sadece insan adi, bitki adlari,
hayvan adlar1 seklinde de oynanabilir.
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54- SESSiZ SINEMA

En az dort Kisiyle oynanabilen bir grup oyunudur.

Ovyuncular iki gruba ayrilir.

Birinci grup kendi arasinda, sora-
cadl nesnenin ismini kararlastirir. Ikin-
ci gruptan bir sozci isterler. Digerleri
duymadan ya yazarak, ya da kulagina |<
fisildayarak sectikleri kelimeyi séylerler. 3¢

Sozcti hic konusmadan sadece hareketleriyle bu ke-
limeyi arkadaslarina anlatmaya cahsir. 5 dk. siire tutulur.
Sozciinlin eliyle nesneleri isaret etmesi ve konusmasi ya-
saktir. Arkadaslar1 tahminlerde bulunur. Verilen stire icinde
kelimeyi bilirlerse 10 puan alirlar.

Sonra diger takim soru sorar. Oyun, bu sekilde devam
eder.

En cok puan toplayan grup oyunun galibi olur.

55- YERDEN YUKSEK
Sayisma ile cocuklardan biri ebe secilir.

Ebeden baska herkes minder, sedir, koltuk gibi yiiksek
bir yere cikar. Ebe ona kadar sayar. Sayim bitmeden oyuncu-
larin yerlerini degistirmesi gerekir.

Ebe bir cocugun basindayken &te-
deki yerini degistirir. Bu yer degistirme
esnasinda ebe eliyle birine vurabilirse
ebelikten kurtulur. Kendisine vurulan
cocuk ebe olur.

Oyun bu sekilde siirer.
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56- EVDE KOREBE

Cocuklar halka olurlar. Birisi ebe secilerek halkanin or-
tasina girer.

Halka olan ¢ocuklar ebenin etrafinda sessiz sessiz doner-
ler. Ebe yakaladigi arkadasinin yiiziinde ellerini gezdirerek
onu tanimaya calisir. Bilirse ebelik ona gecer, bilemezse tek-
rar baskasini yakalayip tanimaya calisir. Oyun devam eder.

57- TERSINi YAP

Grupta yasi en biiyiik olan hakem olur. Sayisma ile ebe
secilir. Ebe bir takim hareketler yapar veya yapin der. Diger
oyuncular da bunun tersini yaparlar.

Mesela; Ebe “Sag elinizi uzatin.” der; oyuncular he-
men sol ellerini uzatirlar. Ebe oturun der veya oturur; oyun-
cular dikelirler. Ebenin dediginin veya yaptiinin tersini
yapmayan oyuncu, hakem tarafindan oyundan c¢ikarilir. En
sona kalan birinci secilir.

58- KASIKLA TOP TASIMA

Cocuklar esit iki gruba ayrihir. Tespit edilen baslama
cizgisinde yan yana dizilirler.

Alanin genigligine gére 5-10 m. uzaklarina bir tabure
konur. [ki gruba da birer tane kasik ve tenis topu verilir.

iki taraftan birer cocuk elinde kasik, kasigin icinde tenis
topu olmak tizere kosarak tabureyi dolanir gelir ve kasigi
arkadasina verir. Sonra arkadasi kosarak tabureyi dolanir.

Bu arada topu diisiiren baslama cizgisine dénerek ko-
suya yeniden baslamak zorundadir.

Ellerinde tenis toplu kasikla tabureyi dolanma islemini
once bitiren grup oyunun galibi olur.



GRUP OYUNLARI m 79

59- KARA BUYU

Ovyunu iki kisi kurar. Digerlerinin
oyun hakkinda bilgilerinin olmamasi
gerekir.

Kuruculardan biri odadan disa-
n cikar. Ikincisi odadaki arkadaslarina
odanin icerisinden bir esya secmelerini
ister. (Misal olarak duvardaki saati se-
cerler.)

Disaridaki oyuncu odaya girer. Ice-
rideki oyun kurucu eli ile degisik esyala-
r1 gostererek “Bu mu?” diye sorar. En
son saati gosterdiginde “evet” cevabi gelir. Cocuklar bu
isin sirrn1 ¢ézene kadar kurucular oyunu tekrarlarlar.

Ovyunun sirm sudur: Icerideki oyun kurucusu, digerine
“Bu mu?” dive degisik esyalan gosterirken en son siyah
renkli bir esyay1 gdstererek “Bu mu?” diye sorar. Onun
arkasindan sordugu esya dogru cevaptir.

Yani, odanin disindan gelen oyun kurucusu bilir ki si-
vah renk ona cevabi gosteren ipucudur.

Onun icin de oyunun adi Kara Biiyii diir.

60- HIRSIZ-POLIiS-HAKIM-TOKMAKCI

Kalabalik sayiyla cok zevkli oynanan bir oyundur. Oyun-
cular sayisinca kiigtik kagit kesilir. Birine hirsiz, birine polis,
birine hakim, birine tokmakci yazilir. Digerleri de bos biraki-
lir. Kagitlar yazilar gériinmeyecek sekilde katlanir, karistirlir.

Oyuncular halka olarak otururlar. Herkes birer kagit alir.
Kendisine hirsiz ¢ikan polise yakalanmadan bir oyuncuya iki
defa tist tiste goz kirpar. Sayet o polis degilse “6ldiim” der.
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Hirsiz yine kendini belli etmeden baska bir oyuncuya goz kir-
par; o da “6ldiim” der. Bu arada g6z kirptigi polisse veya goz
kirparken polis onu fark ederse hirsiza “Ben polis, seni ya-
kaladim.” der. Kendisine “hakim” yazisi cikan cezayi verir.

Mesela; “Bes sopa” der. Kendisine tokmakei yazisi ci-
kan da 6nceden hazirlanmis ucu diigiimlii bir havluyla hirsi-
za bes defa vurur. Arzu edilirse oyuna tekrar ayni sekilde
baslanir.
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61- DELi DOKTORU

Oyun kuruculari bir Kisinin disinda biitiin oyunculardir.
Ancak bir kisi oyun hakkinda hicbir bilgiye sahip olmamali-
dir. O doktor, digerleri de akil hastasidir. Doktora, hastalara
sorular sorarak hastaliklarini teshis etmesi istenir. Herkese
sira ile birer soru sormak zorundadir.

Misal;
Doktor  : Kac yasindasin?
1. Hasta : On bir

Doktor  : Giinde ka¢ elma yersin?
2. Hasta :On

Doktor  : Hangi rengi seversin?
3. Hasta : Bir

Doktor  : A¢ misin?
4. Hasta : Yesil
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Doktor cevaplardan oyunun inceligini kesfedene kadar
oyun devam eder. Oyunun inceli@i ise sudur: Herkes kendi-
sinden éncekinin sorusuna cevap vermektedir. Yani hasta-
lik kendisini arkadasi zannetmesidir.

62- PAPATYALAR ACARKEN

Oyuncular halka olurlar; bunlar papat-
vadir. Kollan yapraklari, bacaklarnysa kokleri
simgeler.

Bir oyuncu da bahcivan roliinii tistlenir. Pa-
patyalara asagidaki talimatlardan birini séyler.

Talimati duyan papatyalar, buna uygun
hareketi yaparlar. Hareketi dogru yapama-
yan, ya da en son yapan oyuncu oyun disinda
kalr. Ancak oyunun sonuna kadar bulundugu yerde bekler.
Yanilmadan en sona kalan oyuncu, oyunu kazanmis olur.

Yalniz oyuna baslamadan 6nce bulunulan mekanda ku-
zey, giiney, dogu ve batinin neresi oldugu konusulmalidir.

Talimatlar ve Hareketler:

* Glines batida! Isiga dontin! Kollarinizla batiy1 gésterin.
* Glines doguda! Isiga doniin! Kollarinizla doguyu gos-
terin.

* Su kuzeyde! Suya yonelin! Sag ayaginizla kuzeyi gos-
terin.

* Su gilineyde! Suya yonelin! Sol ayaginizla giineyi gos-
terin.

* Destek gerekiyor! Destege yonelin. Bir es bulun; ko-
luna girin. (Ikiser kisi kol kola girerler)

* Yercekimi etkiliyor. Yere ¢cémelin.
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63- KABAK OYUNU

CocukKlar otururlar. Bir
kisi hakem secilir. Hakem
herkese numara verir.

Mesela; sekiz oyuncu
varsa 10-11-12-13-14-15-16-
17 numaralarn verilir.

Hakem:

- Ektim bictim, bizim tarlada 10 kabak oldu, diye
bagrir.

10 numaral cocuk:

— 10 kabak olmaz, diye karsilik verir.
Hakem:

— Ya kac kabak olur? diye sorar.

10 numarali cocuk, bir baskasinin numarasini séyler:
— 15 kabak olur

15 numarali cocuk cevap verir:

— 15 kabak olmaz

Hakem vyine sorar:

— Ya kac kabak olur

— 17 kabak olur.

Oyun hizli bir sekilde boylece devam eder. Sasiranlar
oyundan cikar. Son kalan kisi oyunu kazanir.
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64- PRENSES

Oyunun kurucusu iki kisidir. Digerleri oyun hakkinda
bir sey bilmemelidir. Oyun kuruculardan biri hakem, digeri
de prenses olur. Oyuncular odanin icinde beraber oturur-
ken, hakem seslenir.

- “Prenses, Prenses! Seslere ve sozlere dikkat et.
Git dedigim zaman git, gel dedigim zaman gel...”

Sonra hakem “git” der ve prenses odadan cikar. Ha-
kem oyunculardan birini eliyle secer. Sonra da “gel” diye
bagirir. Prenses odaya girer.

Hakem:
- “Bil bakahm kimi sectim.” der

Prenses de hakemin az &nce isaretle sectigi oyuncuyu
gOsterir.

Oyuncular isin sirnni anlayana kadar hakemle prenses
oyunu tekrarlar.

Ovyunun sirr1 sudur:

Hakem “- Prenses seslere ve sozlere dikkat et, git
dedigim zaman git.” dedi@i icin, Prensesin sese ve stze
dikkat etmesi gerekir. Ciinkii hakemin “git” demeden énce
en son konusan veya ses cikaran kisi hakemin sececegi ki-
sidir.

Oyun kizlar arasinda oynanirsa “Prenses”, erkek co-
cuklar arasinda oynanirsa “Prens” olarak uyarlanir.
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BAHCEDE GRUP OYUNLARI

65- YAKAR TOP

A) Klasik Yakar Top

En az on, en fazla otuz kisiyle oynanan bir oyundur.

Oyun sahasina otuz metrekare civarinda bir dikdértgen
cizilir.

Oyuncular iki esit takima ayrihrlar. Sayisarak birinci ve

ikinci takim secerler.

Birinci takimin oyunculari ikiye ayrilarak yarisi sahanin
bir tarafina, yarisi da sahanin diger tarafina (yani dikdort-
gen cizgisinin disina cikarlar)

Ikinci takimin oyunculan da sahanin icine girerler.
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Birinci takim oyuncularindan biri topu eline alarak, sa-
hadaki ikinci takimin oyuncularini vurmak icin topu atar.
Top yuvarlanarak, sekerek veya havadan birine veya birkac
kisiye dokunursa onlar oyundan cikar. Sahadaki oyuncu
kendisine vurmak icin atilan topu havadan kaparsa kendisi
icin bir “can” daha kazanir. Kac¢ defa kaparsa o kadar cam
olur. Oyundan cikmasi icin bu kadar can sayisinca vurulma-
st gerekir. Bu can kazanan oyuncu, vurularak oyundan ci-
karilan bir arkadasini, caninin birini vererek oyuna katabilir.

Sahanin icindekiler vurulup bitirilince oyun basa déner.
Sahanin disindakiler puan alirlar, yine sahamn disinda kala-
rak aym sekilde yeniden oyuna baglarlar.

Ancak ortadakiler vurulup bitmezse, son kalan oyuncu,
karsi takimin dokuz defa attig toplarla vurulmazsa, sahada-
kiler oyunu kazanmis olur.

Puan alirlar; tercihlerine gore ya ortada kalir; ya da sa-
hanin disina cikarlar

B) Dokuz Tash Yakar Top

Oyun aynen yakar top oyu-
nunda oldugu gibi dizayn edilir.

Ancak ortaya dokuz tane diiz-
glin ebatta tas konulur.

Sahanin icinde kalan takim
vurulmadan bu dokuz tasi tist tiste
istif etmeye calisir. Bunu basarir-
larsa “Kama” diye bagirirlar; oyunu kazanmis olurlar. Puan
alarak oyuna yeniden baslarlar.

Sayet taslan istif etmeden vurulurlarsa puani sahanin
disindakiler alir.
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66- SOBE (Canak Comlek Patladi)

Agac, duvar kosesi, direk gibi sabit bir yer sobe yeri
olarak secilir.

Sayisarak ebe secilir. Ebe sobe yerine basim koyar ve
gozlerini kapatir. Bu arada diger oyuncular onun arkasina
gecerler.

Ebe en az ellive kadar say1 saymaya baslar. Oyuncu-
lar da kosusarak yakin cevrede bulunan engellerin arkasina
saklanirlar.

Sayma isini bitiren ebe “Oniim, arkam; sagim, solum
sobe” diyerek gozlerini acar. Arkadaslarim aramaya baslar.
Kimi goriirse ismini sdyleyerek sobe yerine kosar ve elini
oraya koyarak “Sobe” diye bagirir.

Herkes sobelenirse ilk sobelenen ebe olur ve oyun de-
vam eder. Ancak ebe oyuncular ararken onlardan birisi
ebeden 6nce gelerek sobe yaparsa, kendisinden énce ebe-
nin sobeledigi diger arkadaslarini da kurtarmis olur.

Saklanan oyuncular birbirleriyle ceket, basortii vb de-
gisimi yaparlar da saklandiklar yerden kismen goriinmeleri
dolayisiyla ebeyi yaniltirlarsa, yani ebe yanhs isimle sobe
yaparsa herkes yerinden cikar.

“Canak da ¢comlek patladi” diye koro halinde bagirir-
lar. Oyun ayni ebeyle tekrar baslar.
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67- iPLi VOLEYBOL

Oyuncular iki takim ha-
linde ayrilirlar. 20 m. civa-
rinda bir dikdortgen cizilir.
Tam ortasina bir ip gerilir.
Ip biraz boylardan vyiiksek
tutulur.

Takimlar ipin iki tarafi-
na karsihikh gecerler. Birbir-
lerine ipin tistiinden topu atmak suretiyle voleybol oynarlar.
Topu kendi tarafinda diistiren puan kaybeder; karsi takima
puan kazandirmis olur.

68- NISAN ALMA

Yere bir takoz veya buyiikce
bir top konur. Onbes-yirmi metre
bir mesafe tayin edilir. Oyuncular
ellerine top alarak bu nisani vur- .
maya calisirlar. Vuran puan alir.

69- iISTOP

Oyunculardan biri ebe secilir ve voleybol topu ebatin-
da bir topu arkadaslarindan birinin adim séyleyerek havaya
atar. Ad1 sdylenen oyuncu topu yere diismeden kapabilirse,
o da bir baskasinin adini1 séyleyerek topu atar.

Sayet topu havadan yakalayamazsa, diger oyuncular
kacisirlar. O da yere diisen topu eline alinca “istop” diye
bagirir. Herkes oldugu yerde sabit kalir. Elinde top olan
oyuncu arkadaslarindan birini nisan alr ve topla vurmaya
calisir.
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En fazla tic atishk hakki vardir. Vurabilirse ebelik, vuru-
lan oyuncuya gecer; bu ti¢ atista da vuramazsa ebelik ken-
disinde kalir. Bir arkadasinin ismini séyleyerek topu havaya
atar ve oyun devam eder.

RENKLI iISTOP
Yukaridaki “Istop” oyununun ilaveli halidir.

Ebe bir oyuncunun ismini sdyleyerek topu atar. Ismi
soylenen kisi topu vyakalarken “istop” der ve arkasindan
bir renk soyler.

Mesela; “vesil” derse, oyuncularin yesili bulana kadar
kacmalan gerekir. Gerek kendi giysisinde, gerekse baska-
sinda veya cevrede yesil renkli bir nesneye dokunan kosma-
y1 birakir. Vurulmaktan kurtulur. Bu arada elinde top olan
oyuncu topuyla onlar vurmaya cabhsr.

ik topla vurulan cocuk ebe olur. Ancak herkesin en
fazla ti¢ defa vurulma hakk: vardir. Yani ilk vurulan oyuncu
“Bir oldum (C) yim” der. Yani tic haktan birini kaybetmis-
tir. Oyundan ¢k anlamina gelen “c1k” kelimesinin ilk harfi-
ni almustir.

Vurulan oyuncu arkadaslarindan birinin ismini sdyleye-
rek topu havaya atar. Ismi séylenen oyuncu yine “istop”
der, ve bir renk sdyler. Oyun yukaridaki gibi devam eder.

Az 6nce vurulan cocuk yine vurulursa
“Iki oldum (1) yim” diye bagrir.

Oyunun devaminda ayni cocuk tekrar
vurulursa “ii¢’iim ve ¢ik oldum” diyerek
oyundan cikar. Oyun bu sekilde stirer.

En sona kalan oyuncu, oyunun galibi
olur.
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70- GEC KURTUL

Oyuncular iki takim olusturur. Sayisma ile ebe olan ta-
kim secilir.

Ebe olan takim diger takimi kovalar.
Yakaladiklarini 6nceden sectikleri bir du-
varin yanina getirirler. Yakalananlar kol-
larindan birini gergin uzatarak elleriyle
duvara dayanirlar. Yani kollarini duvarla
aralarinda koprii yaparlar. Ebe takimin
heniiz yakalayamadig1 oyunculardan biri,
duvara dayanmis arkadasinin Kkolunun
altindan gecerse, can vermis olur. O da
kurtularak kagcmaya baglar.

Takimin biitiin oyunculan yakalanirsa, ebelik bu sefer
onlara gecer.

71- KARA KEDI
Kalabalik sayiyla zevkle oynanan eski bir oyundur.

Cocuklar kollar gergin bir sekilde el ele tutusarak genis
bir daire olustururlar. Bir kisi ebe secilerek dairenin ortasi-
na dikelir. Baska bir kisi de kara kedi adini alarak halkanin
disinda kalir.

Ebe halkay1 olusturan her iki kisinin arasina gelerek,
eliyle bir sey koyar gibi yapar ve; “Buraya boérek koydum”
der. Sonra diger iki kisinin derken, biitiin halkay1 dolanr.
Her defasinda farkh ciimleler kullanir.

“Buraya kaymak koydum”
“Buraya baklava koydum”
“Buraya tavuk koydum”

“Buraya balik koydum”
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Ebe halkay: icten dolanirken kara kedi de distan dola-
nir. Ebenin yaptigi hareketleri ve séyledigi climleleri aynen
tekrar eder.

Daha sonra ebe ortaya gelerek yeri kazar gibi yapar.
“Buraya hamur gémdiim.” der ve eliyle hamuru gémiiyor-
mus hareketi yapar. “Buraya da ciger astim.” deyip asma
hareketi yapar.

En sonunda ebe halkadan disar1 cikar ve cikh@r yere
doénerek, “Kapan kapim kapan, kilidin asam.” der. Bu-
nun {izerine cocuklar ellerini birakmadan biiziiliir, daireyi
kiictiltiirler.

Bu arada kara kedi gelerek “Acil kapim acil, sokiil
kilit sokiil.” der.

Bunun {izerine halka tekrar genisler ve kap1 acilir. Kara
kedi hoplaya ziplaya girer; ebenin koydugu viyeceklerin
isimlerini hem sayar, hem de yiyormus gibi yapar. Yiyecek-
lerin isimlerini sasirirsa halkadaki cocuklar ellerini birakma-
dan ona vurarak dogrusunu hatirlatmaya calisirlar.

En sonra hamuru ve cigeri de yiyerek “karmim doydu”
diyerek kapidan cikar. “Kapan kapim kapan; kilidin de ta-
mam” der.

Halka yine eskisi gibi biiziiliir. Kara kedi gidince ebe
gelerek “Acil kapim acil.” der. Kapi acilinca iceri girer;
bir bir koydugu yemekleri arar. Ebe bagirarak “Bah@ kim
vedi? Tavugu kim yedi?... Cigeri kim yedi?” diye sorar.

Cocuklar hep bir agizdan “Kara Kedi” diye bagirirlar.
Bu arada kara kedi de ebenin taklidini yaparak disarida do-
lanmaktadir. Ebe 6fkeyle;

“Cabuk getirin bana su kara kediyi.” diye bagirir ba-
girmaz, halkadaki oyuncular dagihip kara kediyi kovalamaya
baslarlar. Kara kedi yakalaninca oyun biter.
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72- KLASIK KOREBE
Yere genisce bir dikdértgen cizilir.

Sayisma ile ebe secilir; ve gozleri
baglanir. Diger cocuklar ellerine ikiser
tas alarak dikdortgenin icinde kosusur-
lar. Taslar birbirine vurarak veya elleri-
ni cirparak ebeye yerlerini belli ederler.
Ebe cocuklardan birine dokunmaya ca-
lisir. Dokundugu cocuk ebe olur.

73- YEDI KIREMIT

Yedi tane dizilmeye elverisli kiremit veya tas bulunur.
Bir de voleybol topu alinir.

Bu taslar st tiste dizilir. 8-10 m. 6tesine bir cizgi cizilir.
Herkes buraya siralanir.

Iclerinden birisi sayisma ile ebe secilir. Ebe dizilmis tas-
larin yaninda dikelir.

Bu arada oyuncular sira ile topu yere yuvarlayarak dizili
taslara dogru atarlar. Taslar yikilirsa herkes bir tarafa kacar.
Ebe de topu eline alarak kacan oyuncular vurmaya calisir.
Vurulan oyundan cikar.

Bu arada oyunculardan biri ebeye vurulmadan taslan
tekrara Ust tste dizebilirse ¢ikan cocuklar tekrar oyuna gi-
rebilirler.

Ebe biitiin cocuklar topla vurursa, ilk vurulan ebe olur
ve oyun devam eder.
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74- BiRIK

(Anadolu kéylerinde erkek cocuklar tarafindan sevile-
rek oynanan eski bir oyundur. Ozellikle diigiin, nisan gibi
cemiyetler icin evlerde yapilan gece toplantilarinda, ¢ocuk-
lar firsat1 de@erlendirerek sokakta bu oyunu oynarlardi. Se-
kiz yas lizeri oglanlar sirf bu oyun icin diigiin cemiyetlerini
iple cekerlerdi.)

Cocuklar iki esit takima ayrilir. Sayisma ile ebe olan
takim secilir.

Ebe olanlar gozlerini kapatip sayarken digerleri sakla-
nir. Ancak oyun alani “saklambac”taki gibi dar degil olduk-
ca genis tutulur. Bazen mahallenin, bazen de kdyiin tamami
oyun sahast secilir. Cocuklar {icra kdseler bulup saklanirlar.

Ebe olan cocuklar kacanlarin icinden birini bulduklarin-
da “Birik” diye bagirirlar. Bu ses gecenin boslugunda yanki
vapa yapa her tarafa yayilir. Biitiin cocuklar bunu duyar ve
toplanirlar. Ciinkii bir cocugun bulunmasiyla oyun biter.

Diger grubun ebe olmasiyla da tekrar baslar.
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75- YAG YAG YAGMUR
(Eski Anadolu - kdy oyunlarindandir)

Kuraklik olup, yagmura cok ihtiyac duyuldugu zaman-
larda yagmur ciselemeye baslayinca cocuklar sevincle disari
firlarlar. Yagmur tekerlemesini styleyerek komsulardan
bulgur pilavi icin malzeme isterler.

“Yag vag vagmur
Teknede hamur,
Tarlada camur

Ver, Allah’im ver!

Sicim gibi yagmur.”

Bu arada kimi bulgur, kimi tereyagi, kimi de kavurma
verir. CocukKlar yine tekerlemeyi séyleye soyleye gtizel pilav
pisirdiklerine inandiklar1 bir buyiiklerinin kapisini calarlar.
O da kendinden salca, sogan vb. ilave ederek pilavi pisirir.

Sonra da mahallenin misafir evinde, ya da bir tiirbenin
icinde toplanilir. Herkes evinden getirdigi kasikla pilawv1 yer.
Bu pilavin tadi hi¢bir pilavin tadina benzemez; cok lezzet-
lidir.

Bu arada pilaw pisiren teyze veya nene, yemekten son-
ra cocuklarla yagmurlarin bereketi icin dualar yapar.
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76- BiRDIRBIR

Sayisma ile ebe secilir. Ebe olan cocuk iki
elini dizlerine dayayarak (riikuya varir gibi) egilir.

Digerleri sira ile ellerini ebenin sirtina koya-
rak ebenin Ustiinden atlarlar. Bu arada ellerin-
den baska hicbir azalarini ebeye degdirmemek
zorundadirlar. Birinci cocuk atlarken “birdirbir”
diye bagimnr. Ikincisi “ikidir iki” ticiinciisii “iigtiir
ii¢” diye bagirir.

Bu arada atlarken ebeye degen cocuk, ebenin az ileri-
sine aynen ebe gibi ellerini dizlerine dayayarak egilir. Diger
cocuklar simdi ikisinden de atlamak zorundadir. Oyun bu
sekilde devam eder.

En sona kalan cocuk birinci secilir.

77- ON BiR TAS

Once on bir tane st tiste dizilmeye elverisli tas bulunur.

Sayisma ile bir kisi ebe secilir. Sonra da oyuncular esit
sayida iki gruba ayrilirlar.

Ebe on bir tasi st tiste dizer ve yanina dikelir.

Ebeden on metre kadar uzaga bir cizgi cizilir ve burasi
kale kabul edilir. Iki grup yan yana kaleye dizilirler. Sayisma
ile 6nce hangi grubun oyuna baslayacag tespit edilir. Once
baslayacak gruba A grubu, digerine B grubu denir.
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A grubundan bir oyuncu eline top alir ve dizili taslara
dog@ru yuvarlar.

(Eskiden Anadolu’da cocuklar top bulamadiklar za-
man, eski bir corabin icine yesil ot doldurarak yuvarlak sekil
verir ve bu oyunu onunla oynarlarmis.)

Top hedefi vuramazsa, grubun diger elemanlarn sira ile
topu atarlar. A grubunun topu atmasiyla dizili taslar yikilirsa
ebe topu alip B grubuna firlatir. B grubu topu kapana ka-
dar, A grubu kosup taslar tist {iste dizmeye calisir. B grubu
topu yakalamadan dizme isi biterse A grubu bir kama kaza-
nir. Topu alarak oyuna yeniden baslarlar.

Sayet top B grubuna gelene kadar A grubu taslan diz-
meyi basaramazsa top yuvarlama hakki B grubuna gecer.

Oyun bu sekilde devam eder.

78- GRUPLA iP ATLAMA
Uzun bir sicim alinir. \ P g
Sayisma ile iki kisi secilir. - O""
Bunlar sicimin iki ucundan

tutarak yiiksek ve genis ((.b

daireler cizecek sekilde ipi

sallarlar. Ip atlama oyunu- \k/
nun degisik versiyonlar \/

vardir. b
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a) Oyuncular sirayla ip atlarlar. Ipi cevirenler ilk on ce-
virmeyi vavas, gerisini hizll yaparlar. Ip atlarken ayag: ipe
takilan oyuncu ip sallayanla yer degistirir. Her oyuncu ipten
kac defa atladigini sayar. En cok say1 yapan birinci olur.

b) Oyuncular arka arkaya dizilirler. Once herkes ipten
birer defa atlayip cikar; arkasindaki ara vermeden devam
eder. Boylece pes pese birer kez atlayarak ipin altindan
gecmis olurlar.

ikinci déniiste ikiser defa; iiciincii déniiste ticer defa
atlarlar. Bu arada ayag ipe takilan ip sallayanlarla yer de-
Gistirir.

c) ki kisi ipi sallar. Oyuncular sira ile atlama yapmaksi-
zin kosarak ipin altindan gecerler.

Elbisesine veya viicuduna ip degen oyundan cikar veya
ip sallayanla yer degistirir.

79- MIiSKET (BILYE)

Daha cok erkek cocuklan tarafindan tercih edilen bir
oyundur.

Misket, diger adiyla bilye, findik biiyiikligiinde, kiire
seklinde plastik veya camdan yapilmis bir cisimdir.
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Oyunda bir oyuncunun en az doért bes bilyesi olur.
Oyun sahasinin ortasina sekiz - on santimetre derinligin-
de misketlerin girebilecegi ebatta bir cukur kazilir. Cukurun
bes alt1 metre ilerisine bir cizgi cizilir.

Oyuncular 6nce cukurdan cizgiye dogru misketlerini
atarlar. Sonra ¢izginin yamna varirlar. Cizgiye en yakin dii-
sen misketten en uzak diisen miskete kadar atis sirasi alirlar.

Ovyuncular bu siralamaya goére misketlerini cukura dog-
ru fiskeyle (isaret parmagin destegiyle bas parmakla firlat-
ma islemi) atarlar.

Cukura en yakin misketin sahibi misketini ahp en ya-
kin misketi hedef olarak yine fiskeyle atar. P
Amac yakinindaki miskete vurmak ve / '
onu cukura diistirmektir. /

Sayet o miskete vurarak cukura ;//
diistirebilirse misket onun olur. Son- |
ra ikinci en yakin misketi cukura gir-
dirmeye calisir.

Ancak her atista misketi vurmast ™ e
gerekir. Vuramazsa, misket atma hakki,
vurmak isteyip de wvuramadigi misket sahibine gecer.

80- CIFTCi CUKURA DALDI (Tekerlemeli oyun)
(Bahcede oldugu gibi evde de oynanabilir.)

En az sekiz Kisiyle oynanabilen bir oyundur. Cocuklar
elele tutusup bir halka olustururlar. Iclerinden biri “ciftci”
olarak secilir. Ciftci halkanin ortasinda durur. Cocuklar bir
yandan, asagida gosterilen sézlerle oyunun tekerlemesini
soylerler, bir yandan da saga yada sola dogru yan yan yiirii-
yerek déonmeye calisirlar.
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Oyun sirasinda “Ciftci hanmmmim aldi.” sozleri sdylenir-
ken ciftci olan cocuk halka icinden bir cocugu secer, yanina
alir. Sézlerin 6teki dizelerine gére, hanim cocugunu, cocuk
dadisini, dadi képegini, kopek kedisini, kedi sicanini, sican
da peynirini secer. Bunlar, ilk
halkanin icinde ikinci bir halka
olustururlar. Peynir secilince co-
cuklar ellerini cirparak tekerle-
mesinin “Peynir ortada kald1”
dizesini soylerler ve oyun boyle-
ce biter.

Oyunun yinelenmesinde “peynir” bu kez “ciftci” yapi-
larak ddiillendirilir.

Ciftci cukura daldi. Haydi peri kizi.
Ciftci cukura daldi.

Ciftci hanimini aldi. Haydi peri kizi.
Ciftci hanimini aldh.

Hanim cocugunu aldi. Haydi peri kizi.
Hanmim ¢ocugunu ald.

Cocuk dadisini aldi. Haydi peri kizi.
Cocuk dadisin aldi.

Dadi képegini aldi. Haydi peri kizi.
Dadi képegini aldi.

Kopek kedisini aldi. Haydi peri kizi.
Kopek kedisini aldi.

Kedi sicanini aldi. Haydi peri kizi.
Kedi sicanini ald.

Sican peynirini aldi. Haydi peri kizi.
Sican peynirini ald1.

Peynir ortada kaldi. Haydi peri kiz1.
Peynir ortada kald:.

(Oyun bitinceye dek bu dize yinelenir.)
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Ashnda ciftci hanim; hanim cocuk; cocuk dadi; dadi
kopek; kdpek kedi; kedi sican; sican peynir ikililerini birbir-
leriyle iliskilendirerek ezberlemek hafiza tekniklerindendir.
Tekerlemeleri okurken sirayi karistirmamaya dikkat edilir.

81- UCGEN LASTIiK
(Bahcede oldugu gibi evde de oynanabilir.)
Alt1 oyuncu ile {icer Kisilik iki grupla oynanir.

6-7 metrelik bir lastik ip alimr ve
iki ucu baglanir. Sayisma ile ebe olan
tic kisi secilir. Bu tic kisi ipin ortasina
girerek ayak bileklerine ipi gererek
taktirirlar, ortada lastikten bir eske-
nar ticgen olustururlar. Ip yere para-
lel ve ortalama 10 cm yiiksekliktedir.

OYUNUN BIRINCI KISMI O g o

1. Asama:

Uc oyuncunun oyuna baslayis sirast sayisma ile tespit
edilir.

Birinci Hareket: ik oyuncu “bir” diyerek iki ayag ile
icgenin bir kenarina basar. Sonra diger ikisi aym hareketi
diger kenarlara yaparlar.

ikinci Hareket: Birinci oyuncu ipin iistiinde saga do-
ner. (Ip iki ayaginin arasinda kalmalidir.) Diger iki oyuncu
da aynini taklit eder.

Uciincii Hareket: Birinci oyuncu bu sefer ipin tistiinde
sola doner. Digerleri de sola donerler. Bu arada saga sola
dontslerde yanilan olursa oyun bozulur, oyuncular ebelerle
yer degistirirler.
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Dérdiincii Hareket: Uc oyuncu “bashyorum” diye ba-
girarak lastigin tistinde seri bir sekilde donmeye baslarlar.
Ancak ticgenin icine ve disina cikmamalari, bir kenardan
digerine ayaklarini atarak atlamamalar gerekir. Bu arada
her dénis icin “bir, iki, ii¢” dive savarlar. Uciincii doniise
gecmeden “herkes yerini bulsun” derler. Tekrar “bir, iki,
iic” diyerek tictincii déniisii yaparlar. Uc oyuncu da basla-
dig1 kenann tizerinde durus yapmalidir. Kendi yerini bula-
mama, az veya cok donme, lastigin icine veya disina cikma
olursa oyuncu grup yanmus olur; diger grupla yer degistirir.

2. Asama:

Ebe olan grup ticgen lastigin seviyesinin diz kapaklari-
nin altina kadar cikarir.

3. Asama:

Ucgen lastigin seviyesi diz kapagina cikarilrr.
4. Asama:

Lastik kalca seviyesine cikarilir.

OYUNUN IKINCI KISMI

Bu sefer oyuncular ve ebeler yukarida saydigimiz dért
asamay1 ayaklar bitisik olarak yaparlar.

OYUNUN UCUNCU KISMI

Her iki grup bu dért asama boyunca ayaklarini capraz
tutarlar.

OYUNUN DORDUNCU KISMI

Bu boliimde lastigi tutan ebeler ayaklarindan birini {ic-
genin disinda tutarlar. Ipte oynayan oyuncular ise dort asa-
malik hareketleri hep tek ayakla yaparlar.

Kisimlarin tamamini bitirebilen veya en fazla kisim ka-
tedebilen taraf oyunun galibi sayilir.



UCONCO BOLOM
IKI KISILIK
OYUNLAR
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82- KOLA YALANCI AMELIYAT

Cocuk bir sandalyeye oturtulur. Goézleri baglanir. Kol-
larini gég@stintin tizerine baglamasi ve sol elini yumruk yap-
masi istenir. Anne doktor roliinti istlenerek gelir;

“Simdi size yalanc ameliyat yapacagim, yumrugu-
nuzu sakin acmayin, 6nce damarlarn bulmam lazim.”
der. Sonra elinde bir kalemle damar ariyormus gibi yaparak
yumruk yapilan elin tizerine goéz-kas, burun-agiz cizer.

Sonra da “Ameliyat bitmistir; simdi de kolunuzu sa-
rahm.” diyerek beyaz bir tiilbentle sekil verilmis yumrugu
basortii gibi sarar. Sarilmis kolunu 6biir eliyle siki siki kav-
ratir.

Cocugun gozii acilinca kucaginda mini mini bir bebek
goriir, kahkahayi basar.

Cocuk bu oyunu anne babasina veya dede-nene gibi
ailenin baska biiyiiklerine kendisi yapabilir. Cocuk kadar
buyiikleri de eglendiren bir yonii oldugu icin hos sohbet aile
ortamlarina daha hosluk ve gtizellik katar.
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83- HIRSIZ - POLIS

Bir kisi polis, digeri de hirsiz
olur. Polis elliye kadar sayarken
hirsiz evin icinde bir yere saklanir.

(Dolabin ici, masalarin alt1 da
saklanma mabhalli olabilir.)

Polis, hirsizi aramaya baslar.
Polisin de hirsizin da elinde oyun-
cak tabanca vardir. Su sikan ta-
banca olursa daha iyi olur. Polis, hirsizi bulunca ilk énce
silah1 sikan digerini oldiirir.

“Saklambac” oyununun bir nevi olan bu oyun hele an-
ne-cocukla oynanirsa cok zevk ve heyecan verir.

84- TAS, KAGIT - MAKAS

Iki kisi kars: karsiya oturur ve sag ellerini uzatirlar. Sag
ellerini 6ne dogru sallayarak koro halinde hizli bir sekilde
“Tas, kagit, makas” derler. Makas soziiyle beraber ellerini
6nde bu {ic isimden birine isaret ederek sabit tutarlar.

Yani ya yumruk yapar, ya diimdiiz acar, ya da orta ve
isaret parmag@: makas gibi acarlar.

TAS KAGIT MAKAS
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Tasin isareti: Eli yumruk yapmaktir.
Kagidin isareti: Eli diimdiiz acmaktir.

Makasin isareti: Isaret ve orta parmagi makas gibi acmaktir.

Oyuncular istediklerini tercih ederler. Ama elleri aym
anda uzatmak ve pratik olmak énemlidir.

Yalniz tasin makasi ezme, kagidin tasi kaplama; maka-
sin da kagidi kesme 6zelligi vardir.

iki oyuncu farkinda olmadan aym ismi secmislerse
“merhaba-merhaba” der hemen tekrar oyuna donerler.

Elini tas gibi yumruk yapan, karsisindaki makas olmus-
sa ezer. (Yani tast secen makasa vurmaya cahsir.)

Elini kagit gibi yapan, karsisindaki tas olmussa kaplar.
(Yani eliyle, tasi orter.)

Elini makas gibi yapan karsisindaki kagit olmussa ke-
ser. (Kesme isareti yapar.)

Oyun bu sekilde devam eder. Pratik diisinme ve uy-
gulamauy: gelistirici giizel bir oyundur grup oyunu olarak da
uyarlanabilir.

85- TRENCILIK

Ovyuncular birer defter yapragi alip, aralikli olarak ona
kadar olan sayilan rakam olarak yan yana yazarlar.

Birinci oyuncu elindeki kagidin alt késesine bu rakam-
lardan birini yazar. Diger eliyle de yazdigini gizler. Ikinci
oyuncu onun kalem hareketine bakarak, yazdigi sayiy1 tah-
min etmeye calisir.

Mesela; birinci oyuncu “3” yazmis olsun. Ikinci oyuncu
bilemezse, birinci oyuncu sirayla yazdigi sayilardan 3’tin al-
tina (sonradan kareye tamamlanacak sekilde) bir cizgi cizer.
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lkinci oyuncu, birincinin yazdigi sayiyi dogru tahmin
edebilirse yazma sirasi ona gecer.

Oyun bu sekilde devam eder. Asil olan biitiin sayilar
kare icine alabilmektir. Sayilarin hepsini kare icine alma-
y1 basaran oyuncu oyunu kazanir. Karelerin arasini cizgiy-
le birlestirir; altlarina teker iistlerine de baca sekli cizerek
“cuhhh -cuhhhhh- cuhhhh” diyerek trenini yiirtitiir.

86- CELIK COMAK (Bahge oyunudur)
iki kisi ile oynanan bir oyundur.

Agactan altmis-yetmis santimetre uzunlugunda, par-
mak kalinhiginda bir dal kesilir. Bunun adi Comak’tir.

Bir de yine parmak kalinhiginda, yirmi santimetre uzun-
lugunda bir dal daha kesilir. Bunun adi da Celik tir.

Biiyiikce bir tas dikilir. Sayisma ile secilen ebe eline
celik-comag alarak tasin yanina dikelir. Diger oyuncu da
on metre kadar uzakta durur.
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Ebe bir eline comagt alir; diger eliyle de comagin {izeri-
ne celigi koyar ve celigi arkadasina firlatir.

Arkadasi celigi havadan kapabilirse, ebelik ona gecer;
yer degistirirler. Ebenin attidi celigi kapamayan oyuncu onu
yerden alir ve eliyle dikilen tasi vurma icin firlatir. Bu arada
ebe elindeki comakla celigi karsilamaya cahsir. Yani bece-
rebilirse comakla celige vurup uzaklastirir. Sonra da celigi
distigti yerden alarak, tasa dogru celigi adim yaparak sa-
var. Kac adim gelirse ebenin o kadar puani olur. Ebe yeni-
den comakla celik atar.

Ebenin kendisine celik attigi oyuncu, celigi yerden alp
tasa dogru firlatiginda, isabet ettirebilirse, ebelik ona gecer.

87- HALIDA GURES

Erkek cocuklara daha cok hitap eden bir oyundur.
Oyun icin bir paspas yeterlidir. Hali paspaslarda daha giizel
oynanir.

Oyunculardan biri paspasin {izerinde, digeri disinda ka-
lir. Disinda olan, icinde olani paspastan disari cikarmaya,
icinde olan da disaridakini iceriye sokmamaya calsir. Boy-
lece oyun giirese déntsiir. Fiziksel aktivite saglar.
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88- iSiM BULMA

iki kisiyle oynanabildigi gibi daha cok kisiyle, daha
zevkli oynanan bir oyundur.

Once bir varlk cinsi secilir.

Mesela; meyve, cicek, lilke, sehir, cami, kitap isimleri
olabilir.

Sonra da bir harf secerek o harfin olmadig: isimler bu-
lunur.

Mesela; varlik olarak “sehir” harf olarak da “e”yi sece-
lim. Icinde “e” harfi olmayan sehirleri sayalim.

“Isparta-istanbul-Izmir-Konya-Kiitahya-Bursa...”

Sirayla karsilikh birer isim séylenir. Kalabalik oyuncuyla
oynaniyorsa yanilan veya ayni ismi sdyleyen oyundan ci-
kar. En sona kalan kazanir.

iki kisi ile oynaniyorsa yanilan veya ayni ismi séyleyen
va da bir dakikadan fazla diisiinen eksi puan alir.

Eksisi daha az olan oyunu kazanir.

icinde a harfi olmayan cicek isimleri ile ikinci tura de-
vam edebilir.

Birisi “giil”, digeri “nergis” birisi “niliifer” digeri “me-
nekse” diyebilir...

Hem zihin jimnastigi yaptiran hem de kelime hazinesi-
ni gelistiren giizel bir oyundur.
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89- OLUMLU VE OLUMSUZ KAVRAMLAR
Iki kisi ile oynanabildigi gibi grupla da oynanabilir.

Birinci oyuncu “olumlu” ya da “olumsuz” diye sorar.
lkinci oyuncu soruya uygun bir misal verir. Sonra ikinci
oyuncu sorar, digeri cevap verir.

Mesela;

1. Oyuncu sorar = Olumlu
2. Oyuncu cevap verir = Diirtistliik
2. Oyuncu sorar = Olumsuz
1. Oyuncu cevap verir = Yalancilik
1. Oyuncu sorar = Olumsuz
2. Oyuncu cevap verir = Kibir

1. Oyuncu sorar = Olumlu
2. Oyuncu cevap verir = Saygi

Yanilan, daha 6nce sdylenilmis kelimeyi séyleyen veya
bir dakikadan fazla diistinen eksi puan alir. Oyun sonunda
eksisi ¢cok olan kaybeder.
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90- SICAK - SOGUK

Grupla daha zevkli olmakla beraber iki kisiyle de oyna-
nabilen bir oyundur.

Saklamak icin (ayna, silgi, top gibi) bir materyal tespit
edilir.

.
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Bir kisi ebe secilir ve odadan cikar. Digeri o materyal
odada bir yere saklar ve ebeyi cagirir.

Ebe saklanan materyale yaklasirsa diGer oyuncunun
“soguk” diye, uzaklasirsa “sicak” diye bagirmasi gerekir.
Ebe saklanani bulunca, diger oyuncu ebe olur. Oyun bu
sekilde devam eder.

91- UC TAS
Bir kartona cetvelle biiytik bir kare

cizilir. Once kdsegenler, sonra da orta
noktalar1 birlestirilir. (Resimde oldugu

gibi)

iki oyuncu da kendileri icin iicer tas
veya diigme secerler. Bir oyuncunun
her tic tasi birbirinin aynisi, diger oyun-

cunun taslarindan da farkh olmaldir.



Birinci oyuncu tasi-
nin birini cizelgede cizil-
mis olan dort karedeki
koselerden herhangi bi-
rine koyar. Ikinci oyuncu
da tasinin birini bos bir
koseye koyar.

Sonra sirasiyla ikinci ve {ictincti taslar konulur ve oyun
baslar. Oyuncularin amaci, kesisme noktalarina yerlestirilen
bu taslarla yatay, dikey ve capraz yonde ti¢ tastan olusan bir
sira olusturmaktir. Her oyuncu sirayla bir tasim komsu bos
noktaya gecirir ve {iclii sira olusturmaya calisir. Taslaryla
ticlt sirayt ilk olusturan oyuncu oyunu kazanir.

g2- ELLEM - BULLEM

(Anadolu'nun eski oyunlarindandir. Ozellikle uzun kis
gecelerinde aile iginde zevkle oynanabilen bir oyun cesiti-
dir.)

iki kisi karsihkl ayaklarini uzatir. Birincisi ellerini ayak-
lar tizerinde gezdirerek hece hece su tekerlemeyi séyler;

“Elem biillem,

Badi dillem

Epelek, sepelek

Sar kizin sarmasi,
Kara koyunun dolmas,
Al bunu, cek bunu.”

Son hece kimin ayaginda biterse, o ebe olur. Ebe diger
oyuncunun ayagim tutarak, hem vavas yavas yere vurur;
hem de sorguya ceker.
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Ebe ile sorguya cekilen arasinda su konusma olur:

— Hamam 6niine vardin mi?

— Vardim.

— Benim devemi gordiin mii?

— Gordum.

— Cullu mu idi, culsuz mu?

- Cullu.

— Bilemedin, benim devem culsuzdu.
- Yolda tavuk gordiin mii?

— Gordim.

— Ak mu idi, kara mi1?

— Kara.

— Benim tavugum ak idi bilemedin.
— Develerime tuzlu su mu icirdin, tuzsuz mu?
— Tuzlu su.

— Vah! Vah! Benim develerimin cigerlerini yakmissin
ha...

Ebe bu son sdziiyle beraber tuttugu aya@: hafifce kaldi-
rir. Bunun {izerine ayagini kurtaran cocuk kacmaya baslar.
Ebe de kovalar; yakalaninca o ebe olur.
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93- SEKSEK
Tek Ayakh Seksek
(Eski kiz oyunlarindandir.)

Yere topraksa civiyle betonsa tebesirle sekildeki gibi 6
kare cizilir. Yassi ve kaygan olan kiiciik bir tas veya mermer
parcasi ahnir.

Sayisma ile oyuna baslayacak Kisi secilir. Oyuncu 6nce
1. kareye tasini koyar ve tek ayagyla ziplayarak, ayak bur-
nu ile bu tas1 karelerin icine sira ile stirtikler. 6. kareye ge-
lince hi¢ disar1 ¢itkmadan ayni yoldan tast stirtikleyerek do-
ner. Sonra sira ikilere gelir. Tasim eliyle ikinci kareye koyar
ve yeniden ayni sekilde oynar.

Ancak dikkat edilecek kural, tasi bir kareden digerine
gecirirken en fazla 3 vurus yapmak ve tasi ayagla stiriik-
lerken cizgilerin tizerinde birakmamaktir.

Oyuncu {cten fazla vurus yaparsa veya tasit cizgilerin
lizerinde kalirsa yanar; sira diger arkadasina gecer. Hic yan-
madan besleri bitiren bir kama alir ve oyuna yeniden baslar.

Oyuna ayrilan saat dolunca en cok kamasi olan oyuncu
birinci olur.
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iki Ayakh Seksek

(Bahce oyunudur. Ancak ahsap veya tas tizerine cizile-
rek evde de oynanabilir. Kiz oyunudur.)

Yere sekildeki gibi 7 kare cizilir. Kii-
ciik yatsi bir tas bulunur.

Sayisma ile secilen oyuncu 6nce 1.
kareye tasi atar. Sonra tas attigi kareyi at-
layarak, tek ayakla 2. kareye ziplar.

Sonra 3. ve 4. kareye iki ayagiyla
(ayagimin biri 3. kareye digeri 4. kareye
gelecek sekilde) ziplar.

Sonra tekrar 5. kareye tek ayagiyla
ziplar. Son olarak da 6. ve 7. kareye iki
ayagyla ziplar.

Cizgilere basmadan yine ziplayarak
tek hareketle dontis yapar. Yani sag ayagi
6. karede, sol aya@i 7. karede iken, yaptigi ziplama ile simdi
sag ayagi 7. karede sol ayagi da 6. karededir.

Aym sekilde 5. kareye tek ayakla, 4. ve 3. kareye iki
ayagwyla, 2. kareye tek ayagi ile ziplar. 1. kareyi de atlaya-
rak oyunu bitirir.

Sonra tast 2. kareye atar ve oyunu tekrarlar. Boylelikle
biittin karelere tasi atar ve tas olan kareleri de ziplamadan
atlar.

Ancak bu arada gerek ayaklari, gerekse tasi cizgilerin
izerine hic gelmemelidir. Gelirse yanar, sira diger arkada-
sina gecer.

Yanmadan ve yanlmadan oyunu bitiren bir kama alir,
oyuna yeniden baslar.
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94- [P ATLAMA YARISI

Bahcede oldugu gibi evde de rahatlikla oynanabilen bir
cesit spordur.

Oyuncu iki metre uzunlugunda sicimden yapilmis bir
ip alir. Ipi iki ucundan iki eliyle tutarak, basinn iistiinden
ve sekme (ya da ziplama) suretiyle ayaklarinin altindan do-
landirir. Ip hareketi hizlandikca sanki bir cember gériintiisii
verir.

Tek kisi sikilmadan oynayabildigi gibi, iki veya daha
cok Kisi arasinda yaris yapma suretiyle de oynanabilir.

Yarismacilar basla isaretiyle ip atlamaya baslarlar. Ipe
hi¢ takilmadan ve durmadan en sona kalan birinci olur.
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95- SEKIZ KUYULU TAS
(Iki kisilik bahce oyunudur.)

Otuz iki tane kiictik ebatta diizgiin yiizeyli tas bulunur.
On alt1 tas birinci oyuncu, on alt1 tas da ikinci oyuncu alir.
Arada bes alti metre mesafe birakarak karsiikl dururlar.
Onlerine dérder tane cukur kazar ve her cukura dért tas
yerlestirirler. Sayisma ile ilk oyuna baslayacak oyuncu se-
cilir.

Birinci oyuncu kendine ait ¢ukurlardan dort tas alir ve
rakibinin cukurlarina sira ile birer tas atar. Tas cukura girer-
se kalir. Cukura girmeyen taslar1 oyuncu geri getirir kendi
cukuruna koyar.

Oyuncularin amaci kendi c¢ukurlarindaki tas sayisini
bire indirmektir.

Birinci oyuncu dort tane tas attiktan sonra sira ikinci
oyuncuya gelir. O da ayn sekilde kendi cukurlarindan dért
tane tas alir ve rakibinin ¢ukurlarina atmaya calisir.

Bu arada kimin cukurunda bir tas kalmissa bu oyuncu
rakibinin cukurlarindaki biitiin taslar1 almaya hak kazanir ve
oyunun galibi olur.
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96- COP CEKME (MiKADO)

(Oyun daha cok Mikado ismiyle bilinir. Japonca bir ke-
limedir ve Imparator anlamina gelmektedir.)

Kirk bir adet ¢c6p alinir. Ince, ahsap sis ¢copleri bu oyun
icin cok idealdir. Copler, sulu boya ile rengarenk boyanir-
sa uzun stire zevkle kullanilabilecek giizel bir oyuncak elde
edilmis olur.

Sayisma ile oyuna énce baslayacak kisi tespit edilir. lk
secilen oyuncu copleri elinde demet halinde dik tutar ve
yere ya da masaya serbestce birakir.

Sonra copleri kipirdatmadan, yavasca birini alir. Bu al-
dig1 ¢copiin de yardimuyla, ¢opleri hic hareket ettirmeden
birer birer almaya calisir. (Arzu etmezse cop alma islemini
sadece parmaklariyla yapar.) Coplerde en ufak bir hareket
goriiliirse oyun sirasi diger oyuncuya gecer. O da oyuna
kaldig1 yerden aynen devam eder. Yani kipirdatmadan ¢6p-
leri almaya calisir. Oyun, yerde ¢cop bitene kadar siirer. So-
nunda copler sayilir. En cok ¢6pii alan oyuncu galip olur.

Ince, hassas, el becerisi ve sabir isteyen bir oyundur.
Ayrica goz ve el koordinasyonunu da gelistiricidir.
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g7- ADAM ASMACA

Oyunu baslatacak kisi secilir. Secilen birinci oyuncu
aklindan bir kelime gecirir. (Bu tek kelime oldugu gibi iki
kelimeli bir isim de olabilir. Oyundan 6nce hangi tiir keli-
melerin kullanilacag veya kullanilmayacagi konusunda an-
lasma yapilir.)

Sonra bu sectigi kelimenin her harfine karsilik bir yatay
¢izgi cizer.

Mesela; birinci oyuncunun “Osmanh” kelimesini secti-
gini diistinelim. Yan yana yedi tane yatay cizgi cizer. Diger
oyuncunun bu kelimeyi bulmasini ister. Ikinci oyuncu énce
bir harf séyler. Bu harf birinci oyuncunun sectigi kelimede
varsa kendi icindeki yerine gore cizgilerden birinin tizerine
vazar. Ikinci oyuncunun “a” dedigini diistinelim. Birinci
oyuncu, doérdiincii cizginin iistiine “a” harfini yazar. Ikinci
oyuncunun kelimenin haricinde bir harf, mesela; “b” dedi-
gini dustinelim.

Kelimemiz: Osmanli
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O zaman birinci oyuncu daragacinin yatay cizgisini
cizer. Boylece ikinci oyuncunun tahmininde yamldigi her
harf icin énce daragacinin, sonra da asilan adamin bir uzvu
cizilir. Daragaci bir yatay ve iki dikey cizgiyle, asilan adam
da yuvarlak bir bas, cizgiden govde, yine cizgiden iki kol ve
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iki bacakla gosterilir. Secilen kelimeyi bulamadan “asilan
adam” tamamlanirsa, ikinci oyuncu oyunu kaybetmis olur.
Ama genelde birkac harften sonra gizli olan kelime ¢oziiliir.

Bu oyunda basarili olmak icin izlenecek taktiklerden bi-
risi Tiirkcede sik kullanilan harflere basvurmaktir. Bunlar da
“a, e, i, k, m, |, t, r” harfleridir.

98- NOKTALARLA UCGEN

Bir kagida biraz aralikh (10-15 cm mesafelerde) nok-
talar konur. Iki oyuncu ellerine birer kalem alir; sira ile bu
noktalar1 birlestirirler.

RN

Her oyuncunun ancak bir dogru ¢izme (yani iki noktayi
birlestirme) hakki vardir. Ancak asil gaye bir ticgen olustu-
rabilmektir. Ucgen olusturan oyuncu bu {icgenin icine ken-
di isminin bas harfini yazar ve tekrar dogru cizme hakkini
kazanur.

Noktalar bitince en cok ticgeni olan oyuncu oyunu ka-
zanmis olur.

99- DiL GELISIMINi DESTEKLEYEN OYUNLAR

Kelime ve ciimlelerle, yazil veya anlatimli olarak yapi-
labilen pek cok oyun cesiti vardir. Ustelik bu oyunlar uzun
zaman ve 6zel mekanlar da istemezler.
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Alile ici sohbet ortamlarimizda, cocuklarimizla yolda yii-
riirken ya da araba ile yolculuk yaparken rahathkla basvura-
bilecegimiz oynamasi kolay ve getirisi ¢ok olan oyunlardir.

Bu oyunlar cocuklarin 6ncelikle kelime hazinesini zen-
ginlestirir. Konusma, ifade kabiliyetlerini gelistirir. Cocuk
bilmedigi kelimeleri 6grenirken, bildigi kelimeleri de hare-
ketlendirip aktif kullanima sokar. Béylece beyin daha pratik
ve daha etkili calismayi 6@renir, dikkat gelisir. Diistince ufku
acilir.

ORNEKLER:
Karigik Harfli Ciimle

iki kisi ayr ayri ciimle secerler. Kelimelerin ilk ve son
harfleri birakilir; digerlerinin yerleri karistirilir. Herkes birbi-
rinin yazdig1 harfleri karisik ciimleyi okumaya calisir.

Mesela;
“Sziin en hyairlinz knruai 6rgneen ve érgtneeidr.”

“Sizin en hayirliniz Kur’an-1 6grenen ve dgretendir.”

Seni Seviyorum

Oyuncular “Seni seviyorum ciinkii” sozleriyle baslayan
ctimleler kurar ve sirayla sdylerler. Bu arada birbirlerinin
gtizel 6zelliklerini ortaya cikarmaya calisirlar.

Mesela;
“Seni seviyorum; clinkii sen ¢ok iyi kalplisin.”

“Seni seviyorum; ciinkii sen cok yardimsever birisin.”



seklinde de yapilabilir.

Mesela;

“Annemi seviyorum; ciinkii o beni diinyaya getirdi, bii-
yuttd.”

“Namaz kilmay1 seviyorum, ciinkii namaz; bana, beni
yaratan Allah’in emridir.”

“ . . . .o .. . ”
Evimi seviyorum, ¢linkii bana huzur veriyor.

Yalmz ctimleleri kurarken seri olmak, duraksamamak
gerekir.

Karigik Harfli Kelime

Bir metin okunur. Herkes 6niindeki kagida karsisinda-
kine gostermeden bes kelime yazar. Sonra da kelimelerin
harflerini karistirarak diger oyuncunun okumasin ister. Her
kelime bir puandir.
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Misal:

Znaam Namaz
beak Kabe
daehm Ahmed
kekem Mekke
zedlemk Ozlemek
Evet - Hayir

Bu oyunda bir Kisi stirekli soru sorar, karsisindaki oyun-
cu da cevap verir. Cevaplarda evet - hayir kelimelerini kul-
lanan yenilmis olur.

Ayrica cevaplar bas ve el hareketleriyle degil, sozle ol-
mak zorundadir.

Sorulara Ornek:

— Adin ne?

— Ayse mi, Ayse mi adin?
— Okula gidiyor musun?

— Gitmiyorsun ha?

S Adnne? N < Al

[ -Aimi? Vool AU
| -PekiAli okumay; | | -Evet I
|.. ._| " _biliHor musun? - .. tahhh b, # |

.
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Telgraf Cekme

Once bir kelime secilir. Her oyuncu se-
cilen kelimenin harfleriyle baslayan kelime-
lerden olusan bir telgraf yazmak zorundadir.

Mesela; Selam kelimesinin secildigini dii-
stinelim. “Sevde, elindeki, lalesiyle, aglaya-
rak, mahvoldu” gibi bir telgraf olusturulabilir.

Telgrafi yazmak icin bes dakikalik bir siire verilir ve en
komik climleyi yazana 6diil verilir.

Kelime Tiiretme

A Once bir kelime secilir. Sonra belli bir
1 (. stire icinde secilen bu kelimenin harfleri ile

& : ? == degisik kelimeler iiretilir. En ¢ok kelime bu-
6 [{{ i lan oyuncu basarih olur.

Mesela; “Rabia” kelimesiyle “Riba-Ar-Arab-Arabi-
Abi-Ara” olabilir. “Sefanur kelimesiyle” “Sefa-Fes-Fare-
Nar-Nur-Nursefa-Rus-Raf-Far”

Seyyah’in Masallari

w_»

llk oyuncu bir harf secerek (mesela “a” harfi) karsisin-
daki oyuncuya sorar;

— Isittigime gore Adana'va gezmeye gidiyormussun,
orada ne yapacaksin?

Ikinci oyuncunun “a” harfi ile baslayan bir cevap ver-
mesi gerekir.

Mesela; “Adana Kebabi yiyecegim” vb.

Sonra da ikinci oyuncu baska bir harfle aym soruyu
sorar.
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Carsiya Gittim

Birinci oyuncu carsiya gittim diyerek neler satin aldigini
soyler. Digeri de ayni ciimleye baska bir kelime ekler.

Mesela;

— Carsya gittim; elma, muz aldim.

— Carsiya gittim, elma, muz, patlican, pirasa aldim.

— Carswa gittim; elma, muz, pathcan, pirasa, 1spanak,
domates aldim.

Babam Cin’den Geldi

Birinci oyuncu “Babam Cin’den geldi;........... getirdi.”
der. Ikinci oyuncu da bu esyanin hareketini yapar.

Mesela; birinci oyuncu “Babam Cin’den geldi, bisiklet
getirdi.” der. Ikinci oyuncu hemen pedal ceviriyor gibi ya-
par.

ikinci oyuncu “Babam Cin’den geldi vesil cay getirdi.”
der. Birinci oyuncu da cay icme taklidi yapar.

Oyun bu sekilde devam eder.



AYNA

Tersten Okuma

sinden okur.

FILE” olarak okunur.
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Birinci oyuncu bir kelime
= soyler. Ikinci oyuncu bunu ter-

Mesela; “ELIFIN tersi

Ayni sekilde ikinci oyuncu bir kelime séyler, digeri ter-

sine cevirir.

Ayni Harflerle Baglayan Ciimleler Kurma

Birinci oyuncu bir harf secer.

Mesela; “i” der. Diger oyuncu “i”

harfi ile baslayan

ctimleler kurarak bir kompozisyon yazmaya veya sozlii an-
latmaya cahsir. Sonra sira diger oyuncuya gecer.

Ornek; “Istan-
bul... llerin giizeli;
dinyanin gbz bebe-
gi... Icimdeki askin
adidir Istanbul. Incecik
uzayip giden minare-
leri, caglara damgasi-
m vuran Kkiilliyeleri ile
adeta bir semavi se-
hir....”

ﬁﬁJﬁﬁﬁﬁ”'

':’:l'd:l‘:r :r’:’::f:f
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Kelimeyi Tahmin Et

Oyuncular sira ile sozliikten bir kelime secip manalarin
okur; karsisindakinin kelimeyi bilmesini ister.

Mesela; bitkileri inceleyen bilim dali
Cevap: Botanik

Veya kelime sorulur manasi istenir.

Tanimlama ile Kelimeyi Bulma

Ovuncular birer isim secerler. Bu ismin gecmedigi tic
ciimle ile ismi anlatmaya calisirlar. Her climle icin bir tah-
min yiriitme hakki vardir. Dogruyu bulan puan alr.

Mesela tanim ciimleleri:

1- Cok giizel 1sitir.

S /‘____: 2- Miikkemmel bir aydinlati-
cdr.
f— \\N_.:
/ ” \‘\ 3- Onsuz hayat olmaz.

Tuz - Buz / Kitap - Mitap

Oyunculardan biri tuz-buz, digeri buz-tuz der. Veya biri
kitap-mitap, digeri mitap-kitap der. Bu sekilde hizli hizh
soylerler. Yanilan oyundan ¢ikar.
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Zit Anlamini Bulma

Karsilikli kelime sorup zit anlamlarini bulurlar.

Mesela;
Uretici
Ac
Aksam
Yaz

Zarar

Tlketici

Tok V¥
Sabah “O”
Kis & et s
Fayda

Es Anlamliyi Bulma

Karsilikh kelime sorar es anlamlarini bulurlar.

Mesela;
Caba Gayret
Yikinti Enkaz
Sanki Giliya
Sonbahar Gz
Cins Tur
Asir Yiizyil

Ulastirmak fletmek
Vatan Yurt

Hazir Cevap Sorular

Asagidakiler benzer soru ve cevaplar tiretmek cevaplari
tek yapmaktan ziyade genis tutmak hem eglendirici hem de
diistince ufkunu acicdir.
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— Benim annemden olan benim kardesim olmayan Kisi
kim?

- Ben.
— Hangi tene krem siirtilmez?

— Antene.

— Temel yeni bir ayakkabr almis. Ayakkabici “Ilk bir
hafta sikabilir.” demis. Temel bunun {izerine ne yapmis?

— [k bir hafta giymemis.

— Adamin biri sacini 1slatmadan sampuanlarmis, ne-
den?

— Ciinkii sampuan {izerinde kuru saclar icin yaziyor-
mus.

— Fil agacin arkasina gecince ne olur?

— Durur.

— Hangi piller patlar?
— Torpiller.
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— Soba buzdolabina ne demis?

- i(;im yaniyor.

— Adamin biri gece varisi yatagin etrafinda kosusturu-
yormus, nicin?

— Uykusu kacmis, onu yakaliyormus.

— Memurlar nicin kravat takarlar?

— Iki yakas: baska tiirlii bir
araya gelmedigi icin.

— En eski sehir hangi sehir?
— Eskisehir.

— Bize ait oldugu halde baskalarinin kullandigi sey ne-
dir?

Awe
— Adimiz. Fatma

Muran

Sevde
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— En huzursuz cicek hangisidir?
— Glil, ctinkii hep diken tistiindedir. %

— En cok ilac nerede satilir?

— Agr1. @ @
<§"‘"Q (?C%

— Giines nicin tutulur?
— Ayin giizelligine asik oldu- / s ”S =
du icin. ' ; (/ s
1] 1)
— Servis yapildigi halde yenilmeyen sey nedir?

— Tenis topu
@) \

— Ayilar en ¢ok nereyi sever?

N

— Armutlu.

— Siirahi bardaga ne demis?

— Sen olmasaydin i¢imi nereye %\

dokerdim. Qﬁ }"/,I



— En son hangi disler cikar?

— Takma digler.

— En cok dayak yiyen ilimiz hangisidir?
- Kiit-ah-ya

— Tavuklar en ¢ok nereyi sever?

— Misir.

— Denizlerin bekgisi kimdir?

— Kopekbahgi.

— Birinci olan ilimiz hangisidir?

—Van.

— Ayaklari su icer, tistiinden gelen gecer?

- Koprdi.
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— Biiyiik baca kiiciik bacaya ne demis?

— Benim yamimda sigara icme- A
ye utanmiyor musun demis. ST

Bl |

— Insanlarin en cok bakakaldig yer neresidir?
— Bakkal.

— Limon ne zaman sikilir?

— Yalniz kalinca.

— Hangi eve giren ¢abuk ¢ikamaz?

— Cezaevi.

— Hangi bagda {iziim yetismez?

— Ayakkabi baginda.

— Kimsenin okuyamadigi yaz1 hangisidir?

— Alin yazisi.
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DiL ALISTIRMASI TEKERLEMELERI

Diksiyon tekerlemeleri olarak bilinen bu misralar sira
ile hizh hizli tekrarlanir. Yanilan kaybeder.

Ornekler:

1. Bir berber bir berbere bre berber beri gel diye bar
bar bagirmis.

2. Pireli peyniri perhizli pireler tepelerse pireli peynir-
ler de pir pir pervaz ederler.

3. Ocak kwilcimlandiricilardan musin, kapi gicirdatici-
lardan misin?

Ne ocak kiwilcimlandiricilardanim, ne kapt gicirdatici-
lardanim.

4. Catalca’da topal coban catal yapip catal satar,
Nesi icin Catalca’da topal coban catal yapip catal satar?
Karn icin Catalca’da topal coban catal yapip catal satar.

5. Pasa tasi ile bes has tas kayisi hosafi.
Zaman saman satar, saman zaman satar.

6. Kirk kirik kiip, kirkinin da kulpu kirik kara kiip.

7. Sen seni bil, sen seni, bil sen seni, bil sen seni,
sen seni bilmezsen patlatirlar enseni.

8. Bu yogurdu mayalamali da mi1 saklamal,
mayalamamali da m1 saklamah?

9. Getirince el getirir, yel getirir, sel getirir;
gotiiriince el gotiirtir, yel gotiiriir, sel gotiirtir.
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10. Bu mum, umumumuzun mumu.

11. Eller pekmezlenmis de biz pekmez-
lenmemisiz.

12. Semsi pasa pasajinda sesi biiziise-
siceler.

13. Al su takatukalari, takatukaciya gotiir.
Takatukac: takatukalar takatukalamazsa,
takatukalar takatukalatmadan geri getir.

14. Uc tunc tas saf has hosaf.

15. Su kose vaz kosesi, su kose kis kosesi, Ortadaki
soguk su su sisesi.

16. Bu yogurdu sarmisaklasak da mu saklasak, sarmi-
saklamasak da mi saklasak.

17. Islek islemeci, islemeli isleri islikte isleyerek isletme-
ciye isyerinde izletti.

18. Degirmene girdi kopek degirmenci caldi kotek,
hem kepek yedi képek hem kotek yedi kopek.

19. Ibis’le memis mahkemeye gitmis, mahkemelesmis
mi, mahkemelesmemis mi?

20. Gl dibi bulbl dili gibi,
Gl dibi blbil dili.
21. Islek isletmeci, islemeli isleri.
Islikte isleyerek isletmeciye isyerinde izletti.

22. Az kaz, uz kaz, boyunca kaz.

23. Hakki Hakki'nin hakkini yemis.
Hakki Hakki’dan hakkini istemis.



24.

25.

26.

Hakki Hakki'ya hakkini vermeyince
Hakki da Hakki’'nin hakkindan gelmis.

Adem madene inmis,

Adem madende badem yemis.
Madem Adem madende badem yemis,
Bize niye getirmemis.

Evvel zaman icinde,

Kalbur saman icinde,

Eski harman icinde,

Ben deyim bu agactan,

Siz deyin su yamagtan,

Uctu uctu bir kus uctu,

Kus ucmadi gtimiis uctu,

Gilimiis ugmadi memis uctu,

Ucar m1 u¢maz mi demeye kalmadi,
Anam diistti besikten,

Babam diistii esikten,

Biri kaptt masay,

Biri aldi kasagyi,

Dolandim durdum dért késeyi,

Vay ne kose bu kose,

Dil dolanmadan agiz varmaz bu ise.

Liitfen beni dinleyin,

Sakin olmaz demeyin.

Size bir tek s6ziim var,
Liitfen onu iyi 6grenin.
Yumusacik séylenir,
Duyanlan sevindirir,

Bir seyler isterken,

Liitfen demeden istemeyin.

IKI KISILIK OYUNLAR m 135



136 ®m 99 COCUK OYUNU VE BILMECELER

OYUNDA DiKKAT EDILECEK HUSUSLAR

1- Oynatilacak oyun 6nceden secilmelidir.

2- Oynatilacak oyun, cocugun yas durumuna uygun ol-
mali, ona agir gelmemelidir. Cocuk her zaman tatbiki ko-
lay, basit kurallh ama cazip oyunlari sever.

3- Cocuk oyunu birakmadan oyunun lideri (kurucusu)
oyunu biraktirmalidir. Yani cocuk oyundan bikkin ¢ikma-
malidir. Gerekirse hemen hareketli, kaynastirici bir oyunla
degisim yapilmalidir.

4- Oyunda disiplin olmalidir.
5- Oyunda hile olmamahdir.

6- Oyunlar kazanma hirsi ile oynatilmamalidir. Yani ka-
zanma ve kaybetmenin alt1 ¢ok cizilmemelidir.

7- Oyun kuranin oyun dagarcigi zengin olmalidir.
8- Oyun eglendirici olmahdir.
9- Oyun yarida birakilmamali, netice alinmalidir.

10- Oynanacak mekan oyuna uygun secilmelidir.
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OYUN SONUNDA CEZA

Cocuk oyunlarinda kaybedenlere cogunlukla ceza veri-
lir. Ancak bu hicbir zaman amac olmamalidir. Ceza, oyuna
heyecan vermek, disiplini saglamak, cocuga basar galibiyet
hazzin1 arttirmak icin ortaklasa kararlastirilip kullamlacak
sembollerden ibarettir.

Cezay1 uygulamadaki beklenti oyunun sonunda gtil-
mek, neselenmek olmali; ceza verilenin sahsiyetinin zede-
lenmemesine 6zen gosterilmelidir. Ayrica ceza adil olmal,
cocuklarin yas seviyelerine uygun secilmeli; Kisiye, bedene,
cevreye zarart olmamalidir.

Bazen de kaybedene ceza vermek yerine, kazanana
adiil vermek tercih edilebilir. Veya kaybedenler affedilerek
cezadan muaf tutulur.

OYUNDA CEZA CESITLERI

1- Kasedeki stitli kasiksiz ellerini arkaya baglayarak ic-
mek.

2- Tek elle bir paketi sarmak.

3- Odanin bir késesinde giiliip, diger kdsesinde aglamak.
4- Tekerleme soylemek.

5- Elmanin kabugunu koparmadan soymak.

6- Dort ayakla yiirtimek.

7- Odadan iki bacakla cikip alti bacakla geri gelmek.
(Bir sandalye tasiyarak)

8- Kollarini kavusturup yere boylu boyunca uzanmak ve
kollarini agmadan ayaga kalkmak.

9- Sekerek odada gezmek.
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10- Bakkaldan bir ihtiyaci almak.

11- Takla atmak.

12- Amuda kalkmak.

13- Alfabeyi tersten okumak.

14- Cay demlemek, servis yapmak.
15- Sehpanin, aynanin tozunu almak.

16- Hayvan sesleri cikarmak. (Kus gibi 6tmek, kuzu gibi
melemek vb.)

17- Odada daginik esyalar diizeltmek, oyuncaklari top-
lamak.

18- Tek ayakli iken ayakkabi giymek cikarmak.
19- Fikra masal anlatmak, siir okumak.

20- Ayna olmak: oyunu kazanan degisik hareketler ya-
par; cezal olan da ona ayna olur yani onu taklit eder.

21- El 6pmek.
22- Icecek su getirmek.
23- Bahceyi temizlemek, cicekleri sulamak.

Oyuna baslamadan 6nce bir ceza listesi hazirlanabilir.
Ve cezallar gozleri kapahiyken kalemle listeye dokunarak
kendi cezalarini belirleyebilirler.



DORDBUNCU BOLUM
BILMECELER



"

Cocugun bedenini daima isletiniz. Onu akilh,
muhakemeli yapmak istiyorsaniz, bedenen giiclii
ve salim yapmak lazimdir. Cocuk ¢alissin, kossun,
bagirsin, daima harekette bulunsun, viicut¢a ding
bir insan olsun, sonra fikren de din¢ olur.

J.J Rousseau

"



BILMECE

Bilmeceler esya, insan, hayvan, bitki, doga ve inanisla
ilgili bilgilerin tistii kapal olarak anlatilmasi ve onun ne oldu-
gunun diisiiniilerek bulunmasini hedefleyen sézlerdir.

Bilmeceler bir halkin zeka seviyesini gosterir. Tiirk bil-
meceleri bu yonden yiiksek zekaya, dile ve anlatim giiciine
isaret etmektedir. Bilmeceler, atastzleri ve deyimler gibi ka-
liplasmis, anonim olmus sdzciik gruplaridir.

Bilmeceler daha cok eglendirme amacli gériinmekle be-
raber; dikkat, cabuk anlama ve kavrama yetenegini gelistir-
me; yani bir cesit zihin sporu yapma esas amacidir. Dil geli-
siminde de cok faydalar saglar.

Cocuklarnn diinyasinda bilmecelerin vazgecilmez bir ye-
ri vardir. Sayisiz eglence araclarina ve oyuncaklara sahip gii-
niimiiz cocuklari icin de durum béyledir.
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Ayrica yetiskinleri de cok eglendirebilmesi dolayisiyle si-
cak aile ortamlarinin vazgecilmez oyunlari arasindadir.

Cok eski caglardan beri yasayagelen bilmece sorma ge-
lenegi gtiniimtiizde de stirmektedir.



ILGINC BILMECELER

1- Gokten bir elma diistii, on iki parcaya ayrildi. On bi-
rini yediler, birine hayir dediler.
(1Ay uezewey)

2- Iki gtizel melek vardir, yaptiklarimizi yazar;
Sagdaki iyilikleri,
Soldaki kétiiliikleri.
(uquey] uawelryy)

3- Onlar sorular sorar
Insanlar kabre girdiginde
Rabbin kim, dinin ne?
Bilemezsen vay haline.

(ION-1oHUNIA)

4- Sanki elimizden tutar
Tam diisecedimiz zaman;
Cogunlukla korur bizi
Ufak tefek kazalardan.

(u2pfa[e] eZejer])
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5- Ne giizel bir yer cennet
Orada meleklerin bast
Insaallah bize olacak
O da cennet arkadasi.

(uenpry)
6- Rabbim korusun bizleri
Azabindan gazabindan
Siginiriz o Rahime
Cehennemin baskanindan.
(TeIN)
7- Cocuklarin sevmedigi il hangisi?
(res1o )

8- Hangi siselere su konulmaz?
(21212515 NjOQ)

9- Sesi var cani yok
Konusur agz yok.

(ofipey)

10- En temiz bécek hangisidir?
(1820QQ wrewey)

11- O her giin yeniden dogar
Diinyaya haber yayar.
(219200))

12- Hangi kalemle yazi yazilmaz?
(twiapey] [011U0Y))
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13- Arsin ayakli, burma biyikhi?
(uesne] )

14- Trenler ne zaman ustirler?
(uewrez NBnpAos repnphey)

15- En biiyiik kus hangi kus?
(nény ana(])

16- El kadar kumbara, zahire tasir ambara
(z18e ‘yiseyy)

17- Bir kiictictik mil tasi
icinde beyler ast
Pisirirsen as olur
Pisirmezsen kus olur.

(epmnuwmn X))
18- Bir sihirli fenerim
Kibritsiz de yanarim.
([Le[3)
19- Bizim evde deli var
Tepesinde giilti var.
(zoxoH)
20- Ortaya bir glimtis top koydum
Ay geldi alamadi
Gilines geldi aldi.
(zng)

21- Sicak evin diregi
Pat pat eder yiiregi.

(eqeg)
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22- Dokuz ay zindanda yatar
Alt ayda zil calar oynar.

(*12929)
23- Ozi tath, sozi tatl,
Candan daha degerli.
(ouuy)
24- Askerden kiiciik
Pasadan biiytik.
(1205
25- Gece icindeyiz,
Giindiiz disinda
Pencereli, kapili
Sirin bir yuva.
(v3)

26- Mantarlar neden semsiye seklindedir?
(urdt LpuSaA apIaA NINWIBe X )

27- Suda durur bir gemi,
Bunu sen de bil emi!

(1ep10)

28- Utii bizi ne zaman sever?
(uewrez 1B1pewZIy])

29- Hangi diigme dikilmez?
(1sowBnp YLs{e[d)

30- Yiik gordii mii kacar; yem gérdii mii cosar.

(2$3)
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31- Sismanlar neden giines yag: kullanmazlar?
(urdt epnpnuiaey ejALe[ged ipuay)

32- Iki dil bilen biri bu dilleri nasil konusur?
(elA1z8Y)

33- Cay ile kahve arasinda ne fark vardir?
(zownznA apanyey ‘MnznA ephe)))

34- Iskoclar neden buzdolabi kullanmazlar?
(IS LIEp{IPRW[O Ul UaPUIBIpauIuQs
dnugs wigist iapurdl eounjedes] 1wigedeyy)

35- Kirli pash kaplar,
Bulursa durmaz yalar
Sevip oksarken onu,
Hircinlasir, tirmalar.

(1Pey)
36- Hic agirh@ olmadigi halde bes dakikadan fazla
tutamadigimiz sey nedir?
(S2foN)
37- En kibar kus hangisidir?
(Snyheq)
38- Kiiciiciik ficicik, ici dolu tursucuk?
(uouwr)

39- Boynuzundan giimiis akar,
Gectigimiz yollara iz yapar.

(*200q npnung)
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40- Upuzun kulakli, arsin ayakh,
Avciyr goriince Kkarisir akli.

(uesne])
41- Daldan dala, kirmizi pala.
(deourg)
42- Yarim kasik, duvara yapisik.
(remy)
43- Tuzun kokmamasi icin ne yapilir?
(muepzny)
44- Yirtict bir hayvana nasil bakilir?
(ueptez)

45- Tath dil yilani deliginden cikarir derler.
Tath dilli olmanin kétii tarafi nedir?
(ewnsos uepurjese} UefiA uesrd uaiyia(])

46- Ay dogar bedir bedir
Padisaha giden nedir?
Yedi senede bir dogar,
Bu hayvanin adi nedir?

(Id)

47- Aslanlarin kafasi nicin biiytiktiir?
(efi1p xejursewuteyid uepJepyisewied Jwap uLe[ReY)

48- Futbolcunun gozleri asir derecede miyop olursa ne
olur?

(wasteH)
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49- Diz boyunda bir kuyuyum,
Ne kovam var ne de suyum?

(ouize)
50- Atese girer yanmaz,
Suya girer 1slanmaz?
(souno)
51- Dagdan gelir dag gibi,
Boynuzlar budak gibi,
Egilir su icmeye,
Baginr oglak gibi.
(1he0)
52- Karada bayilir, suda ayilr.
(1reg)
53- Yeraltinda yagl kayis.
(ueiA)

54- Adamin birinin basina bir kagit diismtis. Kagidi almus,
okumus ve hemen 6lmiis. Neden?
(SnuuioAizeA uoy $aq apuLIpZn UIpIgeY))

55- Kuyrugu kadar burnu var.

(4)

56- Ucustukca goklerde
Bembeyaz kelebekler
Yere diiser mahvolur,
Yazik olur emekler.

(re3])
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57- Yastir kurutamazsin
Tuzunu bulamazsin
Ciceklerden toplanir
Tadina doyamazsin.

(red)
58- Ciktim dagin tepesine,
Baktim ayin sarisina,
Kuslardan kus var muidir ki,
Meme verir yavrusuna.
(eserep)
59- Athim beyaz yumagi, tuttum siyah yumag.
(@02)-znpuno))
60- Kabugu var ici yok
Dayagi var sucu yok.
(Inaeq)
61- Bir kiiciik bakkal, diinyay1 yutar.
(z18v)
62- Yemis tath, giines suratli.
(1s1hey))

QS—Altl mermer, istii mermer
Ustiinde herkes terler.
(wrewreqy)
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64- 1stanbu1’da bir tane
[zmir’de iki tane
Sivrihisar’da pek cok
Ankara’da hic yok.
(4rey )

65- Kopek nece konusur?
Hav hav havca
Ordek nece konusur?
Vak vak vakca
Kedi nece konusur?
Miyav miyavca
Balik nece konusur?

(ecewsng)

66- Koy icinde, agz1 yukari.
(nAnyy)

67- Kim evini kiraya vermez?
(eBequunjdey))

68- Ben ne idim ne idim
Yemenli bir bey idim
Felek beni sasirtti
Ak fincana diisiirdii.

(enyey)

69- Ot yedim etlendim,
Su ictim siitlendim,
Ac kapiy1 Fatma
Dort ayakli ben geldim.
(unfoy))
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70- Durusu 6miir,
Gozleri komiir,
Soguk dondurur
Sicak oldirdir.
(wrepe uepiey))

71- Inci gibi dislerim
Odunlar1 dislerim.
(e1org)

72- Yere kizar, gbge cikar
Gokte durmaz, yere iner.
(fnwigeA)

73- Denizler nicin tuzludur?
(eA1p uisewsjoy] Jepyiey)

74- Insan ne kirinca sevinir?

(1032Y)

75- Pijama giyen tavsana ne denir?
(Atuap 12[20285 1A])

76- Kesme seker toz sekere ne demis?
(ursStuuyiBep ewiwre [UIpUDY])

77- Tren hangi istasyonda durmaz?
(epunuoAse)st uizuag)
78- Yapragi igne gibi,
Dallar cati gibi
Kis gelse de kedersiz,
Daglar olamaz sensiz.
(10ege we)))



BILMECELER m 153

79- Civi gibi basi var,
Bir giizelce asi var,
Amasya vatanidir,
Kurusu var yasi var.

(eAwreg)
80- Uzadikca kisalan nedir?
(refiepy)
81- Meyvelerin sefi kimdir?
(rexRs)
82- Kral dliince oglu ne yapar?
(N[0 [exy)
83- Uzadikca sivrilir,
Agizlar kavurur.
(toqig)

84- Hangi havada yagmur yagmaz?
(epuiseaey uniQ)

85- Kirildiginda kullanilan sey nedir?
(emnwmn k)

86- Insanda bir tane, Tiirkiye de iki tane.
(zeBog)

87- Hangi macunla dis fircalanmaz?
(eunoewye)

88- Yankesiciler neden moday: takip eder?
(urdt yowrua18Q LA ue[da))
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89- Bir Ingiliz ne zaman “Hosca kal” diyebilir?
(uewrez 181pUIBQ 133N ] )

90- Siit ile su karisinca ne olur?

(Ins nng)
91- Benzer bir minareye
Deniz girmis araya
Alt1 buz, tstii yildiz;
Bir padisah, bir o kiz
(somy zry)
92- Hangi ilimizde yokus yoktur?
(@2zn(q)

93- Bes kere bes ne zaman yirmi sekiz eder?
(uewrez x1Qd1H)

94- Denizaltinin bir kii¢ligiine ne denir?
(stuap $a2qziua(])

95- Kanatlarn yok ama havaya ¢ikar
Kazmasi yok ama topra@i kazar.

(5edy)

96- Isinlarak yenen bir elmadan cikan bir kurttan daha kot
ne olabilir?

(uny{ 11q wre )

97- Kiictik sandik icinde
Odunla unu bastik
Sonra boynundan tutup,
Dalin ucuna astik.

(2PB])
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98- Ey bulutlar bulutlar!
Yusuf’u yiyen kurtlar,
O hangi kus ola ki,
Tepesinden yumurtlar?

(fepBng)
99- Dal tistiinde balhm var,
Al yanakli kizim var,
Opersen yanagimdan!
Goriilmemis tadi var.
(eurg)

100- Sicak suyun tizerine soguk su koyarsak ne olur?
(11[1za NS edIg)

101- Limonun yarisim keserlerse kalan yarisi ne olur?
(Anfo Saquur)

102- On tonluk bir tir1 tek eliyle kim durdurabilir?

(1syod syei])
103- Denizin ortasinda ne vardir?
(1rey N)
104- Balik yakalaninca ne olur?
(Hsasired)
105- Tatli su bahg hangi gdlde yasamaz?
(1961V)

106- En duygulu kofte hangisidir?
(em0¥ 19))
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107- Cocuk abisine sorar;
- Beni ne kadar seviyorsun?
Abisi cevap verir;
- Diinyalar kadar
Cocuk tiziilerek suratini asar, nicin?
(InySnwiAnp tuidipawje exed
Saq ulueAUNp uepuiseqeq NHUN))

108- Bakmasi giizel, almas: tizer.
(189))

109- Adem Peygamberin sahip olmadigi ama cocuklarinin
sahip oldugu sey nedir?
(eqeq-auuy)

110- Bir kamyon, bir peygamber bir sehir hangi kelimedir?
eSIURA

111- Sip benim almima, sip senin alnina.
(fnwige A )

112- Calmak fiilinin gelecek zamani nedir?
(fowd asdep)

113- Hangi karnede sifir bulunmaz?
(epuisauey] {ijgeg)

114- Bisiklet ne zaman ucak kadar hizli gider?
(epuiBipuiq egedn)
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115- Tastandir, demirdendir; yedigi hamurdandir.
Biitiin diinyay1 doyurur; kendi doymaz, nedir.

()
116- Kat kat acilir
Kokusundan kagilir.
(ueBog)
117- Incecik beli, elimin eli.
(rered)

118- Anne kirkayagin en ¢ok yoruldugu giin hangisidir?
(Und 1BIPeYIA TULIe[y AR UIULIR[HYNO0L))

119- [ki camh pencere, bakar durur her yere.

(mzeo)
120- Yrtr yirir iz etmez,
Hizh gitse toz etmez.
(lwe9)
121- Beyaz duvar icinde
Sar kanarya yatar.
(epnwin )

122- Yarim elma neye benzer?
(eursureA 1281(7)

123- _Doksan dokuz cemaat
Iki miiezzin bir imam.
(yidsa])
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124- Yapan satar, alan kullanmaz, kullanan hic bilmez.

125- Hasretleri kavusturur
Darginlan baristirir?.

126- Kas ile gbzden yakin,
Soylenen sézden yakin.

127- Siralanmis durmuslar
Sararmuslar solmuslar
Vakitleri gelince
Baslarini vermisler.

128- Atesten yaratilmis
Insanlar sasirtirmis.

129- Dokunmadan tutulan sey nedir?

130- Ankara neden soguktur?

131- Belgeli su baskinina ne denir?

132- Ben giderim o kalr.

(nqel)

(weiheq)

(1293)

(AepBng)

(ueysas)

(dn1Q)

(wepungnpio 90)

(josadjog)

(121 seAYy)
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133- Alcacik adamcik,
Basinda tabakcik.

(requely)

134- Ne sekerdir ne nane
Alinir tane tane
Bir tane kirilinca
Dokiiliir tane tane.

(TeN)

135- Aslim Hintli ihtiyarim,
Kizlar beni koyar rafa
En sevdigim iilkelerdir,
Beyrut, [zmir, Girit, Yafa.
(resfepo )

136- Mavi atlas, suya batmaz,
Goz goriir, el degmez.
Gece uyur, giindiiz cikar,
Aksam solar, sabah acar.
Yazin insan ondan kacar,
Kisin ise onu arar.
(souno)

137- Ben iki hasretlinin arasinda dururum, onlari
konustururum.

(uoyaa 1)

138- Disim var, agzim yok.
(*rere])

139- Bozuldugu halde tamir edilemeyen sey nedir?
(enep)
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140- Kat kat yapraklar
Kisin disarda yatar.

(eueye)

141- Ne agzi var ne dili
Konusur, insan gibi
(dnppelN)

142- Ne kani var ne cani
Bes tanedir parmagi

(UanIp[3)

143- Dalda sandik asil
Ici mercan basili.

(*eN)

144- Saridir ayva gibi,
Suludur elma gibi.

(lexfemod)

145- Sigaranin faydalar nelerdir?
1- Stirekli 6kstirdiigii icin eve hirsiz girmez.
2- Erken ihtiyarlayip baston tasididi icin,
kopek yaklasamaz.
3- Genc yasta oldiigi icin yashhk cekmez.

146- Mavi atlas tistiinde altin tas.
(gouno)

147- Cit der ates cikar.
(1qry))

148- Kulagini biiktiikce agz1 sulanir.
(IsnA)
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149- Dort ayagi var cant yok
Ayagim kessen kam yok.

(eseln)
150- Bakinca goériintirsiin, kacinca silinirsin.
(euly)
151- Dast var ici yok; dayak yer sucu yok.
(dog)
152- Konus deyince konusur,
Sus deyince susar.
(ofipey)
153- Al yastik icine un bastik.
(@Pg])
154- Alcacik dalh, yemesi ball.
(r1rd)
155- Allah yapar yapisini, bicak acar kapisini.
(zndxeyy)

156- Alti adam bir semsiyenin altinda nasil 1slanmadan
durabilir?
(eszewiBeA nwige )

157- Arilar hangi kovana bal yapmazlar?
(euruenoy] TWLIBJA])

158- Ayakta yetisen bitki nedir?
(requely)
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159- Bagimda sac yok
Icimde tat yok.

(¥1eqey])
160- Ben giderim o gider
Arkamda tin tin eder.
(@510D)
161- Ben varmadan o varir
Herseyden cok o yol alir.
(118])

162- Bir ar1 ile esek arasinda ne ilgi vardir?
(INJ¥OA 1SLIe UIBasa ‘yeoue Jipien [8asa UIULIY)

163- Buzdolabina giren sinege ne olur?

(MJo Hizex)
164- Buzdolabindan ciksa bile yakan sey nedir?
(12q1q 10Y)
165- Yer altinda puiskiillii dervis.
(eseanq)

166- Karsidan gelir fil fil,
Basinda kirmizi gl,
Canhdan cansiz dogar,
Cansizdan canli dogar,
Haydi bunu bil?
(a10n10-yNAeR])

167- Denizler gercekte mavi boya olsaydi ne olurdu?
(Npan[o znon uepns eAoq IneA])
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168- Diinyanin en kiictik bebegi kimdir?

(1929292Q0)
169- Elsiz ayaksiz kap1 acar.
(reryeuy)
170- Demir, miknatisa ne demis?
(uis1o1ad yod)
171- Eve bitisik odada
Yemek piser orada.
(TepnA)
172- Geceleri fener, giindiizleri séner.
(Z1PIA)
173- Geldi mi gelir, gitti mi gelmez.
(pdue0)
174- Gokte gordiim kopri, rengi yedi tiirli.
(19eSNIPIQD)

175- Hangi adam hamama girmez?
(wrepe uepueyy)
176- Hangi atanin séziine inanilmaz?
(utueyereg)

177- Karsidan geliyor yolcular,
Sirtlarinda beyaz mantolar,
Sakir sakir konusurlar,
Tikir tikir ucusurlar.

(fe1fe])
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178- Avug avug inciler,
Isik verir geceler.
(re[Z1pIA)

179- Dalda durur, elde durmaz.
(Sny1)

180- Hangi bacalardan duman tiitmez?
(ueputrereoeq L)

181- Elemeden yogurur,
Gilinasin dogurur.

(snae])

182- Hangi devlet dairesinde “isi olmayan giremez” diye
yazi yoktur?
(epunwininy ewnq 1981 an §])

183- Hangi koy kilavuz istemez?
(AQ¥ uaunIQD))

184- Hangi on tathdir?
(uoreg)

185- Hangi saatte cay icilmez.
(opunees rean(J)

186- Hanim icerde, saci disarda.
(ATSTIA])

187- Hem acar, hem de kapar.
(reyyeuy)
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188- Icimde akrep var, zarar vermeden turlar.

(yeeg)
189- Icini bosaltinca biiyiiyen sey nedir?
(mnsnd)
190- Insan ne yerse orucu bozulmaz?
(sefieq)

191- Kaplumbaganin en cok nefret ettigi sey nedir?
(IsewuiSey] UIUILIG)

192- Kediler nicin dort ayaklan izerine diiserler?
(urdt 1Brpewo e eAe Sag)

193- Aksam baktim coktu,
Sabah kalktim yoktu.

(re[zip[rA)
194- Gokte acik pencere, kalayli bir tencere.
(bw)
195- Dal uistiinde kiiciik miiezzin.
(zoxoH)
196- Ufacik kuslar,
Baglarsa isler,
Kendisi yapar,
Ele bagslar.
(1)

197- Kekemeler ne zaman kekelemez?
(uewrez ue[yIpRWSNUOYY)
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198- Renkli renkli gémlegi var,
Tepesinde yelesi var.
(nény snae])

199- Kistan korkmaz, yapragini ucurmaz.

(wed)

200- Mavi atlas, makas kesmez.
(zwaq)

201- Kral tacina ne demis?
(fen uLaA apunysn urwisey)

202- Kolu var, eli yok;
Karni yarik, kani yok.

(#312D)
203- Mini mini kuslar
Her yeri taglar.
(noq)
204- Nerede cuma, persembeden dnce gelir?
(epmIzos)

205- Saat nicin tehlikelidir?
(UId1 NBNP|O 1G21V)

206- Su yutmus topraga ne denir?
(nwre))

207- Sehirden sehire kosarim; kéyden kéye giderim,
fakat hic hareket etmem.
(I°A)
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208- Tarlada biter, makine biiker;
Sabah aksam yiizimii &per.
(naey)
209- Temel her simsek cakhiginda sacini, basini
diizeltiyormus. Nicin?
(SnuuroAtues UIBIP[I¥ad Jei8010)

210- Termometrenin diismesi neyi gosterir?
(luIBipew[o we[ges UluIsIysy/)

211- Uzaktan baktim bir kara tas, yanina vardim
dort ayak bir bas.
(eBequunjdey))

212- Uzaktan baktim hic yok, yakindan baktim pek cok.
(eourreyy)

213- Yazin giyinir, kisin soyunur.
(5eBv)

214- Yer altinda kirmizi minare.
(dnaepy)

215- Yesil mantolu, kirmizi entarili, siyah diigmeli.
(zndxeyy)

216- Yol uistiinde durur; gelene gecene buyurur.
(1syod syye1])

217- Yuvarlagiz, altindamz, bir kolda toplaniriz.

(11zopg)
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218- Zilim var, kapim yok.

(uope])
219- Dalinda yesil,
Carsida siyah,
Evde kirmizi olan sey nedir?
(te))
220- En dik kus hangisidir?
(Sj0A)
221- Hangi yolda yiirtinmez?
(epun|oA ziua(])
222- Icinden cikilamayan fil nedir?
(IyonRD)
223- Elek ile su nasil tasimnir?
(spexenumpuo(y)

224- Disleriyle yemek yemeyen hayvan hangisidir?
()

225- Mavi tarla tistiinde, beyaz giivercin yiiriir?

(fuoXPA)

226- On ay yatar, iki ay kalkar;
Feneri yakar, etrafa bakar.
(18200q $a3y)

227- Dagdan gelir tastan gelir,
Bir kiikremis aslan gelir.

(12S)
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228- Sira sira odalar, birbirini kovalar.
(uaxy)

229- Sevimlidir saridir,
Yemeklerin canidur,
Sekli ficiya benzer,
Ayilmanin sirridir.
(uowr)

230- Dereler, tepeler,
Dallardaki kiipeler.

(zexry)

231- Ara beni bul beni
Ugrastirmam ben seni,
Diiserim agacimdan,
Tirk tirak, tink tirak,
Cekici al eline
Ne tathdir icim bak.

(z2D)

232- Kani var, cani yok.
(npesey)

233- Mavi atlas, arsin yetmez
Makas kesmez, terzi bicmez.

(nZnfseo)

234- Evvelden vard: yiyorduk
Simdi var yemiyoruz
Yine de élmiiyoruz.
(nns auuyy)
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235- Once dort ayakh, sonra iki ayakli, sonra tic ayakh.
(e S an yuBSHLA ‘Hipeqay uesu])

236- Karsiliksiz sevginin adi.

(feuuy)
237- Ustii cayrr bicilir, alti cesme icilir.
(unfoyy)
238- Canli kacar, cansiz kovalar.
(eqere “3y)
239- Egri cinar yerden alir, gokte yer.
(ereq)
240- Uzun uzun uz gider;
Oglu kiz1 diiz gider.
(sreney])
241- Kesilen kelle degil, kesen kasap aglar.
(uebog)
242- Agac usttinde Kkilitli sandik.
(z1n2@D)

243- Karsidan baktim bir yesil tiirbe,
Icine girdim bin kere tévbe.
(njo uedus)
244- Minareden attim yayild;
Suya duistii bayildi.

(snured)



245- Yesil atlas suya batmaz.

246- Yer altinda civcivli tavuk.

247- Yeni gelinin fesi
Aci gelir nefesi.

248- Elsiz ayaksiz kapiy1 acar.

249- Yagmurlu havada g6z kirpar.

250- Ninemin etekleri
Stipiiriir sokaklari.

251- Parasini el alir
Dumanini yel alir
Sagliga zararhdir.

252- Inim inim inler,
Ciimle alem dinler.

53- Zenginin elinde
Fakirin dilinde.

BILMECELER m 17

(1Behunfay)

(sere10y)

(1oqig)

(reBzny)

(feswis)

(reBzny)

(eaedIg)

(maeq)

(exeq)
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254- Nar tanesi nur tanesi
Bu diinyanin bir tanesi.

) (oqey)
255- Ug, tic, ic daha kac eder?
(cee)

256- Hakim ile hakem arasinda ne fark vardir?
(feje LreSIp wayey ‘1adl wWiyel)

257- Inegin ictigi siit ne renktir?
(zowrdt ns youy)

258- Horoz nerede 6ter?
(opundnidod 1puayj)

259- Hangi top ziplamaz?

(ndoy xeyy)
260- En giizel kokan fil hangisi?
(yuerey])
261- Yer altinda evleri var,
Egri buigrii yollari var,
Pek incecik belleri var.
(eourreyy)

262- Bahar haber verir,
Biilbiile nese verir,
Her renk entari giyer,
Bahcelere san verir.

(o)
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263- Baldan tatl, zehirden ac

Ivilik yapana duac.
Q)
264- Carsidan alinmaz,
Mendile konulmaz,
Ondan daha tatl,
Hicbir sey olmaz.
(n%60)
265- 1lk Tiirk bayragim kim dikmistir?
(121
266- Gozlemeyi en cok kim sever?
(153290N)
267- Bes yillik okulu otuz yilda bitirene ne denir?
(UaurRI8Q)

268- Hangi a@r1 en giizel agndir?
(1suBe zQB )

269- Hangi kale tarihi degildir?
(iseres joqing)

270- Kizdigini en ¢ok kim belli eder?
(M)
271- Eve gelen hirsiz neyi ¢calmaz?

(z)

272- Damlaya damlaya ne olur?
(fureqey| 1seanie] ng)
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273- Hic ceza alinmadan dldiiriilen sey nedir?
(1en)

274- Insan en cok hangi zilden etkilenir?
(uapiiz ueed epuruiey))

275- En neseli cicek hangisi?
(mo)

276- Hangi lastik otomobile takilmaz?
(1Bnse] [od)

277- Strekli dokiildigi halde tiikenmeyen sey nedir?
(el

278- Hangi barajda su olmaz?
(epfeieq nBnpany uLeMO[OqINg)

279- Ipsiz ve mandalsiz ne asilir?
(ise jeung)

280- En hizh yenilen sey nedir?
(Seey)

281- Yazin en cok kim hava atar?
(1Qremues)

282- Hangi yapraklar sonbaharda dékiilmez?
(urepeadeA derryy)

283- Adamin biri durmadan uluyormus, neden?
(uepuo ap Snwisnp Ny auLd])



BILMECELER m 175

284- En uzun hikaye nedir?
(1safies(iy uefix)

285- Hangi kusagi belinize bagliyamazsiniz?

(18esn3piD)
286- Hangi kaba su konmaz?
(efiqexpredy)
287- Hangi gtil kokmaz?
(MBa1/)
288- En kestirme yol hangisidir?
(1o uaug)

289- Avukatlar nicin kadin gibi uzun elbise giyerler?
(urdt urepynISNUOY ¥07))

290- Tiifek, makinal tiiffege ne demis?

(wiSapiey] 2q UISazanab eWY/)

291- Hic hareket etmeden neyimizi degistirebiliriz?

(1zrwura[@ounsn(])

292- Hangi kanun insanlar yargilamaz?

(nunuey Twad I A )
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293- Bir politikacinin dliip 6lmedigini nasil anlariz?
(ImsnwiQ esAiedey ‘zueyeq euizoyy)

294- Kimler profesyonel aticidirlar?
(reqroeynIod)

295- Dal tistiinde tiylii oglan.
(ireyes)

296- Hakem ile trafik polisi arasinda ne benzerlik vardir?
(eed ynpnp ap[ey HepNp[o Wepe ueuwedoy| ap ISK)

297- En guirtiltlilii mag¢ hangi takimlar arasinda oynanir?
(Twirs{ey Ja1yawW o[t 1uIye] opuey)

298- Akilsiz basin cezasim kimler ceker?
(1o[uadas Seq auLIR[IpUaY NUQ)

299- Icinde giinliik siit bulunan sey nedir?
(sfou)

300- Memur maasi ile bulgur pilavi arasindaki benzerlik
nedir?
(125(25 nuUNANS uaway ap ISK])

301- Giines girmeyen eve ne girer?
(1ques A2 NjznA 3njog)

302- Milletvekillerinin en cok yedigi salata hangisidir?
(1serefes je)
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303- Ttirkiye'de acil hastalara ameliyattan énce ne verilir?
(1[iIeA Uno))

304- Kitap deftere ne demis?
(utswrepe $oq ep ewwiyy)

305- Benzin ile insan arasinda ne benzerlik vardir?
(zowiy{@d nsnns ap UIUISIY])

306- Nasreddin Hoca esegine neden ters biner?
(urdt 1BIpewo Le[eUAR ZINIp UIDaST)

307- Hangi meslektekiler bir gin bile calismazlar?
(L2[15%2q 2920))

308- Bir duvar bir duvara ne demis?
(wrpesning apasQyy)

309- Tiirkiye nin en efendi ilcesi hangisidir?
(pesfog)

310- Tiirkiye'nin en serefli ilcesi hangisidir?

(restydoyyjareg)

311- Ustiine yazi yazilmayan satir hangisidir?
(unyes desey))

312- Her tarafi sayilarla dolu olan adama ne denir?
(1oerewny))

313- Ayagini yorganina gore uzatmayan ne olur?
(ino ewizirewod dnnsn)
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314- Sari ile baslarim,
Beyaz ile islerim,
Yesil ile bitirir,
Topraga sislerim.

(efyedey)
315- Altin tabak, sini gébek.
(182515Ay)
316- Iki delikten bakar,
Diinya icine akar.
(209)
317- Allah’tan korkmaz, cennetten cikmaz.
(no0))
318- Sarn@imi sara sara,
Ciktim kara hisara.
(s[1Seunteg)

319- Hic yorulmadan diinya yolculugu yapan sey nedir?
(nind e1504)

320- En cok ac1 ceken dag hangisidir?
(L1BY)

321- Biz idik, biz idik,
Otuz iki kiz idik,
Ezildik biiziildiik,
Bir duvara dizildik.

(Ho181)
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322- Bindir ignesi bindir
Ignesin bilen bilir,
Bu meseli bilmeyen,
Otuz iki koy verir.
(oeBe wie))

323- Bir aile ti¢ ay boyunca hergiin patates yemis. Birgiin
kap1 calmis. Kim gelmis?
(eurn))

324- Kibar bir yanardag yanindaki yanardaga ne demis?
(¢nwi J0AIpa Zisyeyel [zIs wiuewn(])

325- Firavun misalidir
Oldiirmeye asa gerek
Yetmis zincir zaptedemez
Kizil deniz, Musa (a.s.) gerek.
Hic nasihat dinlemez
Hatir géniil nedir bilmez.
Yetmis glirziiyle 6lmez.
Onun boynuna basmak gerek
Eger alirsan ayaklar altina
O zaman cikarsin sultan tahtina
Bil bakalim ne derler adina?

(erewrwu 1 -sjaN)

326- Bir duvarin tizerinde bes adet kus duruyor. O sirada
oradan gecmekte olan bir avci, tiifegini atesleyip
ikisini vuruyor. Geriye kac kus kahr?

(redey] 1sLa8 ‘aifey] Sny| Il ue[NINA)

327- Ali, Veli'nin tam karsisinda duruyor. Ancak Veli,
Ali'nin tam karsisinda degil, neden?

(nuep auQA 11q exyseq ‘Ny)
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328- 2+2+2=244 Bir isaret degistirerek esitlik nasil
saglanir?
(zuredeA § 1uLIq UepIR[UR|O +)

329- Bir cocuk 7 elmanin ikisi haric hepsini yerse
kag elma kalir?

(ewpe B)

330- Temel hamile karisinin cok su icmesine izin
vermiyormus. Neden?
(2f1p wisewngoq NBNO0Y))

331- Yaslanan temel ne yapar?
(rruenunyy)

332- 10 Tilki, 5 Kedi, 20 Tavuk ne yapar?
(MMmo)

333- Kahramanmaras’a nicin kahraman tinvani verilmistir?
(urdt 181pueysty 1A ejniues)

334- Yattim yumusak, uyudum sicak sicak.
(sTereA)

335- Uzun yoldan kus gelir
Ne soylese hos gelir.

(dnypiaiA)

336- Bir top gibi kirmizi
Meyvelerin sen kizi.

(ew3)
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337- O odanin icinde, oda onun iginde.

(euAy)
338- Yerde biter, {istiime yatar.
(nured)
339- Bahcelerin taci
Yemeyenin gozii kalici,
Ciceksiz meyve verir,
O neyin agaci?
(4roup)
340- Istanbul’da piser
Kokusu buraya diiser.
(dnpolN)

341- Bir zencinin koluna diisen karinca ne der?
(Wwnysnp ejoyerey] aulx jyeniy)

342- Bir fil elektrik direginden daha yiiksege ziplayabilir mi?
(13 zewreAediz 1G211p HUIY2[])

343- Elektrik sandalyesinde oturan idam mahkumu
gardiyana ne demis?
(¢UISIW Jeny 1@ WNIoANYI0Y Y0)))

344- Tem yoluna muz diiserse ne olur?
(znwiwia])

345- Yikanan ton’a ne denir?
(uoiBuIysep)
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346- Havada ucan yesil zeytine ne denir?
Havada ucan yesil zeytin
Peki yerde gezinen siyah zeytine ne denir?
(1s28]08 urunAaz [1I$aA uedn epenep)
347- Yeter cektigim
Bil bakalim kimim?
(Isaunjew Je15030)

348- Agir gider yol alir, yiikii tistiine bol alir.

(en2(q)
349- Agz1 vardir konusmaz
Yatagi vardir fakat hic uyumaz.
(nsrexy)
350- Gece giindiiz yufka acar.
(ziuaQ)

351- Bazi aylar 30, bazi1 aylar 31 ceker.
Kag ayda 28 giin vardir?
(ftprea und gz epJaejfe wmny ‘apuisdap)

352- Doktorunuz size 3 hap verir ve bunlar1 yarimsar saat
arayla almanizi tavsiye ederse, ilaclarin tamamini
bitirmeniz ne kadar siirer?

(rees 1q)

353- Gece saat dokuzda yatiyorum. Yatarken guguklu
saatimi sabah on’a kuruyorum. Kac saat uyurum?
(yees aiq uidt 1GipewdeA
IwAe znpund 2298 Jajjees nynodno)
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354- Dagdan gelir sekerek,
Kara tiziim dokerek.

(5ay))

355- Dag basinda tonton dayi.
(1)

356- Bir ciftcinin 17 koyunu vardi. Siiriide salgin hastalik
oldu. Dokuzu agir hastalandi, digerleri oldi.
Ciftcinin kac koyunu var?
(zn{oQ)

357- Sadece bir tek kibritiniz var. Icinde bir gaz lambasi, bir
gaz sobasl, bir de mum bulunan karanlik ve soguk bir
odaya girdiniz. Once hangisini yakarsiniz?

(nuqry))

358- Yedi tane kapisi var,
Ne de saglam yapisi var.

(Seg)

359- Adamin biri dikdértgen biciminde ve her cephesi
giiney manzarah bir ev insa ediyor. Evi kocaman bir
ay1 ziyaret ederse bu ay1 ne renk olur?

("1eseA 1fe zefiaq ep epunqny
Aazny] "aipepunqiny Aazny euiq 21Q8 eurdiyeq
ahaund 1saydad 12y uine nyuny) "INjo zehaq 14y))

360- Ozii bohcada, sesi bahcede.
(*12929)

361- Kivnim kivrim icinde, ne stylesen icinde.
(Temy])
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362- 5 elma vardi. Uciinii aldim. Kac elmam kaldi?
(ewpo €)

363- Musa (a.s.) gemisine her hayvandan kacar adet aldi?
('1pt ('s"e) ynN tequuebAad
uele uendey auisiweb Nyuny) “IJig)
364- Ben giderim o gider, 6niimde tin tin eder.
(uoiseq)

365- Bir ip ne kadar uzun olabilir?
(repey eunon 1281(])

366- Ici kara dist kara,
Bunu bilmeyen maskara.

(unfaz)

367- Babasi tembel, annesi caliskan,
Altmis da cocuklari var.

(reeg)

368- Baskalarina verdigimiz halde bizim tuttugumuz sey
nedir?
(zQs ziwIBipia )

369- Bir sap1 var, bin topu var.
(wmz())

370- Istanbul’dan hareket eden 40 yolculu bir otobiis
kullaniyorsunuz. Harem’de 7 yolcu binip, 1 yolcu indi.
Gebze'de 2 yolcu indi, 6 yolcu tuvalete gidip geldi.
Bursa’'da 10 yolcu indi, 2 yolcu bindi. 10 saat sonra
Isparta’ya vardimz. S6foriin adi nedir?

(ziuiszis 1QJoOQ)
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371- Oniimiizde oldugu halde géremedigimiz sey nedir?
(ziwu1820920))

372- 40’1 yarima boliip 10 eklediniz. Ka¢ eder?
(“Asjowiep yewdaed a1 ¥l YoW[QQ eWLIRA "12P2 ()6)

373- Cukura diisen adam gtilmeye baslamis, neden?
(uepuo ep zewre|ge uasnp Ipuayy)

374- Bir saniyede bir, bir dakikada iki, fakat yiizbin senede
hic gecmeyen sey nedir?
(3rey v)

375- Dudag@a deger ucu, ne getirdin a baci!
Kuruyan agizlarin, hepsi sana duaci.

(1bepreq ng)

376- Yapragi var agac degil, dikilidir urba degil, konusur
insan degil.
(deyy)

377- Salyangozun nezlesinden, kaplumbaganin sirt,
ziirafanin da boyun agrisindan daha kétii bir hayvan
hastah@: var midir?

(1Isewiziyewiod urgeAesaryy)

378- Bir kizim var, kat kat ceyizi var.
(eueye)

379- Iki tatar, biri kalkar biri yatar.
(izeso )

380- Allah dizer, insan cozer.
(umzpy)



OKUYUCULARDAN GELENLER

ok harika bir kitap... Hem egitici hem de eglendiri-
ci. Biittin cocuklarin, hatta biitiin annelerin okuma-
sin1 isterim.

Cesit cesit oyunlar, bilmeceler hepsi muhtesem. Elime
gecer gecmez bir cirpida okudum. Kitabin giizelligi icimde
yazarliga karsi inanilmaz bir istek uyandirdi. Ozellikle cocuk
kitaplan yazarak onlar sevindirmek ¢cok mutluluk verici bir
olay...

Sayet bir glin yazar olursam, ilk kitabimi, oyun kitabiyla
beni yazarliga 6zendiren Serife Tortop ablaya ithaf edece-
gim.

Berra Nur Yaman
Talebe

B iz cocuklar diistinerek bir oyun kitabi yazdiginiz
icin Allah sizden raz1 olsun. Bizim icin ¢cok énemli
olan oyuna bu kadar deger vermeniz ashinda cocuga verdigi-
niz degerin ifadesidir.

Daha 6nce bdyle bir kitapla karsilasmamistim. “99 Co-
cuk Oyunu” evimize de nese getirdi. Televizyonumuz olma-
dig1 icin oyuna cok vaktimiz oluyor. Her aksam kitaptan bir
oyun seciyor ve ailece oynuyoruz. Bu da beni cok mutlu
ediyor. Biittin cocuklarin bu mutlulugu yasamasim temenni
eder size tekrar tekrar tesekkiir ederim.

Zeynep Daban
Talebe
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gC itabin her sayfasinda cocuklugumun piir nese se-
nelerine déndiim. Sanki o gtizel yillar1 tekrar ya-
sadim.

Yazik ki gliniimiiz cocuklari bu giizelliklerden mahrum.

Unutulmaya yiiz tutmus, beyinlerde hayal meyal hatira-
lar olarak kalmis bu oyunlan derleyip, kitap haline getirme-
nin biiyiik bir hizmet oldugunu diistinliyorum. Ayrica kitabin
hem cocuga hem de ebeveyne hitap edisi ve anne- babayi
cocuguyla oyuna yénlendirmesi de cok giizel.

Kresimdeki 25 cicegim (cocugum) ile beraber, teknoloji
virtislerinden uzak; hem bedenen hem de beynen tadina do-
yulmaz dakikalar yasamamiza vesile olan bu gtizel eserden
tim egitimci ve ebeveynlerin haberdar olmasini temenni
ediyorum.

Zehra Ors
Egitimci

yun, annenin cocuguyla en giizel iletisim araci...
Dolayisyla bir anne icin en biiyiik firsat. Bu anlam-
da kitabimzin degeri ¢ok biiytik.

Gec kalmis bir anne olarak, Alice Chase’nin duygulari-
ma tercimanhk yapan bir siirini génderiyorum Kki; anneler
benim gibi gec kalmasinlar...

Gec kalmis bir anne
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GEC KALMIS BIR ANNENIN
SiiRi
Siirekli mesguldiim o kadar sene,
Seninle doyasiya oynayamadim,

Sen beni cagirdin “Gel, oyna” diye.
Ben bir tiirlti zaman ayiramadim.

Givdirdim, doyurdum, seni kolladim,
Sadece bunlari veterli sandim.
Bana oyuncagini getirdiginde,
Ben seni cogu kez, basimdan savdim.
Yataga yatirir seni oksardim.
Sen uyur uyumaz hemen cikardim
Simdi o glinleri cok 6zliiyorum,
Keske bir dakika fazla kalsaydim.

Hayat ne kadar kisa, yillar ne cabuk!
Ne zaman biyiidii bu kticiik cocuk?
Ona dokunmak icin uzandigimda
Ellerim bos kalir yiiregim buruk.

Artik ne resimler, ne de oyunlar
Ne “iyi geceler”, ne sarilmalar,
Hepsi cok geride, ulasmak zor,
Yasanmadi sanki o gtizel villar.

Artik hic isim yok, yapayalnizim.
Glinlerim cok uzun listelik bombos,
Keske istediklerini bir bir yapsaydim...
Kiictik arzularin simdi ¢cok sirin, ¢cok hos!



Serife Tortop Hamim'in Kaleminden
EGITIM SERISI
199 GUNDE

COCUGUM VE BEN

Bir geng kizimiz! "Annemi
. sevmiyorum; onu sevebilmek icin
sERI FE TOR ne yapmaliyim?" soruyorsa ...
TOP Nice Anneler, hep evlatlarinin
199 o hayirsizligindan, vefasizigindan
CUN DE dem vuruyorsa... Bir seyler ters

v gidiyor; bir yerlerde yanhshklar
oc ugl‘Im yapiyor demektir.
Ne dersiniz? Allahti Teala'nin
Ve fitratta koydugu annelik cezbesini

annelik sevdasini bir takim
e n yanhslanmiza kurban mi

gotlriyoruz yoksa?

Serffe Torop

A Y Gayemiz, yapllmasi gerekenlerle

yaptiklarimizi kiyaslamak...
F
| gt L e

Kendimizi muhasebe etmek; nce
m F Umit ediyoruz ki bakislanmiz ice

tanimak , kesfetmek. Yani ice
donmek...

199 GUNDE GCOCUGUM VE BEN

kendimizi sonra cocugumuzu
donerse , orada fitratta verilen
_ annelik cezbesini , annelik
‘g\\ . sevdasini bulacagiz. iste o sevda, o
“ — cezbe bize, nasil annelik
= yapacagimizi 6gretecek.

T ERKAM lkitelli Org. San. Bolgesi Mah. Atatiirk Bulvar Haseyad 1. Kisim Neo: 60/3-C
E’ Basaksehir / lstanbul  Tel: 0212 671 07 00 - Faks; 0212 671 07 48

YA www.erkamyayinlari.com « www kampanyakitaplari.com



Serife Tortop Hanim'in Kaleminden
EGITIM SERISI
ANNE-BABA VE EGITIMCILERE

9 ANAHTAR

$E RI FE TORTO Cocuk, Allah'in insana en biyiik
P hediyesi ve emanetidir. Bu ilahi
emaneti bozmadan, érselemeden;

ANNE - L potansiyel olarak tasidig
BAHA Ve EGIIIMEI[EHE Usttinltiklere, giizelliklere
ulastirmak anne baba ve
AHTA“ egitimcilerin vazifesidir.
Bu ulvi vazifeyi yerine
SON COCUKLUK pinemi 6 getirebilmek icin bir takim bilgi,
beceri donanimi ve pedagojik
formasyon gereklidir.

Serite Tortop

Kitabimizin ¢ocuk egitminde
ufkumuza genis bir pencere
acacagini diistinliyoruz. Asil olan
bu pencerede 6nce kendimizi
sonra gocugumuzu seyretmektir.

ANNE - BABA VE EGITIMCILERE 9 ANAWTAR

Iste; cocudu taniyip ¢ézmede,
yetiskinlige hazirlamada anne
baba ve egitimcilere 9 anahtar....

=

Ikitelli Org, San, Bolgesi Mah, Atatiirk Bulvar Haseyad 1. Kisim No: 60/3-C
Ul ERKAM bl TR on3E - 1 (7
Basaksehir / lstanbul Tel: 0212 671 07 00 - Faks; 0212 671 07 48
%’ YAYINLARI . :

www.erkamyayinlaricom « wwwkampanyakitaplari.com



Serife ToLt?p !1amm'|n K.ale.minden
EGITIM SERISI

CIMIZDEKI COCUK DA BUYUSUN

"Cocudunuzun gozlerinin icine
bakin ve orada kendi icinizdeki
cocugu gérmeye calisin.
icinizdeki cocuk da sizden sevgi,
ilgi ve egitim bekliyor”

Serite Tortop

Disimizdaki cocuklar kadar
“Icimizdeki blytimemis,
gelismemis cocuklar” da egitime
muhtac. Dahas, icimizde ki
gocugu bliylitmeden, diinyaya
gelmelerine vesile oldugumuz
cocuklanmizi yetistirme, egitme
sansimiz hic yok.

Onun icin, artik “igimizdeki
Cocuk da Biiyiisiin" diyor;
"Cocugumuzla beraber
kendimizi egitme" yolculugunda
hepimize hayirli, neseli seyirler
temenni ediyorum.

IGIMIZDEKI COCUK DA BUYUSUN

-

T ERKAM lkitelli Org. San. Bolgesi Mah. Atatiirk Bulvar Haseyad 1. Kisim Neo: 60/3-C
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Serife Tortop Hamim'in Kaleminden
EGITIM SERISI
CICEKLERIMIZ SOLMASIN

0-7 YAS EGITIMi

YERiFg TORTOp

Serife Tortop

SOLMASIN

COCUK EGiTiM RenBEri

GICEKLERIMIZ SOLMASIN **52555™

=z

ks

GIGEN gz

(0-7 YA$) RIFI
i\

Bu kiliciik eser onbes yillik bir hasretin mahs(lii-
dr. On besyillik sonmeyen {imitlerin, aci dolu
bekleyislerin mahsulil... Eskiler "Annenin kiy-
metini bilmek iin anne olmak gerek" derler.
Dogrulugunu anne olunca anladim. Ancak biz
de diyoruzki; anne olmanin kiymetini de anne
olamamanin aaisiyla yananlar, hasreti gercek
manada yasayanlar daha iy bilir. Bir cocuk bii-
yiiyene kadar glinde belki yiizlerce defa

"Anne" diye seslenir. Dolayisiyla bu annelerin
yeryiiziinde en ¢ok duyduklan bir kelimedir
Ama, acaba diinyada kaganne ocugunun
"Anne, annecigim" deyisindeki tilsimi duymus,
td kalbinin derinliklerinde titreme hissetmistir?
Kitabin yaziligindaki birinci gaye; annelere ve
anne adaylanna hayatin en biiyiik mutlulugu
olarak anne olmanin, evrensel boyutunu hatir-
latmaktr. Ikind gayemiz ise; yeryiiziinde en de-
gerli varliklanmiz olan ¢ocuklanmiz kendisiyle
bangik, Rabbiyle bansik ve Rabbinin ¢izdidi si-
nirlar dahilinde cevresiyle banisik birer ferd
olarak topluma kazandirmaktr. Daha Oz bir ifa-
deyle niyetimiz, "Yakiti insanlar ve taglar olan
cehennem atesinden nefsinizi ve ailenizi koru-
yun" emr-iilahisine ittiba etmektir.
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[ocuk Oyunu
ve Bilmeceler

Cocuk ve ayun, ayrilmaz ikili...
Diinyayi gocuksuz, cocudu oyunsuz
diislinmek miimkiin mi?
Oyunsuz bilyliyen cocuda "yarimdir”
diyor uzmanlar...

Oyun cocudun esi, arkadast, gelisimi, iletisim dili...
Yazik ki bugiin teknolojinin ve refahin son demine
ulagmis gocuklarimiz, cocukluklarinin en gozde
sevaqilisini yitirdi. Belki ellerinde cep telefonlar,
kucaklarinda laptoplari, ama hepsi,
hepsi oyun fakiri.

Oyunu unutan cocuklarimiz bilgisayar mahkumu
oldu. Teknoloji harikasi olarak icad edilen bu kutu
yazik ki cocuga cocuklugunu yasatmayan, manen
oldiren bir virds kutusu olup cikti.

Iste bizi “Cocuk Oyunlan” lizerinde calisma
yapmaya tesvik eden asil sebep budur. Cocuklugun,
belki de insanhdin kaybolmaya yiz tutmus bu
yitigini cikarmak, tekrar kazandirmak.
Sevgili anne ve babalar! Editimciler! El ele,
goniil gdniile...

Cocuklarimiza oyunu, cocuklugunu
kazandiracak nice oyun saatlerinde
bulusmak lizere...
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