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Mimar Sinan Oniversitesi, Gozel Sanatlar FakOitesi, Sahne ve GOrOntO Sanatlan 
BoiOmO'nOn Fotograt Ana Sanat Dalr'ndan 1994'te mezun oldu. 1 998'de Marmara 
Oniversitesi, Gozel Sanatlar EnstitOsi.i, FotoQraf Ana Sanat Dall'nda "Mimari 
Fotograt' konusunda ''\'Oksek Lisans Egitimi"ni, 2002'de isiJinbul Onive111itesi, 
Sosyal Bilimler EnstltOsO'nde "Haber FotoQraf~IIIQI" konusunda 'Doktora EQitimi"ni 
tamamladr. Ce!itli del]lilerde Yazr ijleri MOdOriOgu, Yazr ijleri MOdOr Yardrmcrlrgr 
ve Editi.iriOk yapt1. Ce~itli etkinliklerde "fzlenimler", "Detaylar", "Sepetfiiler", 
"Mimariler'' ve "0yk1Jier'' adl1 sergileri gert;tekle~tirdL Ulusal ve uluslararas1 
yan~malarda 140'm Ozerinde Odi.il km:and1. 80'i a§kln makalesi ~e~itli dergilerde 
yay1mland1. Yurtii£inde ve yurtd1~1nda bir~ok konferans verdi. 20'yi a§kln bildirfsi 
ulusal ve uluslararas1 sempozyumlara kabul edlldi. "rurtl~i ve yurt d1~mda 30'un 
Omrinde gosteri yaptr. Folllgrnflan 40'm uzerinde Olkede sergilendi. 2001 'de FlAP 
{Uiuslararas1 FatoQraf Sanat1 Federasyonu) taraflndan, uluslararas1 yan~malardaki 
bajanlanndan dolayr AFIAP (Artis1 of FlAP) unvam ile onurlandrrrldr. Marmarn 
Oniversitesi, Bilimsel Arajtrrma Projeleri Komisyon llajkenhgr'mn destegiyle 
2003'te"Kaybolan Meslekler', 2004'te"Denemeler', Kocaeli Oniversitesi, Bilimsel 
Amjtrrma Projeleri Komisyon Bajkerhgr'nrn destegiyle de 2005'te 'AIJitOrk 
Fotograllanmn Arjivlenmesi" 2008'de "AIJitOrk ve Kadm' ve 2009'da "Fotoglllfla 
Ge,en Hayatlar' adh arajtrrma pmjelerini tamamladr. 20031e, lspanya Fotograf 
Konfederasyonu tarafmdan desteklenen "Photographers of the End of Millenium" 
adlr pmjede "Milenyum FotografiiSI" se,ildi. 2002'de "Yardrmcr Do,ent', 2004'te 
"Do,ent', 2009'da "Pmfesor' oldu. "Temel Folllgmf Bilgisi De111 Notlarr", "Temel 
Fotograf Bi lgisi", "Fotografta Qekim Teknikleri", "Basmda Haber Fotografr Kullamm 1", 

"A'dan Zye Fotogral', "Yeni Ba§layanlar i>in Fotograr• "Fotografta Kompozisyon", 
"Mimari Fotograf', "Amatorler i,in DijiiJII Fotogral', "DijiiJII Fotograf Rehberi" adlr 
kiiJiplan, "Mimariler", "Sepet>iler' ve "Oyklller" adlr albumleri bulunan Kanbumglu, 
FlAP (Uiuslararasr Fotograf Sanatr Federasyonu), PSA (Photographic Society of 
America) ve FOTOGEN Oyesidir. Belgesel filmlerde yOnetmenlik de yapmakta olan 
Kanbumglu, halon Kocaeli Oniversitesi, GOzel Sanatlar Fakllltesi, Fotograf 
BOIOmO'nde "BOIOm llajkem" olarakg011Wyapmaktadrr. 
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bNSOZ 

1990 y1hnda girdiQim Mimar Sinan Oniversitesi Sahne ve GOrOntO Sanatlan 
BOHimO FotoQraf Ana Sana1 Dal1'nda okurken, genelde derslerimfzde not tutard1k. 

Qunkii o dOnemde lotoQrafla ilgili baSil! kitap azd1 ve lotoQraf olwllannda 
okutulabilecek akademik duzeyde TOrk>e yaym yo~u. Dogal olarak, hocalanmllm 
aQ.zmdan ~1kan her sOz, bizim i~ln kitaptaki cOmleler kadar deQerllydL Ardmdan 
akademik kariyerimin ba§lad1Q1 ilk y11 olan, 1996'da bir karar vermem gerekiyordu. 
Yani not tutturarak m1 eQitim vermeliyim, yoksa ders no11an m1 olu~turmah m1y1m 
diye ... Darn notlanm yazmaya bu a§amada b~lad1m. Qejitli kitaplan lamyarak ve 
bilgilerimi de ekleyerek, ilkders notlan kitab1m1 ''kard1m. ilk11kan oyay1mm, l'§itli 
eksikliklerve yanlijll~arla (imla ha1JIIan) yaylmlanml§!t Ardmdan diger kitaplanm 
geldi ve bugOne kadar 10'un Ozerinde lotoQral yaym1 haz~rladim. Ancak 11kan 
yaymlar1 satm alanlann baz1 ele§tirileri vardt Bunlardan en Onemlisi, herhangi bir 
konuyu 0\Jrenebilmek i~in o konu ile ilgili bOIOmii ya da yakm bOIUmleri tamamen 

okumak zorunda kald1klanm ve oradan sonu, ''kartmak zorunda olduklanm 
belirtiyorlardt Aym zamanda kullamlan dilin akademikolmaSI, hobi olarakyaptiklan 
fotojjraf OQrenme i§leminde onlan zorlamaldaydi. Aym zamanda fotoQraf eQitmen­
liQine ba§lad1Q1m 1991 y1lmdan itibaren gerek dernek 1al1SI altmda, gerekse aka­
demik ortamda sorulan sorulann goQunluQunun nokta sorular oldugunu fark ettim. 
0 nedenle, bu sorulan1ektekyazlp bunlarm cevaplanm da anla§1l1r bigimde mi.im­

kOn olduCu kadar k1sa ve '''' anlat1mli bol Ornekli bir ki1Jip hamlamaya karar ver­
dim. Bana en ~ok sorulan sorulan ba§llklar halinde s1ralad1m. Ortaya, §U an elinizde 

bulunan bu kitap ''~" Umanrn, fotograf ;;antamza girecek boyutta hamlanan bu 
kitap, i>erisindeki bilgilerle lotogral hayatlniZI kolaylil!firlr. 

Prof. Dr. iizer Kanburoglu 
Istanbul, 2010 
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Kag Tip Dijital Fotograf Makinesi Vardir? 

KAij TiP DiJiTAL FOTOGRAF MAKiNESi VARDIR? ~ 

Piyasada amatbrlere dbnOk olarak sat1lan dijital fotograf 

makineleri; dijital single lens refleks fotograf makineleri 

(OSLR), OSLR gorOnOmiO dijital kompakt fotograf makineleri 

ve dijital kompakt fotograf makineleri olmak Ozere Oge aynl1r. 

Farkl1 mega piksellerde Oretilen bu fotograf makinelerinde, 

Bir DSLR foto(jraf makinesi 

Oreticilerinin tercihlerine gore farkll tipte sensbrler bulunur. Bu 

sensbrler CCO, CMOS, FOVEON'dur. Canon genelde 

CMOS'u tercih eder. Sigma ise FOVEON sensbrO tercih eder. 

Bunlann d1~1nda kalan markalar ise CCO sensbrO tercih 

ederler. TOm dOnyada bu tip fotograf makinelerini Sony, 

Canon, Nikon, Olympus, Pentax, Konica/Minolta, Leica, 

Sigma, Lumix, Fuji ve Samsung gibi, temelinde elektronikve 

fotograf makinesi Oretme gegmi~i olan firmalar imal etmek­

tedirler. 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

DSLR gOrOnOm/0 
dijital kompakt totoOral makinesi 

~ DSLR FOTOGRAF MAKiNELERi NASIL fiALI31R? 

Objeden yans1yan l§lnlar objektif ve diyaframdan ge~erek, 

objektifin arkas1nda 45 derece a~1yla duran aynaya gelir. 

Buradan yans1yan l§lnlar, Ost tarafta bulunan penta prizma 

i~erisindeki aynaya ve bu aynadan da yans1yarak vizore gelir. 

Bu a§amada fotograf~l sadece kadraj1 ayarlama §ans1na 

sahiptir. Ancak deklan§ore yanm baslldlg1nda fotograf 

makinesi hem netligi yapar hem de pozlandlrmay1 ol~er. Tam 

bas1ldlg1nda da ~ekimi ger~ekle§tirir. Dolay1s1yla vizore gel­

mekte alan l§lnlar, se~ilen ortOcO h1z1 sOresince, bu sefer 

sensorOn Ozerinde kahr. Daha sonras1nda da sensor bu l§lk 

bilgisini dijital olarak algllayarak ~ozOnOriOk degerine gore, 

belli bir ebatta ve RGB (Red-Green-Blue) yani K1rm1z1, Ye§il, 

Mavi olarak 0~ temel renkten olu§an bir gorOntO olu§turur. Bu 
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DSLR Fotograf Makineleri Nas1l <;;al191r? 

DSLR fotograf makinesinin ~alt§ma sistemi 

fotograf gorOntOsO, gekim oncesi belirlenmi§ dijital fotograf 
formatlanndan biri ile (JPEG, RAW, TIFF gibi) yap1landinl1r. Bu 

tip fotograf makinelerinin bir diger onemli ozelligi, kullan1c1ya 
farkll gekim tekniklerini uygulama §ansi veren gekim mod­
lanna sahip olmas1d1r. TOm modellerde ortOcO onceligi (lV­

S), diyafram onceligi (AV-A), manuel (M) ve program (P) gibi 
segenekler vardir. Bunlardan brtOcO onceligi segildiginde, 
LCD ekranda ortOcO segenekleri gorOIOr. Fotograf 
makinesinin tipine gore yan taraf1nda bulunan gark ya da 
oklarla bir ortOcO h1z1 segilip deklan§ore yanm bas1ld1g1nda 
makine pozometresi, 
segilen ortOcO h1z1na 
kar§lllk ortamdaki l§lk 
degerine gore bir di­
yafram degeri verir. 
Diyafram onceligi se­

gilip deklan§ore yanm 
baslld1g1nda ise, fo-

tograf makinesi po- DSLR totograt makinesinde LCD ekran 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

DSLR i9in Oretilmi§ bir objektil 

DSLR i~in Oretilmi§ bir objektif 

zometresi bu kez kullamc1ya 

ortOcO h1z1n1 verir. DSLR fotograf 

makinelerinin objektifleri, dijital 

kompakt fotograf makinelerine 

gore daha kaliteli merceklerden 

Oretilmi§lerdir. Fotograf makine­

si 100 Asa'dayken, milimetrede 

ortalama 100 ile 160 gizgiyi 

ay1rabilirler. Bu oran objektifin 

kalitesine gore degi§ir. Bu 

objektiflerle elde edilen fotograf 

dosyalan ile 1 00 x 70 em. boyut­

lanna kadar sorunsuz bOyOtme­

ler yap1labilir. Bu fotograf maki­

nelerine ayn1 zamanda; 6 mm. 

bal1kgozO objektiften 2000 mm. 

tele objektife kadar gok geni§ bir 

yelpazede objektif tak1labilmesi 

fotografg1ya geni§ gall§ma alan1 

yarat1r. Baz1 DSLR fotograf 

makinelerinde, dahili fla§ siste­

mi de vardlr. Penta prizman1n 

Ozerine yerle§tirilmi§ bu fla§lann 

"Guide Number"lan (Rehber 

Numaras1) yakla§lk olarak 8 ile 

12 aras1ndad1r. Yani gok karanllk ortamlarda 4 diyafram ile 

gekim yap1ldlg1nda yakla§lk 3-4 metre aras1nda bir yeri 

aydlnlatabilirler. COnkO gok gOgiO fla§lar degillerdir. 0 

nedenle, daha uzag1 ayd1nlatma §anslan yoktur. Daha uzag1 
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DSLR Fotograf Makineleri Nas1l <;;al191r? 

ayd1nlatmak igin, mutlaka 
dl§andan bir harici fla§ 
takmak gerekir. DSLR 

fotograf makinelerinin tek 
dezavantaj1, gekim s1ras1nda 
vizbrde gbrOntOnOn kaybol­

M 13" 
!! <·1 

0 ~ 
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@ 88• F•\'€ 
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masldlr. COnkO objeden BirDSLR'ninarkasmdakiLCDekrandamenil 

yans1yan l§lnlar, objektifin hemen arkasmda (fotograf 
makinesi govdesinde) bulunan 45 derece ag1l1 ayna 
yardim1yla penta prizmaya iletilirler. Qekim s1ras1nda, segilen 
brtOcO h1z1 sOresince, ayna yukanya kalktiQI igin, objenin son 
durumu vizbrde kesinlikle gbrOiemez. YOksek brtOcO 
h1zlannda (1/250, 1/500, 1/1000, 1/2000, 1/4000 vb.) bu 
problem gbz taraf1ndan alg1lanamaz. 

Bir DSI.R'nin yap1smdaki dahili na~ sistemi 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

Bir DSLR totograf makinesi 

Ancak dO§Ok brtOcO h1zlannda (1, 2, 4, 8,15 saniye) bu 
problem gbz taraf1ndan rahatl1kla alg1lanabilir. DSLR fotograf 
makineleri, poz blgOmOnO TTL. (Through The Lens-Objek­

tifin iginden Gegerek Okuma) sistemi ile yaparlar. Bu sistem­
de, objektiften igeri girerek vizbre gel en l§lnlar, ayn1 zamanda 
penta prizma igerisinde bulunan l§lga duyarl1 silikon hOcrele­

re de gelirler. Deklan§bre yanm bas1ldig1nda bu hOcreler aktif 
duruma gegip Ozerlerine gelen l§lnlan, voltaja gevirerek po­
zometreye bilgi gbnderirler. TTL sisteminde degerlendirilen 
bilgi, vizbrde ve LCD ekranda diyafram ve brtOcO h1z1 olarak 
fotografg1ya rakamlarla verilir. 
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Dijital Kompakt Fotograf Makineleri Ka<;: <;:e~ittir? 

DiJiTAL KOMPAKT FOTOGRAF MAKiNELERi­
KAI; I;E§iTTiR? 

BugOn Oretilmekte olan dijital kompakt fotograf makinelerine 
bakt1g1m1zda; bunlan Og gruba ay1rabiliriz: 

1- Pozlandlrmas1 ve netlemesi tamam1yla otomatik olanlar, 

2- Pozland1rmas1 hem otomatik hem manuel, netlemesi oto­

matik olanlar, 

3- Pozlandlrmas1 ve netlemesi hem otomatik hem manuel o­
lup Ozerindeki bzelliklerle DSLR gbrOnOmiO olanlar (DSLR 
LighVLike olarakda adlandlnlmaktadlr). 

1. grupta yer alan fotog­
raf makinelerinde, nere­
deyse kullamc1ya higbir 

~ey b1rak1lmam1~t1r. Kul­
lan1c1ya beyaz dengesi, 
gbzOnOriOk, fla~ kullanm 

Poz/and!fmasJ otomalik alan bir kompakt fotograf makinesi g j bi ayarlar b I rakil m 1 ~, 

geri kalan bzellikler otomatik olarak ayarlanm1~t1r. Objektifleri 
genelde 35 mm. x 70 mm. aras1nda orta dOzey zoomlardan 
olu~mu~tur ve bu objektiflerin ag1khklan maksimum, 3,5- 5,6 
diyaframdan ba~layip 8 diyaframa kadar devam eder. Bu 
fotograf makinelerine optik zoom'un yan1nda dijital zoom da 
eklenmi~tir. 2. grupta yer alan fotograf makinelerinde 1. 

gruptan farkll olarak, pozlandlrma, kullan1c1n1n da se­
genegine b1rak1lm1~ ve Programme (Program), Shutter 
(OrtOcO h1z1), Aperture (Diyafram), Manuel (EIIe) ve bunlann 

19 



1 00 Soruda Dijital Fotograf 

dl§lnda portre, manzara, 

gece gekimi ve h1zll ob­

jelerin dondurulmas1 igin 

kullan1lacak spor modlan 

olmak Ozere haz1r modlar 

da SiSteme kiSa yollarla ek- Pozfandlfmasl kuflaniCI tara#ndan da kontro/ edi/ebi/en 

lenmi§tir. Objektifleri, 35 dQitaJkompakttotogratmakinesi 

mm. I 150mm. aras1nda degi§mekte ve ag1kl1klan da 3,5 - 4 

diyafram degerinde Oretilmektedir. Bu modellerin baz1lannda 

dijital zoom da vardir. 3. grupta yer alan dijital kompakt 

fotograf makineleri, ayn1 DSLR gorOnOmiO gibidir fakat 

gall§ma sistemleri farkl1dir. Ancak yakla§lk olarak standart 

DSLR'Ier Ozerinde bulunan tOm ozelliklere sahiptirler. 

DSLR'Ierden tek farklan, objektiflerinin degi§tirilememesidir. 

c;unkO bir gogunda 28 mm'den 400 mm'ye kadar bir zoom 

20 

DSLR gibi gorev yapan 
pozlandlfmasl ve neUenmesi 
kullamc1 tara#ndan da kontrol 

edilebilen dljita/ kompakt 
fotogra/ makinesi 



Dijital Kompakt Fotograf Makineleri Nas1l <;;al191r? 

objektif oldugu igin neredeyse objektif degi§tirmeye gerek 

kalmamaktadlr. Ancak bu zoom objektiflerle elde edilen 

fotograflann gok fazla bOyOtOimesinde ortaya ge§itli Slklntllar 

91kar. Bunlann ba§lnda; §ekil bozulmalan (distorsiyon) ve 

keskinlik gelir. Bu iki s1k1nt1 da her fotografg1 igin bir prob­

lemdir. 

DiJiTAL KOMPAKT FOTOGRAF MAKiNELERi ~ 
NASIL ~ALI,IR? 

Dijital kompakt fotograf 

makinelerinde vizor, 

objektiften tamam1yla 

bag1ms1zdlr. Bu dijital 

fotograf makinelerinde 

vizorde gorOntOyO izle­

mek igin olu§turulmu§ bir 

aynalar grubu (penta 

prizma) yoktur. Bu duru­

mun sak1ncas1, objektif-

Dijital kompakt foto(Jraf 
makinelerinde vizor kullamlarak 

yapllan t;ekimlerrle paralaks 
ha/as1 olu§ur 

ten gegen l§lnlann vizore gelmeden dogrudan sensore 

ula§mas1dlr. c;onkO vizor ile objektifin eksenleri farklld1r. Yani, 

siz vizor dOzleminden objeye Ostten bakarken, objektif 

dOzlemi paralel ama daha alt bir seviyeden ayn1 objeye bakar. 

Boylece objeden sensore gelen l§lnlar, objektife yani vizore 

gore daha alt bir dOzlemden gelir. Bu yOzden iki gorOntO 

aras1ndaki kadraj farkllla§lr. Buna paralaks hatas1 denir. 

VizorOn objektiften bag1ms1z olmas1n1n bir diger sak1ncas1 da 

netleme ile ilgilidir. Vizor, siz objeye ne kadar yakla§1rsan1z 
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yakla§ln, devamll net gorOntO verecektir. c;onkO vizorOn 

netleme ile ilgili bir i§levi yoktur. 0 sadece objeyi gormeye 

yarayan basit bir mercekten olu§mU§, objektiften bag1ms1z 

bir penceredir. Siz objeye 1 metreden daha fazla da yak­

la§samz, objeyi vizorde yine de net gorOrsOnOz. Ancak 

sensorde netlik saglanamadiQI igin fotograf flu g1kacakt1r. 

Fakat dijital kompakt fotograf makinelerinin arkas1nda 

bulunan LCD ekran, yukanda saydig1m1z s1k1nt11an son­

landlrml§tlr. Paralaks olarak adland1nlan ve vizor kulla­

nlldiglnda ortaya g1kan bu hata, LCD ekran vizor olarak 

kullamldiQI igin ortadan kalkml§tlr. Objektif yard1m1yla 

sensbre gelen gorOntOier, direkt olarak art1k LCD ekrana 

geldigi igin paralaks hatas1 olu§maz. c;onkO hangi dijital 

kompakt fotograf makinesini agarsamz ag1n, LCD ekran 

dogrudan vizor vazifesi gbrOr. LCD ekran1n bu bzelligi (Live 



Dijital Kompakt Fotograf Makineleri Nas1l <;;al191r? 

View) menOden girip kapat1lmad1kga hep ag1k kallr. Halbuki 
3-4 DSLR markas1n1n birkag modelinin dl§lnda, DSLR'Ierde 
bu ozellik pek yoktur. <;unkO DSLR'Ierde gorOntO aynalardan 
vizore geldigi igin paralaks hatas1 olmas1 soz konusu degildir. 
Ancak 3. grup olarak adland1rd1QimiZ ve DSLR gorOnOmiO 
olan dijital kompakt fotograf makinelerinin vizorleri daha farkll 
imal edilmi§tir. Bu vizorler, her ne kadar DSLR'Ierde oldugu 
gibi aynalardan 
olu§an bir penta 
prizma olmasa da 
sensorden gelen 
gorOntOyO video 
format1yla vizore 
ula§tlnrlar. Her ne 
kadar gergek bir 
vizor gibi gorev 
yapmasa da pa­
ralaks hatas1 yap­
maz. Dolay1s1yla 
dijital kompakt 
fotograf makine-

DSLR giirilnilmlil dijital kompakt fotograf makinesi 

lerinde vizorOn objektiften bag1ms1z olmas1ndan dolay1 
ortaya g1kan, objelere gok yakla§lldiQinda vizorden net 
gorOnmesine ragmen sensorde netlenememe hatas1, LCD 
ekran ile birlikte son bulmu§tur. <;unkO LCD ekran kullan1larak 
yap1lan gekimlerde, netlik s1n1rlan kullan1c1 taraf1ndan sap­
tanabilmekte, objeye haddinden fazla yakla§1ldlg1nda, ob­
jektif netlik yapmayarak gekimi gergekle§tirmemekte ve kul­
laniCIYI uyarmaktad1r. Dijital kompakt fotograf makinelerini 
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gruplarken bunlann 3 ana grupta topland1g1n1 ag1klam1§t1k. 

1. grupta yer alan dijital kompakt fotograf makinelerinde 

pozland1rma otomatiktir. Bu da fotografg1n1n konuya gore 

farkll gekim teknikleri uygulamas1n1 engeller. Ornegin bir 

portre gekiminde, alan derinligini en aza indirmek igin 

fotografg1 diyafram1 

agmak istese de bu 

i§lemi yapacak se­

genek, fotograf ma­

kinesinin uzerinde 

olmad1g1 igin i§lemi 

gergekle§tiremez. 

Bunun yerine portre, 

manzara, gece geki­
mi ve h1zli Objelerin Dijita/kompaktfotografmakinesi 

dondurulmas1 igin kullanllacak haz1r modlar, sisteme 

eklenmi§tir. 2. grupta yer alan dijital fotograf makinelerinin bir 

k1sm1nda, Programme, Shutter (Ortucu h1z1), Aperture 

(Diyafram) ve Manuel segeneklerinin dl§mda portre, 

manzara, gece gekimi ve h1zl1 objelerin dondurulmas1 igin 

kullan1lacak haz1r modlar da sisteme eklenmi§tir. Fotografg1, 

degi§ik gekim modlan ile bu istegini gergekle§tirebilir. 3. 

grupta yer alan dijital fotograf makineleri DSLR'nin uzerinde 

olan tUm olgum sistemlerine sahiptir. 1. gruptaki dijital 

kompakt fotograf makinelerinin aksine, pozland1rma 

kullan1c1n1n segenegine b1rak1lm1§ ve Programme, Shutter 

(Ortucu h1zl), Aperture (Diyafram) ve Manuel segeneklerinin 

di§lnda portre, manzara, gece gekimi, makro ve h1zl1 objelerin 

dondurulmas1 igin kullan1lacak haz1r modlar da sisteme 
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eklenmi§tir. Bu gruptaki dijital fotograf makinelerinde, kul­

lanlclnln daha dogru pozland1rma yapabilmesi igin nokta, 

merkez ag1rllkll, ortalama ve genel olmak Ozere farkll blgOm 

sistemleri de vardlr. Aym zamanda kullan1c1ya gerek "Asa" 

(Hassasiyet) gerekse White Balance (Beyaz Ayan) 

bbiOmleriyle esnek ayar yapma bzelligi de bu gruptaki dijital 

fotograf makinelerine eklenmi§tir. Gegmi§ y1llarda Oretilen 

birgok analog (film kullanan) kompakt fotograf makinesinde 

kullan1lan objektifler, gok kaliteli merceklerden yap1lm1yordu 

ve optik kaliteleri gok 

yOksek degildi. Ancak 

gOnOmOzde Oretilen bu 

tip dijital fotograf maki­

nelerinin objektifleri gok 

kaliteli merceklerden ya­

pllmaya ba§landl. Hatta 

birgok DSLR fotograf ma­

kinesine Oretim yapan 

birgok bzel marka, ayn1 

kalitedeki objektiflerini bu 

tip dijital fotograf maki­

neleri igin de kulanmaya 

ba§ladllar. Genelde Ozer­

lerinde 28 mm'den ba§­

layan ve 400 m'ye kadar 

devam eden, kaliteli 

merceklerden Oretilmi§ 

objektifler kullanllmak­

tadir. Objektif ag1kl1klan 

Dijitaf kompakt totograt makinelerinin objektitteri 
zoom objektif ofarak ilretitmektedir 

.../ 

Dijitaf kompakt toto(jrat makinelerinin objektitteri 
zoom objektif ofarak ilretifmektedir 
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da genellikle 3,5'tan ba§lay1p 22'de bitmektedir. Bu ob­

jektiflerin on taraf1na bakt1g1m1zda 1/3,5-4,5 ve 28 x 135 mm 

gibi bir ifade gorOrOz. Bu ifadelerden 3,5/4,5 rakamlan, 

objektifin maksimum diyafram ag1kiiQin1 gosterir. 28 x 135 

mm. rakamlan ise bu objektifin odak uzakl1g1n1n nereden 

nereye kadar gittigini gosterir. Fakat §U unutulmamalldir; 3,5 

diyaframllk maksimum ag1kl1k ancak 28 mm. odak uzak­

llglnda gegerlidir. QOnkO, zoom degi§tikge maksimum ag1kl1k 

da degi§ir. Siz zoom'u 135 mm'ye ald1g1n1zda diyafram 

ag1kiiQI ancak 4,5'a kadar ag1labilir. Bu, §U demektir; objektifin 

tele objektif (135 mm.) taraf1 kullan11irken ortam l§lkiiiiQinln 

gok iyi olmas1 gerekir. 

~ HANGi TiP HAFIZA KARTI SATIN ALINMALIDIR? 

Dijital fotograf makineleri ile gekilen gorOntOierin, her ne 

kadar baz1 dijital fotograf makinelerinde dahili haf1za varsa 

da, g1kartllabilir bir alana depolanmas1 gerekir. Dolay1s1yla 

dijital fotograf makinelerine takllan haf1za kartlan, sensor 
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Hangi Tip Haf1za Kart1 Salin Al1nmal1d1r? 

tarafmdan algllanan gbrOntUierin bir ba§ka yere 

aktanlmas1na kadar, depo vazifesi gbrOrler. Bu kartlar; CF 

Card (Compact Flash), SM 

Card (Smart Media), (SO) 

Secure Digital veya MS 

(Memory Stick) §eklinde 

farkll boylarda Oretilirler. 

Ancak bu kartlan satm 

al1rken baz1 noktalara dikkat 

etmek gerekir. Bunlardan 

birincisi; kart1n markas1d1r. 

MOmkOn oldugu kadar 

fotograf makinesi Oretici­

sinin tavsiye ettigi markay1 

sat1n al1n. Dikkat edilmesi 

gereken ikinci nokta ise: 

kartlann depolama kapasi­

tesidir. <;OnkO bu kapasite­

lerin fotograf makinesi 

Ozerinde riskleri vardlr. Bu 

nedenle mOmkOn oldugu 

kadar 16 ya da 32 GB'Iik 

haf1za kartlan almak yerine, 

2 ya da 4 GB'Iik haf1za 

SD (secure digital) kart 

=San Disk----! 

E treme 
DUCATI ED I TION 

Compact Flash® · 

L e el-.. 
6fG8 < .,. ~· i 

I 

Compact Flash kart 

kartlan almaya bzen gbsterin. Bbylece gekim s1ras1nda ya da 

sonrasmda, kartta 91kabilecek bir anzadan dolay1 

kaybettiginiz fotograf say1n1z daha az olacakt1r. Kartlan 2 ya 

da 4 GB'Iik alman1n diger bir avantaj1 da gekilen gorOntOnOn 

haf1za kart1nda i§lenme sOresini k1saltmas1dir. <;OnkO 16 
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GB'Iik kart alan fotografg1n1n amac1, bilgisayara yOkleme 

yapmadan haf1za kart1 doluncaya kadar bunu kullanmakt1r. 

Ama bu §ekilde kart1n bo§ alan1 azald1kga, fotograf 

makinesinin bu karla gorOntO yOklemesi ve dolay1s1yla ikinci 

fotograf1 gekme sOresi de uzar. En son dikkat edilmesi 

gereken nokta ise; her dijital fotograf makinesinin 8, 16 ya da 

32 GB'Iik haf1za kartlann1 desteklememesidir. Bu nedenle bu 

kartlan almadan once, fotograf makinenizin kitapg1g1ndan bu 

kartlan destekleyip desteklemedigini mutlaka kontrol edin. 

~ GORUNTU BOYUTU AYARLARI NEYE GORE YAPILIR? 

Dijital fotograf makinelerinde gorOntO, pikseller yard1m1yla 

olu§ur. Pikseller kare §eklinde olup gorOntOnOn en kOgOk 

birimidir. Dijital gorOntOier de yan yana gelen bu pikseller 

toplulugundan olu§maktadlr. Piksellerin kadraj iginde i§gal 

ettigi alan, fotograf1n netligine dogrudan etkide bulunur. 

Dijital fotograf makinelerinin gogunda dO§Ok (low), standart 

(standard) ve yOksek (high) olarak belirlenmi§ modlar yar­

dlmlyla gozOnOriOk ba§tan ayarlanabilir. Bu ayarlama o 

fotograf1n daha sonra hangi ebatta bOyOtOiecegi ile de 

ilgilidir. brnegin 5 mega piksel bir dijital fotograf makinesi ile 

DSLR menilsilnde image size bOIOmil 
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en dO§Ok gozOnOriOkte 

yap1lan bir gekim, kesinlikle 

13x18 cm'den daha fazla 

bOyOtOiemez. BOyOtOidO­

gOnde pikseller kare kare 

ortaya g1karak fotograf1n 

netligini bozar. Dolay1s1yla, 



GorOntO Boyutu Ayarlan Neye Gore Yap1l1r? 

4 Mega piksel 1 Mega piksel 
Aym foto(jraftaki tark/1 •ozilnilrfilklerin ka~lliijlmfmasl 

ba§lang1g gozOnOriOgO, dijital gekim igin gok onemlidir. 
c;ozOnOriOk ayn1 zamanda haf1za kart1n1n kapasitesini de 
etkiler. c;ozOnOriOk yOkseldikge fotograf1n boyutu artacag1 
igin gorOntOnOn kaplayacag1 alan da geni§leyecektir. Bu tip 
bir fotograf makinesi allrken, gozOnOriOgOnOn 8 mega piksel 
(8 milyon) ve daha Ost boyutlarda olmas1na dikkat etmeniz 
gorOntO kalitesine ve gozOnOriOgOne olumlu bir §ekilde etki 
edecektir. 

Haf1za kart1 doldugunda, gekilen gorOntOier USB kablosu ile 
bilgisayara baglant1 yap1larak aktanl1r. Aktanmdan sonra kart 
bo§altllarak yeniden yOklemeye haz1r hale getirilir. c;ekim 
s1ras1nda kart1n dolmas1 ve bilgisayara aktanm yapma 
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YOksek 'iJzOnOr/Ok/0 ,ekim DO§Ok ,ozonor!Ok/0 ,ekim 

§ans1m1z1n olmamas1 ihtimaline kar§ln yedek kart1m1z1n ya da 
ta§lnabilir bellegimizin olmas1 avantaj1m1za olacakt1r. 
c;ozOnOriOk ve haf1za kart1 konulanm daha iyi anlamak igin 
ornek olarak 10 milyon piksel gozOnOriOkte ve 1GB haf1za 
kart1 kullanan bir fotograf makinesini ele alallm. Eger tOm 
gekimlerimizi en yOksek gozOnOriOkte yaparsak, sadece 112 
fotograf gekebilme §ans1m1z olur. 

Orta kaliteyi segtigimizde ise fotograflann boyutlan yOksek 
kaliteye oranla dO§ecegi igin kartta daha az yer kaplayacak 
ve 240 fotograf gekme §ans1m1z olacakt1r. DO§Ok kaliteyi 
segtigimizde ise bu say1600'Iere kadar ula§acaktlr. Peki hangi 
gozOnOriOgO segecegimize nas11 karar vermeliyiz? Birgok 
amator fotografg1n1n, dijital fotograf makinesi kullan1rken 
s1k1nt1ya dO§tOgO ilk konu, gorOntO boyutunun (Image Size) 
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segimidir. Bilinmesi 

gereken; boyut segi­

minde ba§roiO oyna­

yan faktorOn, o fotog­

rafln hangi amagla 

kullamlaeag1d1r. Eger 

gekeeeginiz fotograf, 

18x24 em. veya 30x 

40 em. gibi boyutlara 
bOyOtOieeek ise, mut­

laka yOksek gozOnOr­

IOgO segmeniz gere­

kir. Aneak gekeee­

giniz fotograf, 13x18 
em'den daha fazla 

Dil~ilk ~IJzilnilr/OkiO ~ekfm 
bOyOtOimeyeeek ise, 

dO§Ok gozOnOriOk 

yeterli olaeakt1r. c;ektiginiz fotograf gok fazla bOyOtOime­

yeeekse (10x15 em. gibi basllaeaksa), gozOnOriOgO en 

yOksekte tutman1z1n bir anlam1 yoktur. Bu sadeee haf1za 

kart1n1n gabuk dolmas1na ned en olur. c;ekileeek fotograf sergi 

ya da buna benzer etkinliklerde kullamlaeaksa, gozOnOriOk 

bOyOk tutulmalld1r. Boyut segiminin etkiledigi diger bir ozellik 

de fotograf makinesinin alglladlg1 gorOntOyO depolama 

sOresidir. BOyOk boyutlu fotograflar haf1za kart1na daha uzun 

sOrede depolan1rlar. Eger Raw yada Tiff formatta gekim 

yap1yorsan1z bu sOre uzamas1 daha da belirgin olarak ortaya 

g1kar. Oysa kOgOk boyutlu fotograflann depolanma sOresi 

bOyOk boyutlulara gore daha k1sa sOrede gergekle§ir. 
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GiirOnto i~leme programlarmda totogratm boyutlan degi~tirilebilir 

Ozellikle Jpeg formatta gekim yap1ld1Q1nda, tekrarl1 

gekimlerde fotograf makinesi, Tiff ya da Raw formatlarda 

oldugu kadar fazla zorlanmaz. Bununla birlikte, herhangi bir 

gekim igin 11 lmage Size 111 dO§OrdOyseniz, daha sonra 

bOyOtOimesi gereken fotograflann gekimi igin yeniden 

yOkseltmeyi unutmay1n. 

~ JPEG FORMAT HANGi ljEKiMLERDE KULLANILIR? 

Gerek DSLR gerekse kompakt fotograf makinelerinin 

tamam1nda yer alan, en yayg1n g6r0nt0 format1d1r. Ayn1 

zamanda g6r0nt0 formatlan iginde en az yer kaplayan 

formatt1r. 0 nedenle, birgok amat6r taraf1ndan s1kllkla kul­

lanllir. Ozelligi ise; g6r0nt0 igin gerekli olmayan dosyalan 

s1k1§t1rarak ya da ortamdan atarak, haf1za kart1nda fazla yer 

kaplamamas1d1r. Ancak kay1pll bir dosyad1r ve bu formattaki 

bir dosya her ag11ip i§lem yap11ip kapatlldlglnda, kay1p daha 

32 



Jpeg Format Hangi <;:ekimlerde Kullan1l1r? 

Photoshop programmda Jpeg dosyanm kaydedilmesi s1rasmda da ka/ite artmlabilir 

da artar. Ancak bu kay1plan bir gbzOn fark etmesi ola­
nakslzdlr. Yani ayn1 gbrOntO Tiff formatla gekilip bu formatla 
yan yana getirildiginde, gbzOn aradaki farkll bulmas1 
imkans1zdlr (gok bOyOk baskllar harig). Ancak bu formatta 
gekilen bir fotograf, gorOntO i§leme program1nda i§lenirken 
dosyan1n orijinali bilgisayarda mutlaka yedeklenmelidir. Bu 
dezavantaja ragmen, Tiff ve Raw fermata gore daha az yer 
kaplarlar ve seri gekimlerde fotograf makinelerini zorlamazlar. 
Ozellikle amatbr gekimlerdeki sonucu, her fotografg1y1 tatmin 
edecek kadar mOkemmeldir. GOniOk gekimlerin tamam1nda 
rahatl1kla kullan1labilir. Eger gekilecek gbrOntOier mail yoluyla 
gbnderilecekse, "Jpeg Fine" yerine "Jpeg Basic" modunu 
segmek daha mant1kl1dir. c;:onkO dosya boyutu, herhangi bir 
gbrOntO i§leme program1n1 gerektirmeden bu modda kO­
gOitOimO§ olur. 
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~TIFF FORMAT HANGi ~EKiMLERDE KULLANILIR? 

Ozellikle A segment DSLR fotograf makinelerinde bulunur, 

Orta ya da alt segment DSLR'Ierde ya da kompakt dijital 

fotograf makinelerinde bulunmaz. QOnkO tamam1yla pro­

fesyonel bir formatt1r. Daha gok, matbaada kullan1lacak 

fotograflann gekiminde segilmesi gereken bir formatt1r. Eger 

gekilecek fotograflar matbaada kullan1lmayacaksa ya da gok 

fazla bOyOtOimeyecekse, bu formatta gekim yapmamn bir 

anlam1 yoktur. Qekilen fotograf1n kapladig1 alandan dolay1 

haf1za kart1n1n gabuk dolmas1na sebep olur. Ornegin 3 MB'I1k 

alan1 kaplayan bir Jpeg fotograf, Tiff formatta gekildiginde 

dosya boyutu 9-10 kat artarak 25-30 MB'a g1kar. Bu dez­

avantaja ragmen Tiff ya da Raw, Jpeg'e gore bOyOk 

baskllarda daha kaliteli gorOntOierverirler. 

Photoshop programmda Tiff dosyalarmm kaydedilmesi s1rasmda t;e§itli iizelliklerin 
de!Ji§lirebilece(Ji bir pencere at;lllf 
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RAW FORMAT HANGi ~EKiMLERDE KULLANILIR?~ 

Jpeg ya da Tiff formatta gekilen fotograflar, ayd1nllk ve beyaz 

ayan yap1lm1§ olarak karta g6nderilirler. Ancak Raw yani 
11ham 11 format kullanlldlglnda sensor, Ozerindeki g6r0nt01eri 

herhangi bir i§leme tabi tutmadan, 11ham 11 olarak karta 

g6nderir. Dolay1s1yla bu format1 destekleyen bir g6r0nt0 

i§leme program1nda, gerektiginde yukanda belirtilen ayarlar 

degi§tirilebilir. B6ylelikle bu programlarda gekim s1ras1nda 

yap1lan hatalan (fazla ya da az pozland1rma, beyaz ayan 

bozukluklan) giderme §ansi vard1r. Dezavantaj1, Jpeg 

format1ndan yakla§lk olarak 9-1 0 kat daha fazla yer 

kaplamas1d1r. brnegin Jpeg format1nda gekilen ve haf1za 

kart1nda 3 MB yer kaplayan bir fotograf, bu format ile 

gekildiginde 25-30 MB'Iik yer i§gal eder. c;ogunlukla, reklam 

gekimlerinde ya da profesyonel gekimlerde kullan11ir. 

Raw programmda foto(jrafm i~leni~i 
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.:tl) OTOMATiK NETLEME NASIL YAPILIR? 

Eger netlemenin fotograf makinesi taraf1ndan otomatik ola­

rak yap1lmas1 isteniyorsa, se<_;:ici dOgme "otomatik netleme" 
(auto-focus) konumuna al1n1r. Goz, vizor i<;:erisindeki netleme 
karelerinden birine kilitlenip deklam~ore yanm baslld1g1nda, 
fotograf makinesi bu mesafeyi ol<_;:erek objektifin odak­
lanmaslm yani netligi yapml§ olur. Deklan§ore tam bas1l­
dlg1nda ise <_;:ekim yap11ir. Ayn1 zamanda ekran i<_;:indeki net­
leme halkalan konunun kadrajdaki yerine gore, ekramn ya­

mnda bulunan dOg meier ile degi§tirilebilir. 

Ban DSLR'Ierde focus se~enegi Ban DSLR'Ierde focus se~enegi 
gOvdededir objektit Ozerindedir 

Eger objektifiniz au­
to-focus konumun­

daysa, objektifinizin 
netleme halkas1 ile 
netlik yapmaya <;:a­
ll§mayln. Bu durum­
da objektifin netlik 

yataklann1 olu§turan sistem a§1n1r ve objektifiniz tamam1yla 
kullan1lamaz hale gelir. Otomatik netleme "auto-focus" fo­

tograf makinesi taraf1ndan, Oretici firmaya gore ses, k1z1lotesi 
veya kontrast kar§lla§tlrmall olarak yap1l1r. Dolay1s1yla, 
otomatik olarak netleme yapan sistemlerde netlenecek 
noktan1n uzakl1g1n1n saptanmas1 i<;:in 0<;: yol vardlr: kontrast1 
kar§lla§tlrma, kiZII otesi l§lnlarla tarama, ses dalgalanyla 
oi<_;:Om. Kontrast kar§lla§tlrmall auto-focus sistemler, te­
lemetre gibi <_;:ali§lr. Auto-focus Onitesinden ve hareketli bir 
aynadan gelen gorOntOnOn her ikisi de netleme sistemi 
Ozerindeki l§lga duyarl1 bir panel Ozerine gonderilir. Aydinl1k 
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Auto-focus sistemin ~a/1~ma ~ekli 

Otomatik Netleme Nas11 Yap1l11? 

ve karanllk bolgeler kar§lla§­
tlnlir. Bu bolgelerin kontrast1 
ayn1 oldugu zaman, objektif 
hareketini durdurur. Ancak 
netleme yapmak istediginiz 
objenin, objektifin cSigOmO 
gergekle§tirdigi duyarll nok­
ta Ozerinde oldugundan 
emin olmalls1mz. Bu sistem­
ler, tekrar eden dokular ve 

kontrast1 dO§Ok gcSrOntOierde yamlabilirler. Bu nedenle 
netlenen yerin aydinl1k olmas1 gerekir. K1z11 otesi auto-focus 
sistemlerde bir pencereden IR (Infrared - KIZII otesi) dalgalar 

gonderilir. Ba§ka bir pencerede ise hedef noktadan yans1yan 
IR dalgalann1n toplandiQI bir dedektor vardir. Deklan§cSre 
hafifge basmak, bu taramay1 ba§lat1r ve dedektorden en 
gOgiO sinyal al1nd1Q1nda, ayna ve objektif hareketini durdurur. 
Bu sistem gOn I§IQinda ve fla§ gerektiren karanl1k ortamlarda 
iyi gali§lr. DO§Ok kontrastll, tekrar eden dokularda yanllma 
olmaz. Ancak cam arkas1ndan yap1lacak gekimlerde l§lnlar 
camdan yans1yacag1 igin yamlma olacakt1r. Diger sistem ise 
ultrasonik sistemdir. Bu sistem, insan kulag1 ile duyulmas1 
imkans1z 1/1.000 frekansll ses sinyalleri kullan1r. Gonderilen 
sinyallerin ne kadar sOrede geri dcSndOgO, zamanlamay1 
saglayan devre taraf1ndan cSigOIOr. Objektifi gok h1zll hareket 
ettiren bir motor vard1r. Karanllk bolgelerden cSigOm allp en 
yak1n noktaya netler. Pencereler, parmakllklar sistemi yan1lt1r. 
Auto-focus sistemlerle ilgili onemli bir tehlike, gcSrOntOnOn 
yanll§ yerinin okunmas1dir. brnegin, en gok kullan1lan kant-
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rast kar§lla§tlrmah sis­

temde, yan yana duran 

iki ki§inin fotograf1 ge­

kilirken aralanndaki 

bo§luga, yani gok uza­

ga netleme yapmak gi­

bi bir hata meydana 

gelebilir. 

~MANUEL NETLEME 
NASIL YAPILIR? 

DSLR fotograf maki­

nelerinde ya da kom­

pakt dijital fotograf ma­

kinelerinde, gekimin 

saghkl1 gergekle§tirile­

bilmesi igin objeye V'lliirdeki neUeme noktalart 

netlik yap1lmas1 gerekir. Bu netleme ya manuel ya da otomatik 

olarak yap1hr. GOnOmOzde kullamlan iki tip objektiften ilki, 

1. nesil olarak Oretilen ve netlemenin sadece elle yaplldlg1 

objektiflerdir. Bu objektiflerle gah§lhrken netleme objektif 

Ozerindeki netlik halkas1 saga ya da sola gevrilerek yap1hr. 

Vizorde netlik elde edildiginde, gekim gergekle§tirilir. 2. nesil 

olarak Oretilen auto-focus (otomatik netlemeli) objektiflerde 

ise, iki segenekvardlr. Bunlardan birincisi elle netlemeyapma 

konumudur. Fotograf makinesinin ya da objektifin Ozerindeki 

(Oretici firmaya gore degi§ebilir) dOgme, "elle netleme" 

(manuel focus) konumuna ahn1r ve netlik yukanda anlatlldlg1 
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Devaml1 Netlik Hangi C:ekimlerde Kullan1l1r? 

gibi, netlik gemberi saga ya da sola gevrilerek ve viz6rde 

netlenen yerinin netligi takip edilerekyap11ir. 

DEVAMLI NETLiK HANGi fiEKiMLERDE KULLANILIR? ~ 

H1zl1 hareket eden objeleri geker­

ken tercih edilen netleme siste­

midir. Deklan§6re yanm basildi­

Qinda objektif obje Ozerine odak­

lanlr. Bu netlemeden sonra obje 

LCDekrandadevamltneUiksistemininyeri nereye hareket ederse etsin ob­

jektif sistemi devaml1 olarak onu netler. Obje netlenemezse 

bile, deklan§6re bas1labilir. Ancak bu netlemeyi yaparken 

sistem, pili gok h1zl1 tOketir. 

DiYAFRAM NEDiR? ~ 

Fotograf gekerken fotograf makinesi igerisindeki sens6r0n 

yeterli l§lk almas1 igin belirli miktarda I§IQin etkisinde kalmas1 

gerekir. Belirli miktardan fazla l§lk ald1g1 zaman, objektiften 

igeri giren I§IQI azaltmak, az l§lk ald1g1 zaman da objektiften 

igeri giren I§IQI art1rmak gerekir. Fotograf makinesinde sensor 

Ozerine ne kadar §iddette l§lk dO§ecegini ayarlayan b610me 

diyafram denir. DSLR'Ierde ya da kompaktlarda kontrol 

edildigi yer AV (Aperture Value) ya da A (Aperture) modudur. 

BOtOn fotograf makinelerinde kullan1lan diyafram tipi iris 

diyaframd1r. Bu sistemde, ince metal levhalar objektif 

etraf1ndaki bir garka baglanml§tlr. Objektif dl§lndaki bir 

kontrol halkas1n1n hareket ettirilmesiyle ince metal plakalar da 

birbirleri Ozerinde agllip kapanarak istenilen diyafram ag1k­

llg1n1 verirler. Diyafram sonuna kadar ag1ld1Q1nda, objektifin 
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en l§lkli oldugu durumdur ki; 

bu durum objektifin en ag1k 

halidir. Bundan sonraki di­

yafram ag1ki1Q1 deger olarak 

objektifin tam ag1kllg1n1n ya­

nslna e§it l§lk gegirecek §ekil­

de bir bOyOkiOk olarak kabul 

edilmi§tir. 

~ DiYAFRAM DEGERLERi 
NEYi iFADE EDER? 

Bu degerler, bu sistem igeri­

sinde en kOgOk diyafram ag1k­

lig1na kadar birbirinin yan de­
geri olarak devam ederler. Pozland1rma se~enek~ark1 

(f) ag1klig1 olarak da belirtilen bu diyafram sistemi, belli bir 

rakam standart1na oturtulmu§tur. Bu sistemde rakamlar 

kOgOidOkge, objektiften igeriye giren l§lk miktan artmakta, 

•• 
• • • • • • 

En bilyOk J§Jk ge~irgenliiJi ve ondan sonra gelen diger J§Jk ge~irgenlikleriyle beraber on/ann /rare kiiklerinin 
almmasJyla ortaya ~ilran diyalram degerleri 
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Diyafram1n Alan Derinligine Etkisi Nedii? 

rakamlar bOyOdOkge igeriye giren l§lk miktan azalmaktadlr. 
Fotografgll1kta diyafram ag1kllklan k1saca "f I stop" ya da 
"durak" olarakadland1nllr. 

En bOyOk ag1kl1k, 1 diyaframd1r ama pratikte higbir objektifte 
6zel bir durum olmadiQI sOrece Oretilmez. Daha sonra gelen 
ana diyafram degerleri, 1.4, 2, 2.8, 4, 5.6, 8, 11, 16, 32 ve 45 
olarak devam eder. Genelde k1s1k diyaframlar her objektifte 
olmas1na ragmen, ag1k diyaframlar maliyetten dolay1 sadece 
gok kaliteli objektiflerde bulunur. 

DiYAFRAMIN ALAN DERiNLiGiNE ETKiSi NEDiR? r::tWIIi 
Diyafram1n sens6r0 etkileyen l§lk miktann1 kontrol etmenin 
yan1nda, ikinci bir g6revi daha vardlr: Alan derinligini kontrol 
etmek. Diyafram kiSIIdlkga (bOyOk rakamlar kullan1ld1kga) 
fotograftaki alan derinligi artar. Diyafram ag1ld1kga (kOgOk 

Ar;1k diyaframm etkisi Kls1k diyaframm etkisi 
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rakamlar kullan1ld1kga) alan derinligi azal1r. Her ne kadar 
diyafram k1sarak alan derinligi elde edilse de, yani fotografln 
tOm b61geleri net olsa da, bu sadece teoride b6yledir. <;OnkO 
sadece odakland1g1n1z yer, yani netlik yapt1g1n1z yer gergek 
netliktedir. Netligin 6n0n0 ve arkas1m g6z net olarak g6-
recektir ama mikroskopla baklldlg1nda buralann netlenen 
yer kadar net olmad1g1 anla§1lacakt1r. Ama higbir fotografa 
mikroskopla bakllmayacag1 igin bu gok bOyOk bir sorun de­
gildir. 

~ OBJEKTiF ALIRKEN DiYAFRAM DEGERLERi 
ONEMLi MiDiR? 

Diyafram ag1kiiQI, objek­
tifin h1z1dlr, dolay1s1yla bir 
objektifte aranacak en 
6nemli 6zellik objektifin 
en ag1k diyafram degerle­

rine sahip olmas1d1r. Ag1k 
diyafram degerleri, karan­

llk ortamlarda gall§mak 
isteniyorsa 6zellikle kul­
lanl§hdlr. Ancak boyle ob­
jektifler, Oretimi daha gOg 
oldugu igin, daha paha­

Diyafram at;lkligl1,2'den ba~layan bir objektil 

hdlr. Objektif Ozerinde 1 ,2 ve 1 ,4 gibi en ag1k diyafram de­
gerlerinin aksi y6n0nde, 16 ve 22 gibi ba§ka degerler de 
vardlr. Bu degerlere sahip objektifleri Oretmek, geni§ ag1khga 
sahip objektifleri Oretmek kadar gOg degildir. Birgok amat6r 
ya diyafram degerleri hakk1nda tam bilgi sahibi degildir ya 
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Objektif Ahrken Diyafram Degerleri Onemli Midir? 

da bu degerlerin gekim s1ras1nda ne gibi avantaj ya da 

dezavantajlara neden alacag1n1 tam alarak degerlendi­

remezler. Baz1 amatbrler, mumkun aldugu kadar ag1k 

diyaframll abjektif almaya gah§lrken, digerleri sadece ab­

jektifin adak uzakllg1 ile ilgilenirler. bzellikle 50 mm. gibi 

normal abjektifler en ag1k diyaframlarda uretilebilirler. <;unku 

bu adak uzunlugundaki abjektifler, daha az say1da mer­

cekten alu§tuklan igin abjektif hatalanndan annd1nlmalan, 

Diyafram at;lkllgl 2,8'den ba§layan bir objektit 

daha kalayd1r. Oysa geni§ 

ag1lar ya da tele abjektifler 

daha fazla say1da mer­

cekten alu§tuklan igin ab­

jektif hatalanndan daha zor 

annd1nllrlar. Dalay1s1yla bu 

abjektifleri ag1k diyaframll 

yapmak hem zar hem de 

daha maliyetlidir. Eger ga­

gunlukla dl§ mekanda, l§lk 

yagunlugunun gak fazla 

aldugu yerlerde (manzara, 

dag, deniz vb.) gekim ya-

p11iyorsa, allnmas1 gereken 

"3,5" ya da "4" diyaframdan ba§layan bir abjektiftir. Ancak 

daha gak kapall mekanlarda, fla§ kullanmadan gekim 

yap1lmak isteniyarsa (dokumhane, imalathane vb.) allnmas1 

gereken "1 ,4" "1 ,8" ag1kl1klardan ba§layan abjektiflerdir. 

<;unku "4" diyaframla ba§layan bir abjektifle ig mekan 

fatagraf1 gekilirken, brtUcu h1z1 ile ilgili prablemler ya§anabilir. 

Bunu bir brnekle ag1klayal1m. iki fatagrafg1n1n ayn1 mekandaki 
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bir dans sahnesini fotograflamak igin 400 Asa ile gekim 

yapmak istedigini dO§Onelim. 1. fotografg1mn objektifinin en 

ag1k diyafram degeri "1 ,4", 

diger fotografg1n1n objektifi­

nin en ag1k diyafram degeri 

ise "4" olsun. Her iki fotografg1 

da bu dans gbsterisini net 

gbrOntOiemek istiyorlar. 1. 

fotografg1 gbsteriyi net olarak 

gbrOntOiemek igin brtOcO h1-

z1n1 1/125'e allp deklan§bre 

yanm bast1g1nda diyafram 

degeri olarak fotograf maki- Diyafram a~tkfi(JI I,B'den ba§/ayan bir objekfif 

nesi pozometresi "1 ,4" diyafram versin. Bu fotografg1 herhan­

gi bir dOzeltme geregi duymadan, deklan§bre basarak 

gekimi tamamlar. Diger fotografg1 ise ayn1 ko§ullarda di­

yaframl "4"ten ba§ladigl igin gekimi 1/15 ortOcO h1z1 ile 

yapmak zorunda kal1r ve dansg1lan diger fotografg1 gibi net 

bir §ekilde fotografa aktaramaz. Her objektifte ag1k diyafram 

degerlerinin aksi ybnOnde "16" ve "22" gibi diyafram degerleri 

de bulunur. Bu degerler en basit objektiflerde dahi vard1r. 

Diyafram1n kontroiO, farkl1 fotograf makinesi sistemlerinde, 

farkl1 yerlerden olabilir. Diyafram ayan manuel makinelerde 

objektifin Ozerindedir ve o bbiOmden ayarlan1r. Geli§mi§, yani 

DSLR fotograf makinelerinde ise LCD ekran Ozerindedir ve 

LCD ekramn yamndaki ya da arkas1ndaki garktan kontrol 

edilir. 
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Bir gorOntOnOn sensorde 
olw_?abilmesi igin bir ka­
ranllk kutu, duyarl1 bir yO­

zey ve l§lga ihtiyag vard1r. 
Aynca objeden yans1yan 
l§lnlann belli bir sOre 
sensor Ozerinde kalmas1 
gerekir. l§lk alma sOresi 
ne fazla ne de az olma­
lidlr. Bu nedenle, bu za-

Ortucu H1z1 Nedii? 

ORTiiCii HIZI NEDiR? r:illll 

man aralig1n1 tam Olarak DSLR'Ierde kullamlan iirtocO mekanizmas1 

ayarlayacak bir dOzene-
ge (ag11ip kapanan kap1ya) ihtiyag vard1r. Bu sisteme "brtOcO" 
denir. OrtOcOye literatOrde "enstantane", "perde h1z1", 
"obtUrator" de denir. Burada dil birligi saglamak ag1s1ndan 
"OrtOcO H1z1" kelimesini kullanacag1m. OrtOcO, objeden 
yans1yan ve objektiften gegip fotograf makinesi iginde 45 
derece ag1yla duran ayna Ozerine gelen l§lnlann, ne kadar 
sOre sensor yOzeyinde kalacag1n1 kontrol eden dOzenektir. 
SensorOn gorOntOyO tespit edebilmesi igin objeden yans1yan 
l§lnlann kendi Ozerinde yeterli sOrede kalmas1 gerekir. Her­

hangi bir ortOcO hiZI ayarlamp deklan§ore bas11dig1nda, ayna 
ve arkas1ndaki ortOcO dOzenegi, segilmi§ olan ortOcO h1z1 
sOresince ag1k kallr ve sensorOn konudan yans1yan l§lnlan 
yeteri kadar alarak pozlanmas1n1 saglar. OrtOcO h1zlan, 
DSLR'Ierde ya da ortOcO h1z1 kontrol edilebilen dijital kompakt 
fotograf makinelerinde "TV'' (Time Value: Zaman Degeri) ya 
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da "S" (Shutter: Perde) modlan ile kontrol edilir. Fotograf 

makinesi bu moda allndlg1nda, yan taraftaki gark ile oy­

nand1g1nda LCD Ozerindeki brtOcO h1zlan degi§ir. Siz her­

hangi bir h1z segip deklan§bre yanm bast1g1n1zda fotograf 

makinesi size diyafram degerini verir. 

~ ORTUCU HIZLARININ AN LAM I NEDiR? 

YOksek iirtOcO hill ile (iekilmi§ bir totograf Aynt totografm dO§Ok iirtOcO htZJ ile (iekilmi§ ha/i 

DSLR'Ierde ya da brtOcO h1z1 kontrol edilebilen dijital kompakt 

fotograf makinelerinde brtOcO h1zlann1n anlamlan ayn1d1r. 

Bunlar genelde 30 saniyeden ba§layarak 1/1.000'e, 

1/2.000'e, 1/4.000'e, hatta 1 /8.000'ekadarg1karlar.Aklaideal 

dijital fotograf makinesinin, hangi h1z arallg1nda olmas1 ge­

rektigi gibi bir soru gelecektir. Allnacak fotograf makine­

sinin 30 saniye ile 1/2.000 brtOcO degerleri aras1ndaki hlz­

lan igermesi, tOm gekimlerinizde yeterli olacakt1r. Dolay1s1y­

la bu tip standart brtOcO h1z1 degerleri 30 sn. - 15 sn. 

-8 sn.- 4 sn.- 2 sn. -1/1 -1/2-1/4-1/8-1/15-1/30-1/60, 

1/125 - 1/250 - 1/500 - 1/1.000 - 1/2.000 §eklinde bir dizi 

olu§turur. Bu degerler, 1 saniyeden ba§layarak saniyenin 

1/2'si, 1/4'0, 1/8'i gibi sOrelerde brtOcOnOn ag11ip kapanmas1n1 

ifade ederler. Asllnda bu dizini daha iyi anlamak igin her 
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Akan suyun dO§Ok DltiicO h1z1 nedeniyle 
1/ulll§tlgl gorulmekte 

Ortucu H1zlann1n Anlam1 Nedir? 

Aym fotografm yOksek ortoco hiZIJia r;ekil§mi§ ha/inde 
suyun tanecikieri de gorolmekte 

6rt0c0 h1z1n1n Ozerine 11 1/" getirmek konunun daha iyi 
anla§1lmas1n1 saglar. Buna gore, 11 1 II rakamllorOtOcO h1z1 11 1/1 II 

olacag1 igin 6rt0c0n0n 111 II saniye ag1k kalacag1n1 gosterir. 
Ondan sonra gelen 11211 rakam1 ise "1/2"yi ifade ettigine gore 
(yanm saniye), ortOcOnOn "1" h1z1n1n yans1 kadar sOrede ag1k 
kalacag1m gosterir. Bundan sonra gelen "4 11 rakam1 111/4'0 
ifade ettigi igin (geyrek saniye) bir onceki h1z1n yans1 kadar 
ag1k kalacag1n1 gosterir. Yani her h1z bir oncekinin yans1, bir 
sonrakinin 2 kat1 kadar zaman arallg1na sahiptir. 

Her h1z aras11 durak (stop) olarak adland1nllr. brnegin 1/500 
6rt0c0 h1z1 ile 1/1.000 6rt0c0 h1z1 aras1ndaki fark, 1 stop'luk bir 
zaman arallg1dlr. 1/60 6rt0c0 h1z1 ile 1/250 ortOcO h1z1 
aras1ndaki stop fark1 ise, 2 stop'tur. DSLR'Ierde ya da 6rt0c0 
h1z1 kontrol edilebilen dijital kompakt fotograf makinelerinde 
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bu dizin; 30 sn. -15 sn.- 8 sn.- 4 sn.- 2 sn. -1 sn. -1 ,5-2-3-
4 - 6 - 8 - 1 0 - 15 - 20 - 30 - 45 - 60 - 90 - 125 - 180 -250 - 350 -
500- 750- 1.000 - 1.500- 2.000 ~eklinde yanm~ar stoplar 
halinde ilerler. DSLR fotograf makinelerinin kontrol meka­
nizmasi"M" yani manuele allnd1Q1nda, en du~uk Ortucu hlzln­
dan sonra "Bulb" (B) sec;:enegi ortaya c;:1kar. Bu sec;:enek 
karanllk ortamlardaki k1sa sureli pozland1rmalarda kullan111r. 
30 saniyeden daha fazla sure pozland1rma yapmak zorunda 
kaldiQinlzda, ortucu h1z1n1 "Manuel" moddan "Bulb" moduna 
allp deklan~ore bast1g1n1z surece sensorun 1~1k almas1n1 
saglars1n1z. Elinizi c;:ektiginizde pozland1rma bitmi~ olur. 

~ HIZLI KONULAR NASIL DONDURUWR? 

Fotograf c;:ekmeyi yeni bgrenmeye c;:al1~an totografc;:11ar 
c;:ogunlukla fotograf makinelerini, brtucu h1z1 bnceligine 
(TV/S) degil, program (P) moduna alarak c;:ekim yaparlar. 
Dolay1s1yla h1zl1 konular (ko~an c;:ocuk, ko~an at, hareket 
halindeki araba vb.) flu olarak, yani netsizlikle fotografa 
yans1r. Bunun temel nedeni, program modundayken fotograf 
makinesinin sizin c;:ekeceginiz konunun hareketli olup 
olmadiQinl bilmemesi (ki boyle bir ozelligi yoktur) ve 
ortamdaki I~IQin yogunluguna gore bir ortucu h1z1 vermi~ 
olmas1d1r. Dolay1s1yla, c;:ekim yap1lan ortamda 1~1g1n 

yogunlugu c;:ok du~ukse, fotograf makinesi pozometresi 
OrtUCU hiZinl daha~ag1lara (1/30, 1/15yada 1/8) c;:ekebilirve 
bu hata daha belirgin ortaya c;:1kabilir. Bu hatay1 onlemek ve 
hareketli konulan dondurmak ic;:in oncelikle fotograf 
makinenizi brtOcu h1z1 onceligine alman1z gerekir. Bu 
Canon'larda 'TV (Time Value - Zaman Degeri) Nikon, 
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H1zl1 Konular Nas1l Dondurulur? 

Aym konunun tark/1 ortilcO hlllany/a 9eklmi 

Olympus, Sony, Leica, Lumix ve Panosonic'te ise S'dir 
(Shutter- OrtOcO H1z1 I Perde). Fotograf makinesi bu moda 
al1nd1ktan sonra, brtOcO h1zlanndan say1 olarak yOksek alan 
bir h1z segilir. OrtOcO h1zlann1 k1saca tekrar hatlrlayacak 
olursak; 1/1 brtOcO h1z1 ile 1/15 brtOcO h1z1 aras1 dO§Ok, 1/30 ile 
1/125 aras1 orta, 1/250 ile bunun daha Ozerindeki h1zlar 
yOksek brtOcO h1zlan olarak adlandlnllr. Eger h1zll bir konu ile 
kar§l kar§1yaysan1z, brtOcO hiZiniZin mOmkOn oldugu kadar 
yOksek olmas1 gerekir. Ancak unutulmamalld1r ki brtOcO h1z1 
yukanda da belirttigimiz gibi, ortamda bulunan I§IQin 
yogunlugu ile dogrudan ilgilidir. Eger ortamdaki I§IQin 
yogunlugu fazlaysa yani I§IQin §iddeti yOksekse, yOksek 
brtOcO h1zlan segilerek, konular fotografa net olarak 
aktanlabilir. Eger ortamdaki I§IQin yogunlugu dO§Okse, 
yOksek brtOcO h1zlanna <;:1k1lamaz. Ama siz yine de bu gekimi 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

yapmak istiyorsan1z, 
Asa degerini yukan 
alarak, ortOcO h1z1n1 
yOkseltme §ans1n1z 
vardlr. Bir ornek ile bu 
konuyu ag1klayal1m: 
OnOnOzden h1zla ge­
gen bir araba varve siz 

LCD ekranda ortilco hill bu arabay1 net olarak 
gekmek istiyorsunuz. Dijital fotograf makinesinde 
ayarlad1Q1n1z Asa'mn 1 00 oldugunu ve OrtOcO hiZiniZI 1 /500'e 
getirdiginizi dO§Onelim. Pozometreniz bu degere kar§lllk size, 
ornek olarak 4 diyafram versin. Cekimi bu §artlar alt1nda 
sagllkl1 bir §ekilde gergekle§tirip arabay1 da net olarak 
fotografa aktarabilirsiniz. Bir an igin gekimin daha az l§lk 
§artlannda gergekle§tirildigini dO§Onelim. Yani bu sefer ayn1 
araban1n, kapall bir havada gekimi yap11iyor olsun. Bu kez 
aym h1zdaki arabay1, aym ortOcO h1z1nda gekme §ans1n1z 
olmayacakt1r. I§IQin yogunlugu dO§Ok oldugundan dolay1, 
daha dO§Ok bir OrtOcO h1z1 kullanmak zorunda kallrs1n1z (1/30 

F5.6 
-2 .. 1 .. ~ .. 1. :2 ~100 

p rNi'nl 
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LCD ekranda iirtilcO hill 
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OrtOcO h1z1na 4 diyaf­
ram gibi). Bu durumda 
yap1lmas1 gereken, Asa 
degerini yOkseltmektir. 
Eger Asa'n1z1 1 OO'den 
200'e Q1kart1rsan1z 
ortOcO hiZiniZin 1/60'a; 
200'den 400'e g1kart1r-



Yilksek iirtilcil hill ile ~ekilmi§ bir fotograf 

H1zl1 Konular Nas1l Dondurulur? 

san1z ortOcO h1z1n1zln 
1/125'e; 400'den 800'e 
Qlkart1rsan1z 6rt0c0 
hlz1n1z1n 1/250'ye; 800' 
den 1600'a g1kart1rsa­
n1z 6rt0c0 hiZiniZin 
1/500'e g1kacag1m go­
receksiniz. Dogal ola-

rak akl1n1za !_?U gelecektir: "Mademki Asa degerini yukanya 
almak i!,?i gozOyor, o zaman fotograf makinesi lso/Asa ayann1 
yOksek Asa'ya alarak gekimi bu !_?ekilde yapanm". Mant1k 
olarak dogru olan bu dO!_?Once uygulamalarda "noise" yani 
kumlanmaya sebebiyet verir. 

0 nedenle, ancak gerekli durumlarda Asa ayan yukanya 
allnmalld1r. Ayn1 zamanda bu tip gekimlerde ortOcO h1z1n1n 
segiminde, konunun size olan uzakllg1, bOyOkiOgO, hareket­
liligi ve hareketin yonO de onem kazamr. Hareketli obje, 
bizden ne kadar uzaksa hareketin momenti de o kadar 
dO!_?er. COnkO, objenin kadraj iginde i!_?gal ettigi alan kOgOIOr. 
Ornegin saatte 850 kilometre h1zla giden bir ugag1n, 500 

Aym fotograhn dil§ilk Ortilcil hill ile ~ekil§mi§ ha/i 

metre otemizdeki pist­
ten gegtigini dO!_?One­
lim. Bu hareketi don­
durabilmemiz igin kul­
lanmamlz gereken hi­
Zin 1/2.000'den az ol­
mamasl gerekirken, 
ayn1 ugag1n 5 kilomet­
re yukandan ugarken 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

YOksek iirtOcO hill ile fiekilmi§ hareketli bir konu 

gekimini yapmak istedigimizde, 1/60 brtOcO h1z1 bize 

yetecektir. Ayn1 zamanda, hareketi dondurma ag1s1ndan 

konunun hareketinin bize dogru olmas1, bize paralel 

olmas1ndan daha avantajl1d1r. <;;unkO ornegin, bize dogru 

km~an at1 1/60 ortOcO h1z1 ile dondurabilirken, ayn1 at1n ayn1 

h1zda bize paralel olarak km~mas1n1 dondurmak igin 1/250 
gibi yOksek bir 6rt0c0 hiZI kullanmamiZ gerekir. 

~ HAREKET NETSiZLiGi NASIL YARATILIR? 

Hayat kendi iginde devinimi alan bir sOrekliliktir. Bu sOrekliligi 

belli bir h1z akl§l igerisinde sunmak, fotografg1n1n ilging 

sonuglar elde etmesini saglayabilir. Zaten pek gok fo­

tografglnln yapt1g1 da bundan faydalanmakt1r. Birgok fo­

tografQI belli bir ortOcO hiZinln OstOndeki hlzlan kullanarak 

ak1c1 hayat1 durdurmaya gah§lr. Fotograf1n ilk bulundugu 

ylllarda, yani 18. yOzy1hn ilk geyreginde Oretilen filmier o kadar 
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Hareket Netsizligi Nas1l Yarat1l1r? 

yava§ filmlerdi ki fotografg1 istese de 6n0nde h1zla akan 
zaman1 donduracak fotograf1 elde edemiyordu. Dolay1s1yla 
ilk insanh fotograf 1839 y1hnda gekilebildi. Frans1z sahne 
ressam1 L. J. Daguerre'1n gektigi fotografta, canh figOr olarak 
sadece ayakkab1 boyac1s1 ve ayakkab1s1m boyatan adam 
vard1. Cadde gok kalabahk olmas1na ragmen pozlan­
d1rman1n uzun olmas1ndan dolay1 hareket halindeki canh 
figOrler fotografta tespit edilememi§ti. Bunun nedeni, Dagu­
erre'ln haz1rlam1§ oldugu filmin h1z1mn, hareketli objeleri 
donduramayacak kadar dO§Ok h1zda olmas1yd1. 

Geli§en film teknolojisi ile birlikte hassas filmier Oretilmeye 
ba§lamnca bu devinimi dondurmak daha kolay hale geldi. 
Kodak firmas1n1n g1kartt1Q1 orta h1zdaki filmleri ilk edinenler, 
haber fotografgllan olmu§tu. i§te o donemde neredeyse tOm 
fotografg1lar, "hayat1 dondurmak" adlna yOksek 6rt0c0 h1zlan 

Dilgilk Ortilcil hill ile ~ekilmig hareket netsizliili 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

Aym konunun fark/1 iirtOcO hlzlanyla ~ekimi 

1/30 1/4 

ile bu devinimi fotografa aktanyorlardl. Ancak birgok fo­
tografgl bu devinimi dondurmak yerine, bu devinime e§­
deger bir vurgulama yapmak isteyerek, bunu sOregiden 
hareket bigiminde gostermek isteyebilirler. c;ozum de bilinen 
6rt0c0 h1zlanndan daha dO§Ok 6rt0c0 h1zlann1 kullanmakt1r. 

Ancak kullan1lacak olan bu dO§Ok 6rt0c0 h1z1n1n, fotografta 
b1rakacag1 etki, objenin hareket yonOne, h1z1na ve fotograf 
makinesine olan uzakllg1na gore degi§ebilir. Objenin fotograf 
makinesine uzakl1g1, bir yerde hareketin ortOcO h1z1na verdigi 
tepkinin net yans1mas1 olarak fotografta ortaya g1kar. 0 
nedenle, oncelikle gerek yakla§arak gerekse uzakla§arak ya 
da objektif ile ba§lang1gta bu tip bir gekim igin kadraj1n1z1 
mutlaka belirlemeniz gerekir. Ardlndan 6rt0c0 h1z1n1zl da bu 

uzakl1ga gore saptaman1z gerekir. Bu tip gekimlerde dikkat 
edilmesi gereken diger bir nokta ise, ortOcO h1z1n1n hareketli 
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Odak Uzakilg1n1n OrtOcO H1z1yla ili§kisi Nedir? 

konulann gekiminde yerinde kullan1lmas1d1r. Eger 6rtOcO h1z1 
gereginden daha dO:?Ok sec;:ilirse, bu sefer hareket halindeki 
objenin formu fotografta kaylbedilebilir. Ornegin 1/8'de ge­
kilmesi gereken hareket halindeki bir at fotograf1n1 1/1'de 
gektigimizde, fotografta bir at formu olu§mayabilir. Bu sorun 
daha gok, fotograf makinesine paralel olan hareketlerde 
ortaya 91kar. Fotcgraf makinesine dogru clan hareketlerde 
ise, fctografa daha az seviyede yans1r. Bu a§amada onemli 
clan oni.lmi.lzde hareketli bir §ekilde clan cbjeyi ne :?ekilde 
(netligin seviyesi) fctcgrafa aktarmak istedigimize karar 
verip, cna gore uygun bir brtucu h1z1 segmektir. Bu yap1ld1Q1 
dcgru yap1ldiQI taktirde daha dcgru bir fctograf elde edilmi§ 
olur. 

ODAK UZAKLIGININ ORTiiCii HIZIYLA ~ 
iLilliSi NEDiR? 

Kullan1lan objektiflerin odak uzakl1klan ile 6rtucu h1z1 ara­
Sinda bir ili§ki kurarak hatall fctograflar gekmekten 
kurtulabilirsiniz. Eger gekimlerinizde tripot kullanmayacak­
samz, mi.lmki.ln oldugu kadar, kullandiQiniZ odak uzakliQin­
dan daha di.l§i.lk bir brtucu h1z1 kullanmay1n. Ornegin 
kullanacag1n1z objektifinizin odak uzakl1g1 500 mm. ise, 
Orti.lcu h1z1n1z 1/500'i.ln altmda olmamahd1r. Ya da odak 
uzakllg1n1z 1.000 mm. ise kullanacag1n1z OrtOcu h1z1 
1/1.000'den a§ag1da olmamahd1r. Bunun nedeni , odak 
uzakhg1 bOyOdOkge objektifin boyunun uzamas1 ve tripotsuz 
gekimlerde objektifin ve fotograf makinesinin sallanma 
riskinin artmas1dlr. Ancak birgok amator fotografg1 pozlan-
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

dlrmay1 diyafram onceliginde yapt1g1 igin ozellikle tele kul­
lanlmlnda fotograf makinesinin pozometresinin vermi§ ol­
dugu OrtOcO h1z1n1 pek kontrol etmez. c;onkO o an1n bOyOsO ile 
bu deger gozden kagar. Sonug olarak gekilen fotograflann flu 
g1kma olas1IIQI gok yOksektir. Eger, VR (Nikon), OS (Sigma) ya 
da IS (Canon) kodlu, sars1nt1y1 onleyici bir objektif kul­
lan1yorsan1z, 2 stop kadar a§ag1ya inme hakk1n1z olur. Yani 
1.000 mm. VR, OS ya da IS objektif kullan1yorsan1z 1/1.000 
OrtOcO h1z1n1n yerine 1/250 ortOcO h1z1n1 kullanabilirsiniz. 
Diyaframdan da 2 stop l§lklillk olarak kazanml§ olursunuz. 
Dolay1s1yla az l§lkll ortamlarda gekim s1ras1nda daha az s1k1nt1 
ya§ars1mz. 

~ TiTRE3iM ONLEYiCiLi OBJEKTiFLERiN 
YARARI NEDiR? 

Ozellikle uzun odakl1 objektiflerle 
gali§llirken objektifin boyundan dolay1 
sars1ntllar meydana gelirve ortaya g1kan 
fotograf flu olur. Bunu onlemek igin, bir 
onceki konuda da belirttigim Ozere, kul­
lanllan odak uzakllg1ndan daha dO§Ok 
bir OrtOcO h1z1 kullanmamak gerekir. 
Ancak bu da diyafram1 fazla agmam1za 
yol agar ve pozlandlrmada fotografg1y1 
s1k1nt1ya dO§OrOr. Ancak VR (Nikon), OS 
(Sigma) ya da IS (Canon) kodlu Canon'unUtre§imiinleyiciliobjektifi 

sars1nt1y1 onleyici bir objektif kullan1yorsan1z, kullan1lan or­

tOcO h1z1m 2 stop kadar a§ag1ya indirme hakk1n1z olur. 
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Titre§im Onleyicili Objektiflerin Yaran Nedir? 

Ornegin 1.000 mm. VR, OS ya da 

IS objektif kullan1yorsan1z 1/500 
brtOcO h1z1mn yerine bu a§amada 

1/125 brtOcO h1z1n1 kullanabilir­

siniz. <;OnkO bu tip objektiflere 

sars1nt1y1 kar§llayan bir sistem 

eklenmi§tir. Ancak bu sistemler 

bzellikle tripot kullan1m1 sbz 

konusu oldugunda fotograflarda 

s1k1ntllar yaratlrlar. <;OnkO bu kez 

aym sistem, siz fotograf makine-
sini sarsmasan1z dahi, kendisi bir Nikon'unlitre§imiinleyici/iobjektifi 

hareket Oreterek ortaya flu fotograf g1kart1r. 0 nedenle bu tip 

objektifleri tripotla kullan1rken sistemin enerji dOgmesini 

kapatmak gerekmektedir. Dogal olarak bu objektifler, 

standart objektiflerden daha pahalldir ve ihtiyaca gore alln­

malidlr. 

BEYAZ AYARI NEDiR, NASIL YAPILIR? ~ 

DSLR (Dijital Single Lens Reflex) ya da dijital kompakt fo­

tograf makinelerinde baskin renk hatalan kolayca gide­

rilebilmektedir. Sensbre gelen l§lnlar, fotograf makinesi 

bOnyesine yerle§tirilmi§ bir tricolormeter ile blgOierek 

! Ylh ite Balance 
A Auto .,_OK 
t Incandescent 
- F l uorescent 
• Di r Sun I ight 
~ F I ash 

Menilde white balance'm yeri 

kullan1c1ya bilgi verilmekte ve 

beyaz dengesi (White Balance) 

sistemiyle ortam hangi l§lk ile 

ayd1nlat1lm1§ olursa olsun, beyaz 

l§lkta aydinlat1lm1§ gibi gekilebil­

mektedir. Dolay1s1yla tOm DSLR ve 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

5.500 Kelvin Beyaz ayan 

Flore san 

Aym konunun fark/1 white balance 
(beyaz ayan) ile (iekilmesi ve 
ortaya filkan tark/1 renk Ionian 

dijital kompakt fotograf makinelerine, tricolormeter sistemi 

eklenmi§tir. Ancak birgok fotografg1 her tOriO gekimde "White 

Balance" ayann1 "A" yani otomatik ayara alarak kullan1r ve 

boylece ortamdaki I§IQin "White Balance"m1 fotograf 

makinesine b1rak1r. Oysa bu son derece yanll§tlr. c;onkO 

bundan daha dogru sonug veren, yine DSLR ve dijital 

kompakt fotograf makinelerinin tOmOne eklenmi§ bir sistem 

vardir. Bu sistem, ortam I§IQinln ve tipinin fotograf makinesi 

bOnyesine yerle§tirilmi§ ge§itli l§lk tipleri ile kar§lla§tlnllp 

uygun olammn, fotografg1 taraf1ndan segilmesini saglar. 

brnegin floresan ayd1nlatma ile ortam1n aydlnlatlldlglnl 

dO§Onelim. 0 fotograf floresanda gekilmek istendiginde 

"White Balance" ayarlanna girilip menOden "Fioresan" 

konumu segilerek yap1lan gekimde, olas1 ye§il baskin renk 

bnlenmi§ olur. Bbylece ortam, beyaz gun I§IQI alt1nda gekilmi§ 
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Hassas Beyaz Ayan Nas1l Yap1l1r? 

gibi normal renklerde g1kar. Boyle bir gekim igin "A" ayan 

kullanildiQinda ye§il bask1n renk bu kadar ortadan kaldlnla­

mayabilir. 

HASSAS BEYAZ AYARI NASIL YAPILIR? EI:IIII 

Camera adju!ots color automat1< ally 

fte§ftli tipteki dijitaf fotograt makineferinin menilferinde bulunan white balance ayarfarmm giirilnilmil 

Ayn1 zamanda bu gibi haz1r menOierin igine (tungsten, 

floresan gibi) girildiginde +3'den -3'e kadar bir segenek de 

g1kar (her DSLR ya da dijital kompakt fotograf makinesinde 

olmayabilir). Bu segenek menOsO ortamdaki bask1n rengi 

engellemede fotografg1ya ekstra bir §ans verir. Normalde bu 

tip bir mod segilip gekim yap1ld1Q1nda, bu segenek "0" 

konumundadlr. Ama fotografg1 gekim sonras1nda baskin 

rengi tam manas1yla yok edemedigini fark ettiginde bu 

menOye girip degeri "+" istikametine getirerek tekrar gekim 
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100 Soruda Dijital Fotograf 

yaparsa, (herhangi birdeger) bask1n rengin ortadan kalkt1g1n1 
gorecektir. Eger baskm renk olmas1 gerekenden fazla bir 
§ekilde ortadan kald1nlm1§Sa, bu sefer bu modda "-" taraf1na 
gidilerek~ekim tekrarlamr. Bu ince ayarlamalar, fotograf~1n1n 
LCD ekranda gordugu renkler, objenin rengiyle ayn1 olana 
kadar devam edebilir. Unutmaym ki bu ayarlar kahc1d1r. Ba§ka 
bir ~ekim i~in tekrar "O"a getirmek gerekir. Son uyan da d1§ 
mekan ~kimleri i~in; ozellikle d1§ mekan ~ekimlerinde bir~ok 
amator, "White Balance" ayarlann1 otomatige ahr. Ama bu son 
derece yanl1§t1r. c;onku bu tip 1§1kta, siz ayann1z1 otomatige 
ahrsan1z, I§IQin renk SIC8khg1n1 Ol~me i§ini fotograf 
makinesine verirsiniz ki bu her zaman dogru fotograf elde 
etmenizi saglamaz. 

~ BEYAZ KAGITTAII BEYAZ AYARI NASIL YAPILIR? 

Eger yukanda anlat1klar~m~zla hdld etkili bir beyaz ayan 
yap1lamam1§Sa bu kez "Custom White Balance"dan ya da 
"Preset White Balance"dan daha etkili bir beyaz ayan 
yapabilirsiniz. Yap1lmas1 gereken, fotograf makinesi Ore­
ticisinin size verdigi kullanma k1lavuzunda ilgili yeri a~1p 
oradaki talimatlara uyarak beyaz kag1d1n fotograf1m ~kmek 
ve ortamdaki tom renklerin dogru bir tona gelmesini sagla­
maktlr. En etkili alan bu sistemde dikkat edilmesi gereken 
nokta beyaz kag1d1n vizoro kaplayacak kadar objektife 
yakla§t1nlmas1d1r. Eger beyaz kag1t vizori.i dolduramaz, 
etraftan ba§ka gorOntOier de vizore girerse oi~Om yanh§ 
olabilir. Unutmay1n ki bu oi~Om sadece oi~Om yapt1g1mz yer 
i~in ge~erlidir. Qekim yerinizi degi§tirdiginizde l§lk da de­
gi§ecegi i~in yeniden bir beyaz ayan yapmak gerekir. Hatta 
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Otomatik Beyaz Ayan Ne Zaman Kullan1hr? 

c;:ekeceginiz objenin, olc;:um yap1lan 1§1ga uzakhg1 ya da 

yakm llg1 dahi bu olc;:u me etki eder. 

OTOMATiK BEYAZ AYARI NE ZAMAN KULLAIILIR? ~ 

Eger c;:ekim yapt1g1n1z ortamda birden fazla l§lk kaynag1 varsa 
ve siz beyaz ayann1 bir beyaz k8g1ttan yapmayacaksan1z, 
kullanman1z gerek beyaz ayan "Otomatik"tir. QunkO bu 
a§amada menudeki l§lk kaynaklann1 segmek imk8ns1z hale 
gelir. Ornegin, diyelim ki siz her taraf1 pencerelerle kaph bir 
buroda gall§lyorsunuz. Burodaki l§lk kaynag1 floresan olsun. 
Bu a§amada, igeriye gun l§lgl da girdigi igin menOde 
''floresan"1 da "gun I§IQI"nl da sec;:me §ans1n1z olmaz. Bu ve 
buna benzer durumlarda eger beyaz kBglttan olc;:um ya­
parak beyaz ayan yap1lmayacaksa, en dogru sec;:im beyaz 
ayann1 "Otomatik" yapmakt1r. 

ISO/ASA'YI YUKSELTMENil AVANTAJI NEDiR? ~ 
Gerek dijital kompakt, gerekse DSLR fotograf makinelerinde 
ISO (International Standardization Organization) ya da ASA 
(American Standards Association) ad1 alt1nda bir menu 
bulunmaktad1r. Bu menuye girdiginizde baz1 fotograf 
makinelerinde 200'den ba§lay1p SOO'de biten, baz1 fotograf 

makinelerinde ise 1 OO'den ba§lay1p 1.600'de biten rakam 
segenekleri g6rursunuz. Bu rakamlar, sizin sens6runuzun 

hassasiyet ayarland1r. Bu rakamlar kuc;:uldukc;:e fotograf 
makinenizin sensorunun hassasiyeti du§er. Yani karanllk 

ortamlarda fotograf c;:ekme §ans1n1z azahr. Tam tersine bu 
ayar yukanlardaki bir rakama «;:1kanld1g1nda (1.600 Asa gibi) 
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Farklt ISO/ASA degerlerindekl pozlanma farkltltklan 

karanllk ortamlarda da gekim yapma §ans1n1z artar. Bu 
yOzden gun igerisinde dl§ gekim yaparken 1 00 ya da 200 Asa 
degeri kullanman1z yeterli olacakt1r. Ancak ev igerisinde ya da 
az l§lk ortam1nda gekim yaparken fla§ kullanmadiQiniZ du­
rumlarda Asa degerini yukanlara gekmeniz gerekir, yoksa 
gekim yapamazs1n1z. Bunu bir ornekle ag1klayal1m; gOndOz 
dl§anda parlak bir gOne§ I§IQI alt1nda bir objeyi gektiginizi 
dO§Onelim. Dijital fotograf makinenizle olgOm yapt1Q1n1zda 
size 1/250 6rt0c0 h1z1na 16 diyafram gibi bir gekim degeri 
verecektir ve dolay1s1yla gekiminizi rahatllkla tripotsuz 

tamamlayabilirsiniz. ~imdi ayn1 objeyi evin iginde gekmeye 
gall§al1m. Tekrar olc;Om aldig1n1zda 1/8 6rt0c0 h1z1na 2,8 

diyafram (en ag1k diyafram degerinin 2,8 oldugunu kabul 
edelim) gekim degeri verdigini gorOrsOnOz ve tabii ki elde 
gekim yapma §ans1n1z kalmaz. QOnkO bu ortOcO h1z1nda 
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ISO/ASA'y1 Yukseltmenin Dezavantaj1 Nedir? 

gekim yapt1g1n1zda hem sizin hem de objenin titremesi ve 
fotografln flu 91kma olaslliQI vardlr. Bu durumda ortOcO hiZinln 

bu kadar dO§Ok olmas1mn sebebi igerideki dO§Ok l§lk 
seviyesidir. Ama Asa ayann1z1 yukan dogru (800, 1600 Asa 

gibi) bir rakama 91kard1Qin1zda, igerdeki dO§Ok l§lk §artlanna 
ragmen tripotsuz gekim yapma §anslnl yakalars1n1z. Boylece 
kapall mekanda var olan az l§lk problemini bu §ekilde a§ml§ 
olursunuz. 

ISO/ASA'YI YiiKSELTMENiN DEZAVANTAJI NEDiR? EI:IIII 
Yukandaki orneklere daya­
narak dijital fotograf makine­
nizin Asa ayanyla ilgili dogal 
olarak §tiyle bir soru aklln1za 
gelebilir: "Madem ki 1.600 

Asa'ya ald1Q1m1zda tOm 
sorunlar bitiyor, her ortamda tooASA'da~ekitmi§birtotograt 

fotograf gekme §anslnl ya­

kallyoruz, o zaman hep bu 
Asa'da gekim yap1p Sl­
klntllardan kurtulamaz m1-
y1z?" Mant1k olarak dogru 
olan bu sonug, fotograf uy­
gulamaslnda yanll§tlr. <;On- 1.600ASA'da~ekilmi§birtotograt 

kO nas11 ki yOksek Asa'larda film kullan1ldig1nda fotografta 
gren olu§uyorve dolay1s1yla gorOntOdeki keskinlik azal1yorsa, 
aym §ekilde senstirlerin de hassasiyeti yOkseldiginde, gren 
yap1s1na gok benzer bir problem ortaya 91kar. LiteratOrde 
"noise" (gOrOitO/parazit) olarak adland1nlan, kumlanma di-
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

100 ASA'da ~ekilmi§ bir toto(Jra1 1.600 ASA'da ~ekilmi§ bir toto(jraf 

yebilecegimiz bir s1k1nt1 ba§lar ve fotograftaki keskinlik t1pk1 

filmlerdeki grenle§meye benzer §ekilde azallr. 0 nedenle 

gerekli olmad1kga, bu Asa'lar kullanllmamalld1r ya da bu tip 

gekimler fla§ destegi ile yapllmalldlr. ~ekime g1kmadan once 

de Asa ayanmz1 kontrol edin. Bir onceki gekimde yapml§ 

oldugunuz ayar yeni gekiminizde de devam edecektir. 

Dolay1s1yla ba§lang1gta 100 Asa ayan ile ba§lay1p, gerek­

tiginde bu ayan yOkseltin. 

~BRACKETING MODU NE i§E YARAR? 

MOkemmel bir DSLR fotograf makinesi aldlg1n1zda, dogal 

olarak onun olgOmO gok iyi yapacag1n1 dO§Onerek ve olgOm 

sistemine gok gOvenerek gekim yapars1n1z. Ba§lang1gta 

boyle davranmak mant1kl1d1r ve en dogru yoldur. Ancak 

bazen fotograf makinesinin gosterdigi olgOierin dl§lna 

g1kt1n1zda da iyi fotograflar, hatta daha iyi fotograflar elde 

edebilirsiniz. Dogal olarak akl1n1za §U soru gelecektir. "Avug 

dolusu para dokOp dOnyan1n en iyi fotograf makinelerinden 

birini sat1n ald1g1m halde neden onun olgOm sistemine 

gOvenmeyip farkll olgOmlerde fotograf gekmek zorunda 

kallyorum?" Dogru bir sorudur. Ancak unutulmamalldlr ki; 

fotograf makinesi pozometresi sizin kafan1zdaki fotograf1 
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gekemez. Dolay1s1yla bazen 

fotograf makinesi pozomet­

resi ile olgOmO ald1ktan son­

ra, kendi gekmek istediginiz 

fotografa gore pozlandlrma­

YI degi§tirmeniz gerekebilir. 

Bu her zaman boyle degildir 

am a gerektiginde yaptiQinlz­

da sizi memnun edecek bir 

fotografa sahip olursunuz. 

Bracketing Nas11 Degi9tirilir? 

BRACKETING NASIL DEGi§TiRiLiR? ~ 

Ornegin bu tip bir modu agt1Q1n1zda -3'ten ba§layan -2.5, -2, 

-1.5 -1, -0.5, 0, +0.5, + 1, + 1.5, +2, +2.5, +3'te biten bir 

cetvel goreceksiniz. (Bu cetvel profesyonel DSLR'Ierde -5, 

+5 aras1ndadir) Fotograf makinenizin ozelligine gore, 

arkadaki ya da yandaki gark1 hareket ettirdiginizde, iki 

gizginin "0" imgesinden aynlarak her iki tarafta s1ras1yla -0.5, 

+0.5 ve siz gark ile daha da ilerlediginizde, + 1, -1'e kadar e§it 

§ekilde gittigini gorecek­

siniz. Siz karar verip "Set" tu­

§una bast1g1n1zda art1k gekti­

giniz her fotograf igin fotog­

raf makineniz Og gekim ya­

pacaktlr. Siz herhangi bir 

paz olgOmO ahp gekim yapti­

Qinlzda fotograf makineniz 

ilk once normal pozu, sonra 

bu pozun -1 stop'unu, daha 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

Normal pozlandtrma (-) Pozlandtrma 

sonras1nda ise + 1 stop'unu gekecektir. (Eger bu modu -1 , 
+1'e ayarlam1§san1z.) Eger stop arallklann1 farkll verirseniz o 
degerlere gore gekim gergekle§ir. 

~ BRACKETING'iN POZLANDIRMAYA ETKiSi NEDiR? 

Klasik bir gekim yap1yorsunuz ve 6rt0c0 h1z1 6ncelikli (lV ya 
da S) gall§lyorsunuz. OrtOcO h1z1n1 da 125 6rt0c0 degerine 

Normal pozlandtrma 
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ald1n1z. Fotograf makinenizi 
objeye dogrulttunuz ve dek­
lan§6re yanm basarak 61g0-
m0 ald1n1z. Pozometrenin 
size 8 diyafram verdigini ka­
bul edelim. Bu durumda siz 
deklan§6re tam bast1g1n1zda 
fotograf makineniz ard1 ardl­
na Og gekim yapacakt1r. Bi­
rinci gekim 125 I 8 (normal 
poz), ikinci gekim 125 I 11 
(-1 stop olacag1 igin), 

OgOncO gekiminiz de 125 I 
5,6 ( + 1 stop olacag1 igin) 



Hangi l§lk $artlannda (+/-) ile Oynan1r? 

diyafram degeri ile yapl­
lacaktlr. Siz LCD ekrandan 

bakt1Q1n1zda bu farklan, ra­
hatllkla gorecek ve aralann­
dan sizin igin iyi olan1 segebi­

leceksiniz. Bunun tam tersi­
ne hareket ettiginizde, yani 
diyafram oncelikli (A ya da 
AV) gall§tiQinlzda ise fotog­
raf makinesi bu kez diyafra­
ml degil, ortOcO h1zlann1 de­

Qi§tirerek Og farkll gekim ya­
pacaktlr. brnegin diyaf­
ramlniZI 11 'e sabitleyip 61-

gum aldln1z. Bu olgOmOn de 

Normal poz/andlfma 

125 oldugunu kabul edelim. Siz deklan§ore bir kez basti­
Qinlzda, fotograf makinesi s1ras1yla 60/11, 125/11 ve 250/11 

olgOmlerinde size Og farkl1 fotograf gekecektir. 

HANGi I'IK 'ARTLARINDA ( +/-) iLE OYNANIR? ~ 
Bir ters l§lk fotograf1 igin pozland1rma yapt1Q1n1zda fotograf 
makinesi pozometresi sizin ters l§lk gekimi yaptiQiniZI bilmez. 
Eger siz fotograf makinesinin pozland1rmas1na uyup bu 
pozland1rmay1 kullan1rsan1z fotografta, siyah Q1kmas1n1 is­
tediginiz bolge ag1k tonda Qlkar ve fotografta istediginiz 
etkiyi elde edemezsiniz. Ama bu paz degerinden 1 ya da 2 
stop daha k1sarak, ba§ka fotograflar da gektiginizde, 
istediginiz etkili fotograf1, farkll fotograflardan segme §ans1mz 
dogar. Bu gibi problemleri birgok DSLR fotograf makinesinde 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

bulunan goklu gekim modlan ile de halledilebilirsiniz. Bunun 

igin "Bracketing" modunu kullanabilirsiniz. Yapmamz gereken 

fotograf makinenizdeki bu k1sm1 bulup ag1lan pencerede 2. 

ve 3. pozland1rman1n birinci gekimden hangi farkla yap1la­

cag1m ayarlamak olacakt1r. 

~ OLijUM SiSTEMi NASIL ljALI31R? 

GOnOmOzde Oretilen DSLR ve kompakt dijital fotograf ma­

kinelerine monte edilen pozometreler yans1yan I§IQI blgerler. 

Ybneltildikleri konunun ge§itli yOzeylerinden yans1yan tOm 

I§IQin ortalamas1n1 alarak bir blgOm degeri saptarlar. Bu i§ igin 

fotograf makinesinin penta prizmas1na l§lga duyarll hOcreler 

yerle§tirilmi§tir. Konudan yans1yan l§lk, objektifin iginden 

gegerek bu hOcrelerin Ozerine de dO§er. Deklan§bre yanm 

baslld1g1nda bu hOcreler voltaj Oreterek gerek vizor igerisinde 

gerekse LCD ekran Ozerinde brtOcO h1z1 ve diyafram 

degerlerini verirler. Bbylece fotografg1 konudan yans1yan 

I§IQin yogunlugu hakk1nda bilgi sahibi olur. Bu tOrden yapllan 

l§lk blgOmOne objektifin iginden gegerek okuma (TTL: 

Through The Lens) sistemi de denir. Herhangi bir dijital 

fotograf makinesinin 

objektifinden gegen l§lk, 

aynadan yukanya dogru 

yans1yarak penta prizma 

Ozerine ybneltilir. Penta 

prizma igerisine yerle§­

tirilmi§ hOcreler birbir­

leriyle baglant111d1rlar ve 

bu pozometre sistemi, 
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Hangi Pozlandirma Oncelikleri Vardn? 

objeden yans1yan 1~1nlan griymi~ gibi alg1lar. Bir ba~ka 
deyi~le, siz siyahtan da olc;um alsamz, beyazdan da olc;um 
alsan1z, pozometre onlan orta gri olarak degerlendirir. Bunun 
nedeni dogan1n ortalama gri olmas1 ve fotograf makinesi 
ureticilerinin de dogay1 baz alarak bu olc;um aletlerini orta 
griye gore ayarlam1~ olmaland1r. Kiremit, eskimi~ asfalt, ye~il 
yapraklar, eskimi~ tahta, bugday tenli insan yuzu orta gridir. 
Dolay1S1yla ol~um bu objelerden allnd1Q1nda daha dogru 
degerlerverir. 

HANGi POZLAIDIRMA ONCELiKLERi VARDIR? E!llll 
DSLR ve kompakt dijital fotograf makinesi igine yerle~tirilen 
pozometreler, genel olarak ya Ortucu h1z1 ya da diyafram 
ag1ki1Q1 oncelikli olarak c;a11~1rlar. Eger Ortucu h1z1 oncelikli 
gall~lyorsa, Ortucu h1z1n1 kullan1c1 tespit eder. Deklan~ore 
yanm bas1ld1Q1nda pozometre segtigimiz Ortucu h1z1na gore 
tespit edilen diyafram ag1klig1m vizorde ya da LCD ekranda 
bilgi olarak verir. Genel olarak tum DSLR fotograf ma­
kinelerinde ve birgok kompakt dijital fotograf makinesinde, 
I~IQI olgmek igin pozometreler 4 turlu gall~lr. Bunlar, diyafram 
oncelikli, ortucu h1z1 oncelikli, program ve manuel gall~ma­
lardlr. 

DiYAFRAM ONCELiKLi POZ Ou;OMO El:WIIi 
NASIL ljALIIIR? 

Fotograf~1n1n DSLR'Ierde ve birgok kompakt dijital fotograf 
makinesinde bu onceligi sec;me ~ans1 vard1r. Cunku bu tip 
fotograf makinelerinin gogunda diyafram oncelikli gall~ma 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

A~1k diyaframla yapllan bir ~ekim 

Kls1k diyatramla yapllan bir ~ekim 

sistemi vard1r. Bu seQe­

nek, seQici Qark Ozerin­

deki "A" (Aperture) ve 

"AV" (Aperture Value) ile 

ayarlan1r. SeQeneklerin 

adland1nlmas1, marka­

dan markaya da degi§ir. 

Bu, Nikon, Olympus, Lei­

ca Sony, Lumix ve Pano­

sonic'te "A", Canon'da ise 

"AV"dir. FotografQI bun­

lardan birini seQtiginde, 

istedigi diyafram dege­

rini yandaki, Ostteki ya da 

ondeki (markadan mar­

kaya gore degi§ir) Qark-

tan ayarlar. Deklan§ore yanm baslldiQinda, ortamdaki I§IQin 

yogunluguna gore ortOcO h1z1 fotograf makinesi taraf1ndan 

belirlenir. Diyafram oncelikli poz oiQOmO, duragan 

gorOntOierde iyi sonuQ verir. Ancak hareketli gorOntO 

Qekiminde yetersiz kal1r. Diyafram oncelikli Qall§ma, 

fotografQiya alan derinliginin kontroiOnde bOyOk kolayllk 

saglar. 

~ ORTUCO ONCELiKLi POZ ou;OMO NASIL ~ALI§IR? 

DSLR'Ierde ve birQok dijital kompakt fotograf makinesinde 

ortOcO oncelikli Qall§ma sistemi vardlr. brtoco onceligi, seQici 

Qark1n Ozerinde "S" (Shutter) veya "1V" (Time Value) olarak 

gorOiebilir. Nikon, Olympus Sony, Leica, Lumix ve Pa-
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nosonic'te "S", Ca­
non'da ise "TV"dir. 

brtoco h1z1 segildikten 
sonra, deklam~ore 

yanm bas11ir. Fotograf 
makinesi pozomet­
resi, segilen ortOcO 
h1z1na gore, ortam­
daki I§IQin yogunlu­

gunu da goz onune 
alarak, kullan1c1ya 
uygun bir diyafram 
degeri verir. OrtOcO 
h1z1 onceligi, konunun 
hareketini veya fotog­
raf makinesinin olas1 
sars1nt1s1n1 bu a§ama­

da kontrol etmek igin 

Ortucu Oncelikli Poz Olgumu Nas11 c;all§lr? 

YOksek iirtOcO hfZiyla yap1/an bir ~ekim 

DO~Ok iirtOcO hfZiyla yap1/an bir ~ekim 

kullanl§ll bir yontemdir. Hareketli fotograflar igin idealdir. Alan 
derinliginin onemli oldugu durumlarda ise fotografg1y1 s1n1rlar. 
CunkO herhangi bir hareketi net yakalayabilmek igin OrtOcO 
h1z1n1zl yukselttiginizde, ayn1 zamanda diyafram degeri de 
ag1llr. QOnkO OrtOcO h1z1n1n yuksek bir degere allnmas1 yani 
k1S1Imas1, sensore giden I§IQI azalt1r. Bu nedenle fotograf 

makinesi pozometresi sensore yeterli l§lk gidebilmesi igin 
diyafram degerini kOgOitOr, yani diyafram1 agar. Bu yuzden de 
alan derinligi istenen gekimlerde pek kullan1lmamal1dlr. 
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~PROGRAM KONUMUNDA POZ OLfjUMU 
NASIL ljALIIIR? 

DSLR ve kompakt dijital fotograf makinesi segici gark1ndan 
"P" harfi segildikten sonra deklan§bre yanm bas11ir. Fotograf 
makinesi bOnyesindeki otomatik pozometre brtOcO h1z1 ve 
diyafram ayarlama i§lemini otomatik olarak yapar. Pozo­
metre ortam1n o anki l§lk durumuna gore size bir brtOcO ve 
diyafram degeri verir. Ama sizin bu gekimde neyi bncelikli 
olarak istediginizi (alan derinligi, h1z dondurma) bilemez. 
Ancak (+/-) pozland1rma bbiOmOnden degerleri degi§tire­
bilirsiniz. 

~MANUEL KONUMDA POZ OLijUMU 
NASIL ljALIIIR? 

DSLR ve dijital kompakt 
fotograf makineleri Ozerindeki 
segici gark, "M" harfine getirilir 
ve deklan§bre yanm bas11ir. 
Bbylece bu blgOm sistemi 
devreye girer. Vizbrde ya da 
LCD'de pozlandirman1n az, LCD ekranda pozfandlfma durumu 

gok veya dogru yapildlglnl gbsteren uyanlar vardir. Fotografg1 
brtOcO h1z1 ve diyafram degerlerinden istedigini vizbrde ya da 
LCD'de gbrerek degi§tirebilir. Yani konu nasll bir pozlandlr­
ma gerektirirse gerektirsin, bu mod her tOriO degeri gbz ardi 
edebilecek kadar esnektir. Fotografg1 bu §ekilde diyafram ve 
brtOcO h1z1m kontrol edebilir. 
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Fazla Pozlandirma Nas1l Olu§ur? 

FAZLA POZLANDIRMA NASIL OLU§UR? ~ 

Fazla pozland1rma, sen­

sbrOn gereginden fazla 

l§lk almas1 demektir. Bu 

durum, poz blgOmO s1ra­

s1nda yap1lan bir hata 

nedeniyle ortaya g1kar. 

Siyahi bir insan1n fotog­

raflm gektiginizi dO§OnOn. 

Pozland1rmay1 da bu siya­

hi insan1n yOzOnden alln. 

Pozometre sizi en az 1 ,5 

stop'luk bir fazla pozlan­

dlrma hatas1na sOrOkle­

yecektir. ~OnkO pozo­

metre siyah teni orta gri 

gibi yapmak isteyecektir. 

Falla poz/anml§ bir fotograf 

Aym gekimin dogm pozlanml§ hali 

i§te bu hatadan dolay1, bzellikle koyu tonlardan blgOm 

yaparken bu hata daha fazla ortaya g1kar. 0 nedenle, karanllk 

ortamlarda da pozometre aynen siyahi insan1n gekiminde 

oldugu gibi fazla pozland1rma hatas1 yapar. Bu hata 

e§degerlik yasas1na uyulmadig1nda da ortaya g1kar. Eger bu 

durum LCD ekranda gbrOimO§se diyaframdan ya da 

brtOcOden gerekli dOzeltmeler yap1larak gekim 

tekrarlanmalldir. En kestirme yol (+/-) modundan bu i§lemi 

yapmakt1r. Ornegin, diyafram bnceligindesiniz ve 11 di­

yaframa 125 brtOcO h1z1 ile gekimi gergekle§tirdiniz. LCD 

ekrandan da fazla pozlanma oldugunu fark ettiniz. Yapman1z 
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gereken ilk olarak ( + 1-) dOgmesine basarak pozlandirmay1 -1 
stop'a getirmektir. 0 takdirde yeni pozunuz, 11 diyafram 

degerine 1/250 olacakt1r. GorOiecegi Ozere sistem, 6nceligi­

niz diyafram oldugu igin oradaki degere dokunmay1p 6rt0c0 

pozland1rmay1 eksiltmi§tir. 

~ AZ POZLANDIRMA NASIL OLUIUR? 

Az pozlanml§ bir fotograf 

Aym ijekimin dogru poztanm1§ hali 

Az. pozlandirma daha gok, 

gokyOzOnOn kadraja a­

lindigl durumlarda ortaya 

g1kar. Pozometre fazla l§lk 

geldigini dO§Onerek di­

yaframl k1smak ya da 

6rt0c0 h1z1n1 yOkseltmek 

suretiyle az pozlanmaya 

sebebiyet verebilir. Ya da 

yine e§degerlik sistemin­

de yap1lacak bir hata bu 

tip bir sonug dogurabilir. 

Eger bu durum LCD ek­

randa gorOimO§se ya di­

yaframdan ya da 6rt0c0 

h1z1ndan gerekli dOzeltmeler yap1larak gekim tamam­

lanmalldir. En kestirme yo I, yine yukanda da belirttigim Ozere 

( +/-) modundan bu i§lemi yapmakt1r. Ornegin bu kez 6rt0c0 

6nceliginde oldugunuzu dO§Onelim. OlgOm yapt1n1z ve 

1/1.000 6rt0c0 h1z1na 8 diyaframla gekimi gergekle§tirdiniz. 

LCD ekrandan bakt1g1n1zda da az pozlanma oldugunu fark 

ettiniz. Yapman1z gereken, (+/-) modundan pozlandirmay1 
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+ 1 stop'a ka­

dar getirmek­

tir. 0 takdirde 

yeni pozu­

nuz, 1/ 1.000'e 

5,6 diyafram 

olacakt1r. Go­

rOiecegi Oze­

re, onceliginiz 

6rt0c0 hiZI ol­

dugu igin sis­

tern oradaki 

degere do­

kunmaylp di­

yafram degeri 

ile pozlandlr­

mayl artlrml§­

tlr. Tam tersine 

alan derinligi­

ni kontrol et-

Az. Pozlandirma Nas1l Olu§ur? 

Az pozlanm1~ bir toto(jraf 

Aym gekimin dogm poz/anm1~ hali 

mek igin diyafram oncelikli gall§tlglnlzl dO§Onelim. Bu kez di­

yaframlniZI 8 degerine getirdiniz. Deklan§ore yanm bast1g1-

n1zda da OrtOcO degerinizin 1/1.000 oldugunu dO§Onelim. 

Cekimi yapt1ktan sonra da az pozlanmay1 tespit ettiniz ve 

(+/-) dOgmesine basarak pozland1rmay1(+) k1sm1ndan +1 

stop'a kadar getirdiniz. Bu kez pozlandlrma onceliginiz 

diyafram oldugu igin sistem diyafram1 degil, ortOcOyO degi§­

tirecek ve yeni degeriniz 8 diyaframa 1/500 olacakt1r. 
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~ FOTOGRAF MAKiNELERiNDE HANGi OLCUM 
MODLARI VARDIR? 

Canon [05 Metenng Irons · 

........ [®] 
[c] 
[•] 

.. ,..._.a ..... [J 

DSLR'Ierde ve DSLR gibi gall§an 

dijital kompakt fotograf makineleri 

bOnyesindeki TTL. sistemde, 61-

gOm yapan pozometre degi§ik 61-

gOm modlanna sahiptir. Bu da fo­

tografglya konuya gore olgOm 
MenOde iilgOm modlarmm ikon/art 

modunu segme §ansi verir. GOnO­

mOzde Oretilen dijital fotograf makinelerinde genelde 3 tip 

olgOm modu vardlr. 

Ortalama t§tk iilt;Om modunun ikonu 

Bu mod farkll DSLR'Ierde ve 

DSLR gibi gall§an dijital kom­

pakt fotograf makinelerinde 

"Partial", "Multi Segments", 

"Matrix" ad1yla da gegebilir. Bu 

mod l§lk 61g0m0n0, fotograf 

karesinin tamam1n1n okunarak 

ortalamas1n1n al1nmas1 §eklinde 

yapar. I§IQin her bolgede e§it dag1lmad1Q1 durumlarda 

yaniltiCI sonuglar verdigi igin bu olgOm modunun sadece 

manzara fotograflannda kullanllmas1 daha iyi olur. Ancak tam 

orta noktaya parlak gok ya da koyu bir ton rastlayacak §ekilde 

olgOm yap11irsa, pozometrenin yan1lmas1 dogald1r. Bu 

nedenle, fotografg1n1n olgOmO bilingli yapmas1 gerekir. 
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Nokia iilcom modu ikonu 

Nokta Olgum Modu Nas1l ~all§lr? 

NOKTA OLfiUM MODU NASIL ~ALI§IR? ~ 

LiteratOrde "Spot OlgOm" olarak 

geger. OlgOmO yap1lan alan, vi­

zorOn gorOntO penceresi Oze­

rinde bir dikdortgen ile belirlenir. 

Bu olgOm alan1 baz1 fotograf 

makinelerinde tOm gorOntOnOn 

% 5'ini, baz1lannda ise % 9'unu 

kapsar. Nokta olgOm sistemi 

kOgOk bir yOzeyi olgtOgO igin diger olgOm sistemlerine gore 

gok daha titiz bir bigimde konuya yoneltilmelidir. Ornegin, 

parlak bir gokyOzO onOnde fotograf gekerken, vizor igindeki 

olgOm karesi gokyOzO yerine obje Ozerine getirilmelidir. Aksi 

halde pozometrenin olgOm yapt1g1 yer parlak gokyOzO 

oldugu igin obje karanhk ve aynnt1s1z olarak gorOntOienir. 

Vizorde gorOnen bu s1n1rlann di§lndaki herhangi bir l§lk 

yogunlugu, pozometre taraf1ndan alg1lanmaz. Bu modun tek 

dezavantaj1 hata pay1n1n gok yOksek olmas1dir. Bir onceki 

gekimde fotograf makinesi bu moda al1n1p ba§ka bir gekimde 

bilinmeden olgOm igin ayn1 mod kullan1hrsa pozometrenin 

olgOm alam igine orta gri dl§lnda bir ton denk geldiginde, 

hataya neden olur. 

MERKEZ AGIRLIKLI OL~UM MODU NASIL ~ALI§IR? [t:lll 
DSLR'Ierde ve DSLR gibi gall§an dijital kompakt fotograf 

makinelerinde, "Center Weight" diye adland1nlan bu olgOm 

modu daha gok, portre gekimlerinde (eger portre bugday 

tenliyse) dogru sonug verir. c;onkO portreler% 18 yans1t1C1hga 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

Merkezi a(/lfllkfl 0/~0m modu ikonu 

sahiptirler. Olgum yerinin ortas1na 

orta griye yak1n bu tip bir obje ko­

nuldugunda, konunun dogru poz­

landlnlmasl saglanml§ olur. Gok­

yuzunun kadraja girmedigi du­

rumlarda kullamlabilir. DSLR'Ierde 

ve DSLR gibi gah§an kompakt 

fotograf makinelerinde bulunan bu olgum modunda, olgu­

mun% 70'i merkezden,% 30'u ise diger k1s1mlardan okunur. 

~ OBJEKTiFiN ODAK UZAKLIGI NEYi iFADE EDER? 

Fotograf makinesinin onune tak1lan ve objenin tum 

noktalarm1n sensor uzerine net dO§mesini saglayan 

mercekler grubuna objektif denir. Objektif, fotograf 

makinesinin kar§ISinda bulunan objenin tUm noktalanm 

sensorun uzerine keskin bir §ekilde yans1tmakla gorevlidir ve 

bu i§i ustlenirken, odak uzakhklanna gore Slnlflandlnhrlar. Bu 

s1mfland1rmada objektif gorO§ ag1s1 ile ilgilidir. Objektifin 

gorO§ ag1s1, kullan1lan objektifin sensore aktard1g1 

goruntUnun s1n1rlan, objektif odak uzakl1g1na gore degi§ir. 

·amm 

aoomm 5.00mm 

a• 

160° 

ObjektiRerin adak uzakliklafl aym zamanda giirO§ a~1sm1 da belirtir 
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Objektiflerin Odak UzakiiQI Neyi ifade Eder? 

Fark/1 odak uzak/Jklarmm aym manzarada olu§turmu§ oldu(ju tarkll kadrajlar 

12mm. 18mm. 

24mm. 35mm. 

50mm. 85mm. 

150mm. 200mm. 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

Objektifin gorO§ ag1s1, objektifin merkezinden yapt1g1 ag1dir. 
Her objektifin tasanm1yla ve odak uzakl1g1yla baglant1l1d1r. Bu 
yOzden odak uzakl1g1 ne kadar kOgOIOrse gorO§ ag1s1 o kadar 
bOyOr. Buna kar§lllk, objektif odak uzakllg1 ne kadar bOyOrse, 
objektifin gorO§ ag1s1 da o kadar kOgOIOr ve daha uzaktaki bir 
objeyi yak1nla§t1rma §ans1m sahip olursunuz. Ornegin, 24x36 
mm. olgOierindeki sensor igin normal bir objektif olan 50 mm. 
objektif 46 derecelik gorO§ ag1s1na sahipken, ayn1 boyuttaki 
sensor igin tele objektif olan 300 mm. odak uzakllg1na sahip 
bir objektif, "8" derecelik bir gorO§ ag1s1na sahiptir. 

~NORMAL OBJEKTiFLER HANGi ~EKiMLERDE 
KULLANILIR? 

Bu objektiflerin en bOyOk ozelligi, saglad1klan perspektifin 
gozOn alg1ladig1 perspektife gok yak1n olmas1d1r. Bunun en 
onemli sebebi, kullan1c1n1n degi§ik bir gorme ag1s1yla 

Normal objekline ~ekilmi§ bir fotograf 

vizorden bakarak ob­

jeyi degi§ik bir boyutta 
gormesini onlemek ve 
objedeki boyutlann 
bozulmadan gaze ve 
oradan da sensore 
ula§mas1n1 saglamak­
tlr. Dolay1s1yla bu tip 

objektifler, perpektifin korunmas1n1n zorunlu oldugu ge­
kimlerde (reklam, portre ya da mimari) ozellikle tercih 
edilmesi gereken objektiflerdir. Tan1m olarak normal ob­
jektifler kullan1lan sensor k6§egeni boyutuna isabet eden 

80 



Geni9 A<;:1 Objektifler Hangi <;;ekimlerde Kullan1l1r? 

Normal objektille t;ekilmi§ bir totograf 

adak uzakllg1na sahip objek­

tiflerdir. Normal objektifin 

adak uzakl1g1 kolay yoldan, 

kullan1lan sensorOn hipote­

nOsOnOn hesaplanmas1 ile 

de bulunabilir. Dolay1s1yla, 

farkl1 sensor formatlanna 

gore, normal objektiflerin 

adak uzakllklan degi§ir. br­
negin, 24x36 mm. oi~Oie­

rindeki full frame (tam ~er­

~eve) bir sensor i~in (bu sen­

sorOn hipotenOsO = 43,2 

mm'dir) 50 mm. normal 

objektiftir. Normal objektifler ayn1 zamanda optik kusurlardan 

anndlnlml§ objektiflerdir. 

GENi§ Aljl OBJEKTiFLER HANGi ljEKiMLERDE ~ 
KULLANILIR? 

Bu tip objektiflere genelde sOper geni§ a~1 objektifler de denir. 

Bu objektifler zoom objektiflerde de olabilirler. Bu objektiflerin 

en bOyOk ozelligi, gozOn gordOgO a~1dan daha fazla a~1da 

gorOntOyO gormesidir. Normalde goz 46 derecelik bir a~1yla 

objeleri gorOr. Ancak geni§ a~1 objektif neredeyse 180 

derecelik gorme a~1s1yla gozOn gordOgOnden daha fazlas1n1 

sensore gonderir. Bu tip objektiflerin diger bir ozelligi de 

gordOgO tOm alan1 net vermesi, yani s1n1rs1z alan derinligi 

saglamas1d1r. Dolay1s1yla sadece ~ok dar alan i~ mekan 

~ekimlerinde degil, s1n1rs1z alan derinliginin istendigi man-
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

zara gekimlerinde de rahatllkla kullanllabilirler. Ancak bu tip 

objektiflerin bir kusuru vard1r. 0 da super geni§ ag1lanndan 

dolay1 objeyi deformasyona ugratmaland1r. Bu kag1n1lmazdlr. 

bzellikle portre gekimleri bu tip objektiflerle yapildiQinda, 

portrenin on taraf1 (burun dudak) oldugundan daha buyuk, 

arka taraf1 ise (kulaklar) oldugundan daha kuguk g1kar. Ayn1 

§ekilde, bir mimari gekimi bu tip bir objektifle yapt1g1n1zda 

Geni~ a~t objektine ~ekilmi~ bir foto!Jraf 

yap1n1n size yak1n olan taraflann1 oldugundan daha buyuk ya 

da geni§ olarak gorursunuz. Baz1 fotografg1lar bunu farkl1 

Geni~ a~t objektiHe ~ekilmi§ bir fotograf 
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etkiler elde etmek igin kul­

lansalar da fotograflann 

dogrulugu her zaman tartl§­

maya ag1kt1r. 0 nedenle bu 

tip objektiflerle bu gekimleri 

yaparken dozu iyi ayarla­

mak gerekir. 



Tele Objektifler Hangi c;ekimlerde Kullan1l1r? 

TELE OBJEKTiFLER HANGi ljEKiMLERDE ~ 
KULLANILIR? 

Bu tip objektifler genelde haber fotografgiiiQI, portre ve mod a 
gekimlerinde ya da manzarada bir detay1 almak igin kul­

lanlllrlar. En bOyOk ozellikleri alan derinligini s1n1rl1 vermeleri ve 
objeyi daha belirgin §ekilde fotografta ortaya g1karmaland1r. 
Diger bir ba§ka ozellikleri ise on ve arka planlan aralannda 
gok fazla mesafeler de olsa onlan yan yanayml§ gibi gos­

termeleridir. Bu ozellik bilingli kullan1ldiQI takdirde anlaml1 ve 
iyi tasarlanml§ fotograflar gekilebilir. Bu tip objektiflerin diger 
bir ozelligi de objenin yan1na gitmeden ya da onu rahats1z 
etmeden olaylan ya da objeleri yak1na getirmesidir. Bu ozel­
lik odak uzakl1g1 rakam1 bOyOdOkge artar. 2.000 mm'ye ka­
dar seri olarak Oretilirler. Tek Slk1nt1lan, bu objektiflerle 
gali§llirken sars1ntldan dolay1 flu fotograflann gekilebilme 

Tete objektine ~ekifmi$ bir toto(jraf 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

riskidir. 0 nedenle bu objektifleri kulamrken mOmkOn oldugu 

kadar yOksek bir brtOeO h1z1 (1/500, 1/1.000 gibi) kullanmak 

gerekir. 

~ MAKRO OBJEKTiFLER HANGi fiEKiMLERDE 
KULLANILIR? 

Amator fotografg1lar gekim­

lerinin birgogunda objelere 

fazla yakla§ma ve onlann 

detaylann1 alma istegi du­

yarlar. Ornegin bir kelebek 

ya da bir sOrOngenin fotog­

raflm gekmek isterler ama 

bunu tam manas1yla ba§a­

ramazlar. COnkO ellerindeki 

18 x 55 mm. ya da 18 x 135 

mm. odak uzakllg1ndaki ob­

jektiflerle bu tip fotograflan 

gekmek neredeyse imkan­

Makro objektifilet;ekilmi§ birtotograf Slzdlr. Bu objektiflerle objeye 

en fazla 20- 25 em. yakla§abilirler. COnkO bu objektifler 20-

25 em. mesafedeki ve daha uzaktaki objeleri gekmek igin 

tasarlanm1§lard1r. Dolay1s1yla, ne kadar yakla§llsa da netlik 

saglanamaz. Dijital kompakt fotograf makinelerinin optik 

vizorOnden bak1ldig1nda ne kadaryakla§lllrsa yakla§1ls1n obje 

net gorOnOr aneak sonug gorOntO sensorde net olmayaeakt1r. 

Neier yap1labilir? Birgok fotografg1 bu tip objelere yakla­

§abildigi kadar yakla§arak fotograf1 geker daha sonra bu 

fotograflan "Photoshop" gibi bir gorOntO i§leme program1nda 
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Makro Objektifler Hangi c;ekimlerde Kullan1l1r? 

Makro objektifle cekilmi§ bir fotograf 

"Crop" yani kadrajlama yaparak buyuturler. Goruntu art1k 

istedikleri gibidir. Ama ortaya Qlkan fotograf higbir zaman 

orijinal gekim gibi olmaz. c;:unku bu a§amada elde edilen 

fotograf1n boyutlan kOgOimO§tOr ve bu fotograftan buyultme 

yapildlglnda keskinlik dO§er. Aym zamanda birgok orta tele 

s1n1f1ndaki objektife de makro bzelligi eklenmi§tir. Ozellikle 70 

x 210 mm., 24 x 85 mm. gibi objektiflerin tasanm1nda makro 

bzelligi de gbzetilerek bu objektif grubuna makro modlar 

konulmu§tur. Ama bu 

objektifle de objelere 

fazla yakla§llamaz. 

Standart bir objektifle 

objeye 20-25cm. yak­

la§llabilirken bu objek­

tiflerle 5-10 cm'ye ka­

daryakla§llabilir. 
Makro objektifle cekilmi§ bir fotograt 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

Bu objektiflerle de tam manas1yla bir makro gekim yap1lamaz. 
Oysa makro objektifler, yak1n gekimler igin tasarlanml§lardir. 
Bu a§amadaki performanslan mOkemmeldir. Diger optiklere 
gore daha keskin gorOntOierverirlerve objeye 1 mm.'ye kadar 
yakla§ma §ansi tan1rlar. Ancak uzaktaki objelerin gekimlerin­

de performanslan dO§er. 

~ DEGiliK KADRAJLARI DENEMENiN AVANTAJLARI 
NELERDiR? 

Fotograf gekmeye yeni ba§layanlar igin her §ey fotograft1r. 
Fotografg1 ilk ba§larda yeni ald1g1 fotograf makinesinin ta­
dina varabilmek igin segicilik kayg1s1 ta§lmadan her §eyi 
fotograflamaya gah§lr. Fotograf teknolojisinin neredeyse 
gekilen her §eyi dogru olgeklere getirerek pozlandirmasl' yani 
dogru pozlanml§ fotograf vermesi, fotografg1y1 bu i§i ba-
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Degi§ik Kadrajlan Denemenin Avantajlan Nelerdir? 

§ard1g1 yanllg1S1na sOrOkler. Acaba gevremizdeki her §ey fo­
tograflanmall m1dlr? ilk kez fotograf makinesini eline alan 
amatbrler, hele objektif olarak 12 ya da 18 mm. gibi gok geni§ 
ag1lardan ba§layan bir zoom objektife sahiplerse, gevrelerine 
bir sinemac1n1n bakacag1 §ekilde geni§ agllarla bakmaya 
gali§lrlar. Cektikleri fotograflan payla§lrken brnegin, "agac1n 
dallnda sOrOnen kertenkeleyi gorOyor musun?" gibi sorularla 
size, kadraj1n 1/40'1nl kaplayan kertenkeleyi gostermeye ga­
ll§lrlar. Siz de bu ki§inin neden sadece kertenkeleyi degil de 
neredeyse tOm doga pargas1n1 igine alacak §ekilde kadraj 
yapt1g1n1 anlamaya gal1§1rs1n1z. 

Profesyonel fotografg1lar bu tip fotograf bakl§lnl "sinemac1 
gibi bakmak" §eklinde ifade ederler. Gergekten de ayn1 sah­
neler sinema diliyle anlat11irken bu §ekilde geni§ ag1 bir ob­
jektifle zoom yap1larak esas objeye, yani kertenkeleye yak-
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

Aym konunun farkllljekimi Aym konunun farkilljekimi 

la§lllr. izleyiciye nereye bakmas1 gerektigi, zoom hareketiyle 
verilir. Kadraj1n ilk ba§lang1c1nda geni§ bir kareyi gbrOntO 
igerisine alan kameraman, saniyeler gegtikge objektife yap­
tiQI zoom hareketiyle esas objeye gelir. Bbylece bakmamz 
gereken yeri size getirir. Ancak aym olay size fotograf diliyle 
anlat11irken, bu kadar geni§ kadraj iginde nereye bakmamz 
gerektigini uzun sOre gbremeyebilirsiniz. Bu tip fotograflann 
ortaya g1kmas1n1n bir diger sebebi de yetersiz adak uzakllklan 
ile birgok §eyin gekilmek istenmesidir. Fotografa yeni ba§­
layanlar genellikle 18 x 55 mm. gibi orta blgekte objektife 
sahip fotograf makineleri sat1n allrlar. Bu tip bir objektifle fo­
tograf gekmeye gidildiginde bzellikle tele objektifle gekilmesi 
gereken fotograflar geni§ ag1 ya da normal objektiflerle ge­
kilirler. Bbylece elde edilen fotograflarda dikkat gekilmek is­

tenen objenin i§gal ettigi alan kOgOIOr. 

88 



Geni§ Ac;;1 Objektifler Ne Avantaj Saglarlar? 

GENi' A~ I OBJEKJTiFLER NE AVANTAJ IIIIII 
SAGLARLAR? 

Geni§ ag1 objektiflerin en bOyOk ozelligi, konuyu gozOn 
gordOgOnden daha geni§ ag1da gorebilmeleridir. <;unkO 
normalde goz, konulan 46 - 48 derecelik bir ag1yla gorebilir. 
Oysa geni§ ag1lar 60- 65 dereceden ba§lamak Ozere, objektif 
odak uzakl1g1na gore, konulan bir gozOn gordOgO ag1dan 
daha geni§ ag1lara kadar gorebilirler. Genel olarak, kullan1lan 
sensore gore normal objektifin odak uzakllg1ndan kOgOk olan 
her objektif, geni§ ag1 objektiftir. Ornek olarak, 24 x 36 mm. 
sensor igin geni§ ag1 objektifler; 35 mm. - 24 mm. - 20 mm. -

15 mm. gibi odak uzakhg1na sahip objektiflerdir. Bu 
objektifler, ayn1 zamanda alan derinliginin en fazla oldugu 

Geni§ a,, objektifle >ekilmi§ bir fotograt 

objektiflerdir. Ancak sOper 
geni§ ag1lann, distorsiyon 
ya da ko§e kararmas1 gibi 
optik tasanmdan kaynak­
lanan kusurlan vardlr. Ge­
ni§ agllar, konu oranlann1 

bozarakyak1ndaki konulan 
abart1l1 bOyOtOrler. Buna 
kar§lllk uzaktaki konulan 
olmas1 gerektiginden da­
ha kOgOk vererek bunlann 
kOgOk alg1lanmas1na se­
bep olurlar. Ancak bu dez­
avantajlanna ragmen, go­

zOn gordOgOnden daha 
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100 Soruda Dijital Fotograf 

degi§ik bir bayutta sanug gorOntO alu§turduklan igin fatag­

rafln atmasferini degi§tirirler. Dalay1s1yla, genel alarak bOtOn 

fatagrafg1lann vazgegemedikleri bir abjektif grubudur. 

~ TELE OBJEKTiFLER NE AVANTAJ SAGLARLAR? 

Te/e objektifle cekilmi~ bir fotograf 

Dar ag11i abjektifler, 

kanuya yakla§ma­

dan, kanu dOzlemini 

fatagraf makinesine 

yak1nla§t1ran ve adak 

uzakllg1 alarak nor­

mal abjektiften daha 

bOyOk alan abjektif­

lerdir. Kullan1lan sen-

sore gore, adak uzakllg1 normal abjektiften bOyOk alan her 

abjektif, dar ag11i (tele) abjektiftir. Yine 24 x 36mm. olgOierinde 

sensore gore bir ornek vermek gerekirse; bu format igin dar 

ag11i (tel e) abjektiflerin 85 mm. - 105 mm. veya 300 mm. ve 

daha bOyOk adak uzakllg1na sahip abjektiflerdir. Tele ab­

jektiflerin en bOyOk ozelligi, kanuyu yakla§tlrmakla birlikte, 

kanu planlann1 Ost Oste bindirmesidir. Dagal almayan bu 

gorOntOyO, daha gak 

sinemac1lar uzak plan 

gekimlerinde kullan1rlar. 

Portre fatagrafg11ig1nda 

ve ozellikle mada fatag­

rafg11ig1nda s1kllkla kulla­

n1lmas1n1n esas sebebi 

ise alan derinligini alduk-
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DSLR'Ierde Optik yarpan Sorunu Nedir? 

Qa Slnlrlayarak konuyu on plana Qlkarmas1d1r. <;unku bu tip 
Qekimlerde tele objektifler, diyafram k1s1k dahi olsa netlenen 
yerin onundeki ve arkas1ndaki yerleri flu olarak fotografa 
yanS1t1rlar. Amator fotografQIIar taraf1ndan QOk kullamlan bir 
objektif grubudur. 

DSLR•LERDE OPTiK f;ARPAN SORUIU NEDiR? ~ 
DSLR (Digital Single Lens Reflex) tipi dijital fotograf maki­
nelerinin hayat1m1za giri§iyle birlikte, ortaya bir "optik garpan" 
sorunu Qlktl ve bu sorun piksel kavram~ndan soma fo­
tografQIIan en QOk etkileyen sorunlardan biri haline geldi. 
<;unkO birQok fotografQI daha onceden farkl1 markalar iQin 
pek gok degerli optigi yOkiO meblaglar kar§lhglnda objektif 
parkma katml§tl. Ancak ayn1 markalann Orettigi DSLR'Ierle 
birlikte fotografQIIann ellerinde bulundurduklan optiklerin 
adak uzakl1klan degi§ti. Odak uzakl1klan, tele istikametine 
gore Qarpan oran1nda bOyOdO. Ve bu fotografQIIann analog 
fotograf makinelerinde kulland1klan 17mm, 19mm, 24mm. 
gibi QOk onemli geni§ aQI objektifler s1radan objektifler haline 
geldiler. Ornegin 24 mm. bir objektif, yeni al1nan DSLR'nin 
optikQarpan1n1n 1,5olmasl nedeniyle24mm.x 1,5 = 36mm. 
oldu. Bu konuyu daha rahat anlayabilmek iQin temelde baz1 
bilgilere sahip olmam1z gerekiyor. Bunlardan ilki "normal 
objektif nedir?" kavram1d1r. Normal objektiflerin en bOyl.ik 
ozelligi, saglad1klan perspektifin gozOn alg1lad1Q1 perspektife 
gok yak1n olmas1d1r. Bunun en onemli sebebi, kullan1c1n1n 
degi§ik bir gorme ag1s1yla vizard en bakarak objeyi degi§i k bir 
boyutta gormesini onlemek ve objedeki boyutlann bozul­
madan gaze ve oradan da sensore ula§mas1n1 saglamakt1r. 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

Genel tan1m olarak normal objektif, kullan1lan filmin ya da 

sensorun ko§egen boyutuna isabet eden odak uzakl1g1na 

sahip objektiflerdir. Normal objektifin odak uzakl1g1 kolay 

yoldan, kullan1lan film ya da sensor format1n1n hipotenusunun 

hesaplanmas1 ile bulunur. Yani normal objektiflerin odak 

uzakl1g1, filmin ya da sensorun boyutlanna gore degi§ir. 

Ornegin, 24 x 36 mm. oiQOierindeki 35 mm. film format1 iQin 

(bu film format1n1n hipotenusu yakla§lk = 43,2 mm.'dir) 50 

mm. normal objektiftir. 24 x 36 mm. film iQin tasarlanml§ bir 

objektifi analog fotograf makinelerinde oldugu kadar goruntO 

aQISina sahip olarak kullanmak isterseniz, ayn1 film boyu-

I I I I I I I I 

• 
I I I I I I I I 

4 me_gQ plf<:sel!!k b1r dijltd! fotogrof 
rholci"neslnin sensOrOnUn bfr 35 mm. 

Hlme yo do full frame b1r sensOre orom 

I I I I I I I I 

I I I I I I I I 
1€1 mega pikselfik APS·C sensOrlU bir DSlR 

fotogrol moloneslnin sen¢ronon blr 35 mm. 
f~me yo do full frame bir sensOre orcnt 

I I I I I I I I 

II 
I I I I I I I I 

8 mega plkiel!lk- blr dlJIIOIIotograf 
tnokineslnin sensOrUntln bir 35 mm. fitme 

yo do full frcrne bir sens6fe oran1 

r;e~itli sensor boylarmm 35 mm. fflme ve full frame sensore oranlan 
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DSLR'Ierde Optik c;arpan Sorunu Nedir? 

Bir gOrilntoniln full frame bir sensor ile APS-C sensOrrleki boyutlan 

tunda yani 24x36 

mm. boyutunda sen­

sorO olan bir dijital fo­

tograf makinesi kul­

lanmamz gerekir. Do­

lay1s1yla sorunun te­

mel nedeni, Oretilen 

DSLR'Ierin sensor­

lerinin 24x36 mm. ka­

dar olmamas1d1r. Bu­

nun ge§itli sebepleri 

vard1r. <;ogunlukla 

sensor alan1 geni§­

ledikge "noise" yani 

kumlanma artt1g1 igin 

sensorOn belli boyut­

larda kalmas1 gorOn­

tO kalitesi ag1s1ndan 

onem kazan1r. Dolay1s1yla yap1mcllar sensorO kOgOk yaparlar. 

Asllnda sensorO 35 mm. film kadar olan DSLR fotograf ma­

kineleri vardlr. Ama bu fotograf makinelerinin sensorleri igin 

yapllan ara§tlrma harcamalanndan dolay1 fiyatlan gok yOk­

sektir. Bu tip bir sorunla gogunlukla, daha once analog fo­

tograf makineleri igin objektif alan fotografg1lar kar§lla§lrlar. 

Ornegin fotograf yukanda gorOidOgO gibi bir fotografg1mn bir 

manzaray1 hem filmle yani analog fotograf makinesiyle hem 

de DSLR fotograf makinesiyle gekmek istedigini dO§OnOn. 

Analog fotograf makinesi ile gekim yaparken elde ettigi alan 

daha bOyOk olacakt1r. Ancak ayn1 optigi APS-C sensoriO DSLR 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

fotograf makinesine takt1g1nda gorOntO alan1 kOgOiecektir. 

~ekimlerinde daha gok tele objektifle gah§anlar (ozellikle 

portre ve moda fotografgllan), bu sorunu geni§ ag1 ob­

jektiflerle gah§an fotografgllar kadar hissetmemektedirler. 

brnegin yine garpan1 1 ,5 olan bir DSLR ile gah§an fo­

tografglnln, elindeki 200 mm. objektif 300 mm.'ye g1kacakt1r. 

Ayn1 fotografg1mn 70 x 300 mm. zoom objektifi ise 105 x 450 

mm. olacakt1r. Dolay1s1yla bu tip fotografg1lar analog fotograf 

Aym goronwnon full frame ve APS-C sensordeki durumu 

makinesindeki gibi olaylan daha geni§ goren 20 mm. objektif 

performans1nda bir objektifle gah§mak istediginde 14 mm. 

odak uzakl1g1nda bir objektifi APS-C sensoriO DSLR fotograf 

makinesinin onOne takmak zorunda kal1rlar. Yani APS-C 

sensoriO DSLR fotograf makineleri kullan1c1lan sOper geni§ 

ag1lar alarak bu problemi halledebilirler. Son y1llarda Oretilen 

baz1 DSLR'Ierde bu problem a§llml§tlr. brnegin Canon 5 

D'de, Nikon D 3 ve D 700'de sensor boyutu 24 x 36 mm.'dir. 

Bu nedenle, Canon ve Nikon objektiflere sahip fotografgllar, 

bu govdeleri ald1klannda objektiflerini analog fotograf ma­

kinesinde kulland1klan odak uzakhg1nda kullanma §ans1n1 
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Doguya Bakan Objeler Ne Zaman Qekilebilir? 

elde etmi§ olacaklard1r. Ancak 

APS-C sensorlu bir DSLHyi bu 

govdeler igin uretilen ozel ob­

jektiflerle birlikte kullan1yorsan1z 

ya da elinizde dijital kompakt 

fotograf makinesi varsa bu 
APS-C boyutunda bir CCD sensor sorun soz konusu degildir. c;un­

ku bu tip dijital fotograf makinelerinin objektifleri sensorun 

boyutuna gore tasarlan1rlar. 

DOGUYA BAKAN OBJELER NE ZAMAN CEKiLEBiLiR? ~ 

Doguya bakan bir yap1 ancak sabah saatlerinde gekilebilir 

Doguya bakan bir obje, 

yuzunde l§lk isteniyor­

sa mutlaka sabah saat­

lerinde fotograflanmall­

dlr. istenen golgeyi elde 

etmek igin fotograf ma­

kinesini mutlaka obje­

nin kuzey doguya ba-

kan yonune yerle§tirin. Ayn1 zamanda bu gekimlerde I§IQin 

renk s1cakllg1n1n 2.800 Kelvin duzeylerine du§mesi, fotografta 

s1cak bir atmosfer de yarat1r. Bu gekimlerdeki en buyuk 

dezavantaj I§IQin gok yat1k gelmesinden dolay1, objenin 

onunde kendi boyutlannda ya da kendi boyutlanndan daha 

buyuk bir ba§ka obje varsa, objenin I§IQI gune§ yukselene 

kadar alamayacak olmas1d1r. Bu gekimleri daha gok sabah 

08.00 ile 12.00 aras1nda yapmaya dikkat edin. 
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100 Soruda Dijital Fotograf 

~GUN EYE BAKAN OBJELER NE ZAMAN ~EKiLEBiLiR? 

Guneye bakan objeler, fotograf 9ekimlerindeki l§lk problemi 
en kolay halledilen objelerdir. QOnkO bu tip objeler neredey­
se gunun tamam1nda fotograflanabilirler. Ozellikle guney­
doguya bakan objeler daha §ansll hale gelirler. Guneye 
bakan objeler ic;in gOndogumundan sonraki 2 saat ya da 
ogleden sonraki ilk 3 saat bu tip gekimlerde en dogru l§lk­
landlrmayl veren saatlerdir. Bu saatlerde dikkat edilmesi 
gereken durum ogle Ozeri gelen l§lgln karakteridir. Bu l§lk 
fotograf makinesinin OstOnden geldigi igin objede dOz. 
boyutsuz bir etki yarat1r. Kl§ln bu etki daha azd1r. Her ne 
§ekilde olursa olsun ve ne kadar c;ekim igin gee; kahn1rsa 
kahns1n, guneye bakan objelerin gekimi digeryonlere bakan 
objelere gore daha kolayd1r. 
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Bat1ya Bakan Objeler Ne Zaman c;;ekilebilir? 

BATIYA BAKAN OBJELER NE ZAMAN fiEKiLEBiLiR? ~ 

Bat1ya bakan objelerin fotograflanmas1 ise ancak ogleden 

sonra gergekle§tirilebilir. Fotografta kreatif bir etki almak igin 

en iyi saatler olan bu saatlerde I§IQin kontroiO, diger yonlere 

gore daha zordur. Obje Ozerinde I§IQin hakim renk s1caki1Q1 

2.800 ile 3.200 Kelvin aras1ndadir. Eger dijital fotograf ma­

kineniz 5500 Kelvin'de ise, obje Ozerinde san-turuncu haki­

miyetinde, birgok insana ho§ gelebilecek bir renk ambians1 

olu§ur. Dolay1s1yla bu l§lkta gok etkili fotograflar elde 

edebilirsiniz. Birgok profesyonel fotografg1n1n tercih ettigi bu 

saatlerde, golgelerin daha uzun olmas1, renk s1cakiiQinln 

dO§mesi obje Ozerinde olumlu etkiler b1rak1r. Kl§ln saat 

15.00'dan sonras1, yaz1n ise 17.00'den sonras1, yonO bat1ya 

bakan objeler igin en iyi saatlerdir. Bu tip gekimlerde 

unutulmamas1 gereken §ey §Udur: l§lk objeye dO§Ok ag1dan 

geldigi igin eger onOnde engel varsa objeyi aydlnla­

tamayabilir. 

Battya bakan bir yapt ancak O(jleden sonra ~ekilebilir 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

~ KUZEYE BAKAN OBJELER NE ZAMAN ljEKiLEBiLiR? 

Kuzeye bakan bir yap1 ancak yazm sabah erken ya da ak§am geg saaUerde gekilebilir 

Ybnu kuzeye bakan objeler gekimi en zor objelerdir. c;unku 

yaz aylan harig l§lk bu cepheye hig gelmez. Dolay1S1yla bu 

cepheler ancak yaz1n gekilebilir. Birgok insan ybnu kuzeye 

bakan objeleri kl§ln da fotograflamaya gali§lr. Ama elde 

edilen fotograflann kalitesi her zaman tartl§llir. c;unku ortaya 

g1kan fotograflarda objenin formu higbir zaman gbz tara­

flndan hissedilemez. Bu tip objeler kl§ln fotograflanmak 

zorunda ise mumkun oldugunca ag1k havalarda fotog­

raflanmall ya da bu gekimlerde dijital fotograf makineleri 

siyah-beyaz modda kullanllmalldlr. Ama en iyi ybntem bu 

objeleri yaz1n sabah ya da ak§am saatlerinde fotograf­

lamaktlr. c;unku kuzeye bakan yap1lar yaz aylannda ya sabah 

saatlerinde, gundogumundan hemen sonra ya da gunbatl­

mlndan once mutlaka l§lk al1rlar. 
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Yandan Gelen l§lkla Hangi Konular (iekilebilir? 

YANDAN GELEN I§IKLA HANGi KONULAR m7llll 
fiEKiLEBiLiR? 

~dan gelen t~tk portrede 3. boyutu yaJahr 

Bir portre gekiminde kullan1labilecek en iyi l§lktlr. l§lk yandan 
geldigi igin portreyi l§lkll ve l§lks1z alan olarak iki bolO me ay1nr. 
Boylece portrenin formlan ortaya g1kar. Portre art1k plastik bir 
ogedir. Yani Og boyutlu bir objedir. Genelde, sabah ve ak§am 
saatlerinde gOne§in verdigi bir formdur ve bu saatlerin 
dl§lnda sadece kl§ln l§lk bu ag1dan gelir. Tek sak1ncas1 I§IQin 
bu ag1dan gelmesinden dolay1 portrenin cildindeki hatalan 
ortaya g1karmas1dir. Bu etki bir dolgu fla§l ile hafifletilebilir. 
Genelde bOtOn DSLR fotograf makinelerinde bu sistem var­
dlr. Bu dolgu I§IQI ayn1 zamanda portre Ozerindeki kontrast1 
da azalt1r. ~OnkO bu dolgu I§IQiyla beraber l§lk almayan taraf 
da az da olsa detay allr. 

99 



1 00 Soruda Dijital Fotograf 

~ CEPHEDEN GELEN I'IKLA HANGi KONULAR 
~EKiLEBiLiR? 

Objenin tam kar§ISindan gelen l§lktlr ve kullanlldlg1 takdirde 
portredeki formlan yani derinligi vermeyecektir. Ama birgok 
amator bu l§lkla gall§mamn daha dogru oldugunu dO§OnOr. 
Hatta s1kl1kla kullan1r. Dolay1s1yla akla §6yle bir soru gelebilir: 
"Hig mi kullan11mamalld1r?" Tabii ki hay1r. .. Ornegin cildi 
problemli olan portrelerde ya da ya§ll insan portrelerinde, 
(eger ciltteki gizgiler istenmiyorsa) l§lk tam kar§ldan geldigi 

igin golge olu§turmaz ve yOzeydeki problemleri azaltarak 
hatas1z bir cilt izlenimi verir. Ancak manzaralar ve standart 
gekimler bu l§lkla yap1lmamalld1r. COnkO bu l§lkta fotografta 
boyut ortadan kalkar. DOz ve etkisiz fotograf elde edilmesine 
sebep olur. Ama bilimsel gall§malarda (ameliyat vb. gibi) 
kullan1lmas1 gereken bir l§lktlr. 

Portreye Onden gelen t§tk ve olu§an fotograf 
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Ters l§lk Hangi Konular igin Daha Uygundur? 

TERS I§IK HANGi KONULAR ic;iN DAHA UYGUNDUR? [1ll'.llll 
Ters l§lk, I§IQin dO§Ok ag1lardan geldigi durumlarda, I§IQa 

kar§l yapllan gekimlerde ortaya g1kar. Dramatik etkiler ver­

mesi ve romantik tatlar b1rakmas1 bu tip gekimlerin ozellikle 

amator fotografg1lar taraf1ndan s1kl1kla tercih edilmesine 

neden olur. I§IQin renk s1cakllglnln 2.800 Kelvin derecesi ve 

daha alt degerlere dO§mesi bu etkileri daha da art1nr. Ancak 

her ters l§lk fotograf1, dogru fotograf degildir. Bir ba§ka 

deyi§le, her ters l§lkta fotograf gekilmez. bncelikle, o ters I§IQI 

ifade eden bir dikkat noktas1n1n (ters l§lkta ortaya g1kan 

siluetin) fotograf iginde yer almas1 gerekir. Oysa, birgok 

amator fotografg1, yat1k I§IQI gordOgOnde I§IQin bOyOsOne 

kap1larak deklan§6re bas1p o an1 610ms0zle§tirmeye gall§lr. 

Ortaya g1kan bu problemi, bir ilgi noktas1 bularak gidere­

bilirsiniz. izleyici, bir ilgi noktas1 bulamadlg1nda fotograftan 

Arkadan gelen l§lk ve alu§an siluet 

101 
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sogur ya da fotograf1 sor­

gular. Amator fotograf­

g1n1n soracag1 soru, "Bu 

tip c;ekimlerde ilgi nokta­

SI nasll bulunur?" olacak­

tlr. Oncelikle bu tip l§lkla 

kar§lla§lldiQinda, ilgi 

noktalann1n yerle§tirile­

cegi bir fon bulunmas1 

gerekir. Bu tip c;ekimler­

de amator fotografg1lann 

zorlandig1 ya da ku§kuya 

dO§tOkleri diger bir du­

rum ise pozlandirman1n 

nas1l yap1lacag1 konusu­
dur. Birgok fotografg1 Arkadan gelen '~'kve olu~an siluet 

gekimlerini genel olc;Om yontemiyle yapmaya gali§lr. Bunda, 

ellerindeki fotograf makinelerinde sadece bu modun ol­

maslnln ya da diger modlann kullamlmamas1n1n etkisi vardir. 

Genel ya da bolgesel olc;Om modlan bu tip c;ekimlerde 

kullan1lmamalldlr. ~OnkO bu modlarda c;ekim yapildiQinda 

fotograf makinesinin pozometresi diyafram1 haddinden fazla 

k1sarak ya da haddinden fazla ac;arak yanll§ pozland1rmaya 

sebep olabilir. Bu hata kadrajdaki l§lkli alanlarla 1§1ks1z 

alanlann oranlanna gore degi§ir. Bu c;ekimlerde olc;OmO, eger 

makinenizde varsa, spot olc;Omle alman1z daha dogru 

pozland1rma yapman1za yardimc1 olur. Kadraj1n en ag1k 

yerinden yapacag1n1z 61g0m0, direkt olarak uygulayabilir­

siniz. Eger pozland1rmay1 koyu yerlerden al1rsan1z pozometre 
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Arkadan gelen l§lk ve olu§an siluet 

Alan Derinligi Nedir? 

yanllacag1 

igin gok 

fazla poz­

lanml§ bir 

fotografla 

kar§lla§a­

bilirsiniz. 

Bu yOzden 

gokyOzOn 

deki bOyO­

yO kaybe-

dersiniz. Bu tip durumlarda gekim yapacaksan1z, diyafram1 2 

stop kadar k1sarak gekimi tamamlayabilirsiniz. Aynca gek­

tiginiz fotograflann son haline bakarak dOzeltmeler de ya­

pabilirsiniz. Ozellikle tOm DSLR'Ier Ozerinde bulunan (+/-) 

modu bu tip gekimlerde size yard1mc1 olabilir. Tavsiyem, bu 

tip gekimlerde bu modu "-" yonOne dogru 1 ya da 1 ,5 stop 

kaydirmamzd1r. 

ALAN DERiNLiGi NEDiR? m::. 
Fotografg1n1n verecegi mesaj1 belirlemede alan derinligi de 

onemlidir. c;onkO fotografg1 fotografta one <_;:1kmas1n1 istedigi 

objeleri net alanlarla, istemedigi objeleri de netsiz alanlarla 

belirler. Dogal olarak, bu alanlann kontroiO de fotografg1ya 

dO§mektedir. K1saca alan derinligi olarak adland1nlan bu 

kavram, netledigimiz objeyle bu objenin on ve arkas1ndaki 

planlann fotografa net olarak aktanl1p aktanlmamas1 ile ilgi­

lidir. 

103 



1 00 Soruda Dijital Fotograf 

IIIKIJ ALAN DERiNLiGi NASIL KONTROL EDiLiR? 

Yukanda k1saca tarif etmeye gall§tlglm alan derinligini ge§itli 
yontemler kullanarak kontrol edebilirsiniz. Bunlar; diyaframla 
alan derinliginin kontroiO, objektif adak uzakl1g1yla alan 
derinliginin kontroiO ve obje fotograf makinesi uzakl1g1yla 
alan derinliginin kontroiOdOr. 

~ DiYAFRAMLA ALAN DERiNLiGi NASIL 
KONTROL EDiLiR? 

Diyafram ag1kllklann1n objektiften gegerek sensore etki eden 
l§lk miktanm ayarlamas1n1n yan1nda ikinci bir gorevi de alan 

2,8diyatram 5,6 diyafram 11 diyatram 22diyatram 

f;e§itli diyafram de!Jerferiyfe aym konudaki alan derinli!Jinin de!Ji§mesi 

derinligini belirlemesidir. Diyafram ag1kiiQinl kOgOit­
tOgOnOzde, yani diyafram1 klst1g1mzda alan derinligi de artar. 
Yani, kulland1g1n1z diyafram rakamsal olarak bOyOdOkge (8, 
11, 16, 22 gibi) alan derinligi artar. Bunun en onemli sebebi, 

fotograf1 olu§turan konfizyon dairelerinin, diyafram k1s1ldikga 
gaplann1n kOgOimesi ve goreceli olarak netlik saglamas1dir. 
Bunun tam tersini yapt1g1n1zda, yani diyafram1 agt1g1mzda ise 
bu sefer netlediginiz objenin onOndeki ve arkas1ndaki ob-
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Diyaframla Alan Derinligi Nas1l Kontrol Edilir? 

jeleri, ac;:t;g;n;z diyafram 61c;:Os0nde netsiz olarak allrs1n1z. 
Bunun sebebi ise diyafram1 ac;:t;g;n;zda konfizyon dairelerinin 
c;:ap1n1n bOyOmesi ve g6receli olarak netligin azalmas1d1r. Bu 
da g6r0nt0de netlediginiz objenin dl§lndaki planlarda yer 
alan objelerin net olmayan bir §ekilde fotograflanmas;na 
neden olur. Ancak alan derinligi elde etmek igin bol l§lga 

Net olan biilge 

NetliQin yap1ld1Q1 yer 

Nan derinli(jini en iyi §eki/de a/mak ir;in 1/10'/uk bO/geye netlik yapm 

ihtiyac;: duyulur. COnkO alan derinligini kontrol etmek ic;:in 
fotograf makinenizi NAV (Diyafram) 6nceligine allp diyaframt 
da k;sttg1n1zda, 6rt0c0 h1z1n1zln dO§tOgOnO g6receksiniz. Bu 
nedenle alan derinligi elde etmek ic;:in mutlaka bol l§lga 
ihtiyac1n1z oldugunu unutmay;n ve mOmkOn oldugu kadar da 

1/10'1uk b61geye netlik yap1n. Yani c;:ekeceginiz b61ge 40 
metre uzunlugunda ise 4. metreye netlik yaptn. Ancak §Unu 
da unutmay;n; alan derinligi ic;:in diyafram1 ktst1gtn1zda netligin 
kalitesi fotograftn her taraf1nda ayn1 degildir. Sadece netledi­

giniz yer en iyi kalitede nettir. Son olarak; az l§lk ortamlannda 
diyafram1 k1sma §ans1n1z olmad1g1 ic;:in fotografc;:1n1n alan 
derinligi elde etme §ansi azal1r. 
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~ ODAK UZAKLIGIYLA ALAN DERiNLiGi NASIL 
KONTROL EDiLiR? 

Alan derinligini kantral etmek igin abjektif adak uzakhklann­

dan da faydalanabilirsiniz. K1sa adak uzakhg1na sahip (geni§ 
agl) abjektifler kullandig1n1zda, (17 mm., 20 mm., 28 mm., 35 
mm. vb.) alan derinliginiz artar. Bunun tam tersi, uzun adakh 
(tele) abjektifler kullandig1mzda (85 mm., 100 mm., 300 mm. 
1000 mm. vb.) alan derinliginiz azallr. Bu yOzden mada 
gekimlerinde ve partre gekimlerinde alan derinligi istenme­
digi igin tele abjektifler kullan11ir. Tam tersine alan derinliginin 

en fazla istendigi manzara fatagraflannda da genelde geni§ 
ag1 abjektifler kullan1l1r. 

Odak uzakltg!Jia alan derinliginin degi§mesi 

90mm. 200mm. 
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Netlik Mesafesiyle Alan Derinligi Nas11 Kontrol Edilir? 

NETLiK MESAFESiYLE ALAN DERiNLiGi NASIL ~ 
KONTROL EDiLiR? 

Alan derinligini kontrol etmekte yararlanabileceginiz OgOncO 
birybntem ise netlikyapacag1n1z objenin fotograf makinesine 
alan uzakl1g1n1n ayarlanmas1d1r. Net yapt1g1n1z obje fotograf 
makinesinden ne kadar uzaksa alan derinliginiz de o kadar 
artar. Bunun tam tersi olarak, net yapt1g1n1z obje, fotograf 
makinesine ne kadaryak1nsa, alan derinliginiz o kadar azallr. 
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~ MAKRO fiEKiMLER NASIL YAPILIR? 

Birgok amatbrOn bOyOk 
keyif aldig1 makro gekim­

lerde ilk dikkat edilmesi 
gereken nokta I§IQin yb­

nOdOr. c;onkO makro fo­
tografta objeyi ve doku­
yu ortaya g1karan ilk bge 
l§lkllr. l§1g1n yandan, yani 
45 dereceden gelmesi 
etkiyi art1m. Makro gekim­

lerde ikinci dikkat edil­
mesi gereken nokta alan 
derinligidir. Objeye yak­
la§lldiQI igin alan derinligi 

azallr. 0 nedenle bu tip 
gekimlerde diyafram de-

Bir makro ~ekim 

gerinin bOyOk olmas1 alan derinliginin artmas1na yard1mc1 
olur. OgOncO dikkat edilmesi gereken nokta ise alan derinligi 
igin diyafram gok k1S1Iacag1ndan brtOcO h1z1 mutlaka dO­
§ecektir. Bu nedenle, bu tip gekimlerde mutlaka tripot kul­
lanllmalidlr. Makro gekimlerde dikkat edilmesi gereken son 

nokta ise objeye daha fazla yakla§maktlr. Yani objeyi kadraj 
igerisinde bOyOtmektir. Bunun igin de 3 ybntem vard1r. 

1. ybntem; standart objektifle dijital fotograf makinesi gbv­

desi ile objektifin aras1n1 agmak, yani araya bir tOp takmakt1r. 
Bbylece objeye daha fazla yakla§ma §ansi yakalanml§ olur. 
Bu ara halkalar, yani tO pier tek tek al1nabildigi gibi bir kbrOk de 
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Makro (lekimler Nas11 Yap1l1r? 

Bir makro ~ekim 

al1narak gekimlerde daha fazla avantaj elde edilebilir. Bu tip 

durumlarda gok konu§ulan bir soru vard1r. "Acaba, bu ara 

halkadan ya da kbrOkten dolay1 bi<;:Oien pozu art1rmaya gerek 

var m1d1r?" Yoktur. c;unkO dijital fotograf makinesindeki 1TL. 
bi<;:Om sistemi bu ara halkalann ya da kbrOgOn yaratml§ 

oldugu l§lk azalmas1n1 blgerek pozland1rmay1 dOzeltir. 2. 

ybntem ise; objektifi ters gevirmektir. Ama bu ybntem gok 

sagllkll bir ybntem degildir ve fotograf<;:IYI k1s1tlar. 3. ybntem; 

bu tip gekimlere bzel tasarlanml§ bir makro objektif 

kullanmakt1r. c;onkO yukanda anlatt1g1m1z 1. ve 2. ybntem igin 

kullandlg1mz objektif uzaktaki objeleri gekmek igin ta­

sarlanml§ bir objektiftir ve bu tip yak1n gekimler igin per­

formansl gok iyi degildir. Oysa makro objektifler yak1n ge­

kimler igin tasarlanm1§lard1r. 
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~ DOLGU FLA'I NEREDE 
VE NASIL KULLANILIR? 

Bir fotograf gekimi sbz ko­

nusu oldugunda aydinlat­

ma §iddeti, en az fotograf 

makinesi kadar bnemlidir. 

QOnkO baz1 gekimlerde 

fotografg1 gerekli alan DSLR'IerrJekiyapJsaJna§ 

diyafram ve brtOcO h1zlanna ula§amaz. Ozellikle ig mekan 

gekimlerinde, eger mekanda hareketli bir obje de varsa, bu 

hareketi donduracak brtOcO h1z1 bir tO riO elde edilemez. Hatta 

bu gekimde alan derinligi de isteniyorsa, yani mekan1n 

tOmOnde netlik isteniyorsa gekim daha da zorla§lr. QOnkO 

boyle bir durumda ig mekana girdiginizde, fotograf makinesi 

pozometresi size 100 Asa igin 1/30 brtOcO h1z1na 2,8 gibi bir 

diyafram degeri verecektir. 

Bu degerler ne mekan1n 

igindeki hareketliligi dondu­

racak bir brtOcO h1z1d1r, ne de 

igerideki alan derinligini 

saglayacak bir diyafram de­

geridir. Dolay1s1yla bu tip du­

rumlarda 3 ybntemden biri 

uygulan1r. Birinci ybntem; 

Asa'y1 yOkseltmektir. Asa 

200'e g1kanldlg1nda 1/60-2,8 

degerine, 400 Asa'ya g1kanl­

dig1nda 1/125-2,8 degerine 
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Dolgu Fla§l Nerede ve Nas1l Kullan1l1r? 

Do/gu lla~1 var 

ula§lhr. Ve boylece 

ortOcO h1z1n1z ige­

rideki hareketliligi 

donduracak degere 

gelmi§ olur. Ancak 

igerideki alan derin­

ligini de saglamak 

igin Asa degerini tek­

rar yOkselttiginiz­

de, yani Asa 800'e 

g1kanld1Q1nda, 1/125 

-4, 1.600 Asa'ya 91-

kanldiQinda, 1/125-

5,6 ve 3.200 Asa'ya 

g1kanld1Q1nda ise 

1/125-8 degerine u­

la§llarak az da olsa 

igerideki alan derinligi saglanml§ olacakt1r. Aym zamanda 

igerideki hareket de bu a§amada dondurulmu§ olur. Ancak 

bu gekimde gorOntOdeki kumlanma 

(noise) gok fazlala§ml§tlr ve bu tip 

bir gekimin boyle bir riski de vardlr. 

Diger yontem ise igeriye ilave l§lk 

kaynaklan yerle§tirmektir. Boylece 

Asa/lso 1 OO'deyken dahi igerideki 

hareketler bu I§IQin §iddetinden do­

lay! dondurulabilir ve alan derinligi 

saglanabilir. Ama bu yontem pahal1 

bir yontemdir ve bu araglann Bir tepe lla~1 
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100 Smuda Dijital Fotograf 

teminini gerektirir, Bu nedenle 3. yani en basil y6ntemi 
kullanmak daha akrlhcadrr, Bu yontem de igerideki bu g6-
runt0yu fla§ yardrmryla gekmektir, Hemen hemen butun 
DSLR fotograf makinelerinin Ostunde yaprsal bir !Ia§ sistemi 
(built in flash) vardrr. Bu lla§lann "Guide Number'r, yani gOcO 
genelde 12'dir. Yani higbir zaman gOgiO bir fla§ kadar olmasa 
da, bazr gekimlere yeten bir gugleri vardrr, Bu fla§lar 
maksimum 4 diyafram agrklikh bir objektif ile 3-4 metrelik bir 
alanr aydrnlatabilirler, Eger objeniz bu mesafede ise tam bir 
aydrnlanma saglanmr§ olur. Ya da bu buyuklukte bir odada 
gekim yaprhyorsa, odanrn her noktasr fla§ r§rgr tarafrndan 
aydrnlatrlabilir, Ancak bu olgOden daha uzaktaki bir objeyada 
daha bOyOk alanlar bu tip yaprsal fla§lar tarafrndan ay­
drnlatrlamaz. 

Halbuki "Guide Number"r 64 alan bir lla§la, yine 4 diyalram 
agrkligr kullamldrgrnda 13 metreye kadar aydrnlanma sagla­
nabilir. Bu lla§lar ig mek{!nda bizlere bu tip yararhlrklar sagla­
drklan gibi, agrk havada ortaya grkan golgeleri de yumu§a­
!lrlar, Czellikle portre gekimlerindetepeden gelen l§lkla aydrn­
lanan yQzlerde burun, goz ve gene altrnda istenmeyen golge­
ler olu§ur ve portreyi gok ketO gosterirler. Kullamlacak bir 
dolgu 113§1 bu problemleri orttOgO gibi, gok ho§ gorOnOmiO 
lotograllar elde etmenize yardrmcr olacaktrr. Aynca, istenme­
yen golgeleri yumu§alarak lotogralrn estetik dOzeyini de yuk­
seltir. Ancak bu lla§lann duzeyi iyi ayarlanmalrdrr. Fazlasr da 
fotogralta kotO etki brraklr. Son olarak tepe fla§l alrrken Guide 
Number'lanna bakmayr ihmal etmeyin, QOnku bu rakam fla­
§ln aydrnlatma gucunO giisterir. 
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Dl§ Mekanda Fla§ Nas1l Kullan1l1r? 

013 ME KANDA FLA3 NASIL KULLANILIR? ~ 

DSLR ve DSLR light/like olarak Oretilen dijital kompakt 
fotograf makinelerinin OstOnde, yap1sal olarak eklenmi§ bir 
fla§ sistemi vard1r. Qogu fotografg1 bu fla§l her gekimde, 
gekimi kurtarmak igin kullan1r. Ama bu fla§lan her zaman 
kullanmaman1z1 tavsiye ederim. Bu fla§lar gogunlukla portre 
gekimlerinde, portreye dik l§lk, yani tepeden l§lk geldiginde 
gbz, burun, dudak altlannda ve portrenin boyun k1sm1nda 
olu§an sert gblgeleri yok etmek igin kullan1l1r. Asl1nda bunu 
bnlemenin yolu portre gekerken, alt taraftan bir yans1t1c1 ile 
buraya dolgu I§IQI vermektir. Ama bu her zaman mOmkOn 
degildir. bzellikle belgesel gekimlerde portrenin dogaiiiQinl 
yitirmesine sebebiyet vererek s1k1nt1 yarat1r. 0 nedenle bu tip 
gekimlerde dahili fla§l, yani yap1sal fla§l kullanabilirsiniz. 
Portre gekimi yaparken vermi§ oldugunuz fla§ I§IQI eger fazla 

Do/gu lla§J yok Do/gu lla§J VaJ 
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1 00 Soruda Dijital Fotograf 

Do/gu na~t yak Do/gu na~t var 

gelirse fla§ I§IQinln E.V. degerini (-) konumuna getirin. Eger 
fla§ I§IQI az gelirse, fla§ I§IQinln E.V. degerini ( +) konumuna 
getirin. Fotograf makinenizin bu degerinin ne kadar ( +) de­
ger, ne kadar (-) deger olacag1na ilk gekiminizin sonucunda 
LCD ekrandan bakarak karar verebilirsiniz. Aynca bu E.V. de­

geriyle, pozland1rman1n E.V. degerinin birbirinden farkl1 me­
nOier oldugunu unutmay1n1z. 

~ il; MEKANDA FLA§ NASIL KULLANILIR? 

Bu yap1sal fla§lan ig mekan gekimlerinde de yard1mc1 l§lk 
kaynag1 olarak kullanabilirsiniz. Ozellikle ig mekan gekim­
lerinde ortaya g1kan az l§lk ortam1nda, eger elde gekim 
yap1l1yorsa, ortOcO degeri yeterli olmayabilir. Bu durumda 
yap1lmas1 gereken tek bir hareket vardir. 0 da Asa degerini 
yOkselterek ortOcO degerini yOkseltmektir. Ama bu her zaman 
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"noise"a yol agar. Do­
lay1s1yla bu tip gekim­

lerde bu yap1sal fla§l 
agarak ig mekanda 
tripotsuz gekimler ya­
pabileceginizi unut­
mayln. Aynca bu ya­
plsal fla§lar eger ayan 
degi§tirilmemi§se, "0" 

E.V. degerindedir. 
Eger gekilen fotografa 
LCD ekrandan bakti­
Qinlzda, fotograf fazla 
pozlanmi§Sa E.V de­
gerini "-" konumuna 
getirmek gerekir. Tam 
tersine, az pozlan­
mi§Sa fla§ln E.V de- Dolgulla§tyok 

ic;; Mekanda Fla9 Nas1l Kullan1l1r? 

Dolgu lla§t var 

gerini "+" konumuna getirmek gerekir. Tabii ki bu degerlerin 
ne kadar art1 deger ya da eksi degere getirilecegi, LCD ek­
randaki fotografa bak1larak yanm§ar stop'luk basamaklarla 
yap1lmahd1r. t;OnkO fotografg1 en dogru karan, LCD ekrandaki 
fotograf1n aydlnhg1n1 degerlendirecektir. Fla§ln E.V degeri, 
genelde fotograf makinesi Ozerinde fla§ semboiOne baslldi­

Qinda ortaya g1kar, boylece obje Ozerindeki I§IQin gOcO obje­
nin formlann1 bozmadan ayarlanml§ olur. Tabii ki bu aydlnlan­
ma gok fazla olmamal1d1r. Aksi taktirde portre Ozerindeki kre­
atif etki kaybolur. 
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~ KIRMIZI GOZ LEKESi NASIL ON LENiR? 

6zellikle lo§ ortamlarda fla§ln portreye direkt geldigi du­

rumlarda ortaya g1kan bu hatay1 ge§itli yollarla bnlemek 

mOmkOndOr. Hatan1n nedeni, az l§lk ortam1nda gbz bebe­

ginin bOyOmesiyle birlikte 

gbzOn merceginde ortaya gl­

kan kan damarlanmn direkt 

gelen bir fla§la ortaya g1kma­

s1dlr. iki tOriO bnlenebilir; bi­

rinci ve en basit bnlem fla§l 

direkt olarak degil, tavandan 

ya da yandan yans1tarak gbn­

dermektir. Ancak boyle du­

rumlarda I§IQin bir bbiOmO 

yans1t1c1 yOzeyler taraf1ndan 
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Bir DSLR fotograf makinesi ve ona takllml§ 
harici bir tla§ 

K1rm1z1 Goz Lekesi Nas1l Onlenir? 

yutulacag1 igin gekimde kul­
lanllacak diyafram, k1lavuz 
numaras1n1n mesafeye bo­
IOnmesiyle ortaya g1kan di­
yafram degerini 1 stop aga­
rak kullamllr. brnek olarak; 4 
metre mesafedeki bir objeyi 
tavandan sektirdiginiz, klla­

vuz numaras1 32 olan bir 
fla§la gekmek istiyorsunuz. 
Normalde kullanman1z ge­

reken diyafram 32 /4 = 8 
diyaframd1r. Ama kural gere­
gi 1 stop agmamz gerektigi 

igin yeni diyafram degeriniz 
5,6 olmal1dir. Yans1tma fla§ln 

diger bir yaran da konunun yOzeysel ve tekdOze aydlnlan­
maslnl onleyerek, dogal ayd1nlat1lm1§ hissi vermesidir. bzel­
likle portrelerde fona yak1n olmaktan kaynaklanan sert gol­
geleri de yumu§atlr. KlrmiZI goz lekesini on Iemen in ikinci yolu 
ise; gekimden hemen once portreye dogru kOgOk bir fla§ 
patlatarak gozbebeginin kOgOimesini saglayp ondan sonra 
gekimi gergekle§tirmektir. DSLR ve dijital kompakt fotograf 
makinelerinde dahili fla§ln menOsOnOn igerisinde, k1rm1z1 goz 
lekesini onleme modu vardlr. Bu mod aktif hale getirildiginde, 
az l§lkli ortamlarda ortaya Qlkan k1rm1z1 goz lekesini gekimden 
once on bir fla§ I§IQI gondererek gozbebeklerinin kiSIImaSI 
saglan1r. Boylece ortaya Qlkabilecek k1rm1z1 goz lekesi onlen­
mi§olur. 
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~ GECE CJEKiMLERi NASIL VE NE ZAMAN YAPILIR? 

Gece gekimleri ku§kusuz ileri gekim teknikleri igerisinde 

amator fotografg1lann en gok ilgisini geken fotograf tekni­

gidir. Her amator fotografg1 bu gekim teknigini uygulamak 

ister. Ama sonug gogunlukla hOsrandir. Gece gekimlerinde 

dikkat edilmesi gereken baz1 onemli kurallar vard1r. 

Bunlardan ilki, gekimin saatidir. Nedense, birgok fotografg1 

gece fotograflanm gece karanl1g1nda gekmeye gall§lr. Oysa 

bu, siyah bir gokyOzO elde etmenize sebebiyet verir. 0 

nedenle gece fotograflann1 mOmkOn oldugu kadar gun 

bat~m~ndan sonraki ilk 45 dakika iginde gekmeye gall§ln. 

<;OnkO bu dakikalarda yapacag1n1z gekimlerde gokyOzO 

siyah degil, koyu mavi g1kacakt1r. Tabii ki bu a§amada yap1n1n 

ya da §ehrin l§lklann1n yan1yor olmas1 gerekir. Bu da ozellikle 

bizim cografyam1zda biraz zordur. <;OnkO Olkemizde bir 

Bir gece ,ekimi 
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Gece C::ekimleri Nas11 ve Ne Zaman Yap1l1r? 

Bir gece cekimi 

yap1n1n ya da §ehrin l§lklan gOnbat1m1ndan 1 saat sonra 
yanar ki bu da gece fotografg1IIQ1nda sonug itibariyle fo­
tografglyl hOsrana ugrat1r. ikinci dikkat edeceginiz nokta ise 
tripot kullan1m1d1r. COnkO bu tip gekimlerin tripotsuz yap1lmas1 
sadece bir maceradir. Bu nedenle gece gekimlerini mutlaka 
tripot yard1m1yla yapmaya bzen gbsterin. Bununla birlikte bu 
gekimlerinizde fotograf makinenizi manuel modda gall§tlnn 
ve mOmkOn oldugu kadar diyaframlniZI, alan derinligini de 
almak igin, 11 ya da 16 gibi degerlere getirin. COnkO bu 
gekimlerde az l§lk degerlerinden dolay1, dogal olarak Asa 
degerlerine mOdahale etmek zorunda kal1rs1n1z. Ama Asa 
degerlerine yapt1g1n1z her mOdahalenin olumlu ve olumsuz 
ybnleri vardir. Diyelim ki bir gece gekimi yapmak istiyorsunuz. 
DSLR ya da dijital kompakt fotograf makinenizi bu manza­
raya gevirdiniz. Bu ortamdaki l§lk sensbrOn algllayamayacag1 
kadar dO§Ok oldugu igin size dO§Ok brtOcO h1z1 verecektir. 
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Bu a§amada fotograf makinenizin 100 Asa'da oldugunu dO­

§OnOn. Fotograf makinenizi diyafram oncelikli kullanlyor­

sunuz ve alan derinligini art1rmak igin diyafram1mz1 11 yap­

tlmz. Bu diyaframa gore fotograf makinesi pozometresi size, 

1/2 gibi bir OrtOcO h1z1 vermi§ olsun. Bu olgOmO uygu­

ladlglmzda eger fotograf makinesini elde tutuyorsan1z or­

tOcOnOz 1/2 kadar ag1k kalacag1 igin fotograflann1z flu ({1-

kacaktlr. Bu flulugu onlemek igin iki tOriO hareket edebilirsi­

niz. Ya bir tripot yard1m1yla gekimi sorunsuz halledersiniz ya 

da Asa ayanniZI yukan C{lkartarak ortOcO hiZiniZI yukan 

g1kartm1§ olursunuz. Eger gekimi Asa ayann1 yukan g1kartarak 

degil de tripot kullanarak yapacaksan1z gekimi bir kablo 

deklan§6r ile yapmakta yarar vard1r. c.;:onkO tripot yard1m1yla 

gekimi gergekle§tirseniz de deklam~ore basma an1nda 

fotograf makinesinin sars1lma ihtimali vardir. Hatta tecrObeli 

fotografg1lar bu tip gekimlerde tripot ve kablo deklan§6r 

Bir gece ,ekimi 
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Gece ~ekimleri Nas1l ve Ne Zaman Yap1l1r? 

20:45 
Bir gece ~ekiminin evreleri 

21:15 

kullansalar bile eger fotograf makinelerinde ayna kald1rma 

ozelligi varsa, c;:ekim s1ras1nda aynan1n yukan hareketinde 
fotograf makinesi sars1lmas1n diye aynay1 c;:ekimden once bu 
mod yard1m1yla kaldinrlar. Buraya kadar, gece c;:ekimlerinin 
zorluklannl, c;:ekim ko§ullanm ve nas11 ba§lanacag1n1 anlatt1k. 
Peki, bir gece c;:ekimi nasll yap11ir? Hemen hemen tOm 
amatorlerin merak ettigi bu c;:ekimi, aynntll1 bir §ekilde ele 
alallm. ilk once c;:ekimi yapacag1n1z gun, gunbat1m1n1n saat 
kac;:ta gerc;:ekle§ecegini ogrenin ve o saatten 15 dakika once 

c;:ekim yerine gelin. Daha sonra fotograf makinenizi tripota 
yerle§tirin ve kadraj1mza en uygun objektifinizi fotograf 
makinenize tak1n. Ardindan fotograf makinenizi "M" yani 
"Manuel" mod una al1n. Fotograf makinenizi bu moda aldlktan 
sonra, "Bulb" sec;:enegine gelin. Genelde DSLR'Ierde 30 
saniye ya da 60 saniye sonras1nda g1kar. Asa ayann1z1 da 

121 



1 00 Soruda Dijital Fotograf 

Bu t;ekimin sonucunda elde edilen gece t;ekimi 

mOmkOn oldugu kadar 100 ya da 200 Asa degerinde tutun. 
Ard1ndan diyafram1n1z1 ayarlay1n. Eger l§lk §artlan da mOsa­
ade ediyorsa diyafram1n1z1 11 gibi, alan derinligini alabi­

leceginiz bir degere getirin ve deklan§6re 2 saniye sOreyle 
bas1n. Bu i§lemi mOmkOnse bir wireless (kablosuz) uzaktan 
kumanda ya da kablo deklan§6rle yap1n. Eger bunlar ya­
nlnlzda yoksa deklan§6re basma sOresince fotograf ma­
kinenizi sarsmamaya gayret edin. Elde ettiginiz sonug koyu 
bir fotografsa sOreyi uzat1n, gok ag1k bir fotograf elde et­
mi§senizsOreyi k1salt1n. 

~ NE TiP IJANTAALINMALIDIR? 

Herfotografg1n1n hem fotograf makinesi ve objektiflerini, hem 
de bOtOn yard1mc1 malzemelerini igine alabilecegi bOyOk, 
rahat ta§lnabilen ve ayn1 zamanda omuzdayken istedigi 
malzemeyi iginden rahatga alabilecegi bir gantas1 olmalld1r. 
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Ne Tip c;;anta Al1nmal1dlr? 

Bu gantalann en 6nemli 

6zelligi, dO§melerde ya da 

yagmurlu havalarda igindeki 

malzemeleri korumas1d1r. 

Canta ahrken dikkat edilecek 

diger bir husus ise diger ih­

tiyaglanmlzln da bu gantada 

ta§lnacak olmas1d1r. COnkO 

gekime g1karken ihtiyag du­

yabileceginiz her tOriO 6zel 

e§yan1z1n, ikinci bir ganta ile 

degil, bu ganta ile ta§1nmas1, 

gekimdeki zorlanmalanmz1 

6nleyecektir. Aynca eger bu 

i§te gok ciddiyseniz, tek ganta 

dahi size yetmeyebilir. COnkO, 

§ehir igindeki kOgOk turlar igin 

bOyOk bir ganta ile gezmek 

s1k1nt1 yaratabilir. Ya da bir 

trekking's, yandan omuza asl­

lan bir ganta ile gitmek gok 

uzun yOrOyO§Ierde sizi yora­

bilir. Bu nedenle, tarif ettigim 

bu durumlann her biri igin ayn 

ayn ganta almak, art1k bir zo­

runluluk halini alml§tlr. Bu 

yOzden segiminizi ileride ne tip 

gekimler yapabileceginizi, 

ekipman1n1za daha sonra ne-
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ler ekleyebileceginizi hesaplayarak yapmamzda fayda var­

dir. Son olarak, bu tip gantalarda yap1sal yagmurluk sistemleri 

de vardlr. Ozellikle s1rt gantalanna eklenmi§ bu sistemlerin 

alacag1mz gantada olup olmadig1na dikkat edin. Unutmay1n 

ki ganta ve tripot gibi yard1mc1 malzemeler bir kez alln1r. 

~ NE TiP TRiPOT ALINMALIDIR? 

li'ipot 

Ozen isteyen gekimlerde, az l§lkta, gok 

uzakta bulunan bir konunun fotograf1 

gekilmek istendiginde ya da mimari 

gekimlerde, ta§IYICIIara her zaman ihtiyag 

vardir. Bu ta§IYICI ayaklar igin en belirgin 

6rnek, Ogayakll (tripot) olan1dir. Katlan1p 

fotograf gantas1na girecek kadar kOgO­

Iebilenlerden, stOdyolarda kullan1lan 

bOyOk olanlanna kadar ge§itli boy­

larda Oretilirler. Bu tip gekimlerde 

(mimarl1k, portre) bu ayaklann 

g6revi fotograf makinesini sars­

madan gekimin tamamlan­

masml ve fotografg1n1n 

fotograf karesini kontrol 

etmesini saglamakt1r. iyi 

bir Ogayak (tripot) sag lam 

olmall ve rOzgann neden oldugu 

sars1ntllardan etkilenmemelidir. Piyasa-

da fotografg1n1n isteklerine cevap verecek gok 

ge§itli fonksiyonlara sahip Ogayaklar vard1r. Sat1n 

allrken 6zellikle sert aiOminyum ya da karbon fiber mal-
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Monopot Hangi Qekimlerde Kullan1l11? 

zemesinden yapilml§ olanlan tercih 
etmeniz yarann1za olacakt1r. Ayn1 za­
manda, bu malzemeleri uzun yOrO­
yO§Ierde ta§lyabilmek ic.;:in bir ta§lma 
kemeri de alman1z1 tavsiye ederim. 
Gerektiginde uzun seyahatler ic.;:in 
c.;:anta da allnabilir. 

MONOPOT HANGi (:EKiMLERDE KULLANILIR? ~ 

Birc.;:ok c.;:ekimde tripotun ac_;:1hp kapanmas1 zaman ahr. Eger 
c.;:ekimi yap1lacak konu, ku§ ya da buna benzer, saatlerce 
beklenecek bir konuysa tabii ki tripot ta§lmak ve bu c.;:ekim­
lerde tripot kullanmak zorunlu hale gelir. Ancak daha seri 
c.;:ekimler ic_;:in tripotun ac_;:1lma sOresi objenin c.;:ekilmesini 
engelliyorsa monopot kullanmak daha avantajll hale gelir. 
Ozellikle spor kar§lla§malannda sporcunun yapml§ oldugu 
hareketi hemen yakalayabilmek ic_;:in monopot, bir tripottan 
daha h1zl1 hareket etmenizi saglar ama hic_;:bir zaman bir tripot 
kadar sars1nt1s1z fotograf c.;:ekme §ansi vermez. Fotografc_;:1ya 
yakla§lk olarak 3 stop avantaj saglar. 

DSLR fotograf makineleri ile 
makro veya close-up (yakln­

sak) c.;:ekimleryap111rken, objek­
tifin yap1s1ndan dolay1, konuya 
fazla yakla§llamaz. c;onkO net­
lik dOzlemleri, normal uzakl1k-

TUPLER NE i§E YARAR? ~ 
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taki konulann gekilecegi hesaplanarak Oretilmi§lerdir. Ancak 
bu objektifler ile de makro gekimleryap1labilir. Uzat1c1 halkalar 
ve kbrOk yard1m1yla (bunlar fotograf makinesi gbvdesi ile 
objektif aras1na tak11ir) objektifi sensbrden uzakla§tlrarak 
yak1ndaki konulann gekimleri yapllabilir. Konunun sensor 
iginde ne bOyOkiOkte yer alacag1n1 korOgOn ya da halkalann 
boylanyla ayarlayabilirsiniz. 

~ GPS NE AVANTAJ SAGLAR? 

GPS aksesuvafl 

K1sa adi GPS (Glo­
bal Positioning Sys­
tem) KOresel Yer 

Belirleme Sistemi ya 
da KOresel Konum­
landlrma Sistemi 
olarak bilinir ve dO­
zenli olarak kodlan-

ml§ bilgi yollayan bir uydu ag1dir. Bu sistem ayn1 zamanda 
uydularla aran1zdaki mesafeyi olgerek sizin dOnya Ozerindeki 
yerinizi kesin olarak belirler. Fotograf makinesindeki gall§ma 
sistemi ise gekilen fotograflann hangi noktada gekildigini 
bildirmesidir. c;ekilen fotografm yerini (enlem-boylam) 
yakla§lk olarak 7-8 metrelik bir sapmayla kullan1c1ya aktanr. 
Sadece Ost segmentteki DSLR fotograf makinelerinde bu 
ozellik vard1r ve bu ozelligin kullamlabilmesi igin GPS akse­
suvannln sat1n al1nmas1 gerekir. Opsiyonel olarak tak1labilen 
bu aksesuvar, uzun yolculuklarda "nerede ne gekmi§tim?" 
sorusunun cevab1n1 kolay bulman1z1 saglar. 
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Tele Converter Ne Avantaj Saglar? 

TELE CONVERTER NE AVANTAJ SAGLAR? fillll 

Tefeconverter 

Birc;:ok amatbr fotografc;:1 c;:ok 
pahah fiyatlara tele almak 
yerine, ellerindeki orta halli 
zoom objektiflere tele con­
verterler alarak bu objektif­
lerin odak uzakhklann1 bO­
yOitOrler. Aynen makro tOp 
gibi, fotograf makinesi ile 
objektif aras1na tak1l1r ve 
bnOndeki objektifin odak 
uzakl1g1n1 yukanda da belirt­

tigim gibi art1m. Ornegin 
2X'Iik bir converter 50 mm.'lik bir objektifin odak uzakl1g1n11 00 
mm. yapar. Ya da 70x21 0 mm.'lik bir zoom objektif ile birlikte 
kullan1ld1Q1nda bu zoom objektifin odak uzakl1g1n1 140x420 
mm. yapar. Ancak renk doygunlugunu ve netligi de bu 
paralelde bozdugu ic;:in, zorunlu olmadlkc;:a kullamlmamahdlr 
ya da kullanllmak zorunda kahnd1g1nda kontrast bir konu 
sec;:ilmelidir. <;ogu firma taraf1ndan genellikle iki tipte Ore­
tilirler. Bunlardan biri geni§ ac;:1 ile normal objektifler ic;:in, digeri 
ise tele objektifler ic;:indir. 

UZAKTAN KUMANDA DEKLAN30R ALINMALI MIDIR? EZJ:IIII 
Fotograf c;:ekiminde Ozerinde bnemle durulacak durumlardan 
birisi de deklan§bre baSI§ an1nda makinenin titremesidir. 
Genellikle, deklan§bre baSI§ an1nda bu titreme olur ve bu 
nedenle de fotograflar flu olur. Bu durum genellikle dO§Ok 
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brtOcO degerlerinde 

(brnegin 1/2, 1/4, 1/8 
gibi) daha da belirgin­

le§ir. Bu titremelere 

engel olmak igin, u­

zaktan kumanda dek­

lan§br kullan1hr. U­

zaktan kumanda dek­

lan§brler, elektronik o­

larak devreyi tamam­

layarak DSLR fotograf 

makinelerinde gekimi 

gergekle§tirirler. Ucun­

daki bir dOgmeye bas­

makla, makine kuman­

da edilir. Kablolu olarak 

Oretilenleri de vardlr. 

Ancak son ylllarda 

genellikle wireless o­

larak Oretilirler. Fotograf 

makinesinin fla§ k1-

zag1na yerle§tirilen aii­

Ciya, 1 0-20 metreye ka­
dar etkili wireless ku­

manda ile deklan§brya­

pilarak fotograf gekimi 

gergekle§ir. Her fotog­

rafgl bir uzaktan kuman­

daya sahip olmal1d1r. 
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Parasoley Hangi Durumlarda Kullanllmal1d11? 

PARASOLEY HANGi ~ 
DURUMLARDA 

KULLANILMALIDIR? 

bzellikle geni§ ag1 objektiflerle 

l§lga kar§l gekim yap11irken or­

taya bir ig yans1ma Qlkar. bzel­

likle I§IQin kar§ldan geldigi ve 

objektife girdigi gekimlerde ig yans1ma olu§ur ve sonugta 

fotografta doygunluk dO§er. Bu a§amada kontrast da bu 

paralelde dO§tOgO igin fotograf ozelligini yitirir. i§te fotog­

raftaki bu olumsuzlugu onlemek igin objektiflerin on One takl­

lan ozel aksesuvarlara parasoley (siperlik) denir. Gegmi§te 

bu parasoleyler objektiflerden ayn sat11irlard1. BugOn geni§ 

ag1lar ve teleler dahil olmak Ozere neredeyse tOm objektif 

gruplan ile birlikte Oretici firma taraf1ndan verilmektedir. Diger 

bir avantaj1 da objektifin on gergevesini her tOriO gekimde 

darbelere kar§l korumas1d1r. 0 nedenle kesinlikle objektifin 

onOnden Qlkanlmamalldlr. 

BATTERY GRIP HANGi DURUMLARDA ~ 
AVANTAJLIDIR? 

Ozellikle uzun sOreli gekimlerde dijital fotograf makinelerinin 

en bOyOk dezavantaj1 a§ln pi I tOketimidir. LCD ekranlann uzun 

sOre ag1k kalmas1 ya da gekilen fotograflara bu ekran 

Ozerinde gok uzun sOre bak1lmas1 pillerin gabuk tOkenme­

sine sebep olur. Bu nedenlerden dolay1, 2 pil yuvas1 alan ve 

neredeyse 2 gOniOk gekimlerimizi saglayacak enerjiyi ta-
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§lyabilen bir battery 
grip al1nmas1 zorunlu­
dur. Bu griplerin diger 
bir ozelligi de yandaki 
deklan§6r0 sayesinde 
dik kadraj gekimleri ko­
layla§tlrmasldlr. Bir go­

gunda ayn1 b610mde 
ortOcO, diyafram de­
gerlerini ve auto-fo­
cus'u (netlemeyi) kont­
rol eden dOgmeler de 

Bir DSLR ve onun it;in yaptlmt~ baHery grip 

vardlr. Ayn1 zamanda birgok modelde kalem pil adaptorO de 
mevcuttur. 

lllllJ UV FiLTRENiN YARARI NEDiR? 

Fotograf makinenize objektif aldlg1mzda 
mutlaka on One bir UVya da Skylight filtresi 
tak1n. COnkO objektiflerin on cam1 gekim 
s1ras1nda darbe alabilir ya da kirlenebilir. 
Dolay1s1yla on elemam devaml1 temizle­

meye gall§mak mercege zarar verebilir. 
Bu filtreyi ald1g1n1zda hem bu sorundan 

uvnnre kurtulursunuz hem de yOksek rak1ml1 yer-

lerde ve deniz k1y1s1ndaki gekimlerinizde ultraviole l§lnlanmn 
fotograf1n1zda yaratacag1 dominant mavinin etkisini azaltml§ 
olursunuz. Dolay1s1yla, yeni bir objektif ald1g1n1zda yapaca­

Qinlz ilk i§ ona bir UVfiltre almak olsun. 
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Birgok amat6r0n en 
gok kullandlg1 ve ilk 
ald1g1 filtrelerin ba§ln­
da gelir. Etkisi, daha 
gok gokyOzOnO koyu­
la§tlrmasldlr. Ama 
asllnda sadece gok­
yOzOnOn mavisini de­
gil, tOm renklerin doy-

l91k Neden Polarize Olui? 

I§IK NEDEN POLARiZE OLUR? ~ 

Dairesel polarize tiHre 

gunlugunu yOkseltir. Sonugta polarizasyonu kaldirdiQI igin 
tOm renklerin doygunlugunu yOkseltir. COnkO herhangi bir l§lk 
kaynag1ndan g1kan l§lnlar, (gOne§, floresan, tungsten l§lk, 
sokak lambasl) eger bir engelle kar§lla§mazlarsa sonsuza 

kadar paralel demetler halinde ilerlerler. Ancak havada as111 
bulunan partikOIIer ya da su tanecikleri ile kar§lla§lrlarsa, 
polarizasyona ugrarlar. Bu da renklerin doygunlugunu 
dO§OrOr ve yansltiCIIIQI yOksek yOzeylerde parlamalara sebep 
olur. Bu da, fotograflarda istenilmeyen bir durumdur ve bu 
yOzden polarize filtre kullanmakzorunluluk halini allr. 

POLARiZE OLMU§ I§IGIN OLUMSUZLUKLARI ~ 
NELERDiR? 

l§lk polarize oldugunda doygunluk azallr ve ozellikle uzak 
planlann gekimlerinde s1k1nt11ar dogar. Neredeyse orta ton­
lann egemen oldugu bir durum soz konusu olur. Bu tip du­
rumlarda gekilen gorOntOierde kontrast oldukga dO§er. 
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lllllJ POLARiZE FiLTRELER POLARiZASYONU 
NASIL ONLER? 

Polarize olmw~ l§lk eger tekrar bir filtreden gegirilirse pola­

rizasyon ortadan kalkar. Bunun igin de iginde dairesel ya da 

tegetsel yanklar olan gift tabanl1 ozel tasarlanml§ camlar 

kullan1l1r. 

--~~, A -·- r _ __:_ -.--. \ lr ~te" \ r-~ . - I . ·.~'.\ I -- - ,,_ 
~-. ~ ;.: I 

Polarize ffltre kullantlmamt§ Polarize filtre kullamlmt§ 

llli:E KA~ TiP POLARiZE FiLTRE VARDIR? 

iki tipte Oretilirler: dairesel ve tegetsel. Dairesel polarize filt­

relerin var olan polarizasyonu kald1rma etkisi tegetsele gore 

daha fazlad1r. 0 nedenle, bu filtreyi tercih etmenizi tavsiye 

ederim. Aynca objektifinizi auto-focus'ta kullan1yorsamz unut­

mayln ki dairesel polarize filtre, tegetsel polarize filtreye gore 

netlemeyi daha gabuk yapacakt1r . 

.:m POLARiZE FiLTRELER NASIL KULLANILIR? 

Polarize olmu§ yone dogru bak1hrken bu filtreleri saat yo­

nOnde ya da tersine gevirdiginizde polarizasyonun yani 

sag1lmamn kalkt1g1 rahatl1kla gorulecektir. Polarize filtre 

kullan1lacak gekimlerde dikkat edilmesi gereken son nokta 
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Ufuk C:izgisinin Yeri Nas1l Belirlenir? 

doygunlugun en fazla sagland1g1 anda bu gevirmenin dur­

durulmasl ve o anda Gekimin yap1lmas1d1r. 

POLARiZE FiLTRELERiN BAIKA ETKiLERi [lllll 
YAR MIDIR? 

Polarize filtreler sadece yans1malan 6nlemekle kalmaz, tOm 
renklerin doygunlugunu art1nr. Bu a§amada baz1 renklerde, 
6zellikle mavi, ye§il ve klrm1z1da yani ana renklerde bazen bu 
durum abart1ya kagabilir ve fotografa gergekOstO bir izlenim 
kazand1rabilir. Eger bu istenilmeyen bir durumsa polarize 
filtrenin yOnO bir onceki pozisyona getirilir. Yani filtre doy­
gunlugun allnd1g1 son noktaya kadarc;evrilmez. 

UFUK ~iZGiSiNiN YERi NASIL BELiRLENiR? [[Ill 
Dl§ makanda fotog­

raf geken amator fo­
tografc;llann kar§lla§­
tlgl en bOyOk sorun­

lardan biri ufuk giz-
gisinin yerine karar 

verememektir. "Ufuk 
c;izgisini nereye al-

sam?" sorusu c;ogun­
lukla manzara fotog-

raflannda ortaya Glkar. FotografQI bir tOriO ufuk c;izgisinin 
yerini belirleyemez. Buradaki tek sorun bu gizginin kadrajda 
nereye gelecegi ile ilgili degildir. Bazen ufuk gizgisinin 
kadraj1n alt ve Ost kenarlanyla paralel yap1llp yap1lmayacag1 
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da dO§OnOIOr ya da bu durum sorun olarak gekimlerde ortaya 
glkar. Birinci kural §Udur; ufuk gizgisi bazl ozel durumlar harig 
mutlaka sensorOn alt ve Ost kenarlanna paralel olmal1dir. Bu 
tartl§llmayacak bir kuraldir. <;:OnkO bu kurala uyulmamas1 
halinde fotograf1n dO§eylerinde problem ba§lar. Eger 
kadraj1n iginde dO§eyleri olan mimari ve benzeri objelervarsa 
bu sorun daha da belirginle!_?ir. ikinci kural ise; yine baz1 ozel 
durumlar harig ufuk gizgisinin higbir zaman kadraj1n tam 
ortas1na denk getirilmemesidir. <;:OnkO bu, karars1zlig1n 
ifadesidir. 0 zaman ufuk gizgisi kadraj1n alt1nda m1, yoksa 
OstOnde mi yer almalld1r sorusu akla gelecektir. Kadraj1n 
hangi taraf1 (alt1 ya da OstO) gOgiO ise ufuk gizgisi diger tarafta 
olmalld1r. Yani gokyOzO, alt tarafa gore daha gOgiO ise ufuk 
gizgisi gokyOzOnOn kadrajda daha fazla yer almas1n1 
saglayacak §ekilde alt tarafta olmalldir. Bunun tam tersi 
olarak alt tarat gokyOzOne gore daha gOgiO ise ufuk gizgisi alt 
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utuk t;izgisi ilsffe 

Ufuk Qizgisinin Yeri Nas1l Belirlenii? 

taraf1n kadraj­
da daha fazla 
yer almas1n1 
saglamak igin 
Ost tarafta ol­
malldlr. Ufuk 
gizgisinin her 
iki tarafa oran1 
1/3, 1/4, 1/5, 
hatta 1/7 ve 

1/9 bile olabilir. Bu oranlann kesin bir s1n1n yoktur. Eger 
gokyOzO gok gOgiO bulutlarla ve bu bulutlan destekleyici gok 
iyi lekelerle (kw~ vb.) kapllysa bu oran 1/9'u bile gegebilir. 
Birgok tecrObeli fotografg1n1n fotograflanna bakt1Q1m1zda bu 
oran1n genelde 1/3 oran1n1 pek gegmedigini gorOrOz. Bu 
konuda kendinizi kesinlikle s1n1rlamay1n. Oran, gOgiO taraf1n 

utuk t;izgisi a1tta 
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ne kadar gOgiO olduguna bakllarak saptanmalld1r. Unutul­
mamalidlr ki bu kurallar hem dikey hem de yatay fotograf­
larda gegerlidir. Ufuk gizgisini hem dikeyde hem de yatayda 
Sayfa 133'te belirtilen blgOierde oranlayabilirsiniz. Burada 
bnemli olan, hangi tarafa ne oranda pay b1rakllacag1nln tespit 
edilmesidir. bncelikle fotograf1n alt1n1n m1, yoksa OstOnOn mO 
daha bnemli olduguna karar verin. Bu a§amadan sonra ya­
pilacak olan, oran1n ne olacag1n1n etkin taraf1n bask1ni1Q1na 
gore saptanmas1dir. Bu bask1nl1kla ilgili referanslan, leke de­
gerlerinin nerede etkili olduguna dayanarak alabileceginiz 
gibi, fotograf1n doygun ve can allc1 renklerden olu§an tara­

flndan da alabilirsiniz. <;ogunlukla gbkyOzOnOn doygun renk­
lerinin izleyiciyi etkiledigini unutmay1n ve bu alana kadrajlnlz­

da fazla yer ay1nn. Bu i§lemi yaparken de gbkyOzOnOn alt 
taraftaki leke degerleriyle aras1ndaki ili§kiyi gbzbnOne almay1 
unutmay1n. 

Ufuk ~izgisi Oslte 
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Portreler igin Fon Nas1l Olu;;turulur? 

PORTRELER i(jiN FON NASIL OLU§TURULUR? ~ 

Pek gok fotografg1 fotografa ilk ba§lad1g1 y1llarda gordugu her 

§eyi gekme gabas1ndad1r. Bu, higbir zaman hatal1 bir davranl§ 

degildir. QOnkO amator fotografg1lar fotografta ilerlemek igin 

ihtiyaglan olan tecrubeyi ilk zamanlannda, her §eyi fotog­

raflayarak elde ederler. Bu a§amada amator fotografg1lann 

belki de en buyuk hatalan, arka plan1 gorememeleridir. 

Sorunun kaynag1, 3 boyutlu goruntO dunyas1n1 vizorde 2 bo­

yutlu olarak gorup 3. boyut olan derinligi hesaplayamamak 

ve fotografa aktaramamakt1r. QOnkO objektiften aynalara, 

Portre ve arkasmdaki tamamla}'ICI ton 

oradan da vizore 

gelen goruntOye 

bakt1g1m1zda arka 

plan, esas objeden 

gok uzaktayml§ gi­

bi gozukur. Hatta 

gogu fotografgl on­

deki objeyi fotog­

rafa aktarma tela­

§lna dO§erek fonu 

goremez. 0 neden­

le arka plan1n fo­

tografa katk1s1 yok­

mu§ gibi bir varsa­

ylmla arka plan 

gogu kez dikkate 

al1nmaz. Bu, fotog­

rafa yeni ba§layan-
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Portre ve arkasmdaki tamamlayJcJ!on 

lann, hatta fotografta belli bir yere gelenlerin bile yapt1g1 en 
bOyOk hatalardan birisidir. Fotografg1 6ndeki objeye kilit­
lenmi§tir. GozO neredeyse higbir §eyi gormez ve arka planda 
sOrOp giden hayat1 kag1nr. Bunun bir diger nedeni de 
diyafram1n otomatik olu§udur. Vizorden bakarken gorOntOye 
diyafram1n en ag1k haliyle bak1yor olmam1z, arka plan1 bize 
gok uzak ve alan derinliginin dl§lndayml§ gibi g6sterir. 
Halbuki g1plak g6zle veya buzlu camdan bak11dig1nda, fonun 
konu ile ili§kisi ag1kga ortaya g1kar. Bu problemi gidermek igin 
yap1labilecek §eylerin ba§lnda, eger fotograf makinesi bu 
degi§ime uygunsa, penta prizmay1 g1kararak objeye buzlu 
cam Ozerinden bakmakt1r. B6ylece obje arka plan ili§kisi, 
g6r0nt0ye en yak1n bigimde buzlu camda g6z0kecektir. Orta 
format DSLR fotograf makinelerinin penta prizmalan genelde 
Qlkanlabildiginden bu yontemi uygulaman1z mOmkOn ola­
caktlr. Ancak fotograf makinemiz bize bu imkan1 vermiyorsa 
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Portreler igin Fon Nas1l Olu;;turulur? 

9ekimlerde daha 

dikkatli davran­

mak gerekir. c;o­

gunlukla portre 

9ekimlerinde arka 

plan, objeye uy­

maz. Bu nedenle 

9ekim s1rasmda 

arka plan objeyi 

destekleyecek §e­

kilde yeniden in§a 

edilebilir. Gerekli 

alan malzemeler 

portrenin elbisesi, 

kullandiQI i§ aleti 

ya da Orettigi mal­

zemeler olabilir. 

Bunlann dl§lnda 

g09IO bir kOtOp-

hane g6r0nt0s0 dahi o portre hakk1nda bize dogru bilgiler 

verebilir. Bunu yaparken arka plan1n sadeliginden 6d0n 

vermemek gerekir. Fotograf91lann 90gunlukla her objeyi 

fonda kullanma istegi karma§aya yol a9abilir. Hatta ilginin 

portreden arka plana kaymas1na dahi sebep olabilir. Arka 

plan1n fazla dikkat 9ekmesini 6nlemek i9in mOmkOnse 

diyafram a91larak alan derinligi azalt1labilir. Bu davram§ ayn1 

zamanda fotograf91Ya 6rt0c0 h1z1n1 yukan 91karma §ans1n1 da 

verir. c;onkO i9 mekan 9ekimlerinde az l§lk fotograf91YI 

zorlayan bir problemdir. Dolay1s1yla diyafram a91ld1Q1nda 
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Portre ve arkasmdaki tamamlayJCJ ton 

brtOcO h1z1n1 yukan alma olanag1 fotograf~1n1n tripotsuz ~ekim 
yapmas1n1 da saglar. 

~ BAKII YONUNE GORE MESAFE NASIL BIRAKILIR? 

Fotograf nefes ald1g1 sOrece daha rahat anla§lhr. Fotografln 
nefes almas1 i~in objenin etraf1nda yeterli bo§luklann olmas1 
gerekmektedir. c;ogu fotograf~l vermek istedigi mesaj1 dar 
alanlar i~ine hapseder. Ashnda bu davranl§ bir yere kadar 
dogrudur. Ancak bu uygulama hareket eden ya da belli bir 
yone bakan objelerin ~ekiminde alg1lama problemleri yarat1r. 
Fotograf1 bilmeyenler bu hatay1 tan1mayabilirler. Dolay1s1yla 
fotograf1n rahat alg1lanmas1 ve kadraj i~inde s1k1§mamas1 i~in 
belli bo§luklar b1rakmak gerekir. Bu kurahn detay (doku) 
fotograflan ve baz1 bzel durumlarda bozuldugunu gbre­

bilirsiniz. c;onkO detay fotograflannda az da olsa fotograf1n 
kenannda kadrajdan dolay1 kesilmi§ bbiOmler olabilir. Bu 
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Bak1~ Yonune Gore Mesafe Nas11 B1rak1l11? 

Baki§ ylinOne do(Jru b1rakllml§ mesafe 

hem gbze rahats1zhk verir hem de etraf1nda yeterli bo§luk 
olmadlg1 igin obje nefes alm1yor hissi uyand1nr. Ancak o tip 
fotograflarda dahi ana ilgi noktas1mn etraf1 rahatlatilml§tlr. 
Fotograf kadrajlarken dikkat etmeniz gereken noktalardan bir 
digeri de gekeceginiz objenin uzuvlanm (kafa, kol bacak, 
parmak) eklem yerlerinden kesmemektir. QOnkO beyindeki 
gorme merkezi bu uzuvlann geri kalan k1sm1m merak ede­

cektir. Bu nedenle onlan eklem yerlerinin hemen OstOnden ya 
da alt1ndan kesmeniz gerekir. Bu kural ag1rl1kh olarak portre 
gekimlerinde on plana g1kmakla birlikte, diger tOm gekimlerde 
de gegerliligini korur. Portrelerde bakl§ yon One dogru mesafe 
b1rakllmamas1, yukanda anlat1lanlara benzer problemlere 
neden olur. Ki§inin bakt1g1 tarafa dogru kadraj1n kesilmesi, 
portreyi fotograf1n igine hapseder, adeta bogar. Yap1lmas1 
gereken, portrenin bakl§ ya da gidi§ ybnOne dogru kadrajda 
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arkada b1rak1lan 

alandan en az 2 kat 

daha fazla yer bl­

rakllmasldlr. Bazen 

uzay1p giden bir 

manzarada, hare­

ket eden bir canll­

nln (at, ku§ gibi) ha­

reket ettigi yonOn 

onOnde b1rak1lan 

mesafe fotografa 

nefes aldinr. Bir ob­

jenin kadraj iginde 

rahat hareket et­

mesi sonucunda 

ortaya g1kan fotog­

rafa iyi kadrajlan­

ml§ fotograf diye- Bakt§ yonilne dogru biraktlml§ mesate 

biliriz. Konu, portrede oldugu gibi art1k duragan degil, hare­

ketli oldugu igin gogu amator kadraj1 dengelemekte zorluk 

geker. Dengeyi saglamak igin ihtiyac1n1z olan §eyler h1z, iyi 

zamanlama ve tecrObedir. Hareket eden canlln1n hemen 

onOndeki yer netlenerek bu canlln1n kadraja girmesinin bek­

lenmesi, yontemlerin en etkili olan1d1r. Ancak pozland1rmay1 

onceden ayarlamak gerekir. Poz olgOmOnde mOmkOn ol­

dugu kadar ortOcO h1z1 onceligini segmek, hareketi dondur­

manlzl saglayacakt1r. GOne§li havalarda kendinizi garanti al­

tlna almak igin otomatik pozland1rmay1 kullanabilirsiniz. 
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insan Ogesinden Nas1l Yararlan1l1r? 

Baki§ ylinOne do(Jru b1rakllm1§ mesate 

iNSAN OGESiNDEN NASIL YARARLANILIR? (l:llll 
Fotograflarda insan ogesini kullanmak pek gok fotografg1ya, 

ozellikle de manzara veya belli bir konuya odaklanml§ 

fotografg1lara (mimari, makro, doga) gereksizmi§ gibi gelir. 

Hatta kimileri, insan1 fotograftan Qlkarmak igin bOyOk gaba 

sarf ederler. Ancak bu oge, birgok fotografg1 igin iyi bir gekim 

alan1 olu§turur. Hatta ge§itli fotograf anlayl§lanmn iginde dahi 

kullan1labilir. Bunlardan birincisi; mimari fotograft1r. Salt yapi­

YI, mimari fotografg11ik kallplan igerisinde gekebilecegimiz 

gibi, bu gekimlerin igerisine insan unsurunu da katabiliriz. 

Yap1y1 tek ba§1na goren izleyici, boyutu hakk1nda bir fikre 

sahip olmayacak ancak fotografa insan unsuru katlld1g1nda, 

mimarinin boyutlan hakk1nda tahminde bulunabilecektir. 

insan ogesinin katllmasl yaplya ya§amsal bir etki de 

katacaktlr. insan ogesinin kullamlabilecegi diger fotograflar 
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da ig mekan fo­

tograflandlr. ig 

mekanlann fo­

tograflanmasln­

da genelde insan 

saf dl§l edilmeye 

gali§llir. Halbuki, 

bu mekanlar in­

san igin tasarlan­

ml§tlr. insan1 fo­

tografa yerle§tire­

rek, mekana ya­

§am zenginligi 

katabiliriz. insan1 

fotografta kullan­

ma oran1, fotog­

rafln genel kad­

rajlna gore degi- Mimariveonondekiportre 

§iklik gbsterebilir. Bazen 1/3 oran1nda bir alan kaplayabildigi 

gibi, kimi zaman 1/10gibi gokkOgOkbirorandadayeralabilir. 

Onemli alan, neyi vurgulamak istedigimizdir. Eger insan 

fotografta oldukga geni§ bir yer kaplayacaksa, fotograf1n ana 

temas1 bu portre olacakt1r ki portreyle birlikte onu destekleyici 

bir fonu da fotografa koymak gerekir. Ancak insan unsuru 

fotograf1n 1/1 O'u kadar bir oranda kullamlacaksa vurgu­

lanmak istenenin insan degil mekan oldugu anla§1lacakt1r. 

Bazen insan bak1m1ndan zengin fotograflar da, izleyicilere 

ilging gelebilir. Kalaballk caddelerde yOrOyen insanlar ya da 

pazaryerlerinin insan zenginligi, fotograflann1za konu olabilir. 
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KiiprO ve iinOndeki portre 

insan Ogesinden Nas11 Yararlan1l11? 

Bu gibi yerlerde 

ters l§lk kullanmak 

da fotograflanm1za 

farklllezzetler kata­

bilir. Pozlandlrmay1 

genel olgOm yap1p 

1 ya da 1,5 stop 

kadar agt1Q1m1zda 

insanlann yuzlerin­

deki detay da orta­

ya g1kacag1 igin 

etkiyi art1rabiliriz. 

Bu gekimlerde kul­

lanacaglmz objek­

tifin, odak uzakii­

Qinln fotografta yer 

alacak in san fakto­

rOnOn bigimine de 

etkisi vard1r. Tele 

objektif aralannda belli bo§luklar olan insanlara sanki omuz 

omuza yOrOyorlarml§ gibi bir etki verir ve mekan etkisi ile 

birlikte algllan1rlar. Geni§ ag1 objektif kulland1Q1n1zda ise 

mekandan gok insan ogesi on plana glkar ve fotografln 

atmosferinin insan ogesi ag1rllkll olmas1n1 saglar. Ancak 

perspektif duygusunu da bu oranda degi§tirdigi igin bu tip 

objektifler kullanlrken dikkat etmek gerekir. insan ogesine gok 

fazla yakla§mak portre Ozerinde distorsiyona yol agarak §ekil 

bozulmas1na neden olur. Burun ve gene kulaklardan daha 

bOyOkg1kar. 
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~ FARKLI IIIK KAYNAKLARININ BiRLEiiMiNDEN 
NASIL YARARLANILIR? 

insan gozO farkll renk Slcakllklan alt1nda, objelerin rengini 
beyazml§ gibi gorOr. Buna kar§ln sensor, gozOn tam tersine, 
ortamdaki renk slcakl1g1na gore objelerin rengini yans1t1r. Bu 
fark1n bilinmemesi ozellikle amator fotografg1lann farkll 
renklerdeki l§lklar alt1nda objeye ya da mek8.na bakarken onun 
Ozerindeki baskin rengi gorememelerine ve fotograflarda 
baskin (dominant) renklerin ortaya g1kmas1na neden olur. Bu 

sorun baskin renk s1caga dogru kaydig1nda pek fazla 
onemsenmez. Ancak bu kayma, soguk renklere dogru oldugu 
zaman sorun yarat1r. Asl1nda soguk ve s1cak renk kavramlan da 

Ot§andan ge/en do(jalt§tk ve i~erideki yapay t§tk yarrltmwta ~ekilen bir i~ me/ran toto(jraft 
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Farkl1 l§lk Kaynaklann1n Birle§mesinden Nas1l Yararlan1l1r? 

Dr§arrdan gelen do(ja/ l§lk ve i>erideki yapay l§lk yardrmiJ/a >ekilen 
bir i> me/ran foto(jrah 

Qogunlukla ters 
kullan11ir. FizikQilere 
gore renk s1cakllg1 
yOksek alan (kel­
vin) tarat mavi ve 
mor renklerdir. Oy­
sa pigment, yani 
boyar maddeyle 

Qall§an ressam, 
duvar boyac1s1 ya 
da tekstille ugra­
§anlar iQin s1cak 
renk, fizikQilerin 
kavramlann1n tam 
tersine san I k1rm1z1 
renklerdir. BirQok 
profesyonel fotog-

rafQI farkll l§lk kaynaklanyla Qekim yaparken, objelerin ya da 
mek8.nlann renklerinin bozulmamas1 iQin l§lk say1s1n1 en az 2'ye 
indirmeye Qali§lr. Boylelikle ortamdaki baskin rengi yok etme 
§anslan artar. Ornegin bir fabrika Qekiminde dl§andan gelen 
gun I§IQI, c1va buharl1 l§lk kaynag1, floresan l§lk kaynag1 ve 
tungsten l§lk kaynag1 varsa Qekim bu l§lk kaynaklanndan 2 
tanesini kapat1p bir tanesiyle, beyaz ayann1 da yaparak 
gerQekle§tirmeye Qali§llir. c;onkO bu tOr bir Qall§ma fo­
tografQinln dogru fotograf elde etmesini kolayla§tlnr. Bu l§lk 
kaynaklann1n tOmO aQik kaldlg1nda, ortama ve dolay1s1yla 
ortamdaki objelere hakim olacak renk ya da renklerle ilgili 
kimse bir 6ng6r0de bulunamaz. c;onkO ortamdaki obje-
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ler, objelerin ta§ldiQI 
renkler ve bu renklerin 
uzerine gelen l§lkla or­
tamdaki renklerin duru­
mu degi§ebilir. Bu tip 
gekimlerde farkll white 
balance (beyaz ayan) 
kullanmak izleyiciye de­
Qi§ik fotograflar verme­
nizi saglar. 0 nedenle 
menude bulunan ayar­
lann tumunu denemeni­

zi tavsiye ederim. +3' 
den -3'e kadar devam 
eden hassa beyaz aya­

nnl da deneyebilirsiniz. 
Dl§ar!dan gelen gun l§li}l ve it;erideki abajur l§iiJJYia 
yap1/an bir it; me/ran t;ekimi 

~ iLGi NOKTASI NASIL BULUNUR? 

Fotografa yeni ba§layanlar genellikle ilgi noktas1 konusunda 
karars1z kal1rlar. Amatbrlerin fotograflanna bakt1Q1m1zda ya 
ilgi noktas1n1 bulamay1z ya da birden fazla ilgi noktas1 bulu­

ruz. c.;:unku fotograf makinesini ilk kez kullananlar igin etraf­
lanndaki her §ey ilgi noktas1dlr ya da fotograflanmalldlr. Bu­

nun en temel nedeni fotografg1n1n gbrdugu ve begendigi her 
objeyi ayn1 karenin igerisine s1gdirma durtusudur. Fotografg1 
heyecanla her §eyi anlatmaya gall§lr ancak siz birden fazla 
ilgi noktas1ndan hangisine bakacag1n1z konusunda karar­
Sizlik ya§ar ve fotograf1 algllayamazslniZ. ilgi noktas1n1n yeri 
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ilgi Noktas1 Nas1l Bulunui? 

Sokaktaki tek ilgi noktas1 >af§a/11 kadm 

fotograf1n anla§1lmas1 konusunda 6nemli bir yer tutar. QOnkO 

ilgi noktas1 konunun merkezini, yani ana temas1n1 olu§turur. 

Konuyu bilen sadece geken ki§idir. Fotografg1 konuyu, yapt1g1 

kadrajla ve objeleri yerle§tirmesiyle bize anlatmak iste­

mektedir. Fotograf1n dogru alg1lanmas1 igin ilgi noktas1n1n var­

llgl kadar yeri de 6nemlidir. Genelde tercih, ana konunun 

merkeze allnmas1 y6n0ndedir. Ancak alt1n kesimin kesi§tigi 

noktalara da yerle§tirilebilir. Konunun merkezde olmas1, daha 

kolay alg1lanmas1n1 saglar. Ancak leke degerleri igerisinde 

kadrajm mOsaade ettigi s1n1rlarda, ilgi noktas1 diger 

bolgelerde de olabilir. bnemli olan, bu bolgelerde esas 

objenin vurgu gOcOdOr. ilgi noktas1 belirlenirken renklerin 

etkinliginden faydalanabiliriz. Doygunlugu yOksek olan 

renkler bize bu konuda yardlmc1 olur. ilgi noktas1mn fotografta 

baskin bir §ekilde belirtilmesinde objektiflerin odak 

uzakllklanndan da yararlanabilirsiniz. Geni§ bir objektif par-
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San /ale klrmlzllafeler i~erisinde ilgi noktas1 o/mu~ 

k1na sahip olamamak, fotografg1n1n elde ettigi fotograflarda 
bir s1k1nt1 yaratacag1 gibi, ilgi noktas1n1n vurgulanmas1 a§a­

maslnda da bir eksiklikyaratabilir. Dikkat gekilmek istenen ilgi 
noktas1n1n gok kOgOk yer kapladig1 fotograflan, geni§ ag1 
objektifle gekmek, o ilgi noktas1n1n fotograf iginde kaybolma­

Sina ve ilgi noktas1 olma §ans1n1 kaybetmesine neden olur. 
Tam tersine, gok bOyOk ilgi noktalann1 tele objektifle kadraj1n 
gok bOyOk bir k1sm1na s1k1§t1rmak da ilgi noktas1n1n i§levini 
yitirmesine neden olabilir. 0 nedenle ilgi noktas1n1n bOyOk­
IOgOne gore objektif odak uzakllg1 belirlenmeli ve mOmkOnse 
gekimden once aym konuya farkll odak uzakllklan ile ba­
kllmalidlr. c;ok farkll objeler ilgi noktas1 olabilirler. brnegin, 
k1rm1z1, mavi ya da ye§il gibi doygunlugu yOksek renkler, pas­
tel renklere (pembe gibi) gore daha belirgindir. Renklerin bu 
ozelligi bir ilgi noktas1 olarak degerlendirilebilir. Bu renkleri 
doga igerisinde dOzenlemeler yaparak da on plana Qlkarta-
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ilgi Noktas1 Nas1l Bulunui? 

Kalabaltk i',;erisinde iinde bile bakan adam ilgi noktast olmu§ 

bilirsiniz. bzellikle dogada makro fotograf gekerken, ilgi nok­
taslnln renk doygunlugu dO§Ok dahi olsa, objenin arkas1na 
bu rengi ortaya 91karacak koyu bir ton yerle§tirebilirsiniz. 

Monokrom ortam i',;erisinde san ',;art/a ilgi noktast olmu§ 
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Sandafdaki r;ocuklar ters 1$1/da ilgi noklaSJ olmU$1ar 

~ UYGUN AN NASIL YAKALANIR? 

Uygun amn yakalanmas1, en az "ilgi noktas1" kadar fotografik 
gbrOntOnOn temelini olw~turur. Bu fotografik anlat1m ybn­
temi, digerlerine gore daha fazla emek, en az1ndan sab1r is­
teyen bir anlat1m ybntemidir. ~OnkO kontrol edilmesi gereken 
birgok degi§ken vard1r. Bu degi§kenler, ba§ta zamanlama 
olmak Ozere, objenin konumu, fon ve pozland1rmadlr. Bu tip 
fotograflarda zamanlama, fotograf1n kaderini belirler. Biraz 
bncesi ya da biraz sonras1 hOsran yaratabilir. ~OnkO "uygun 
an" o and1r. Bu nedenle fotografg1, objenin hangi hareketinde 
fotograf1n1n c;ekilebilecegini hesaplayabilmelidir. Arka say­
fadaki fotografta, kadln1n c;ic;egi genc;lere uzatt1g1 an1n bn­
cesinde 20 dakikal1k bir bekleyi§ vardlr. Olacaklan bnceden 
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Uygun An Nas1l Yakalan1r? 

sezinleyebilmek, 

eylemi hesapla­

mak ve olunmas1 

gereken yerde ol­

mak hem tecrObe 

hem de sab1r ge­

rektirir. Fotografgl­

nln obje hakk1nda 

onceden bilgi sa­

hibi olmas1, gekim 

s1ras1nda i§ini ko­

layla§tlnr. Ornegin 

bir bale gosterisin­

de gekilecek uygun 

an fotograf1 igin, fo­

tografc~mn yakala­

yacagl hareketi da­

ha onceden bilme-

si, hatta gosteriyi onceden birkag kez izlemesi zamanlamay1 

kolayla§tlnr. Bu yap1hrken, arka plan dikkatten kag1nlmamah, 

gekilecek kadraj gekimden once mutlaka hesaplanmahdlr. 

Fonun objeyi on plana g1karmas1 ve notr olmas1, ba§ka bir 

deyi§le, i§levsiz hale gelmesi konunun rahat alg1lanmas1na 

imkan verir. Siyah ve koyu renkli objeleri, beyaz fonun onOne 

almak veya beyaz ve ag1k renkli objeleri siyah fonun onOne 

almak, i§inizi kolayla§t1racakt1r. Alan derinligi hesaplamala­

nm, fonu flula§tlrmak Ozerine yapmak daha dogrudur. Uygun 

an fotograf1 gekerken, pozlandirmay1 mutlaka onceden ayar­

layln. COnkO o anda pozlandirmay1 hesaplamak uygun an1 
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iyi yakalanml§ uygun bir an fotografl 

kag1rman1za neden olabilir. brtoco h1z1 oncelikli gall~mak her 

zaman igin daha avantajlld1r. c;onkO hareket halindeki 

konulan net gekmek igin yOksek 6rt0c0 h1z1 ile gall~mak 

gerekir. Bu tip gekimlerde kullandiQinlz odak uzakllg1ndan 

daha a~ag1da 6rt0c0 h1z1m kullanmamaya da dikkat edin. 

Ornegin 500 mm. odak uzakllkll objektifle gekim yaparken, 

1/500 6rt0c0 h1z1 kullanmak gibi ... Bu tip uygun an fotograflan 

iyi yakalanm1~ uygun bir an totografl 
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gekilirken fotograf 

makinesini nereye 

yerl e~ti receg in iz 

de 6nem ta~1r. Ob­

jenin hareketine 

gore fotograf ma­

kinesinin konumu 

olay1n daha rahat 

alg1lanmas1m sag-



Ritim Nas1l Yakalan1r? 

layacakt1r. Yerin daha onceden tespiti size her zaman iyi fo­
tograf gekme §ansi verecektir. Ancak unutulmamas1 gereken, 
uygun an1n yakalanmas1 igin bunlann da her zaman yeterli 
olmayacag1d1r. <;OnkO, bu tip fotograflar elde etmek igin her 
zaman tetikte ve haz1r olmak gerekir. 

RiTiM NASIL YARATILIR? llWIIi 
Dogal ya da yapay objelerde derinligi saglamak ve belli bir 
hareket dizisini vermek igin sOregiden lekeleri arka arkaya 
kullanabilirsiniz. Bunu yaparak hem perspektif duygusunu 
verirsiniz hem de sOregiden dOzeni fotografa aktarabilirsiniz. 
Kullanacag1n1z konulann ba§lnda, birbirini takip eden 
bacalar, kubbeler, balkonlar, ferforjeler (pencere korkuluk­
lan), kap1lar gelir. Bu tip gekimlerde ku§kuya dO§eceginiz 
temeldeki sorun, alan derinligidir. <;ogu kez fotografg1, bu tip 

Dil§ilk orlilcil hiZI ile bir ritim yarat1lml§ 
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Slfay/a devam eden sotunlardan bir riffm elde edilmi§ 

durumlarda alan derinliginin nereden nereye kadar uza­
nacagl konusunda karars1zl1k ta§lr. Alan derinligi s1n1rlanmn 
ne olacag1, asl1nda konudan konuya degi§ir. Ancak bu tip su­
regiden objelere bakanlann temel istegi, hepsinin net gozuk-

Stray/a duran gOre§t;ilerden bir ritim elde edilmi§ 
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Ritim Nas1l Yakalan1r? 

Slfayla devam eden mimari modOIIerden bir riffm elde edilmi~ 

mesidir. 0 nedenle, diyafram1 mumkun oldugu kadar k1sarak 
alan derinligi elde edebilirsiniz. Bu a§amada ortucu h1z1 gok 
dO§ecegi igin tripot kullanmak zorunda kalabilirsiniz. Ancak 
bu kural baz1 durumlarda uygulanmayabilir. Fotografg1 
suregiden objelerden en yak1ndakine netligi yap1p geri kalan 
benzeri objeleri alan derinliginin s1n1rlan igerisine dahil 
etmeyebilir. Onemli olan, bu uygulamamn o objeye uygunluk 
ta§1mas1, ondaki ritim duygusunun fotografa gOgiO bir §ekilde 
verilmesidir. Bu tip gekimlerde ortaya Qlkan diger sorunlardan 
biri de fotograf makinesinin yap1 onundeki yataydaki ve 
dikeydeki yeridir. Oncelikle, fotograf makinesinin yataydaki 
yerini tartl§allm. Objelere ritim duygusu vermek igin kesinlikle 
objenin perspektifinden bak1lmalld1r. Bu nedenle, belirtilen 
tipteki objeler genelde, aksa gore 25 ile 40 derece aras1ndaki 
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a91lardan 

9ekilmelidir. 

Bu a91n1n 

tam olarak 

ne olacag1n1, 

fotografg1n1n 

estetik kay­

QIIan sapta­

yacaktlr. Fo­

tograf maki­
nes in j n d 0- Slfayla devam eden ellerden birritim elde edilmi~ 

§eydeki yeri ise konunun diger onemli noktas1d1r. Fotograf 

gekimlerinde dikeyleri sensorOn dik kenarlanna paralel yap­

ma gabas1, ozellikle mimari gekimlerde daha da belirginle§­

mektedir. Oysa ritim duygusunu vermek igin objenin dikeyle­

rini sensorOn dikeyleriyle paralel hale getirmek gibi bir zo­

runluluk yoktur. COnkO ozellikle yOksek mimari yapllara en 

alttan bakmak, bazen ortadan bakmaktan daha etkili so­

nu9lar verebilir. Ancak sOre giden bah9e korkuluklan, bal­

konlar ya da pencereler gibi objelere ritim duygusunu ve­

rirken bu yapllann ortas1na 91karak objenin dikeylerini, sen­

sorOn dik kenarlanna paralel hale getirerek daha etkili bir 

fotograf elde edeceginizi, ritim duygusunun beyinde ve do­

lay1s1yla gorsel alg1lamada degi§ik tatlar b1rakacag1n1 unut­

mayln. Aym zamanda gerek I§IQin yonOyle, gerekse farkll 

objektif odak uzakllklanyla denemeler yap1n. Unutmay1n ki 

klasik yontemler bu tip gekimlerde size her zaman iyi so­

nuglarvermez. Bu tip gekimlerde her zaman farkiiiiQI yarat1n. 
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Altln Kesim Nas1l Ayarlanu? 

ALliN IESiM NASIL AYARLANIR? C. 
Alt1n kesim, Ronesans do­
neminde artaya Qlkan, Qa­
gunlukla ressamlar tarafm­
dan uygulanan ve goruntu­
nun beyinde daha rahat 
alg1lanmas1 amac1yla yapl-
lan bir duzenleme §emasl­
dlr. Bu duzenlemenin fatag­

raftaki kar§1l1g1 ise abjenin kadrajdaki 
4 naktadan birine yerle§tirilmesi ile 
kar§1m1za Qlkar. Alt1n kesimin uygu­
lanmasl abjenin kanu fan ili§kisi de 
dO§Onulerek, bu naktalardan birineya 
da birkaQina yerle§tirilmesidir. Bu 
uygulama, hem kampazisyanun ra­
hatlamaslna alanak vermekte hem de 
fatagrafa nefes ald1rmaktad1r. Bu 

Dikeydultmkesim kampazisyan duzenlemesini sadece 
yatayda degil, dikeyde de kullana­

bilirsiniz. Onemli alan hareketin yatay m1 yaksa dikey mi 
aldugunun saptanmas1d1r. Alt1n kesimin her iki ko§esindeki 
noktalara yerle§tirilecek abjeler, fotagrafa bir dinamizm ka­
tacaktlr. Dagal alarak, "H1zla ak1p giden hayat1 fatagraflarken 
dikkat Qekmek istediginiz kanulan bu noktalara nas1l 
yerle§tirecegiz?" diye dO§Onebilirsiniz. Unutmay1n ki bu tec­
rubeyi edinmek iQin Qak fazla fatagraf Qekmeli ve Qak fazla 
fatagrafa bakmalls1n1z. Hatta yan1n1zda fatagraf makinesi 
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Pottre, sa(jdaki alhn kesim nokta/arma yerle~tirilmi~ 

olmasa bile, sanki fotograf Qekiyormw~ gibi etraf1n1z1, sensor 
yerine beyninize adeta kaz1rsan1z, daha fazla yol kate­

dersiniz. Konunun ba§lnda, ressamlann alt1n kesim kurallna 
QOk dikkat ettiklerini ve resimlerini ana gore yapt1klanm belirt-

Mimari sotunlar, soldaki alhn kesim noktasma yerle§tirilmi§ 
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Allin Kesim Nas11 Ayarlan11? 

Portre soldaki alhn lresim noktalarma yerle~tirilmi~ 

mi§tim. Ressamlann fotografgllara nazaran en bOyOk 

avantajlan, resmi yaparken leke degerlerini yerle§tirme 

esnas1nda rahat davranabilmeleridir. Oysa fotografg1 bir 

olayla kar§lla§tiQI zaman bazen saniyenin bile gok alt1nda bir 

sOrede her §eye karar verip (kadraj, 6rt0c0 h1z1, diyafram ve 

netleme) deklan§ore basmak zorundad1r. Dolay1s1yla, 

fotografg1 ressam kadar rahat degildir ve dO§Onmek igin 

geni§ bir zaman arallg1na sahip degildir. c;onkO fotografgllar 

kadrajlann1 ay1klayarak yaparlar. Bu ay1klama s1ras1nda 

kadrajlan igerisinde istemedikleri objeleri zoom objektiften de 

yararlanarak devre dl§l b1rak1rlar. Yani burada yap1lan i§lem 

tamam1yla g1kanmsal bir eylemdir. Halbuki ressamlar bunun 

tam tersine, resimlerini ekleme yontemiyle tamamlarlar. 

i§lerine yarayacak lekeleri tuval Ozerine boyayarak resim­

lerindeki anlat1m1 gOglendirmeye gall§lrlar. Bunu yaparken 
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alt1n kesim blgOtlerine 

dikkat ederler. Fotog­

rafgl da alt1n kesimi gbz 

bnOne alp, leke deger­

lerini fotografta belli bir 

§ablona oturtarak, ver­

mek istedigi mesaj1 

daha da gOglendirerek 
Portre, sa(jdaki aflm kesim noktalarma yerle~lirilmi~ 

verebilir. Bu konuda vizor igerisinde bulunan mimari 

screen'ler, fotografg1n1n i§ini kolayla§t1racakt1r. Alt1n kesim 

uygulamas1 her ne kadar amatbr fotografg1y1 ilk zamanlarda 

gekim esnas1nda gok zorlayacak olsa da belli bir kadraj ve 

gekim h1z1na ula§1ldig1nda fotograflara kalite getirecektir. 

bnemli olan, bu tip gekimlerde hangi leke degerinin hangi 

kesim noktas1na geleceginin gok gabuk saptanmas1d1r. 

~ KONU ARKA PLAN iLi§KiSi NASIL OLU§TURULUR? 

Eger gok iyi bir fotografla kar§l kar§lyaysamz mutlaka fonu 

inceleyin. Kesinlikle fonla beraber hareket edilmi§, ton 

taraf1ndan gOgiO olarak desteklenmi§ bir fotograf oldugunu 

fark edeceksiniz. <;OnkO fonun fotografa katk1s1 %50 ora­

mndadir. Acaba kag1m1z bunun fark1nday1z? <;OnkO birgok 

amatbr fotografg1 iyi bir gbrOntO yakaladig1 zaman gbzO higbir 

§eyi gbrmez, adeta fondan kopar. Hele gekilen bir portre ise 

objenin arkas1nda uzay1p giden direkleri ya da sivri objeleri 

dahi gekim s1ras1nda fark edemezler. Ancak tecrObe 

kazamld1g1nda, gekilen fotograflara tekrar tekrar bakild1g1nda 

hatalar ortaya g1kar ve konu fon ili§kisi daha iyi ortaya konulur. 

Fonun her zaman etkin olmas1 da beklenmemelidir. Bazen 
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BuluiJBJ, mimarinin a!lalslnr!a fDn ~~ 

fonun objeden kopuk olarak alan derinligi di§lnda olmas1 
objenin one g1kmas1 ag1s1ndan bir avantaj da saglayabilir. 
Ozellikle moda fotograflannda uygulanan yontem de budur. 
Obje fondan aynlml§tlrya da fon n6tr (etkisiz) durumdad1r ve 
bu objeyi daha alg1lanabilir k1lar. Birgok fotografg1 fonun n6tr 
olmas1n1 tercih eder. Ancak bunu her fotografta uygulamaya 
gall§mak dogru degildir. Bu durum fotograftaki mesajm ne 
oldugu ile dogrudan ilgilidir. Cekim s1ras1nda nas1l hareket 
etmek gerekir? Kadraj yapt1g1n1zda arka taraf1 net olarak on 
plan Ia bagda§tlramayabilirsiniz. Olaya oncelikle g1plak gozle 
bakmamz ve kadraj1 bu §ekilde yapmamz, aralannda c;ok 
mesafe varml§ gibi gozOken konu fon ili§kisinin 61g0tlerini 
ortaya <;1karacakt1r. Bununla birlikte, objenin arkas1nda 
bulunan fon ile ili§kisinin olup olmad1g1 da c;ok k1sa surede 
tespit edilmelidir. Ornegin, bir Kapakdokya fonunun onunde 
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bir deve gok iyi 

bir kadraj olabi­

lecekken, aym 

devenin ilgisiz 

bir mimari igeri­

sinde herhangi 

bir anlam1 ol­

mayabilir. Bi­

rinci gekimde 

deve, Kapa­

dokya fonu 6-

nOnde fotograf­

landlglnda iyi 

sonug verirken, 

ayn1 devenin 

standart bir a­

partman 6-

nOnde fotograf­

lanmasl aym et­
kiyi vermeyebi- Sepetler portrenin arkasmda ton oiU§turmU§ 

lir. 0 halde, ikinci gekimdeki gibi fonda yapayllk hissettirme­

mek, dogalllk hissi yaratmak fotografg1ya dO§mektedir. Bu tip 

gekimlerde eger obje portre ise fotografg1 gok bOyOk bir 

avantaj saglar. Bu bOyOk avantaj, portrenin yer degi§tire­

bilmesinden dolay1 fonun rahatllkla degi§tirilebilmesidir. Bu­

rada dikkat edilmesi gereken nokta, bu dogalllg1n fazla abar­

tllmadan verilmesidir. 0 nedenle fonu olu§tururken ortamdaki 

dogal malzemeleri kullamn. 
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Kontrastlar Nas1l Vurgulan11? 

KONTRASTLAR NASIL VURGULANIR? ~ 

Ya§am1m1z boyunca birgok geli§kiyle kar§lla§lriZ. Kediyle 

oynayan kopek, kuzu ile karde§mi§gesine koyun koyuna 

yatan kurt, virane bir evin yamnda yap1lan granit mermerli 

postmodern bir yap1 ya da normalde yan yana gelmemesi 

Ondeki klasik yap1yla arkadaki modern yapmm olu§lurdugu kontrast 

gereken objeler... Fotografg1 burada bu kontrastlan 

fotograf1na aktarabilir. Oldukga dekolte say1labilecek bir 

elbise giymi§ kadlnla, yan1ndan gegen hayli muhafazakar 

giyinmi§ kadln fotograflann1 gok gormO§sOnOzdOr. Bu tip 

gekimler kontrastlan anlatmak igin gok kullan1lan bir anlat1m 

dilidir. Yine, gok fakir bir gecekondu mahallesinin ortas1ndan, 

adeta f1§k1nrcas1na g1kan postmodern bir yap1 da hayat1n 

igindeki kontrastlardan bir tanesidir. Dolay1S1yla, biz gergek 

ya§amdaki geli§kileri vurgularken hem duragan objeleri hem 

de canl1 objeleri fotograflanm1zda rahatl1kla kullanabiliriz. Ya-

165 



1 00 Soruda Dijital Fotograf 

§amla ilgili kont­
rastlan, sosyo 
ekonomik gagn­
§lmli fotograflar­
la da verebilirsi­
niz. Cok unlu bir 
giyim magazasl­
nln bnunden ge­

c;en fakir bir insa­
nln uzerindeki el­
biselerle maga­

za vitrininde as11i 
bulunan elbise­
ler, bu konuda si­

ze iyi fotograflar 
verebilir. Y1llar 
once bir gazete­
de, havaalanln­
da gekilmi§ bir 

Yap1 yapraklarm arkasmda kontrast olu§turmu§ 

fotograf gbrmO§tUm. Onde, hacca gitmek uzere ugag1mn 
kalkmas1m bekleyen dini k1yafetli hac1 adaylan ile, hemen ar­
kalanndaki ilan panolannda asll1 bulunan bir mayo reklam1. .. 
Haber fotografg1s1mn geli§kiyi vurguladlg1 fotograf, buradaki 
kontrast1 anlatma ag1s1ndan gok ba§anllydL Sosyoekonomik 
ya da toplumsal yap1y1 sorgulayan z1t ili§kileri anlatan fotog­
raflar gekebileceginiz gibi, dogada bulunan objelerle dura­
gan yapay malzemeleri kullanarak da bu tip fotograflar elde 
edebilirsiniz. Bunun igin etraf1n1za daha dikkatli bakmamz 
yeterli olacakt1r. Dogadaki farkll renk ambiyanslanm yan yana 
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getirerek ya da doga ile modern hayat aras1ndaki geli§kiyi 
anlatarak larkll lotograllar yakalamak da bu tip gekimlerde 
mumkun olabilir. Sayla 166'daki lotogral, bu anlatt1klarmza 
verilebilecek en iyi orneklerden birisidir. Bu fotograf, ye§il 
doku verilmeden de gekilebilirdi. Ve biz bu fotograf1 o haliyle 
de sevebilirdik. c;:onku kar§1m1zda l§lgl iyi bir ag1dan alml§ ve 
dogru bak1§ noktas1ndan gekilmi§ bir mimari fotograf var. 
Ancak hepimiz biliyoruz ki h1zl1 kentle§me ve h1zl1 sanayile§­
me, kentin ye§il dokusunun da bilgisizce tahrip edilmesine 
yol ag1yor. 0 nedenle, birgok postmodern yap1ya bakt1g1m1z­
da, etraf1nda ye§il dokunun ya hig olmad1g1m ya da var alan 
ye§il dokunun yap1n1n boyutuyla k1yaslanamayacak olgOde 
yetersiz oldugunu gorOyoruz. 0 nedenle, ben de bu lotograf1 
gekerken "Acaba nas1l davran1rsam yap1y1 ye§il doku ile ba­
rl§lk ve bOtOnle§mi§ olarak gekebilirim?" diye dO§OndOm ve 
tele objek!ifle yap1mn uzag1nda bulunan ye§il dokuyu, yap1 ile 
Ost Oste yapl§llrdlm. Bunu yaparken tele objek!ifin, planlan 
Ost Oste yapl§tlrma l.izelliginden yararland1m. Onceki konula­
nmda da anlat11g1m gibi tele objektifler yap1lanndan dolay1 
planlan Ost Oste getirerek onlan birbirine yak1nm1§ gibi goste­
rirler. Dolay1s1yla tele ile yap1lm1§ birgok gekime bak!1g1nlzda, 
arka plamn objeyeyakla§t1g1n1 gorOrsOnOz. 
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~ OBJEKTiF IISALTMALARININ ANLAMLARI 
NELERDiR? 

NIKON OBJEIKT'tF KISALTMALARI 

AF: Auto Focus kelimelerinin k1saltmas1d1r. Fotograf maki­
nesi govdesi ic;inde bulunan, netligi yapan motor ile c;ah§an 
objektifleri tan1mlar. 

AF-S: Auto Focus Silent (Sessiz Auto Focus) kar§1hg1d1r. 
"Silent Wave Motor'' "Sessiz Dalga Motor" ad1 verilen ve 
Canon'un USM ve Sigma'n1n HSM sistemine benzeyen, 
ic;inde ultrasonic motor bulunan objektif modeli. 

AF-1: 1992-1996 y1llan aras1nda uretilen tele objektiflerde 
kullan1lan ve daha sonra yerini AF-S sistemine b1rakan 

otomatik netleme sistemi. 

VR: Nikon'un ''Vibration Reduction - Titre§im Azalt1c1" sis­
temine sahip serisini temsil eder. Canon'un IS, Sigma'mn OS 
sistemlerine benzer c;ah§lr ve optik elemanlann titre§imi 
azalt1c1 yonde hareket ettirilmesiyle daha net fotograflar elde 
etmeye yarar. 

DX: APS-e sensorlu Nikon DSLR'Ier ic;in uretilmi§ objek­
tiflerdir. Full Frame'lerde, ko§e kararmas1 yapt1g1 ic;in kullaml­

maz. 

D: "Distance/Dimension - Mesafe/Boyut" anlam1na gelen "D" 
k1saltmas1, objektiflerin Nikon'un 3D Matrix Olc;um sistemine 
sahi p maki neleriyle uyum lu olarak c;ah§abi lecegi n i gosterir. 
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Nikon objektif 

Objektif K1saltmalann1n Anlamlan Nelerdir? 

G: G k1saltmas1na sahip olan 
objektiflerin diyafram halkalan 
yoktur ve diyafram ayan sadece 
elektronik olarak fotograf maki­

nesinden yap1labilmektedir. Ayn1 
zamanda bayonetleri de plas­
tiktir. 

ED: "Extra Low Dispersion Glass 
- Ekstra DO§Ok Dag11imll Cam"1n 
k1saltmas1dlr. ED camlar, kroma­
tik sapmalan azaltmaktad1rlar. 

IF: "Internal Focus - Dahili Netleme" ozelligine sahip bu 
objektiflerde sadece objektifin iginde kalan optik elemanlar 
hareket etmekte, boylece netleme s1ras1nda objektifin boyu 
degi§memekte ve ondeki eleman donmemektedir. 

MICRO: Nikon, Macro ozellikli objektiflerine "Micro" ismini 
vermektedir. 

N: Nikon'un son geli§tirdigi "Nano Crystal Coat -Nano Kristal 
Kaplama" ozelligine sahip objektifleri i§aret etmektedir. 

PC: "Perspective Control- Perspektif KontroiiO" objektiflerdir. 
Sadece shiftve tilt-shift objektifler bu s1n1fa dahildir. 

TAM RON OBJEKTiF KISALTMALARI 

Di: "Digitally Integrated" dijital makineler igin ozel kaplamaya 
sahiplerdir. Sigma DG serisine denk gelmektedir. 
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Di II: Sadece APS-C 
boyutunda goruntu sensor­

lerine sahip DSLR fotograf 
makineleriyle uyumludur. 
Full frame DSLR'Ierde kul­
lanllamaz. K6§e kararmas1 
yapar. 

VC: "Vibration Com­
pensation - Titre§im Den­

geleme" Sistemi Tam­
ron'un optik titre§im onleyi­
ci sistemidir. 

AD: "Anomalous Disper-
Tamron objektit 

sian- Anormal Dag11im" kelimelerinin k1saltmas1d1r. Belli dalga 
boylanndaki I§IQin giri§ini engelleyerek kromatik sapmalan 
azaltmay1 amac;:layan ozel bir camd1r. 

ASL: Objektifte asferik (aspherical) optik kullanlld1g1nl belirtir. 
Bu optigin kullan1ldlg1 objektifler daha kuc;:uk ve hafif dizayn 
edilebilirler. 

IF: Internal Focus Netleme yaparken dl§ boyutlan degi§­

meyen objektiflerdir. 

LD: "Low Dispersion - DO§uk Dag111mll" camlann kullan1ldig1 
objektiflerdir. 

SP: Super Performance kelimelerinin k1salt11m1§1 alan SP 
serisi, Tamron'un en ust seviye serisini tan1mlamaktad1r. 
Yap1m ve optik kaliteleriyle normal objektiflerden aynlabil­
mektedir. Sigma EX serisine kar§llik gelmektedir. 
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XR: "Extra Refractive Index Glass - Ekstra Refraksiyon" (I§IQI 
K1rma GOcO) cam kullanllan objektifleri temsil eder. 

SIGMA OBJEKTiF KISALTMALARI 

EX: Sigma'n1n "Excellence -
MOkemmel" olarak adlandlr­
diQI objektifler i9in kulla­

nllan k1saltmadlr. Sigma'mn 
en Ost optik ve govde kali­
tesindeki objektifleridir. Oze­
ri nde EX logosu vardi r. 

APO: Apokromatik objek­
tifin k1saltmas1d1r. Bu objek­
tiflerde kromatik (renk) sap-

Sigma objektif 
malann1 azaltmak igin dO§Ok 

dag11imll (Special Low Dispersion - SLD ve Extraordinary Low 
Dispersion ELD) camlar kullan11ir. Tele objektiflerde kullamlan 
bu ozellik sayesinde APO olmayan objektiflere gore 

dOzeltilmi§ renklerin yan1nda, daha keskin ve yOksek 
kontrastll gorOntO saglamr. 

DG: Hem 35 mm. SLR hem de DSLR makinelerde (optik 

9arpanla) kullan1labilen, bunun yan1nda sensorden l§lk 
yans1malann1 onlemek igin ekstra optik kaplamaya sahip 
olmas1yla DSLR'Ier i9in gok iyi §ekilde Oretilmi§ objektiflerdir. 

DC: Sadece kOgOk sensore sahip DSLR'Ierde kullamlabilen 
objektiflerdir. Full-frame DSLR ve 35 mm. SLR'Ierde kulla­

nllamaz. 
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OS: "Optical Stabilizer - Optik 

Sabitleyici" teriminin k1salt­

mas1d1r. Canon'un IS ve 

Nikon'un VR objektiflerine 

benzer §ekilde gali§lr. 

HSM: "Hypersonic Motor" te­

riminin k1saltmas1d1r. Canon 

USM, Nikon AF-S, Konica Mi­

nolta SSM objektiflerine ben­

zer olarak gok daha h1zll ve ses­

siz netlemeyi saglar. Sigma objektif 

F: "Internal Focus - Dahili Netleme" anlam1na gelen IF 

objektiflerle netleme yaparken, ortadaki optik elemanlanmn 

hareket etmesi, yani netlik s1ras1nda objektifin boyunun 

degi§memesi anlam1na gelir. Boyu degi§mediginden, bu 

objektifler gekim s1ras1nda daha az sars1nt1 yapar. 

RF: "Rear Focus- Arka Netleme" IF sistemine benzer, ancak 

bu sistemde en arkadaki optik elemanlar yer degi§tirerek 

netliksaglan1r. Ultra geni§ ag1l1 objektiflerde kullaml1r. 

DF: "Dual Focus- c;ift Netleme" sisteminde, fotograf makine­

si AF modundayken objektifin netleme halkas1n1n dondO­

rOimesine olanak saglan1r. Boylece fotograf makinesinin 

modunu degi§tirmeden, elle netleme yoluyla daha hassas ve 

kontroiiO netlemeyap1labilir. 

CONV: Bu ibareyi ta§lyan Sigma objektifler, Sigma APO Tele 

konvertorleriyle uyumludur ve konvertor ile kullan1ld1klannda 

daAF ozelligini korurlar. 
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ASP: "Aspherical - Asferik" objektifler tasanm avantajlan 

sayesinde, normal objektiflerden daha ufak boyutlu ve hafif­

tirler. 

CANON OBJEKTiF KISALTMALARI 

EF: Canon'un 1987 y11inda Oretmeye ba§ladlg1 EOS fotograf 

makineleri sisteminin baglant1 sistemidir. Electronic Focus 

teriminin k1saltmas1dlr. 

Canon objektit 

EF-S: Canon'un 1.6 optik 

garpanl1 APS-C sensor bo­

yutlanna sahip giri§ ve orta 

seviye OSLR'Ierde (EOS 

4000, 200, 300, 400, 500) 

kullanllmaktad1r. "S" harfi 

"Short Back Focus" (K1sa Arka 

Netleme) k1saltmas1d1r. Objek­

tifin en arkadaki optik elema­

mnln EF objektiflere gore, 

sensor yOzeyine daha yak1n 

oldugu anlam1na gelir. EF 

objektifler EF-S montaj sistemine sahip fotograf ma­

kinelerinde kullanllabilirken, EF-S objektifler, sadece bu 

baglant1 sistemine sahip fotograf makinelerinde kulla­

nllabilirler. 

IS: "Image Stabilization - GorOntO Sabitleyici" teriminin 

k1saltmas1d1r. Konica Minolta'da kullanllan AS (Anti Shake) ve 

Sony'nin yeniden adland1rdlg1 SSS (Super Steady Shot) 

sisteminde sabitleme, sensorOn hareket ettirilmesiyle 
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saglan1rken Canon'da "IS" sistemi 

igindeki bir serbest optik ele­

manln hareket ettirilmesiyle sag­

lanlr. 

USM: Auto Focus igin kullan1lan 

Ultra Sonic Motor k1saltmadir. 

USM, oldukga h1zl1 ve sessiz 

netleme yapmaya imkan tan1r. 

Micro-USM ve Ring-USM olmak 

Ozere 2 ge§idi vard1r. Micro-USM Canon objektit 

(MM-Micromotor) daha ucuz ve yava§ken, Ring USM daha 

h1zhdirve ayn1 zamanda fotograf makinesi AF modundayken, 

her zaman elle netlemeye (FTM-Full Time Manual) imkan 

tan1r. 

L: Canon'un en Ost kalite s1n1f1ndaki en iyi profesyonel 

objektiflerini temsil eder. "L" Luxury'nin k1saltmas1d1r. Ozer­

lerindeki k1rm1z1 ince gizgi sayesinde ay1rt edilebilirler. L serisi 

objektiflerin gogu (tele objektifler) beyaz renktedir. Metal 

govdeleri ve suya kar§l korunmalan sayesinde saglam 

yap111d1rlar. 

TS-E: Tilt - Shift objektifleri tan1mlayan k1saltmad1r. Ozel 

amagl1 objektiflerdir. Perspektif dOzeltmeler ve Scheimpflug 

yontemiyle alan derinligi kontroiO igin kullaml1r. 

MP-E: Macro Photo Electronic kelimelerine kar§lllk gelir. Bu 

objektifler makro fotograf gekimleri igin ozel olarak Oretilmi§tir 

veAF ozellikleri yoktur. 
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SONY (MiNOLTA) OBJEKTiF KISALTMALARI 

APO: Apokromatik dOzeltmeli "AD" elemanlanmn kullanll­
dlglnl ifade eder. Sadece tele objektiflerde kullan11ir. 

HS-APO: Apokromatik objektifin elektronik bir devreyle gOQ­
Iendirildigini ifade eder. Sadece baz1 
tele objektiflerde kullanllml§tlr. Yeni 
Oretilen objektiflerde kullamlmamak­
tadlr. 

DT: "Digital Technology" Net gbrOntO 
dairesi gap1 sadece APS-C sensbriO 
fotograf DSLR makinelerinde kulla­
nllmaya elveri§lidir. Full frame DSLR' 
lerde kesinlikle kullanllamaz. 

G: Minolta'n1n yOksek kaliteli objektif­
lerini temsil eden ag1k diyafram de­
gerlerindeki objektiflerdir. Sony objektif 

SSM: Objektifin ultrasonic motorlu oldugunu belirtir. 1 ve 2 
nolu konverterlerle otomatik netleme yapma kabiliyetleri 
yoktur. 

XI: Bu objektiflerin kullanlldlg1 gbvdelerde motor olmas1 
gerekir. Ya da fotografg1 netlemeyi elle yapmak zorundad1r. 
Bu objektifler "XI" gbvdelerde kullan1lacaksa, otomatik net­
leme yapabilmeleri igin bu gbvdelere chip kart tak1lmalld1r. 

ZA: Zeiss firmas1n1n Sony ve Minolta igin Orettigi objektiflerin 
k1saltmas1d1r. 
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.:tlil) FOTOIRAF TERiMLERiNiN ANLAMLARI NELERDiR? 

A 

A: (Aperture) Bkz.. Diyafram. 

ACI: Bir c;ekim ic;in fotograf makinesinin objeye gore durumu. 

AC ADAPTER: Fotograf makinesine gerekli olan ak1m1 

saglayan alet. 

AID CEViRiCi: Uygun olan verilerin dijital verilere 

c;evrilmesini saglayan birim. Bu birim analog sinyallerin, 

bilgisayartaraf1ndan anla§llmas1n1 saglar. 

AFUAEL KILIDI: Otomatik netleme/otomatik pozlama kilidi. 

AF ASSIST ILLUMINATION LAMP: Karanllk ortamlarda 

fotograf makineleri "Auto Focus" netleme yapamazlar. 

Fotograf makinesinde bulunan ufak bir l§lk kaynag1 c;ekim 

s1ras1nda objeye l§lk verir ve netleme bu §ekilde gerc;ek­

le§tirilir. 

AF: (Auto Focus) Objektifin otomatik netleme modu. 

ALAN DERINLI~I: Fotografta netlik yap1lan bolgenin on ve 

arka bolgesinin netligineverilen ad. 

ALAN DERINLI~I ON IZLEME: (Depth of Field Preview) 

Baz1 fotograf makinelerinde alan derinliginin kullamc1 

taraf1ndan gorulmesini saglayan , diyafram ac;1kllgln1n 

saglad1g1 goruntUyO donduran bir dugme bulunmaktad1r. 

Tum netleme, objektif ac;1kken veya en buyuk diyafram 

ac;1khg1 ayannda yap1hr. Gunumuzde DSLR fotograf 
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makinelerinin gogunda alan derinllgl on gosterimi bulun­
maktadlr. 

ANAMORFIK OBJEKTIF: (Anamorphic Lens) Genl§ blr 
goru§ ag1s1ndaki goruntuyu Slkl§tlrarak, belirli blr gergeveye 
s1gd1ran objektif turu. Cinemascope filmier de bu objektiflerle 
gekilmektedirler. Daha sonra gostericiye tak1lan bir parga lie, 
gbruntunun yay1lmas1 saglanmakta ve !Om goruntu perdeyi 
kaplamaktad1r. 

ANTI STATIK BEZ: Objektifleri silmek ve statik elektrikten 
kaynaklanan tozlan uzakla§tlrmakigin kullan1lan ilagll bez. 

ASA: Amerikan Standartlar Birligi taraf1ndan ag1klanan, l§lga 
kar§l duyarl1 malzemeyi derecelendirmeyontemi. 

ATMOSFERIK PERSPEKTIF: (Aerial Perspective) 
Atmosferde olu§an sis ve pus gibi meteorolojik olaylann 
fotografta yaratt1g1 uzakllkya da derinlik duygusu. 

ASTIGMATIZM: Objektlflerin yataylan ve dikeyleri aym anda 
netleyememe sorunu. 

A!?IRI POZLANDIRMA: l§lga duyarl1 fotograf malzemesinin 
(fotograf kAg1d1, film ya da sensor) l§lga fazla maruz b~rakll­
masl, yani diyafram ya da 6rt0c0 h1z1n1n fazla olmas1. 

AUTOFOCUS: Bkz. Otomatik Netleme. 

APERTURE: Bkz. Diyafram. 

ARTIFACTS: Dijital fotograftaki bozukluklara verilen genel 
isim. Kimi bozukluklar optik sistemden, kimisi sensorden, 
kimisi fotograf makinesinin JPEG olu§turma algoritmas1n-
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dan kaynaklanabilir. Bu problem genelde kullaniCI taral1ndan 
lazlaslkl§llnlan dosyalarda ya§anw. 

AV: (Aperture Value) Bkz. Diyalram. 

AVERAGE: Bir <;e§it olgum sistemi. Fotogral makinesi bu 
olgum sistemine allndlglnda pozometre kadrajln farkll yer­
lerindeki degerlerden blrortalamaolgum allr. 

A VI: (Audio Video Interleave) Duyusal ve g6rsel birle§lm. Bu 
veri duzenlemesi, bilgisayarda veya dijital fotograf makine­
sinde hareketli fotograf (video) gekimlerinde kay1t 
duzenlemesi olarakkullamllr. 

AYDINlATMA: Konunun uzerine dO§en l§lk igin kullan1lan 
niceliksel tarim. 

AYNA KILIDI: Uzun poz sOrelerini gerektlren gekimlerde, 
dijital fotograf makinesinin olabildigince sabit durmas1 
gereklmektedir. Ayna kilitleme sistemi sayesinde, ayna yukan 
kalklk durumda kilitlenir ve 6rt0c0 kapanana kadar bu 
durumda kal1r. Boylece aynamn hareketinden kaynaklanan 
netsizlikler ortadan kalkar. Vine de bu sistemi tripot lie birllkte 
kullanmakgerekir. 

AYNALI TELE: GorOnto klasik objektlllerde oldugu gibi 
mercekler yard1m1yla degil, objektifin igindeki aynalar yardl­
mlyla sensore ula§lr. Bu nedenle hem objektilin boyu klsal­
tllml§ olur hem de objektil daha hafifler. Dolay1s1yla liyat1 da 
ucuzlaml§ olur. Ancak sabit diyalram olarak Oretilirler. Bu 
k1s1tll iizelliklerine ragmen, hafil olu§undan dolay1 da olduk9a 
kullam§ll bir objektiltipidir. 
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B 

B AYARI: (Bulb) Fotograf makinelerinde "8" ile gosterilen 
OrtOcO ayan. Deklan§ore bas1ld1g1 sOrece perde attlk kahr. 

BAGLANTI: Fotograf makinesinin bilgisayarla baglantl kur­

masL 

BASKI: Dijital fotograf makinelerindeki gorOntOierin fotograf 
kart1na aktanlmas1. 

BAKAC: (Vizor) Fotograf makinelerinde konuyu kadrajla­
maya yarayan k1s1m. Baka~. modern fotograf makinelerinde, 
pozland1 rmay1 denetlemeye yarayan bi lgileri de i~erir. 

BALIK GOZO OBJEKTIF: (Fish Eye Lens) <;ogu zaman 
gorO§ a~1s1 150 derecenin uzerindeki geni§ a~1h, (~ok k1sa 
adak uzunluklu) objektiflere verilen genel ad. Bu objektiflerle 

180 derece gorO§ attiSI elde edilebilmektedir. Ancak bu tOr 
objektiflerin verdikleri goruntOde, a§ln bir gorOntO bozulmas1 
(dairesel distorsiyon) soz konusudur. 

BLUR: (Flu GorOntu) Hareketin dondurulamamas~ndan kay­
naklanan netsizlik. Hareketin dondurulamamas1 Qekim amn­
da makinen in sallanmas1ndan ya da gorOntOienecek objenin 
hareketini donduracak yeterli OrtOcO h1z1n1n seQilmemi§ ol­
maslndan kaynaklanabilir. 

BATTERY: Dijital fotograf makinelerinin Qah§lrken harcad1g1 
enerjiyi saglayan pi I. 

BATTERY CHARGER: Fotograf makinesinde kullamlan pil­
lerin §arj edilebilmesi iQin gerekli alan elektronikalet. 
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BAYONET: Fotogral makinelerinde, objektiflerin govdeye 
kolaylikla tak1hp Qlkanlmas1n1 saglayan kilitli mekanizma. 

BELLEK KART!: Sensortarai1ndan uretilen lotogralverilerini 
alarak ba§ka bir ta§I)IICiya aktanlana veya silinene kadar 
kay1tta tutan elektronik bellek !a§IYICI. Ce§illi firmalar tarafln­
danyapilan ge§itli modelleri vard1r. 

BEYAZ AYARI: (White Balance) Beyaz ayan dijital fotograf 
makinelerinde o anda bulundugunuz ortam1n fotograf maki­
nesindeki menliden kar§1i1g1 bularak, objeyi ya da ortam1 
beyaz l§lkaltlnda gekilmi§ gibi gosteren bir mod. 

BIT-DEPTH: Renkderinligi birimi. 

BITMAT: Hepsine belirli renk ve ayd1nlik degerleri yOklenmi§ 
lotogral noktalanndan (piksel) yapliandlrllml§ goruntO. 

BMP: BMP Windows ve Microsoft'un PCX lorma!lnl degi§ti­
rerek geli§tirdigi bir format. Windows 3.1 ve 95 ile birlikte 
gelen Paint program1 goruntOieri bu formatta i§ler. 

BRACKETING: Herhangi bir objeyi farkli olgOmlerle gekerek 
(3 kare) aralanndan en dogru pozland~rmamn segilmesini 
saglayan, birQOk DSLR lotograf makinesinde olan gekim 
modu. 

BUFFER: \(ekilen fotograi1n karla ganderilmeden once akta­
nldlgl alan. Bu alan ne kadar buyOkse fotograi makinesinin 
ikinci iotograi1 r;ekme h1z1 da o kadar iazlala§lr. 

BUILT IN FLASH: (Yap1sal Fla§) Fotogral makinesinin bun­
yesindeki lla§ sistemi. 
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BURST (CONTINUOUS) MODE: Fotograf makinesinin , ana 
haf1zas1n1n (buffer) boyutuna gore, degi~en say1da fotograf1 
arka arkaya <;ekebilmesi. 

c 
CALIBRATION: Kalibrasyon. Fotograf makinesinin herhan­
gi birdegere sabitlenmesi. 

CCD: (Charged Coupled Device) Yuklenmi~ ve bir araya 
baglanml!? alet. CCD algllayiCI veya CCD Qip Olarak da ad­
landlrlllr. Dijital fotograf makinelerinin "filmi" (l!?lga duyarl1 yu­
zey) olarak da gorulebilir. Bir tabaka ustune dizilmi!? alan mil­
yonlarca l!?lga duyarl1 mikro diyottan olu!?ur. Bunlar, uzerlerine 
du~en 1~1g1 elektrik enerjisine <;evirirler. Ne kadar ayd1nl1k 
olursa 1~1k hucresinde (fotosel) biriken gerilim o kadaryuksek 
olur. Verilen gerilim ise fotograf makinesi dahilinde bulunan 
bir ND <;evirici vas1tas1 ile fotograf makinesi bilgisayanmn 
anlayacag1 bir dile QSVrilir. CCD alg11ay1C1Iar 1~1ga kar~, CMOS 
algllay1c11ardan daha duyarl1d1rlar ve urettikleri goruntuler da­
ha niteliklidir. Buna ka~1llk daha pahalld1rlar ve daha fazla 
enerji harcarlar. 

CCD EFFECTIVE PIXELS: SensorOn kullanabildigi etkili 
pixel say1s1. Bu deger maksimum <;ozunOriOk degerlerinin 
birbiriyle <;arp1lmas1Yia bulunur. 

CCD PIXELS: Sensor uzerindeki toplam pixel say1s1m ifade 
eden kavram. Mega Pixel (Milyon Pixel)olarakadland1nllr. 

CD-ROM: Compact-Disc-Read-Only-Memory. 700 MB'a ka­
dar her tOriO datay1 (fotograf, yaz1 vb.) ozel bir yaz1l1mla Ozeri­
ne depolayabilen yaz1labilir disk. 

181 



100 Soruda Dijital Cotograf 

CHIP: Transistor, entegre ve diyot gibi elek!ronik malzemeler 
kullamlarakOretilen elek!ronikkart. 

CHARGER: Bkz. Batterry Charger 

CMOS: (Complementary Metal Oxide Semi Conductor) BO­
tOnleyici metal oksit yanm iletici. CCD algllay1crlarda oldugu 
gibi, Ozerine dO§en I§IQI elek!rik enerjisine d6nO§tOrur. Bu 
bilgilerin iletimi ise CCD algrlay1c11ardan farkli olarak, l§lga 
duyarl1 diyotlann yan~nda bulunan birkag adettransistor va­
Sitasr ile gergekle§ir. B6ylece her pikseli, kendi ba§lna oku­

mak mumkun olur. Ancak, dO§en l§lk yutuldugu igin daha az 
gorun!U bilgisi alin1r ve az l§lkll ortamlarda ba§ansl azal1r. 
86ylece '~itre§im" etkinligine daha kolay tutulabilirler. CMOS 
algllaylcllann daha az enerjiye gereksinimleri vardrr ve Oretim­

leri daha ucuzdur. 

CMYK: <;rkanmsal renklere dayanan §ematik ilade. Cyan, 
Magenta, Yellow ve BlacK kelimelerinin harflerinden olu§an 
grkanmsal renk sisteminin krsaltmasr. Bu renkler Ye§ilmavi 
(Cyan- C), Klrm1z1mavi (Magenta- M), Ye§ilk1rm1zr (Yellow- Y) 

ve Siyah (Black- K) olarak belirlenmi§tir. Cyan, magenta ve 

san renkler birle§tiginde de koyu gri bir renk olu§ur. Ancak, 
gorun!Unun daha kuwetli bir ifade kazanmas1 igin bask1 
i§leminde siyah kendi ba§1na bir renk olarak bu sisteme ek­

lenmi§tir. 

COLOR DEPTH: Herne kadar goz sonsuz sayrda renk go­
rebilse de bu renklerin fotograf1 gekildiginde renk say1s1n1n 
elek!ronik bir s1mn vard1r. Renk derinligi adr veri len bu deger, 
ne kadar yOksek olursa gekilen fotografrn gergekgiligi de o 
kadaryOksekolur. 24 bit, 30 bit gibi degerleri vard1r. 
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COMPACT FLASH: Enyayg1n kullan1lan haf1Zakart1 t;:e~idi. 

CONNECTIVITY: Bkz. Baglant1. 

CEVIRMEK: Herhangi bir dosyay1 farkh bir dosya turune 
t;:evirmek. 

C0ZON0RL0K: Dijital goruntu, kare ~eklindeki noktalardan 
olu~ur. Belirli renk bilgilerini bannd1ran bu noktalar piksel 
olarak adland1nllr. Bunlann adedi ne kadar fazla olursa fotog­
raf o kadar aynnt1 zenginligine sahip olur. Yani, daha fazla 
fotograf noktalanna aynlabilirler. 6rnek olarak 1.600x1.200 

pikselgibi. 

CALI~MA BELLEGI: Bilgisayann i~lem s1ras1nda kulland1g1 
ve t;:abuk ula~abilmesi it;:in verileri yerle~tirdigi bellek. 

D 

DAIRESEL POLARIZE FILTRE: l~1nlar, kaynag1ndan 
t;:lktlktan soma birbirlerine paralel demetler halinde ilerlerler. 
Cam, metal, su gibi parlak bir yiJzeye garpt1klan zaman ise, 
saga sola savrularak iQ yans1ma, renk doygunsuzlugu, 
netsizlik ve parlamalara sebep olurlar. Bunu onlemek igin 
polarize filtre kullan1l1r. Polarize filtre iki tiptedir. Bunlardan 
birisi de dairesel polarize filtredir. 

DANSITOMETRE: l~1g1n bir demetinin yogunlugunu oiQen, 
bir gorsel veya fotoelektrik 1~1k olt;:ucu yolu ile ya geQirilmi~ ya 
da yanS1t1lm1~ 1~1g1n, fotografik geQirgenliginin optik yolla be­
lirlenmesini saglayan alet. 
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DANSITOMETRI: Gorsel veya fotoelektrik metotlar ile l§lgln 
fotografik gegirgenligini optikyolla belirleme ybnlemi. 

DE~Il;iKEN ODAKLI OBJEKTIF: Objektif ile sensor ara­
s!ndaki mesafe degi§ebilecek §Bkilde yap!land~r~lml§ objektif 
!OrO. DSLR fotogral makinelerinde en gok kullan1lan objektif 
tOrildilr. Zoom objektil olarak bilinir. 

DEKLANl;iOR: Pozland~rmay1 yapmak igin, iirtucOyu devre­
ye sokan dOgme. 

DEKLANl;iOR GECIKMESI: Deklan§iire bas1lan an ile sen­
sorOn pozlanmaSI aras!nda ge99n sure. Ozellikle kompakt 
dijitallotogral makinelerinde bu sOre uzundur. 

DIGITAL ZOOM: Ger99kte optik olarak yap1lmayan ve Pho­
toshop program1nda yap1lan zoom'a benzer bir gal!§mayla, 
objeyi yak1na getirmeyi amaglayan ve sadece kompakt dijital 
fotograf makinelerinde bulunan bir zoom tipi. Dijital zoom, 
optik zoomun bittigi noktada devreye girer ve 11pk1 g6r0nt0 
i§leme programlannda oldugu gibi, birgiiruntu i§leme teknigi 
uygulayarakyaklnla§llfmayl saglar. 

DIN BIRIMI:Aiman EndOstri Normu. 

DIOPTER: Baz1 fotograf makinelerinin vizoronon hemen ya­

nlnda bulunan diyoptri ayan. <;;ogu DSLR'de vizbrOn sag Ost 
taral1nda yer ahr. 

DIJITAL: Sayrsal kelimesinin kar§IIIQI. 

DIYAFRAM: Sensoron ne kadar oranda l§lk almas1 gerek­

tigini kontrol eden objektif uzerinde yer alan, iris §eklindeki 
sistem. DSLR'Ierde "A"yada "AV'' modlan ile kontrol edilir. 
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DIYAFRAM KISMAK: Diyafram1n iginden gegerek, sensore 
giden 1~1g1 azaltmak. Rakam olarak diyafram1n degerini bu­
yQtmek. 

DIYAFRAMI ACMAK: Diyafram1n iginden gegerek, sensore 
giden 1~1g1 gogaltmak. Rakam olarak diyafram1n degerini ku­
gUitmek. 

DOGAL YOGUNLUK FILTRESI: (Neutral Density Filter) 
Fotograf makinelerinde objektife takllarak kullan1lan gri renk­
te filtre. Tum renkleri aym oranda gegirdigi igin sonug gorun­
tude herhangi bir renk kayb1na neden olmazlar. Diyafram ve 
OrtOcu h1z1 ile oynamamn mOmkun olmad1g1 durumlarda, 
fotograf makinesine giren l§lgln azalt1lmas1 amac1yla kulla­
mllr. 

DPI: (Dots Per Inch) ing (2,54 em.) ba§lna dO§en nokta 
adedi. Bir fotograf1n gozOnOriOk inoeligini gosteren olgu 
birimi. 

DRIVER: Bilgisayara tak1lan herhangi bir pargan1n bilgisayar 
ile beraber gali§mas1n1 saglayan birtOr program. 

DPOF: Smart Media Card taraf1ndan desteklenen ve dijital 
fotograf makinesinden, uygun olan herhangi bir yaz1c1dan 
bilgisayar kullanmadan fotograf QlktiSI almaya yarayan bir 
yontem. 

DOS: (Disc Operating System) Microsoft firmas1 taraf1ndan 
Oretilen ilk i§letim sistemlerinden biri. 

DOWNLOAD: Bkz. Ylikleme. 
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DUYARLILIK: SensorOn l§lga kar§l alan hassasiyet derecesi. 
Di j ital fotograf maki neleri nde ISO ya da ASA bi rimleri i le ifade 
edilir.l§lkduyarlll1g1 olarakdaadland1nl1r. 

DSLR: (Digital Single Lens Reflex) Tek objektifli dijital refleks 
fotograf makinesi. 

DSLR LIGHT/LIKE: DSLR gorOnOmOnde alan ancak objek­
tifi deg i§tiri lemeyen kom pakt fotograf makinesi. 

E 

EBC: (Electron Beam Coating) Mercek kaplamas1n1n elekt­
ron l§lnl vas1tas1 ile buharla§tlnlarakyaplldiQinl belirten terim. 

ELEKTROMANYETiK TAYF: GorOnen ve gorOnmeyen l§ln­
lann spektrumu. 

ELEKTRONIK FLA~: (Electronic Flash) Bir elektrik kon­
dansatorOndeki elektrik enerjisinin gaz dolu bir tOpten ge­
~erken ~lkard1g1 parlak I§IQin fotografta yapay ve yard1mc1 ay­
dlnlatma kaynag1 olarak kullan1lmas1m saglayan elektronik 
ayg1t. 

ENSTANTANE: (QrtOcO H1z1) l§lga kar§l duyarll malzeme 
alan sensorOn ne kadar sOreyle pozland1nlacag1n1 kontrol 
eden perde sistemi. DSLR'Ier Ozerinde 1V ya da S modlan ile 
kontrol edilir. 

ENTERPOLASYON: (Interpolation) Fotograf1n mega piksel 
baz1nda ~zOnOriOgOnO art1ran sistem. Asllnda daha dO§Ok 
bir elektronik/optik <;ozOnOriOge sahip dijital fotograf 
makinelerinin gorOntOyO kaydederken baz1 algoritmalar 
kullanarak onu daha yOksek ~zOnOriOkteymi§ gibi kay-
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detmesi onceden s1k kullan1lan bir yontemdi. GOnOmOzde 
Oretilen dijital fotograf makinelerinde art1k kullanllmamak­
tadlr. 

EPS: (Encapsulated Post Script) Daha c;ok grafik tabanl1 
(Freehand gibi) programlar taraf1ndan desteklenen bi r dosya 
tOrO. 

EXPOSURE COMPENSATION: Bkz. Paz Dengelemesi. 

EXPOSURE TIME: Bkz. Pozland1rma. 

EXTERNAL FLASH: Harici fla§. 

EXPLORER: Microsoft'un internete baglanma program1. 

F 

f: Bir ob jektifi n 1~1 k gec;i rme degeri ni gosteren say1. 

F: Objektifin adak uzakiiQinl belirten say1. 

FAZLA POZLANDIRMA: (Over Exposure) SensorOn 
normalden daha ac;1k bir diyafram ya da daha yava§ bir 
Orti.lcO h1z1 sec;imi nedeniyle c;okfazla 1§1kalmas1. 

f-DURA~I: (f-Stop) 1 f-durag1 sensore ula§an I§IQin degerini 
iki misli degi§tirmek demektir. Diyafram ac;1khg1m 2'den 2,8'e 
degi§tirmek sensore ula§an I§IQI ilkinden 1/2 oran1nda 
azaltmak demektir. Dolay1s1yla diyafram at;1klig1m 2'den 1 ,4'e 
degi§tirmek, sensore ula§an l§lk miktann1 iki kat1na Qlkarmak 
demektir. 

FICI DISTORSIYON: Geni§ ac;1larda ortaya Qlkan optik so­
runlardan biri. GorOntOnOn dl§a dogru deforme olmas1na 
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boylece yatay ve dO§eylerin bozulmasrna yol agan optik 
kusur. 

FILE FORMAT: Dosya tipi. 

FIREWIRE: Cihazlarla bilgisayar arasrnda guncel ve hrzll bir 
baglanmasistemi. 

FILMSTRIPE: Adobe Premiere tarafrndan agrlan animasyon 
veya filmlerin tek §erit veya kare haline getirilerek Pholoshop 
tarafrndan i§lenmesine olanak tamyan birformat. 

FILL IN FLASH: Dolgu fla§L 

FILM TARAYICI: Saydam (dia) veya negalif filmlerin sayrsal 
ortama aktanlmasrnr saglayan cihaz. 

FiLTRE: Dijital fotograf makineleriylegekimyaparken renkve 
ton hatalanm gidermekte kullanrlan saydam veya yan say­
dam malzemeler. 

FLA$ SENKRONIZASYONU: Fla§rn ortOcO hrzr ile uyumlu 
olarak galr§masL Fla§ senkronizasyonu igin gerekli alan or­
lOcO hrzr (1/125, 1/60 gibi) fotograf makinesinin markasrna 
gore degi§ir. Kendi iginde yaprsal fla§r alan kompaki maki­
nelerde ve DSLR makinelerde dogru ortOcO hrzr otomatik 
olarak fotograf makinesi tarafrndan ayarlanrr. 

FLASH RANGE: Fla§rn minimum ve maksimum etkili oldugu 
uzakllgr belirten tanrm. 

FLASH MODES: Fla§rn ayarlanabilirligini ifade eder. Agrk 
(On), Kapalr (Off), Krrmrzr Goz Onleyicisi (Red Eye Reduc­
tion), Otomatik (Auto), YOksek (High), DO§Ok (Low) gibi ayar 
modlan vardrr. 
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FLA~: Fotograf c;:ekiminde kullan 1lan yapay 1§1 k. 

FLA~ AYA~I: Harici fla§ln tak1lmas1 ic;:in dijital fotograf maki­
nesinin Ost bOIOmOnde bulunan ray. 

FLORESAN FILTRE: Floresan ampulle ayd1nlat1im1§ me­
kAnlarda, fazla ye§ili almak ic;:in ku llamlan fi ltre. 

FOCAL LENGTH: Bkz. OdakUzakilgl. 

FOCUS RANGE MACRO: Qok yak1ndaki objelerin c;:ekile­
bilmesi ic;:in makro moda sahip olan fotograf makinelerinin 
objeye ne kadaryakla§abileceklerini ifade eden kavram. 

FOVEON: Foveon firmas1 taraf1ndan Oretilen ve Sigma mar­
ka DSLR fotograf makinelerinde kullamlan, gorOntOyO mavi, 
ye§il ve klrm1z1 katlarda ayn ayn elde eden sensor ti pi. 

FULL FRAME: Tam c;:erc;:eve. DSLR fotograf makinesi senso­
rOnOn, Leica format, yani 24x36 mm. film boyutlannda oldu­
gunu belirten ifade. 

G 

GAMA: l§1ga duyarl1 malzemenin karakteristik egrisi. 

GAMA DOZELTIMI: Fotograf verilerindeki siyah egrisini dO­
zeltmeye yarayan yontem. Fazla veya az kontrast ic;:eren fo­
tograflann dOzeltilmesini saglar. 

GENi~ ACI: SensorOn boyutuna gore, gorOntO alan1mn 
ko§egen uzunlugundan daha kOc;:Ok odak uzakilg1na sahip 
olan objektif. 
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GIF: (Graphics Interchange Format), Ozellikle grafik dos­
yalar igin geli§tirilmi§ veri duzenleme formatr, Azami 256 
rengin kay1t edilmesine izin verdigi igin, fotograf dosyala­
nndasrnrrll olarakkullamlabilir, 

GRADASYON EGRISI: Fotograf i§lemlerinde bir fotografta 
bulunan renk degerleri dagrllm1nrn grafik olarak ifade edilme 
kavramr. 

GREN: Fransrzca, grain kelimesinden uretilmi§ sozcuk, Fo­
tograftaki pikselin geni§lemesi. 

GRi KART: Fotograf makinelerinin pozometrelerinin ayar­
landrgr zone sistemdeki 5 no'lu zone'a isabet eden, gri ton­
dan olu§an ve Ozerine gelen I§IQin% 18'ini yans1tan kart. 

GUIDE NUMBER: Birfla§ln 100Asaayannda 1 metredeki bir 
objeyi ayd1nlatrrken verdigi diyafram degerL Herhangi bir 
gekimde diyafram, guide number'rn metreye boiOnmesi ile 
elde edilir, Ornegin guide number1 32 olan bir fla§la 16 
rnetredeki bir objeyi Qekerken kullanrlmasr gereken diyafram 
32/16= 2'dir. 

G0R0NT0 RASYOSU: Bir dijital gorOntOnOn Q6zOnOriO­
gOnde, yatay alan1n dikey alana oramna image ratio veya 
rasyo denir, Profesyonel seri cihazlar, genelde 35 mm klasik 
filmle e§deger olarak, 3/2 rasyosunu kullanrrlar. Yani 
yataydaki her Og piksele kar§llikdikeyde iki piksel vardrr. 

GORONTO BOZULMASI: (Aberration) yekilen fotograflann 
genellikle kenarlannda meydana gelen ve objektiflerden 
kaynaklanan giiruntu bozulmalan. Basi! objektiflerde mey-
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dana gelen b~hca yedi tur goruntu bozulmas1 soz konu­
sudur. Objektiflerin dizayn1 s1ras1nda yap1lan baz1 duzeltme­
lerle goruntO bozulmalan on lenebilmektedir. 

GORO~ ACISI: (Angle of View) Bir objektifin sensor uzerine 
du~urdugu goruntunun kullan~labilir bolumunun goru~ ac;1s1. 

H 

HAYALET CEMBERLER: (Circle of Confusion) GoruntO 
uzerindeki ya da c;evresindeki l§lk kaynaklanmn ya da kuwetli 
yans1malann, dogrudan objektife girmeleri durumunda, 
goruntu uzerinde olu§an l§lk halkalan. Bu halkalar kuc;ukse, 
goruntunun netligini etkilemezler. Ancak belirli bir buyOklugu 
gegtikten sonra fotografta netlik kayb1na neden olurlar. 

HIPERFOKAL NOKTA: (Hyperfocal Point) Bir objektif son­
suza odakland1g1nda net goruntunun fotograf makinesine en 
yak1n oldugu nokta. Objektif hiperfokal noktaya netlendigin­
de, fotograf makinesiyle aras1ndaki uzakhg1n yans1ndan son­
suza kadar net bir goruntu elde edilir. Odaklanma sistemi bu­
lunmayan fotograf makinelerinde, odaklama uretim s1ras1nda 
bu noktayayap1l1r. 

HIPERFOKAL UZAKLIK: {Hyperfocal Distance) Bir fotograf 
makinesi sonsuzca netlendiginde, net goruntO verebilen en 
yak1n nokta ile fotograf makinesi arasmdaki uzakhk. 

HiSTOGRAM: Bir fotografta bulunan renk degerlerini gos­
teren c;izelge. A segment dijital fotograf makinelerinde fo­
tograf Qekimi Slraslnda histogram! ekrana getirmek mum­
kundur. Cekim s1rasmda yap1lan ayarlann teknik olarak renk 
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deger kapsam1n1 tam kapasiteyle kulland1g1n1 anlamak i~in 
kullan11ir. 

HTML $1FRELERI: Genel agda kullan1lan bilgisayar dilinin 
temel standard1. Genel ag sayfalan html dosyalan olarak 
sunuculara yerle§tirilir ve bu hallerinde metin, duzenleme, 
~apraz baglant1lar gibi gosterim i~in bUtun gerekli bilgileri 
i~erirler. 

I - i 
IFF: (Amiga Interchange File Format) IFF, Commodore Ami­
ga sistemlerinden goruntu aktanm i~in kullan1lan bir format. 
Lightwave ve Electronic Arts firmas1n1n Deluxe Paint prog­
ramlan i~in IFF en iyiformatsay1l1r. 

IMAGE FORMATS: Fotograf formatlan. En ~ok kullan1lan 
bi~imler BMP, EPS, FlashPix, GIF, GIF 89, IFF, JPEG format, 
PCX, PICT, PNG, TIFF'dir. 

IMAGE QUALITY: Bir fotograf karesinin hangi dosya b(Jyuk­
lugunde olu§turulacag1n1 saptayan menu seQenegi. 

IMAGE RATIO: Bkz. Goruntu Rasyosu. 

IMAGE PROCCESING TIME: Dijital fotograf~1hkta en QOk 
kullan1lan terimlerden alan "fotograf i§leme zaman1", dek­
lan§ore bas1lmas1yla fotograf makinesinin yeni bir kareyi 
~ekmeye haz1r hale gelmesi aras1ndaki "kay1p zaman1" fade 
eder. Bu kay1p zaman, fotograf makinesi taraf1ndan gekilen 
kareyi analog bigimden dijital bi~ime ~evirmekte ve bu kareyi 
haf1zaya almakta kullan1l1r. 
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IMAGE RECORDING FORMATS: Bir !otogral1n bir hafl­
zada hangi formatta saklanabilecegini ifade eder. JPEG en 
az yer kaplayan lormatllr ve gozle kolay tespit edilemeyecek 
gbruntu kay1planna neden olur. Bu yuzden bilgisayarda 
kullanmak igin en uygun lormatt1r. TIFF ise kay1ps1z bir for­
mattlr. Daha gok profesyonel i§ler ya da matbaa bask1lan igin 
kullan1ilr ve hal1za kartlnda, Jpeg'e gore daha lazla yer kap­
lar. 

IMAGE STABILIZATION: Ozellikle tele zoom objektiflerde, 
objeye iyice yaklnla§ma durumunda en ufak bir titreme bile 
kadrajda gok ciddi sapmalara yol agabilir. Bu nedenle, bu 
objektiflerle gekim yap1l1rken tripot kullan1lmas1 tavsiye edilir. 
GOnOmOzde kompakt dijital fotograf makinelerinin ve DSLR 
fotograf makinelerinin objektiflerinin baz1lan, bu ufak titre­
§imleri yoketmek igin baz1 mekanizmalan i9erirler. Bu titre§imi 
engelleyip objeyi dOzgOn §ekilde 9ekebilmemize yarayan 
mekanizmaya Image Stabilization denir. Bu objektifler 
Canon'da (IS) Nikon'da (VR) kodlanyla Oretilirler. 

INTERFACE: Herhangi bir taray1c1, mouse ya da bunlara 
benzer bir ale! ile bilgisayar aras1nda baglant1y1 saglayan 
sistem. Serial interface, paralel interface gibi. 

INKJETYAZICI: Bkz. POskOrtmeliYaziCI. 

ISO BIRIMI: Filmlerin ya da sensorlerin l§lga kar§l duyarll­
llklanm belirten uluslararas1 terim. ISO degeri artt1kga, fotog­
raf makinesinin net fotograf gekmek igin ihtiyac1 alan l§lk 
miktan azallr. Bbylece daha karanl1k ortamlarda daha kaliteli 
fotograflar gekilebilir. ISO 100 normal §artlarda iyi sonug ve-
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rir. Daha buyi.ik degerler ise, 1~1g1n azald1g1 durumlarda kulla­
nlhr. 

I$1GIN PARLAKLIGI: Bir yuzeyden yans1yan I§IQin yogunlu­
gu. Bu yogunluk pozometreyle olgulur. 

I$1K PATLAMASI: Dijital fotograf makinelerinde olu§an bir 
goruntuleme hatas1. Baz1 piksellerin fazla l§lklandmlmasln­
dan kaynaklan1r, fotograf1n ayd1nhk bolumlerinin fazla parla­
masl olarakgorunur. Ozellikle sensor duyarl1hk ayanmn konu­
nun en parlakyerlerini kar§1layamamas1ndan kaynaklan1r. 

I$1K0LCER: Bkz. Pozometre. 

I$1K SiPERLiGi: (Lens Hood) Metal ya da kauguktan yap1lan 
ve istenmeyen l§lklann objektif yOzeyine dO~mesini onleyen, 
objektifin onune tak1lan parga. Parasoley olarak bilinir. 

I$1KYUMU$ATICISI: (Diffuser) I§IQI yayan ya da yumu§atan 
hertUriO malzemeyeverilen genel ad.l§lkyumu§atiCISinln l§lk 
kaynag1na yakla§tl k<;a, yumu§atma etkisi azal1r. 

J 

JELATIN FILTRE: Dijital fotograf makinesiyle fotograf geker­
ken, renk ve ton hatalann1 gidermekte kullan1lan saydam veya 
yan saydam malzemenin jelatin malzemesinden yap1lm1§ 
§ekli. 

JPEG: (Joint Photographic Experts Group) grubunun ba§ 
harflerinden olu§an, ayn1 ad1 ta§lyan s1k1§t1rma i§lemi , Jpeg 
ve SOper Jpeg dosyalann1n temelini olu§turur. 
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JPG: Jpeg standard1na gore Slkl§tlnlml§ fotograf dosyalan 
i<;in bir veri dOzenlemesi. Jpeg dosyalan i<;in gerekli olan 
S1kl§t1rma oran1 serbestc;e sec;ilebilir. Fotograf niteligi ile 
orant1l1 olarak degerlendirildiginde jpeg dosyalan c;ok kU­
<;Oktur. Hatta, <;1k1§ dosyas1n1n yuzde birine ula§mak bile 
mumkun olmaktad1r. 

K 

KABLO DEKLAN~OR: Fotograf makinesinin deklan§6r0ne 
tak1lan esnek, egilebilen kablo. Celik ya da elektronik yar­
dlmcl malzemeden Oretilmi§ §ekli devard1r. 

KALIN KENARLI MERCEK: ince kenarll mercegin tersine, 
I§IQI bir ekran uzerine du§urmeyip yayan bir mercekturu. 

KAMERAOBSKURA: (Camera Obscura) GOnOmuz fotograf 
makinelerinin atas1d1r. En basit §ekliyle, bir duvannda kO<;uk 
bir delik bulunan karart1lm1§ bir odad1r. Bu delikten gegen l§lk 
kar§l duvarda, dl§andaki gorOntunun ba§ a§ag1 gelmi§ 
bigimini olu§turmaktadlr. Bu olaya ilk kez MO 4. yuzy1lda 
Aristoteles taraf1ndan deginilmi§, daha sonra geli§tirilerek 
resim yap1m1nda kullan1lm1§t1r. 16. yy.'da bu araglara dl§ 
bukey mercekler yerle§tirilmi§tir. Kamera obskura'ya l§lga 
kar§l duyarll bir malzeme yerle§tirilmesini ilk dO§unen ki§i 
Thomas Wedgwood olmu§, Frans1z Niepce bunu gergekle§­
tirmi§ ve ilkfotografl1826'da gekmeyi ba§arml§tlr. 

KAVRAMA (AYIRMA) G0C0: (Resolving Power) Gozun, 
objektiflerin ya da l§lga kar§l duyarll yOzeylerin goruntO 
uzerindeki ince aynnt1lan alg1lama guco. Fotografg11ikta so-
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nug gorOntu, hem objektifin hem de sensorun kavrama gucOy­
le yakrndan ilgilidir. Kavrama gQcQ bir anlamda, her milimetre 
kareye dO§en gizgi sayrsr ile ifade edilir. 

KELVIN: l§rgrn renk srcaklrgrnr belirli bir matematik sistemle 
rakamsal degerlere oturtarak sistema kendi adrnr veren ingiliz 
fizikgi. (1 Kelvin -273 santigrat derecedir.) 

KELVINMETRE: l§rgrn renk srcaklrgrnr olgen ve gergek adr, 
Tricolormeter alan olgum aleti. 

KESKiNLiK: Bir goruntunun keskinligini tanrmlamak ve de­
gi§tirmek igin kullanrlir. TOm dijital fotogra! makineleri kulla­
nrcl)la bu konuda parametreler sunar ve bu parametrelerde 
yapacagrnrz degi§ikliklere gore, kaydedeceginiz JPEG dosya­
sr daha da keskinle§tirilir veya keskinle§tirilmez. Keskin gorOn­
tQierde objeler birbirinden daha kolay aynlrr, srnrrlar daha belir­
gindir. Bu i§lem srnrrli da olsa Photoshop gibi gorQntO i§leme 
programlan tara!rndan da yaprlabilir. 

KBYTE: Kilobyte. 

KIZIL OTESI NETLEME: Vizorden netlik yaptrktan sonra, 
gosterdigi metreyi objekti! Ozerinde krrmrzr ile belirtilen i§arete 
getirerek klzrl btesi l§rnlanna gore netleme yapmak. 

KONTRAST: Latince "contrarius" (kar§rsrnda, muhalil) kelime­
sinden uretilmi§ sozcOk. Bir fotografik malzemede, en a<;rk ile 
en koyu arasrndaki parlaklrk farkr. 

KONVERT: (Convert) Bkz. <;;evirmek. 

KONVERTER: (Converter) Bkz. Objektif Eki. 
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KUMLANMA: (Noise) Elektronik olarak kay1t edilen fotograf­
larda geleneksel filimdeki grenle§meye benzeyen kirlilik, 
kumlanma. 

KORESEL GORONTO BOZULMASI: (Aspherical Aberra­
tion) Goruntu keskinliginde kayba neden alan optik hata. Bu 
hatadan yararlan1larak soft etkiler veren objektifler yapllmak­

tadlr. 

KROMATlK G0R0NT0 BOZULMASI: (Chromatic Aberra­
tion) Objektiflerin ayn1 konu uzerindeki farkll dalga boylanna 
sahip renklerden yans1yan l§lklan ayn1 noktada odaklayama­
maslndan kaynaklan goruntu bozulmas1. 

L 

LAZER PRINTER: Bagll bulundugu bilgisayardaki yaz1 ya 
da fotograflan, bunyesinde bulunan murekkep yardlmlyla 
kag 1da yazan bi r yaz1c1 turu. 

LAYER: "Photoshop" gibi gorOntO i§leme programlann1n bir 
ozelligi. i!}lem yap1lmak istenen bir fotograf1n Ost uste dizilmi§ 
katlardan olu§mas1m saglayarak her kat1n digerlerinden ba­
g1ms1z olarak i§lem gormesini saglar. Boylece birgok farkll 
yontem kullanarak bu tip programlarda fotograf i§lemek 
mumkun olur. 

LCD: (Liquid Crystal Display) S1v1 kristal ekran. Dijital fotograf 
makinelerinde gekilen fotograflan ve gekim oncesi gorun­
t(jyu yans1tmak igin kullamlan ekran turu. Bu ekran olt;:usu 
Inch birimi ile verilir. 1 inch = 2,54 cm.'dir. Yani 1 ,8'1ik bir LCD 
ekran diyagonali 1 ,8x2,54 = 4,57 cm.'dir. 
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M 

MAC: Apple Macintosh bilgisayarlanna verilen k1sa ad. Bu 

bilgisayar sistemi dahac;okgrafiktabanll bir sistemdir. 

MAC OS: Apple Macintosh bilgisayarlannda kullan1lan i§­
letim sistemi. 

MAC PAINT: Bu format daha c;ok ikili renk modunda alan 
gorOntOieri Macintosh uygulamalanna ta§lmak ic;in kullan1l1r. 

Bu format1n kullan1labilmesi ic;in gorOntO boyutunun 576x 
720'den daha bOyOk olmamas1 gerekir. GorOntO ac;1ld1Q1nda 
sayfadaki konumunu kay1t s1ras1nda belirlemek mOmkOndOr. 

MAGENTA: Tayfsal e§itlige sahip olmayan mavi ve k1rm1z1 
I§IQin birle§imi. 

MAKRO: <;ekilecek objeyi ozel objektiflerle ya da ozel 
aksesuvarlarla (korOk, filtre) birebir boyutta sensorde olu§­
turma i§lemi. 

MAT: Dolayh olarak I§IQI yayan yOzey ic;in kullan1nan terim. 
Parlamayan bask1 ve film yOzeylerinin tamm1. 

MATRIX AREA: Matrix Area (alan) ya da Single (tek) Matrix, 
tam renkli gorOntOieri an1nda elde edebilen sensorlerdir. 
Pikseller RGB filtreleri taraf1ndan OrtOIOr. Baz1 matrixlerdeye§il 
renk k1rm1z1 ve maviye gore daha c;oktur ve bu sayede daha 
detayll gorOntO elde edilir. <;unkO insan gozO ye§il renge daha 
duyarl1d1r. 

MAX RESOLUTION: Dijital fotograf makinelerinin t;ekebil­
digi maksimum c;ozOnOriOgO ifade eder. BOyOk olmas1 kalite­
nin artmas1 anlam1na gelir. 
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MEGABYTE: 1 .024 kilobayt bir megabayta e~degerdir, 

Dosyalan boyutlandwmada kullamlan 61glim birimi, Bir 
dosyamn kag megabayt oldugunu, o dosyamn sabit diskte 
ne kadaryer kapladrgrnr ifade eder, 

MEGAPIKSEL: Megalos, (buyilk) ve pikael kelimelerinden 
uretilmi§ sozcuktur, Bir milyon piksel degerindedir, Dijital 
fotograf makinelerinde bulunan l§lk algrlayrcrlanmn gozilnur­
lugunu, ozellikle milyon kavramlanna ah§rk olmayan !opium­
lara yonelikolarak, belirtmekte kullanrlrr, 

MENO: Dijital fotograf makinesinde ge'li!li ozelliklere ula§a­
bilmek igin agrlan ana dosya. Genelde LCD ekranrn yamn­
daki bir dOgmeye basma ile devreye girer. 

MEMORY (STORAGE) INCLUDED: Satrn aldrgrmz anda 
fotograf makinesi ile beraberverilen hafrzanrn kapasitesL 

MICRO DISC: Dijital fotograf makinelerinin Compact Flash 
Card yuvasrna yerle'lebilen kOgOk ebatlarda ana hafrza !OrO. 
Sallanma ve dO\lmelere kal'ljl gok duyarhdw. 

MEMORY STICK: Bellek gubugu. Sony lirmasrnrn OrOnleri­
ne uymas1 i~in tasarlanml§ ve gogunlukla bu firmanrn dijital 
fotograf makinelerinde ve cep telefonlannda kullanrlan bellek 
kartL 

MINI CARDS: Intel (Miniature Cards) veya Toshiba (SSFDC) 
diye de bilinen kOgOkhafrza kartL 

MS-DOS: Microsoft Disc Operating System. (DOS) 
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MODEM: Modulation and Demodulation kelimelerinden 
uretilmi§, telefon kablolann1 kullanarak herhangi bir datay1 
sinyallerle herhangi bir bilgisayara gonderebilen elektronik 
ayg1t. 

MOROTESI: Elektromanyetik tayf1n gozle gorulemeyen ama 
fatograf1 etkileyen bir band1. 

MOVIE: Baz1 dijital kompakt fotograf makinelerinin video 
goruntUsu 9ekip 99kmedigini ve bunun maksimum 9bzunur­
lukdegeri ile suresini belirtenterim. 

N 

NICDBATTERY: NickeiCadmiumpiltipi. 

NI-MH BATTERY: Nickel Metal Hydride pi I tipi. 

NOISE: Bkz. Kumlanma. 

NOKTA0LC0M: (Spot OIGum) Bir paz 61Gum modu. Bu paz 
61Gumunde kadrajlanan alandaki tek bir kuGuk noktay1 
hesaplayarak pozlama yap1hr. Bu sistem dikkatli ve dagru 
kullan11d1Q1nda, 99kilen alamn iyi pozlanmas1m ve dikkat 
9ekici dog ru pozlanm1~ bir goruntu elde edi lmesin i saglar. 

NORMAL OBJEKTIF: Sensor alan1n1n ko~egeni uzunlu­
gunda odak uzakl1g1na sahip objektif. 

0 

OBJEKTIF: Gorunt(Jyu film ya da sensor uzerine net olarak 
yanSitan ince ve kahn kenarh merceklerden olu§an optik 
sistem. 
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OBJEKTIF EKI: Qogunlukla dijital kompakt fotograf makine­

lerinde makro, geni§ ag1 ya da tele imkAm saglamak igin 

objektifin on One takllan mercekya da merceklergrubu. 

OBJEKTIF KAPLAMASI: (Lens Coating) Objektiflerde 

~e§itli nedenlerle olu§an yansrmalan gidermesi igin 

merceklerin yuzeylerine gok ince tabakalar halinde yap1lan 

magnezyum florOr kaplamas1. 

OBJEKTIF KAVRAMA GOGO: (Lens Covering Power) Her­

hang I bir objektifin, kullan1l1r nileliklere sahip olacak bigimde 

Oretilebildigi en geni§ alan. Bu alanrn di§lndaki gorOntOde 

ge§itli bozukluklar soz konusudur. 

OBTORATOR: Bkz. Enstanlane. 

ODAK UZAKLICll: Bir objektilin optik yap1s1n1n merkezi ile 

sensor yOzeyi aras1ndaki uzak11k milimelrik olarak adak 

uzakl1g1n1 belirtir ve fotogral1n gorme ag1s1n1 da ifade eder. 

24 mm. - 35 mm. aras1 genel olarak geni§ ag1 olarak kabul 

edilir. 24 mm. en gok kullan~lan tiptir. 15 mm.'den kOguk 

olanlar sOper geni§ agr olarak kabul edilir. 50 mm. insan 

gozunOn gorebildigi ag1y1 ilade eder. 50 mm. ve yukans1 

Slrayla tele folo, super tele Iota olarak adlandrnl1r. 

ODAK DERINLICil: (Depth of Focus) Objektifin yeniden 

odaklamasrna gerek kalmaksrzrn, sensor duzleminin hareket 

eltirilmesi durumunda yine de net goriln!U al!nmas1n1 sag­

layan optik kavram. 

ODAK DOZLEMI: (Focal Plane) Objektiflerin optik eksenine 

dik alan ve adak noktas1ndan gegtigi varsay1lan dilzlem. Net 
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gorOniO alinabilmesi igin sensor, fotograf makinelerinde bu 
dOzlem Ozerineyerle§tirilir. 

ODAK NOKTASI: (Focal Point) Objektifin optik ekseni Oze­
rinde, belli bir konudan gelen paralel l§lk hOzmelerinin top­
landlgr (odakland1gl) nokta. 

ODAKlAMA: (Focusing) Fotografr gekilecek alan abjenin 
net bir gorOntasonan elde edilmesi i~in adak noktasrnrn adak 
dOzlemi (sensor dOzlemi) Ozerine dO§mesini saglama i§lemi. 

ODAKlAMA CAMI: (Focusing Screen) Fotograf makinele­
rinde fotograf1 ~ekilecek objenin giirulebilmesi ve netlen­
mesini saglayan, penta prizma igindeki beyaz renkli buzlu 
cam. 

OPTIK ZOOM: Higbir giirOntO kayb1 olmadan, objektilin 
yapiSrndaki mercek ya da mercek gruplan yard1m1yla 
uzakla§trrma ya da yak1nla§trrma i§lemi. 

OPTIKYAKINLA~TIRMA: Bkz. OptikZoom. 

OPTIK EKSEN: (Optical Axis) Objektif sisteminin tam mer­

kezinden gegtigi varsayrlan gizgi. 

OPSIYONEl AKSESUVARLAR: Fotograf makinesi ile 
beraber verilmeyen ancak aynca ucretini odeyerek alrna­

bilecekaksesuvarlar. (Remote Control Unit gibi) 

ORTHOGENAl CEKIM: Yaprnrn dikeyde ve yatayda, tam 
orta noktasrna Qlkrlarakyap!lan gakim. 

OTOMATIK NETLEME: Objektif ya da fotograf makinesi 
iginde bulunan sinkro motorlarla, kullamc1nrn baktrg1 noktaya 
objektifin odaklanmasr, netlenmesi. 
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ORTOCO HIZI: Bkz. Enstantane. 

OLO PIKSEL: Dijital fotograf makinesindeki CCD, CMOS ve 
FOVEON sensorlerin Ozerindeki piksellerden birisinin anzal1 
olmas1 durumu. Bu durumda ilgili piksele kar§lllk gelen 
alanda higbir gorOntO olmaz. 010 pikseller bazen beyaz bir 
nokta, bazen renkli bir nokta §eklinde belirir ve her fotografta 
bulunur. Bu bir hatad1r. T1pk1 LCD ekranlarda oldugu gibi, 610 
piksellerin fazlal1g1 c;ok rahats1z edicidir. Fazla say1da ise 
ci haz degi§tirilmel idir. Hatta yOksek kalitel i profesyonel cihaz­
larda tek bir 610 piksele bile tahammOI olmaz ve garanti kap­
samlndadlr. 010 piksellerin giderilmesi, Photoshop gibi ya­
ZIIimlarla c;ok kolay yap1labilir. Ama c;ok fazla 610 piksel oldu­
gu nda bu i§ c;ok yorucu bir hale gelebili r. 

0 
QUALITY LEVELS: Fotograf haf1zada saklan1rken kabul 
edilebilir gorOntO kay1planyla saklanabilir. Boylece 2 ila 3 kat1 
daha fazla fotograf c;ekme imkdn1 saglan1r. Bu sec;enek ile bu 
oran belirlenir. 

p 

PALYBACK ZOOM: LCD ekrandan c;ektiginiz gorOntOieri 
izlerken kendi ic;indezoomyapmaozelligi. 

PAN: (Panning) Hareketli bir konuyu dijital fotograf makinesi 
vizorOnden konu ile aym hlzda takip ederek yap1lan c;ekim 
tOrO. 
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PANTONE: Matbaalarda kullamlan birtur renkskala sistemi. 

PANORAMIK BAl,lliK: Fotograf makinesinin objektifini aksr 
etrafrnda dondurmeye yarayan tripot ba§lrgr. 

PANORAMIK FOTOGRAF MAKINESI: 180 derecelik bir 
alanr aynr film uzerine kesintisiz olarak pozlandrrabilen ozel 
amagh fotograf makinesi. 

PARALAKS: Daha gok dijital kompakt fotograf makineleri ile 
gekim yaparken vizor kullanrldrgrnda ortaya grkan, sensorun 
gordugu gorunto ile gozun gordugu gorunto arasrndaki agr 
farki. 

PASPARTU: Fotograflan gergevelemek igin igi oyulan kilgrt, 
karton veya kuma§ malzeme. 

PCMCIA: Dijilal fotograf makinelerinde kullamlan bir cins 
kart. Bilgisayarlara lakrlarak fotograflann transferini saglar. 
Og lipi mevcuttur. Birinci ve ikinci tip genellikle Flash RAM ve 
Statik RAM, Oguncu tipi ise kugOksOrOcUier §eklindedir. 

PCMCIAADAPTER: PCMCIA giri§ine hafrza kartlannrn takrl­
masrnda kullanrlan bir ara adaptor. Adaptor, kOgOk hafrza 
kartlanm kabul ederek, standart bir PCMCIA baglantrsrna 
donO§!OrQr. 

PCX: Zsoft firmasr taralrndan PC Paintbrush yazrlrmr igin 
geli§tirilmi§ format. BugOnkO yazrlrmlann gogu, PCX 
lormatrnrn 5. sOrOmOnO desteklemek:tedir. 3. sO rOm ozel renk 
paletini desteklemez. Bu nedenle 3. sOrOm bir PCX dosyasr 
agrlrrken standart bir renk paleti kullanrhr. 
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PDF: Adobe'un Macintosh, Windows, UNIX ve DOS igin 
geli§tirdigi yay1nc111k format1. PDF igerisinde piksel ve vekt6r 
tabanl1 fotograf, PDF, Postscript metin ve linkler bulunabil­
mektedir. 

PENTA PRIZMA: DSLR lotogral makinelerinde nellemenin 
yap1lmas1n1 ve hareketli aynadan gelen gorlintunun gaze 
iletilmesini saglayan, iginde aynalar bulunan b610m. 

PERSPEKTIF: Gorulebilir objelerin durumlan, gorsel 
61gekleri ve §ekilleri aras1ndaki ili§ki. 

PICT: Macintosh'un gralik ve yaz1m programlan taral1ndan 
Slkllkla kullan1lan bir format. PICT aym renkten olu§an buyuk 
alanlan etkili bir §ekilde Slkl§tlrmaktadlr. PICT format1n1n 
dezavantaj1, dosyalann yap1s1ndan dolay1 gabuk bozulabil­
mesidir. Aynca renk ay1nm1nda baz1 yaz11imlarda sorun Qlkar­
diklan bilinmektedir. 

PIKSEL: Bir dijital goruntunun ya da algllaylclnln en kuguk 
ogesi. <;:ozunurlugu ve fotograf boyutunu olgmede de 
kullan11ir. Birgok VGA tip monitorun ekran gozunuriOgO, 
640X480 pikselliktir. 640X480 gozunOrlukiO bir gorOntOde 
307.200 adet nokta bulunur. Bu noktalann her birine piksel 
denir. Bilgisayar ekran1ndaki gorOntuyO olu§turan gok sayl­
daki kugOkl§lk noktac1g1 olarakdaadlandlnllr. 

PIXAR: Pixar bilgisayarlan taraf1ndan kullamlan bir format. 
PIXAR i§ istasyonlan Og boyutlu grafik ve animasyonlarda 
kullan1lmaktad1r. 

PIXEL PAINT: Pixel Paint dosya format1. Macintosh, Pixel 
Paint uygulama fotograflann1, a9ma olanag1m verir. Pixel 
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Paint sadece indekslenmi§ renk ve gri skala paletlerini des­
tekler. 

PIXELIZATION: (Pikselizasyon) Bir gbruntunun yuzde yQz 
oran1ndan daha buyQk bir oranda bQyutulmesi ile olu§an 
piksellerin normal halinden daha bQyuk ve bozuk gbrun­
mesi. Pikseller ne kadar kugilkve say1lan ne kadargokolursa, 
pikselizasyon da o kadar az olur. 

PHOTOSHOP: Adobe lirmasr taral1ndan geli§lirilen en po­
pulerve en saglrkll goruntU i§leme program1. 

PHOTOSHOP EPS: (Encapsulated Post Script) EPS formatr 
ile yaz1lan bir dosya bic;imi. EPS format1 vektor ve piksel 
tabanh gorOntOieri alabilmektedir. Patenti Adobe firmas1nda 
olan bu formatr daha gok grafikerler kullamrlar. 

PLUG IN: GorOntO i§leme programlan gibi bilgisayar yazl­
limlannln i§lev kapsam1m geni§leten, ek duzenlemeler igin 
kullamlan deyim. 

POLARIZE FILTRE: Kaynag1ndan 91kan l§lk l§rnlan, herhan­
gi bir engelle kar§rla§madlklan takdirde birbirlerine paralel 
§ekilde yollanna devam ederler. Herhangi parlak bir yuzeye 
garptrklannda ise yans1malara ve parlamalara neden olurlar. 
Bun dan dolay1 fotografta netsizlikler, parlamalar ve renk doy­
gunsuzluklan ortaya grkar. Bunu onlemek igin kullamlan filtre­
lere polarizefiltre denir. 

POSTERIZASYON: (Tone Separation) Bir fo!ograftaki renk 
tonlann1n azal!ilmasl i§lemi. Fo!ografta 90k parlak ve 90k ka­
ranhkbiilgelerle, 90kSinlrll say1da ara Ionian kahr. 
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POZOMETRE: Objeden yans1yan 1~1nlann yogunlugunu 61-
c;:erek, filmin ya da sensorun dogru pozlanmas1na yard1mc1 
olan, fotograf makinesi bunyesindeki 1~1kolc;:er. 

POZ DENGELEMESI: (E.V.) Dijital fotograf makinesi pozlan­
d1rmas1n1 program sec;:enegine aldiQinlzda, pozu duzeltme 
ljansl veren sistem. Boylece qekilen objenin arkasmdan ge­
len ve dijital fotograf makinesinin tespit edemedigi yuksek 
lljlkgibi etkilerin fotograflan bozmas1 engellenmilj olur. 

POZLANDIRMA TELAFISI: Fotograf makinelerinin l§lk olqu­
munde belirledigi degerden farkh degerleri kullanmaya 
yonelik ayan. <;ogunlukla ±2 degerleri aras1nda ve 1/3 
basamaklan ile ayar yap1hr. Boylece ideal pozlama de­
gerlerinden hafif farkllhklar gosteren ve konuya gore daha iyi 
pozlandlnlml§ fotograflar elde edilebilir. Baz1 dijital fotograf 
makinelerinde bu i§lev pozlama dizisi i§levi (bracketing) 
olarak sunulur. Deklan§ore bir kez baslldlgmda normal, bir 
stop dO§Ok, bir stop yOksek olc;Omlerinden olu§an bir dizi 
fotog rat c;ekim i yap1l1 r. 

POZLANDIRMA: Herhangi bir objenin c;ekiminde sensorOn 
ihtiyac1 kadar I§IQI almas1n1 saglamak igin kullan1lan diyafram 
ve OrtOcO h1z1 degerlerinin birle§imi. 

P0SK0RTMELI YAZICI: Bkz. Lazer Printer. 

R 

RAM: Bir bilgisayarda bilginin gec;ici olarak kaydedildigi on 
bellektir. Bilgisayar ic;in en h1zh haf1za §eklidirve en pahahs1d1r. 
RAM, S-RAM ya da Static RAM gibi c;e§itli tipleri mevcuttur. 
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RAW: Dijital fotograf makinelerinin kay1t duzenlemelerinden 
biri. Ham RAW verileri, duzenlenmemi:? veya i:?lenmemi:? 
bilgisayar verilerdir. Bu formatta elde edilen fotograflar ozel 
bir program ile i~lenir. 

RED EYE REDUCUTION: Fotograf makinelerindeki dahili 
fl~ modlanndan biri alan Red-Eye Reduction, karanllk 
ortamlarda 9ekilen fotograflarda olu~an k1rm1z1 goz lekesini 
azaltmak i9i n tasarlanm1~t1r. Fla~ patlamadan once fotog rafta 
yer alanlann gozi.ine bir 1~1k gondererek hafif goz kls1lmas1 
sag lar ve bu ~eki Ide k1 rm1z1 goz lekesini azalt1r. 

RGB: Red, Green, Blue yani k1rm1z1, ye~il, mavi renklerden 
olu~an renksisteminin k1salt1lmasL 

REMOTE CONTROL: Uzaktan kumanda sistemi. 

RENK SICAKLI~I: l§1g1n renk Slcakllglm Kelvin cinsinden 
belirten rakamsal sistem. 

RENKSEME KUSURU: Birc;ok objektif ti.im renkleri aym nok­
tada netleyemez. Asllnda objektiflerin teorik olarak oncelikle 
mavi, ye§il ve k1rm1z1 renkleri ayn1 noktada netlemeleri gerekir. 
Bin;ok objektif bunu b~aramaz. Buna renkseme kusuru de­
nir. Sadece Apocromatik objektiflerle bu hatay1 onlemek 
mi.imki.indi.ir. 

s 
SAYISALLA~niRMAK: Saydam ve negatif filimler ile baskl­
lann bi r taray1c1 vas1tas1yla elektron ik ortama aktan lmas1. 
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SCITEX CT: Scitex Continuous Tone (CD format Scitex bil­
gisayarlan RGB, CMYK ve Gri Skala fotograflan tarafrndan 
kullan1lan bir format. Patentli Scitex baskr sistemleri ile ba­
srlan fotograflar ve elde edilen filmlerde Moire desenlerine 
gok az rastland1g1 igin gogunlukla yukaek kalite aranan 
profesyonel i§lerde kullan1lmaktadrr. 

SCSI: (Small Computer System Interface) Kilguk bilgisayar 
sistem arayuzu. Bilgisayar ile ozellikle harici hard disk, 
scanner, CD-R, dijital fotograf makinesi gibi aletlerin 
birbirlerine baglanmas1 ve h1zl1 bir §ekilde veri transferi 
yapabilmesi igin geli§tirilmi§ bir baglant1 §ekli. 

SENKRONiZASYON: (E§ Zamanlama) Bir fotograf 
makinesi ve birfla§rn aynr anda gal1§mas1. 

SENSIVITYEQUIVALENT: Bkz. Duyarhlik. 

SENSOR: Latince sensus (duyumsama) sozcOgOnden Ore­
tilmi§ bir kavram. Dijital fotograf makinelerinde gorOntOyO 
alg1layan diyotlardan olu§an, l§lga duyarl1 malzeme. Bkz. 
CCD, CMOS, FOVEON. 

SEPYA: (Sepia Toning) Yaz11imla ya da farkl! kimyasal yon­
temlerle fotograf1n kahverengi ve kahverenginin tonlanna 
gevrilmesi. 

SELF TIMER: Kendi kendine otomatikgekim modu. 

SIKil;>TIRMA: Bir dosyay1 slkl§tllma i§lemi. Key1pl1 ve kayip­
srz srkl§lllma olarak ikiye aynl11. Key1pl1 slkl§tllmada daha az 
onemli alan fotograf verileri, (en ince renk basamaklan veya 
gok kuglik aynntrlar) matematiksel i§lemler vasrtasr ile bir 
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daha geri gelmemek uzere silinir. Buna kar§Jiik, kayipSIZ Slkl§­
tJrma, fotog rat verilerini toplamakla yetinir. 

SHARPENING: Bkz. Keskinlik. 

SHUTTER SPEED: Bkz. Enstantane. 

SLR: (Single Lens Reflex) Tek objektifli refleks fotograf maki­
nesi. 

SMART MEDIA ADAPTER: 3.5'1uk bir floppy disk §eklinde 
olan bu adaptor, SSFDC tipi haf1za kartlann1 kabul ederve bu 
adaptorle bu kartlardaki bilgileri, bilgisayara transfer eder. 

SMMCC: (Storage Media-Memory Card Compatibility) De­
polama iQin kullanJian birtur haf1za kart1. 

SOLARIZASYON: (Solarisation) Solarizasyon i§lemi. Nor­
mal geli§tirme i§lemi sJrasJndaduyar katJn QOk k1sasureli ola­
rak beyaz J§Jga gosterilmesi ve daha sonra geli§tirme i§lemi­
ne devam edilmesidir. 

SSFDC: Solid State Floppy Disc Card. 

SPOT METERING: Bkz. NoktaOIQOm. 

STOP: Diyafram ya da Ortucu hJZJ ayarlan aras~ndaki durak 
farklan. (2,8- 4 aras11 stop gibi.) 

T 

T AYARI: Genellikle bir saniyeden daha fazla pozland1rma 
suresi iQin yapJirnJ§ Ortucu ayan. 

TAMAMLAYICI RENKLER: Birlikte beyaz l§IQI olu§turan 
renkler (Mavi, Ye§il, KlrmJZJ). 
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TARAMA ORANI: Belirli bir iilgumun, belirli bir sure veya 
hacimsel boyutlarla ili§kilendirildiginde ne kadar s1khkta ya­
pildlglnl giisterir. Genellikle taray1C1iarda veri len tarama oran1 
uzunluk birimine du§en fotograf noktas1 §eklindedir. Cozu­
nurlugu belirlemek igin onemli birveridir. 

TARAYICI: Opak ya da saydam fotograf malzemelerini 
say1salla!Jl1rmaya yarayan aiel. Fotografg1hk alan1nda bugun 
en gokyatay (flat bed) taray1c11ar kullan1lmaktad1r. 

TARGA: Truevisin Video kartlann1n yayg1n oldugu zaman­
larda, AT&T laboratuvarlannda ve DOS ortam1nda film ve ani­
masyon Oretmek igin oldukga yayg1n olarak kullamlan bir 
dosyatOrO. 

TEK AYAK: (Monopod) Fotograf makinesinin Ozerine takll­
diQI, tek bir borudan olu§an ayak duzenegi. Tripota gore ta­
§lma kolayhg1 saglamas1na ragmen, fotograf makinesinin 
hillfl el ile tutuluyor olmas1 nedeniyle sallant1 sorununu tam 
olarak gidernmez. 

TELE OBJEKTIF: Sensor boyutlanna gore, adak uzakhg1 
gorOntO alamn1n ki.i§egeni uzunlugundan daha fazla olan 
objektifler. Latince "uzak" (telos ~ tele sozcOgOnden Oretil­
mi§tir) anlam1na gelen, fotografg1l1kta "uzun" odakh (tele) 
objektiflere verilen genel ad. Objektiflerin dar ag11i adak 
alanlan igin kullamlan genel kavram. 

TFT EKRAN: (Thin Film Transistor) ince tabakall transistor. 
TFTteknolojisiyeyapllandlnlml§, yeni ku§akekran turu. Bu tOr 
ekranlar tOpiO ekranlardan gok daha ince olarak yap1labilirler. 
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TIFF: (Tagged Image File Format) KayJpsJz SJkJ:?tJrmaiJ veya 
SJkJ:?tJrmasJz fotograf dosya duzenlemesi. Tiff dosyalan BMP 
dosyalanndan kuc;:uk, Jpeg dosyalanndan buyOk olurlar. 
Ancak SJki§tJrma halinde bile mevcut olan butun fotograf 
verilerini korurlar. 

TRICOLORMETER: I§IQJn renk SJcakliQinl Kelvin cinsinden 
olc;:en ve fotografc;:11ar aras1nda Kelvinmetre olarak bilinen 
alet. 

TRIPOT: Bkz. Oc;:ayak. 

TRiPOT MOUNT: Fotograf makinesini sabitlemek amac1yla 
kullan1lan tripot ic;:i n vida deligi. 

T.T.l. SiSTEM: (Through The Lens) Objekif ic;:inden l§lk ol­
c;:Om sisteminin kJsaltJimJ§ adJ. 

TV: (Time Value) Bkz. Enstantane. 

TWAIN: GorOntO i§leme programlannda, dijital fotograf ma­
kinesi veya tarayJCJian gorebilmek ic;:in tasarlanan ozel bir on­
yOz. 

u 
UCR: (Under Color Removal}, '~It renkyoketme." CMYK'da, 
mumkOn olan heryerde CMYKyerine siyah kullanJimasJ. 

UNITY: GoruntOde tOm ogelerin koordinasyonu ile as11 ko­
nunun amac1n vurgulanacag1 bir birlikyaratJimasL 

UNSHARP MASK: Netsiz maske, USM. Netsiz bir fotograf 
Ozerine daha flu bir maske uygulayarak netle§tirme i§lemi. 
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Film fotograf<;11ig1 zaman1ndan kalan bu teknik, gunumuz 
goruntU i§leme programlann1n tamam1nda bulunmaktad1r. 
A§1n uyguland1g1nda goruntude grenle§me, kontrastla§ma 
§eklinde bozulmalarayol ac;maktad1r. 

USB: (Universal Serial Bus) Bilgisayar baglant1 duzenleme­
si. Guncel bilgisayarlardastandart olarakvard1r. 

UV I~INLARI: Spektrumun mavi bandmdaki l§lnlar. Mor otesi 
l§lnlar. 

UV FiLTRE: Fotografta morotesi, yani ultraviyole l§lnlanmn 
yol agt1g1 fazla maviyi notralize eden filtre. Duz beyaz bir cam 
oldugu igin ayn1 zamanda objektifin on eleman1n1 da korur. 

UZATMA TUPLERi: (Extension Tube) Makro fotografQIIIk iQin 
gereken aksesuvarlardan biri. Objektif ile sensor aras1n1 
a98rak objeye yakla§1lmas1n1 saglar. 

ii 
O<;AYAK: (Tripot) UQ borudan olu§an ve bir plate yard~m~yla 
fotograf makinesinin, uzerine baglanmas1 ile sars1nt1S1z Qe­
kimlerin yap1lmas1n1 saglayan yard1mc1 bir maize me. 

v 
VR: (Vibration Reduction) Vibrasyon, yani sars1nt1 6nleyici 
objektif anlam1nagelen terim. (Nikon objektifler iQin) 

VIEWFINDER: Bkz. BakaQ. 

VEKTOR: Noktalar, yon ve egimlerin tan1m1 ile olu§turulmu§ 
yollar ve §ekiller. Tan 1m lama bigimi nedeniyle a§1n buy(jtme 
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s1ras1nda piksel yolu ile tan1mlanm1~ goruntulere ustunluk 
sag lar. Bu yolla karm~1 k goru ntu tammlamakzordu r. 

VIDEO OUT: Cekilen goruntUieri televizyondan izlemek i<;in 
gerekli olan Qlkl~ unitesi. 

y 

YANSIMA: (Flare) Objektif i<;indeki mercek elemanlanndan 
yans1yan ve goruntUnun bozulmas1na neden alan l§lk yan­
s1mas1. 

YANSITICI: (Reflektor) I§IQin istenilen yere dO§medigi du­
rumlarda kullan1hr. Yans1t1c1 objenin karanl1kta kalan bol­
gelerine 1§1g1 yonlendirebilmek igin 1§1ga dogrultulur. Altln 
renkli yans1t1C1Iar renkleri s1cakla§t1nrken gOmu§ ve beyaz 
renkli yansltiCIIar renklerde degi§iklik yapmazlar. Degi§ik 
renklerde yans1t1c1 kullan1larak, fotograf1 <;ekilecek objenin 
renklerinde degi§iklikler elde edilebilir. Siyah renkli yansl­
tiCinln gorevi ise biraz farklld1r ve 1§1g1 emerek goruntonon 
daha karanllkQ1kmas1n1 saglar. 

YAPAY I~IK: Doga taraf1ndan Oretilmemi§, tamam1yla elek­
trik arkl ya da gazlann yanmas1ndan elde edilmi§ l§lk tO ru. 

YATAY TARAYICI: "Flat Bed" diye de tan1mlanan, bas1lm1§ 
fotograflann say1sal ortama gevrilmesini saglayan cihaz. Fo­
tograf, kitap, gazete ve diger fotograflardan say1sal fotograf 
dosyalan olu§turur. 

YO~UNLUK: Fotografik malzemenin I§IQI gegirme oran1. 

YOKLEME: Bilgisayara ya da t~1nabilir bir hard diske, inter­
netten ya da herhangi bir bilgisayardan yOkleme yapmak. 
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z 
ZOOM OBJEKTIF: Bkz. Degi§ken Odakl1 Objektif. 

w 
WHITE BALANCE: Bkz. BeyazAyan. 

WIRELESS REMOTE CONTROL: Dijital fotograf makine­
sine takllmadan, onu uzaktan kontrol eden kablosuz bir 
araC(tlr. Bu sayede fotograf makinesinin 99kim s1ras1nda sal­
lanmasl en aza indirilir. 

X 

XD-PICTURE CARD: Dijital fotograf makinelerinde kulla­
mlan, en C{agda§ ve en h1zll bellek kartlanndan biri. 16MB ile 
8 G B aras1 nda C(9§itleri mevcuttur. 
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