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1.
Agustos ay1 bitmek tizereydi. Sahildeki bir bankta gelisigiizel

digiincelerle oturuyordum. Giinegin batmasina iki saat kadar
vardi. Cok yorgundum. Cocuklarla futbol mag1 yaparken daha az
kosmaliydim. Ama olsundu. Oturmak, yorgunluk haliyle daha ke-
yif verici oluyordu.

Bankta otururken kendimi sehrin seyircisi gibi hissediyor-
dum. Etrafimdaki sahneleri yorumluyordum. Mesela, 6niimden
gegen kadinin makyaji akmigts. Aglamig miydi? Yoksa birisi araba
ile onun yanindan gegerken, pet sisenin kapagini delip igindeki
suyu onun yiiziine mi figkirtmuist1? Her iki ihtimalde de makyaji-
n1 tazeleyecek firsat1 olmadigs barizdi. Ya da makyajini tazelemek
gibi bir ihtiyac1 yoktu. O goktan uzaklagmasina ragmen onun hak-
kinda konusmay: siirdiirmeyi anlamsiz buldum. Yeni bir goriin-
titye ihtiyacim vardi. Buldum! Kegeden yapilms siyah sapkasiyla
giivercinlere yem atarken, yillar 6ncesinden kalma bir fotografin
kafamda canlanmasina sebep olan orta yasli insan olabilir idi. Fa-
kat kug besleme eylemini daha ilgi gekici buldum. Insan neden
giivercinlere yem atar? Giivercinler gok ag oldugu igin mi? Yoksa
insanda besleme aglig1 oldugu igin mi? Cevab: 6grenmek istiyor-
dum. Yeni sevgililere zorla kirmiz1 giil satmak diginda yalmzlar
i¢in yaninda giivercin yemi tagryan kadindan giivercin yemi satin
aldim. Tekrar bankima doniip giivercinleri yemledim. Benim igin

cevap, insanlarin neden kuslara yem attigin1 6grenmekti.
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Not defterimi ¢ikarttim. Kug beslemek i¢in insansiz bir arag
veya yap1 diigiinmeye ¢alistim. Insan nesli titkendiginde, bu kus-
larin ag kalmamasi gerekiyordu. Belki yiyecek bulabilirlerdi ama
riskliydi. Fakat siirdiiriilebilir kus besleme tasarimini yapabilir-
sem, onlarin gelecegini garanti altina alabilirdim. Ustelik bu ta-
sarim sayesinde yiyecek i¢in yarigmak zorunda da kalmazlardi.
Bu sayede vakitlerini takla atmay1 6grenmek, yumurta yapmak
veya giizel 6tmeye ¢aligmak ile degerlendirebilirlerdi. Tasarimimi
gelistirmek igin tizerinde ¢alismaya bagladim. Giivercin yemi, gii-
vercin yemini saatlik etrafa sagan mekanizma ve enerjiye ihtiyag
vardi. Bu ii¢liniin kombinasyonunun hi¢ dokunulmadan sonsuza
kadar galigmasi gerekti. Tasarim detaylanmaya baglamigt1. Zor ta-
raf1bitmigti. Hayal edilmisti. Gerisi dort islemden ibaretti. Malze-
meleri toplama, hatalar1 ¢ikarma, kuglara bélme ve sahillere garp-
ma. Kendimi sahildeki giivercinlerin gelecegiyle ilgili tasarimdan
biraz. uzaklagtirip, gokytiziinii seyretmeye bagladim. Bulutlardan
birinin giivercine benzedigini fark ettim. Bulutlarin huyu boyle-
dir. Aklinda o an ne varsa ona benzerler. Bir bagka bulutu, bisikle-
te binen ejderha yavrusuna benzettim. Aklimda neden boyle bir
goriintii vardi? Her neyse diyerek ig gegirdim.

Giivercinlere yem atma dosyasini simdilik kapattim. Eve don-

meliydim. En az giivercinler kadar actkmigtim.

2.

Zili galmaya hig yeltenmeden anahtar ile dogruca eve girdim.
Yalnizlarin huyudur. Eve girdigimde goktan aksam olmugstu. Bilgi-
sayarin bagina gegmeden 6nce bir 6nceki giinden kalan yemekten
atistirdim. Yemek yerken neden kendime izlence arryordum? Du-

6 | AliYASE



vardaki resimlerime goziim takildu. [lk astigim resmin iizerinden
dort yil civar1 bir zaman gegmis olmaliydi. Resimleri gergevesiz
olarak duvara tutturmak hosuma gidiyordu. Boylece gegen za-
manin izlerini gorebiliyordum. Uzerinde gékkusag, agaglar ve
gocuklar bulunan resmi gergevelemek isterdim. Ama diger re-

simleri kendime kiistiirmek istemedim.

Bilgisayarin bagina gegtim. Elektronik postalarimi kontrol
ediyordum. Ilging bir elektronik posta ile kargilagtim. Sanirim
galigmalarim igin yaptigim onlarca bagvurudan birisine cevap
gelmisti.

Sayin Katilimamiz,

Cagrimiz iizerine yaptigimz basvurunuz degerlendirilmistir.
Calismalarimz ekibimizce ozenle incelenmigtir. Birbirinden
ilging calismalarimz bizi ok etkilemigtir. Mevcut sartlarda
sizi de etkinligimizde gormekten gurur duyariz. Katihm ta-
lebiniz hald gegerli ise herhangi bir goriismeye gerek olmak-
sizin etkinligimize katilmamz igin detaylan: sizinle paylagi-

yorum.

Yarin saat 20.00de evinizden sizi almak igin bir arag gon-
derecegiz. Arag sizi sadece bes dakika bekleyecek. Yaniniza
esya almaniza gerek yok. Ihtiyaglarinizin tamami tarafimiz-
ca karsilanacak. Evinizden 30 giin boyunca dénemeyecek
sekilde ayrilimiz. Sevdiklerinizi ve sizi merak edecek kisileri
bilgilendirmenizi tavsiye ediyoruz. Bu siire boyunca cep tele-

fonu kullanamayacaksiniz.

lyi oyunlar.
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Elektronik postayr gonderen hesap gizliydi. Kurumla ilgili
bilgilerin tamamu gizliydi. Sevinmeli miydim? Ne zaman bagvu-
ru yaptigimi hatirlamryordum. Génderdigim elektronik postalari
kontrol ettim. Iki y1l 6nce, su an bana davetiye génderen adrese
bagvurumu gondermistim. Ama higbir ¢aligmam elektronik pos-
tada yer almiyordu. Silinmis veya bir hata olmus diye diigindiim.
Davetiyeyi tekrar okudum. 30 giin boyunca ne yapacaktik? Ne-
den bu kadar hizli bir baglangig yapryorlardi? Neden bu kadar giz-
li davraniyorlardi? Nereye gidecektim? Sanirim akh baginda bir
insan igin tedirgin edici bir durumdu. Fakat beni heyecanlandir-
must1. Bilinmez bir macera! Bildiklerim ¢ok fazla olsayds, gelece-
gimi birkag aragtirma ve 6ngorii ile kolayca tahmin edebilirdim.

Fakat su an hayal giicii ihtimalleri inamilmaz bir boyutta!

Bir geminin giivertesinde 30 giin boyunca video kaydi m1 ya-
pacaktim? Ormanda nesli tilkenmekte olan bir hayvani mu takip
edecektim? Yeni kesfedilen bir elementin madenden ¢ikarilmasi
i¢in mi gahigacaktim? Agik denizlerde bir adada 30 giin boyunca
bebek mi bakacaktim? Eski bir kralinhazinesinibulmak igin kayip
bir haritay1 mi1 arayacaktim? Son teknolojiyle icat edilmis bir deni-
zalt1 ile okyanusun derinliklerini mi kesfedecektim? Afrika'da bir
kabileye simit satmay1 m1 8gretecektim? Ihtimaller arttika heye-
canim da katlanarak artiyordu. Aynanin kargisina gegip kendimi
seyretmeye basladim. Gozlerim giiliiyordu. Yiiregim daha giiglii

carpmaya baglamst1. Igsel tempo ritmim yiikselmisti.

3.

Heyecandan gece boyunca uyuyamadim. Yataga uzanip uyu-

mak igin gozlerimi kapattigimda goziimiin 6niine hayal silsilesi
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geliyordu. Iglerinden birini segiyordum. Onun finalini yapti-
gimda bir bagkasini segiyordum. Saat sabahin altis1 oldugunda
gozlerimdeki yorgunlukla yatakta oturuyordum. Uyumamaya
karar verdim. Oglen olunca kestiririm diye diigiindiim. Mutfak-

ta kahvemi hazirladim ve galiyma odama gegtim.

Bilinmez yolculuguma erkenden hazirlanmaya karar verdim.
Beni merak edecek ¢ok az insan oldugu igin bilgilendirme fash
ok uzun siirmeyecekti. Yanima egya almayacagima gore ¢anta
ve valiz boliimii de hallolmustu. Insan yolculuga gikarken yani-
na bagka ne alir? Fikirlerimi ve 6ngoriilerimi gotiirmeli miydim?
Yoksa yeni fikirler ve 6ngoriiler mi aramaliydim orada? Her ih-
timale kars1 onlar1 yanima alacaktim. Evimi ve yolculugumdan
onceki yagantimi hatirlatacak bir esyaya ihtiyacim oldugunu
hissettim. Evde dolagmaya bagladim. Hangi esyaya baktigimda
anilarimin tamamini bana hatirlatabilirdi? Bulmasi zor bir esya
olacakti. Evi dolagmaya bagladim.

Hattuga’y1 gezerken buldugum eski para olabilir mi? Kayalik-
larda ayagim kayip diigmiigtiim. Dizim kanamigti. En sevdigim
pantolonum mahvolmustu. Bu olmaz. Tuz Goli‘'nde flamingo-
larin ugusunu goriince, sevingten bagirdigim anin fotografi ola-
bilir mi? Hayir, zaten o am1 unutamam. Bir Karadeniz kentinin
sahilinden topladigim taglar olabilir mi? Olmaz. Ciinki kaybe-
dersem ¢ok uiziiliirim. Efesten aldigim Zeus kafas: olabilir mi?
Olmaz, yanls anlagilabilir. Yerebatan Sarnicinda buldugum,
hangi iilkeye ait oldugunu hala bilmedigim metal para olabilir
mi? Hayir. Arkeoloji Miizesi bileti? Kiz Kulesi anahtarligi? Kon-
ya'da etli ekmek satan restoranin buzdolab: magneti? Japonlarla

birlikte yaptigimiz kagittan turna kusu? Anitkabir'den aldigim
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kirmizi dolma kalem? Oltu tagindan yapilmig stres tesbihi? Ilk
icadim olan ¢ift motorlu fan? Nemrut'un kigiik heykeli? Deniz-
liden aldigim kiigiik horoz figiirii? Antalya'da bankta muz yerken
tanigtigim sarapginin, bir Rustan tag-kagit-makas oyununda ka-
zandigini soyledigi ve ayni oyunla bana kaybettigi konyak sisesi?
Turnuvadan kazandigim madalyalardan birisi? Bozcaada'da giin
batimi resmini yaptigim boya firgas1? Cekmecelerimi karigtirdik-
¢a iilkemi ne kadar gok sevdigimi fark ettim. Ulkemi sevdikge di-
ger tilkeleri de sevmeye baghyordum. Yeryiiziindeki her bélgenin
kendine has giizellikleri ve degerlerinin olmasi ne hos bir durum-
du. Onlar1 gormek, kesfetmek, hissetmek ve yagsamak insan 6m-
riinii degerli kilabilecek mitkemmel bir eylem olsa gerekti. Kara-
rimi verdim sanmirim. Yanima gokyiiziinii alacagim. Boylelikle gi-

decegim her yerde ona bakarak biitiin yagantimi hatirlayabilirim.

4.

Ogle uykusundan uyandigimda aksam olmak iizereydi. Evden
ayrilmama iki saat kalmigt1. Bahgeme dogru yoneldim. Papatyala-
rn son kez suladim. Gerisini yagmur halledebilirdi. Yanima kitap
almah miydim? Sikilacagimi diigiinmiiyorum. Sadece sikildiginda
mu kitap okur insan? Sikildig igin kitap yazanlan, kitaplardan ta-
niyorum. Insan neden kitap yazar? Anlatmak igin mi? Anlagilmak
i¢in mi? Agiklamak igin mi? Gelecege kendi goziiyle bir dipnot
diismek igin mi? Ne yazdigina gore degisebilir. Bir patatese g1k
olan adamin hikayesini anlatmak, okuyucularindan neyi anlama-
sin1 beklemektir? Kelimelerle tizeri ortiilmiig bir agk siiri kimin

igin yazilir? Askin hayaline olabilir.

Bir saat kaldi. Dolagmaya ¢iktim. Mahallemin parkinda otur-
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dum. Cocuklar seyrediyorum. Iglerinden birisi dikkatimi gek-
ti. 6-7 yaslarinda bir ¢ocuk. Elindeki kiigiik dal pargasiny, tigerli
siraya koydugu taglarin tizerine tek tek dokunduruyor. Yaklagik
21 tag var. Cocuk su an ne yapiyor? Oyun oynuyor. Fakat gergek
denilen zamanin iginde yagiyor. Onu bolmiis ve oyuna gevirmis.
Ben ne yapryorum? Aslinda onun oyununun katilimcistyim.
Onun kurdugu oyunu seyrederken kendi yagantimdan kopuyo-
rum. Konuyu kendim i¢in daha da zorlagtirmamak i¢in yanina
gittim,

“Merhaba, ne yapiyorsun?”

“Bebek daglara su igiriyorum.”

“Neden?”

“Sicak oldugu igin susamiglar.”

“Onlara suyu nasil igiriyorsun?”

“Agag bardak ile agizlarina damlatiyorum.”

“Sana yardim etmemi ister misin?”

“Olur. Ama bagka agag bardagim yok.”

“Bende plastik sise suyu var.” dedikten sonra sisedeki suyu

taglarin tizerine bogalttim.

“Dag bebekleri boguluyor!” diye aglamaya bagladi. Ben de
tutugtum. Taglar1 kuru bir yere tagidim. Kagit mendil ile silmeye
bagladim. Sonra hepsini ¢antamdan gikardigim beyaz bir sayfa-

nin iizerine yatirdim. Cocuga dondim.
“Kurtuldular!”
“Yagasin! Biraz daha hastanede kalsinlar.”

“Neden?”
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“Hasta oldular. Iyilesince gikmalilar.” dedi ve kaydiraklara
dogru kosmaya bagladi. Az kalsin bebek dag katili oluyordum.
Iyi ki gocugun yargi mekanizmasinda bebek daglar1 bogmaya
tesebbiis etmek, bebek daglar1 kurtardigin siirece affedilebilir
bir durumdu.

Saatime baktim. On dakika kalmisti. Eve dogru yoneldim.
Kapinin 6niinde beklemeye bagladim. Gidecektim. Nereye git-
tigimi bilmeyerek. Uzaktan gelen rengi yesil, camlan siyah bir
minibiis gérdiim. Yaklagip 6niimde durdu. Siirme kapas: agildi.
Kimseyi goremedim.

“Buyrun!”

Birisi beni buyur etmisti. Anladigim kadariyla cinsiyeti ka-
dind1. Araca bindim.

“Merhaba.”
“Merhaba, hos geldiniz.”

Kafamdaki sorularin hepsini ayn1 anda sormak istedim. Fa-
kat adim adim gitmemin daha uygun olacagina kanaat getirdim.

“Cok giizelsiniz. Neden makyaj yaptimz?”

“Tesekkiir ederim. Ama makyaj yapmadim. Giines kremi

kullanryorum.”

Sanirim sorulari sormak igin yanlis bir sira sectim. Ustelik
yanlig bir yorumlama ile bagladim. Neden siirekli beni inceli-
yordu? Sanki daha 6nceden beni taniyordu ve neler degistigini

gormek istiyor gibiydi. $imdi de bir filmde izledigi oyuncunun
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yakindan nasil birisi oldugunu anlamaya gahigiyor gibi bakiyor-
du. Her neyse. Cevaplar ihtiyacima yarayacak bir soru sorma-

liydim.
“Nereye gidiyoruz?”
“Havaalanina gidiyoruz. Bizimle yolculugunuz orada sona

erecek.”
Cok az vaktim vardi. Heniiz adini1 bile bilmiyordum.
“Bir kiziniz olsa adin1 ne koyardiniz?”
“Hig diigiinmemigtim. Diigiiniince Yagmur olabilir.”

Dogmamis kizinin adinin ne olacagini sormak, nereden akli-

ma geldi. Toparlamaliydim.
“Biraz heyecanliyim. Sagmaliyorum.”
“Heyecanlaninca sagmalamay: sevdiginizi biliyorum.”

Nasil bilebiliyordu? Bazen ben bile kendimin ne zaman, na-
s1l davranacagini bilmiyordum. Bu durum ise benim igin agikar-
di. Beni daha 6nce tanimig miydi? Ciinkii onu tanimadigima
emindim. Yoksa bir kafede otururken ismarladigim kahvenin
i¢ine bir saat iginde konustugun insanlar1 unutturan bir ilag atip,
yamuma gelip, beni tamdiktan sonra kalkip gitmis miydi? Hayr.
Oyle bir kadina benzemiyordu. Neden siirekli giiliimsiiyor? Bu-
nun igin maag ahiyor olabilirdi. Yalanci giilimsemeleri tanirim.
Maags igin degil. Bu durum, yabana bir iilkede bulunurken, o
tilkenin dilini bildigini, orada bulunan yerlilerden saklamak gi-
biydi. Peki, beni tanidigin1 benden sakladigini diigiinmemi nasil

dogrulayabilirdim?

“Beni taniyor musun?”
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“Evet. Sizinle sohbet etmekten mutluluk duyuyorum. Fakat

yolculugumuzun sonuna geldik.”

“Umarim tekrar goriigme firsatimiz olur.”

“Iyi uguglar”

Tam da dogru sorular1 sormaya baglamigtim. Aragtan indi-
gimde uqus pistindeydim. Ugak karsimda duruyordu. Beni ge-
tiren minibiis hizla uzaklagti. Etrafimda beni kargilayan kimse
yoktu. Oldugum yerde beklemeye basladim. Bir dakika falan
sonra ugagin merdivenlerinden birisi inmeye bagladi. Bana dog-
ru yiirilyordu. Gozlerim bozulmus olmaliydi. Beni birakan mi-
nibiisteki kadin, ugaktan inmis ve bana dogru geliyordu. Agsik
mi1 olmustum? Bundan sonra gérdiigiim her kadini; minibiiste
tanistigim, dogacak kizimin adimin Yagmur olmasim diigiinen
kadin olarak m1 gérecektim? Yanima geldi.

“Hos geldiniz! Beni takip edin liitfen.”

“Bu kez glines kremini abartmigsimz.”

“Hayir. Makyajim bu benim.”

“Biraz dnce minibiiste sizinle tanigtik.”

“Ikizimle tanigmig olmalisiniz. Beni takip edin liitfen.”

“Sizden sadece bir tane olmasi riskli bir durum olurdu. Teb-
rik ederim.”

“Kimi tebrik ettiginizi anlamadim.”
Onun pesinden yiiriimeye bagladim.

Ilgimi farkh alanlara kaydirmaliydim. Mesela bu ugak beni
nereye gotiirecekti?
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6.
Bindigim yolcu ugag: degildi. Toplamda 7 koltuk vardi. Ta-

kip ettigim kadin bana koltugumu gosterdi. Koltuguma otur-

dum. Bana bir ¢anta verdi. I¢inde neler oldugunu séylemedi.
“Bir isteginiz var m12”
“Filtre kahveniz var m12”

“‘Arkadagim hemen getirecek. Bagka bir isteginiz olursa 6nii-

niizdeki ekrandan se¢meniz yeterli olacaktir.”
“Son olarak, nereye gidiyoruz?”
“Bunu gittigimizyerde size detayli olacak anlatacaklardir.”

“Tegekkiir ederim.”

Ugak havalanirken, camdan sehrin 151kl yollarini seyrediyor-
dum. Ne zaman bulutlardan yeryiiziine baksam, sehirleri elekt-

ronik kartlara benzetirim.

Karayollari, akimin gegtigi bakurlar gibiydi. Birbirine yollar-
la bagh binalar elektronik komponentlere benziyordu. Yollarin
tizerindeki insanlar ve tagitlar, bir komponentin igine girip ge-
rekli komutlari yerine getirip digerine dogru akiyorlardi. Sehrin
islemcisi neresiydi? Sanirim valilik binasiydi. Peki su gordiigiim
gokdelen neydi? O da bir entegre kartiyd. Elektronlara bilgi ta-
styor ve bilgi biriktiriyorlardi. Peki su gérdiigiim havuzlu siteler
ve toplu konutlar? Elektron bataryalariydi. Gece kendilerini sarj
eden elektronlan iglerinde tutuyorlardi. Sabah olunca onlar

akim yollar1 yoluyla ilgili komponente yolluyorlardi.

Giindiizleri bulutlardan yeryiiziine bakmak daha farkli di-

siindiiriiyor. Ozellikle de denizin iizerindeysem, aklim mavi
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oluyordu. Beyaz kagitlar bulup mavi imgeler ¢izmek istiyordum.
Insan neden resim yapmak ister? Sanirim, ilk resmi yapan insan
igin bunun bir cevabi cevap verebilmeye calismak olabilir. Ama
ama yillar yillar sonra i ¢atigmami, boyalarla tuvale aktardim
gibi cevaplar duyabiliriz.

Kadinin bana verdigi ¢antay: karistirmaya basladim. 1k eli-
me gelen, yuvarlak gizgisiz bir defter oldu. Daha 6nce hig gor-
memistim. Merkezinden ikiye boliinmiis ve ¢ap1 boyunca sagh
sollu tutturulmugtu. Sayfalari bostu. On kapag siyahti. Arka
kapag fosforlu bir beyazdi. Defter varsa kalem de vardir diye
diisinerek kalemi aramaya bagladim. Kalemi ararken acayip
malzemelerle kargilagtim. [lki topaca benzeyen bir firldakt1. Us-
tiinde kiigiik bir diigmesi vardi. Avucumun igine aldim. Bastim
ve ddnmeye bagladi. Dengesini kaybetmiyordu. Iginde jiroskop
mu vard1? Dizimin iistiinde, ugagin koridorunda ve gobegimde
denedim. Gobegim egik oldugu igin diistii. Fakat diistiigii yerde
dengesini toplayip donmeye devam etti. Bir saat falan otomatik
finldak ile oynadim. Onu ¢antaya koymalarinin sebebi bu muy-
du? Olsun. Eglenceliydi. Otomatik firildag: gantaya koydum.

Kalemi buldum.

Bilmedigim bir yolculugun igindeydim. Bulutlar1 gérmek
i¢in agagiya bakiyordum. Yuvarlak defterim ve siyah kalemim
vardi. Ne yazmaliydim? Ne g¢izmeliydim? $imdilik ikisini de
yapmayacaktim. Oniimdeki ekrani1 agtim. Kurabiye ve meyveli
siit ismarladim. Beklerken gantada gérdigiim dondurulmus ke-

lebekli kiigitk piramiti gikarip incelemeye bagladim.

Meyveli siit ve kurabiye bittiginde gozlerimi bir siire dinlen-

dirmek i¢in kapattim.
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7.

Uyuyakalmigtim. Gozlerimi agtigimda héla ugaktaydim. Ne
kadar zamandir uyuyordum? Bunu 6grenmek igin etrafimda bi-

rilerini aradim. Beni koltuguma kadar getiren kadin yamima geldi.

“Nasilsin1iz? Umarim dinlenmigsinizdir?”

“Gayet iyiyim. Cok giizel dinlendim. Fakat ne kadar zaman-
dir uyuyorum?”

“10 saat kadar oldu.”

Ugagin camindan disariya dogru baktim. Sabah olmal diye
diistindiim. Fakat hala geceydi.

“Peki saat kag?”

“02.37”

“Neredeyiz?”

“Inecegimiz yerin yakinindayiz. Bir saatlik mesafemiz kald1.”

“Tesekkiir ederim.”

Sanirim doguya dogru ilerledik. Hesaplamak igin ugragma-
dim. Ama ¢ok yol almigiz. Neyse ki bir saatimiz kalmig. Ama
nereye?

Vakit gegirmek igin diigiinmeye bagladim. Konuyu yolcu
duygusallig1 olarak segtim. Yolculuk yapan insanlarin duygu-
sallagtigini diigiinmeden edemiyordum. Ozellikle de otobiis
seyahatlerimde, dinlenme tesislerinde diger yolcular1 ve ken-
dimi seyrederken bu sonucu gikardim. Yolcular, uykusuzlugun
okundugu gozlerle, 6zenilmeden yapilmis ¢ig patatesli gozle-

meyi yerken etrafina yabanc bakislarla, otobiiste gocugu gok
ses gikardigy igin elinden geleni yaptigini gostermek igin gocugu
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araciligiyla otobiis halkina ithaf edilen masum sozlerle, aklinda
bir hayalin oldugu otobiis camindan okunan genglerin durusla-
riyla, esinin kendisi i¢in hazirladig) yaprak sarmasini yanindaki
yolcu ile paylasan yash amcayla ve otobiisiin son duragindaki
sehirde yasayan kiz1 olan, yalmizligini paylagmak igin konugmaya
calisan teyzeyle disardan gok savunmasiz goriiniiyordu. Onlarin
davraniglarini gryaben tanimayan birisi, olasi bir etkilesimde ki-

ric1 olabilirdi.

Evimden oldukga uzaklagtigim igin mi bu konuyu segtim?
Oysa konum s6giit agaglari veya sahaflar olabilirdi.

Sahaflar ile devam etmeliydim. Ya da onlara 6zellestirilmis
kitiiphaneler mi demeliydim? Alt1 yasimdayken sokakta kitap
satan bir adam ile tanigmigtim. Bir ortiiniin tizerine gesitli kitap-
lar koymustu. Sohbet etmistik. Ne konustugumuzu hatirlami-
yordum. Sonrasinda beni polise gotiirmiistii. Orada beni babam
kargilamigt1. Samirim kaybolmustum. Bana hediye ettigi kitabi
okumak igin bir yil beklemem gerekmisti. Aradan yillar geg-
tikten sonra 6grendigime gore o da sahaf olmugtu. Tanidigim
ilk sahaf oydu. Gittigim sehirlerde miizelerden sonra sahaflar
gezdigim igin onlarca sahaf tanimigtim. Bazilan sattig1 kitaplar
okumus oluyordu. Bazilariysa sadece satiyordu. Olsun. Kifli
kitap kokulu bir mekanda kitap segmek, bilinmeyen bir bilgiye
ulagmaya galistyormugsun hissi paha bigilemezdi. Bir anons gel-

di. Hayalim bolindd.
“Inige gegiyoruz. Liitfen kemerinizi baglayin.”

Iniyoruz! Sonunda geldik! Ama nereye?
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8.

Ugak piste tekerleklerini indirdiginde kiigiik camindan et-
rafta neler oldugunu gormeye galigtim. Fakat gece, goriisiimii
engelliyordu. Pistin iizerinde bulunan sira halindeki yesil 1g1iklar
diginda sadece birkag aydinlatma diregi vardi. Ugak durdu. Can-

tami aldim. Yol gostericim olan kadin geldi.

“Inebilirsiniz. Umarim sizin igin keyifli bir yolculuk olmus-

»

tur.
“Gok keyifliydi. Ikizinize liitfen selamlarimu iletin.”
“Mutlaka iletecegim.”

Merdivenlerden agag1 dogru inmeye basladim. O, ugagin ka-
pisinda durdu. Bana el salladi. Yeryiiziine ayagimi bastim. Can-
tamu sirtima taktim. Pistin iizerinde yiiriimeye bagladim. Yak-
lagik iki yiliz metre uzagimda bir kule ve yaninda bir bina vardi.

Hedef olarak oray1 segtim. Birileri beni orada bekliyor olmaliyd:.

Binanin 6niine geldigimde kilitli oldugunu gérdiim. Kule
de bos gibi duruyordu. Anlamsizdi. Cevremde bagka bir yap1
veya insan géremiyordum. Binanin yanindan yiiriiyerek arkas:-
na gegtim. Sadece bir tane yol vardi. Ikizine selam sdyledigim
kadin bana indigim yerde bilgilendirilecegimi soylemisti. Kim-
se yoktu. Erken mi gelmistik? Beklemeli miydim? Beklemek
bana gore bir eylem degildi. Aydinlatma direginin hemen altin-
da elektrikli bir bisiklet gordiim. Yanina gittim. Acaba gantada
burayla ilgili bilgiler igeren bir kitapgik falan var miydi? Tekrar

cantay1 karigtirmaya bagladim. Brogiir buldum!
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Sayin Katiimamiz,

Ugaktan indiginizde yammzda olmayacagiz. Yabancist oldu-
gunuz bolgeyi yalmz tammaktan hoglandigimz: bildigimiz
icin sizinle aksam 18.00de Kirmizi Kug Kalesi'nin dniinde
bulusacagiz. Ugaktan indiginizde sizin igin yerlestirdigimiz

elektrikli motosikleti bulacagimza eminiz. Goriismek iizere.

Lyi oyunlar.

Iginde neler oldugunu bilmedigim ¢antalar1 daha detayli
kanigtirmaliydim. Elektrikli motosikleti incelemeye bagladim.
Anahtan iizerindeydi. Calinma ihtimali diisiiniilmedigine gore
kiigiik bir bolgedeydim. Arkasinda gantami koyabilecegim ka-
pali bir sepet vardi. Sepete kurabiye ve su yerlestirilmisti. Suyun
hepsini igtim. Kurabiyeleri ¢antama, ¢antami sepete koydum.
Elektrikli motosikletin iizerine atladim. Kontag ¢evirdim. Za-
ten tek bir yol oldugu igin ne yone gidecegim konusunda sikint:

¢ekmedim.

Elektrikli motosikletin gostergesindeki saat 03.58'di. Bu
sartlar altinda ilk hedefimin ne oldugu ¢ok agikti. Giin dogu-
munu en giizel izleyebilecegim bir tepe bulmaliydim. Béylelikle
giin aydinlandiginda nerede oldugumu kus bakis1 gorebilirdim.

Yaklagik olarak iki kilometre kadar yol aldim. Hala bir yap:
veya insan gormedim. Fakat uzakta bir tepe gordiim. Rotam o
tepeydi. Bu kadar diizliik olan bir yerde o tepe, bolgenin tama-
mina hakim gibiydi.
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9‘
Tepeye yaklagmistim. Fakat yamacinda yol yoktu. Elektrik-

li motosikletimi bir agacin kenarina biraktim. Cantamu aldim.
Bereket versin ki iginde bir fener vardi. Cantayi sirtima alip fe-
neri agtim. Karanliga dogru yiiriimeye bagladim. Belli belirsiz
canhilarin seslerini duyuyordum. Fakat korkmuyordum. Kendi
tirim haricindeki canlilardan korkmazdim. Korkusuzlugum
onlarla miicadele edebilecek giigte oldugumdan kaynaklanmi-
yordu. Hizli kagardim. Tirmanabilirdim. En 6nemlisi gocukken
izciydim. Pekala burada yirtici hayvanlar olabilirdi. Giin dogu-

munu izlemek igin bu riski géze aldim.

Patika bir yol buldum. Demek ki birileri bu tepeye bir amagla
gtkiyordu. Patika yolu takip etmeye bagladim. Yolda muz agac
gordiim. Hemen bir gikarim yaptim. Demek ki muzun yetige-
bildigi bir yerdeydim. Cok kullanigli olmasa da bu bilgiyi hafi-
zamda saklamaya karar verdim. Cantama da ii¢ tane muz aldim.

Yoluma devam ettim.

Bir ¢esme miydi o? Evet! Aslinda taglarin iizerine konmus,
i¢i oyuk tahtanin igerisinden akan suydu. Tadina baktim. Cok
soguk ve harikaydi. Cantamdaki sisede bulunan suyu doktiim.

Yerine ¢esmeden su doldurdum. Zirveye az kalmisti.

Feneri tuttugum yerde parlayan bir gift géz gordiim. Pati-
ka yolun ortasinda duruyordu. Yere oturmus bir insan miydi?
Yoksa bir dilenci mi? Veyahut bulundugum bélgenin magnetini
satan bir igportact miydi? Higbiri degilmis! O bir maymun! Be-

nim igin zararh olabilir mi diye disiinerek adimlarimi yavaglat-
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tim. O da beni gordii. Bana dogru gelmeye basladi. Eger bir ko-
pek olsayds, nasil yaklasacagimi biliyordum. Ama bir maymuna
zararsiz oldugumu nasil kanitlayabilirdim? Onu nasil sevebilir-

dim. Aramizda beg metre kala durdum. O durmadi.

Muz agacinin dibinden aldigim ii¢ tane muz aklima geldi.
Hemen ¢antami agtim. Birini elime aldim. Maymun birey de ya-

mima gelmisti. Muzu uzattim.
“Al bakalim. Muz sever misin?”

Maymuna kiigitk gocuk gibi davranmak nereden aklima
geldi. Fakat maymun garip garip sesler ¢ikardi. $aman dansina
benzer hareketler yapti. Muzu elimden aldi. Mutlu olmustu.
Kendi diliyle bana tegekkiir etmigti. Muzu bitirdikten sonra
onunla arkadag olacaktim. Elimi mi uzatsaydim? Yoksa bagin
falan m1 okgasaydim? Akigina biraktim ve yiiriimeye devam et-
tim. Pesimden geliyordu. Yanimdan yiiriiyordu. Ashinda tam yii-
rilyor denemezdi. Ziplamak, emeklemek ve yiiriimek arasinda
tanimsiz bir eylem gergeklestiriyordu. Elimi uzattim. Tuttu. El
ele yiiriiyorduk. Onun hakkinda gok az bilgim vardi. Biraz hizh
mi baglamigtim? Yas1 kag? Cinsiyeti ne? Adi ne? Adin1 Maynip
koydum. Zirveye kadar birlikte yiradik. Bir ara sirtima gikip
oturdu. Kendini bana tagitti. Ama olsun. Maynip buradaki ilk
arkadagimdi. Zirvede oturacak bir kaya buldum. Onun iizerine
oturdum. Maynip de beni takip etti. Gece kendini yavas yavas
aydinhga birakiyordu. Giin dogmak iizereydi. Nerede oldugu-
mu anlamama az kalmigti. Kurabiyeleri ¢ikardim. Giin dogmak

tuizereyken onlar1 Maynip ile birlikte yedik.
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10.

Giines kendini gostermeden once aydinhgini géndermisti.
Karsimda sonunu goremedigim bir deniz belirmisti. Havada
bulut yoktu. Ufuk, mor bir seritle denizin iizerine harika bir
goriintii olugturmustu. Maynip, kurabiyeleri kayitsizca yiyordu.
Gokyizii sahnesinde bulutlarin, giinesin ve yildizlarin olugtur-
dugu o danslan hig bikmadan seyredebilirdim. Gokyiiziinii ya-
mima almakla iyi bir se¢im yapmigtim. Bulundugum yere yaban-

cilik gekmiyordum.

Oniimde, yani doguda ugsuz bucaksiz bir deniz vardi. Heniiz
arkami déonmemigtim. Ayaga kalktim. Yiiziimii batrya dondiim.

Deniz! Her yoniimde deniz vardi! Bir adaya gelmistim.

Aday1 kus bakig1 incelemeye bagladim. Yer yer diizlikler go-
riiniiyordu. Geriye kalan alanlar ormandi. Adanin diger ucunda
biiyiikge pervaneler mi vard1i? Goziimii kisip baktim. Riizgar
tiirbinleri idi! Ustelik tam yedi taneydi. Yenilenebilir enerji
kaynaklar1 kullaniyorlardi. Riizgar tiirbinlerinin yanina bir bina
konuslandirilmugti. Peki beni buraya getirtenler nerede kaliyor-
du? Kegke bir diirbiiniim olsaydi. Belki de ¢antamda bir diirbiin
vardir. Cantamu tekrar karigtirdim. Evet! Tek goz igin bir diirbiin
buldum. Yuvarlak defteri ve siyah kalemi de gikardim. Maynip
siirekli yemek yedigi igin kalan iki muzu da gikardim. Birisini
ona verdim. Digerini kendim yedim. Yuvarlak deftere bir baghik
attim. Baghik “Giin Dogumu Adasi Haritas1” idi. Bulundugum
tepeyi orijin noktas: olarak aldim ve ada haritami gizmeye bas-

ladim.

Oyunay | 23



Bulundugum tepenin dogu yamacindan agagiya dogru
baktigimda iki farkl yuvarlak kuliibe gérdiim. Aralarinda bir
kilometre falan olmaliydi. Kuliibelerle aramizda yaklasik bes
kilometre vardi. Saat yoniinde kiy1 boyunca g¢izmeye devam
ettim. Kuzeyde kumsal ile biitiinlesmis ¢imenlik bir alan vardu.
Uzerinde konik yapilar goriiyordum. Ne igin kullanildiklarini
anlamadim. Batida riizgar tiirbinlerini gizmistim. Giineyde ok
biiyiik bir yerlegke gériiyordum. Universiteye benzettim. Askeri
bir bina da olabilirdi. Bir tane ana yol vardi. O yolla baglantih
tali yollarla ada yap1 ve yerleskeleri birbirine baglaniyordu. Peki
Kirmiz1 Kug Kalesi neredeydi? Kuzeydoguda goriigiimii engel-
leyen bir tepe daha vardi. Orada olmaliydi. Fakat kaleye gitme-
den once adanin her tarafim1 dolagmaliydim. Haritami tatmin
olabilecegim sekilde tamamlamaliydim. Maynip, ¢antam ka-
ristirmaya bagladiginda, ¢antay1 ondan kurtarip yola koyuldum.
Geldigim patika yoldan Maynip ile birlikte geri doniiyorduk.
Yine sirtima atlamugti. Ben de onun kollarini tuttum. Eger ya-
mimda cep telefonum olsaydi onunla bu animiz1 fotograflamak
isterdim. Fakat yoktu. O yiizden hissettiklerimi, ytiregimde sak-
lamakla yetindim. Elektrikli motosikletime ulastik. Biraktigim
gibi duruyordu. Maynip, sirtimdan agag atladi. Ben motosik-
letin tizerine bindigimde arkama binmesini isaret ettim. Fakat
binmedi. $imdilik onunla ayrilhiyorduk. Ben kontag gevirip ha-
reket ettigimde yine $aman dansina bagladi. Oyle tahmin edi-
yorum ki hog¢a kal demeye ¢aligiyordu. Ben de kornaya bastim.
Korktu ve kagt1! Korna sesi yerine kendi sesimi kullanmaliydim.
Olsundu. Artik adada bir dostum vardi. Motosikletin aynasina
bakarak bagirdim.

“Hosca kal Maynip! Umarim yine kargilaginz!”
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11.

Giines yiikselmeye baglamigti. Riizgar tiirbinlerinin oldugu
yone dogru yavas yavas gidiyordum. Yolun kenarina dikilmis, ka-
lin bir bastona benzeyen nesne dikkatimi ¢ekti. Yol boyunca iki
kez gérmiistiim. Durdum. Yanina gittim. Bir kapag: vardi. Kapag:
agtigimda bir kablo soketi ile kargilagtim. Biraz inceledikten sonra
elektrikli motosikleti sarj etmek igin oldugunu anladim. Motosik-
letimin garjim kontrol ettim. Heniiz %98 idi. Sarj etmeyi gerekli
bulmadim. Motosiklete atladim ve siirmeye devam ettim. Biraz
ilerledigimde sagimda bagibos atlar gérdiim. Aslinda durup on-

larla biraz vakit gegirebilirdim. Sonraya erteledim.

Bir kilometre kadar yol katetmistim. Ileride bir tali yol gor-
dim. Tali yola saptim. Yiiz metre sonra bir kuliibe karsima gikt1.

Bir tabela ve kiigiik bir bahgesi vardi.

Tabelada “Soru Karsihginda Yumurta” yaziyordu. Pek anla-
madim. Motosikletimden indim. Kiigitk bahgesinden igeri gir-
dim. Kuliibenin kapisi agikt1. Icerde beyaz saglar toka ile tut-
turulmus, top sakalli ve hafif gekik gozlii oldugunu fark ettigim,
tizerine uzun bir elbise giymis olan yagh bir adam yumurta pisi-

riyordu. Yumurtayi elektrikli ocakta mi pisiriyordu? Evet.
“Merhaba.”
“Merhaba, hos geldin.”
“Insan neden gizemin bitmesini istemez? Merak ettiklerimi-
zin tikendigini diigiinmekle yagamak zor oldugu igin mi?”
“Iki tane yumurtani getirecegim, geng adam. Fakat biraz

beklemen gerekecek.”
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“Neden?”
“Ug yumurta oldu.”

Sustum. Ocagin kargisindaki gekmecelerden birisini agti.
Gekmeceden bir insan govdesi kadar bir defter gikardi. Bahge-
deki bir masaya koydu. Tekrar gekmeceye dondi. Dolma kalem
ve miirekkep getirdi. Defteri agt1. Sayfalan tiikkenmek iizereydi.
Yazmaya bagladi. Acaba ne yaziyordu? Masasina dogru hafifge
ilerledim. Yazdigina baktim. Sorularimi yaziyordu! Onceden
yazdiklarin1 gérmeye gahistim. Onlar da soruydu. Bu defterde
yiizlerce sayfa soru olmaliydi. Bu kadar soruyu ne yapacakti?
Neden yaziyordu? En 6nemlisi neden yumurta karsihginda
bunu yapryordu? lyi ki bu sorular1 sesli sormadim. Yumurta sa-
yisim ve yumurtanin bana gelis siiresini uzatmamak igin soru
sormamakta karar kildim. Yagh adami izlemeye bagladim. Yaz-
may: bitirince defteri, dolma kalemi ve miirekkebi ¢ekmeceye
gotiirdi. Elektrikli ocagin bagina gegti. Yumurtay: hazirlamaya
koyuldu. Kuliibenin arkasinda bir bahge daha oldugu fark ettim.
I¢inde onlarca tavuk, sayisiz civciv ve birkag tane horoz vardu.
Civciv sayisindan, ok soru soran olmadigi kanisina vardim. Ve-

resiye soru defterli amca yumurtam getiriyordu.

“Afiyet olsun”

“Tesekkiir ederim. Eger bir soru daha sorsaydim, bana yu-
murta getirmezdin diye diigiiniiyorum. Ciinkii iig tane tereya-

giyla pismis ve nefis gériinen yumurtam var.”
“« - o e . »
Eger soru sorarsan getiririm.

Soru sormadan, sorularla dolu o koca defteri ne yapacagim

nasil sorabilirdim? Cevap vererek mi?
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“O defterdeki sorularla tarhana gorbasi yapacaksin.”
‘lHaer"’

Beni sormaya tegvik ediyordu. Tek miigteri bendim. Civciv
olmadan 6nce daha fazla yumurta yemeliydim. Ama ona istedi-
gini vermemek igin sustum. Bir yandan yumurtalar1 yiyordum.

Enfesti. Yumurtalar bitince masadan kalktim.

“Yumurtalar ¢ok lezzetliydi. Tesekkiir ederim. Son bir sorum
var. Yumurtasini sonra yiyecegim. Bu kadar soruyu kim cevap-
layacak?”

“Cevaplarini merak eden kim olursa.”

“Anladim. Umarim o ben olmam. Yumurta yeme borcumu

6demek igin yine gelecegim. Hogga kalin!”

Motosikletime bindim. Tali yolu gegip ana yola ¢iktim. Nasil

bir yerdeydim ben? Bunu 6grenmek igin siirmeye devam ettim.

12.

Heniiz {i¢ yiiz metre kadar ilerlemistim. Sol bilegimin iis-
tiinde igne batmas: gibi bir ac1 hissettim. Durdum. Bilegime
baktim. Bir 6riimcek! Serge parmagimin yarisi kadar biiyiikliik-
teydi. Onu sag elimle yolun kiyisina dogru ittim. Oriimcegin
1sirdigs yer hafif kizardi. Umarim zehirli bir 6riimcek degildir.
Durdugum yerin saginda bir patika yol daha oldugunu gérdiim.
Patika yoldan ormana dogru girdim.

Yiiz metre kadar ilerledim. Depoya benzettigim bir yap1 gor-
diim. Ona dogru yaklagtim. Durdum. Pazar yeri ¢atilar1 gibi bir
catis1 vardi. Demir kolonlar arasinda yatay siralarla kesme taglar

dosenmisti. On cephesi tamamiyla agikti. Motosikletten indim.
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Yapinin 6n cephesine dogru ilerledim. Igerisi ok karanlikti.
Tavanda aydinlatma lambalar1 gordiim. Kablosunu takip ettim.
Anahtarini bulup gevirdim. Lambalar sira halinde yanmaya bas-
ladi. Isik siddetleri gok giigliiydii. Igerisi tamamiyla aydinlan-

mist1.

Sagimda ve solumda, cepheleri boyunca araliklarla siralan-
mug uzerleri Ortiilii makineler vardi. Makine olduklarini tahmin
ediyordum. Ortiileri agmadan bilemezdim. Sagimdaki ilk &rtii-

yu tuttum ve gektim.

Ortiiyii kaldirmamla birlikte bir melodi galmaya bagladi. Or-
tiiniin altindan ¢ikan makinenin ne ise yaradigim anlayamamug-
tim. Ust yarist silindir seklinde kalin camdan ibaretti. Camun tut-
turuldugu alt yaris: siyah kalin bir malzemeden yapilmigti. Uze-
rinde sadece rakamlar bulunan klavyesi vardi. Sayilardan yediye
bastim. Silindirin i¢i buharla doldu. Tabanindan bir 151k huzmesi
kirilarak silindirin iginde buharin tizerinde gokkusag: olusturdu.
Cok hosuma gitti. Bire bastim. Sadece kirmizi renk ¢izgi halinde
buharin iizerinde belirdi. Ikiye bastim. Kirmizinin bitisiginde tu-
runcu renk olustu. Bu bir gokkusag: makinesi idi. Tekrar yediye
bastim. Ardindan diger ortiilii makineye yiirtidiim.

Ortiiyii kaldirdim. Sadece siyah bir yiizey ve bir adet kalem
vardi. Kalemi elime aldim. Siyah yiizeye dokundurdum. Yiizey
tizerinde yesil izler biraktigim fark ettim. Rasgele bir agag ¢iz-
dim. Kalemi yerine koydum. Makineden sesler gelmeye bagladi.
Bir islem yapiyordu. Sesler bitince yiizeyin altindaki delikten
cam bir misket diistii. Misketin iginde gizdigim agag ve gizgiler
vardi. Cocuk olsaydim havalara ugabilirdim. Misketi cebime ko-

yup bir diger makineye dogru yiiriidiim.
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Ortiisiinii kaldirdim. Bu tanidigim bir makineydi. Eglence
merkezlerinde siklikla bulanan, metal para atilmak suretiyle
harekete gegen kiskaci kullanarak pelus oyuncaklan kiskag ile
tutup, dis diinyaya agilan bosluga diisiirdiigiinde pelus oyunca-
g1 kazanip bir ¢ocuga hediye ederek onu sevindirebilecegin pe-
lus oyuncak hapishanesi makinesi! Fakat 6niimdeki i¢in metal
paraya gerek yoktu. Pelus oyuncaklarin yerine de yumruk bii-
yikliigiinde agz1 digiimlenmis kege torbalar vardi. Oynamaya
bagladim. Birka¢ denemeden sonra kege torbalardan birini ka-
zandim. Kege torbanin digiimiinii ¢6ziip igini agtim. Findik

kazanmigtim!

Sirayla diger makineleri de dolagtim. Hepsi birbirinden
enteresandi. Saatlerdir buradaydim. Ayrilma vaktim gelmisti.
Motosikletime bindigimde saate baktim. 11.22 idi. Haritama
bu oyuncak deposunu da ekledim. Geldigim patika yoldan ana
yola giktim.

13.
Riizgar tiirbinlerinin bulundugu bolgeye kadar patika yolla-

ra sapmadan devam ettim. Riizgér tiirbinleriyle aramizda gok az
bir mesafe kalmigti. Onlarin seslerini duyabiliyordum. Yakinlas-
tik¢a sesler artmaya bagladi. Devasa yedi adet riizgar giiliiniin

oniinde durdum.

Riizgér tiirbinlerini gormek beni hep mutlu etmistir. Elekt-
rik enerjisi {iretiminin en temiz hallerinden birisiydi. Riizgérin
bisikletleri gibiydi. Bir egzozu yoktu. O dénmeye devam ettikge
bacasiz giinler yakin demekti. Motosikletimden inip etrafi ince-

lemeye bagladim.
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Riizgir tiirbinlerinin sag tarafinda giines panelleri bulunu-
yordu. Giines panelleri diziler halinde giineye bakiyordu ve 300
adetti. Giines panellerinin konuglandinldig bélge bir gitle gev-
rilmisti. Giines panellerinin 30 metre kadar kuzeyine bir adet
kontrol ve koruma kogkii konumlandirilmigti. Kogkiin az 6te-
sinde tepesi kubbeli bir yap1 vardi. Yapinin 6niine modern sanat
teknikleriyle hidrojenin periyodik cetveldeki simgesi eserlesti-
rilmisti. Kendi kendime bir anda bir qiglik attim! Giinel panel-
lerini kullanarak hidrojen iiretiyorlardi! Giines gibi sonsuz bir

enerji kaynagim iiretmeleri gok hosuma gitti!

Salt tesisi ve transformatérlerin oldugu gitle kapl bir alan
gordiim. Cok yaklasmadim. Riizgér tiirbinlerinin elli metre so-
lunda diizliik bir alan dikkatimi gekti. Oraya dogru yiiriidiim.
Diizliigiin orta yerinde ahsaptan bir ev yapilmisti. Catisi riizgir
giiliiyle kapliydi. Evin kapisinin 6niinde durdum. Kap1 kapaliy-
d1. Fakat kapinin iizerine cam ile kapatilmig yuvarlak bir agiklik
vardi. O camdan igeriye goz atiyordum. Igerisi atdlyeye ben-
ziyordu. Duvarlara riizgar giilii, ugurtma ve gokyizii resimleri
asilmigts. Gozliglini burnunun ucuna indirmis, orta yasl, uzun
sagl bir kadin gordiim. Genis bir masanin 6niine diz ¢okmiistii.
Masanin iizerinde gitalar1 tutuyordu. Ip, kraft kagidi ve makas
masanin diger ucundaydi. Galiba ugurtma yapmaya baglamak

tizereydi. Kapiy: tiklattim.
“Kapi kilitli degil. Gelebilirsin.”

Kap1y agip igeriye girdim. Cigek kokusu aliyordum. Hangi
gigek oldugunu kestiremedim.

“Merhaba. Ugurtma mu1 yapryorsunuz?”
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“Evet. Senin de bir ugurtman olsun ister misin?”
“Elbette.”
“Otur oyleyse.”

Karsisindaki minderi gosterdi. Hemen gegip kargisina otur-
dum. Bana iig tane gita ve ip verdi.

“Ugurtmanin nasil yapildigim biliyor musun?”
“Biliyorum. Fakat siziizleyerek yapmak isterim.”
“Pekala. O zaman baglayalim.”

[lk 6nce gitalarin kenarlarinda, her iki ucunda oyuklar olug-
turduk. Ardindan ¢italar1 orta noktalarindan st tste tuttuk.
Altigen seklini olusturup ortasindan ip ile bagladik. Ugurtmay:
yapmaya devam ederken, evin igini de inceliyordum. Tavana gi-
zilmis, farkl sekillerde ugurtmalar gordiim. Tabanda hali yoktu.
Seramik demlikten buharlar gikiyordu.

“Papatya gay1 iger misin?”
Sanirim aldigim koku, papatya gaymnin kokusuydu.
“Zahmet olmazsa alabilirim.”

Giilimsedi. Cayin bulundugu kiigiik mutfak tezgahina gitti.
Seramik iki bardak gikard1. Papatya gaylarin1 doldurdu ve tepsi
ile getirdi.

“Tegekkiir ederim.”

“Afiyet olsun. Cayimizi igerken biraz ara verip sohbet edelim
istersen.”

“Olur”
“Ugurtmalar neden seviyorsun?”

“Cocukluktan kalma bir aligkanlik, gokyiiziine dokunabildi-

gini hissetmek mutluluk veriyor.”
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“Biraz bekleyebilir misin?”

“Tabii ki.”

Arkamdaki kitapliga yoneldi. Kitaphigin en altindaki gekme-
ceden, soru karsihginda yumurta veren yagh adamin defterinin
aymisindan gikardi. Kitaphigin 6niindeki kiigiik masanin iizerine
koydu. Cekmeceden dolma kalem ve miirekkebi ¢ikarip deftere
yazmaya baglad.

“« ?”
Ne yaziyorsunuz?

“Cevabini yaziyorum.”

“Siz de cevaplar1 mi biriktiriyorsunuz?”

({3 . IR . -
Evet. Her insanin neden ugurtmayi sevdiginin cevabi deger-

lidir”
“Anliyorum.”

Aslinda tam anlamiyla anlamamigtim. Yazmasin bitirdikten
sonra masaya geldi. Ugurtmalarimizi tamamladik. Ugurtmay,
ugurmak igin aldim. Ayaga kalkip kapiya dogru yiiriidiim. Fakat

o gelmiyordu.
“Siz gelmiyor musunuz?”
“Hayir. Sana mutluluklar”

“Hosga kalin”

Disariya qiktim. Diizliik alanda epey riizgar esiyordu. Ugurt-
may1 On yiiziiniin iistiine koydum. On metre kadar uzagina geg-
tim. Ipini gektim ve kogmaya bagladim. Havalandi! Daha fazla ip
serbest biraktikca yiikselmeye bagladi. Ip tiikenince ugurtmay:
elime bagladim. Yere oturdum. Ugurtmanin ugusunu seyretme-

ye koyuldum.
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14.

Ugurtmann yakimindan bir kus siiriisii gegiyordu. Dikkatli-
ce bakinca yelkovan kuslar1 oldugunu anladim. Eski bir kiitiip-
hane kitabinda fotografim gérmiistim. Kiitiiphanelerde vakit
gegirmek hosuma gidiyordu. Ne zaman ¢ok sikilsam, o an bana
en yakin kiitiiphaneyi bulurdum. Rasgele bir kitap segip oku-
maya baglardim. Nerede ve ne zaman kullanacagimi bilmedigim
bilgilerle doldugum olurdu. Bazen eski fotograf albiimlerine
rastlardim. Bir fotografin ¢ekilmesinden sonra elli y1l gegmisti.
Fotograftaki insanlarin su an nerede, ne yaptiklanim diisiiniir-
dim. Fotografta bir parkin kaydiraginda poz vermis, on yasla-
rindaki gocuk, elli y1l sonra nerededir? Ne yapiyordur? Birisi o
an benim fotografimi gekse ve kitabin birine koysa, ben elli yil
sonra ona bakinca ne hissederim? Muhtemelen o an yasadigim
giinleri 6zlerdim. Peki gelecekten baktigimda 6zleyecegim bu-
giinlerde neler yapmaliyim, diye disiiniirdiim. Kitab: kapatip
kiitiiphaneden ¢ikardim. Ritmim yiikselirdi. Heyecanlanirdim.

Ben bunlan disiiniirken yelkovan kuglarindan biri, ugurt-
mamuin ipini yiiksekte bir yerinde agziyla tuttu. Kusa zarar ver-
memek i¢in ipi toplamadim. Ipi kopardi! Agziyla kisa bir siire
ugurtmay1 ugurdu. Sonra birakti. Ugurtma, dramli bir filmin,
baba yikiligi ieren bir sahnesindeki baba gibi sirt iistii riizga-
rin lizerine diistii. Riizgarla birlikte siiriiklenmeye basladi. Cok
uzaklara gitti. Belki bir gemiye diiser. Orada bir ¢ocuk vardur.
Bulur ve sevinir diye diigiindiim. Cok iyimserce bir tahmindi.
Ama olsundu. Ihtimallere dahildi.
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Oturdugum diizliikten kalkip motosikletin yanina geldim.
Saat 14.36 idi. Kirmiz1 Kug Kalesi’'ndeki bulugsmama ii¢ buguk
saat vardi. Tahta ¢esmeden doldurdugum sudan biraz igtim.
Cok 1sinmigti. Motosiklete atladim. Ana yola giktim. Riizgar
turbinleri arkamda kalacak sekilde siirmeye bagladim.

Adanin yanisimi dolagtigimi tahmin ediyordum. 1ki kilo-
metre kadar yol aldim. Solumda bir selale gordiim. Etrafinda-
ki agaglarin arasindan kopiirerek dokiilen su, kiigiik bir havuz
olusturmugtu. Yaklagip yaninda durdum. Cok terlemistim. Biraz
serinleyebilirdim. Motosikletten indim. Kiyafetlerimi ¢ikardim.
Biriken suyun ¢ok derin olmadigini varsayiyordum. Fakat yine
de yavag yavas suya girdim. Su gok soguk ve temizdi. Suyun de-
rinligi ilk iki metre boyunca boyumu agmiyordu. Rahatladigimi
hissettim. Kenardaki bir kaya pargasina sirtimi1 verdim. Bir siire
yiizdiikten sonra gozlerimi kapatip selale suyunun tadini gikar-
maya bagladim. Giines, agaglarin arasindan yiiziime diigiiyordu.
O an keyfimi bozabilecek bir durum yoktu. Kurbagalar ara sira
ayaklarima garpmasina ragmen huzurluydum.

Bir saat kadar suyun i¢inde dinlenmekte karar kildim.

1S.

Dinlenirken bir ara dalmigim. Kafam suya digiince uyan-
dim. Sudan giktim. Kurumak igin giinesin diistiigii bir agag kii-
tigiiniin tizerine oturdum. Kendimi daha ding hissediyordum.
Giinesin sicag tenimdeki suyu ¢abucak kuruttu. Kiyafetlerim
biraktigim gibi duruyordu. Sadece iizerinde gezinen karincalar
silkelemem gerekti. Kiyafetlerimi giydim. Motosikletin tizerin-
deki ¢antami aldim. Saat 15.32 idi. Neden ormanin iginde biraz
dolagmiyordum? Motosikleti, kendimi kuruttugum kiitiigiin ya-
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nina gektim. Selalenin sagindan ormanin igine dogru yiiriimeye
bagladim. Agaglardan sarkan dallar ve gahlar yiirimemi zorlag-
tirtyorlardi. Birgok hayvanin sesini isitiyordum. Fakat karsima
heniiz i¢lerinden biri ¢ikmadi. Orman tizerime bulagmugti. Ken-
dime kurumus bir sopa buldum. Onu, yolumu agmak igin kulla-
myordum. Agaglardan birinin gévdesinde agagkakan oldugunu
fark ettim. Durdum. Sessizce onu izliyordum. Agagkakanin ka-
fas1 kirmiziydi. Govdesi siyahti. Agac1 delmek igin gagasiyla sert
ve seri bir sekilde vuruyordu. Gagasini kiracak diye korktum.
Umarim beni goriince gagasim kullanmaz. Bir siire onu izledik-
ten sonra ¢abasini takdir ederek yiirimeye devam ettim. Beni
fark etmedi. Ya da gordii ve umursamad.

Sivrisinekler ara sira pesime diigiiyordu. Kanmimin peginde-
lerdi. Onlara fazla firsat vermiyordum. Kan bags: gibi diisiiniip
bir iinite falan versem sorun olur muydu? Muhtemelen. Birbi-
rinden garip kus tiirleriyle kargilagiyordum. Bazilar1 gokkusag:
gibi rengirenk. 1ki metre 6temde uzun bir agacin dalindan sar-
kitilmig, kalin bir ip ve ipin ucuna bagh kiip seklinde bir kutu
goziime garpti. Kutuda ne oldugunu merak ettim. Yanina gittim.
Bir kutu degilmis. Kapag yoktu. Ustelik ok agirdi. Bu neden
buradayd1? Ipin bagl oldugu dala baktim. Ip halkadan gegiril-
misti. Devamu arkasini goremedigim gahliklarin arkasindaydi.
Ipi takip ettim. Caliligin dniine dogru dolagtim. Ip metal bir ka-
paga bagliydi. Kapagin bitiminde yerin altina dogru inen tahta
bir merdiven vardi. Cantadan feneri gikardim. Kapagin igine
egilip merdivenlerin nereye indigini gérmeye alistim. Iki metre
kadar agagida merdiven bitiyordu. Sonrasinda bir tiinel oldugu-
nu tahmin ediyordum. Ayaga kalktim. Merdivenlerden inmeli

miydim? Kendimle bu konuyu tartigmaya bagladim.
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Kapali ve karanlik yerlerden gok hoglanmazdim. Tiinelin so-
nunda ne vardi? Tiinelin iginde yirtic1 bir hayvan yuva yapmig
olabilirdi. Belki de bir kaplan! Eski bir korsanin anit mezariyla
kargilagacak olabilirdim. Belki de burasi onun vyerliler tarafin-
dan olusturulmus mabediydi. Iginde labirent olabilirdi. Yolumu
kaybedip karanligin iginde kaybolabilirdim. Ardindan garesizce
otururken bir yilan legen kemigimin iistiinden beni sokabilirdi!
Kendimle bu konuyu daha fazla tartismamaliydim. Feneri agtim
ve merdivenlerden inmeye bagladim.

16.

Merdiven bitince 6niimde karanlik ve uzun bir koridor beni
kargilad1. Fener ile sonunu gérmeye galistim. Sonu goriinmii-
yordu. Genigligi bir buguk metre kadardi. Koridorun tavam
yiiksekti. Egilmeme gerek kalmadan yavas yavas yiiriimeye bag-
ladim. Yirmi metre kadar yiiriiditkten sonra koridorun duvarina
asilmig fenerler buldum. Benim fenerimden daha giiglii olduk-
larini fark ettim. Kendi fenerimi ¢gantama koydum. Duvardan al-
digim fenerle yiiriimeye devam ettim. Tiinelin igi, agir1 nemli ve
rutubetliydi. Terledim. Iki yiiz metre kadar yiiriimii olmaydim.
Koridorun sag duvarindan igeriye dogru agilan bir kapi ile kargi-
lagtim. Kap1 kapaliydi. Laboratuvar kapisini andiriyordu. Kilitli
degildi. Kolu gevirdim kapay: itip igeriye girdim.

Oda karanhkti. Fener ile tavam kontrol ettim. Sira halinde flo-

resan lambalar dizilmigti. Lambalarin anahtarinibuldum ve agtim.

Goziim kamagmusti. Gozlerimi kistim. Kolumu goziimiin
oniine kapattim. Isiga alismak igin bir siire beklemem gerekti. Isi-

ga alistigimda karsimdaki duvarda “Acil Durum Odalan” yazisini
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gordim. Yazinin altinda bagka bir kap: bulunuyordu. Bulundu-
gum odanin igi, iki kapili metal dolaplarla doluydu. Dolaplarin
tizerine metal numaralar tutturulmustu. 1 numaral dolaba yak-
lagtim. Gayet temiz goriiniiyordu. Igimden, buralarda bu dolapla-

rin bakimini yapan gorevli birileri olmal diye gegirdim.

Dolabi agtim. Gayet diizenli sekilde dizilmis egyalarla doluy-
du. Kiigiik fenerler, iizerlerinde harfler bulunan anahtarlar ve
buzdolab1 pogetine konmus bir harita vardi. ilk énce buzdolab:

posetinin i¢indeki haritay agtim.

I¢inde bulundugum tiinelin haritastydi! Inanilmaz gekilde
adanin tamamim kapsiyordu. Ada iizerinden girisler ve gikig-
lar yuvarlaklarla isaretlenmigti. Odalar harflerle gosterilmisti.
Odalarda bulunan dolaplarin numaralari, odanin harfinin altina
yazilmugt1. Haritanin arkasinda dolaplarda bulunan egyalarin lis-

tesi siralanmigti.

Listeye gelisigiizel goz attim. 43 numarali dolap; 2 adet ya-
mag paragiitii, megale, isaret fisegi, cakmak, can simidi, su, ton

balig:.

32 numarali dolap; elektrikli miidahale kalemleri, koruyucu

yelekler, patenler, dizlik, kaygan serit.

18 numarali dolap; 3 adet tam donamimh dalgig ekipmany, sis-

me botlarin gizlendigikayalarin fotograflari, su, konserve ve olta.

Liste kiigiik harflerle yazilmigti. Okurken gozlerim yorulu-
yordu. Neden boyle bir hazirhk yapmiglardi? Neyin ihtimalini
ongormiislerdi? Cevaplar1 6grenmeyi sonraya sakladim. Tiine-
lin haritasini gantama koydum. Saatler ge¢mis olmaliydi. Geri

doniip Kirmizi Kug Kalesi'ni bulmam gerekiyordu.
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Geldigim koridoru takip ederek tiinelden giktim. Motosikle-
tim, kiitiigiin yaninda beni bekliyordu. Saate baktim. 17.38 idi.
Motosikletin koltuguna atladim ve Kirmizi Kug Kalesi'ne dogru
sirmeye bagladim. Tahminim giin dogumunu izledigim tepenin

kuzeyinde oldugu yoniindeydi.

17.

Biraz hizlandim. 18.00%e yetismeliydim. On dakikalik yol
aldigimda giin dogumu tepesinden gordiigiim genis diizliigiin
yanindan gegiyordum. Tahminimden daha biiyiik bir alan oldu-
gunu fark ettim. Uzerindeki konik yapilarin ne oldugunu anla-
yamadim. Durup incelemek igin vaktim yoktu. 29 giin burada
kalacaktim. Mutlaka bos vaktim olurdu. Olur muydu? Bilmiyor-

dum.

Alnima biiyiik bir sinek garpti. Biraz daha asagiya garpsaydi
kaza yapabilirdim. Kiigiik tepeye iki yiiz metre kadar yaklagtim.
Yavagladim. Saat 17.56 idi. Kiigiik tepenin sagindan devam et-
tim. Durdum. Kale sagimda, denize inen patika yolun iizerin-
deydi. Patika yol ¢ok dikti. Motosikleti biraktim. Dikkatli adim-
larla inmeye bagladim. Ayagim kayarsa kayaliklara dogru yuvar-
lanabilirdim. Neden daha giivenilir bir yol yapmamuislardi? Bazi
rityalarimda yasadigim durumun igindeydim. Diigecek olursun,
adim atamazsin, kolunu veya ayagini hareket ettiremezsin ve so-
nunda muhtemelen diismekteyken uyanirsin. O riiyalardan bi-
rinin sonunu yagamamak igin patika yoldan tekrar ana yola gik-
tim. Motosikletin saatine baktim. 17.59 idi. Kaleyi sagima alip

yurtidim. Elli metre sonra gember seklinde yazilmig “Kirmizi
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Kus Kalesi” yazisim1 gérdiim. Kug seklinde doldurulmus bezler
ile siislenmis bir girisi vardi. Daha giivenilir bir yol yapmuglardi.

Yanlis yoldan girmeye ¢aligmigtim.

Kalenin girisinden igeriye dogru yiiriidiim. Kesme taglar-
la bakimli bir merdiven yapilmigti. Kivrimli basamaklar1 biraz
hizlanarak inmeye basladim. Son basamag indigimde asma bir
kopriiniin tstiindeydim. Asma koprii kalenin kapisina ulagiyor-
du. Asma kopriiniin altinda egimli ormanlik alan, devaminda
kayaliklar, sonrasinda da deniz geliyordu. Sadece yirmi metrelik
asma bir kopriiyii yiirimek ne kadar zor olabilirdi? Ilk adim-
larimla koprii sallanmaya bagsladi. Aslinda kenarindaki metal
korumaliklara tutunarak ilerlemek de fena fikir olmasa gerekti.
Asma kopriiyt gegtim. Kirmizi Kug Kalesi'nin yaklagik ig metre
oldugunu sandigim kapisi agikt1. Derin bir nefes aldim. Igeriye
dogru yiiriidiim.

Girisin kargisinda kiigiik bir amfi bulunuyordu. Amfinin sa-
ginda dar bir yol kivrilarak uzuyordu. Solundaki merdivenler,
amfinin arkasindaki kuleye ¢ikiyordu. Gériiniirde kimse yoktu.
Dar yoldan mi1 devam etmeliydim, yoksa merdivenlerden mi?
Once dar yolu denemeliydim. Kulenin arkasina dogru dolagi-
yordu. Oralarda bir yerlerde, balkon olabilirdi. Dar yola dog-
ru ilerledim. Dar yolun kivrimim bitirdigimde karsima genis
bir balkon ¢ikt1. Balkonun denizi géren ucunda iki tane salla-
nan koltuk, bir sehpa, biiyiik bir semsiye ve bir adam gérdiim.
Adam, sallanan koltukta uyumus gibi goriiniiyordu. Siyah bir
takim elbise gitmigti. Bu sicakta siyah takim elbise giymek sa¢-
ma bir segim diye igimden gegirdim. Yanina dogru yiiriimeye

bagladim. Aramizda iki metre kala ayaga kalkt1.
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“Oyunkasifi, hos geldin!”
[lk defa “Oyunkasifi” olarak adlandinldim. Kendimi hig bu

sekilde tanimlamamigtim.
“Hosbuldum. Sizkimsiniz? Neden bana Oyunkasifi dediniz?”

“Ben Anlaticr’yim. Neden Oyunkasifi oldugunu yarin 6gre-
neceksin. Bundan sonra bu isimle anilacaksin. Aligman igin bir

baslangi¢ yaptim. Sandalyeye otur. Biraz konugalim.”

Isaret ettigi sandalyeye oturdum. Aklimdaki sorulardan han-
gisiyle baglamaliydim? Veyahut 6nce anlatacaklarin1 m1 dinle-

meliydim? Once dinlemeye karar verdim.

“Dinliyorum.”

18.

Sallanan sandalyeye oturdugumda 6niimdeki manzaranin
ne kadar muhtesem oldugunun farkina vardim. Konugmay: bi-
raz erteleyip manzaranin tadini gikarmaliydim. Fakat kendisini
Anlatic1 olarak tanitan adam konusmaya baglad.

“Ugaktan indiginde seni yalmiz birakma karar1 bana aitti.
Umarim yanl bir karar degildir. Birlikte gegirecegimiz zaman
boyunca aklin adanin diginda kalmasin istedim.”

“Gayet dogru bir karar vermigsiniz. Aday1 yalniz tanimak be-
nim igin daha zevkliydi.”

“Oyunkésifinden beklenecek bir cevap. Sevindim. Peki be-
gendin mi adamiz1?”

“Begendim. Sebebini heniiz ¢6zemedigim durumlarla kar-
silagtim. Fakat bunlar adanin dogasinin giizelliginden 6nemli

olmasa gerek.”
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Gozum ufuktaydi. Giines ufka dogru epeyce yaklagmigti.
Harika bir giin batimi izleyebilecegimden emindim. Anlaticy,
gelisigiizel konusma yapiyordu. Nasil bir ¢aligma yapacagim,
kimler bu konuya dahil gibi merak ettigim birgok sorunun ceva-

bini bu konugmada alamayacaktim.

“Yorgun olmalisin? Senin igin hazirladigimiz odaya gitmek
ister misin?”

“Hayir. Yorgun degilim. Giin batimim buradan izleyebilir
miyim?”

“Elbette. Bu ylizden burada bulugtuk. Kahve ister misin?”

“Sade ve gekersiz olsun liitfen.”

Ortamizdaki masanin iizerindeki telsizi aldi. Iki kahve 1smar-

lad1 ve tekrar masaya koydu.
“Bizim ilamimiza bagvurdugun zamani hatirhyor musun?”

“Tam olarak hatirlamiyorum. Aslinda konuyu da tam anla-

muyla bilmiyorum.”

“Onemli degil. Zaten o ilan ile burada yapacaklarimizin bir

alakas1 yoktu.”
“Nasil yani?”

“Bizimle paylastiklarini inceledik. Ardindan ilana bagvurdu-
gun tarihten bugiine dek Oyunkisifi olup olmadigini anlamak
i¢in seni takip ettik. Ciinkii yapacagimiz ¢alismalarda bundan
emin olmadan verim alamazdik. Ben d4hil olmak tizere kargilag-

tigin herkes seni taniyordu.”
“Soru kargiliginda yumurta veren yash adam da dahil mi?”

“Evet. Ustelik seni evinden alan arkadagimiz da dahil.”
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“Tahmin etmigtim. Fakat ben sizi hi¢ fark etmedim.”

“Dikkatli olmak igin her giin ekipten bir bagkas: seni izli-
yordu. Yiizlerce izleyicinin senin hakkinda giinliik raporlari var.
Bunlardan bazilariyla sohbet bile ettin.”

“Sahilde bana parfiim satmaya galigan isportaci sizin adami-

niz miydi?”
“Ashinda, onun gok da bir 6nemi yok biliyorsun.”
“Hakhisimz.”

Mavi giyimli birisi kahveleri ortamizdaki masaya birakip ay-
nldi. Giines, ufuk gizgisine ulagti. Konusmay1 giines battiktan

sonrasina erteledim.

19.

Giines, gokyuziini renklerle boyamusti. Denize dokiilen
pargalan dalgalarin tizerinde dans ediyordu. Yuvarlak defterimi
gtkardim. Bu giin batimini kalemimle saklamak istiyordum. An-
latic1 ara sira beni izliyordu. Fark etmemis gibi yapip gizimime
devam ettim. Hafifbir riizgar esintisi hissetmeye bagladim. Giin
batimi sahnesine yiizlerce karabatak da eklendi. Muhtesemdi!
Boyle manzaralara kim kayitsiz kalabilirdi. Diinya dénmesine
biraz ara verseydi, boylelikle bu sahneyi gozlerim doyana kadar
izleyebilirdim. Eskizimi bitirmistim. Kalan1 hafizamda bir yer-
lerdeydi.

Giines ufukta kaybolmustu. Mavi yerini yavag yavag siyaha
dogru birakiyordu. Sahne yildizlara kaliyordu. Onlari izleyeme-
yecek kadar yorulmustum. Anlaticr’ya dondiim.
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“Nereye gidiyoruz?”
“Haydi kalkalim. Ogrenim alanindaki odana gidiyoruz.”

Onu takip ediyordum. Kalktik. Dar yoldan asma kopriiye
ulagtik. Koprityii gegtik. Merdivenlerden ¢ikip ana yola ulas-
tik. Bir araba bizi bekliyordu. Egzozundan duman ¢ikmiyordu.
Elektrikli araba miydi?

“Elektrikli araba m1 0?”
“Burada dumanl gok az makine gorebilirsin.”

Yani elektrikliydi. Ya da duman ¢ikarmayan bagka bir yon-
tem ile galigtyordu. Ikisi de kabuliimdii. Arka koltuga bindik.
Aragtan hig ses gelmiyordu. Evet, elektrikliydi. Anlatici, arac1

kullanan gofére dondii.
“Oyunay Yerleskesine gidelim.”
“Tabii ki Sayin Anlatic1.”

Aracin arka camindan, yanimizdan gegen agaglari izlerken,
uyumak ve dinlenmek istiyordum. Boylece daha ding bir ge-
kilde adada neler yapacagimiz kesfedebilirdim. Bu yiizden mi

bana “Oyunkasifi” diye sesleniyordu? Neyse ki 6grenmeme az

kaldu.

Arag, giin dogumunu izledigim tepeden gordiigiim yerlegke-
nin igine girdi. Biiyiik bir ¢gimenlik alanin 6niinde durduk. Anla-

tic1 aragtan inince pesinden ben de indim.

Cimenlik alanda silindir sekilde ve gatis1 kubbeli yapilar var-
dir. Yaklagtik¢a onlarin bir gesit ev oldugunu anladim. Aralarin-
da mesafeli sekilde insa edilmis yedi tanesini ¢imenlik alanda

gorebiliyordum. Anlatici ile onlardan bir tanesinin dig kapisinin
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oniinde durduk. D1g kapinin saginda ve solunda kapiyla arasin-
da bir metre kadar mesafeli pencereler yapilmisti. Dig kapinin
hemen iizerindeki duvarina tabela tutturulmustu. Uzerinde

“Oyunkasifi” yaziyordu!

“Sen adadan ayrilana kadar bu ev sana ait. Igerisine ihtiyacin
olan egyalar: yerlestirdik. Bagka ihtiyaglarin olmasi halinde bir
kagida yazip kagidi zilin yanindaki kutuya atman yeterlidir. $im-
dilik benden bu kadar. Sabah giine erken baglayacagiz. Digerle-

riyle tanigacaksin. Onlar da birbirleriyle tanigacaklar”
“Digerleri kimler?”
“Sabah goriismek iizere, iyi geceler!”
“Iyi geceler, Anlatic1.”
Anabhtar, kilidin tizerindeydi. Kilidi agip girdim. Anahtar ile

evin iginden kilitledim. Kisa stireli dahi olsa kendime ait garip
bir evim olmasi mutluluk vericiydi. Igerisi karanlikt1. Elektrigin
aydinlaticr giiciinii kontrol ettigim anahtar1 duvarin iizerinde

buldum. Garip evimi aydinlattim.

20.

Otuz metrekare kadar bir salondaydim. Ortasina yuvarlak
ahsap bir masa ve agag kiitiigiinden yapilmis yedi tane oturak
yerlestirilmisti. Salonun gevresi boyunca sedir yapilmigti. Salo-
nun sadeliginden ve dokusundan hoslandim. Salonun devamin-
da dort tane oda kapisi bulunuyordu. Kapilarin arasinda bir ka-
nig kadar aralikbirakilmigti. Soldan birincisi banyoydu. Sicak bir

dus igin ilk tercihim orasi olacakti. Diger odalara da goz atmak
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istiyordum. Soldan ikinci odaya g6z attim. Kapisinin kargisina
kare seklinde ahsap bir galigma masasi yerlegtirilmisti. Masanin
tizerine saman kagitlar1 konmugtu. Masanin sagindaki ve solun-
daki duvarlar boydan boya kitaplikti. Kitaplkta yiizlerce kitap

olmaliydi.

Soldan tgiincii odanin igine girdim. Buras: bir atolyeydi.
Duvarlar saydam gekmeceli dolaplarla kapliydi. Dolaplarin he-
men 6niinde dolap boyunca tezgah uzaniyordu. Sag duvardaki
gekmecelerin iginde gesit gesit boyalar, firgalar, maketler, kretu-
ar bigaklar, gesitli boyutta gitalar, mini testere, farkli kalinliklar-

da mukavvalar, ahsaplar ve daha birgok malzeme bulunuyordu.

Solumda olan duvardaki ¢ekmecelerde elektronik kompo-
nentler, lehimler, 6l¢ii aletleri, kablolar, kii¢iik motorlar, mikna-
tislar ve daha birgok alet edavat bulunuyordu.

Tezgahin tizeri bostu. Tezgihin altinda birgok malzeme var-
du

Bu oda farkh disiplinlerin bulusma merkeziydi. Bu odada sa-
atlerin nasil gegtigini fark edemezdim. Uyumay: unutabilirdim!

Atolye odadan ¢iktim.

Ugiincii odaya gegtim. Yatak odasiydi. Odanin ortasina tek
kisilik bir yatak konmusgtu. Yatagin sagina ve soluna komodin
yerlestirilmisti. Komodinlerin yaninda birer berjer duruyordu.
Duvara da bir kiyafet dolabi monte edilmisti. Igini agtim. Onlar-
ca farkl kiyafet askilara asilmigti. Bu odaya digerlerinin aksine
bir pencere yapilmusti. Pencerenin hemen 6niine gelismis bir te-
leskop sabitlenmisti! Uyumadan 6nce gezegenleri ve yildizlan

gozleyebilecektim! Sahane!
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Cantamu rasgele bir yere firlattim. Teleskoba yaklagip goz
merceginden bakmaya bagladim. Aya sabitlenmisti. Dolunay ol-
dugunu fark ettigimde heyecanlandim. Ne kadar siire dolunay:
gozledigimi bilmiyorum. Boynum agrimaya baglayinca gozleri-
mi dolunaydan alabildim.

Banyoya gidip dus aldim. Dolapta buldugum yesil pijamalar
giydim ve yataga girdim.

Komodinin iizerindeki galar saat 06.30’a ayarlanmigti. Goz-
lerimi kapattim. Son 24 saatimi en bagindan itibaren digiin-
meye ¢aligtim. Inanilmazdi! Peki yarin ne olacakti? Oyunkasifi
olarak neler yapacaktim? Digerleri kimlerdi? Neden bu kadar
huzurluydum? Gozlerim kapali olmasina ragmen yildizlari nasil

gorebiliyordum? Sorulan sayarak uykuya dalmigtim.

21.

Calar saatin zil sesiyle uyandim. Yataktan kalktim. Hazirlan-
maya bagladim. Dug almak, dislerimi fir¢alamak, kiyafetlerimi
giymek gibi sabah rutinlerim toplam yirmi alt: dakikamu aldu.

Salona gegtim. O sirada kapinin tokmagina birisi vurdu. Ka-
piy1agtim. Geng bir kiz kahvaltimi getirmisti.

“Kahvaltiniz1 getirdim. Afiyet olsun.”

“Tesekkiir ederim. Bundan sonraki giinlerde kahvaltimi ken-

dim alabilir miyim? Sizi yormak istemem.”

“Su an igin etkinligim bu benim, Sayin Oyunkésifi. Yarin sa-
bah goriigmek tizere.”

“Peki, gorismek tizere.”
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Yaptigr etkinlikten mutluluk duyuyordu. Asik surath ve
memnuniyetsiz biri degildi. Adim sormay: unuttum! Neyse ar-

tik yarin sorarim.

Kahvaltimi salondaki ahsap masanin iizerinde yaptim. Kah-
valtim bitirdigimde saat 07.20 olmustu. Disariya giktim. Teker
teker diger alt1 eve dogru baktim. Biri harig digerlerinden biri-
leri ¢ikmugt1. Besi de benim gibi kapinin 6niindeydi. Aramizda
gok mesafe oldugu igin yiizlerini goremiyordum. Merakla dol-
mustum. Onlarin isimlendirilmesi neydi? Nasil insanlardi? Bu-
raya ne zaman gelmislerdi? Onlar da benim gibi aday1 dolagmis
miyd1? Kendimle sorularimi paylagirken Anlatici’'nin aracindan
inip gimenligin orta noktasindaki direge dogru yiirudiigiini
fark ettim. Altinc kisi de evinden ¢ikmugti. Her biri Anlatici’ya
dogru yiiriiyordu. Demek ki onlar da Anlaticr’y: taniyordu.

Anlatic1 diregin 6niinde durdu. Ben de ii¢ metre yakininda
durdum. Diger alt1 kisi de arahiklarla durmugtu. Kimse Anlati-
cr'ya bakmiyordu. Sessizlik hikimdi. Birbirimize rasgele baki-
yorduk. I¢lerinden birisi 10-11 yasinda bir gocuktu! Cok sagir-
migtim. O da bana bakiyordu. O da benim varligima mu sagir-
migst1?

Anlaticy, elinde biiyiik bir kutuyla gelmisti. Kutunun igeri-
sinden farkl tiirlerde sekiz sapka gikardi. $apkalari, ¢imenligin
tizerine gelisigiizel siralad1. $apkalarin iizerine yazilar iglenmigti.
Oyunkasifi, yazam gordiim. Diger sapkalardaki isimler okuya-
madan Anlatic1 konugmaya baglad.

“Hepinize giinaydinlar! Sizinle birlikte uzun bir vakit gegi-

recegiz. Neler yapacagimizi, yaparken 6greneceksiniz. Ben her
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birinizin isimlendirilmesini biliyorum. Her biriniz de kendi
isimlendirmesini biliyor. Kendinize ait sapkanizi alin ve birbi-
rinize nasil sesleneceginizi 6grenin! Birbirinizle sohbet etmek
iin yeterli zamani bulacaksiniz. $imdilik bunu ertelemenizi is-

tiyorum. Haydi baglayalim!”

Anlaticy, tizerinde kendi isimlendirmesi yazilmis sapkayi alip
kafasina takti. Onun pesinden ben egilip Oyunkasifi yazili olani
aldim. Diger altis1 bana bakti. Benden sonra gocuk devam etti.
Onun sapkasinda “Oyunyardimcisi” yaziyordu. Yirmili yaglar-
min sonunda oldugunu tahmin ettigim saglar kiit kesilmis, be-
yaz tenli geng bir kadin iizerinde “Oyungézdesi” yazan sapkay:
alip kendinden emin bir sekilde yerine gegti. Sanki yaptig bii-

tiin hareketleri 6nceden disiiniiyor gibiydi.

Otuzlu yaglarinin ortasinda oldugunu diigiindigiim, kivircik
sagly, sarigin bir kadin “Oyunfigiiran1” yazan sapkay ald1 ve eski
yerine gegti. Hareketleri isteksizceydi. Sanki bunun igin mecbur

oldugunu diisiiniiyordu. Her neyse.

Yirmili yaslarin ortasinda, saglarimi geriye dogru yatirmus,
beyaz tenli geng bir erkek “Oyunhilebazi” yazan sapkay: aldi.
Sapkay1 almadan 6nce kutunun igine gizliden bakti. $apkanin
i¢ini kontrol etti. Ardindan sapkay: bagina takti. Yiizindeki gii-
limsemenin sebebini anlamakta zorlandim.

Geriye iki kisi kalmugt1. Yagini tahmin edemedigim, kisa ke-
silmis diiz saginin yaris1 mavi, yarisi siyah olan esmer geng bir
kadin iizerinde “Oyunbozan” yazili sapkay: ald1. Ters gevirdi ve
onu riizgarn estigi yénde firlatti. Anlatici, bu durum igin sadece

kaglarim kaldird, giilimseyip kafasimi salladi. Geriye bir kisi ve
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bir sapka kalmisti. $apkanin tizerinde “Oyunéldiiren” ismi var-

di. Hepimiz ona donmiistiik.

O, yerinden kipirdamiyordu. Kirkh yaglarda olmaliyds, bug-
day tenliydi. Sar1 saglarinin uglar beyazlamigti. Ciddi duran bir
erkekti. Hafif alayc1 bir giilimsemeyle Anlatic1’ya bakiyordu.

“Sirada ne var? Eldiven giyme téreni mi?”
Anlatici sakindi.

“Oyunoldiiren de kendini gosterdigine gore diger etkinli-
gimiz igin beni takip edebilirsiniz.” dedi ve yiirimeye bagladi.
Ben, Oyunyardimcisini gok merak ediyordum. Ona yaklagtim
ve goz kirptim. Bana giiliimsedi ve yan yana yiiriimeye bagladik.

22.

Oyunyardimcisi ile yiiriirken sohbet ediyorduk.

“Bana neden Oyunyardimcisi diyorlar biliyor musun?”
“Bilmiyorum. Sen biliyor musun?”

“Ben de bilmiyorum. Sen neden Oyunkasifisi’sin?”
“Ben de bilmiyorum.”

“Benim evimde bir siirii oyuncak var. Senin evinde de yiiz-

lerce oyuncak var m1?”

“Evet. Ama senin oyuncaklarindan farkl benimkiler.”

“Seni sevdim. Arkadagim olur musun?”

“Tabii ki. O zaman arkadaghgimizin belgesi olarak sapkalari-
mz1 degiselim mi?”

“Hemen degiselim! En giizel sapka senin sapkandi. Benim
olsun istemigtim. Tegekkiir ederim!”
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Sapkalarimizi degistik ve yiiriimeye devam ettik.

Anlatici, kapisinin iizerinde “Diisiince Etkinlikleri” yazili
yuvarlak tek kath bir binanin 6niinde durdu. Kapiy agt1 ve ige-
riye girdi. Onu takip ettik. Binanin kars1 duvarinda sinemalarda
bulunan ekranlara benzer bir ekran vardi. Etrafa kalemler sacil-
must1. Belirli noktalara beyaz kagitlar konulmugtu. Ara ara min-
derler ve kisa masalar yerlestirilmigti. Anlatic1 biyiik ekranin
ontinde durdu. Ekranin kontrol masasinin iizerinden eline bir

kumanda ald1 ve konugmaya bagladi.

“Her birinizin eline bir kagit ve bir kalem almasin rica edi-

yorum.”

Oyunyardimcist ile birlikte kalem ve kagitlarimizi alip min-
derlerden birine oturduk. Kagitlarimizi masaya koyduk. Oyu-
noldiiren’e dogru baktim. Girise en yakin mindere oturmugtu.

Sirtin1 duvara yaslamist.

Anlaticy, elindeki kumanda ile ekrani agti. Bir yuvarlagin
icinde “OYUN” yaziyordu.

“Ilk sorumuz: Oyun nedir? Kagitlariniza sizin igin oyunu ta-

nimlayan kelimeleri yazmanizi istiyorum.”
Oyunbozan:
“Bizimle oyun mu oynuyorsun?”
Anlatici:
“Bu durumu igeren kelimeyi bulup kigidina yazmalisin.”

Oyunyardimcisi ¢oktan yazmaya baglamisti. Ben de diisiin-
meye galistim. Oyun nedir? Yabancis1 oldugum bir soru degildi.

Deger tiretmek miydi? Kesif yapmak miyd1? Eglenmek igin ge-
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sitli kurgular yapmak miyd1? Sorularimdan segtigim kelimeleri
kigida yazdim. Oyunyardimcisinin kagidina géz ucuyla bak-
tim. “Bisiklet, oyuncak ayi, yerden yiiksek, saklambag, adam
asmaca, futbol, evcilik, doktorculuk, kaydiraktan kayma, zile
basip kagma, el kizartmaca..” liste gittikce uzuyordu. Ustelik
kagidin kenarlarini da siislemigti. Kiskandim. Yeniden oyunu
diisiinmeye bagladim. Listeme “matematik, dil ve taklit” kelime-
lerini ekledim. Kagidimin kosesine de bir yildiz gizdim. Oyun-
gozdesinin neler yazdigin1 merak ediyordum. Oyunfigiirani,
Oyungoézdesi’yle konusuyordu. Oyungézdesinin kagidini eline

alip inceliyordu.

Anlaticy, salonun iginde dolagiyor ve kagitlara goz gezdiri-

yordu.

23.

Ben Oyunyardimcisi ile sohbete bagladim. Hepimizin yaz-
ma ve diigiinme isleminin sona erdigini fark eden Anlatici, ko-

nugmaya bagladi.

“Oyundldiiren, ilk 6nce senin diisiincelerini duyabilir mi-
yiz?”

“Oyun, sadece gocuklarin oynadig: gereksiz ve ciddiyetsiz
eylemlerdir. Gergek hayat oyunu kabul etmez. Yagarsin veya
oliirsiin. Bu yiizden tek kelime ile 6zetledim.” dedikten sonra
kagidim kaldirdi. “SACMALIK” yazmusti. Nasil boyle diigiine-
bildigine sagirmistim. Hi¢ oyun oynamamis olmaliydi. Ciddi-
yeti neden oyunun diginda tutuyordu? Bilakis her oyunu ciddi-
yetle oynayabilirdin. Ayrica gergek hayat ne demekti? Zaman ve
mekan iginde yagsamis oldugun her olay veya olgu senin gerge-
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gindi ve egsizdi. Bu gercegi istedigin sekle sokabilirdin. Ustelik
evrende benim kendim kadar bulundugum alanda hig kimse
bulunamazdi. Bulundugum yerden gordiigiimii bagka kimse go-
remezdi. Yedigim yemekler, igtigim su, 6grendiklerim, tanidik-
larim, segimlerim, hayallerim ve yagadiklarim bana 6zeldi. Lise
gaglarimda her nesnenin ve insamin bulundugu zamana, meka-
na ve duruma gore olusan bu egsiz zincirlemeye biriciksel adin
vermistim. Biriciksel hayatlar yagiyorduk. Biriciksel varligin ve
maddenin i¢indeydik. Oyunoldiiren’in bu yaklagimini reddedi-
yordum. Anlatici, Oyunhilebazi’na déndii.

“Oyunbhilebazi, umarim sen de tek kelime kullanmamigsin-

dir”

“Ben oyunlardan hoslanirim. Fakat kurallar1 gelismemis
oyunlari, gelistirmek gerektigini diigiiniiriim. Oyun, kurallarin
etrafindan dolasabilecegimiz bir tiir kazanma veya kaybetme
eylemidir. Oyunlarin kutsal kabuli, bence yanlis bir durumdur.
Bir kagit oyununda veya bir bahiste veya satrang veya bir sinav-
da kisayollar varken neden uzun yolu tercih etmeliyim? Oyle
degil mi?”

“Peki kazaninca ne yaparsin? Neden kazanmak istersin?”

“Daha varlikli olabilmek ve daha rahat yagsamak igin.”

“Senin oyununu da gérmek igin sabirsizlaniyorum.”

“Nasil yani?”

“Ileride agiklayacagim. Oyunfigiirani ile devam edelim.”

“Bence oyun, diger oyunlarla birlikte gesitli sekillerde eglen-
mektir. Tanigmak, arkadas olmak, ¢aligma hayati diginda nefes

alabilecegin bir ortamdir.”
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“Caligma kelimesini etkinlik olarak kullanmak daha uygun

olabilir. Sen ne diisiiniiyorsun?”
“Fark etmez benim igin, iki durumda da galistyor olacagim.”
Anlatic1 dahil hepimiz giilimsedik. Oyunfigiiran: birgogu-
muz gibi sitkilmamak igin vakit gegirecek arkadagliklar ve eglen-
tilikler pesindeydi.

24.

“Oyunbozan, senin kaleminde neler var?”
“Fikirlerimi paylagmak istemiyorum. Belki sonra.”

Oyunbozan’in kigidini katlayip cebine koydugunu fark et-

tim. Saklamak istemigti.

“Oyunyardimcisy, sence oyun nedir? Bize soyler misin? Sen-
den duymak hepimiz i¢in 6nemli.”

“Ben sirayla yazdiklarimi okuyacagim. Bisiklet, oyuncak ayz,
yerden yiiksek, saklambag, adam asmaca, futbol, evcilik, dok-
torculuk, kaydiraktan kayma, zile basip kagma, el kizartmaca,
atilik, su savagy, ip atlama, ebelemece, misket, dalye, bilgisayar,
isim-gehir, tahterevalli. Aklima bagka gelirse s6ylerim.”

“Sahaneydi! Aramizda olman buradaki oyunumuzu keyif-
lendiriyor”

Oyunyardimas: giiliimsedi. Ben de kulagina harikaydin diye
fisldadim.

“Oyungoézdesi, senden neler duyabiliriz?”

“Bize haz veren zaman dilimleri diyebilirim. Veya bagarmak
igin kurallara uygun sekilde elimizdeki giicii kullanmak ve ba-

sarmak diyebilirim. Ek olarak oyunun ne oldugunu diisiinmek-
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ten ziyade nasil olmasi gerektigi ve nasil kullanabilecegimiz
uzerine diisiinmeyi daha mantikli buluyorum. Mesela egitmek,

ogretmek ve iyilestirmek igin kullanulabilir.”
“Oyungozdesi, paylagimin igin tesekkiir ederiz.”

Oyungozdesi kendinden emin sekilde konuguyordu. Hare-
ketlerini 6zenle segiyordu. Sanki satrang oynuyor gibi yasiyor-
du. Oyunfigiiran’'nin onu ¢ok sevdigi belliydi. Oyungézdesi
agiklamasini bitirince alkiglamigti. Oyunbozan ise Oyungézdesi

konugurken dudak biikiiyordu. Bence tath bir albenisi vardi.
“Son olarak, Oyunkasifi'nden neler duyacagiz bakalim.”
Hepsi benim yiiziime bakmaya baglamisti. Ben de Oyunyar-

dimasina goz kirptim ve konugmaya bagladim.

“Belirtmek isterim ki Oyunyardimcisina tiim yiiregimle
katihlyorum. Oyun; katilimcilar, kurallar ve materyaller igeren
yaraticl bir siiregtir. Deger iiretmemizi saglayan bir dinamigi
vardir. Benim Orneklerim de Oyunyardimcisinin 6rnekleriy-
le benzesmektedir. Mesela matematik, dil ve taklit en yaratici

oyun siiregleridir.”

“Tesekkiirler Oyunkasifi. Oglen olmak iizere iki saatlik bir
moladan sonra ¢imenlik alandaki diregin 6niinde bulugalim. Bu
aradabenimle sadece iki giin gegireceksiniz. Aklimizdaki sorula-

r1 sormay1 unutmayin!”
Aklimda bir soru vardu.
“Sizce oyun nedir?”

“Bilmeni isterim ki tanimlamalar ayn1 zamanda sinirlama-

lardir. Bence aslinda sinirlar yoktur, sinirlar sadece kabul edilir.
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Bizce olanini 6gleden sonra konugacagiz. Belki de konugsmanin

sonunda yeni bir kelimemiz olacak.”

“Merakla bekliyor olacagim.”

28.

Birbirimizle daha yakindan tanigabilmek igin zaman dog-
du. Oyunuyardimcist ile el ele tutugtuk ve binadan giktik. Iki
saatimiz vard1. Binanin 6niinde durduk. Oyunhilebazi yanimiza
geldi.

“Yemegin nerede oldugunu biliyorum, Oyunkaisifi ve onun
giragL”

“O benim giragim degil. Arkadagim. O, koskocaman Oyun-
yardimcisi.”

“Oyle diyelim 0 zaman. Yemegi birlikte yiyelim mi?”

“Yiyelim bakalim.”

Ugiimiiz yiiriimeye bagladik. Konugmak istiyordu. Fakat
Oyunyardimcisi'dan korkuyor gibi gériiniiyordu. Oyunyardim-
as1, ona dogru bakti.

“Sen neden Oyunhilebazi’sin? Hile yapmanin kétii oldugu-

nu bilmiyor musun?”

“Ben hile yapmiyorum. Bir semsiyenin delik oldugunu nasil

anlarsin?”
“Yagmur yagarken kullandigimizda su akitirsa anlarim.”

“Iste oyunlar1 semsiye gibi hayal et, ben de yagmurum. As-

linda semsiyenin delik oldugunu gésteriyorum.”

Konugma sirasi1 benimdi.
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“Sonra semsiyeyi tamir mi ediyorsun? Yoksa 1slanan insamin
kurutmak igin astig1 elbiseleri mi aliyorsun?”

“Hig hayvanbelgeseli izledin mi Oyunkasifi?”
“O belgeselde yasadim.”

“Baz1 gok ag kalan bir kaplanin, gizlice yaklagip timsahi ye-
digini gérdiin o halde. Iste ben bu senaryoda uzakta kaplanin
timsah ile iginin bitmesini bekleyen bir seyirciyim. Ciinkii ben
de agim. Kaplan doyunca herkesten 6nce ben gidiyorum.”

“Oyunyardimcisi yanimdayken daha sempatik bir 6rnek se-

¢emez miydin?”

“Sadece senin igin bir 6rnegim daha var, Oyunkasifi! Bir ma-
tematik sorusu diisiinelim. Sorunun devaminda beg adet cevap
segenegi sunulmus olsun. Sence burada amag dogru cevabi bul-
mak degil midir? Oyungozdesi, sorunun teknigini 6grenir. Co-
zer. Cevabi bulur. Ben de bir sekilde ondan cevab: 6grenirim.
Ikimiz de kazanmig oluruz. Tabii, sen teknigi gelistirmeye, yeni
yontemler bulmaya galisirsin. Bu yiizden cevabi umursamadigin
olur. Yaniliyor muyum?”

“Soruyu soran kisi, cevap segenegi koymayip, ¢oziimii bizzat
kendi 6ntindeki sayfada yapmanu isterse?”

“Soruya degil ama o durumdan kurtulmaya bir ¢6ziim bu-
lurum.”

Yemek yiyecegimiz kuliibenin 6niine gelmistik. Kiigiik bir
bahgesi vardi. Oyunyardimcisi ve Oyunhilebazi ile bir masa-
ya oturduk. Balik kokusu aliyordum. Oyunyardimcisi, baligin
kokusunu alinca mutlu olmugtu. Kedi gibi bekliyordu. Masaya
geng bir oglan yaklagti.
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“Bugiin sizin igin 1zgarada levrek hazirladik. Arzu ederseniz
bagka yiyecekler de hazirlayabiliriz.”

Hepimiz balig1 onayladik. Oyunhilebazi kuliibenin igini in-
celiyordu. Ben de diger masalara goz attim. Oyunoéldiiren ve
Oyunbozan kargilikli oturmuglardi. Oyunbozan ara sira kah-
kaha atryordu. Oyungézdesi ve Oyunfigiirani, arkamizdaki ma-
sadalardi. Oyungozdesi bahgn istedigi gibi pisirilmesi igin di-
rektifler veriyordu. Ben onlara bakarken Oyunhilebazi bir deste
iskambil kagidi gikardi.

“Oyunyardimcisy, haydi bir kart se¢ bakalim.”
“Istedigim kart1 segebiliyor muyum?”
“Evet.”

Oyunyardimecisy, bir kart segti. Karta bakti. Sonra kart1 bize
gosterdi.

“Bu kalpli olani segtim!”

“Bana gostermemeliydin! Haydi onu koy, tekrar bagka kart
seg, bana gosterme. Sen hangisini segtigini gér. Onu tekrar des-

tenin igine sakla. O kartin hangisi oldugunu bulacagim.”
“Neden?
“Oyun bu sadece. O yiizden.”

Oyunyardimcisy, iki kart segti. Onlarin hangi kartlar oldugu-
na bakt1. Maga sekizli ve kupa ikili idi. Kart1 destenin farkli bir
yerine yerlestirdi. Oyunhilebaz, kartlarla oyununa bagladi.

“Segtigin kart bu kartt1! Maga sekizli.”

“Birisi oydu. Digerini bulamadin!”
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“Iki kart mu1 sectin?”

“Evet.”

“Digeri hangisiydi2”

“Sen bulacaksin.”

“Ben sadece bir kart bulabilirim.”

“O zaman ben de sadece birini s6ylerim.”
“Bekle bulacagim!”

Oyunhilebazi, kartlarla tekrar oyuna bagladi.
“Sinek ikili mi?”

“Yaklagtin!”

“Sinek ti¢li mii?”

“Hayir”

“Kirmizi miydr? Siyah miydi?”

“Kirmizi.”

“Uzerinde 3'ten kiigiik bir say1 m1 vardi?”
“Evet.”

“Karo ikili miydi?”

“Hayir”

“Kupa ikili miydi?”

“Hayur. Kalpli ikiliydi. Bilemedin!”

Yemekler geldi. Oyunhilebaz, kartlar1 toparladi. Oyunyar-
dimcis1 mutluydu. Giilerek baligin1 yiyordu. Oyunhilebaz: ve
ben de baliklarimizi yemeye bagladik.
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26.
Yemeklerimizi bitirdik. Masadan kalktik. Oyunhilebaz, eve

gidecegini soyledi ve yamimizdan ayrildi. Bir saat kadar siiremiz
kalmigti. Yerleskenin iginde rasgele dagitilmis motosikletler

park edilmisti. Anahtarlan tizerindeydi.
“Motosiklete bindin mi daha 6nce?”
“Hayir. Binelim mi?”
“Gel bakalim. Bir saatimiz var. Biraz iki tekerli dolagalim.”
“Cok heyecanliyim!”

Motosikletlerden birinin yanina gittim. Once Oyunyardim-
asr'ni kaldirip koltuga oturttum. Sonra ben oturdum. Kontag:

gevirip ¢aligtirdim.
“Nereye gidiyoruz?”
“Sen siki tutun. Yoldan devam edelim. Ormana ¢ikalim.”

Oyunyardimcisi benimle birlikte gidonu kavramugti. Siir-
meye bagladigimda seving gighklari atiyordu. Yerleskeden ana
yola giktik. Ana yoldan yerleskeyi solumuza alip devam ettik.
Bes yiiz metre falan yol aldigimizda kargimiza patika yollardan
biri ¢ikt1. Motosikleti durdurdum. Oyunyardimcisi’ni indirdim.
Sonra ben de indim.

“Neden durduk?”
“Su patika yoldan ormana girelim.”
“Beni sirtina alir misin?”

“Atla bakalim.”
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Patika yoldan yiiz metre kadar asag1 dogru yiiridiik. Karg1-
miza bir parkur gikti. Agaglar arasinda ipler gerilip koprii olug-
turulmugtu. Yerler galilardan temizlenmisti. Uzerinde “Hedef
Dans1 Alan1” yazan hangar benzeri bir yap: dikkatimi gekti.
Oyunyardimcist ile birlikte hangara girdik.

Biz girdigimiz anda tepemizde yapay bir kus u¢maya baglad.
Yere yumruk kadar, sert plastik oldugunu anladigim toplar dag-
tilmugts. Duvara yesil bir yazi tahtas1 monte edilmisti. Yazi tahta-
sina tebegsirle “kusu diisiir, hediyeyi kazan” yazilmigts. Oyunyar-
dimcis ile birbirimize baktik.

“Baglayalim mi1?”
“Eveeet”

Elimizde toplan topladik. Kusun ugus doéngiisiinii anla-
yamadim. Rasgele uguyordu. Ilk atis1 ben yaptim. Iskaladim!
Oyunyardimaist kugun pesinden kosuyordu. Kus yiikselince
attig1 toplar ile kus arasinda iki tane ben kadar mesafe oluyordu.
Tekrar bir top attim. Yine 1skaladim. Kug hi¢ durmuyordu. Hiz-
lamiyordu. Yavaghyordu. Elimdeki toplarin hepsini seri sekilde
attim. Higbiri kusa degmedi. Kus, Oyunyardimcisi ile aramdan
gegerken Oyunyardimcisinin attig1 top beni kafamdan vurdu.

Oyunyardimaisi giiliiyordu.

“Beni degil kusu vurmalisin! Pekala stratejik diiginmeliyiz.
Yanima gel. Bir metre aralikla yan yana duracagiz. Elimizde top-
larla 6niimiizden gegmesini bekleyecegiz. Ben simdi diye bagr-

digimda biitiin toplar1 onun iizerine atacagiz. Tamam mi?”

“Tamam!”

60 | AliYASE



Kusu izliyordum. Yanimiza dogru inise gegtiginde ona kag-
ma firsat1 vermeden disiirecektik. Kug hafifce al¢ald: ve yakla-
styor gibi yapt1.

“Bekle. Bizimle oynuyor.”

Ani bir inig yapt1 ve 6niimiizden hizlica gegti.

“Bekle. Ikincisinde numara yapacak fakat iigiinciide avlaya-
cagiz.”

Tahminim dogru ¢tkmusti. Ikincisinde niimiizden gegme-
den 6nce dondii. Ani bir ini§ yapacagim anladim. O tam inige
gestigi anda bagirdim.

Oyunyardimcisi ile kusun doniigiine firsat vermeden, karsi-
miza geldiginde vurduk. Sevingten zipliyorduk.

“Evet. Eveeet. Kazandunk!”
“Acaba ne kazandik?”

Hangarin arkasindan saglar1 daginik, beyaz onliiklii geng bir
adam yanmimiza geldi.

“Tebrik ederim. Beni vurdunuz.”

“Kusu siz mi kullaniyordunuz?”

“Evet. Aylar sonra ilk hediyeyi kazandiniz””
“Hediyemiz nedir?”

“Elimdeki bu metal kiire!”

“Nedir o kiire?”

“Bu kiire, lazerli gece lambasi. Uzerindeki dokunmatik kisma
tig kere vurdugunuzda galigmaya baglar. Dokunmatik kisma ig
kere vurunca kapanur. Iste béyle!”
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Giindiiz olmasina ragmen ince kirmuzi gizgileri ve tavanda
olusturdugu harika sekil belli oluyordu.

“Tegekkiir ederiz.”

Metal kiireyi, geng adamdan alip Oyunyardimcisi’na verdim.
Gok mutlu oldu. Caligtirip kapatmaya bagladi.

“Bunu ¢ok sevdim Oyunkasifi!”

“Belki yine geliriz. Simdi gitmemizlazim. Anlaticr’y1 beklet-
meyelim.”

Oyunyardimcisy, yeni gece lambasini cebine koydu. Patika
yolu gegtik. Motosiklete atlayip yerleskeye ulastik. Cimenlik
alana geldigimizde motosikletten indik ve hizh adimlarla, dire-
gin yanina geldik. Hepsi bizi bekliyordu. Biraz gecikmistik. An-
latici, bize bakti.

“Oyunkasifi ve Oyunyardimcisi kagamaktan doéndiigiine
gore baslayabiliriz.” dedi.

27.
Anlaticy, yaninda getirdigi hasir sepetten kitapgiklar gikardi.

Her birimize birer tane kitapgik verdi. Kitapgiklarin tizerinde
“Oyunay Kitapgig1” yaziliydi.

“Elinizde tuttugunuz kitapgiklar: detayl bir sekilde okuma-
mz1 ve anlamamizi istiyorum. Bu Oyunay Kitapgigi'nda yazanlar,
bizce oyunun tarifnamesidir. Yarin sabah 07.30’da burada bulu-

salim. Sorusu olan var m1?”
Ilk soru benden gelmisti.

“« 3 ?”
Yarin ne yapacagiz?
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“Oyunay Kitapgigi'mi okumanizin ardindan ne yapacaginizi
soyleyecegim.”

Oyunbozan:

“Neden simdi s6ylemiyorsunuz?”

“Oyunay Kitapgigi'n1 heniiz okumadiginiz igin olabilir mi?

Opyunfigiirani:

“Bu kitapgikta neler yaziyor?”

“Okuyarak 6grenebilirsin.”

Oyunéldiiren:

“Bu gereksiz gizemi birakip ne yapacagimizi soyleyebilir
misin? Bu gekilde yarinki bulugma piyesini oynamak zorunda
kalmayiz.”

“Maalesef ki miimkiin degil. Yarinki piyeste bulunman senin

i¢in faydah olur, Oyunéldiiren. Aksi durumlar bizzat seninle

daha 6nce konugmugtuk.”

Oyunoldiiren cevap vermedi. Arkasini dondii ve gitti. Oyun-
bozan da onu takip etti. Daha 6nce neler konusmuslardi, merak

ettim.
“Sanirim sorular tiikendi. Iyi okumalar diliyorum.”

Anlaticy, kendisini bekleyen araca dogru yiiriidii. Araca bi-
nip aramizdan ayrildi. Oyungozdesi, kitapgigi goktan okumaya
baglamugti. Oyunfigiirani da onun dibinde bekliyordu ve Oyun-
gozdesi'nin kitapgigina bakiyordu. Oyunhilebazi, yanima geldi.

“Anlamadigim kisimlar olursa sana gece sormaya gelebilir
miyim?”

“Uyuyor olurum.”
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“O halde aksam gelebilir miyim?”

“Evde olmayabilirim.”

“Ben yine de sansim1 denemek igin aksam ugrarim.”

“Anlagtik.”

Oyunhilebaz: kitapgigi okumay: diisinmiiyordu. Aklinda
bagka fikirler oldugu belliydi. Benimle konusmasindan sonra
bir motosiklete atladi. Anlatici’nin gittigi yonde gitti. Oyunyar-
dimcist ile bag baga kaldik.

“Kendimize kitapgiklar1 okumak igin giizel bir manzara bu-
lalim m1? Ne dersin?”

“Motosikletle gidelim!”

“Sen istersin de gitmez miyiz?”

Yakinlardaki bir motosikletin yanina gittik. Oyunyardimcis
ile motosiklete yerlestik.

“Gidonu siki tut. Yola ¢ikiyoruz!”

Oyunyardimcisi'nin gozleri giiliiyordu. Heyecandan ayakla-
rin1 salliyordu. Yola giktik. Oyunay Kitapgigi, Oyunay Kitapgig
diye aklimdan gegirdim. Oyunay diye bir kelime duymamigtim.
Anlatic, bir ara belki yeni bir kelimemiz olacak demisti. O ke-
lime “Oyunay” miydr? Yerleskeden ana yola ¢iktik. Bank bu-
labilecegimiz bir sahil var miydi? Eger var ise onu bulmak igin
sirmeye devam ettim.

28.

Bir buguk kilometre kadar siiriig yaptiktan sonra adanin gii-
neybatisinda bulunan bir kumsal gérdiim. Yakinimizda oraya

inen bir yol aradim. G6éremedim. Fakat bir agacin iizerine tahta
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ile gakilmis ok isaretini goziime takildi. Ok isaretinin gosterdigi
yone dogru bir yol yoktu. Yoniin gakildigi agacin 6nii aliliklar-
la kapliydi. Oyunyardimcisi'ni motosikletin iizerinde biraktim.
Caliliklarin arkasini kontrol etmek igin yiiridiim. Calihgin igin-
den gegtigimde su parklarinda bulunan kaydiraklar gibi kapal
bir kaydirak ile kargilagtim. Kapali kaydirak uzun ve kivrimliydi.
Kumsalin i¢ine kadar uzaniyordu. Su yoktu. Oraya kadar kayar-
sak stirtinmeden alev alabilirdik. Kapali kaydiraga iyice yaklas-
tim. Igine dogru baktigimda altinda ve iistiinde raylar gérdiim.
Kaydiragin solundaki siyah panoyu o anda fark ettim. Bu bir
kaydirak degildi! Bir gesit asansor olmaliydi!

Panoyu agtigimda dort adet digme ile karsilagtim. Cagur,
Git, Dur ve Acil Durum yaziyordu. Caginn iizerine bastim.
Genis boslugun iginden metal tekerlek sesleri duydum. Hiz-
la yaklagiyor olmaliydi. Bir dakika dolmadan geldi. Govdesi el
arabasina benziyordu. Arkasinda ve 6niinde iki tane emniyet
kemeri bulunan ufak oturaklar vardi Arkasi, i¢ine binebilmek
i¢in tamamuiyla agik birakilmigti. Motosikletin yanina kostum.

Oyunyardimcisi'mi indirdim.
“Hig lunaparka gittin mi?”

“Evet! Cok severim lunaparka gitmeyi. Lunapark mi bul-
dun?”

“Hayir. Ama gok eglenceli bir tren buldum!”
“Nerede? Haydi gidelim.”

Oyunyardimaisi ile garip asansériin yanina gittik. Once onu

bindirip kemerini bagladim. Pesinden arkasina oturdum. Ke-
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merimi taktigim anda garip asansor hizla harekete gegti. Oyun-
yardimasi ile qiglik qighga bagirmaya bagladik! Biz ilerledikge
karanlik artiyordu.

“Korkmuyor musun?”
“Hayur. Bitince bir daha binelim olur mu?”
“Oyle bir sansimiz olursa neden olmasin!”

Oyunyardimcisi gok egleniyordu. Benim de eglenmem gere-
kiyordu. Gegmiste parasiit egitimi alip ugaktan atlamigtim. Fa-
kat simdi neden korkuyordum? Sanirim kontrolii bende olma-
dig1 igindi. Kendimle yiizlesmemi bitirdigimde el arabasi vagon
durdu. Durdugumuz kisim agiktaydi. Kenarimizda merdivenler
bulunuyordu. Emniyet kemerlerini ¢6zdiim. Oyunyardimcis
ile merdivenlerden inip kumsala ayak bastik. Oyunyardimcisi
sevingten zipliyordu. Onun sevincine eglik ettim.

Kumsalda gériiniirde kimse yoktu. Ara ara semsiyeler kuma
tutturulmugtu. Semsiyelerin altina hasir sandalyeler ve sezlong-
lar konmugtu. Denize en yakin olana dogru kostum. Oyunyar-
dimcisi da beni yakalamak i¢in pesimden kostu. Hasir sandalye-
ye Oyunay Kitap¢igi'ni attim.

“Denize girelim mi? Yiizme biliyor musun?”

“7 yasimdayken 6grendim. Arkadaglarim balik gibi yiizdi-
giimii soyliyorlar.”

“O halde ne duruyoruz!”

Deniz sakindi. Dalgalar yumugak yumugak kumsala dogru
ilerliyordu. Kiyafetlerimizi semsiyenin altinda birakip dalgalara
dogru kostuk.
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Bir siire dalgalarla ve Oyunyardimcisi ile oynadiktan sonra

semsiyenin altina dondiim. Dinlendim ve Oyunay Kitapgigi'm

agtim.

29.
OYUN
Oyun Kurucu
Oyuncu
Kurallar

Materyaller

Oyun Kurucu: Oyunculardan birisi veya oyuncu grubu ve doga.

Oyuncu:

*

*

*

Oyunkasifi
Oyungozdesi
Oyunyardimcisi
Oyunfigiiran
Oyunbhilebazi
Oyunbozan
Oyunoldiiren
OYUN OLMAYAN

Istem dig1 veya umulmayan bir olay veya olaylar zincirinin

toplamidir. (Kazalardur.)

OYUN BASLIKLARI

1. Temel Ihtiyaglar Uzerine Oyunlar
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*

Doga Oyunlar

Oyun Kurucusu doga olan ve doga kanunlarina gére olugtu-
rulan oyunlardir.

*

Kurucu Oyunlari
Kurallari, oyun kurucu tarafindan belirlenmis oyunlardir.

2. Bos Vakit Uzerine Oyunlar

*

Oyuncu Oyunlan

Kurallar1 ve materyalleri oyuncular tarafindan olusturulan
oyunlardur.

OYUNAY:

Zamanin ve mekdnin baslangic1 ve devam ettigi dongiisel
sinirlan igerisindeki bagimsiz oyunlarin ve oyunlarin birbiriyle
kurdugu dogrudan veya dolayl is birligi veya gatigma igeren du-
rumlarinin tamamini kapsayan oyun uzayidir.

(Sekil olarak gosterildiginde yuvarlak iginde yiizlerce oyu-
nun birbiriyle baglantisin1 gosteren gizgilerle olusturulmus ¢i-

zimdir.)

30.

Kitapgigin okumasin bitirdim. Uzerinde diigiinmeye bagla-
dim. Kazalar haricindeki durumlar oyun muydu? Oyunay, zama-
nin baglangicindan itibaren bugiine dek oynanms ve oynanma-
ya devam eden oyunlarin toplami demek miydi? Bizim adadaki
isimlendirmemiz oyunculara gére yapilmigti. Peki bizim oyun
kurucumuz kimdi? Oyunun kurallari nelerdi? Materyallerimiz ne
idi? Kafam karigmugt1. Diger oyuncular bu durum igin ne diistini-
yor olabilirlerdi? Diigiincelerimi toplamaya galistyordum.
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Oyunyardimcis: birlikte kumdan kale yapmak igin beni ¢a-
ginyordu. Ditgiinmeye devam etmek mi yoksa Oyunyardimcisi
ile kumdan kale yapmak mi1? Benim gibi akli baginda birisinin
tercihi belliydi. Tabii ki kumdan kale yapmak.

Oyunyardimcisi'mn yanina kostum. Kovamiz olmadig) igin
bityiik bir kale yapmaliydik. Kendimi kral, Oyunyardimcisi’ni
da vezirim ilan ettim. Kalesi olmayan bir kral diisiiniilemezdi.
Bu sebeple Oyunyardimcisi vezirime gerekli direktifleri verdim.
Vezir cevvaldi. Soylediklerimi aninda idrak etti. Eger istedigim
gibi bir kale olmaz ise onu kuma gomecegimi soyleyerek goz-
dag1 verdim. Bir kralin halkini istedigi gibi kullanabilmesi igin
cezalandirma yetkisi ve gesitli cezalar1 olmaliydi. Olmali miydi?
Bagka bir yontem yok muydu? Cezalari kaldirdim. Oyunyar-
dimcis’na kaleyi bitirdigimizde, onu da kral yapip kaleyi ona
armagan edecegimi sdyledim. Iki kral kalede, kum taneleri iize-
rinde pekala hitkiim siirebilirdik. Peki, iki kral anlagmazliklari-
m nasil ¢ozebilirdi? Savagmak olmazdi. Yaz1 tura atmaya karar
verdim. Bu kararda anlagamazsak ne olacakt1? Satranci segebilir-
dik. Veyahut tag-kdgit-makas olabilirdi. Halkimiz olmadig igin
iki kral mutlaka bir yol bulurduk. Ustelik kararlarimizin bedelini
kimse 6demek zorunda kalmazdu.

Oyunyardimcisi ile saatler siiren kale insasi sonrasinda iki
krala layik bir kalemiz oldu. Yanimizda fotograf makinemiz yok-
tu. O yiizden fotografimizi gézlerimizle gektik. Kral olmaktan
stkildigimda, kale hirsizi olmakta karar kildim. Kararimi Oyun-

yardimcisi ile paylagtim. Memnuniyetle kargiladi.

“Kaleyi soymak igin gelecegim. Sayin Kral!”
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“Gelirsen gel! Kalemi kimseye soydurmam!”

“Gorecegiz.”

Kumsalin arkasindaki ormana dogru kostum. Caliliklarin
arkasina saklandim. Ardindan ormandan yiiriiyerek kalenin ar-
kasina gegtim. Kalenin sahip oldugu tek giizel ve degerli varlik
kendisiydi. O yiizden onu bir gesit hile ile kaleden uzaklagtirip
kaleyi ele gegirmem gerekiyordu. Bir tag buldum. Tag1 kendim-
den uzakta olan bir yere dogru firlattim. Oyunyardimcisy, tagin
nereden geldigini goremedi. Sessizlige biirindim. Oyunyar-
dimcisi kaleden ¢ikt1. Benim kaleden ayrildigimda yiiriidiigiim
yolu takip ediyordu. Kaleye benden daha uzak noktada oldu-

gunda kostum ve kalenin igine girdim.

Kale benim olmugtu. Ben kimdim? Oyunhilebazi m1? Yoksa
Oyunhilebaz: taklidi yapan Oyunkasifi mi? Oyunyardimcisi ile
birbirimize neden bu kadar ¢ok benziyoruz? Her neyse, Oyu-

nay da yeni bir oyun dogmus olmaliydi.

31.

Aksam olmak tizereydi. Oyunyardimcisi acitkmig ve yorul-
mugstu. Dénmeye karar verdik. Garip asansor ile kumsaldan ay-
rildik. Cahiliklardan gegtik. Motosiklete ulagtik. Oyunyardimci-
s1 ile motosiklete bindik. Yerleskeye dogru siirmeye bagladim.
Yerleskeye ulagtik. Oyunyardimcisimin evinin 6niinde geng bir
kadin bizi kargilad:.

“Gezintiye mi giktiniz? Oyunyardimecisi, yorulmus olmali.”

“Siz de onun yardimcis: misiniz?”
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“Evet.”

“Memnun oldum. Sik gériisecegiz. Cok aciktim. Siz onunla
ilgilenin, ben de evime ugrayayim.”

“Yarin goriismek iizere Oyunkasifi! Iyi aksamlar.”

“lyi aksamlar, Oyunyardimcist.”

Oyunyardimcisi'ni evine biraktiktan sonra kendi evime dog-
ru yiriiddim. Kapiy1 agip igeriye girdim. Kiitiiphane odasina
gectim. Sandalyeye oturdum. Oniime kigitlar1 aldim. Oyunay
Kitapgigini masaya biraktim. Elime kaleme aldim. Kapim ¢ald:.
Kalemi birakip kapiya yoneldim. Kapiy1 agtigimda Oyunhileba-
z1 karsimdayda. Elinde posetler varda.

“Acitkmis olabilecegini diigiindiim. Senin evinde de mutfak

olmadigini tahmin ettim. Yanildim mi?”
“Hayir. Mutfagin olmadigini fark etmemigtim.”
“Girebilir miyim?”
“Tabii ki girebilirsin.”
Ona salondaki masay1 gosterdim. Oyunhilebazi masaya yer-

lesti. Pogetlerden getirdigi yiyecekleri gikardi. Ben de karsisina

oturdum.

“Anlaticr’nin pesinden gittigini fark ettim. Neden onu takip
ettin?”

“Ben de o konuyu konugmak igin geldim. Adaya inen ugag:
fark ettin mi?”

“Hayir. Oyunyardimcisi ile kumsaldaydik.”

“Anlatic1 havaalanina gitti. Beklemeye baglad1. Bir ugak inis
yapt1. Onu ald1 ve tekrar kalkt1”
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“Sonra?”

“Bulundugum yerden ayrilmadim. Bir saat kadar sonra An-
latic1 ayni1 ugakla havaalanina dondii. Anlatici ugaktan indi. Ara-

cina bindi ve ayrild1”
“Gezintiye ¢ikmus olabilir.”
“Ugakta yalniz oldugunu disiinmiiyorum.”
“Neden?”

“Bekledigim bir saat boyunca Oyunay Kitapgigi'ni okudum.
Bence Anlatici, Oyun Kurucu'ya rapor verdi.”

“Olabilir”

“Ne yapacagimiza dair bir bilgimiz yok. Oyun Kurucu, bi-
zim igin tehlikeli olabilecek oyun kurmus olamaz mi?”

“Sanmiyorum. Daha iyimser digiinmelisin. Yarin neler ya-

pacagimizi 6grenince Oyun Kurucu'nun ne istedigi hakkinda

fikrimiz olur.”

“O zaman bekleyelim ve gérelim.”

“Kitapgikta yazdig) gibi hayatin oyun oldugu fikri seni sagirt-
t1 m1?”

“Kendi gikarimi gesitli yontemlerle kazandigim siirece haya-
tin ne olduguyla ilgilenmiyorum.”

“Anladim.”

Ovyunbhilebazi ile bir saat kadar sohbet ettik. Ardindan uyu-
mak igin evimden aynldi. O gidince ben de uyumaya karar
verdim. Oyunay hakkinda diisiinmeyi yarina, Anlaticr'nin soy-

leyeceklerini 6grendikten sonrasina erteledim. Yatak odasina

gegtim. Gozlerimi kapattim.
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32.

Sabah kapinin ziliyle uyandim. Gozlerim yar kapali kapiy1
agtim. Geng bir kadin kahvaltimi getirmisti. Kahvaltiy1 aldim ve
tesekkiir ettim. Kahvaltiy1 salondaki masaya birakip hazirlan-
mak igin banyoya girdim. Hazirliklarim bittiginde saat 07.13 ol-
mugstu. Salondaki masada kahvaltimi yapip evden giktim. Oyun-
yardimcisi beni kapida kargiladi.

“Erkencisin Oyunyardimcis1.”

“Anlatic’'nin yanina birlikte gideriz. Sana riiyami anlatirim.
Olur mu?”

“Olur. Anlat bakalim ne gérdiin?”

“Denizin tzerinde birlikte yiiriiyorduk. Sonra sen ugmaya
bagladin. Ben de arkandan ugmaya ¢aligtim. Fakat ben ugami-
yordum. Senin pesine ugan bir ejderha takildi. Seni yakaladi.
Ugan ejderha seni yemek iizereyken denizden bir balinay tut-
tum. Balinay:1 ugan ejderhaya dogru firlattim. Ugan ejderhay:
kafasindan vurdum. O kagt1. Sen de ugarak yanima geldin. Beni
de aldin ve aya gidip oturduk.”

“Sonra balinaya ne oldu?”
“Tekrar denize diigtii. Yiizerek kagt1.”

“Bu rityanin resmini gizebilir misin? Cok begendim. Sakla-
mak istiyorum.”

“Elbette! Cizimim bitince sana getirecegim.”
“Anlagtik.”

Cimenligin ortasindaki direge ulastik. Anlatici ve diger
oyuncular gelmisti. Anlatici diregin 6niinde ayaktaydi. Diger
oyuncular hilal seklinde kargisina dizilmisti. Oyunbozan ve
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Oyunoldiren kendi aralarinda konusuyordu. Oyungézdesi ve
Opyunfigiirani, bizi izliyordu. Oyunhilebaz: bizi goriince yerini
degistirip yamimiza geldi. Anlatici, konugmaya bagladi.

“Oyunay Kitapgigi'm hepinizin okudugunu varsayryorum.
Sizlerin bu adada toplanma sebebinize gelince, sizden bir oyun
olugturmanizi isteyecegiz. Bu oyunun olusumunda 6zgiirsiiniiz.
Isterseniz grup halinde olusturabilirsiniz. Oyunu olugturmak
i¢in yirmi bes giiniiniiz var. Bu yirmi bes giinliik siirede oyun
olusumu igin isteklerinizin tamami gergeklestirilecek. Oyun
olusumu igin siire doldugunda adaya Oyun Kurucusu ile birlik-
te doniip oyunlarimizi inceleyecegiz. Sorusu olan var mi?”

“Oyunu daha 6nce bitirirsek ne yapacagiz?”

“Oyununuzu gelistirmeye galisin, Oyunfigiiran.”

“Oyun olusumu igin adadan ayrilmamiz gereken bir durum
olusursa, adadan ayrilabilecek miyiz?”

“Adadan ayrilmaniz ne yazik ki miimkiin degil, Oyunkasifi.”

“Oyunda bir kazanan olacak m1? Sonunda 6diil olarak ne ka-
zanacagz?”

“Onunla ilgili bir bilgi veremem, Oyunhilebazi. Bagka soru
olmadigina gore hepinize iyi oyunlar diliyorum. Yirmi bes giin
sonra goriigiiriiz.”

Anlatic1 biraz 6tede bekleyen araca bindi ve gitti. Adadan ay-
rilamayacagz, her istegimiz gergeklesecek, bir oyun olugturaca-
g1z ve kazanmak veya kaybetmeye dair bir bilgimiz yok. Benim
i¢in yeterli bir agiklamaydi. Eve doniip ¢antami alip gezintiye
gtkmaliydim. Adada oyun olustururken kullanabilecegim bagka

neler vardi bulmaliydim.
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33.

Oyunyardimcisy, ¢imenlik alanlardaki bir bisikletin yanina
gitti. Onunla, gezintiden dondiikten sonra bulugmayi kararlag-
tirdik. Evime gittim. Cantamu alip g¢iktim. Ciktigimda kapinin
oniinde Oyungoézdesi beni bekliyordu.

“Merhaba, Oyunkasifi.”

“Merhaba, Oyungézdesi. Oyunfigiiran1 yok mu?”

“O eve uyumaya gitti. Ben de ada hakkinda bilgi toplamak
i¢in dolagmak istiyorum.”

“Ben de gezintiye ¢ikiyordum. Birlikte dolasabiliriz istersen.”

“Isterim. Yiiriiyecek miyiz?”

“Elektrikli motosikletler ile dolagabiliriz.”

“Agikgasi ben onlari kullanmayi bilmiyorum.”

“Ben kullanirim. Sen arkamda oturursun. Olur mu?”

“Olur”

Oyungozdesi ile motosiklete dogru yiiriimeye bagladik. Sa-
kin ve sessizdi. Mavi kolyesi dikkatimi gekti.

“Kolyen ¢ok giizel goriiniiyor.”

“Deniz altina dalig yapmay1 seviyorum. Dalista topladigim

taglari, aksamlar isleyerek kolye yapiyorum. Bu kolyeyi de Ak-
deniz'deki bir daligimda iki y1l 6nce gikardim. Kugiik bir kolek-

siyonum var.”

“Daha 6nce hig bu kadar giizel bir hobi duymamigtim. Eger
adada dalig yaparsak bana da bir kolye yapar misin? Hatira ola-

rak saklarim.”
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“Dalis firsatimiz olur ise neden olmasin.”

Motosikletin 6niine geldik. Cantami motorun bagajina koy-
dum. Ardindan koltuga oturup galigtirdim.

“Hadi gelsene.”

“Kask takmayacak misin?”

“Adada risk gok az. Ustelik yavas gidiyorum. Atla hadi”

“Peki.”

Oyungozdesi motosikletin arkasina oturdu. Kenardaki tuta-
maglara tutundu. O yerlesmesini bitirdiginde ben de harekete
gegtim.

“Nereye gidiyoruz?”

“Bilmiyorum. Ana yoldan bir siire devam edelim. Motosik-
letten inip patika yollardan ormanin igine dogru yiiriiriiz.”

“Sinekler i¢in yanina sprey aldin m1?”

“Evet. Cantamda var.”

“Peki”

Oyungdzdesi, etrafi seyretmeye koyuldu. Ug kilometre ka-
dar yol aldik. Yolun kenarinda Maynip’i gordiim! Hemen dur-
dum. Oyungozdesi ile motosikletten indik. Oyungoézdesi neden
durdugumuzu anlamamugti.

“Maynip! Maynip!”

Sesimi duyunca maymun gibi kogarak yanimiza geldi. Uze-
rime atladi. Sirtima ¢ikip sagimla oynadi. Ben de bagaji agtim.
Gantamdan kurabiye gikarip verdim. Cok mutlu oldu. Sirtim-
dan atlad: ve yemeye basladi. Oyungézdesi sagkin saskin baki-
yordu.
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“Adaya ilk indigimde tanigtik. Adi Maynip. Cok iyi bir may-
mundur. Sevebilirsin.”

“Bir maymunu nasil sevmeliyim?”

“Kafasini oksayabilirsin. Elini tutabilirsin. Muz verebilirsin.”

Oyungozdesi tedirgin adimlarla Maynip’e dogru ilerledi.
Maynip kurabiyeleri yemekle mesguldii. Oyungézdesi egildi.
Maynip’in bagina parmaklariyla dokunmaya bagladi. Maynip ka-
yitsiz kalmigti. Oyungozdesi elini gekti. Arkasini1 dondi. Moto-
siklete dogru yiiriirken Maynip onun sirtina atladi. Oyungézde-
si g1ghk atinca Maynip de korktu ve ormanin igine dogru kagtu.

“Korkmana gerek yok. Sadece oyun oynuyordu. O da seni
sevdi”
“Oziir dilerim. Aniden atlayinca panikledim. Nereye gitti?”

“Ormana kagt. Onemli degil ama yine kargilagiriz. Devam
edelim mi?”
“Edelim.”

Yola devam ettik. Oyungozdesi'nin hali komikti. O, arkamda
otururken ona fark ettirmeden bir siire giildiim. Iki yiiz metre
kadar sonra gordiigiim patika yolun 6niinde durdum. Motosik-

letten indik. Cantami aldim.
“Bu yoldan yiiriiyelim. Bakalim kargimiza ne ¢ikacak?”
“Pekala”

Patika yoldan ormanin igine dogru yiiriimeye bagladik.
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34.
Evli olduklarim diigiindiigiim geng bir gift, bizi patika yolun
bitisinde kargilad.
“Hos geldiniz! Bir oyunumuz var. Oynamak ister misiniz?

Cok eglencelidir.”

“Hos bulduk! Ben tabii ki oynamak isterim. Oyungozdesi
sen de oynar misin?”

“Oynayabilirim umarim.”

“O halde nasil oynayacaginiz1 size anlatayim. Sonra bagla-
yin! 6x6 kareden olusan yer oyun alanimiz. Oyunun baglangici-
n1 Oniimiizdeki ilk alt1 kareden birinden yapabiliyorsunuz. Her
satirdaki toplam karelerin yarisinin iginde gukur var. Cukurla-
rn igi, yariya kadar gok ince kumlarla dolduruldular. Baglangic
yaptiginiz kisimdan itibaren son satira kadar sarilarak gitmelisi-

niz. Eger sanilmayi birakirsamz oyun biter.”
“Oyungozdesi ile biz daha 6nce hig sariimadik.”
“O zaman ilk sarilmaniz olacak.”

Oyungézdesi ile baglangig karelerinin 6niinde durduk. Ilk
sarilma hamlesini onun yapmasini bekliyordum. Yapmadi. O
yiizden ben kollarimi agtim ve arkami déndiim. Eger arkamdan
sarilirsa daha kolay ilerleyebilirdik. Oyungoézdesi, ¢ekingen bir
tavirla arkamdan yaklagti. Ellerini belime dolad: ve karnimin

izerinde birlegtirdi.”

“Oyungoézdesi hangi kareden baglayacagimiza dair bir fikrin

var m1?”

“2.kareden baglayalim.”
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“Tamam o zaman, ilk adimi atiyorum.”

[k adimimla birlikte kuma gémiildiim. Oyungdzdesi saril-
may1 birakmamak igin gizgi iistiinde egilmisti. Ben kumdan na-

sil kurtulacagimi diigiiniiyordum.

“Oyungozdesi, ben sola dogru dénecegim. Sen de 3. kareye
ayagim bas. Onda kum yok ise ben ellerimle yerden destek alir-

ken sen beni ¢ekebilirsin.”
“3. karede de kum varsa.”
“Onu o zaman disiiniiriz.”

Ben sola dondiim. Oyungozdesi 3. karenin tizerine ¢ikt1. Ta-
lihliydik ki ti¢lincii karede kum yoktu. Kumlarin iginden plan-
ladigimiz gibi kurtuldum. Ikinci satirdan kendimize kare baki-
yorduk.

“Oyungozdesi tekrar ikinci kareyi segelim mi? Art arda qu-

kur yoktur”
“Olur”

Cizgi tizerinden ilerledik ikinci satirdaki ikinci kareye adimi

attim. Tekrar kuma gomiildiim. Oyungozdesi izgi tizerinde kal-

du

“Bu oyun alaniny, nasil diigiinecegimizi diigiinen birisi hazir-

lamug.”

“Ne yapacagiz?”

“Ben bukez saga doneyim. Sen 1. kareye adim at. Eger gukur
degilse bir 6nceki yontem ile kurtuluruz.”

“Ya ¢ukursa?”

“Yeni yontem bulmamiz gerekir.”
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Benim saga doniisiimle birlikte Oyungézdesi 1. kareye adi-

muni att. Adimini attig) an ile beraber giglik sesi kulagimda idi.
“Ben de gukura diistiim. $imdi ne yapacagiz?”
“Ikimiz de sirtimizi dénelim. Arkadan kollarimizin arasin-

dan sarilalim. Sirt sirta geldigimizde ben seni kaldirip ¢izgiye

koyarim. Sonrasina bakariz.”

Oyungozdesi, sarilmay1 ¢g6zmeden sirtin1 dondii. Onu kaldi-
r1p gizgiye koydum.

“Oyunkasifi ben sirtim doniik durayim. Sen 6niinii doniince
ben seni gizgiye gekerim. Anlagtik m1?”

“Anlagtik.”

Oyungozdesi'nin soyledigini uygulayarak gukurdan ¢iktim.
Sira iiglinci satira gelmigti.

“Bence S. kareyi se¢meliyiz. Sen ne diigiiniiyorsun, Oyun-
gozdesi?”

“S. kare iyi segim.”

“Bakalim gorecegiz.”

Cizgi lizerinden besinci kareye dogru ilerledik. Adimi attim.
Cukura diigmedim. Oyungozdesi ile sevindik. 4. satir 6niimiiz-
deydi.

“Birinci kareyi segelim.”

“Segelim Oyungozdesi, ok emin konugtun.”

Cizgi tizerinde ilerledik. Bu kez ilk adim1 Oyungozdesi atti.
Yine gukur degildi!

“Harika gidiyoruz, Oyungo6zdesi. 5. satira geldik.”

“Ama bu kez bir fikrim yok.”
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“Benim de yok. Ne yapalim?”
“Tekerleme mi okusak?”

“2. kareyi segelim. Ilk iki satirin ikinci kareleri gukurdu. Ikin-

ci satira daha fazla koymus olamazlar.”
“Onlar da senin gibi diisiiniip gukur koymuglarsa?”
“Dogru. O zaman 6. kareye gidelim.”
“Neden?”

“Sanki digerlerinden daha efendi ve sakin bir kareye benzi-

yor. Kanim kaynadi. Olur mu?”
“Olur. Hadi gidelim.”

Cizgi iizerinden ilerleyerek 6. karenin 6niine geldim. Adimi-

mu attim. Cukur degildi!
“6. satir ontimiizde bagarmak tizereyiz, Oyunkasifi!”
“Evet. Simdi hangisini segecegiz?”
“4. kareyi hi¢ segmedik.”
“O zaman dort olsun.”

Son satirin 4. karesinin 6niine geldik. Oyungoézdesi adimini
att1 ve yarisina kadar kuma gomiildii.

“Oyunkasifi, ¢izgi tizerinden bitise dogru yan yan yiirii. Ben
sen dondiik¢e donerim. Ardindan beni ¢ekersin. Olur mu?”

“Tamamdir. Baghyorum.”

Once kendim bitige Oyungdzdesi'ne sarilmay birakmadan
ulagtim. Ardindan Oyungozdesi'ni gekerek bitise ¢ikardim. Sa-
rilarak sevingten ziplamaya bagladik. Bagardik diye bagiriyor-
duk. Acaba bir 6dilimiz var miydi? Geng gift yanimiza geldi.
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“Tebrik ederiz. Oyunu basardimz.”
“Bir 6diiliimiiz var m1?”

“Oyun 6diliin kendisidir. Fakat isterseniz size dondurma ve

su armagan edebiliriz.”

Oyungozdesi, armagam memnuniyetle kabul etti. Tabii ki
ben de. Dondurmalarimizi ve sularimizi aldik ve patika yolun
girisinde gérdiigiimiiz kayanin iizerine oturduk. Once suyu ig-
tik. Ardindan dondurmalarimizi yemeye koyulduk. Ayakkabi-
larimizin kum ile doldugunu gériince giilmeye bagladik. Oyun
bittikten sonraki ilk dakikalarda yasanan tarifsiz duygu hali,
bize “Oyun, 6diiliin kendisidir” demelerinin sebebi olmaliyd.
Oyungozdesinin gozleri giiliyordu. Onu izlerken dondurma-
min eridigini fark ettim. Dondurmay: hizlica yedim. Oyung6z-
desi de dondurmasini bitirince ayakkabilarimiza dolan kumlar-

dan kurtulduk. Patika yoldan yiiriiyiip motosiklete ulagtik.

“Oyunkasifi byle oyunlardan adada ok var m1? Biliyor mu-

sun?”
“Birkag tanesine rastladim. Gezerek gorebiliriz.”
“O zaman hi¢ durmayalim. Bir tane daha bulalim m1?”
“Elbette!”

Oyungozdesi ile motosiklete atladik ve yola devam ettik.

3S.

Dort yiiz metre kadar ilerledik. Yolun sagindaki bir agaca
“Tiyatro” yazis1 tutturulmugtu. Yazinin altindaki ok isareti or-

manin igine dogru ilerleyen, merdivenleri isaret ediyordu.
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“Oyungozdesi tiyatro sever misin?”
“Severim fakat oyun var midir?”
“Bilmem bakalim ve gorelim.”

Motosikletten indik. Merdivenlerden inmeye bagladik. Yir-
mi basamak agag) indikten sonrahasir bir halinin iizerine bastik.
Hasir halinin sonunda ahgap kullanilarak olusturulmus kigitk
amfi tiyatroyu gérdiim. Amfi tiyatronun 6niine geldik. Gori-
niirde kimse yoktu. Oyungozdesi, amfi tiyatronun bir tarafinda
ben bir tarafinda etrafa bakiniyorduk. Oyungézdesi numarasiz
ahsap koltuklardan birine oturdu. Ben de buldugum ahsap san-
dalyeyi sahnenin ortasina koyup tizerine oturdum. Benim ahgap
sandalyeye oturmamla birlikte ii¢ farkli yerden ti¢ kisi ¢ikt1. Yiiz-
leri maskeliydi. Birincisi gocukga giyinmisti. Ikincisi bir yetigki-
ne benziyordu. Ugiinciisii ise bir babay: andirryordu. Dogagla-
ma hareket etmiyorlardi. Daha 6nceden ¢aligilmig hareketlerle
geldiler. Cocuk olan sagimda, yetiskine benzeyen solumda ve
bir babay1 andiran arkamda durdu. Oyungozdesi, ses gikarma-
dan bizi izliyordu. Ben de akisi bozmamak igin sessizce yerimde
oturuyordum. Sagimdaki konugmaya bagladi.

Gocuk Kisi:

“Bu sandalyedeki yabanci da kim?”

Yetigkin Kisi:

“Kaybolmusg goriiniiyor tathm.”

Baba Kigi:

“Sorun bakalim a¢ miymus, bir ihtiyaci var miymg?”
Cocuk Kisi:

“Ag¢ misimz? Bir ihtiyacimz var m1?”
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Ben:

“Kaybolmadim. Ag degilim. Bir ihtiyacim yok.”

Cocuk Kigi:

“Benimle oyun oynar misiniz?”

Yetigkin:

“Gocuk, oyunsuz duramaz misin? Yabanci belki de bir katil?”

Ben:

“Katil degilim.”

Cocuk Kisi:

“Bence o, uganatlarin yanindan geliyor. O bir maceraperest!”

Ben:

“Maceraya bayilirim!”

Baba Kisi:

“Macera senin hayati yagamani kolaylagtirir m1?”

Ben:

“Kolayin pesinde degilim.”

Yetigkin Kisi:

“Zor olan topluma veya sana fayda sagliyor mu? Kabul edi-
lenler iginde bulunuyor mu?”

Ben:

“Bilmiyorum.”

Cocuk Kisi:

“Benim de bilmediklerim ¢ok fazla!”

Yetigkin Kisi:
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“Sana ogretmeye galistim. Fakat hayal giiciin, egitim sinir-
larimi gizmemde sorun gikariyor. Biliyor musun sayin yabanc,
oyulmus bir tahta pargasini arkadag: zannediyor. Onunla konu-

suyor. Elinden birakmiyor.”

Ben:

“Sizin hig oyuncagimz olmadi m1?”

Yetigkin Kisi:

“Hatirlamiyorum. Hatirlamak da istemiyorum.”

Baba Kigi:

“O benim gocugum. Benim oyuncagim o. Ilk oyuncagimdan
sonra korumaya degecek tek varhgim.”

Ben:

“Benden ne istiyorsunuz?”

Yetigkin Kisi:

“Biz tiglimiiz bir konuda aramizda anlagamiyoruz. Bize bir
hakem lazim. Hakemimiz olur musun?”

Cocuk Kisi:

“Olur musun?”

Baba Kigi:

“Olur musun?”

Ben:

“Olurum, olurum, olurum.”

Yetigkin Kigi:

“Ugiimiiz aslinda ayni kisinin iginde yasiyoruz. Fakat karar

vermemiz gerektiginde karar veremiyoruz. Iginde yasadigimiz
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kisi de kararsizliklarimiz yiiziinden tigiimiizii de buraya siirgiine
gonderdi. Sence ne yapmahyiz?”
Ben:

“Cocukga bir konuda ¢ocuk karar versin. Yetigkince bir ko-
nuda yetigkin karar versin. Babaca bir konuca baba karar versin.
Eger konunun hangisine girdigini bilmiyorsaniz, yetiskin ve o-
cuk yazi tura atsin.”

Yetigkin Kisi:

“Digtinelim.”

Cocuk Kisi:

“Olur”

Baba Kisi:

“Olabilir”

Son repliklerinin ardindan beni de kendileriyle birlikte sah-
nenin digina gektiler. Selam vermek igin tekrar sahneye ¢iktik.
Selamimizi verdik. Oyungozdesi bizi alkigladi. Maskeli kisiler
rolden gikmugt1. Iglerinden biri beni tebrik etti. Oyuna katildi-
gim igin tegekkiir ettiler. Ardindan ormanin igine dogru girdiler.
Oyungoézdesi yanima geldi.

“Oyunkagsifi, bize ne anlatmaya galigtiklarim1 anlayamadim
ama garip bir oyundu ve begendim.”

“Neyse ki siyah giyinen ve kendilerini toplumun aynasi zan-
neden, argodan devsirme anilar anlatan komedyen tayfasindan
birileri ¢itkmadi. O zaman dayanamayabilirdim.”

“Onlara kim dayanabilir ki?”

Oyungozdesi ile geldigimiz yolu takip ederek motosiklete
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ulastik. Vakit 6gleyi gegmisti. Oyungozdesi ile actkmigtik. Tek-
rar yerleskeye donmeye karar verdik. Yerleskeye dondiigiimiiz-
de Oyungozdesini evine biraktim. Aksam giin batimum Kirmizi
Kug Kalesi'nde izlemek igin sozlestik. Ardindan motosikletimi
gimenliklerin girisine birakip eve gegtim. Soguk bir dus almak

i¢in banyoya y6neldim.

36.

Dustan ¢iktim. Kiyafetlerimi giydim. Cantami alip evden
ayrildim. Cimenlik alanda yiiriirken Oyunhilebazi kogarak ya-
mma geldi.

“Ben de seni arryordum Oyunkasifi”
“Ne oldu Oyunhilebazi?”

“Oyunéldiiren ve Oyunbozan yanima geldiler. Oyun olugu-
munda birlikte olmayx teklif ettiler.”

“Onlarla birlikte olmak istiyor musun?”

“Beni kullanmak istediklerini diisiindiim. Senin grubunda

olmay: daha ¢ok istiyorum.”

“O zaman oyunu; Oyunyardimcis, sen ve ben olustururuz.
Oyungozdesi ve Oyunfigiiran’ birlikte olurlar diye diisiiniiyo-
rum. Aksam Oyungozdesi ile Kirmizi Kug Kalesine gidecegiz.
Onunla da konugurum.”

“Oyungozdesinin beni kabul edecegini diisiinmiiyorum.”
“Neden?”
“Bir his diyelim.”

« Y . . »
Sorunca ogrenirim.
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“Anlastik. $imdi gitmeliyim Oyunkasifi, goriistiriiz.”
“Gorugtraz.”

Opyunhilebazi, yalniz kalmaktan korkmus gibiydi. Sebebini
anlayamadigim bagka bir korkusu daha vardi. Her neyse. Za-
manla 6grenirdim. Oyunyardimcisi'nin evine gittim. Kapisini

tiklattim. Kapry1 Oyunfigiiran: agt.

“Hos geldin Oyunkasifi. Biz de Oyunyardimaisi ile satrang
oynuyorduk.”

“Hos buldum Oyunfigiirani, kim kazaniyor?”
“Oyunyardimcist her seferinde beni yeniyor.”

“O halde siz oyununuza devam edin. Ben sadece ziyaret et-

mek istedim. Sonra yine gelirim.”
“Gorisiriz, Oyunkasifi”®
“Gorugtiraz.”

Yerleskenin iginde neler oldugunu kesfetmek igin zaman
buldum. Evlerin tamamini igine alan ¢imenlik alanin ti¢ yonden
simirlarim belirleyen, “U” seklindeki uzun binay: goziime kestir-
dim. Ug tane giris kapisi vard. Ikisi uglarda, birisi ortadaydi. Sag

ugtaki kapiya yakindim, ona dogru yiiriidiim ve igerisine girdim.

Uzun bir koridor beni kargiladi. Ug yiiz metre kadar diiz de-
vam ediyordu. Sonrasinda dik bir sekilde soldan devam ediyor-
du. Koridorun bir yaninda oda kapilari, diger yaninda pence-
reler yapilmisti. Kapinin kargisinda merdivenler bulunuyordu.
Merdivenlerden yukari giktim. Ikinci kat, birinci katla aym ge-
kilde inga edilmisti. Koridordan yiiriimeye devam ettim. Odalar
numaralandirilmigti. Odalarin igine girmeden koridor boyunca
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devam ettim. U geklindeki uzun koridor yaklagik bir kilometre
kadardi. Koridorun diger ucundaki merdivenlerden ilk kata in-
dim. “01” numarali odanin éniindeydim. Ilk odadan baglayarak
biitiin odalar1 gezmem saatler alabilirdi. Sadece ilk odaya goz
atip digerlerini sonra gezmeye karar verdim. “01” numaral oda-
mn kapisini agmak igin kap1 kolunu ¢evirdim. Kilitliydi. “02"ye
gittim. O da kilitliydi. Ust kata giktim. “52” numarali odanin ka-
pisini gevirdim. O da kilitliydi. Sirayla biitiin kapilar1 agmak igin
denedim. Fakat tamamu kilitlenmisti. Iglerinde neler vardi, me-
rak ettim. Aksam olmak iizereydi. Saatlerdir kapidan kapiya do-
lagiyordum. Oyungozdesinin yanna gitmek igin U seklindeki
binadan ¢iktim. Cimenlik alandan yiiriiyerek Oyungozdesinin
evine yaklagtim. Oyungézdesi, elinde termos ile evinin 6niinde
bekliyordu.

“Merhaba! Kahve mi yaptin?”

“Evet. Manzaranin giizel oldugunu soylemistin. Kahve ile

giizel izlenir.”

“Giizel digtinmiigsiin. Motosiklet az ileride, haydi yiiriiye-

»

lim.

Motosiklete yiiriiditk. Giin batimina az kalmigti. Oyungoz-
desi ile motosiklete binip Kirmiz1 Kus Kalesine dogru yol al-
maya basladik.

37.

Kalenin ana yol iizerindeki bahge kapisindan motosiklet-
ten indik. Merdivenlerden gegip asma képriiniin 6niine geldik.

Oyungoézdesi, kopriiniin giivenilir olmadigini diigiiniiyordu. O
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yiizden ilk 6nce ben gegtim. Oyungozdesi kopriiniin giivenilir
olduguna hald inanmiyordu. Tekrar Oyungézdesinin yanina
dondiim. Ona ben yiiriirken arkamdan omzumu tutmasini soy-
ledim. Asma kopriiyti bu sekilde gegtik. Kalenin igine girdigi-
mizde karsimiza gikan kiigiik amfiyi, Oyungozdesi gok begendi.
Bir siire inceledi. Ardindan amfinin sagindaki dar yoldan yiiri-
diik. Anlatici ile ilk konustugumuz balkona ulastik. $emsiye ve
sallanan hasir sandalyeler hild balkonun tizerindeydi. Oyun-
gozdesi ile sandalyelere yerlestik. Oyungozdesi, termosu ve bar-
daklari gikarip kahvelerimizi hazirladi. Giines ufka yaklagmugti.
Batmak iizereydi. Bulutlar renk renk olmugtu. Gékyuziiniin giin

dogumundan sonraki en ihtisamh goriintiileriydi.

“Oyunkasifi, ne muhtesem bir manzara! Higbir ressam bu
manzaray1 yeniden gizemez. Higbir fotograf makinesi bu man-
zaray1 oldugu gibi saklayamaz. Higbir yazar veya sair bu manza-
ray1yasandig gibi anlatamaz.”

“Ne giizel konustun. Seninle buraya sik sik gelmeliyiz.”

“Olmam gereken yerdeymisim gibi diigiiniiyorum. Bazen
iginde bulundugun zaman ve mekin simirlarina yabancilagip,
burada ne ariyorum diye kendine sorarsin. Burada o durumu
yasamiyorum, Oyunkasifi. Huzurluyum.”

“Kimi zaman bu doéngiiyii mekanik yoniiyle yorumlayan
olur. Dogadan 6grendiklerimizle, dogay: yorumlariz. Fakat do-

ganin dansi ve renkleri, insan yiiregi i¢in yagam kaynagidir.”
“Bu any, bir kutuda saklamak isterdim.”

“O vakit, bir sonraki gelisimizde yanimizda biiyiik bir kutu

getirelim.”
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Oyungozdesi giiliimsedi. Kahvelerimizi yudumlayarak man-
zaranin tadini gikarryorduk. Arkamizda birilerinin oldugunu
fark etmemistik.

“Su birikintisi ve bir ates topunun dagittig1 renklerin bu
kadar abartildigimi hi¢ duymamistim. Sen ne diisiiniiyorsun
Oyunbozan?”

“Ben bir posetin igine sigdirabilirim diye diisiiniiyorum.”

“Hah ha ha... Pogette kalan bosluga da bu iki arkadagimiz si-
gabilir mi dersin?”

“Oyunkasifi disebilir.”

Oyungozdesi gerilmisti. Ona elimle sakin kalmasini isaret
ettim. Ayaga kalktim.

“Oyunoldiiren ve onun pek sevimli yaveri Oyunbozan, ka-
leye zindandan yer begenmek igin mi geldiniz? Yoksa giizelligi
isgal etmek i¢in mi? Durun sdylemeyin. Buldum. Birbirinize
katlanmak igin birlikte diisman olabileceginiz oyunlar ariyorsu-
nuz? Yaniliyor muyum?”

“Oyunkasifi, gereginden fazla cesursun. Unutma korku insa-
n1 hayatta tutar.”

“Sizden uzakta olmak da bizi hayalde tutar. Oyunbozan ile
sana iyi eglenceler diliyorum.”

Oyunbozan 6fke ile bana bakiyordu. Oyunéldiiren onun ku-
lagina fisildadi. Ardindan arkalarini doniip yanimizdan aynldi-
lar. Onlar ayrilana kadar arkalarinda baktim. Oyungozdesi ¢ok
korkmugtu.

“Korkma bize zarar veremezler.”

“Onlar neden buradalar? Bir Oyunoldiiren ve bir Oyunbo-
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zan nasil bir oyun olusturabilir?”

“Neden burada olduklari bilmiyorum. Ama onlarin olugtur-
dugu oyunlar en tehlikeli olanlaridir. Sadece dikkatli olmaliyiz.
Zamanla neden burada olduklarini 6greniriz.”

“Oyun olusumu igin birlikte ¢aligalim m1?”

“Ben de birlikte ¢calismak istiyorum. Hatta Oyunyardimcis,
Oyunhilebazi, Oyunfigiiran, sen ve ben bir grup olabiliriz.”

“Oyunhilebazi’na giiveniyor musun?”

“Simdilik evet. Onun adadan bagka bir istegi var diye diigii-
niyorum.”

“Anladim. Tamam o zaman begimiz bir grup olabiliriz. Ne
zaman ¢aligmaya baglhiyoruz?”

“Bugiin benim evde toplaninz ve konuguruz.”
“O halde karanlik g6kmeden buradan gidelim.”
“Gidelim.”

Oyungozdesi ile Kirmizi Kus Kalesinden ayrildik. Moto-
siklete binip yerleskeye vardik. Oyungoézdesi, Oyunfigiiranin
bulmaya gitti. Ben de ilk 6nce Oyunyardimcisinin evine git-
tim. Onu alip Oyunhilebazi’'nin kapisini galdim. Oyunhilebazi
evde yoktu. Not yazip kapisina yapistirdim. Oyunyardimcisi ile
evime gegtik. Aradan fazla zaman ge¢meden Oyungozdesi ve
Oyunfigiiran eve geldi. Salondaki masaya heniiz yerlesmistik
ki kap1 gald1. Oyunhilebaz1 da notu okuyup gelmisti. Oyunhi-
lebazi da masaya oturdu. Mitkemmel bir grup olduk diye di-

stindiim. Masaya oturmadan 6nce ayakta konusmaya bagladim.

“Her grubun bir ismi olur, bizim grubumuza da ilk ig bir isim

bulmaliyiz! Onerisi olan var m1?”
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38.

Oyunfigiirani grup ismi igin bir &neride bulundu. Onerisi
“Besi Bir Yerde” idi. Onerisi tartismasiz kabul edildi.

“Sevgili Besi Bir Yerde grubunun giizide iiyeleri, oyun galig-
mamuz igin ilk yapmamz gerekenin, aday biitiiniiyle tanimak
oldugunu diisiiniiyorum. Ug giiniimiizii buna ayrip, ii¢ grup
halinde adanin tamamini taniyabilecegimizi diigiiniiyorum. Ben
ve Oyungozdesi adanin yarisini dolagabiliriz. Oyunfigiirani ve
Oyunhilebazi, adanin diger yarisini dolagabilir. Oyunyardimcisi
ise yerleskenin altini iistiine getirir. Aksam da burada toplanip

ogrendiklerimizi birbirimize anlatinz. Siz ne dersiniz?”

Oyungozdesi:

“Bence ilk adim igin uygun olur.”

Oyunyardimcisi:

“Ben burada sikilirim!”

Ovyunkasifi:

“Oyunyardimaisy, sikilinca soylersin sonra bizimle gelirsin.
Olur mu?”

Oyunyardimcist:

“Olur Oyunkagsifi!”

Oyunbhilebazi:

“Anlagtik!”

“O zaman, yarin erkenden adayi tanimaya baghyoruz!”

Oyungozdesi ile giin dogumunu adanin dogusunda bir ki-

yida izlemeye karar verdik. Ardindan aday: dolagmaya baslaya-
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caktik. Oyunhilebazi ve Oyunfigiirani, sabah bulusup adanin
batisim1 dolagacaklardi. Oyunyardimaisi ise uyandiginda bisik-
letiyle yerleskede gordiiklerini yazacakti. Evimden aynldilar.
Saat 22.45’ti. At6lye odama gegtim. Cekmecelerden yaglh boya,
firga, palet ve bir tuval ¢ikardim. Tezgihin altindaki sovaleyi ¢1-
kardim. Tuvali, g6valenin iizerine yerlestirdim. Paletin tizerine
giiniin renklerini aldim. Oyungézdesi ile giin batimim seyretti-

gimiz sahneyi resmetmeye bagladim.

Resmi bitirdigimde saat 02.34’tii. Epey zaman gegmisti. Ku-
rumasl igin resmi tuvalin iizerinde biraktim. Her yerim de bo-
yanmusti. Yiiziim maskeli bir yabanciya doniigmiistii. Banyoya
gidip tizerimdeki boyalar1 temizledim. Giin dogumuna iig saat
kadar kalmigti. Iki saat sonra Oyungdzdesi kapiy1 calar diye

icimden gegirdim. Iki saat kestirmek igin yataga uzandim.

Kapa zili ile uyandim. Saat 05.10 idi. Acele hareketlerle hazir-
landim. Cantamu elime alip kapiy1 agtim. Oyungézdesi, sirtinda
cantasi ile karsimdayd.

“Glinaydin! Giin dogumuna yetismek igin erkenden geldim.

Ben mi uyandirdim seni? Uykulu gériiniiyorsun.”

“Giinaydin Oyungozdesi. Gayet iyiyim. Sadece biraz geg
uyudum. Haydi hemen motosiklete gidelim. Giiniin dogmasina
az kald1”

“Tabii ki. Haydi gidelim.”

Oyungozdesi ile hizli adimlarla motosiklete ulastik. Can-
tami motosikletin bagajina attim. Ardindan Oyungozdesi ile
motosiklete bindik. Motosikleti siirerken, serin riizgarn yizi-

me gapmastyla uykusuzlugumdan eser kalmamugti. Yerleskeden
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iktik. Ana yola ulagtik. Motosikleti doguya dogru siirdiim. 15
dakikalik bir yol almigtik. Ben yola bakarken Oyungozdesi ar-

kamdan seslenmeye baglad.
“Dur! Asagida harika bir alan gordiim.”

Motosikleti kenara gektim. On metre kadar gerimizde tali
bir yol denizi kargisina alan kayaliklara dogru iniyordu. U donii-
st yaptim. Tali yoldan siirmeye devam ettim. Yol gakil ve kum
kapliydi. Elli metre kadar motosikletle devam ettik. Sonrasinda
gordiigiimiiz dik yokusun baginda motosikleti biraktik. Canta-

larimiz1 alip yiiriimeye bagladik.

39.

Tali yol bittiginde kayalik bir alan 6niimiizdeydi. Cesitli bii-
yiikliiklerdeki kayalar aralarindaki bodur ¢aliliklarla denize dog-
ru iniyordu. Kayaliklarin tizerinden dikkatlice iniyorduk. Arka-

m1 doniip Oyungozdesi ile konugmaya bagladim.

“Oyungozdesi, aliliklara yakin yiirii. Eger ayagin kayar ve

ben seni tutamazsam, onlara tutunursun.”
“Oyunkagsifi!”
“Ne oldu?”
“Sakin kimildama! Arkanda kocaman bir yilan var!”
“Arkamda nerede? Su an ne yapiyor? Cok yakin m1?”

“Cok az kafasinikaldirdi. Diger kayaniniizerinde sana dogru

bakiyor! Ayaginlaarasinda iki metre falan var!”

“Cantanin yanina bagladigin batonu yavagga bana uzatir mi-

sin?”
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Oyungozdesi sakin hareketlerle batonu bana uzatti. Baton
bir metre kadard.

“Kahvalt1 igin yaninda et igeren bir yiyecek getirdin mi?”
“Sosis var!”

“Harika! $imdi batonu sana dogru uzatacagim. Sosisi ucuna
tak.”

Oyungoézdesi yavas hareketlerle sosisi gikarip batonun ucu-
na tutturdu.

“Oniimii yilana dénecegim. Eger saldirir veya 1sirmaya cali-
sirsa sen kag! Ben sonra sana yetigirim.”

“Oyunkasifi dikkatli ol!”

Derin bir nefes aldim. Batonu sag elimle kavradim. Sakince
yilana dogru déndiim. Yilan kafasim bir karig kadar kaldirmigti.
Batonu temkinli bir sekilde 6niine dogru uzattim. Zaman yavas
akmaya baglamisti. Kaslarim gerilmigti. Yilan bir siire sonra ba-
tonun ucundaki sosisi hizl bir hareketle 1sird1. Cevik bir hare-
ketle doniip kayalarin arasinda galiliga girdi.

“Cabuk ol, hemen agag1 inelim!”

Bir dakika i¢inde Oyungoézdesi ile biitiiniiyle gakil taglarin-
dan olusan kiigiik bir kiyiya ulagtik. Oyungozdesi indigimizde
bana sarildi. Kalbi yerinden ¢ikacak gibiydi.

“Oyunkasifi, dogal segilime yenilecegiz sandim! Cok kork-
tum!”

Ben de korkmugtum. Onun daha fazla korkmasini istemedi-

gim igin daha sakin davranmaya karar verdim.

“Yaninda sosis tagidigin siirece dogal segilmeyiz, Oyungoz-
desi!”
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“Son bir tane kaldi. Onu biz yemeyelim. Yine kargimiza ¢1-

karsa yilan beye veririz.”

Gakillarla dolu kiyinin diger ucunda tag ve gamur ile yapildi-
g1 belli olan tek kapil bir yap: gordiim.

“Oyungozdesi, orada eski koy tuvaletlerine benzeyen bir

yap1 var!”
“Evet, gérdiim! Iginde ne olabilir ki?”
“Bakalim ve gorelim.”

Yapinin yanina yaklastik. Tahta kapisi digindaki siirgii ile ka-
panmust1. Siirgiiyii ektim ve kapiy1 agtim.

40.

Igerisi karanlikti. Cantamdan fenerimi gikarttim. Oltalar,
katlanabilir sandalyeler ve gesitli balikgilik malzemeleriyle do-
luydu. Birileri burayr balik avlamak igin hazirlamigti. Iki tane

katlanabilir sandalyeyi ve kiigiik bir masay1 disar1 gikarttim.
“Oyungozdesi! Oturacak yer aramamiza gerek kalmadi.”
“Bir sahibi var ise bunlarin?”

“Su an sahipleri biziz. Haydi al sandalyelerden birisini, giines

kendini gostermeye bagladi”
“Tamam.”

Oyungozdesi sandalyenin birini aldi. Ben de kiigitk masa ile
diger sandalyeyi yiiklendim. Dalgalarin bittigi yere bir metre
kadar mesafe koyarak sandalyeleri ve masay: yerlestirdik. Giin
dogumunu, Oyungozdesi'nin termosunda getirdigi kahve koku-

suyla seyretmeye koyulduk. Giines yiiziinii tamamiyla goster-
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diginde kahvalt1 sofrasin1 hazirladik. Oyungozdesi, araliklarla
ayaginin altin1 ve arkasimi kontrol ediyordu.

“Korkma yilan gelmez artik.”
“Tamam ama sen ara sira arkama bak.”
“Anlagtik. $imdi rahatga kahvaltini yapabilirsin.”

Kahvaltimizi bitirdik. Bir siire sessizlikle denizi seyrettik.
Ardindan gakil taglarini en uzaga kimin atabilecegini belirleyen

oyunu oynamaya bagladik.
“Ben daha uzaga attim, Oyunkasifi! Senin tagin oraya diisti.”

“O zaman aymi anda atahm. Boylece hangisinin daha uzaga

gittigini daha rahat gorebiliriz. Olur mu?”

“Olur. Nasil olsa yine ben yenecegim.”

“Sayryorum. Bir iki iig!”

“Ugte atacagimizi bilmiyordum.”

“Yeni bir tag alayim. Sonra tekrar sayacagim. Iste buldum. Bir
iki ug!”

“Tagimi vurdun!”

“Sen benim tagimi1 vurdun! Ustelik bunu becerebilmek, tagt
uzaga atmaktan daha zor! Her neyse yeniden yapalim. Sayiyo-
rum. Bir iki iig!”

Ben tag1 attim. Fakat Oyungozdesi tagi atmad.

“Oyungozdesi, neden atmiyorsun tag1?”

“Tag1atmadigim siirece yenemezsin. Oyun berabere bitti.”

“Hayir. Sen diskalifiye oldun. O yiizden ben kazandim.”

“Tamam, sen kazandin. Sadece sansim1 denedim.”
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“Oyunbozanliga hevesleniyorsun demek!”
“Hayur! Evet. Bir kereligine yapmak istedim.”

“Neyse ki bu seni oyunbozan yapmaz. Gidelim mi? Ormana
dogru giden taraftan devam ederiz. Yilanh kayalardan gegeme-

yiz sanirm.”

“Orman tarafindan gidelim. Sandalyeleri ve masay: yerine

koyalim.”
“Elbette.”

Oyungozdesi ile toparlandik. Sandalyeleri ve masay: buldu-
gumuz sekilde eski yerine yerlestirdik. Ormana dogru yiiriime-
ye basladik. Bir yol olmadig igin yiiriimekte zorlanryorduk. Ben
onden yiiriiyerek oniimiizii baton ile agmaya ¢aliyordum. Dev-

rilmis bir agacin iizerinde yarim saatlik bir mola verdik.

41.
“Oyunkasifi, neden ayakta bekliyorsun, yorulmadin mi1?”

“Hareket halindeyken gok yorulmuyorum. Ustelik doga yii-

rityiislerine aligkinim.”

“En son doga yiiriiytsiine giktigimda 16 yagimda falandim.
Dedemin Karadeniz kiyisinda bir giftligi vardi. Bir yaz onu ziya-
rete gitmistik. Babam ile beraber ormanda yiiriiytis yapmigtik.
Yaban domuzuna karg1 babam yanina bir tiifek almigti. Ormanin
i¢lerine dogru ilerlemistik. Babam bana yiiksek sesle sarki soy-
lememi s6ylemisti. Kendi de sanki aklini yitirmis gibi bagirarak
sagma kelimeler soyleyip ziplamaya falan baglamigti. Babam de-
lirdi diye korkuyordum. Bes dakika falan béyle devam etmisti.

Ardindan aniden durmugtu. Telagla etrafa bakmugti. Sonra beni
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kostur kogtur ormanin disina ¢ikarmisti. Babama delirip delir-
medigini sordugumda, elli metre kadar uzagimizda bir ay1 gor-
dugiini soylemisti. Ay, bizim onu fark ettigimizi fark etmesin
diye o hareketleri yapmig. Ormandan ¢ikinca arkamizda ayinin
oldugu diisiincesi beni korkutmamugt1. Fakat ormandayken ay:
oldugunu soyleseydi muhtemelen bayilirdim.”

O esnada ben de gozlerimi fal tag1 gibi agtim. Oyungozde-
si'nin arkasinda kalan bir yere goziimii diktim. Cok algak bir ses-
le Oyungoézdesi ile konugmaya bagladim.

“Sakin panik olma ve hareket etme.”

Ovyungozdesi arkasini donmeye ¢ahisirken durdurdum.
Korkmaya baglamigti.

“Sanirim arkanda bir ay1 var!”

“Oyunkasifi! Odiimii kopardin. Suna bak kalbim yerinden
firlayacakti. Anlagilan seninle anilarimi paylagirken dikkatli ol-
maliyim!”

“Korkma korkma ayi ¢ikarsa bu kez sarkiy1 ben séylerim. Yii-
riimeye edelim mi?”

“Devam edelim. Ay1 ¢ikarsa, seni 0 zaman goriiriim.”

Iki yiiz metre kadar ilerlemistik. Sarmagiklarin, agaglarin
ve galilarin olmadig yuvarlak bir alana ulastik. Yuvarlak alanin
merkezinde enteresan bir siitun gordiik. Iki metre uzunlugun-
daydi. Situnun tepesinde mermer bir top duruyordu. Oyun-
gozdesi ile siitunu incelerken metalden yapilmig bir kumanda
kolu dikkatimi gekti.

“Oyungozdesi, baksana burada bir kumanda kolu var.”

“Yanindaki isarete gore kapali durumda goriiniiyor.”
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“Ne dersin agayim m1?”

“Agik duruma gelince ne olacak? Ya mermer topu kafamiza
atarsa?”

“Sanmiyorum. Yine de sen yuvarlak alanin digina ¢ik. Ben
kolu agayim. Bakalim ne olacak!”

Oyungozdesi yuvarlak alanin digina ¢gikti. Ben de kumanda
kolunu tek elimle sikica kavradim. Kolu agagiya dogru itmeye
galistim. Fakat ilk denemem bagarisizdi. Daha fazla gii¢ verme-
liydim. Iki elimle kavradim. Giiciimii omzuma verip yiiklendim.
Kolu agagiya itememistim.

“Oyungozdesi, buraya gelmelisin.”

“Ne oldu? Bozuk mu?”

“Hayir. Yani bilmiyorum. Birlikte denemeliyiz.”

“Tamam. O zaman tutuyorum.”

“Ben de tuttum. Ug dedigimde biitiin giiciimiizle agagiya
dogru itiyoruz. Bir iki iig!”

Oyungozdesi ile birlikte kolu agag1 dogru itmeyi bagardik.
Ardindan iizerinde bulundugumuz yuvarlak alanin simirlarinda
gember seklinde genis bir aralik agildi. Araliktan kargilikli ha-
reket eden, kiiresel iki biiyiik kapak, bizi yuvarlak alanin igine
hapsetti. Karanligin iginde kaldik.

42.
“Oyunkasifi, tuzaga m1 diistik?”

“Hayir. Kolu tekrar yukar1 gekersek, kapaklar tekrar agilir
diye tahmin ediyorum.”

“O zaman kolu ¢ekelim mi?”
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Oyungozdesi'nin konugmas: bittiginde kapaklarin iizerin-
den yesil 1s1klar parlamaya bagladi. Her yer yemyesil aydinlan-
mist.. Mermer topun bulundugu siitun bir metre kadar yiiksel-
di. Yiizeye yeni ¢ikan kisminda iki tane mikrofon ve bir tane de
ekran bulunuyordu. Ekran agildi. Ekranda daha 6nceden kay-
dedilmis bir goriintii vardi. Uzerine dokununca ekrandaki kisi

konugmaya bagladi.

<<Merhaba oyuncular, buraya hapsoldugunuzu diisiini-
yorsaniz, yanilryorsunuz. Istediginiz zaman kolu yukar gekerek
gikabilirsiniz. Eger ¢ikmak istemiyorsaniz, sizin igin bir oyunu-

muz var! Oynamak istiyorsaniz, ekrana bir kere dokunun!>>
“Oyungozdesi, ekrana dokunuyorum. Oynuyoruz degil mi?”
“Elbette!”
Ekranin tizerine bir kere dokunup geri gekildim.

<<Harika! O halde oyununuza baglayalim. Ekranin saginda

ve solunda bulunan mikrofonlari elimize alalim. Aldimiz m1?>>
“Aldik!”
“Oyunkasifi, cevap almak igin sormuyor.”

<<Mikrofonlar1 elinizden birakmayin. Birazdan tizerinize
kapanan kapaklarin iizerinde onlarca biiyiik nokta hareket et-
meye baslayacak. Biiyitk noktalar, yedi gesit renkte olacaklar.
Elinizde tuttugunuz ve mikrofon dedigimiz aygiti kullanarak
noktalar1 yok etmeye ¢aligacaksimiz. Hazirsaniz bir kere ekrana
dokunun!>>

“Oyungozdesi, hazir miy1z?”

“Evet!”
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Ekrana dokundum. Tepemizdeki kiiresel kapaklarin iizeri
renkli noktalarla doldu. Oyungozdesi ile mikrofona dogru ses-
leniyorduk.

“Yesil! Mavi! Kirmiz1!”

“Mor! Turuncu! Oyungézdesi, biz ne yapiyoruz?”

“Noktalara bakarak rengini soyliityorum. Fakat noktalar yok
olmuyor!”

“Géziimiizde bir sensér yok ki. Ustelik bunlar mikrofon de-
gil. Uzerlerinde yedi tane tug var. Bunlar lazer!”

“Evet! Yok etmek istedigimiz rengi onun tusu ile vurmaliyiz!
Biraz 6nce mavi bir noktay: yok ettim!”

“Eger farkh renklere odaklanirsak tuglar: karigtirinz. O yiiz-

den, 6nce mavi noktalar ile baglayalim ve mavilerin tamamin
yok edelim. Ardindan farkh renklere gegeriz. Anlagtik mi1?”

“Tamam! Ben bagladim bile!”

Oyungoézdesi ile mavi renkli noktalar: yok etmeye bagladik.
Ardindan kirmizi noktalar1 hedef segip onlar1 yok etmeye bagla-
dik. Boyle sira ile renklerin tamamini bitirdik. Ardindan beyaz
ve hizli bir nokta belirdi. Onu lazer ile vurmaya galisiyorduk. Fa-
kat gok hizliyd1 ve hi¢ durmuyordu.

“Oyunkasifi, bir deney yapmak istiyorum. Lazere basmay1
birakalim.”

“Biraktim.”
Beyaz nokta oldugu yerde durdu.
“Oyunkisifi, ben beyaz noktanin kagacagini diigiindiigiim

noktaya lazeri nisan aliyorum. Sen de onun iizerine nigan al!”
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“Emredersiniz sayin birbagim!”

“Ug iki bir ateg!”

Oyungozdesi beyaz noktayr yok ettigi igin gok mutluydu.
Sevingten ziphyordu. Ben de onu seyrederken igim igime sig-
muyordu. Aptal noktalari yok etmek bile insani neden bu kadar
mutlu ediyordu? Kazanmak veya gorevi yerine getirmek mutlu-
luk verici miydi? Digiincelerle Oyungozdesi'nin 6tesine dalmu-
sim. Oyungozdesi'nin sevinci bitmis ve benim baktigim yerde
giilimsenecek ne var diye kontrol etmek zorunda kalmist1.

“Oyunkasifi! Oyunkésifi! Daldin gittin. Zaferi tek bagima
kutladim.”

“Evden gikmadan 6nce ocags agik birakmug olabilme ihtima-
lim géziimiin 6niine geldi. Her neyse bos verelim! Sonugta ba-

sardik! Peki bir 6diilimiiz var m1?”

Ekrana dogru egildim.

<<Tebrikler! 25 Dakika 41 Saniye! >>

Yazisin1 gordiim.

“Odiiliimiiz 25 Dakika 41 Saniyelik eglence imis, Oyungdz-
desi”

“Ben gok begendim! Buray: haritana yazmayi unutma! Yine
gelir ve oynanz.”

“Unutmam, Oyungozdesi. O zaman haydi kolu ¢ekelim.”

Oyungozdesi ile el birligiyle siitunun tizerindeki kolu yukar:
kaldirdik. Kiire seklindeki kapaklar giiriiltiiyle agildi. Mikrofon
zannettigimiz lazerleri yerine yerlestirdigimizde siitun da eski

haline dondii.
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“Oyungozdesi, yiirimeye devam edelim mi?”
“Tabii ki.”
Oyungozdesi ile yuvarlak alandan ¢ikip ormanin igine dogru

yuriimeye devam ettik.

43.

Oyungozdesi ile iki saat kadar ormanin iginde ilerledik.

“Oyunkasifi, gokytiziine bakabilir misin?”

“Bakiyorum.”

“Ne goriiyorsun?”

“Kiimelenmis bulutlarin arasindan bize bakan giinesi gori-
yorum.”

“Riizgari hissedebiliyor musun?”

“En ¢ok boynumda hissediyorum.”

“Peki bir saat sonra kendini nerede ve nasil gériiyorsun?”

“Bir muz agac1 bulmug ve muz yerken gorebiliyorum. Peki
yasen?”

“Sirilsiklam olmus olarak gériiyorum.”

“Simdi anladim, Oyungozdesi. Kendimize yagmur yagma-
dan bir siginak bulmaliyiz. O zaman biraz hizh olalim. Sani-
yorum ki denize daha yakiniz. Ana yol daha uzakta kaliyor. O
yiizden deniz tarafina dogru yiiriiyelim. Bir baraka veya kayalik
bulabiliriz.”

“Umarim bulabiliriz.”

Oyungozdesi ile doguya yani denize dogru ilerliyorduk. Yir-
mi dakika kadar yol aldik. Riizgirin siddeti gittikge artiyordu.
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Bulutlar gokyiiziinii kapladi. Giines, goriinmiiyordu. Ara ara
simsek sesleri duyuyorduk. On bes dakika daha yol aldigimizda
denizi gordiik. Fakat ormanin bittigi yerde denize kadar uzanan
bir ugurum vardi. Ugurumun ucundan etrafi gézledim. Us yiiz
metre uzagimizda bulundugumuz ugurumdan algakta kalan ka-
yaliklar géziime gapti. Gok giiriiltiileri gok artmugti. Oyungoz-
desi ile aceleyle kayaliklara dogru kosuyorduk. Yagmur heniiz
baglamist: ki kayaliklara ulagtik. Kamyon biiyiikliigiinde bir
kayanin 6niinde durduk. Kayanin i¢i oyulmugtu. Hemen igine
girdik. Igerisi karanlikti. Fenerimi agtim. Kaya odasinin iginde
farkli yerlerde oyuklar vardi. Oyuklarin birinde gaz lambalar
siralanmugti. Gaz lambalarinin altindaki bir oyuga kibritler ko-
nulmugtu. Oyungozdesi, kaya odanin girisinde yagmuru sey-
rederken gaz lambasini yakip odanin ortasina koydum. Kaya
oda, mistik bir goriiniime sahip oldu. Oyungo6zdesinin yanina
gestim. Deniz, 6niimiizde bir kartpostal resmi gibi uzaniyordu.
Birlikte denizin tizerine diisen yagmur damlalarim ve yildirim-
lar1 bir siire izledik. Ardindan gaz lambasini ortamiza alip girisin
karsisindaki duvara sirtimizi vererek oturduk. Yagmurun ve gok
giiriiltiilerinin egliginde gaz lambasini sessizce izliyorduk.

“Oyungozdesi, seninle bir oyun oynayalim mi?”

“Oynayalim. Nasil bir oyun?”

“Oyun su sekilde, biz binlerce yil 6ncesinde yasayan insan-
lar olacagiz. Heniiz anlagabilecegimiz bir dilimiz yokmus. Alet
kullanmay: 6greneli fazla olmamus. Biz de bu kayanin iginde te-
sadiifen kargilagmigiz. Bunu canlandiracagiz. Sadece tag ve sopa
kullanabiliyoruz. Birbirimize bu kayada kargilagmadan 6nceki
hikéyelerimizi anlatacagiz. Gaz lambasini ise ates gibi diisiinii-
yoruz. Anladin mi1?”
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“Anladim. Peki ne kadar siirecek?”

“Bilmiyorum. Bir siiresi yok. Baglayalim ve gorelim. Ben

mindirimantek dedigimde baghyoruz!”
“Mindirimantek mi? O ne ki?”

“Bilmiyorum. Mindirimantek!”

44.

Oyungoézdesi ile oyunumuza bagladik. Ben kaya odanin di-
sina giktim ve tekrar igeri girdim. Oyungézdesi'ni ilk defa go-
rityormus gibi ellerimi ve ayaklarimi salladim. Rasgele nidalar
savuruyordum. Oyungozdesi, kizgin bir ifadeyle sirtim1 duvara
verdi. Elindeki tag1 saga sola salliyordu. Sanirim benden tirkmiis-
tii. Cok normaldi. Ona zarar vermeyecegimi ispat etmeliydim.
Ama nasil? Ona yaklastik¢a saldirganligini artiriyordu. Geri ge-
kildim. Kaya odanin digina giktim. Yakinlardaki bir muz agacina
dogru kostum. Agaca tirmandim. Bir demet muzu kopardim.
Agacin altina dogru biraktim. Agagtan indim. Muz demetini
kaldirip kaya odanin girisine getirdim. Elime iki tane muz al-
dim. Muzlarla odaya girdim. Birisini sag elimle Oyungozdesi'ne
uzattim. Digerini sol elimle kendime sakladim. Oyungozdesi te-
reddiit ederek yaklasti. Elimdeki muzu hizlica gekip ald. Ikimiz
de muzu ortasindan soyduk. Muzu igtahla yedik. Kaya odanin
oniindeki muz demetini getirdim ve odanin ortasina koydum.
Oyungozdesi, elindeki tagi birakti. Muz demetinden birkag tane
kopard: ve girisin kargisindaki duvara oturdu. Ben de onu taklit
ederek ayni sekilde oturdum. Oyungozdesi, oyunu bozacak bir
harekette bulunmuyordu. O donemde gergekten yasiyor olsay-
di, bu haliyle yabancilik ¢gekmezdi.
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Muzlar1 yemeyi biraktik. Ayaga kalktim. Daha 6nce hig yap-
madigimi diisiindiigiim hareketler yapmaya basgladim. Oyun-
gozdesi’nin anlamadig belliydi. Durdum. Ardindan bir képegi
taklit etmeye bagladim. Oyungo6zdesi, hareketleriyle beni onay-
liyordu. Kopegi taklit ettigim yerin biraz ilerisinde ayaga kalk-
tim. Elime bir sopa aldim. K6pegi taklit ettigim yerde bir kopek
varmis gibi kendimi savundum. Ardindan sopay: yere biraktim.
Kopegi taklit ettigim yere gegip tekrar kopegi taklit ediyordum.
Gidip sopay11sirdim. Agzimla onu uzak bir yere attim. Ardindan
birinin bacagini 1sirryormus gibi yaptim. Kopegi taklit ettigim
yerden ayaga kalktim. Kopek bacagimu 1sirryormus gibi yaptim.
Sopa ile kopege vurdum ve kaya odanin digina kagtim. Bir siire
sonra kaya odaya ilk kez girdigim sekilde girdim. Oyungo6zde-
si'ne yaklagtim ve bacagimi dizime kadar kivirip ona képek 1siri-
gim gosterdim. Aslinda kopek 1sirig1 yoktu. Oyungézdesi, tiziil-
miis bir gekilde bakti. Kaya odadan digar1 ¢ikti. Ben de duvara
yaslanip oturdum. Bes dakika falan gegti. Oyungézdesi, elinde
farkli otlarla odaya girdi. Bazilarini agzinda gignedi. Sonra onlar
bacagima koydu ve eliyle onlar1 bir siire tuttu. Ardindan benim
elimi tutup, otlarin iizerine koydu. Kendi elini gekti. Ben otlar
anlam veremeden tutuyordum. Bir siire sonra bacagimdaki ya-
ranin uyustugunu ve acisinin gegtigini hissediyormus gibi yap-
tim. Onu daha 6nce kopek 1sirmigt1 veya kopek isirinca ne yapi-
lacagini biliyordu. Ben tipta geri kalmigtim. Agzimi agip kafami
gelisigiizel sallayarak ona tesekkiir ettim. Ben iyilesiyormus gibi
otururken Oyungozdesi kalkt1. Kaya odadan disari gikt1. Elinde
esnek ve uzun bir dal ile geri dondii. Galiba kendi hikédyesine

baglayacakti.
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4S.

Oyungozdesi, sagin1 darmadagin hale getirdi. Kiyafetlerini
bir saldiriya ugramig gibi diizenledi. Kaya odanin girisindeki
duvara oturdu. Ellerini arkada birlestirdi. Bagini 6ne egdi. Ayak-
larin birlestirip karnina dogru gekti. O halde bir siire donakald.
Oyungozdesinin oyunculuguna hayran kaldim. Bir yerde esir
oldugunu anlatiyordu. Ardindan hizlica ayaga kalkti. Saglarim
ensesinde toplayip bagladi. Kiyafetlerini diizeltti. Yere biraktig
dal pargasini eline aldi ve esir olarak donakaldig yere dal pargas:
ile vurmaya bagladi. Sonra dal pargasini kenara koydu. Yanima
dogru geldi. Yere uzandi ve uyuyormus gibi yapti. Aniden kalk-
t1. Kuiyafetlerini esir roliindeki gibi diizenledi. Sagini agip dagt-
t1. Esir oldugu yere gegip bir 6nceki donakaldig sekilde durdu.
Biraz bekledi. Yavag¢a kafasini kaldirdi. Biraz 6nce uyumug gibi
yaptig1 yere dogru dikkatlice bakt1. Sessiz bir sekilde ayaga kalk-
t1. Ellerini arkasindaki kayaya siirtmeye bagladi. Beg dakika falan
bu sekilde ugrasiyormus gibi yapti. Ugras: bittiginde elleri ¢6-
zilmigtii. Egilip ayaklarimi da ¢6zityormus gibi yapti. Ayaklar
da ¢oziildigiinde adimlarina dikkat ederek kaya odadan digan
ikti. Kisa zaman sonra kaya odanin girisinden kafasini uzatti.
Igeriye goz gezdirdi. Eline tag toplamusti. Bir tane de sopay: tu-
tuyordu. Taglardan birini odaya att1. Tagin sesi kaya odanin igin-
deyankilandi. Ardindan benim onunlakaya odada kargilagtigim

yere oturdu. Orada on saniye falan bekledi ve yanima geldi.

Disarida yagmur siddetle yagmaya devam ediyordu. Kaya
odanin girisinden sizan riizgar, Oyungo6zdesinin gaz lambasinin
atesinin yansidig1 yiiziine dokiilen saglarina dans ettiriyordu.

Oyungozdesinin gozbebeginden kendime bakiyordum. Zaman
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biraz 6nceki hizini kaybetti. Ritim doganin armonisiyle siislendi.
Kelimesiz kalmistim. Gozlerimi kagirabilecegim bahaneye muh-
tagtim. Savunmasizdim. Uyuyor olmak istiyordum. Fakat neden?
Kan akisimin hizlandigimi hissedebiliyordum. Bedenim benden
izinsiz, beni kontrol ediyordu. Onu kim kontrol ediyordu? Oyun-
gozdesi, sessizligime aldirig etmeden kafasim omzuma koydu.
Gozlerini kapatti. Bense konugmam gerekmedigi ve Oyungozde-
si huzurla dinlendigi i¢in mutluydum. Yagadigim any, iizeri tozlu
bir ¢aligma masasinin ¢ekmecesinde saklamak istiyordum. Bu
imkin1 bulamadigim igin elimi Oyungé6zdesinin omzuna koy-
dum. Gézlerimi kapatip, bu anin sahnesini yillarca yagatmak igin

goziimde tekrar tekrar seyrettim. Uyuyakalmigtim.

Uyandigimda goziimiin 6niinde o an vardi. Fakat Oyungoz-
desi yoktu. Kaya odanin igine bakindim. Onu géremedim. Yag-
mur dinmisti. Vakit 6gleyi coktan gegmisti. Ayaga kalktim. Kaya
odadan digar1 giktim. Oyungézdesi, iki tane ananas bulmustu.
Kaya odaya dogru geliyordu.

“Oyunkasifi uyanmigsin. Sana ananash siirpriz yapacaktim.”
“Ananas, yine de siirpriz oldu. Nereden buldun onlar1?”

“Sen uyurken etrafta biraz dolagtim. Uyandirmak isteme-

dim.

”

“Sag ol Oyungozdesi, getir de ananaslarinin tadina bakalim’

Cantamdan gakiy: gikarttim. Ananaslari, dogradim. Oyun-

gozdesiile ananaslari kisa siirede bitirdik.
“Oyunkésifi, yerler cok kaygan, devam edebilecek miyiz?”

“Devam etmemiz gerekli. Gece burada kalmak tehlikeli ola-
bilir. Yavag yavag ilerleyelim.”
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“Tamam Oyunkasifi, bu ananas kabuklarini ne yapalim?”

“Belediyenin ¢6p kamyonu olsaydi, kaya odanin kapisinin
oniine birakirdik. Fakat sanirim dogaya teslim etmeliyiz. O bir

¢6ziim bulur”

“O zaman artik yolumuza devam edebiliriz!”

46.

Yarim saat kadar yiriidiik. Kiyafetlerimiz ¢ok kirlenmisti.
Bazi su birikintilerini goremedigimiz igin ayakkabilarimiz su
i¢indeydi. Fakat umursamiyorduk. Ormanin igine dogru ilerle-
yen bir patika yola rast geldik. Patika yolu takip ediyorduk. On
bes dakikalik yiiriiyiisten sonra bir ¢inar agaciyla kargilagtik.
Cinar agacimin dallarinin altinda kalan alan sarmagiklardan ve
yabani otlardan temizlenmisti. Cinar agacinin altina da bir bank
oturtulmugtu. Bank tiimiiyle gece mavisine boyanmisti. Oyun-
gozdesi ile banka dogru yaklastik. Bankin 6niinde durduk.
Oyungozdesi ile banki inceledik. Ardindan géziimiizii ginara
gevirdik. Cinar govdesine ankesorlii bir telefon monte edilmis-
ti. Burada ne isi olabilirdi? Ankesorlii telefonu incelerken kartla

caligmadigin fark ettik.

“Oyungoézdesi, bu esrarengiz ankesorlii telefon neden bura-

da olabilir ve ne ile ¢aligiyordur?”

“Ahizenin {izerine ginar agaci yaprag gizilmis. Aligilmig an-
kesorlii telefonlarin kartlarini yerlestirdigimiz kisminda ise kare
seklinde siyah bir cam var. Heniiz bunlar1 gérebildim. Fakat na-
sil galigtigina dair ve neden burada olduguna dair bir fikrim yok,

Oyunkasifi.”
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“Ahizenin tizerine gizilen yaprag) atlamigim. Artik benim bir
fikrim var!”

Rasgele etrafa bakindim. Yere diigmiis bir ¢inar yaprag: arn-
yordum. Bes metre kadar uzagima diigen yapraklardan birisini
gordiim. Yanina gidip yaprag yerden aldim. Oyungozdesi beni
seyrediyordu. Onun yanina déndiim.

“Ahizenin tzerine ¢izilmis yapraktan yola ¢ikarak ahizeyi
kullanabilmek igin yapraga ihtiyacimiz oldugunu disiindiim.
Telefonun gévdesinde takilmig siyah camin ise bir sensor olabi-
lecegi ihtimali aklima geldi. Teorime gore, yaprag: siyah camin
izerinde tutarsak telefon ¢aligabilir”

“Eger bu teoriyi deneyerek ispat edersen, teorinin ismi “Yap-
rak Etkisi’ olsun. Olur mu?”

“Olur. O zaman deniyorum.”

“Dur bir dakika! Kimi arayacagiz ki?”

“Eger telefon galisiyorsa ve yaprak ile galigirsa o zaman dii-
suniiriz.”

“Peki, Oyunkasifi.”

Yaprag siyah camin iizerine tuttugumda, siyah cam gece ma-
visi renge dondii ve telefon galdi. Oyungézdesi ile beklenmedik
bu durum kargisinda irkildik. Telefon galmaya devam ediyordu.

“Oyunkasifi ag hadi! Niye bekliyorsun?”

“Bizi bu saatte rahatsiz eden kim olabilir diye disiiniiyorum.
Cesitli yontemlerle kisisel bilgilerimi 6grenip akabinde sahip
oldugum sembollii rakamlarimi, kendi gikarlarini korumak igin
benden ¢alabilecek parazit davranigh birisi olabilir mi?”

“Dalga gegme, Oyunkisifi. Merak ettim.”

“Ben de ¢ok merak ettim. Agiyorum.”
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47.
Ahizeyi kaldirdim. Kulagima gotiirdiim.

<<Karanhgn ortasinda sensiz,

Bekliyorum arafta sessiz sedasiz,

Uzak uzak uzak,

Mesafeler 6lgiisiiz.

Kaldig...>>

Karsgimda konusan kisiyle iletisim kuramiyordum. Kim-

se onunla konugsmuyormus gibi konugmaya devam ediyordu.

Oyungozdesi, beni seyrediyordu.
“Oyungozdesi, karsida birisi konusuyor. Beni duymuyor.
Sanki siir okuyor.”
“Versene bir de ben deneyeyim.”
“Elbette. Dene bakalim.”
Oyungozdesi, ahizeyi ald1 ve kulagina tuttu.
<<Kitabindan diisen kirmiz: gil,
Ikimizin yadigan,
Onu verdigim giin,
Onu aldigin giin,
Kavusmugtuk ilk defa,
Birlikte biriktirdik saman kagids
mektuplarimizi,
Kagak yasamaliydik askimizi,

Zamana kargt koyamiyorduk,
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Cocuktuk,

Hem de en biiyiiklerinden.

Salincakli bah...>>

“Oyunkasifi, bence bu daha 6nce kaydedilmis. Yillar 6ncesi-

ni anlatiyor. Uzerindeki sayilara basmak istiyorum. Neler olacak
bakalim. 1’den baghiyorum.”

Oyungozdesi, 1 numaranin iizerine bastirdi. Ahizeyi kulag-
na yapistirip dinlemeye bagladi.

<<Incir agacindan dékiiliiyor,
golgesinde konusgulanlar.
Riz...>>

“Oyunkasifi, bu kez bagka birinin sesiyle bagka bir siir oku-

nuyor. Bir say1 sdylemek ister misin? Bakalim hangi siir ¢ikacak.”
“Tamam. Soyliyorum. 86.292 olsun.”
“Neden bu say1yi tercih ettin?”
“Ilk aklima bu say1 geldi, Oyungdzdesi.’

“Seni tebrik ediyorum. Bana sormus olsaydin, 7 falan der-

dim. Her neyse sayini tugluyorum!”
<<Denizin rengi kalemimde,
Bulutlar sokaklara dokiilmiis.
Mevsimi ellerimde tagtyorum,
Heniiz sicakken oynayalim,
Usiidiigiimde dokunamiyorum.>>

Oyungozdesi, duyduklarini bana séyliiyordu.
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“Oyungozdesi, bitti mi?”

“Evet. Tekrar bagtan okunmaya baglad1”

“Simdi ahizeyi bana ver ve sen bir say1 soyle. Olur mu?”
“Olur”

Oyungozdesi, ahizeyi bana uzatip banka oturdu. Bir siire
uzaklara bakti. Ardindan yiiziinii bana dondi.

“9.684 olsun!”

“Tamam hemen tugluyorum.”

<<Dinle yiiregim,

Dagit etrafindaki mekanik sis perdesini,

Cikar cebinden isyan kalemini, siislesin sanatini.

Ben senin gozlerine hayramm,

Gordigtin aciy: bile sevebilirim,

Yeter ki kiisme ben susunca.

Esirgeme yildizlarmdan sozlerini,

Dokundurmam dogaglamana sana yabana dilleri.
Unutma yiiregim,

Ben bazen herkesim ama sen her zaman bagkasin.>>
“Ahizeli Siir Kutusu olsun bu cihazin adi, Oyunkasifi.”

Cantamdan yazis1 silinmez bir kalem ¢ikardim. Telefo-
nun iizerinde tuslarin bulundugu kismin iizerindeki bog alana
“ASK” yazdim.

“Oyunkasifi, ben agk demedim.”
“Dikkatli bak biraz Oyungézdesi.”
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“Ahizeli $iir Kutusu!”

“O kadar uzun yazarsam sigdiramazdim. O yiizden, kisalt-

»

tim.

“Tesekkiir ederim, Oyunkasifi. Bankta biraz dinlenebilir mi-
yiz?”

“Elbette”

Ben de Oyungézdesinin yanina oturdum. Oyungozdesi,
kirli kiyafetleri ve 1slak saglariyla bankta ayaklarini uzatmig ve
gozlerini kapatmugti. Bu haliyle bir siirin satirlarindan kagmig
gibi duruyordu. Onun gozleri kapaliyken, ¢antamdan yuvarlak
defterimi ¢ikardim. Onun, o halinin hizlica eskizini ¢izdim.

48.

Karincalar tizerimizi yiriyis yolu kullanirken kalktik. Ak-
sam olmak tizereydi. Batiya dogru yiiriiylip ana yola ulagmaly-
dik. Oyungozdesi ile batiya dogru yiiriimeye koyulduk. Karan-
liga kalmamak igin hizli hareket ediyorduk. Otuz dakikalik yol
aldiktan sonra ana yola ulagtik. Fakat ana yola ¢iktigimiz yerde
bir motosiklet bulamadik. O yiizden yiiriimeye devam ettik.

“Oyunkasifi, yerkeskeye kadar yiriimek zorunda kalmayiz
degil mi?”
“Sanmiyorum. Araliklarla elektrikli motosikletler gordiik.

Ilerideki viraji gegtigimizde mutlaka bir tane buluruz”

“Umarim. Ciinkii gok yoruldum. Oyunkasifi, sen yorulma-
din m1?”

“Hareket halindeyken yorulmuyorum. Ayrica yiiriimek be-

nim sporum.”
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“Spor demisken, gesitli araglarla bir spor salonunda kaslarin

sisirenler hakkinda neler diiiiniiyorsun?”

“Yapay bir ¢gaba olarak gériiyorum. Benim tercih etmeyece-
gim bir yontemdir. Yapacagim bir etkinlikte veya eglentilikte
ihtiyacim olursa kendiliginden gelisecegine eminim. Burada
kisinin neden Gyle bir yontemi tercih ettigin 6nemli diye diigii-
nityorum. Ilkel ddnemden kalma fiziksel giice hayranlik olma
duygusunu kendi ¢ikarlari igin kullanmak isteyen birgok kisi ve
organizasyon gibi diigiinerek mi tercih ediyor? Yoksa bedeninin
saghgini korumak igin ideal diizeyde spor amagli m1? Yonelim-
ler, kisinin sosyolojik ve psikolojik ortamlarinin dinamigine
gore degisebilir.”

“Haklisin, Oyunkasifi. Bak! Orada bir motosiklet var!”

“Evet, gordiim!”

Oyungozdesi ile elektrikli motosikletin yanina ulagtik. Kon-
tag iizerindeydi. Sarj1 yeterliydi. Motosiklete binmeden once

gantami motosikletin bagajina koydum.
“Oyungozdesi, sen motosiklet kullanmay: biliyor musun?”
“Bisiklet ve scooter kullandim. Motosikleti hi¢ denemedim.”
“Denemek ister misin?”
“Bilmem ki. Ya motosikletten diigersek?”
“Deneyelim ve gorelim.”

Oyungozdesi, gidona tutunarak motosiklete oturdu. Ona
fren, gaz ve bazin kullanim detaylarini anlattim. Ardindan ben

de arkasina oturdum.
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“Simdi yavagga gaz ver ama harekete gegince panik yapma.

Yavag yavas gidelim. Zamanla kendi hizin1 6grenirsin.”
“Tamam, Oyunkasifi! Haydi gidelim!”

Oyungozdesi, aniden hizlandi. Beni dinlemiyordu. Gittikge
daha ¢ok hizlaniyordu. Viraja dogru yaklastik ve mitkemmel bir
sekilde doniis yaptu.

“Oyungozdesi, beni kandirmaya utanmiyor musun?”

“Bildigimi s6ylesem aynadan suratinin o halini géremezdim!
Cok komikti!”

“Virajdan ugmadan 6nce seni tutup atlasam mu diye diigiin-

meye baglamigtim.”

“Liseyi bitirdigimde yaz tatilinde 6grenmistim. Bir arkadagi-
mun pembe bir motosikleti vardi. Onunla dolagiyorduk. O, bana
ogretmisti. Ben de kirmizi bir tane motosiklet almigtim. Yaz bo-

yunca neredeyse her giin sirmigtik.”
“Aferin, Oyungoézdesi! Yine de yavas kullan, yerler 1slak.”
“Korktun mu, Oyunkasifi?”

“Tabii ki hayir! Sadece 1slakhigin siirtiinmeyi azalttigim bili-
yorum. Bu bilgiyi seninle paylagmak istedim.”

“O halde yavaghiyorum. Malum siirtiinme azalmig.”

Oyungozdesi, hizin1 biraz diisiirdi. Ara sira benimle dalga
gegerek yerleskeye kadar siirdii. Cimenlik alana ulagtigimizda
motosikletten indik.

“Oyungozdesi, kiyafetlerimizi degistirelim. Hazirlanalim.

Digerleri ile benim evde bulugmamiza az kald1. Umarim, moto-
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sikleti kullandigin gibi hazirlanabiliyorsundur.”
“Tam vaktinde orada olacagim, Oyunkasifi. Gorigiiriiz!”
“Gorisiiriiz Oyungozdesi.”

Hizl adimlarla evin 6niine vardim. Igeriye girdim. Vestiyer-
deki aynaya baktim. Mahallesindeki toprak arazide, yagmurlu
havada futbol mag1 yapmus bir ¢ocuk kadar kirliydim.

49.

Hazirhklarimu bitirip salondaki masaya oturdugumda kapim
gald1. Gelen, Oyunyardimaisi idi.

“Oyunkagsifi! Seni ¢ok 6zledim.”
“Ben de seni 6zledim, Oyunyardimcisi. Gel bakalim.”

Oyunyardimcisy, kapiy: aginca iizerime atlamigti. Onu kuca-
gima aldim ve salona gegtik.

“Anlat bakalim bugiin neler yaptin?”

“Cok sikildim! Oynayabilecegim kimse yoktu! Ben de upu-

zun koridorlu binada paten siirdiim.”
“Binadaki kapilar kapali miydi?”
“Yoo. Hepsi agikt1. Hatta bazilarinin iginde paten siirdiim.”
“Odalarda neler gordiin?”

“Odalarin hepsi bostu. Binada kimse yoktu. Cok sikildim ve

1”

¢iktim

“Aferin Oyunyardimcisi! Ogrendiklerin harika! Odiil ister

misin?”
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“Odiil istemiyorum. Beni yalniz birakmayin. Sadece onu is-

tiyorum.”
“Anlagtik Oyunyardimcisi. Yarin bizimle geliyorsun.”
“Oley!”
Biz Oyunyardimcisi ile konugurken kapi ¢aldi. Gelen Oyun-

gozdesi, Oyunfigiirani ve Oyunhilebazi idi. Onlar da igeriye gi-
rip salondaki masaya oturdu.

“Evime hos geldiniz! Besi Bir Yerde grubunun en 6nemli
temsilcileri! Oyunhilebazi ve Oyunfigiirani giiniiniiz nasil geg-
ti?”

“Oyunkagsifi, Oyunhilebazi’na sormalisin. Kendisi az kalsin
bizi 6ldiiriiyordu.”

“Nasil yani Oyunfigiiran1? Oyunhilebazi ne oldu?”

“Onemli bir durum degil Oyunkasifi, motosikletle dik bir
yokustan iniyorduk. Yagmur baglamisti. Tekerlekler kayd.
Opyunfigiiran ile digstiik. Motosikletin gidonu yamuldu. Yag-
mur bizi sirilsiklam etti. Ana yoldan geldigimiz gibi yerleskeye
dondiik.”

“Gegmis olsun. Uziildiim. Size bir zarar gelmedi degil mi?”

“Oyunfigiiran’nin makyaji akt1.”

“Korkudan bayiliyordum. Makyajla ne alakasi var!”

“Anayoldayiiriirken siirekli bunu konugtun. Hig korktugun-
dan bahsetmedin, Oyunfigiiram!”

“Her neyse, simdi iyisiniz. O yiizden sorun yok. O zaman
Oyungozdesi bizim 6grendiklerimizi ve kargilagtiklarimizi an-
latsin.”
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“Tabii ki Oyunkasifi.”

Oyungozdesi, kaya oda kismi haricinde kalan yagadikla-
rimizin tamamini anlatti. Ahizeli Siir Kutusu'na ¢ok sagirdilar.
Opyunfigiirani, bizimle gelmedigi igin pisman oldugunu ima etti.
Oyunbhilebazi, ok dikkatli sekilde anlatilanlar dinledi. Ara sira
not aldi. Oyunyardimcisi, renkli noktalar1 yok ettigimiz yere
gitmek istedi. Oyungozdesi, gliniimiiziin tamamini anlatmay1

bitirdiginde ben konugmaya basladim.

“Oyunyardimaisi ile siz gelmeden 6nce konustum. Harika
bir bilgi elde etmis. Onun bilgisinden yola gikarak aklima bir
oyun fikri geldi.”

“Oyunyardimcisi ne 6grenmis ki?”

“Etrafimiz1 gevreleyen U seklindeki binanin igindeki odala-

rin tamaminin bog oldugunu 6grenmis!”
“Evet! Patenle hepsinin igini gezdim.”

“Oyunkasifi binalarin bog olmasi ile oyun fikrinin baglanti-

sin1 anlatir misin?”
“O halde herkes dikkatle dinlesin, Oyunhilebazi!”

Hepsi sessizlige biiriindii ve gozlerimin igine bakiyorlardi.
Ben de diisiincelerimi kafamda toparladim.

50.

“Uretecegimiz oyunlar igin U geklindeki binanin odalarini
kullanabiliriz. U seklindeki binada onlarca oda mevcut. Her bi-
rimizin tiretmek istedigi oyun igin gerekli ortami hazirlayabili-
riz. U seklindeki binaya giren birisi, odalarin her birinde farkli
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oyunlar ile kargilagabilir. Ayrica, odalarin tamamini kapsayan
oyunlann tek bir tema gergevesinde toplanmasina gerek olmaz.
Ornegin, odanin bir tanesinin iginde bir kaykay, bir de kaykay
ile takip edilmesi igin labirent bir yol bulunabilir. Keza bagka bir
odada, yillarca oturduguarazisiigin gesitli kurumlardan imza top-
layan bir kisi i¢in ortam olugturulabilir. Bu sylediklerim sadece
konugurken aklima gelenler. Oyun iiretimi igin gerekli destegi
saglayacaklari igin biz oyunu kagt tizerinde iiretiriz. Uygulanma-
s1 igin, oyun iiretimi yardimcilarina nasil yapacaklarinin yolunu
gosteririz. Hem birbirimizden bagimsiz oyunlar iiretebiliriz hem
de birlikte oyunlar iiretebiliriz. Benim aklimda, ilk oda igin fikir-
lerim var. Eger bu U seklindeki binada bulunan odalar1 kullanarak
oyun tiretmek fikrini onayliyorsanz, U seklindeki binamn ismini
de “Odalarda Oyunlar” olarak degistiririz. Ne dersiniz?”

Ovyunhilebazi:

“Fikrin hoguma gitti, Oyunkasifi. Eger bagimsiz diistindaigi-
miiz bir oyun igin agik alan gerekli olursa ne yapacagiz?”

Oyunkagsifi:

“Elbette bir simirimiz yok, Oyunhilebazi. Eger aklinda 6yle
bir fikir varsa o oyunu da gelistirmen igin yardim edebiliriz.”

Oyunyardimcist:

“Ben bu fikri sevdim, Oyunkasifi! Ara sira gezmeye ¢ikariz
ama degil mi?”

Ovyunkasifi:

“Sen iste, hemen gezelim, Oyunyardimcis1!”

“Simdi karanlik oldu. Ben karanliktan korkuyorum. Sonra

gezelim.”

122 | AliYASE



Oyunfigiirani:

“Ben sana katiliyorum, Oyunkasifi. Bagimsiz oyun iiretebilir
miyim, emin degilim.”

Ovyunkagifi:

“Oyunlan iirettikge mutlaka bir oyun fikri bulursun, Oyun-
figiiran.”

Oyungozdesi:

“Ne zaman oyunlar tiretmeye bagliyoruz!”

Ovyunkasifi:

“Oyungozdesi de kabul ettigine gore ‘Odalarda Oyunlar’ bi-
nasini yarin erkenden birlikte dolagalim. Odalardan birini oyun
tretimi agamasi igin hazirlayalim. O oda igin sandalyeler, masa-
lar, yazi tahtas, gesitli kirtasiye geregleri vb. isteklerimizi ben is-
tek kutusuna yazacagim. Ayni zamanda binay1 oyun iiretiminde

kullanacagimiz1 bildirecegim.”
Ovyunhilebazi:
“O halde bir 6zel sektor yoneticisinin dedigi gibi ‘“Toplant1

sona ermistir, arkadaglar.”

Ovyunkasifi:

“Bulusma desek bizim igin daha uygun olabilir. Ozel sektér-
de degiliz, bizim igin 6zel olan bir alandayi1z.”

Oyungoézdesi:

“Bulugmamiza uyku molas: veriyoruz, diyelim mi Oyunka-
sifi?”

Oyunfigiiran::

“Bence uyku molast harika fikir. Uykusuz ve yorgunum.”
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Oyunyardimcisi:

“Evlerimize dagilahm! Yarin buluguruz.”

Oyunkasifi:

“Bulusmamiza uyku ve yorgunluk molasi vermemiz gerekti-
gi igin evlerinize dagilalim ve yarin erkenden Odalarda Oyunlar

binasinin girisinde bulusmamizi devam ettirmek igin toplana-

lim. Sanirim herkes kapanis ciimlesine dahil oldu.”

Odadaki herkes giilerek ayaga kalkt: ve kapiya dogru yoneldi.
Kapinin girisinde, birbirimize gecenin iyi gegmesi yoniinde te-

mennilerde bulunduk. Onlar uzaklaginca ben de kapiy: kapattim.

Atolye odasina gegtim. Giin batimi tuvalini tezgihin altinda-
ki dolaba yerlestirdim. Yeni bir tuval aldim. $6valeye yerlegtir-
dim. Oyungozdesi ile Ahizeli Siir Kutusu’'nun yanindaki banka
otururken gizdigim eskizi gikardim. Gézlerimi kapattim. O any,
hayalimde tekrar canlandirdim. Renklerimi paletin iizerine koy-
dum. Yagadigimiz ani tuvalin stiinde saklamak igin renklerle

oynamaya bagladim.
Saatler gegmisti. Resmi bitirdigimde gece yarisini gegiyordu.
Ellerimdeki boyalar: temizledim. Yataga ge¢tim. Gozlerimi ka-

pattim.

S1.
Uyandigimda saat 07.23’tii. Kendimi heyecanla yataktan

attim. Az uyumama ragmen bedenim ¢ok dingti. Agzima do-
lanmis bir sarki ile banyoya girdim. Dus alip giktim. Kiyafetle-
rimi giyindim. Kapi gald1. Kahvaltimi geng bir gocuk getirmisti.
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Tesekkiir ettim. Birlikte yemek igin davet ettim. Fakat yapmasi
gereken etkinlikleri oldugu igin teklifi geri gevirdi. Kahvaltimi
masama koydum. Ekmegin {izerine minik kutulardan birinde
bulunan ¢ikolatay: siirdiim. Onu yiyerek atélye odamda ¢anta-
mi hazirliyordum. Cantanin hazirhg bittiginde onu sirtima ta-
kip salona gegtim. Kahvaltiliklardan hizlica atigtirdim. Yiirtiytis
ayakkabilarimi giydim ve evden ayrildim. Cimenlik alana bak-
tigimda kimseyi goremedim. Erken mi ¢ikmigtim? Oyunyar-
dimcis’'m uyandirmaya gidiyordum ki bir diiditk sesi duydum.
Odalarda Oyunlar binasinin girisinden geliyordu. Anlagilan er-
ken ¢ikmamigtim. Geg kalmigtim. Oyunhilebazi, Oyunyardim-
as1, Oyunfigiirani ve Oyungézdesi binanin giris kapisinda bana

bakiyorlardi. Kogarak yanlarina gittim.

Oyungozdesi:

“Giinaydin Oyunkasifi! Nasilsin?”

Ovyunkésifi:

“Giinaydin, Oyungdzdesi! Iyiyim. Geg kaldim. Kusura bak-
mayin.”

Oyunyardimaisi:

“Oyungozdesi gelip beni ald1. Biz de simdi geldik. Yoksa ben

senin evine geliyordum.”
Oyunkasifi:
“Oyunyardimcisi sen olmasan ben ne yapardim!”
Oyunyardimcisi:
“Ne yapardin, Oyunkasifi?”
Oyunfigiiran::
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“Galiba boyle siritmazdi. Sabah erkenden uyanan birisine
gore mutlu goriiniiyorsun. Bizimle de sirrini paylas ki, hayata

sabah metrosundaki insanlar gibi bakmayalim.”

Ovyunkasifi:

“Sevdigin bir yerde sevdigin insanlarla sevdigin bir etkinli-
gi yapiyorsan, uyandiginda zaman mutluluktan daha fazlasim

senin yiregine tagir, Oyunfigiirani. Uyudugunda unuttugunu
sabah hatirlamak bile yeterli olabilir.”

Oyungozdesi:

“Uyudugunda unuttugunu bize de 6gretirsin. Oyunfigiira-

nr'nin gozlerini agabilmesi igin iki bardak kahve igmesi gerekti.”
Oyunhilebaz:

“Uyumak ve uyanmak, sadece siradan giinliik rutinlerdir.

Bence esas konumuzdan sapiyoruz.”
Oyunkasifi:

“O halde Oyunhilebazr’'ni rutinlerle bogmadan binay: dolag-
maya baglayalim.”

Oyunyardimcisrnin elinden tutarak Odalarda Oyunlar bi-
nasina girdik. Merdivenlerden ikinci kata giktik. Odalarin kapi-
st agikti. Ik odanin igine girdik. Oyunyardimcisi, eko kontrolii
yaparken Oyunhilebazi ile odanin alanini kabaca hesaplamaya
galigtik. Odanin igi 200 metre kare kadardi. Tavanin yiiksekligi
ise 3 metre kadard1. Sadece bir adet pencere odanin kapisinin
tam kargisindaki duvardaydi. Pencere haricinde duvarlar bostu.
Ardindan diger odaya gegtik. Girdigimiz ilk oda ile aynrydu. Iki

gruba boliindiik ve odalarin tamaminin ayni olup olmadigim

126 | AliYASE



kontrol ettik. Yarim saat sonra odalarin tamaminin biitiiniiyle
benzer oldugunu anladik. Girdigimiz ilk odanin 6niinde bulus-
tuk. Odanin 6niinde birgok kisi ¢esitli malzemeler tagiyordu.
Oyun iretimi igin kullanacagimiz odanin isteklerini getirdik-
lerini anladim. Ilk girdigimiz odanin igine istediklerimizin ta-
mamun tagidilar. Yerlestirme isini biz halledecegimizi soyledik.
Onlara tegekkiir ettik. Ardindan onlar yanimizdan aynldilar.
Oyungoézdesi, i¢ mimarhk gorevini iistlenmisti ve masalarin,
sandalyelerin ve yazi tahtasinin oda igindeki konumlarini dii-
zenliyordu. Biz de onun istekleri iizerine gerekli yer degistirme-
leri yaptik. Oyunyardimcis, ara sira bizi birakip bisiklet siirme-
ye gikt1. Oyunfigiirani, sandalyenin birinin {izerinde uyuklarken
disti. Bir yeri sakatlanmadi. Bu durumu géren Oyunyardimcisi
kahkaha atinca biz de kendimizi tutamadik. Giildik. Oyunfigi-
ran1 da bize katilp giilmeye basladi. Oyunhilebazi, bir bahane
ile aramizdan ayrildi. Geri donmedi. Oday1 diizenlemek iig saa-
timizi ald1. Fakat, {i¢ saatlik diizenlememize degdi. Son mantar
panoyu duvara ¢aktim. Elimdeki gekici alet ¢antasina koydum
ve alet gantasinin kapaginm kapattim.

“Oyungozdesi! Bagka bir diizenleme kalmadi degil mi?”
“Evet boyle harika oldu! Degil mi Oyunfigiiran1?”
“Evet. Oda bos olunca gok bos goriiniiyordu. Béyle begen-

»

dim.

“O zaman giizel bir yemegi hak ettik! Actktin m1 Oyunyar-
dimais1?”

“Evet!”

Oyunay | 127



52.

Yemegimizi yemek igin Odalarda Oyunlar binasindan aynl-
dik. Yardimcilardan biri binanin diginda bizi kargiladi. Bizi, ye-
mek igin tek kath bir lokantaya gotiirdii. Yemegimizi yedikten
sonra ¢imenlik alana déndiik. Oyun iretimi igin odanin hazir-
liklar1 tamamdi. Aramizda oyun iiretimine yarin baglama karari
aldik. Oyungozdesi, Oyunyardimcisi ve ben aday1 dolagmaya
devam etmek istedik. Ben sepetli bir motosiklet bulabilmek igin
yerleskeyi dolagtim. Kisa bir siire sonra sepetli motosikleti bul-
dum. Oyunyardimcis1 ve Oyungézdesinin yanina déndiim.

“Oyunkasifi! Bu harika bir motosiklet! Sepete ben oturmak
istiyorum!”

“Atla 0 zaman Oyunyardimcis1!”

Oyunyardimcisi, kosarak sepete atladi. Sepetin iginde bul-

dugu yarim kaski kafasina takti. Buldugu gozligi ise goziine
yerlestirdi.

“Oyungoézdesi, gelmiyor musun?”
“Ben mi kullansam?”

“Oyunyardimcis: daha gok geng!”
“Oyunkasifi! Tamam. Geliyorum.”

Oyungozdesi, arkama oturduktan sonra ¢imenlik alanda bir
doniig yaptim. Ana yola dogru motosikleti siiriirken, arkamiz-
dan bir araba bize dogru yaklasti. Yol vermek igin saga gegtim.
Araba solumuza gegtiginde bizi yolda sikigtirmaya ¢aligti. Cam-
larinda filmler oldugu igin kim oldugunu anlayamadim. Frene
bastim. Araba Oniimiize gegti. Aracin agilir tavanindan Oyun-

bozan kafasini ¢ikardi.
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“Oyunkasifi, sepetinizi begendim. Ormandan muz tagima-

muz gerektiginde 6diing verir misiniz?”

Oyunbozan ve Oyunéldiiren bize yol vermiyorlardi. Oyun-

bozan, agilir tavandan konugmaya devam ediyordu.

“Oyungozdesi, gantamdan boya tabancasini gikar. Dort adet

kirmizi boya yerlestir. Sonra bana ver.”

Oyungozdesi ¢antamdan boya tabancasini gikardi. Boyalan

yerlestirip bana verdi.
“Oyunbozan! Giiliimse!”

[k atigm Oyunbozan’in alnina isabet etti. Yiizii kirmiziya
boyandi. Oyunéldiiren, ne oldugunu anlamadig igin yavasladi.
Ben onlarin soluna gegtim ve hizlandim. Aracin 6niine gegtim.

Oyungozdesine boya tabancasim verdim.

“Oyungdzdesi, sana giiveniyorum. On cama iig boya topunu
isabet ettir.”

Oyungozdesi, seri sekilde atig yaparak Oyunoldiiren ve
Oyunbozan’in 6n camini kirmiziya boyadi. Onlar durmak zo-
runda kaldilar. Oyunyardimcis, aragtan gikan Oyunoéldiiren’e
ve Oyunbozan’a dil gikararak giiliiyordu. Sepetli motosikletimi-
zi stkigtirdiklari igin onlar1 bu yaptiklarina pisman ettik.

“Oyunkasifi, bu boya tabancasini nereden buldun?”

“Gece isteklerimin arasina yazmigtim, Oyungézdesi. Lazim

olabilecegini diisiinmistim.”

“Oyunoldiiren ve Oyunbozan, bu basit oyundan sonra inti-

kam amagh tehlikeli diisiinceler beslemezler degil mi?”
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“Onlarn iletisim kurma y6nteminin bu sekilde oldugunu
diistinityorum. Amaglari, biz degiliz. Eger biz olsaydik, simdiye
kadar bu gibi durumlan ¢ok yasardik. O yiizden, tesadiifi karg-
lagmalar haricinde temas kurmaya ¢aligmazlar”

“Amaglarini nereden biliyorsun?”

“Amaglarini bilmiyorum. Sadece bagka bir oyunun pesinde
olduklarini fark edebiliyorum. Aksi olsaydi, Oyunéldiiren bizim
oyun disinda kalmamiz veya oyun hakkinda bildiklerimizi 6g-

renmek igin elinden geleni yapardi”
“Anladim, Oyunkasifi. Umarim bir daha kargilagmayiz.”
Ana yoldan yavag yavas batiya dogru devam ettik. Oyunyar-

dimaisy, boya tabancasini ¢ok sevdi. Ana yolu araliklarla, boya
toplar: atarak renklere boyadi. Yarim saat kadar yol aldik. Daha
once kargilasmadigim, tali toprak bir yol goérdiim. Ana yoldan,
sagimizdaki o yola déndiim. Toprak yol yiiz metre kadar diiz de-
vam etti. Ardindan saga dogru kivrildi ve asagiya dogru devam
etti. Toprak yol bittiginde karsimiza, bes tane kuyunun bulun-
dugu kiigiik bir alan ¢ikti. Durduk. Motosikletten indik. Oyun-
yardimcisi'ni kaldirip sepetten indirdim.

Kuyular besgen seklinde konumlandirilmusti. Etrafta kimse

goriinmiiyordu.

“Oyunkasifi, bunlar su kuyusu mu?”

S3.

En ugta bulunan kuyunun éniinde bir patika yol gordiik. Pa-
tika yoldan sesler gelmeye baglad. Birileri bize dogru yaklasi-
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yordu. Oyungozdesi ve Oyunyardimcisi ile patika yola dikkat
kesildik. Patika yoldan mavi ve pariltil elbiseler giyinmis beg
giizel kadin sira halinde gikt1. Her biri bir kuyunun 6niine gegti.
En son ¢ikan S. Kadin ugtaki kuyunun 6niinde durdu. O esnada

ben de Oyunyardimcisi’'nin kulagina egildim.
“Oyunyardimcisi, sence bunlardan en giizel olan hangisi?”

“Oyunkaisifi, neden bize en giizelinin hangisi oldugunu sen

soylemiyorsun?”

“Oyungozdesi, ben fiziksel giizelligin yorumlanip derece-
lendirilmesinden hoslanmiyorum. Sadece Oyunyardimcis’nin

bakis agisin1 merak ettim.”

“Anladim, Oyunkasifi.”

En ugtaki kuyunun 6niinde duran S. Kadin kollarim kaldird:
ve konugmaya baslad.

“Hos geldiniz! Bizimle bir oyun oynamak ister misiniz?”

“Tabii ki! Oncesinde bir sorum olacak. Besinizin bir akraba-
lig1 var m1? Ayni genoma sahip goriiniiyorsunuz.”

“Evet. Kardesiz.”

“Bagka sorum yok.”

“Oyunumuzu anlatiyorum. Her kuyunun oniindeki kisi-
nin elinde {izerinde 10 kelime yazili bir kagt var. Her kuyunun
ontindeki her bir kiginin sadece bir soru sorma ve ii¢ kelime
tahmin etme hakki var. Eger soylediginiz kelimelerden birisi,
kagitta yazih ise kuyudaki hediyelerden birini kazanabilirsiniz.
Kuyularin igerisinde ise gesitli hediyeler bulunuyor. Hazir oldu-

gunuzda baglayabilirsiniz!”
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“Oyungozdesi, ligiimiiz de ayn1 kuyudan baglayalim. Boyle-
likle kazanma ihtimalimizi artirmig oluruz.”

“Tamam. Hangisinden baglayalim?”

“S.Kadin'dan baglayalim. Sirayla dolagiriz”

Birlikte S. Kadin’in 6niine yiiriidiik. ik soruyu ben sordum.

“Elinizde kagitta hangi kelimelerin yazdigini soyleyebilir mi-
siniz?”

“Hayr”

“Sansimi denemek istedim.”

Oyungozdesi:

“En sevdiginiz meyve hangisi?”

S. Kadin:

“Cilek”

Oyunkagifi:

“IIk kelimem gilek!”

5. Kadin:

“Hayir”

Oyunyardimcist:

“Pasta.”

5. Kadin:

“Evet. Pasta kelimesi, kigidimda var. Hediyenizi kuyudan

cekiyorum.”

Hediyeleri kuyudan ¢ikarmak igin elektrikli motoru kullani-
larak bir mekanizma olusturulmugtu. Elektrikli motorun rotoru
diglilerle baglantihydi. Dislilerin bagli oldugu milin ortasinda

bir makara vardi. Makaranin iizerine ince metal halat sarilmig-
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t1. Mekanizmani kontrolii S. Kadinin elindeki kumanda ile
saglaniyordu. S. Kadin, kumanda ile metal halata bagh kurmali
bir kiskaci gekti. Kiskag, bir paketi tutuyordu. S. Kadin, paketi
kiskagtan kurtarip Oyunyardimcisina verdi. Oyunyardimcist,
paketi hemen agt1. Iginden kurutulmus gilek ikti. Kurutulmus
gilekleri yiyerek 4. Kadin’in kuyusunun 6niine gegtik.

Oyunkasifi:

“Bu kez ilk soruyu ben sormak istemiyorum.”

Oyungozdesi:

“Duygusal bir insan misimiz?”

4. Kadin:

“Evet.”

Oyunkasifi:

“Ask! Sevgi! Yalnizlik! Eger duygusal bir insansaniz bu iigiin-
den birisi mutlaka kagidimzda yazihdir.”

4. Kadin:

“Yalmzlik var.”

Ovyunkagsifi:

“Herkeste biraz var.”

4. Kadin:

“Hediyenizi ¢ekiyorum.”

S. Kadin'in kuyusundaki mekanizma kutularin tamamina
yerlestirilmisti. 4. Kadin, kumandayi kullanarak hediyemi gekti.
Kurmali kiskag ucunda bir kitabi tutuyordu. 4. Kadin, kitab: kis-
kagtan kurtardi ve onu bana uzatti. Kitabi elime aldim. Bilmedi-

gim bir dildeki el yazmasiydi.
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4. Kadin:

“Koyiin birinde deli diye yaftalanmig bir ¢oban yagarmus.
Kendi koyunlariyla koyiin diginda bir arazide tek bagina kalir-
mug. Giinlerden bir giin gok hastalanmis. Oliim désegindeymis.
Yaninda kimse yokmus. Coban 6liimii beklerken, bir gezgin de
aksam vakti yolunu kaybetmis. Etrafta geceyi gegirebilecegi bir
ev aramig. Cobanin evini goérmiis. Cobanin kapisina vurmus.
Kap: aralik birakildigs igin agilivermis. Gezgin, eve girdiginde
gobam 6liim doseginde gormiis. Coban, 6lmeden 6nce ona bii-
tiin hayatini anlatmig ve bu kitab: hediye etmis. Kitap, gobanin
kendi olusturdugu bir alfabe ile sifrelenmis. Bu kitabs, hediye

olarak alan gezgin dahil kimse okumamus.
Simdi senin hediyen oldu”
Oyunkasifi:
“Gezgin sen miydin?”
4. Kadin:
“Evet”
Oyunkasifi:

“Bu kadar degerli bir kitab1 neden bana hediye olarak veri-

yorsun?”
4. Kadin:
“Soru hakkiniz titkendi.”
Oyunkasifi:
“Tegekkiir ederim.”

Onun yalnizhigini heniiz o yagiyorken paylasmak isterdim.
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54.
Oyungozdesi ve Oyunyardimacisi diger kuyularda oyuna

devam ederken, ben hediye olarak kazandigim kitab inceliyor-
dum. Cesitli sembollerle ve gizgilerle yazilmig olan kitabin is-
mini anlayamadim. I¢ini agtim. Rasgele sayfalarini karigtirmaya
bagladim. Sayfalara bir resme bakar gibi baktim. Oyle goriinii-
yordu ki ¢oban, sembolleri de kendi olugturmugtu. Baz1 sayfa-
larda gizimler vardi. Diinyada kimsenin okumadig, sifrelenmis
dille, deli diye yaftalanmuis, yalniz bir ¢oban tarafindan yazilan
kitabin igindekileri gok merak ediyordum. En son sayfay1 agtim.
Son paragrafin altina kalin harflerle “Oyun sona erdi.” yazmis-
t1. Oynadiklarini m1 yazmugt1? Yoksa oynamak istediklerini mi?
Kitabi gantama koydum. Oyungozdesi ve Oyunyardimcisi oyu-
nu bitirip yanima geldiler. Oyungozdesi, kiigiik bir sisenin igine
konulmus bir gesit parfim kazanmigti. Oyunyardimcis’nin ise

ikinci hediyesi garip bir miizik aleti olmustu.

“Oyunkisifi, bakiyorum da bes giizellerin kuyularina olan
ilgini kitaba yonelttin. Oysa bes kardesin birini kuyu giizeli se-

¢eceksin sanmigtim.”

“Oyungozdesi, kuyu giizellerini burada birakalim. Biz giizel

yola devam edelim.”

“Oyunkasifi, biraz daha kalabiliriz istersen. 4. Kuyu temsil-

cisi seni sordu.”
“Gergekten mi?”
“Arkadaginizi bekleyelim mi, yoksa biz baglayalim mi dedi””
“Oyungozdesi! Sen geg dalgan1! Haydi veda edip ayrilahm.”
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Oyungozdesi, Oyunyardimcis: ve ben sepetli motosikleti-
mize bindik. Kuyu bagindaki beg kardese veda edip el salladik.
Oyunyardimcisi, yolda giderken ablalarin gok giizel insanlar
oldugunu soyledi. Ben giildiim. Oyungozdesi, elbiseleri gok
giizeldi diye ekledi. Toprak yolu gectik ve ana yola giktik. Ana
yoldan batiya dogru gezimize devam ettik.

SS.

Oyunyardimcisy, kollarini agarak rizgir1 kucaklamaya ¢ali-
styordu. Oyungozdesi de Oyunyardimcisi’nin hareketini taklit
ediyordu. Bir goziim yolda bir goziim onlarda sepetli motosik-
leti siiriiyordum. Ug yiiz metre kadar ileride, yolun ortasinda
birisinin kollarini sallayarak ve ziplayarak bizi durdurmaya ¢a-
listigin fark ettim. Yavagladim. Orta yash bir adamin, solunda

durdum.
“Merhaba! Sizi durduramayacagim sandim.”

“Ama durdurmay1 bagardiniz. Sizi géremeyebilirdim. Bir da-

haki sefere yolun diginda ziplamalisimiz.”
“Oziir dilerim. Sizi neden durdurdugumu biliyor musunuz?”

“Garip bir soru. Bilmiyorum. Oyungézdesi, sen biliyor mu-

sun?”
“Otostop mu gekiyorsunuz?”
“Hayr! Sizi sergime davet etmek istedim. Gelir misiniz?”
“Oyunyardimcisy, sergiye katilmak ister misin?”
“Isterim, Oyunkasifi. Ama sergide ne yapryoruz?”

“Oyunyardimcisi'ni duydunuz. Cevap vermek ister misiniz?”
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“Sergi, benim iirettigim eserleri bagka insanlarin gormesi
i¢in diizenledigim bir gesit gosteri diyebiliriz. Oyunyardimais,
begenecegine eminim. Benim adim da Sergici.”

“Sergici amca, konugurken neden siirekli agzin1 ve goziinii

oynatiyorsun?”
“Senin igin komik olur diye diigiinmiigtiim.”

“Aslinda komik olabilirdi. Fakat sakalimz ve biyiginiz oldugu

i¢in korkutucu goriiniiyor.”

“Yine de sergiye geliyorsun 6yle degil mi?”

“Eger Oyunkasifi gitmek isterse gelirim.”

“Oyunyardimcisi, o zaman gidelim. Sergici amcanin bize ne-
ler gosterecegini gorelim.”

Oyungozdesi, motosikletten indi. Oyunyardimcisini da se-

petten agag1 indirdi. Ben de kontag kapatip Sergici'nin yaninda
durdum.

“Evet. Nereden gidecegiz?”

“Oyunkasifi, motosikletle gitsek daha az yoruluruz. Ciinkii
buraya iki kilometre kadar uzakta.”

“Bu bilgiyi biraz 6nce bizimle paylasabilirdin, Sergici.”
“Sen motosikletin sepetinde Oyunyardimcist ile otur. Yak-
lagtigimizda beni uyarmayi unutma, Sergici.”

Tekrar sepetli motosiklete hep birlikte bindik. Orta hizla
ilerledim. Sergici beni durmam igin uyardiginda motosikleti

sagda durdurdum.
“Sergici, iniyor muyuz?”

“Evet, iste oradan sergiye girecegiz.”
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“Orada bir yol yok ki.”

“Sergiyi yeni agtigim igin heniiz bir patika yolumuz yok. Fa-
kat sadece elli metre uzaklikta!”

Hep birlikte motosikletten indik ve Sergiciyi takip ettik.
Ormana girecegimiz zaman Oyunyardimcisim sirtima aldim.
Onun robotu olmamu istediginde kabul ettim. Beni o yonlen-
dirmeye baslad.

“Oyunkasifi, egil! $imdi kalk! Saga don! Siirekli donme, azi-
cik don! Evet! Su birikintisi var, zipla! Oldugun yerde degil! Ile-
riye dogru zipla! Tamam, simdi oldu. Oyungodzdesi, Oyunkasifi
robotum oldu. Ona ne yaptirmak istersin?”

“Diisiineyim. Buldum! Su gigegi 1sirarak agzinda tutsun.”

“Harika! Sen agzina koy! Oyunkasifi, gigegi 1sir! Hayir, yeme

onu! Yeme! Oyungozdesi, gigegin yarisini yedi!”
“Karninda gigek agacak o zaman, Oyunyardimcis1.”
“Artik Oyunkasifi olabilirsin. Sergiye geldik!”

Oyunyardimcisimi sirtimdan indirdim. Sergici, bizi biiyiik
bir ¢adirin igine soktu. Cadinn girisinde durdugumuzda bize

dondd.

“Akhm Uzakta Sergisine hos geldiniz! Sergiyi sizlere bizzat

ben gezdirecegim. Kisaca serginin hikayesini anlatacagim.

Yillar 6nce akil hastanesine bir arkadagimi ziyaret etmeye
gittim. Ziyaret bittikten sonra arkadagimin doktorlarindan bir
tanesi benimle goriigmek istedi. Kendisi arkadagima yaptigim
ziyaret boyunca beni izlemis. O, benimle goristikten sonra ar-

kadagimin yaninda kalmak istersem kalabilecegimi soyledi. Ben

138 | AliYASE



de kabul ettim. Miithis bir teklifti. O hastanede iig giin boyunca
kaldim ve sonra oradan kagtim. Ug giin icin iig ayr1 eser ortaya
koydum.

Simdi o eserleri sizlerle paylasmaktan onur duyarim! Ister-
seniz baglayalim!”

“Baglayalim. Oyungozdesi, 6yle degil mi?”

“Ne gorecegimi gergekten merak ediyorum.”

Yedi ayn yere sehpalar konulmugtu. Sehpalarin iizerleri or-
tuliiydi. Sergici, bizi ilk sehpanin 6niine dogru gotiirdii ve seh-
panin Ortlstinii agt.

“Ta ta taaam. 11k giin eserim.”

Bir biberondu. Biberon, bir saksinin igine yariya kadar go-
miilmiistii. Saksi ise toprakla degil, beton ile doluydu.

“Evet. Cok begendim. Bize eserini agiklamak ister misin, Ser-
gici?”

“Bueserimde bebegin anne karnindaki yalnizhiginin yani sira
dogumun betonik yapisini anlatmaya galigtim.”

“Oyunkasifi, betonik ne demek?”

“Sanirim, betonsu yapiya sahip demek. Belki iginde beton
doku barindiran olgu demek de olabilir.”

“Oyunkasifi, Sergici amca bunu neden yapmig?”

“Cani sikilmig, Oyunyardimcist. Insan cani sikilinca béyle
karmagik etkinlikler yapar.”

“Anladim, Oyunkagsifi.”

“Ikinci eserime dogru gidelim!”

Sergici, ikinci sehpanin 6niinde durdu ve sehpanin 6rtisiini

kaldird:.
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“Iste ikinci giin eserim!”

Ikinci eser bir kiigiik gukurdu. Mavi bir yarim kiire ters gev-
rilmisti. Igine al¢1 dokiilmiig ve ortasina bir qukur agilmists. Cu-
kurun iginde minik maket olarak kitap, kalem, para, anahtar, yi-

ziik, bebek arabasj, televizyon, bilgisayar ve baston konulmugtu.

“Bu eserimde, biiyiimenin maddesel yansimasinin yani sira

maketlerin ne kadar minik malzemeler olabilecegini anlattim.”
“Ne diyecegimi bilemiyorum, Sergici. Ugiincii eserine gege-
lim mi?”
“Hemen!”

Sergici, ligiincii sehpanin 6niinde durdu ve sehpanin 6rtii-
suni kaldird.

“Ugiincii giin eserim!”

Kagittan yapilmug bir kafatasi benzetmesiydi.

“Bu eserimde, bedenini kaybeden ruhun topraktaki donisii-

minin yam sira kagittan kafatas: yapilabilecegini anlattim.”

Oyunyardimaisi, kagittan yapilmis kafatasim izledigi bir
filmdeki maskeye benzetti. Onun bu ilk 6ngoriisiinii degistir-

memeye karar verdim.

“Her ne kadar garip ve tuhafbir yapisi olsa da serginden hog-
landim. Oyunyardimcisi, son eserini yanlis anlamig olsa da gok
sevdi. Oyungozdesinin soyleyecekleri yoksa biz yola devam

edelim.”

“Yeni eserlerin oldugunda bizi haberdar edersen, mutlaka

ziyarete geliriz, Sergici.”
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“Oyungozdesi, Oyunkasifi ve Oyunyardimcisi, sergimi ilk
gezenler oldugunuz icin sizi de mutlaka eserlegtirecegim. Ikinci
sergimi diisiince olarak doguracagim mekanin, hayvanatbahge-
si veya gokdelen olmasi kararimi heniiz vermedim. Fakat bitti-

ginde mutlaka yolunuzu keserim.”

“Anlastik, Sergici. Fakat yolun ortasinda degil kenarinda yo-

lumuzu keseceksin. Unutma.”
“Unutmam, Oyunkasifi. Saglicakla kalin.”

Oyungozdesi ve Oyunyardimcisi ile gadirdan giktik. Sergi-
ci'nin bizi gadira getirdigi yolu takip ederek sepetli motosikleti-
mizin yanina ulagtik. Aksam olmak tizereydi. Hep birlikte mo-
tosiklette yerimizi aldik. Giin batimini izlemek igin Kirmizi Kug

Kalesine dogru devam ettik.

S6.

Oyunyardimaisi, Kirmizi Kug Kalesinin asma kopriisiinden
gegmekten biraz korksa da kalenin balkonunda sallanan sandal-
yelerde yerimizi aldik. Kalede bulunan yardimcilardan Oyunyar-
dimcisi igin bir sandalye ve buzlu meyve suyu aldik. Oyungoz-
desi ve ben ise kahvelerimizi ismarladik. Giin batimi sahnesi tim
renkleriyle muhtesemdi. G6zlerim giin batiminun iginde kaybol-

mugken, Oyungozdesi’nin bana dogru baktigini hissettim.

“Gozlerinde ne kadar ok renk var. Ustelik gece farkl giin-
diiz farkli goriiniiyor, Oyunkasifi.”

“Ela gozlityiim. Gozlerim giinesi gérmeyince soluyor. Tipki
papatyalar gibi, Oyungézdesi. Senin goziinde de okyanus var.

Goz bebeginin ortasinda bir ada duruyor.”
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“Gozlerimi annemden almigim. Onun gozleri de okyanus
mavisiydi, Oyunkasifi.”

“Benim gozlerim ne renk, Oyunkasifi?”

“Senin gozlerin kahverengi, Oyunyardimcisi. Sonbaharda
agagtan dokiilen yapraklarin renginde bakiyorsun.”

“Keske Oyungozdesinin gozleri gibi olsaydi. Cok giizel go-
riniiyorlar.”

“Oyungozdesi, gozlerinin bir hayrani var. Bu konuda ne di-

yorsun?”

“Ben de Oyunyardimcisinin gozlerine hayranim. Oyunyar-
dimcis, gel yamima bakalim. Oyunkisifinin hayran oldugu giin

batimin birlikte izleyelim.”

Oyunyardimcisi, Oyungozdesinin sandalyesine gegti. Siki-
sarak sandalyeye oturdular. Oyunyardimcisi, Oyungozdesinin
omuzuna bagini koydu. Giin batimi kadar huzurlu duruyorlard.
O animuzin fotografini geken birisi olsaydi ve o fotografi yabanci
birisine gosterseydi, bizi mutlu bir aile olarak gorebilirdi. Ya da
ben 6yle oldugunu diigiinmek istedim. Zamanin akiginda ait ol-
dugumuzu disiindiigiimiiz anlar kegke bir yildizin iginde sakla-
yabilseydik. Gece gokyiiziine bakarken, yillarca biriktirdigimiz
o anlar seyredebilirdik. Bu yiizden, takim yildizlarini yeniden
adlandirmaya karar verdim. Mitolojik adlarin yerine yasadi-
gim anlarn adlarim koyacaktim. Gokyiizii kimseye ait degildi.
Onunla gordiiklerimizi adlandirmak herkesin hakkiyd.

Ben zamandan kopmus sekilde disiiniirken hava kararmg-
t1. Oyunyardimcisi ve Oyungozdesi uyuyakalmiglardi. Onlan
uyandirmakta tereddiit ettim. Birlikte sarilmig uyumalarim sey-

rederken Oyungézdesi, okyanus mavisi gozlerini agt1.
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“Oyunkagifi.”
“Efendim, Oyungoézdesi.”
“Rityamda deprem oluyordu. Cok korktum. Saat kag oldu?”

“Sandalyeniz sallanmigtir. O riiyana deprem olarak yansi-

mugtir, Oyungozdesi. Saat 21.02.
“Hakl olabilirsin. Gidelim mi? Oyunyardimcisi da uyumus.”
“Gidelim. Ben onu tagirm.”

Oyunyardimcisini kucagima aldim. Sepetli motosikletimi-
zin yanina geldik. Oyungozdesi, Oyunyardimcisim kucagina
alarak motosikletin sepetine oturdu. Yerleskeye dogru hareket
ettik. Oyunyardimcisy, yolda uyanmadi. Yerleskeye vardigimiz-
da Oyungozdesi, Oyunyardimcist ile kendi evine gegti. Ben de
onlarla vedalagip eve yiiriidiim. Evin 6niine geldigimde Oyun-

hilebazi esikte oturuyordu.
“Oyunhilebazi, ne yapiyorsun?”
“Seni bekliyordum, Oyunkasifi.”
“Gel eve girelim, igeride konuguruz.”

Kapiyragtim ve Oyunhilebazi ile salona gegip masaya oturduk.

57.
“Oyunhilebazi, bu saatte ziyaretinin sebebi nedir?”

“Ogleden sonra neler yaptiniz? Yarin ne yapiyoruz? Onlari

sormak istedim.”

“Oyun iiretimi igin odamizin hazirhgini tamamladik. Ogle-

den sonra gezintiye ¢giktik. Sen neler yaptin?”
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“Ben sadece dolagtim. Bir selale buldum. Orada vakit gegir-
dim.”

“Oyundldiiren ve Oyunbozan ile hig kargilagtin mi1?”

“Hayir. Hig gérmedim.”

“Onlarin biraz canini stkmug olabiliriz.”

“Onlara karg1 dikkatli olmak gerekli.”

“Yarin onlan takip edebilir misin?”

“Neden? Ne yaptilar ki?”

“Yaniliyor olabilirim. O yiizden sebebini sonraya saklaya-
lim. Eger takip etmek istemiyorsan soyleyebilirsin. Senin oyun
tiretiminde sikildigini fark ediyorum. Bu etkinlikte sikilacagin
diginmiyorum.”

“Dogru diisiindiin. Yarin erkenden takip ederim.”

“Tesekkiir ederim, Oyunhilebazi.”

“Simdi gitsem iyi olur. Yarin aksam konusuruz.”

Ovyunbhilebazi’na kapiya kadar eslik ettim. O evden ayrildik-
tan sonra kiitiiphane odama gegtim. Oyunoldiiren ve Oyun-
bozan ile kargilagtigimizda onlarin arabasinin arka koltugunda
oturan birisinin oldugunu fark etmistim. Onlerine gegtigimizde
onun kim olduguna emin olmustum. O, Oyunhilebazi idi.

Oyunoldiiren ve Oyunbozan ile birlikte hareket ediyorlar-
di. Oyunhilebazi’'ndan onlar takip etmelerini istememin sebebi
bizi rahat birakmalariydi. Oyunéldiiren ve Oyunbozan takip
etme istegimi Oyunhilebazi'ndan 6grenecekti. Ardindan daha

fazla dikkat cekmemek igin olasi kargilagmalarda sakin duracak-
lardi.
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Onlarin neyin pesinde olduklarini1 6grenmeyi simdilik erte-
ledim. Yatak odasina gegtim. Teleskobun bagina oturdum. Ken-
dime bugiin yasadigim an1 saklayacagim bir yildiz aramaya ko-
yuldum. Yildizlardan birisini segtim. Onu defterime not ettim.
Kiitiiphane odama gegip oyun iiretimi igin kagitlara fikir igeren
notlar ve gizimler yaptim. Saat 02.37 oldugunda yatagima geg-
tim. Giizel bir uykudan sonra ilk oyun iiretimimiz i¢in uyandim.
Saat 06.45’ti. Hazirlandim ve kapima birakilmig kahvaltiy ye-
dim. Cantamdaki egyalarin arasina not aldigim kagitlan da ek-
leyip evden aynldim. Cimenlik alanda kimse goriinmiiyordu.
Muhtemelen uyuyorlardi. Odalarda Oyunlar binasinin oyun
tiretimi yapacagimiz odasina dogru yiiriidiim. Odaya vardim
ve tahtalardan birine notunu aldigim oyunun basit bir ¢izimi-
ni yaptim. Saat 08.04 oldugunda ilk gelenler Oyungézdesi ve
Oyunyardimast idi.

S8.
“Giinaydin, Oyunkasifi!”
“Giinaydin, Oyunyardimaisi. Diin gece rahat uyuyabildin

mi?”
“Evet, Oyungozdesi ile birlikte uyuduk.”
“Giinaydin, erken uyanmigsin Oyunkasifi.”

“Evet, bir oyun taslagi olusturdum, Oyungozdesi. Oyunfigi-

ram1 da gelsin baglayalim.”
“Biz gelirken onun kapisina vurduk. Birazdan gelir.”

“O gelene kadar biz de oyun egzersizi yapalim.”
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“Yapalim. Nasil yapacagiz?”

Elektronik bir metronomu 40 bpm’e ayarladim. Metronom
ile koridora ¢iktim. Oyunyardimcisi ve Oyungézdesi pesimden
geldiler.

“Ilk 6nce metronomun ritmine uygun adimlar atacagiz. Ben
elimdeki kumanda ile ritmi artirabilirim. Ritim durana kadar
hizlanip yavaglayacagiz. Oyunyardimcisi anladin mi2”

“Evet!”
“Ben de anladim, Oyunkasifi!”
“Oyunfigiirani, hos geldin. Baghyoruz!”

Elektronik metronomu SO bpm ile baglattim. Elimde metro-
nomun kumandasi vardi. Kisa siire sonra 70’e ¢ikardim. Ardin-
dan onar onar artirarak 180’e kadar ¢iktim. Hepimiz nefes ne-
fese kalmigtik. 180°de ritmi yakalayamadan sirayla yere diistiik.

“Oyunkagsifi bir daha yapalim mi1?”

“Oyunyardimcisy, simdi bagka bir oyun oynayacagiz.”

Bir siire herkes yerde dinlendikten sonra oyunu anlatmaya
bagladim. Metronomu ise 10 bpm’e ayarladim.

“Metronom her vurdugunda, biz farkhi bir sekilde donup
kalacagz. Ritim hizlandikga biz de pozumuzu o hizla degistire-
cegiz ve donup kalacagiz. Tamam iseniz bagliyorum! Ug iki bir
bagla!”

Bir kameramiz olsayd: ve pozlari kaydedebilseydik. Metro-
nom 10 bpm’de iken poz bulmakta sorun yaganmadi Metro-
nomu 30 bpm’e aldim. Ilk vuruglarda sorun olmazken vuruglar
ilerledikge arada kaliyorduk. Metronomu 90 bpm’e ayarladim.

146 | AliYASE



Poz dansi yapiyor gibiydik. Donup kalmak igin siiremiz yoktu.
O ytizden, ufak degisiklikler yaparak pozu degistiriyorduk. Met-
ronomu 140 bpm’e ayarladigimda ortalik garsamba pazarina
dondi. Oyunyardimcisi kendi etrafinda donerek zipladi ve yere
digsti. Oyunfigiirani, “Yeter! Yeter!” diyerek dizlerinin iizere ¢6-
kiip nefesini toplamaya galigti. Oyungozdesi, ritmi yakalamigt.
Robot dansi ve Cha Cha arasinda bir dans kegfetmigti. Bir siire
onu izledim. Ardindan metronomu 190 bpm’e ayarladim.

“Oyunkasifi! Litfen ritmi dugir litfen!”
“Hayir daha ¢ok artiriyorum!”

Oyungozdesi, gok kisa siire sonra pes etti. Aslinda sonuna
kadar etkileyici bir performans sergiledi.

“Oyunkasifi, simdi ne yapacagiz?”

“Sanirim hepimizin enerjisi yerine geldi. Odaya gegelim ve
oyunlardan konugmaya baglayalim.”

Hep birlikte odaya girdik. Ben ¢izim yaptigim tahtanin ya-
ninda durdum. Onlar da kendilerine bir sandalye bulup otur-
dular.

“Hazirsaniz ilk oyun fikrimi anlatacagim!”

“Haziriz, Oyunkasifi”

S9.

“Odalarda Oyunlar binasindaki oyunlarimizi ziyarete ge-
lecek olan insanlar igin ilk odanin oyununu iginde hareket ba-
rindiracak sekilde iiretmemiz gerektigini diigiindiim. Elbette ki
insanlar geldiginde istedikleri odadan oynamaya baglayabilirler.
Ama ilk odadan baslamalarini tavsiye eden bir yazi asabiliriz.
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Oyunay Kitapgigi'na gore bizim ilk oyunumuz, Oyuncu
Oyunu olarak Bog Vakit Uzerine kurulan oyunlar arasinda yer

alacaktir.
Materyallerimiz ise:

Binanin igindeki odalarin tamami 200 metrekare idi. Oda-
nin tabanina her biri 1 metrekare olan 200 adet kareyi 20x10
m dikdortgen olacak sekilde gizecegiz. Her bir kareyi S farkli
renkten biri ile boyayacagiz. 200 kareyi gelisigiizel sekilde farkli
renklerle boyamasim bitirince bu 200 karenin ortasina 292 ile
391 arasindaki sayilan gelisigiizel yazacagiz. Tabii ki her sayidan
2 adet olacak. Ornegin, 386 sayisinin biri kirmizi renkte iken di-

geri mavi renkte olacak.

Duvarlarin bir tanesinde ise 7 farkh pelus oyuncak buluna-

cak.
Kurallarimiz ise:

Oyunun kurucusu tarafindan verilen yonergeye uygun olan
karede ve oyuncakla kisith bir siirede veya en kisa siirede dura-

bilmek olacak.

Ornegin; mavi, 333, kedi dedigimizde dogru renk, dogru
say1 ve dogru pelus oyuncak ile duruyor olmasi gerecek.

Bu oyunumuzu 3 etaba bélecegiz. Ilk etapta, sadece renkler.

Ikinci etapta, renkler ve sayilar. Ugiincii etapta, renkler, sayilar

ve oyuncaklar, oyun kurucunun y6nergesinde olacak.

Oyuna katilan herkese bagarisina bakilmaksizin soguk bir
icecek armagan edilecek ve odanin kapisinda bulunan deftere

oyuncunun ismi, kag dakika oynadig1 ve basarisi not edilecek.
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“Evet ilk oyun fikrim hakkinda neler disiintiyorsunuz?”

“Baglangi¢ oyunu igin gayet giizel bir fikir. Acaba dordiincii
bir etap daha m1 eklesek?”

“Olabilir. Aklinda bir fikir var m1, Oyungoézdesi?”

“Iki durum igerse yeterli diye diisiiniiyorum. O vyiizden,
Ayakta Kal ve Otur. Bu etab: renklerden sonraya alabiliriz.”

“Harika olur. O zaman artik dort etabimiz var. Ek olarak
oyunculari etaplar arasi gegis igin bilgilendirmemize gerek ol-
mayacagini disiiniiyorum. Yonergedeki degisikligi fark edebi-
lirler.”

“Oyunkasifi, bu oyun baglangig igin gok yorucu degil mi?
Ben oynasam ¢ok yorulurdum.”

“Oyunun bitisi igin bir siire sinir1 olmayacag igin yorulduk-
lar1 zaman birakabilirler, Oyunfigiirani. Sen de oyun hazirliklan
tamamlandiginda oynayacaksin. Yorulup yorulmayacagim o za-

man dener ve 6greniriz.”

“Once hazirlansin sonra yorgun olmazsam deneyebiliriz,
Oyunkasifi.”

“Benim hosuma gitti. Hemen hazirlayip oynayalim.”

“Oyunyardimaisi da onayladigina gore ilk odadaki oyunu-

muz belli oldu. Oyunun ismi ne olsun?”
“Geldim Duydum Oynadim, olur mu?”

“Neden olmasin? Oyunfigiirani’'nin isim 6nerisini kabul et-

meyen var m1?”

“Sadece Oyun olsa olmaz mi1?”
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“Aslinda muhtesem bir 6neri, Oyunyardimcisi. Oynayanlar
illaki bir isim takabilirler. Fakat bizim konugsurken oyunlari bir-
birinden ayirmamiz igin isimlerine ihtiyacimiz olacaktir”

“Tamam, Oyunkisifi. Oyunfigiirani'min séyledigi isim ol-

»

sun.

“O halde Oyunfigiiran’'nin diigiindiigii ismi koyduk. $imdi
oyunu alt kattaki ilk odada hazirlamaya baglayalim. ik oyunu-

muzu kendi ellerimizle yapalim. Olur mu?”
“Olur, Oyunkasifi!”
Gerekli malzemeleri bulmak i¢in Oyungozdesi ve Oyunfi-

giirani birlikte yardimcilarin yanina gittiler. Oyunyardimcisi ve
ben de ilk kata inip ilk odanin igindeki dikdortgeni ve igerisin-
deki 1 metrekare alanh kareleri gizebilmek i¢in tebegir, bir met-

relik cetvel ve lazer ile isaretli 6lgiimler yapmaya bagladik.

60.

Oyunyardimcisi ile ben tabandaki tebegirli ¢izimleri tamam-
layinca metronom ile gesitli oyunlar oynadik. Oyungozdesi ile
Opyunfigiirani, yardimcilar ve ellerindeki bityiik kutular ile don-
diler. Yardimcilar, kutular1 Geldim Duydum Oynadim odasinin
girisine yerlestirdiler. Oyunyardimcisi ile birlikte kutularin ig-
lerini karigtirdik. Ebeveynleri marketten yeni donmiis gocuklar
gibiydik. Oyunyardimcisi, pelus oyuncaklardan ata benzeyeni
¢ok begendi. Oyunfigiirani, Oyunyardimcisi'na aynisindan he-
diye edecegine dair s6z verdi.

“Oyunkagsifi, renklerin kareler tizerindeki dagilimini nasil

yapacagiz?”
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“Oyunyardimaist ile o isi hallettik. Tebesirle karelerin igeri-
sine renklerin isimlerini yazdik. Esit sayida daginik olarak yer-
lerini belirledik. Herkes siyah rengi bir kutuya alsin. Ayni bi-
yukliikteki firgalarla ana hat gizgilerini olusturalim. Ardindan

iglerini boyariz. Sonrasinda sayilarini yazariz.”

Oyungozdesi, Oyunfigiiran1 ve Oyunyardimcisi, ellerine
firgalar1 ve boyalari aldilar. Ben de kendi firga ve boyami hazir-
ladim. Odanin igine girdik. Tebesirle yazilanlara ve gizilenlere
dikkat ederek odanin en ug noktasindan ana hat gizgilerini bo-

yamaya bagladik.

Opyunfigiirani, Oyunyardimcaisimin gizgilerini diizeltmek
i¢in hep onun yanindayd. Bir siire sonra kendi firgasini birakip
Oyunyardimcisi ile birlikte boyamaya devam ettiler. Karelerin
son satirin1 boyarken Oyungozdesi ile ayni ¢izgi tizerinde kar-
silagtik. O ¢izgiyi boyarken sirtin1 firgam ile boydan boya si-
yaha boyadim. Beni géren Oyunyardimcisi, Oyunfigiiranimin
yiiziinii siyaha boyad. Ikimiz de firgalarimizla koridora kagtik.
Oyungozdesi ve Oyunyardimcisi bir siire bizi kovaladi ve tekrar
odaya dondiiler. Oyunyardimaisi ile dikkatli adimlarla odaya
dogru yaklagtik. Kapinin girisinden kafamizi yavagca uzattig-
mizda Oyungoézdesi ve Oyunfigiirani’nin bize pusu kurduklari-
n1 anladik. Rasgele birbirimizi boyadik. Ugii birden beni boya-
maya bagladilar. Fazla miicadele edemeden cenin pozisyonuna
gestim. Beni boyamayi biraktiklarinda biiyiik bir kémiir pargasi
olarak duruyordum. Giilmeye basladiklarinda ayaga kalktim.

“Ben boyamaya nasil devam edecegim?”
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“Boya kutusu kullanmana gerek kalmadi, Oyunkasifi. Fir-
cayla boyalar kafandan alirsin.”

Oyungozdesinin soyledigine giildiiller. Ben de eve gidip,
uzerimdeki siyah dokudan kurtulmak igin dugs alip gelecegimi
soyledim. Onlar da siyahin bana yakistig1 konusunda 1srar ede-
rek dalga gegtiler. Yiiriidigiim yerde siyah ayak izleri birakarak

evime yuradim.

61.

Evde boyasiz halime donmem bir saatimi aldi. Geldim Duy-
dum Oynadim odasina gitmek igin evden ayrildim. Odalar-
da Oyunlar binasindan igeriye girip odanin 6niinde durdum.
Oyungoézdesi, Oyunyardimcisi ve Oyunfigiirani, tabandaki ka-

relerin yarisindan fazlasini1 boyamiglardi.
“Hizlisiniz! Ben de yardim edeyim mi?”
“Oyunkésifi, renginden arinmigsin.”

“Uzerinizde gokkusagi denemesi yapmamak igin kendimi

zor tutuyorum, Oyungozdesi!”

Onlar giilimserken ben de bir kutuya mavi rengi ve elime
de temiz bir firgay1 aldim. Onlarin boyama yaptiklar bir satir-
da tebegirle yazilan mavi rengi buldum. Yakinimdaki bir silgi
ve temizleyici ile tebesir yazisin silip temizledim. Kareyi siyah
sinirlar gergevesinde maviye boyadim. Karelerin tamamini bir
saatin sonunda bitirdik. Boyalarin kurumasini beklerken yemek
yemeye karar verdik. Yakinimizdaki bir yardimei bize kiymali
pide yaptiklar1 bir kuliibe oldugunu soyledi. Yardimcidan yerini
ogrendik. Ardindan hep birlikte kiymali pide kuliibesine yiirii-
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ditk. Kiymali pide kuliibesindekiler, kendi kuliibelerinin de bo-
yaya ihtiyac1 oldugunu séyleyerek bizimle eglendiler. Kiymal
pidelerimizi yiyebilmemiz igin agzimizi on dakika temizleme-
miz gerekti. Elimiz boyaliyken agzimizi silmememiz gerektigini,
boya yaparken diisiinemedik.

Cok lezzetli kiymali pidelerimizi yedikten sonra soguk ige-
ceklerimizi igip bir siire dinlendik. Iki saate yakin zaman gegti.
Boyalarin kurumugs olabilecegini tahmin edip kalktik. Geldim
Duydum Oynadim odasina vardigimizda boyalarin kurudugu-
nu gordiik. 292-391 arasindaki sayilar: teker teker her birinden
iki adet olacak sekilde kagitlara yazdik. Sayilarin yazili oldugu
kagitlar1 bir torbayakoyduk. Oyunyardimcisi'na torbay: verdik.
Oyungoézdesi, Oyunfigiirani ve ben dikdortgen alanin farkli yer-
lerine dagildik. Oyunyardimaisi, torbadan her birimiz igin bir
say1 gekip soyledi. Biz de siyah ince bir fir¢a ile sayilar1 karelerin
iglerine yazdik. Boylelikle 200 karenin tamamini karmakarigik
olarak numaralandirdik. Numaralandirmayi bitirmemiz iki sa-

atimizi ald1.

Pelus oyuncaklar1 duvardaki yerine yerlestirdik. Yonerge ki-
gidini olusturduk ve odanin duvarina monte ettigimiz dolabin
igerisine koyduk. Odanin kapisinin istiine Geldim Duydum
Oynadim yazdik. Kapinin 6niinde bir siire ilk oyun odamizi

hayranlikla seyrettik.
“Evet. Oyungozdesi, Oyunfigiiran1 ve Oyunyardimasy, ilk

oyun odamizi bitirdik. Oyunu denemek ister misiniz?”
“Tabii ki Oyunkasifi. Fakat sen de oynayacaksin.”

“Ben de oynarsam y6nergeyi kim okuyacak, Oyungézdesi?”
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Biz bunlar1 konugurken Oyunhilebazi, yanimiza geldi.

“Bitirdiniz mi ilk oyun odasini?”

“Kimin okuyacagini bulduk. Bitirdik, Oyunhilebazi. Hos
geldin!”

“Hos buldum. Ben ne okuyacagim?”

“Oyunu sana anlatalim 6greneceksin, Oyunhilebazi.”

Oyunhilebazi'na oyunu anlattim. Oyunhilebazi, oyunu ¢a-
bucak kavradi. Ardindan dolaba koydugumuz yonergeyi ona
verdim.

“Yonergeyi okuyan kisi, karelerde olmayan bir rengi veya sa-
y1y1 sdylerse ne olacak?”

“Yonergeyi okuyanin 6yle bir sdylence yapacagim diisiin-
miiyorum, Oyunhilebaz1”

“Ben sadece merak ettim, Oyungozdesi.”

“Denemeden 6nce sordugun igin tesekkiir ederim, Oyunhi-
lebaz1”

Oyunhilebaz1 ile Oyungdzdesi'nin konugmas: bittiginde
karelerin tamaminin kurudugundan emin olduk. Sonrasinda
ayakkabilarimizi gikarip dikdortgen alanin igine girdik. Oyun-
hilebazi, yonergeden ilk etap igin bir renk segti ve bagladik. Dér-
diincii etaba kadar devam ettik.

“Sari, Otur, 321, Kedi”

“O kediyi ben alacaktim, Oyunkasifi!”

“Ilk 6nce ben aldim ama Oyunyardimcist.”

“321 nerede!”

“Birinin tizerindeyim, Oyunfigiirani. Digerinin yerini bilmi-
yorum.”
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“Oyungozdesi, iizerinde oturdugun sayimin 312 oldugunun
farkinda misin?”

“Hayir, Oyunkasifi. Bu 321”

“Emin misin? Ciinkii Oyunyardimaist da 321'in iizerinde
oturuyor.”

“AaEvet. 312 imig.”

“Devam edelim mi? Yorulmusg gériiniiyorsunuz?”

“Bence bu kadar yeterli. Sayilar1 bile yanlis gormeye basla-

»

dim.
“Bence de yeterli”

“Oyunfigiiran1 ve Oyungozdesi yorulmus. Oyunyardimcisi
biz devam edelim mi?”

“Ikimiz son bir tane daha yapalim, Oyunkasifi!”

“Oyunhilebazi, Oyunyardimcisini duydun. Bir tane daha
soyle bakalim.”

“Kirmizi, Ayakta Kal, 365, At!”

Oyunyardimcisy, bize yakin olan pelus at1 benden 6nce alip
saylyl aramaya bagladi. Ben uzaktaki pelus ata kostugumda,
Oyunyardimcisi tamamiyla dogru yerdeydi. Ziplayarak sevi-
niyordu. Odadakiler ve ben onu alkigladik. Geldim Duydum
Oynadim odasina sagilmis pelus oyuncaklar topladik. Evlere
dagilmaya karar verdik. Odalarda Oyunlar binasindan disariya

giktigimizda hava goktan kararmugtu.

Oyungozdesi ve Oyunyardimcs: birlikte Oyungézdesinin
evine gittiler. Oyunfigiirani, kendi evine gegti. Oyunhilebaz ile
birlikte benim evime dogru yiiriidiik. Eve girip salona gegtik.
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62.
“Oyunhilebazi, Oyunéldiiren’in ve Oyunbozan’in takibi na-

sil gegti? Neler 6grendin?”

“Sabah erkenden onlarin evlerini gozetlemeye basladim. Fa-
kat ne eve girenler oldu ne de evden giktilar. Evlerinde ise hig
hareket yoktu. Yardimcilardan birisi, ikisinin de kapisini galdi.
Fakat ikisinin de kapisi agilmadi. Benden daha erken ¢ikmig
olma veya evlerine gelmemis olma ihtimallerini diisiindiim. O
yizden bir elektrikli motosiklet buldum ve aday: aksama kadar

dolagtim. Fakat izlerine rastlayamadim, Oyunkasifi.”
“Her neyse en azindan denemigsin, Oyunhilebaz1.”

Oyunoldiiren’in arabasinda onu gordiigiimii neden soylemi-
yordum? Oyunu bir siire boyle oymamamz gerektiginin daha
dogru oldugunu disiindiigiim igin mi? Bizim oyunumuza za-
rarlar1 dokunabilir miydi? Oyunéldiiren ve Oyunbozan, onlar
takip etmek istedigimi 6grenmislerdir. Bunun sonrasinda tep-
kilerinin ne olacagini 6grendikten sonra Oyunhilebazi’na onu
onlarin arabasinda gordigimii soyleyebilirdim. Ama o kadar
beklemek istemiyordum.

“Oyunkésifi, yarin takip etmeyi tekrar deneyecegim. Simdi

dinlemek i¢in ayrilsam iyi olur”
“Elbette, Oyunhilebazi. Tegekkiir ederim, iyi geceler.”
Oyunhilebazi, kapidan ¢ikti. Igimde bir merak duygusu

uyandi. Diisiincelerimin dogrulugunu 6lgmeliydim. Oyunhile-
bazi’nin ardindan kisa siire sonra ben de ¢iktim. Cimenlik alan-

dan evine dogru yiiriiyen Oyunhilebazi’'na gériinmeden Oyun-
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yardimcisi'min evinin arkasindan dolagtim. Oyunhilebazim iz-
lemeye bagladim. Oyunhilebaz, evinin 6niine geldi. Anahtarlar
¢ikardi. Etrafini kontrol etti. Anahtarlari tekrar cebine koydu ve
evinin arkasina dogru yiiriidii. Oyunhilebazi’nin evinin arkasin
gorebilmek igin ¢imenlik alandan Oyunlar binasinin kenarina
dogru ilerledim. Bir ¢6p kutusunun arkasina saklandim. Cop
kutusunun sagindan kafami ¢ikardim. Oyunhilebazi, Oyunél-
diiren ve Oyunbozan ile konusuyordu. Cok uzaktaydim. Neler
konustuklarini duymam imkansizdi. Konugmalar bitene kadar
izledim. Oyunhilebazi, konugma bitince evine dogru yiirudi.
Oyunoldiiren ve Oyunbozan, ii¢ yiiz metre kadar uzaga birak-
tiklar elektrikli arabaya dogru aceleyle yiiriiyorlardi. Oyunhi-
lebazi'nin evine girdigine emin oldugumda Odalarda Oyunlar
binasinin kenarindan kogmaya bagladim. Oyunéldiiren’in ve
Oyunbozan'in arabayla nereye gideceklerini 6grenmeliydim.
Onlar, araglarina binip ¢alistirdiklarinda elli metre uzagimdaki
motosiklete dogru kostum. Motosiklete atlayip onlarin gittigi
yonde farlarimi kapatarak siirdiim. Kisa siire sonra onlara ye-
tistim. Aramizda iki yiiz metre kadar mesafe birakarak takip
etmeye bagladim. Takibi kirk dakika kadar siirdiirdiim. Onlar,
araglarini durdurdugunda ben de durdum. Aragtan indiler.
Ormanin igine dogru fenerlerini agip girdiler. Onlarin ormana
girdigi yerin yirmi metre gerisinden ormana girdim. Onlarin fe-
nerlerine paralel olarak yiiriiyordum. El fenerim yoktu. Gecenin
aydinhig kadar gorebiliyordum. Kiyiya kadar onlarla birlikte yii-
ridiim. Kiyinin 30 metre kadar gerisinde sarmagiklarin 6niinde
durdular. Oyunoéldiiren, sarmagiklari kaldirdi. Agilan araliktan

once Oyunbozan sonra o girdi. Girdikleri yer bir magara olma-
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lryd1. Magaranin 6niinii kamufle ettikleri sarmagik kapl bir 6rtii
oldugunu fark ettim. Yavag hareketlerle yaklagtim. Magaranin
saginda durdum. Igeriye géz ucuyla baktim. Oyunéldiiren ve
Oyunbozan’dan bagka iki kisi daha vardi. Konuguyorlardi.

63.

“Neden bu gece halletmiyoruz, Oyunoldiiren?”

“Heniiz adada silah olup olmadigini bilmiyoruz. Sayimiz az.
Digerlerinin bize ulagmasi ve silah getirmesi igin en az iki hafta

var. O yilizden bekleyecegiz.”

“Neden esir almay: diisiiniiyoruz ki? Hepsini 6ldiirelim. Ala-

lim ve gidelim.”

“Oyundldiiren, arkadagina bu konuda katiliyorum. $u
Ovyunkasifi, bagimizi derde sokabilir.”

“Bekleyecegiz! Silahlar1 olup olmadigini 6grenmeliyiz.
Di1s diinya ile iletisim kontroliinii sagladiklar1 yeri bulmahyiz.
Oyunkasifi ve digerlerini kendi gocuksu oyunlariyla rahat bira-

kirsak bize bulagmaz.”
“Anlagildi, Oyunoldiiren. Biz burada iki hafta ne yapacagiz?”

“Higbir sekilde goriinmeyeceksiniz! Onun haricinde ne ya-
piyorsaniz yapin! Oyunbozan ile bes giin sonra tekrar yiyecek

getirecegiz. Uslu durun. Oyunbozan, gikalim.”

Yavas yavag geriye dogru gittim. Kalin govdeli bir agacin
arkasina saklandim. Oyunbozan ve Oyunéldiiren, magaradan
¢ikt1. Seslerini dikkatle dinleyerek uzaklagmalarini bekledim.
Agacin govdesinden dikkatlice kafam gikarip baktigimda fene-
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rin 1g1klar1 gok uzaklagmigti. Magaranin sagina dogru ilerledim.
Igeriye goz attigimda Oyunéldiiren’nin iki arkadaginin, onlarin
getirdikleri yiyecekleri yediklerini gordiim. Magaradan agir agir
uzaklagtim. Hizlanmaya galistim. Goriigiim gok kisith oldugun-
dan fazla hizlanamadim. Motosikletin yanina dondigiimde
Oyunoéldiiren’in ve Oyunbozanin goktan gitmis olduklarini
fark ettim. Disiinme isini eve erteleyip motosikleti galistirdim

ve hizla yerlegkeye siirdiim.

Motosikleti evin 6niine biraktim. Kapiy: agip igeriye girdim.
Duyduklarimu kisa notlar halinde kiitiiphane odamdaki kagt-
lardan birine yazdim. Sandalyeye oturdum. Gozlerimi kapattim

ve diigiinmeye bagladim.

Oyunoldiiren ve Oyunbozan neyin pesindelerdi? Oyundl-
diiren’in magaradaki iki arkadagi, neden bizi 6ldiirmek istiyor-
du? Iki hafta sonra Oyunéldiiren’in kag arkadag: daha gelecekti?
Silahli olacaklardi. Adada onlarin silahindan bagka silah var miy-
d1? Neyin pesinde olduklarini bulabilirsem, onlar1 engelleyebi-
lir miydim? Neyin pesinde olduklarim1 bulamazsam onlari nasil
engelleyebilirdim? Oyungo6zdesi ve Oyunfigiiranina durumdan

bahsetmeli miydim?

Kafamda sorular birikiyordu. Esas endiseli oldugum konu,
Oyungozdesi, Oyunyardimcisi ve Oyunfigiiraninin bir zarar

gorme olasiligiydi. Buna asla izin veremezdim.

Oyunhilebazi'na onlarin oyununu bildigimi disiindiirme-
meliydim. Yoksa iki hafta beklemeden tehlikeli oyuna baglayabi-
lirlerdi. Oyunoldiiren, bizim oyun tiretimimize karismayacakti.

Giindiizleri, oyun tiretimine devam edip geceleri ise onlar en-
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gelleyebilmek igin bir plan yapmaya karar verdim. Yatak odama
gectim. Ilk giin yer alt: tiineli haritasini koydugum gekmeceyi
agtim. Tinel haritasini aldim ve kiitiiphane odama déndiim.
Oyunoldiiren’in arkadaglarinin saklandigy magaranin yakinla-
rinda bir gegit olup olmadigini kontrol ettim. Magaranin yiiz elli
metre kadar yakininda bir gikig oldugunu fark ettim. Magarada-
kileri gozlemek igin yer alt1 yollarin kullanabilirdim. Tiineldeki
odalarda bulunan malzemeleri kullanarak plani genisletebilir-
dim. Plan1 tamamladigimda Oyungézdesi, Oyunyardimcisi ve

Opyunfigiirani’ni tiinelde ticra bir odada saklayabilirdim.

Incelemeyi bitirip tiinel haritasini, not aldigim kagtlarla
birlikte gekmeceye koydum. Uyumaliydim. Yorgunlukla yataga
girdim. Abajurun lambasim séndiirdiim. Diigiincelerle uykuya

daldim.

64.

Bir kibus gordiim. Sabah yataktan sigrayarak uyandim. Kalp
ritmim yikselmisti. Kalkip salondaki siirahiden bir bardak
su igtim. Yatak odasina déniip saate baktim. 07.03’ti. Giinlik
hazirlik rutinimi tamamladim. Kapidan alip kahvaltimi yaptim
ve gantami alip evden ayrildim. Oyung6zdesi'nin evine dogru
yiriidiim. Kapisina yaklagtigimda igerden Oyunyardimais: ile
onun seslerini duydum. Cikmak tizerelerdi. Kapinin kenarina
saklandim. Kapiy1 agtiklarinda ilk 6nce Oyunyardimcisi digar
adim att1.

“B6606!”

“Aaaah!”
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Oyunyardimaisi ve Oyugozdesi, aym anda qiglik attilar. Ben
de gimenlik alana dogru kagmaya bagladim.

“Oyunkasifi, kagma! Sabah sabah yaptigina bak! Odiimiiz
koptu! Kos Oyunyardimcisi, yakala onu! Yatiralim ve ona gi-
men yedirmeye ¢alisalim. Bir daha yapmasin boyle sakalar!”

“Ama o ¢ok hizli koguyor, Oyungozdesi!”

Oyungozdesi ve Oyunyardimcisi ile aramdaki mesafeyi ag-
tiktan sonra onlara dogru doniip giildiim. Bana dogru tekrar
kosmaya bagladiklarinda arkami doénemeden Oyunfigiiran
beni sirtimdan kavradi.

“Oyunfigiiran1 sakin birakma!”
“Cabuk ol Oyungozdesi! Tahminimden daha kuvvetli gikt1!”

Ovyunfigirani’ndan kurtulamadim. Oyunyardimcist ve
Oyungozdesi, yanima geldiler.

“Oyungozdesi, hadi Oyunkisifine ¢im yedirelim!”

“Oyunyardimcisy, sabahlar1 ¢im yemek mideye ¢ok zararli-
dir. Beni birakin 6glen birlikte 1spanak yiyelim. Olmaz mi1?”

“Oyunyardimcis, ¢im yedirmek istiyorsa ben onu dinlerim,
Oyunkasifi.”

“Oyungoézdesi, ben at miyim, nasil ¢im yiyebilirim?”

“At degil belki ama egek olabilirsin!”

Oyungozdesi, yerden bir tutam ¢im kopardi. Bana dogru tut-

tu.

“Oyungozdesi, bu seferlik affedelim. Bir daha yaparsa yaprak
yediririz.”

“Oyunyardimcisi, senin yargi mekanizmanin hayraniyim.
Tesekkiir ederim. Oyunfigiirani, beni biraksan mi artik?”
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Opyunfigiirani, beni birakti. Ben de Oyunyardimcisi’na sari-
lip onu havaya kaldirdim. Hep birlikte giilerek Odalarda Oyun-
lar binasina dogru yiirudiik. Binaya girip oyun iiretimi odasina
gectik. Herkes kendine bir sandalye segip oturdu. Ben ayakta
kalmayi tercih ettim.

“Oyunkasifi, saka fikirlerin oldugu gibi bir de oyun fikrin var
m1? Ben kendi oyun fikrimi heniiz gelistirme agamasindayim. O

yiizden, heniiz paylasgamiyorum.”

“Tabii ki var! Fikrimi anlatmadan 6nce bir oyun egzersizi ya-
palim m1?”

“Bence senin saka dogaglaman gayet yeterli bir egzersiz oldu,
Oyunkasifi.”

“Oyunfigiran1 ve Oyunyardimcisi da kafalarini sallayarak
seni onayladigina gore fikrimi anlatabilirim.”

“Anlat, Oyunkasifi!”

Elime bir tahta kalemialip yazi tahtasinin 6niine gegtim.

“Giinliik hayatta iletigim kurabilmek i¢in ne kullaniriz?”

Oyunyardimcisi:

‘Agzmiz!”

Oyunfigiirani:

“Dilimizi.”

Ovyunkagsifi:

“Dogru cevaplarimz igin tesekkiirler. Fakat bekledigim cevap
kelimeler idi. Sézciikler ve isaretler bizim dil dedigimiz iletigim

yontemini olusturur. Bir insanin iletigim kurmak igin kullandig

sozciiklerden bazilarini séyleyebilir misiniz?”
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Oyunyardimcisi:

“Patates! Corap!”

Oyunfigiiran::

“Uyku. Sandalye. Tahta. Konugmak.”

Oyungozdesi:

“Nasil. Bir. Sonug. Ulagmak. Istemek. Sen.”

Oyunkasifi:

“Oyungozdesine Laleli sivesi ile kelime siraladig igin tesek-

kiir ediyoruz. Sanirim &rnek sozciigii ben se¢sem daha giizel

olacak. Mesela ‘agk’ sozctigii diigiinelim!”

Opyunfigiirani:

“Neden agk?”

Oyunkasifi:

“Askin nedeni olmaz. Sonucu olur”

Oyunfigiirani:

“Onu sormadim. Neden agki segtik?”

Oyunkasifi:

“Ask bir segenek degil. Sevgi, secilebilir. Fakat agk, maalesef
ki bizi segiyor.”

Oyunfigiiran::

“Artik neden o kelimeyi segtigimizin sebebini 6grenmek is-
temiyorum, Oyunkasifi.”

Oyungozdesi:

“Giizel bir se¢im. Aslinda Oyunyardimcisi, agk kelimesinin

anlamini bir de senden duyabilir.”
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Oyunyardimcist:

“Evet, Oyunkasifi. Anlatir misin? Ask nedir?”

Oyunkasifi:

“Sozciik hakkinda varmak istedigim sonugtan uzaklagabi-
lirim. Mademki sordunuz, o halde cevaplayayim. Ask, sonsuz
sevgiyi hayallerinle siisleyerek paylagmaktir. Agk, insanin oyna-
yabilecegi en 6zel oyundur. Ask, mutluluga bir an ile kavugmay1
beklemektir. Ask, uzakken kurdugun diislerle yakiminda sus-
maktir. Agk, 6yle bir giizelliktir ki yagsayan herkes ayr1 bir kesfine
ulagir.

Oyunyardimcisy, agkin tammu yasarken 6greneceksin. Be-
nim s6ylediklerim sadece 6rnekti. Her neyse konumuzdan daha

fazla sapmadan, sizlere bir soru sormak istiyorum.”

Oyungozdesi, ben aski anlatirken siirekli gozlerime baki-
yordu. Ben de onun gozlerindeki okyanusta kaybolmamak igin
kendimi zor tutuyordum. Neden kendimi tutuyordum? Yiire-
gimden gelen cevap ¢ok netti. Zihnim, kendine zaman kazan-
dirmaya gahigiyordu. Daldigimu fark edip hemen konusmaya
bagladim.

Ovyunkasifi:

“Diinyada kag tane dil olabilir?”
Oyunyardimcaisi:

“Agyz sayis1 kadar!”

Ovyunkasifi:

“Bu konuyu konugmugstuk ama Oyunyardimcisi.”

Opyunfigiiran:
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“Insan sayis1 kadar.”

Ovyunkagsifi:

“Oyunfigiirani, senden insan sayis1 kadar uzaklagmanu isti-
yorum.”

Oyungozdesi:

“S bin kadar m1?”

Ovyunkasifi:

“Yaklagtin! Diinyada 7 bin civarinda konugulan dil bulu-
nuyor. Ayrica sayisiz Oli dili de eklemedim. $imdi tekrar ‘agk’
kelimesine donelim. Biz bu dilleri kullanarak ‘agsk’ kelimesini 7
bin farkli sekilde yazabilir veya soyleyebiliriz. Dil, insanligin ge-
lisimde temel oyun olduguna gore, bizim de buradan yola gika-

rak bir oyun olusturmamiz gerektigini diigiinerek bir oyun fikri
trettim.”

Oyunfigiiran::

“Biz de mi bir dil olugturacagiz?”
Oyunkasifi:

“Istersek olugturabiliriz. Fakat biraz farkli bir oyun olacak.”
Oyungozdesi:

“Filoloji uzmani bulmamiza gerek var m1?”
Ovyunyardimcisi:

“Fil mi bulacagiz!”

Ovyunkasifi:

“Fil, yazacagiz! Ama 7 bin art1 bir kere!”
Oyungozdesi:
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“Nasil yani?”

Ovyunkasifi:

“Ikinci oyunumuzu Oyunay Kitapgigi'na gére anlatiyorum.

Oyunumuz, Bos Vakit Uzerine oynanan Oyuncu Oyunlar
arasinda yer alacak. Fakat, dilin gelisimine baktigimizda Temel

Thtiyaglar Uzerine oynanan Kurucu Oyunu oldugunu unutma-
yalim.

Materyal olarak ise:

7 bin adet dilin tamaminin sézliiklerinin kayith oldugu 6zel
bir bilgisayar. Cok seri bir sekilde 10 cmx10 cm baski yapabilen
10 adet 6zel bir yazic1. Bir adet akilli gizim robotu.

Kurallarimiz ise

Ikinci odaya giren her kimse kendi kelimesini bulmali ve onu

yeniden yaratmalidur.

Oyun kurucu, bizler olacagiz. Oyun ise oyuncularin tama-

min1 kapsiyor olacak.

Oyun odasinin kapist kapali olacak. Oyunu oynayacak
oyuncu kapiy1 agtiginda odanin duvarlarina araliklarla yerles-
tirilmis 6zel yazicilar, 10 cm x 10 cm kégitlarin tizerinde yazili
kelimeleri basarak odanin igine firlatacak. Odaya giren kisi 7 bin
farkli dilde yazilmig kelimeleri gorecek. Kendi bildigi dillerde
de kelimeler olacak. Kelimelerin hepsinin anlami ayn1 olacak.
Oyuncu bunu bilmeyecek. 7 bin kelime arasindan bildigi dil-
deki kelimeyi bulmaya galisacak. Bulduktan sonra aslinda hep-
sinin anlaminin ayn1 oldugu 6grenecek. Sonra o anlami, daha
once hig kimsenin kullanmadig harf veya harfler ¢izerek bir tek

kelimelik bir dil olugturacak.
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Ornegin, ‘aga¢’ kelimesini 7 bin dil arasindan segip bulacak.
‘Agag’ kelimesini kendi harflerini veya harfini kullanarak olus-
turdugu tek dil ile anlamlandiracak.”

Oyungozdesi:

“Tek kelimelik bir dil olur mu?”

Oyunkasifi:

“Ilk kelime kullanildiginda dil tek kelime degil miydi?”

Oyungozdesi:

“Fakat biz bu haline dil diyoruz”

Oyunkagifi:

“Biz tek kelimelik dil diyelim. Filologlar, iizillmez sanirim.”

Oyunfigiirani:

“Oyuncu, kendi dilinde yazihi kelimeyi bulamaz ise ne ola-
cak?”

Oyunkagsifi:

“Onubulanakadar aramaya devam edecek.”

Oyungozdesi:

“Ben begendim. Ikinci oda igin bunu kullanabiliriz.”

Oyunfigiiran:

“Deneyebiliriz.”

Ovyunyardimcisi:

“Her yer kagt olacak! Yapalim!”

Oyunkagsifi:

“Yardimcilardan gerekli malzemeleri bulmalar igin istekte

bulunacagim. Oyunun adi ne olsun?”
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Oyungozdesi:

“Dilimdeki Kelime, olur mu?”
Oyunfigiiran:

“Bence harika buldun, Oyungézdesi.”
Oyunkagifi:

“Dilimdeki Kelime bence de harika olabilir!”

6S.

Dilimdeki Kelime oyunu igin malzeme isteklerini bir kigida
yazdim. Evin 6niindeki istek kutusuna gitmek iizere Odalarda
Oyunlar binasindan ayrildim. Evimin 6niine geldim. Kagidi
istek kutusuna attim. Tekrar binaya dondiim ve oyun iretimi
odasina girdim.

“Oyunkasifi, istediklerimiz gelene kadar ben disiindiigim
oyunu gelistirmek istiyorum. Oyunfigiiran1 ve Oyunyardimcisi
da bana yardim edecekler. Sen istersen dolasabilirsin. Istersen

sen de yardim edebilirsin.”

“Aslinda ben sizin oyununuzu bittiginde sizden 6grenmek
isterim. O yiizden, bir etkide bulunmak istemiyorum. Dolay1-

styla, ben dolagmaya ¢ikiyorum.”
“Nasil istersen, Oyunkasifi.”

“Oyunyardimcisi ve Oyunfigiiran goriisiiriiz! Ben dolagma-
ya gikiyorum.”

“Oyunkagsifi, gorustriz!”
Odalarda Oyunlar binasindan ¢iktim. Aslinda kalip yardim
etmek istiyordum. Fakat tiinele gidip hazirlik yapmaliydim.
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Oyunéldiiren’in arkadaglarinin kaldigi magaranin yakimindaki

yer alt1 tiinelinin ¢ikig noktasini da kontrol etmeliydim.

Evin 6niinden motosikleti aldim. Tiinele dogru siirmeye
basladim. Tunelin yakinindaki gelaleye yaklastigimda motosik-
leti selalenin yanina birakip yiiriiddiim. Tiinelin girisine ulasmam

bir saatimi ald1.

Tiinelin merdivenlerinden asagiya indim. Bir siire sessizce
tiineli dinledim. Igeride kimse yoktu. El fenerimi ve tiinelin ha-
ritasini gikardim. Tiinele ilk kez girdigimde karsilagtigim odaya
dogru ilerledim. Odaya girdim. Tavandaki lambalarin anahta-
rin1 gevirdigimde oda aydinlandi. 1 numarali dolap bir 6nceki
gordigiim yerde duruyordu. Acil Durum Odalar yazisinin al-
tindaki kapidan ilerlemeliydim. Oncesinde tiinelin haritasini
kontrol ettim. Baz1 gegisler igin anahtar gerektigini fark ettim.
1 numarali dolab: agtim. Dolabin iginde gegisler igin ihtiyacim
olan anahtarlar1 buldum ve cebime koydum. Dolab: kapattim.
[lk kullandigim anahtar Acil Durum Odalari yazisinin altindaki
kapiy1 agt1. Kapidan gegtim. Bir koridora ¢iktim. Koridor zifiri
karanlikti. El fenerini kullanarak yavas yavas ilerledim. Aralik-
larla odalar ve 1 numarali dolabin aynisi iki kapili metal dolaplar
goriiyordum. Tiinelin haritasina gore ilerliyordum. Igerisi hava-
s1z ve ¢ok nemliydi. O yiizden terlemeye bagladim. On metre
otemde aydinhik bir oda gdrdiim. Fenerimi kapattim. Igeride
birileri olabilir miydi? Odaya dogru yaklastim. Kapinin tzerin-
deki cam bélmeden igeriye dogru baktim. Igeride kimse yoktu.
Odanin igine iig tane metal dolap konulmustu. Ben odanin igini
incelerken lamba aniden séndii. Irkildim. Geriye dogru adim

attim. Ardindan lamba tekrar yandi. O an lambanin sensérli ol-
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dugunu anladim. Yerde biiyiik bir fare dolagiyordu. Sensér fare-
yi algiliyordu. Neden sensorlii lamba kullanmiglard: ki? Igeride
bir kamera sistemi olabilir miydi? Kapinin cam bélmesinden
gordiigiim alanda yoktu. Yiiriimeye devam ettim. Tiinel harita-
sina gore sola dondiim. Karsima gikan gegis kapisini anahtar ile
agtim. Bir siire ilerledim ve ilk sagdan tekrar dondiim. Yine bir
gegis kapisi agtim. Ilerlemeye devam etmeden 6nce haritay bir
kez daha kontrol ettim. Tiinel haritasina gore koridorun sonun-
daki gegis kapisini agtiktan sonra yirmi metre sagda aradigim
cikist bulacaktim. Ilerledim ve gegis kapisimi agtim. Saga dogru
yiiriidiim. Tiinelin sonunda bir merdiven beni kargiladi. Merdi-
venden dort basamak giktim. Cikus siirgiilii tahta bir kapak ile
kapatilmigt1. Siirgliyii agtim ve kapagi disarisim gorebilecegim
kadar araladim. Digarida kimse goriinmiiyordu. Kapag: biraz
daha kaldinp disar1 giktim. Agaglarin arasindan magaraya dogru
yirmi metre yiridigiimde magaray: gérebiliyordum. Bu hari-
kaydi! Oyunoéldiiren’in arkadaglarindan biri magaranin 6niinde
elindeki bir bigak ve tahta ile oynuyordu. Digeri goriinmiiyor-
du. Bir siire onu gozledim. Digeri magaranin arkasindan elinde
bir tavsan 6liisii ile geldi. Bigakla oynayan, elinde tavsan dliisii
bulunani itti. Tavsan 6lisiini ahp ormanin igine dogru atti. Ar-
dindan sarmagik ortiiyii kaldirip magaraya girdiler. Ben de tii-
nele dondiim. Cikitaki kapag icerden siirgiiledim. Geldigim
sekilde gecis kapilarini kilitleyerek ilk odaya dogru ilerledim. ilk
odaya dondiigiimde haritay1 ve ¢antam yere koyup oturdum.
Tiineldeki dolaplarda kullanabilecegim malzemelerin dolaplar-

n1 isaretlemeye bagladim.
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66.

Yaklagik bir saatte igaretlemeyi bitirdim. Malzemeleri dolap-
lardan alip bir odada toplamay: bir sonraki giin yapmay1 uygun
gordiim. Giinesin batmasina iki saat kadar zaman kala tiinelden
aynildim. Selaleye dogru yiiriidiim. Selaleye ulagtigimda mo-
tosikletimi biraktigim sekilde buldum. Motosiklete bindim ve
yerleskeye dogru siirdiim. Yolun yarisii tamamladigimda yol
kenarinda hareketsizce yiiziistii yatan birisini gérdiim. Hemen
yakininda durdum. Motosikletten indim. Yanina dogru yiirii-
diim. Nabzini kontrol etmek ve yiiziinii gérmek i¢in omzundan

dikkatlice gevirdim. Sergici idi! Ben gevirdigimde uyandu.

“Oyunkasifi! Bu ne harika bir siirpriz! Sen de mi burada

uyudun?”

“Sergici, 6diimii kopardin. Yoldan gegerken gordiim seni iyi
misin?”

“Gayet iyiyim. Sadece uykum gelmisti. Ben de uyudum.”

“Uykunun geldigi yerde mi uyuyorsun?”

“Evet. Bu sekilde yatak ararken uykumun kagmasini engel-
liyorum.”

“Diisiincene saygi duyuyorum, Sergici. Gitmek istedigin bir
yer var m1? Yerleskeye gidiyorum. Seni birakabilirim. Fakat tek

bir sartim var. Eger motosiklette uykun gelirse uyumayacaksin.”

“Heniiz uyandim. Uykum gelmez sanirim. Aciktim. O yiiz-
den yerleskeye gitsem midem igin hos olabilir. Aciktigim yerde
yemek yiyememem g¢ok huzursuz edici bir durum.”

“O halde atla motosiklete, Sergici.”
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Sergici, benimle birlikte motosiklete bindi. Kontag gevirip
motosikleti calistirdigimda eliyle durmamu isaret etti.

“Ne oldu, Sergici?”

“Sen motosikleti siirerken yapmam gereken nedir, Oyunka-
sifi?”

“Yanindan gegtigimiz agaglari sayabilirsin. Ben 204’te kal-

dim. 204’ten devam edebilirsin. Fakat hizli olmalisin.”

“Bana bu konuda giivenebilirsin! S yagimdan beri sayabili-

yorum!”
“Sana giiveni Sergici”
giiveniyorum, Sergici.

Sergici’ye yolda sikilmamasi igin bir oyun verdim ve siirme-
ye bagladim. Yolda ara sira beni yavas gitmem konusunda uyar-
d1. Sanirim saymakta zorlandi. Yerleskeye ulagtigimizda gimen-
lik alana girmeden 6nce kuliibelerin 6niinde Sergici'yi indirmek

i¢in durdum.
“751, Oyunkasifi!”
“Eksik saymadin degil mi?”
“Sadece yol kenarina en yakin olanlari saydim.”
“Tegekkiir ederim. Bu benim igin 6nemliydi.”
“547 tane agag saymak benim igin zevkti.”

Sergici, motosikletten indi. Yemek yemek igin kuliibelere
dogru yiiridii. Ben de ¢imenlik alana dogru siirdiim. Odalarda
Ovyunlar binasinin éniinde durdum. Igeriye girdim ve merdi-
venlerden gikip oyun iiretimi odasina gegtim. Oda bostu. Tek-

rar motosikletin yanina déndiim. Oyungézdesi'nin evine dogru
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stirdiim. Kapisinin 6niinde durdum. Kapiya asilmig bir resim ve

altina yazilmis bir notu gérdiim.
<<Resimdeki yerde olacagiz, Oyunkdsifi>>

Resim bir kumsaldi. Oyunyardimaisi ile yaptigimiz kumdan
kalenin benzeri de resme ¢izilmigti. Nerede olduklarini anla-
dim. Oyunyardimcisy, oraya gitmek istemis olmaliydi. Motosik-

lete atladim ve kumsala dogru yola giktim.

Kumsala vardigimda Opyungézdesi, Oyunyardimcisi ve
Oyunfigiiran’'ni uzaktan goérdiim. Yaklagtik¢a bir piknik masa-
s1 kurduklarini anladim. Beni ilk géren Oyunyardimcisi oldu.
“Oyunkasifi!” diye bana dogru kosmaya bagladi. Ben de ona
dogru kostum. Sarilmak iizereyken Oyunyardimcisimin ayag
takild1 ve kuma diistii. Ben de bu firsatla onu kuma gémmeye
bagladim. Biz Oyunyardimcisi ile kum savagi yaparken, Oyun-
gozdesi ve Oyunfigiiran bizi izleyerek giiliiyorlardi. En sonun-
da ben pes ettim. Oyunyardimcis ile saglarimizdaki kumlarla

piknik masasina yiridik.
“Oyunkasifi, masaya oturmadan 6nce saglarini ytkamalisin.”
“Oyunfigiirani, bone taksam olmaz mi?”
“Yaninda bone mi tagiyorsun?”
“Insanin bagina ne gelecegi belli olmuyor, Oyunfigiiran”

“Oyunkasifi, bu espriyi yapmak i¢in mi bone konusunu ag-

tin?”
“Evet, Oyungozdesi. Ama komik oldu. Bak giiliiyorsun.”

“Ben dudagindaki kumu yaladigim gérdiigiime giiliiyorum.”



“O yaladigim kum muymus?”

Ben su sisesini alip agzimi yikarken onlar giilmeye devam
ettiler. Ben de agzimi kurulayip yanlarina kivrildim. Mercimek-
li kofteyi, malzemelerini nasil bulup yaptiklarini anlamasam da
yedim. Termosta getirdikleri kahveden bir bardaga doldurdum.
Giinesin ufka distigiini fark ettik. Hep birlikte onu izlemeye
bagladik.

67.

Giines battiktan sonra karanlik ¢okmeden toparlandik. Bir
stire yiiriiyerek ana yola giktik. Oyungo6zdesi, Oyunfigiirani ve
Oyunyardimcisi sepetli motosiklet ile gelmiglerdi. Onlar, sepet-
li motosiklet ile Yerlegke’ye dogru yola ¢iktilar. Ben de motosik-
letimle peslerinden gittim. Yerleskeye ulagtigimizda, ¢imenlik
alanda durduk ve motosikletlerden indik. Oyunfigiirani, Oyun-
yardimaisi ile birlikte kalmak istedi. Gece duydugu hayvan ses-
leri onu korkutuyormus. Oyunyardimecis, kabul etti. Oyunyar-
dimaisi ile Oyunfigiirani, eve dogru yiiriidiiler. Oyungozdesi ile
yalniz kaldik.

“Oyungozdesi, ne yapmay diisiiniiyorsun?”

“Bilmiyorum, Oyunkasifi.”

“Yiiriiyerek sohbet edebiliriz, bildigim bir sohbet oyunu var.”

“Sohbet oyunu mu? Daha 6nce duymadim.”

“Aslinda normal sohbetin kuralli hali diyebiliriz.”

“Kurali ne peki?”

“Bir konu bulacagiz. O konu hakkinda diisiincelerimizi en
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sagma sekilde nasil olusturabilecegimizi diisiinecegiz. Segilen
konu veya durum igin en sagma goriis kiminse o bir patlican ka-
zanacak.”

“Patlicaninereden bulacagiz?”

“Buldugumuzda kazancimizi talep edebiliriz, Oyungézdesi.”
“Sohbet oyununu, ¢oktan baglattin degil mi?”

“Evet, Oyungozdesi”

“O halde ilk konuyu sen seg, Oyunkasifi.”

Oyungozdesi ile ayn1 zamanda ¢imenlik alanda yiiriiyorduk.
“Toplu tagima, hakkinda ne disiintiyorsun?”

“Araba fiyaty, yakat, sigorta, bakim vs. giderleri 6demek ye-
rine toplu tasgimay1 kullanip para yerine zaman kaybedilebilir.”

“Bu o kadar sagma bir goriis olmadi ki, Oyungozdesi.”

“Ilk defa oynuyorum. Aklima gelen en sagma gériis buydu.
Sen soyle diisiinceni Oyunkasifi”

“Toplu tagima kullanirken, kullandigin aragta ¢ok sayida bog

koltuk bulunurken, koltuklara oturmayan insan muhtemelen
hemoroiddir.”

“Belki inecegi durak yakindir. Belki ayakta durmay: seviyor.”

“Iste bu yiizden en sagma benimki oldugu icin ilk patlican:
ben kazandim. Konu bulma siras1 sende, Oyungézdesi.”

“Pekala. Bir kafe sandalyesi, hakkinda ne diigtiniiyorsun?”

“Eger insans1 yonleri olsayds, kimseye baglanamazdi. Baglan-
ma problemi olurdu. Kendini siirekli kullanilmig hissederdi.”

“Bu gok sagma, Oyunkasifi.”
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“Sira sende, Oyungozdesi.”

“Uzerine dokiilen malzemeleri inceleyerek, kafenin menii-
4
siinii tahmin edebiliriz”

“Bu sagmanalims: bir fikir, Oyungozdesi.”
“Sagmanalimsi ne demek, Oyunkasifi?”

“Sa¢ma ve mantikliarasinda kalan sagmadan bir birim {istiin

olan fikirlere sagmanalimsi denir.”
“Sen uydurdun degil mi?”

“Evet ama o ok faydali bir kavramdir. Sagmanalimsi derece-

si sayesinde bu kez patlicani sen kazandin.”
“Oyle olsun, Oyunkagsifi. Sira sende!”

“Gruplagmak, olsun. Bence gruplagsmak, yalniz insanlarin
kendilerini daha yalmz hissetmesi igin bir grup belirleyici tara-
findan alinmig bir karardir. Bu sayede, yalnizlarin giigleri azalin-
ca grup belirleyici grup, diger gruplan daha kolay yonlendirme-
yi bagarabilmektedir.”

“Bence seninki de sagmanalimsi oldu, Oyunkasifi.”
“Senden de duyalim, Oyungézdesi.”
“Pekald. Gruplagmak, bulagik yikamak igin ayni marka de-

terjani kullanan insanlarin toplanip farkli markalar: kullananlar

elestiren pankartlarla ve sloganlarla eylem yapmalaridir.”
“Seninki de sagmanalimsi oldu, Oyungézdesi.”
“Bu durumda ne yapacagiz?”

“Ikimiz de patlican kazandik. Berabere bitti, Oyungozdesi.
Simdi bagka bir oyun oynayalim mi?”
“Oynayalim, Oyunkasifi. Nasil bir oyun?”
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“Oyunun adi ‘Baknegor. Birlikte baktigimiz nesne, insan
veya duygu hakkinda ne diigiindiigiimiizii soyleyecegiz. Ek ola-
rak illaki etrafimizda olmasina gerek yok. Hayalimizde de baka-
biliriz.”

“Bu oyunda patlican 6diilii yok mu?”

“Bu oyunda 6diil konusulan zamandir, Oyungozdesi.”

“Haydi baglayalim o zaman.”

68.
“Kaldirima bakinca ne goriiyorsun?”

“Bitmemis kisa yolculuklar, insan luizinda yagam ve kisa sort-
luyla annesinin 6grettigi yoldan ekmek almaya giden gocuklar

goriiyorum, Oyunkasifi. Sen kaldirima bakinca ne goriiyorsun?”

‘Aklindakinin ritmiyle yiirtiyenleri, yolunu kaybetmis ya-
bancilari, banka kurulan sokak seyircilerini, kimi i¢in evinin
balkonunu, tekerli diikkanlarin duraklarini, vedalari, bulugma-
lari, kavugmalari, gocukken misket oynadig: kaldinmda oyunun

sonunu bekleyenleri gorityorum, Oyungézdesi.”
“Bir agaca bakinca ne goriiyorsun, Oyunkasifi?”

“Onun igin yazilmis siirleri, onun igin yapilmig resimleri,
onun igin okunmus garkilari, onun i¢in yazilmig hikéyeleri, onu
kullanarak yapilmug aletleri, onun meyvesini tadanlari, bulutlar-
dan onun tutundugu topraga diisen yagmuru alip yeniden bu-
lutlara gondermesini, agkin1 agaca dévme yapanlari, golgesinde
uyuyakalmis yaz yorgunlarini gériiyorum. Sen agaca bakinca ne
goriiyorsun, Oyungozdesi?”
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“Ben agaca seninle bakmak, agaci senin goziinle gormek isti-
yorum, Oyunkasifi.”

Oyungozdesi ile yerleskenin igindeki parkta bir banka otur-
mustuk. Bankin kargisindaki ségiit agacy, yanina dikilmis bir
direkten tizerine diisen lamba ile parliyordu. Oyungozdesinin
basi1 omzumdaydi. Gozlerinin kapandigini sezebiliyordum. Son
sozlerinden sonra ne diyecegimi bulamiyordum. Fakat artik
agaglara baktigimda kimi gorecegimi biliyordum. Havanin se-
rinledigini fark ettim. Bir kolumla Oyungozdesi'nin omuzlarini
sardim. Diger elimle onun ellerini tuttum. Ellerini 1sitabilece-
gimi diisiindim. Ama onun elleri benimkinden daha sicakti.
Kimildamamaya ¢alisiyordum. GoOgsiimii oynatmamak igin
karnimdan yarim nefes aliyordum. Kisa bir siire onun saglari-
nin arasindan yiiziinii izledim. Sonra ben de gozlerimi kapattim.
Benim sozliigiimde birgok kelimenin yerini Oyungozdesi'nin
aldigini anladim. Anlamlan bir kigide viicut buldu.

Oyungozdesi ile bankta uyuyakalmistik. Uyandigimda iki
saat kadar uyudugumuzu anladim. Oyungozdesi yar1 uyanikti.
Usiimiigtii. Onu evine biraktim. Birbirimize iyi geceler dileyip
ayrildik. Ben de iigiimeye bagladim. Eve dogru hizli adimlarla
yuriidii. Eve vardigimda dogruca yataga girdim. Kisa siirede uy-
kuya daldim.

69.

Sabah oldugunda kapimin sesine uyandim. Saat 06.45ti.
Oyunyardimcisy, disaridan zile basiyordu ve bana sesleniyordu.

Oyunyardimcisi'na kapiy: agtim, igeriye girdi.
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“Oyunkasifi, giinaydin! Cok erken uyandim. Seni de uyan-
dirmak istedim.”

“Sag ol, Oyunyardimcisi. Sen kapida kahvaltiy1 bekle. Ben de
hazirlanip gelecegim. Kahvalt1 yaptin m12”

“Hayur, ¢ok agim. Oyunfigiirani’m uyandiramadim. Siirek-
li bes dakika sonra uyandirmamu istedi. Yarim saat sonra onu
uyandirmaktan vazgegtim.”

“Birazdan kahvaltiy: getirirler, Oyunyardimcisi. Salona tagirsin.”
“Tamam, Oyunkasifi.”
Ben hazirlanmak igin banyoya girdim. Banyodan ¢ikinca ya-

tak odasinda kiyafetlerimi degistirip gantami hazirladim ve salo-
na gegtim. Oyunyardimeaisi, kahvaltry1 masaya koymustu.

“Neden yemeye baglamadin?”
“Birlikte yeriz diye bekledim.”
“Yemeye baglayalim o halde, Oyunyardimcisi.”

Oyunyardimcisi, gergekten gok actkmugti. O istahla yerken,
ben de ona bakip giiliimsiiyordum. Kahvaltimiz: bitirdigimizde
saat 07.38'di.

“Doyduysan ¢ikalim mi, Oyunyardimcisi?”

“Cikalim, gikalim. Artik bugiin yemek yemesem de olur,
Ovyunkasifi”

“Oglen gorecegiz, Oyunyardimcist.”

Oyunyardimaist ile evden giktik. Odalarda Oyunlar binasina
ulagtik. Igeri girip merdivenleri giktik. Oyungézdesi ve Oyunfi-
giliran oyun tiretimi odasindaydi. Oyungézdesi, yazi tahtasinin

oniindeydi. Oyunfigiirani, sandalyede yar1 uykulu onun yazdik-
larina bakiyordu.
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“Giinaydin! Oyunfigiirani, odaya bir sisme yatak isteyelim
mi?”
“Bence bir kahve makinesi istemeliydik.”

“O halde bu istegi iletebilirsin, Oyunfigiirani. Kahve maki-
nesi fikri benim de hoguma gitti.”

“Oyunkasifi, giinaydin. Oyunyardimcisi, benden sonra seni
mi uyandirdi?”

“Evet. Birlikte kahvalt1 yaptik. Seni uyandirdigini bana soy-
lemedi”

“Pencereden yiiziime su sikti. Eger yakalasaydim, onun du-
daklarini boyayacaktim.”

“Oyungozdesi, litfen boyama sadece yiiziinii yikamak iste-

»

dim.
“Yakalayamadigim igin boyamayacagim, Oyunyardimaisi.
Ama bir daha yaparsan ve yakalarsam dudaklarini boyarim.”
“Anlagtik, Oyungozdesi.”
“Oyunyardimcisi, Oyunfigiiran’'nin yiiziine neden su dok-
medin?”
“Evde kagamazdim. Yakalardi beni”

“Oyunyardimcisi, ben uyurken su dékersen Oyungozdesi
gibi dudaklarin1 boyamam. Saglarini sar1 renge boyarim.”

“Yakalayabilirsen boyarsin, Oyunfigiirani. Hem nasil sariya
boyayacaksin ki?”

“Sag boyasiyla”
“Tamam, tamam. Uyurken su sikmayacagim.”

“Oyunyardimcisi, ben senin yanindayim. Su sikarsan, kagip
bana gel”
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“Oyunkasifi, bence sar1 sag sana da yakigabilir. Oyungozdesi,
oyle degil mi?”

“Sabah geyigimiz bittiyse, oyun fikrimizi gegelim mi?”

“Gegelim, Oyungozdesi.”

Oyungozdesi, 6niindeki kagitlar1 gozden gegirdi. Tahtaya
kisa yazilar yazdi.

“Oyunfigiirani ve Oyunyardimcisi, oyun fikrini genel hatla-
riyla biliyorlar. Oyunkésifinin oyun fikri hakkinda bilgisi olma-
dig1 igin en bagtan anlatacagim.”

Oyungozdesi, oyun fikrini anlatmaya bagladiginda tigiimiiz
de onu dikkatle dinliyorduk.

70.

Oyunumuza isim koymadik. Oyunumuzu, Oyun Kitapgi-
gr'na gore Temel IThtiyaglar Uzerine Oyunlar’da, Kurucu Oyunu
olarak diigiindiik.

Materyallerimiz:
Yagmur suyu, yagmur suyu biriktirme sistemi, yagmur suyu-
nu aritma sistemi, kurumus agaglardan yapilacak ahsap bardak-

lar ve odanin igerisine kurulacak Su Miizesi igin gerekli malze-
meler.

Oyuncularimiz ise:

Odalarda Oyunlar binasindaki oyunlar1 oynamaya gelen
oyuncularin tamamudir.

Oyun Kurucu:
Oyunu biz baglatacagiz. Fakat siirdiiriilebilirlik adanin karar

alic1 sakinleri tarafindan saglanacaktir.
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Kurallarimiz:

Su igmek isteyenler, igtigi suyun Oykiisiinii kurdugumuz Su
Miizesi'nde 6grenmeden suyu igemezler.

Peki nasil iiretecegiz? Oncelikle yagmur suyu biriktirme
sisteminin ve aritma sisteminin kurulumunun baglamasini
saglayacagz. Sistemler kurulurken, oyun odasinin igine suyun
bulutlarla, denizlerle, nehirlerle, agaglarla ve insanlarla olan yol-
culuguna dair malzemeler ve bilgiler hazirlayacagiz. Bu hazirla-
digimiz malzemeleri ve bilgileri duvarlar1 ve duvarin 6niindeki
iki metrelik alan1 kaplayacak sekilde diizenleyecegiz. Odanin ta-
mamini agik maviye boyayacagiz. Odanin tam ortasina yuvarlak
bir gesme yapacagiz. Bu gesme ile kurdugumuz iki sistemin art-
t1ig1 igme suyunu ahgap bardaklar ile suyun 6ykiisiinii 6grenen
oyunculara hediye edecegiz.

Ne disiiniiyorsun, Oyunkasifi?”

“Mitkemmel bir oyun! Tamamlanmasi biraz zaman alabilir.
Fakat biz buradan ayrilmadan 6nce bitirilebilir diye diigtiniiyo-
rum, Oyungozdesi.”

“Adini ne koyacagiz?”

“Su Miizesi, koyabilirdik ama odanin i¢inde suyu igmek igin
suyun Oykisiinii 6grenecekleri alanin adi o olacak. O yiizden,
“Yagmursadim’ olabilir mi?”

“Oyunkasifi, ‘yagmursamak’ diye bir kelime var m12”
“Eger ismikabul ederseniz, artik var, Oyunfigiiran1.”
“Bence olur. Oyungoézdesi, sen ne diyorsun?”

“Ben de begendim.”
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“O halde odanin iizerine ismini yazabiliriz! Diger odalarla

kangtirmayalim.”

“Hangi odaya yazacagiz?”

“Bu odanin galigmalari zaman alacagy igin, Odalarda Oyun-
lar binasinin koridorunun ortasinda kalan oday segebiliriz.”

“Haklisin, Oyunkasifi. Ben ortada kalan oday1 bulmaya gi-
diyorum.”

Oyungozdesi ile gidecektim. Fakat Oyunhilebazi, o anda
odaya girdi.

“Ben geldigim igin mi gidiyorsunuz? Nereye boyle?”

“Oyunhilebazi, oyun iiretimi iin etkinligimiz var. Istersen
gelebilirsin.”

“Ben Oyunkasifi ile kalsam iyi olur. Ciinkii benim de bir
oyun fikrim var, Oyungézdesi.”

“Nasil istersen, Oyunhilebaz1”

Oyunyardimcisi, Oyungozdesi ve Oyunfigiirani odadan ay-
rildi. Oyunhilebaz ile bag baga kaldik.

71.
“Oyunkasifi, benim de bir oyun fikrim var.”
“Nasil bir oyun, Oyunhilebaz1?”

“Heniiz Oyunay Kitapgigi'na gore diizenlemedim. Fakat dii-
sindtigiim kadarini anlatacagim.

Oyunum: Odalarin birinde kurulacak biiyiik ve yuvarlak bir
masada oynanabilir. Odanin duvarlan biitiiniiyle sembollere
kaplanabilir. Yuvarlak masa 16 kisilik olabilir. Fakat 16 kisi altin-
da oyuncu da kabul edilebilir.
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Yuvarlak masayi, en dig gemberinden baglayarak araliklarla 8
adet gembere bolecegiz.

Kendi hazirlayacagim 49 tane 6zel sembolii, olusan metal
para biiyiikliigiindeki 49 demir daireye ayr1 ayn isleyecegiz.
Bu 49 adet metal daireye islenmis sembollerin, hepsinin bir-

biri kargisindaki giiciinii belirleyen bir gizelge hazirlayacagz.

Her oyuncuya 49 adet metal daire iizerine iglenmis sembolii
kutu iginde verecegiz.

Her bir kargilagmada oyuncular tek bir sembol segecekler.
Yuvarlak masa iizerindeki sekiz ayr1 alandan birisine atacaklar.
Eger, kendi alanindaki sembollerden daha giiglii bir sembol
se¢mis ise alan igindeki kargilagsmayr o kazanacak. Kazanan
oyuncuya, kaybeden oyuncu bir birim borglanacak. Bu birim;
para, zaman veya degerli bir nesne olabilir. Masanin tepesine
yerlestirecegimiz, goriintii isletebilen kameralarla ve odanin bir
boliimiine kurulacak bilgisayarli kontrol sistemiyle de oyunu

kolayca siirdiirebiliriz.
Oyunum nasil Oyunkasifi ?”

“Ashina bakarsan oyunun giizel, Oyunhilebazi. Kazanma
veya kaybetme durumundaki birim meselesini ben olsam tercih
etmezdim. Fakat bu oyun, senin. O yiizden, Oyunay Kitapgi-
g1'na gore hazirlayip verirsen, malzemelerini isteyebilirim. Oyu-

nuna isim diigtindiin mii?”
“Sembol Ringi, bence uygun olur”
“O halde Sembol Ringi'ni hazirlamaya baglayabilirsin.”
“Bir konu daha var, Oyunkasifi”
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“Oyunéldiiren, evimin 6niine geldi. Sabah onu takip etmek
i¢in evden ¢iktigimda karsimda gordiim. ‘Oyunkasifine 3 giin
sonra oyunlarimizi kargilagtirmak istedigimi soyler misin?’ dedi.

Galiba onlar da oyunlarim bizden sakliyorlarmug.”
“3 giin sonra m1?”

“Evet, Oyunkasifi. Son olarak {ig giin sonra bu binaya gele-

ceklerini s6yledi”

“Tegekkiirler, Oyunhilebazi. Gelsinler memnuniyetle kargi-
lagtiralim”

Oyunhilebazi’na evde yapacaklarim oldugunu soyleyerek
ayrildim. Diigiinmeye bagladim. Oyunéldiiren ne yapmaya ¢a-
ligiyordu? Iki hafta sonra diye duyduguma emindim. Yanls m1
duymugstum? Oyunoldiiren bizi sinamaya veya gozlemeye mi
gelecekti? Hayir, bu olamazdi. Oyunhilebaz, zaten yanimizday-
d1. Istedigini ondan 6grenebilirdi. Oyunlarimizi kargilagtiralim
seklinde bir ifade kullanmasi muhtemelen egosuyla alakaliyd:.
Kurdugu oyunun farkinda oldugumu bilmiyordu. Bu yiizden,
lig gilin sonra gelecegini soyleyerek kendini daha gok tatmin et-

meyi planhiyor olmaliydi. Eve girdim.

Ug giinden 6nce Oyunéldiiren’in oyununu engellemeliy-
dim. Oyungozdesi, Oyunfigiiram: ve Oyunyardimcisina eski
duydugum bilgi yiiziinden iki giin kala s6ylemeyi planliyor-
dum. Fakat ii¢ giin sonra geleceklerdi. Aksam oldugunda Oyun-
gozdesi'ni tiinele gotiirmeye karar verdim. Olas: bir tehlike du-
rumunda tiinelin varligini bilmeliydi. Bu sayede, ben olmasam
da Oyungozdesi, Oyunyardimcisi’'n1 ve Oyunfigiirani’'ni tiinele
gotiirebilirdi. Cekmede bulanan o gece not aldigim kagitlani
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¢antama koydum. Evden ¢iktim. Odalarda Oyunlar binasi-
na dondiim. Oyungozdesi ve digerleri, Yagmursadim oyunu-
nu gelistiriyorlardi. Onlara katildim. Bir siire sonra Dilimdeki
Kelime oyununun malzemelerini getirdiler. Dilimdeki Kelime
odasinin hazirhgini aksam oldugunda bitirebildik. Oyunfigii-
ran1 ve Oyunyardimcisy, biraz uyumak istediklerini séyleyerek
yanimizdan ayrildilar. Oyunfigiirani, bugiin sandalyede uyuya-
mamugti. Oyungozdesi ile biz de gimenlik alanda yalmiz kaldik.

72.

“Oyungozdesi, seninle ¢ok 6nemli bir durumu konugmam
gerekiyor.”

“Konugalim, Oyunkisifi.”

“Fakat burada degil. Seni bir yere gétiirmeliyim.”

“Gidelim, Oyunkasifi”

“Elektrikli motosikleti alip geliyorum, Oyungozdesi.”

Evimin 6niine dogru yiiriiddiim. Evin 6niindeki motosikletle
birlikte Oyungo6zdesinin yanina déndiim. Oyungézdesi arka
koltuga oturdu. Kenarhklardan tutmasimi beklerken belime

sarildi. Bagini sirtima koydu. Ben de tiinele dogru motosikleti

stirmeye bagladim.

Yerleskeden ana yola giktik. On beg dakikalik siiriigten sonra
Oyungozdesi arkadan bana heyecanla seslendi.

“Oyunkasifi! Dur! Dur!”

Oyungozdesine ne oldugunu sormadan motosikleti yolun

ortasinda durdurdum. Oyung6zdesi, hizla motosikletten indi.

Gerimizde kalan bir yere dogru kogsmaya bagladi. Ben de mo-
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tosikletten inip pesinden kogtum. Oyungdzdesi birini gormiis-
ti. O yilizden durmustuk. Kim oldugunu yaklaginca anladim.
Sergici’ydi. Yolun kenarinda diz ¢okmiistii ve agliyordu. Oyun-
gozdesi, Sergici’ye iyi olup olmadigim birkag kez sordu. Cevap
alamadi. Ardindan bana yaklagti.

“Oyunkasifi, Sergici neden aghyor olabilir?”

“Tahmin etmem gerekirse, yol kenarinda aglamasi geldigi
iin agliyor olabilir, Oyungozdesi.”

“Nasil yani anlamadim, Oyunkasifi.”

“Bunu 6grenmenin bir yolu var. Onu deneyecegim.”

Sergici'ye dogru egildim.

“Sergici, adamin biri yolda yiiriirken 6niinii kesmigler. Sence
adam ne yapmig?”

“Cok duygusalim, Oyunkasifi. O adama da gok iiziildiim. Ne
yapmug zavalli, ne yapmig?”

“Arkasin1 doniip kagmus.”

“Yol kenarinda giilmem gerekiyor!”

Sergici, giilmeye bagladi. Oyungozdesi'nin bana dogru bak-
tigin1 hissedebiliyordum. Kulagima egildi.

“Oyunkésifi, Sergici bu kadar sagma bir espriye, neden bu
kadar ¢ok giiliiyor?”

“Ask olsun, Oyungozdesi. Sadece sagma mi1? Cok sagmaydi.
Sergici'nin boyle esprilerden hoglanacagini diigiindiim.”

“Dogru diisiinmiigsiin. Ben yol kenarinda onu aglarken go-

riince, esini veya gocugunu trafik kazasinda kaybetti sandim.”

“O da hissettigi sekilde yasiyor, Oyungozdesi.”
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Sergici, giilmesini bitirdi ve ayaga kalkt1.
“Benim yiiriimem gerekiyor. Yolum uzun. Goriisiiriiz.”

“Sergici, istersen seni birakabiliriz. Oyunkasifi, seni birakir-

ken ben burada beklerim.”

“Hayir. Adanin etrafini kogarak tig kere dolasmam gerekiyor.
Iyi geceler.”

Sergici, kosarak uzaklagirken Oyungozdesi ile birlikte ona
bakakaldik.

“Oyunkasifi, Sergici ne kadar enteresan bir insan.”

“Neden tig kere oldugunu 6grenmek biraz olsun merakimi

dindirebilirdi, Oyungozdesi. Her neyse yola devam edelim mi?”
“Olur, gidelim.”
Oyungozdesi ile motosiklete binip yola devam ettik. Yarim

saat sonra gelaleye ulastik.

73.
Oyungozdesi, selaleye hayran hayran bakiyordu.
“Oyunkasifi, buraya giindiiz gelmeliydik. Harika goriini-
yor.”

“Giindiiz de geliriz, Oyungozdesi. Fakat varmak istedigimiz
yer burasi degil. Devam etmeliyiz.”

Cantadan el fenerini ¢ikardim. Selalenin yanindan ormana
girdik. Cok karanliktr. Oyungézdesi, hemen arkamda ¢antama

tutunarakilerliyordu. Tiinele dogru yaklastik. Tiinelin girisinde
durduk.

“Oyungozdesi, buradan agagiya inecegiz.”
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“Asagisi ok korkutucu goriiniiyor, Oyunkasifi. Daha 6nce
buraya girdin mi?”

“Girdim. Igeride bir tehlike yok, Oyungézdesi”

Onden ben tiinele girdim. Oyungdzdesi, merdivenlerden
inerken ona el fenerinin 113101 tuttum. Yavag yavas inerek yani-
ma ulasti. Koridordaki fenerlerden birini Oyungo6zdesine ver-
dim. Koridordan ilk odaya ilerledik ve igeriye girdik.

“Oyunkagsifi, burasi neresi? Burada neler var? Biz neden bu-

radayiz?”
“Hepsini anlatacagim, Oyungozdesi.”

Dolaptan yere serecegim bir 6rtii buldum. Ortiiyii serdim ve
Oyungozdesi ile yere oturduk. Cantamdan not tuttugum kagt-
lary, tiinelin haritasini ve not defterimi ¢ikardim.

Tiineli ilk kez nasil kegfettigimi anlatmaya bagladim. Anlat-
maya Oyunhilebazi’nin neler yaptigiyla devam ettim. Oyunol-
diiren’in arkadaglarindan bahsettim. Oyunhilebazimin gelip
Oyunoldiiren’in teklifini ilettigini anlattim. Hepsini anlatmam
bir saatimizi ald1.

“Durum bu sekilde Oyungozdesi, ben daha ¢ok zamani-
mz oldugunu diisiindiigiim igin size anlatmadim. Fakat bugiin
ogrendigim gibi ashinda ¢ok fazla zamanimiz yok. O yiizden,
tiinelin yerini 6grenmen ve olanlan anlatmak igin seni buraya
getirdim. Oyundldiiren ve arkadaglarinin oyunu baglamadan
6nce Oyunyardimais: ve Oyunfigiiram ile burada saklanmaniz
gerekiyor. Ben onlarin tehlikeli oyununu 6nlemek igin gabala-

yacagim.”
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“Anladim, Oyunkésifi. Ama saklanmak yerine sana yardim

etmek istiyorum. Onlar neyin pesindeler?”

“Oyunyardimaisi ve Oyunfigiiran’'na goz kulak olmalsin,
Oyungoézdesi. Ama bir yardima ihtiyacim olursa, s6z sana soyle-

yecegim. Neyin pesinde olduklarini heniiz bilmiyorum.”
“Bu tiineli onlarin bilmediginden eminsin degil mi?”

“Evet, onlar eger tiineli bulmus olsalard: arkadaglarimi bu tii-
nelde saklarlardi”

“Peki, aradiklar1 burada ise?”
“Onu hig diigiinmedim, Oyungézdesi.”

“Tineli birlikte gezelim. Belki ismi listede olmayan bir dolap

veya oda vardir.”

Oyungozdesi ile notlar toparlayip ¢antaya koyduk. Oyungoz-
desi, tiinelin haritasini eline aldi. Dolabin iginde kafa lambalari
bulduk. Onlar1 kafamiza taktik. Dolaptaki anahtarlarin tamamim
yanimiza aldik. Acil Durum Odalar yazisinin altindaki kapiy: ag-
tik. Oyungozdesi, sira ile odalan ve igindeki dolaplar1 okuyordu.
B odasindaki ikinci dolaptan kontrol etmeye bagladik.

74.

Odalan ve iglerindeki dolaplar: teker teker kontrol etmeye
devam ettik. K harfindeki odanin 6niine ulagtigimizda 26 do-
laba gdz atmigtik. K harfindeki odanin kapisini agtim. Igerisi-
ne girdik. Digerlerinden farkli olarak 4 adet metal dolap vardu.
Simdiye kadar gezdigimiz odalarda en gok 3 dolaba rastlamigtik.
Oyungoézdesi, yorgun goriiniiyordu.
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“Oyungozdesi, istersen bir siire burada dinlenebiliriz. Bay-

gin bir balik gibi bakiyorsun.”
“Ben yorulmadim. Gozlerim yorulmus olabilir, Oyunkasifi.”
“O zaman gozlerini dinlendirelim. Olur mu?”

“O olur”

Dolaplardan birisinde katlanmis bir silte buldum. Duvarlar-
dan birinin 6niine silteyi serdim. Cantalarimizi kenara koyduk.
Siltenin tizerine uzanip sirtimiz1 duvara yasladik. Oyungézdesi
kafa lambasin kapatti. Ben de kafa lambami kapattim. Birbiri-
mizi zar zor goriiyorduk.

“Oyunkasifi, hadi pathcan kazandiran bir oyun oynayalim.”
“Oynayalim, Oyungozdesi. Oyunumuz §6yle olsun. Bir du-

rum, konu veya kelime soyleyelim. O durum, konu veya kelime
tizerine kisa bir hikdye uyduralim. Hangisi giizel olursa o path-

can kazansin.”
“Ilk 6nce sen bagla. Ben tam olarak anlamadim, Oyunkasifi”
“O halde bir durum, konu veya kelime séyle, Oyungézdesi.”
“Matrugka.”

“28 y1l 6nce siparis ettigim konteynur limana ulagmugt1. Iin-
de ne oldugunu bilmiyordum. 28 yil 6nce iginde ne oldugunu
bilmeden, konteynur siparis verebilecegimizi séyleyen bir firma-
dan satin almigtim. Firma 1 ile S0 y1l arasinda bana ulagacagin
soyledi. Ben de kabul ettim. Siparisimden 28 y1l sonra konteyni-

rin 6niindeydim. Konteynirin kapagini agtim. Kargima...”

“Matrugka mi ¢ikti, Oyunkasifi?”
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“Hayir, Oyungoézdesi.”
“Ne ¢iktigini sen de bilmiyorsun. Hikéye bitti mi?”

“Devam ediyorum. Karsima iginde oldugu konteynirdan
daha kiigiik bir konteynir ¢ikti. Onu da agtim. Bu kez onun igin-
de bulunan bagka bir konteynir ¢ikti. Sonuncu anahtarlik bi-
yukliginde bir konteynirdi. Yani siparisim bir konteynir mat-

rugkasiyds.”

“Tebrik ediyorum, Oyunkasifi. [ginden matrugka ¢ikmasini
bekliyordum. Sen s6yle simdi ben de deneyeyim.”

“Atlikarinca, Oyungozdesi.”

“Bir varmug, bir yokmusg. Bundan yillar yillar 6ncesiymis.
Develer pire kadar pireler deve kadarmis. Insanlar hayvanlarla
konugabilirmis. Hayvanlar da insanlar1 anlarmig. Bu zaman-
da huysuz ve ofkeli bir prens yasarmus. Bu prens, eger istedigi
olmazsa saraydakilere ve halkina biiyiik eziyetler edermis. Bu
prens, giinlerden bir giin ata binen bir karinca gormek istemis.
Saraydakiler ve halk bu istegi duyunca karincalarin yanina kos-
mugslar. Karincalar ise atlardan hi¢ hoslanmazlarmig. Sarayda
yasayanlarin ve halkin yalvarmasina dayanamayan karincalar,
atlara binmeyi kabul etmis. Fakat atlar ise karincalarin tizerle-
rine binmesini istememis. Halkin ve sarayda yagayanlarin yal-
varmasina ragmen kabul etmemigler. O esnada halktan birisi
karincalan sirtinda toplamug ve atin {izerine binmis. At, iizerine
binenin sadece insan oldugunu diigiinmiis. Atin {izerindeki kisi,
at1 saraya dogru siirmiis. Prens, bahgede yemek yerken niinde
at ile donmeye baglamig. Atin tizerindeki kisi, prense seslenip

ath karincay: gormesini istemis. Prens ise, o kisiyi durdurmus.
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‘Bir daha etrafimda ath karinca gibi donersen seni zindana ata-
rim’ demis. Nasil oldu, Oyunkasifi?”

“Oyungozdesinden masallar! Ben seninkini daha gok be-
gendim. Sadece, prensi manyak biri olarak hayal ettim. Ama
patlicani sen kazandin.”

“Ben de seninkini begendim. O halde ikimiz de patlican ka-
zanmig olalim, Oyunkasifi. Oyunkasifi?”
Karanhgn iginde Oyungo6zdesinin masalini dinlerken uyku

bastirmusti. Oyungozdesi, konusurken onun omuzunda uyuya-
kalmigtim.

7S.

Oyungozdesi’nin seslenmesi iizerine uyandim. Sabah ol-
mustu.

“Giinaydin, Uykukasifi!”
“Giinaydin, Sabahgozdesi. Uyuyakalmigim. En son masalini
dinledigimi hatirhyorum.”

“Senden sonra ben de uyudum, Oyunkasifi. Cok yorgun-
dun. Gayet normal. Yanimda atigtirmaliklar getirmistim. Ister
misin?”

“Isterim gok actktim, Oyung@zdesi.”

Oyungoézdesi, gantasindan atigtirmaliklar1 gikardi. Onlan
yedik. Saat 06.32 idi.

“Oyunkasifi, kontrol etmeye devam edelim mi? Yoksa yer-
leskeye mi donelim?”

“Kontrol etmeye devam edelim, Oyungozdesi. Cok az vak-
timiz kald.”
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“Peki, Oyunkasifi. O halde toparlanalim ve L odasi ile devam

edelim”

Oyungozdesi, gantasini topladi. Ben de silteyi dolaptaki ye-
rine yerlestirdim. Oyungdzdesi, kafa lambasin takti. Haritay: ve
kalemi eline aldi. Kap1y1 agti. Onun gézlerinden akan yorgunlu-

gunu gormeme ragmen, bu kadar enerjik olmasina sagiyordum.
“Oyunkasifi, ayakta ve gozlerin agik m1 uyuyorsun?”
“Yok, aklima tath bir durum geldi. Onu diisiiniiyordum,
Oyungozdesi.”
“Uykusuz insan duygusalligi diye bir durum hakkinda yaz

okumugtum.”

“Tekil goriilme sayisim arttirmak igin insanlara kelime bag-
na licret 6deyen, igerikten yoksun, bilgi ¢opligi olan bir inter-
net sitesi degildir, 6yle degil mi?”

“Hayir, kendim yazmigtim, Oyunkasifi.”

“Haklilik payin var, Oyungozdesi. Haydi o halde devam ede-

»

lim.

Oyungozdesi ile L harfindeki odadan itibaren kontrol etme-
ye devam ettik. O harfine kadar olagan dis1 bir durum ile kar-
stlasmamigtik. O harfindeki odada fazladan bir adet dolap gor-
diik. Tiinel haritasina gére O odasinda bulunmas: gereken bir
dolap O odasindaydi. Numarasi 37 idi. Benim yanima aldigim
anahtarlardan 37 numarali olan1 denedim. Fakat kilit ile anahtar
uyusmadi. Oyungdzdesi, O odasinda beklerken ben O odasina
gittim. O odasinin digindaki cam bélmeden igeriye baktigimda

37 numarali dolab: gérdiim. O odasinin kapisini agtim ve igine
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girdim. Bende bulunan 37 numarali anahtar1 denedigimde kilit
ile uyustu. Tekrar O odasina Oyungézdesinin yanina déndiim.

“Oyungdzdesi, O odasinda da 37 numarali dolap var. O do-
lapta, bendeki anahtar ile kilidi uyusuyor. Bu dolab1 agmamiz
gerektigini diigiiniiyorum.”

“Nasil agacagiz, Oyunkasifi?”

“E odasinda bir maymuncuk bulmugtuk. Hatirladin mi1?”

“Evet!”

“Maymuncuk kullanmasini biliyor musun?”

“Hayur. Sen biliyorsun gibi diigiindiim.”

“Ben de bilmiyorum. Yine de onu deneyelim. Yoksa D oda-
sinda gordiigiimiiz baltayr alinz. Sen burada bekle ben hemen
alip geliyorum.”

“Tamam, Oyunkasifi”

Once D odasina gittim. Oradaki baltay: aldim. Ardindan E
odasina gegtim. Maymuncugu aldim. Hizli adimlarla Oyunggz-
desi'nin bulundugu O odasina dondiim.

“Cok hizlisin, Oyunkasifi”
“Kilidi agarken de hizli olabilirim umarim.”
“Dene bakalim, Oyunkasifi.”

Ik 6nce maymuncugu elime aldim. Bigimsiz yapisini ince-
ledim. Daha 6nceden maymuncuklar hakkinda literatiirii tara-
may1p, saha ¢aligmasi yapmadigim igin kendime kizdim. Sonra
bunu neden yapmam gereksindi ki diye diisiinerek kendimi ser-
best biraktim. Maymuncukla oynuyordum. Bir iki denemeden

sonra maymuncugu birakmaya karar verdim.
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“Oyungozdesi, bu maymuncuk bu kilitler igin iiretilmemis.
Sanirim bagka kilitlerin maymuncugu...”

“Anladim, Oyunkasifi. O halde balta ile ¢ok ses ¢ikarmadan
agman gerekiyor.”

“Ikisi de metal ok ses mutlaka ¢ikacak ki, Oyungézdesi. En
iyisi ben maymuncugu denemeye devam edeyim.”

On bes dakika falan ugragtim. En sonunda maymuncugu
atacaktim ki Oyungozdesi, onu elimden aldi. Benim yerime
gegti. Ilk denemesinde kilidi agt1!

“Oyungozdesi? Bu nasil oldu?”

“Bilmiyorum. Ben de ¢ok sagkimm. Maymuncuk isimli bir
aleti ilk kez elime aldigimda bir kilidi ilk denememde agtim,
Oyunkasifi. Sanirim, hila bilmedigim yeteneklerim var.”

“Tebrik ederim, Oyungozdesi. Yine de maymuncuk dene-
yimini zirvede biraksan iyi olur. Tabii ki ¢ilingir olmak gibi bir
hayalin yoksa.”

“Oyunkasifi, artik dolabi agalim mi? Igindekileri ok merak

ettim.”

“O halde iig dedigimde agiyorum. Ug!”

76.

Dolabi agtim. Dolabin igini gérdiigiimiizde Oyungozdesi ile
sasirip kaldik. Uggen piramit seklindeki bir camun iginde farkli
biiyiikliiklerde elmaslar, el fenerinin 1g1g1yla parliyordu. Insan,
o elmaslarin karsihgim aldiginda yillarca diledigini yapabilirdi.

“Oyungozdesi, eger hayatinda bir giin evlenmek istersen, ken-
di tek tagh yiiztiglinii bunlardan birisini segerek yapabilirsin.”
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“Oyunkasifi, 6niimiizde hayal edilemeyecek kadar elmas var.
Aklina bu mu geldi? Ayrica, ben tek tagh yiiziiklerden hig hos-
lanmam.”

“Elmasla bagka ne yapilir ki?”

“Elmasla ne yapilir bilmiyorum. Bu elmaslarin neden burada
oldugu 6grenilebilir. Kime ait olduklar1 6grenilebilir”

“Ya da Oyunhilebazi’'na bunlardan bahsedilebilir.”

“Neden ona bahsedecegiz anlamadim. Ona bahsetmek de-

mek Oyunéldiiren’e bahsetmek demek degil mi, Oyunkasifi?”

“Oyle ama bunu degerlendirebilecegimiz bir planim var,
Oyungozdesi”

“Peki ya elmaslarin pesinde degiller ise?”

“Bunu Oyunhilebazi’'ndan 6grenecegiz, Oyungozdesi.”

“Planini benimle de paylagacak misin, Oyunkasifi?”

“Tabii ki, Oyungozdesi.”

Cantamdan yuvarlak defteri gikardim ve Oyungézdesine
kiigiik notlar alarak anlatmaya bagladim.

“Oyunhilebazi'na bundan bahsettigimizde beklentimiz Oyu-
noldiiren’in yanina kogmas olacak. Diigiik ihtimal olarak da el-
maslari sadece kendine ayirmak isteyecektir. Diigiik ihtimalli ola-
1 segecegini sanmiyorum. Ciinkiit Oyunoldiiren’e karg: oyun ku-
rabilecegini diisiinmiiyorum. Bu yiizden diger ihtimal ile devam
edelim. Oyunhilebazi, Oyunéldiiren’e elmaslardan bahsettiginde
Oyunéldiiren neler yapabilir? Birinci ihtimal, arkadaglarini yani-

na almayip elmaslar1 benden almak i¢in Oyunbozan ve Oyunhi-
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lebaziile yaruma yani evime gelebilirler. Ikinci ihtimal, magarada
sakladig1 arkadaglarini da yanina alip Oyunbozan ve Oyunhileba-
z1ile evime gelebilirler. Ugiincii ihtimal, iki giin sonra burada ola-
cagini soyledigi arkadaglarim bekler ve onlar gelince hepsi birlikte
ilk 6nce benim yanima yani evime gelebilirler. Dordiincii ihtimal,
Oyunhilebazi'ni kullanarak elmaslari benden alabilmek igin yeni
bir tehlikeli oyun kurabilirler. Diger ihtimaller izerinde konugul-
maya deger bir olasiliga sahip degiller.

Bu bahsettiklerimiz Oyunéldiiren’in amacinin elmaslar ol-
dugu durum igin gegerli durumlar. Gelelim elmaslarin Oyu-
noldiiren’in amaci olmadig1 duruma; elmaslar Oyunéldiiren’in
amaci degil ise bile bunlarn yine de elde etmek isteyecektir. O
yizden elmaslar Oyunéldiiren’in amaci olmasa bile amaci ha-
line dénigebilirler. Bu durumda elmaslarin amaci oldugu du-
rumlardaki ihtimalleri gergeklestirebilir. Biz de planimizi bunlar

tizerine kuracagiz”

“Eger elmaslarin onun amaci oldugunu varsayarsak sence Oyu-

noldiiren bu elmaslardan nasil haberdar olmugtur, Oyunkasifi?”
“Bu sorunun cevabini ben de merak ediyorum, Oyungozdesi.”

“Anladim, Oyunkésifi. Devam edebilirsin.”

77.

“Oyunhilebazi’na elmaslarin bende giivende olacagini séy-
lemeden 6nce benim evde birkag degisiklik yapacagz. ilk 6nce
evin pencereleri igin SO voltluk bir elektrikli metal sineklik ha-
zirlayacagiz. Ardindan benim salonumda bulunan egyalarin

tamamunt digar1 gikaracagiz. Ug ayr etkisiz hale getirme tuzag
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kuracagiz. Ilkinde benim salonun tabanina dolaplardan birinde
gordiigiimiiz geg kuruyan ama bir madde ile temas halinde gok
etkili bir sekilde yapisan tutkali kullanacagz. Ikincisinde yine
dolaplardan birisinde gordiigiimiiz karbondioksit tiiplerini kul-
lanacagiz. Evin duvarindan iki ayr1 noktada, disaridan agtigimiz
iki ayr1 delikten kisa bir hortum ile karbondioksit gazlarini eve
dolduracagiz. Ugiinciisiinde ise iki metre mesafeli elektrikli ok
aletlerini kullanacagiz. Her birimizde bu aletlerden bir tane bu-
lunacak. Birbirimizle haberlesmek igin kulak igi telsizleri gordi-
glimiiz dolaptan alacagz.

Oyunéldiiren ve digerlerinin evime girmeleri igin kapiy1 agik
birakacagim fakat onlar igeriye girdiginde kapiy1 disaridan ki-
litleyecegim. Cama yonelmeleri durumunda, sineklige dokun-
duklarinda elektrik akimini hissedecekler ve camdan ¢ikmay:
disiinemeyecekler. Diger cama ulagmak igin salona girdiklerin-
de tutkallara ayakkabuilar1 yapisacak. Bu da onlar bir siire hare-
ketsiz kilacak. Ardindan ben 6teki camdan eger yanlarinda silah
var ise birakmalari ve teslim olmalar igin gagrida bulunacagim.
Reddetmeleri halinde evin duvarlarindan agtigimiz deliklerden
karbonmonoksit gazini1 yavas yavas igeriye bosaltacagiz. Bu
esnada ben gagrimi yineleyecegim. Kabul etmemeleri halinde
hepsi bayilacak. Digarida gaz maskesi, tutkal ¢oziicii sivi, oksijen
tipii ile ben hazir olacagim. Bayildiklarinda tutkal ¢oziicii siv1
ve gaz maskesi ile igeriye girecegim. Onlar1 digar gikaracagim.
Ardindan onlan kelepgeleyecegiz ve Odalardaki Oyunlar bina-
sindaki odalardan birine gotiirecegiz.

Eger Oyunoldiiren, magaradaki arkadaglarin1 getirmez ise

Oyunéldiiren, Oyunbozan ve Oyunhilebazi'ni odaya gétiirdiik-
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ten sonra ben magaradaki arkadaslarini etkisiz hale getirmek

i¢in gidecegim. O kism1 dogaglama halletmeyi disiiniiyorum.

Son olarak Oyunoldiiren, iki giin sonra diger arkadaglar ile
gelmek isterse, plana yardimcilar1 da dahil edecegiz. Ciinkii o
durumda benim evimde sadece bir kismini etkisiz hale getirebi-
liriz. D1garida onlari bekleyenler olacaktir.

Ilk ihtimalin gerceklesme olasiigini daha yiiksek gériiyo-
rum. Bugiin biz hazirliklarimizi yapalim. Gece oldugunda Oyu-
noldiiren, Oyunbozan ve Oyunhilebazi evime geldiginde onla-

ra bir kargilama oyunu oynayalim.”

“Oyunkasifi, biz Oyunoldiiren ve arkadaglar1 hakkinda ne-
den Anlaticr’y1 bilgilendirmiyoruz? Onlari mutlaka engellemek
isteyecektir.”

“Oyunéldiiren’in arkadaglarinin silahlari var. Iki taraftan her-
hangi birisi igin oyun sonsuza kadar bitmesin istiyorum. Biz gok
dikkatli olacagiz. Iki taraftan da kimseye bir zarar gelmeyecek.
Belki saglarini tutkala degdirirlerse tutkaldan dolay: biraz can-
lar1 aciyabilir”

“Adada mutlaka kuaf6r vardir, Oyunkasifi. Anladim. O halde
hemen hazirlanmaya baglayalim.”

“Baglayalim, Oyungozdesi.”

Oyungozdesi tiinelin haritasini gikardi. Ihtiyacimiz olan
malzemelerin odalarini ve dolaplarini isaretledik. Malzemeleri
koymak i¢in bir valiz bulduk ve ihtiyacimiz olan malzemeleri te-
ker teker bulundugu dolaplardan aldik.

200 | ALiYASE



78.

[lk odaya déndiik. Anahtarlar1 dolaba biraktik. Ardindan
koridoru gegip tiinelden ¢iktik. $elalenin yanindaki motosik-
letimizin yanina déndiigiimiizde, saat 10.48 idi. Motosiklete
bindik. Malzemeleri koydugumuz valizi ayaklarimin arasina
koydum. Motosikleti galistirdim. Oyungozdesi ile birlikte yer-
leskeye dogru harekete gegtik.

Yolun yarisindan fazlasini bitirdigimizde, yolun bir tarafin-
dan diger tarafina sira halinde ilerleyen kaplumbagalar ile kar-
silastik. Durduk. Onlarin yolun karsisina gegmelerini bekledik.
Oyungozdesi, motosikletten indi. Onlar1 daha yakindan izliyor-
du.

“Oyunkasifi, suna bak! Cok sevecen canlilar degil mi?”

“Oyleler, Oyungdzdesi. Bana sirt gantasi ile gezdigim do-
nemlerimi hatirlatiyorlar. Fakat Oyle sirt ¢antasiyla gezerken
kimse beni eliyle kaldirip 6pmemisti. Senin simdi yaptigin gibi.”

“Dokunmadan sevemiyorum, Oyunkasifi. Sence insan 6mrii

olarak hesap ettigimizde bu kag yagindadir?”
“On sekizini yeni bitirmis olabilir, Oyungoézdesi.”
“Korktu ve kabuguna saklandi, Oyunkasifi. En iyisi yolun

kargisina birakayim. Kabugundan gikinca mutlu olur”

Oyungozdesi, elindeki kaplumbagay: yolun karsisindaki
digerlerinin yiiriidigii yolun tizerine birakti. Sonra motosikle-
te bindi. Kaplumbaganin yoklugunun olusturdugu bosluktan
motosikletle gecerken kaplumbagalarin pesi sira yiiriiyen birisi
cikt1.
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“Oyunkagsifi! Yine sizinle kargilagtik.”

“Sergici, ne yapiyorsun? Kaplumbagalar1 m terbiye ediyor-

sun?”

“Ben onlarin bir terbiyesizligini gormedim, Oyunkasifi. Sa-

dece onlari takip ediyorum.”
“Anladim, Sergici. Neden takip ediyorsun?”

“Eger bir kaplumbaga olarak dogsaydim, nasil bir hayatim
olacagim merak ettim, Oyunkasifi.”

“Oyungozdesinin de kaplumbagalarin yasaminda déngii-

siinde yeri var, Sergici.”
“Oyle mi? Oyungézdesi, kaplumbagalara ne yapryorsun?”

“Oyunkasifi saka yapti, Sergici. Ben sadece onlar1 seviyo-

»

rum.

“Oyungozdesi, bu da onlarin yagamina biiyiik bir katk: de-
mektir. Oyunkasifi, saka yapmamus. Neyse ben kaplumbagala-

nn izini kaybetmeyim. Giile giile.”

Sergici, bedenini kaplumbagaya benzetti. Ardindan kaplum-
baga hizinda, kaplumbagalarin pesinden emekleyerekilerledi.

“Oyunkasifi, Sergici'nin bu tuhafliklarimi anlayamiyorum.”

“«
Ben anliyorum ama umarim yanlig anlamiyorumdur. Yola
devam edelim mi, Oyungézdesi?”

“Devam edelim, Oyunkasifi.”

Motosikleti siirmeye devam ettim. Oyungoézdesi ile yerles-
keye ulagtik. Cimenlik alanda ilerledik. Motosikleti, evimin

oniine park ettim. Malzemelerin bulundugu valizi alip, evime
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girdik. Oyungozdesi, salondaki masanin etrafindaki sandalye-
lerden birisine oturdu. Ben de valizi at6lye odama biraktim. Sa-

lona dondiim.

“Oyunkésifi, ben Oyunfigiiranim bulup durumu anlatma-
liyim. Bir de sabah ikimiz de Odalardaki Oyunlar binasindaki
oyun iretimi odasina gitmedigimiz igin merak etmis olabilir.
Eger Oyunyardimcisi, onun yaninda ise senin yanina géndere-
bilirim.”

“Iyi diisiindiin, Oyungézdesi. Ben de atélyede pencereler
i¢in metal sinekligi hazirlayacagim. Oyunyardimcisi ile de soh-
bet ederiz.”

“Sonrasinda Oyunyardimcisini da alip gelecegim. Goriigii-
riiz, Oyunkasifi.”

“Goriisiiriiz, Oyungozdesi.”

Oyungozdesi, giktiginda ben de at6lye odama gegtim. Mal-
zemeleri valizden gikardim ve plana gore gruplandirdim. Ardin-
dan iletken tellerle metal sinekligi ve onun elektrik devresini

yapmaya bagladim.

79.

Devreyi tamamlamak tizereyken kapim galdi. Kapiy: agti-
gimda Oyunyardimcis: karsimdayda.

“Oyunkagsifi! Sabah seni géremeyince gok korktum! Nere-
deydin!”

“Oyungozdesi ile dolagiyorduk, Oyunyardimcisi. Gel igeriye
atolyede bir alet yapiyorum. Bana yardim edersin.”

Oyunyardimcisi atélye odama dogru kostu.
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“Ne yapiyorsun, Oyunkasifi? Bu nedir?”

“Bu sinekleri igeriden disariya, disaridan igeriye ¢ikartma-
mak igin kullanilan bir aletin elektrik devresi, Oyunyardimcisi.”

“Evinde sinek mi var? Neden bunu yapiyorsun?”

“Evimde sinek yok ama sivrisinekler bu gece gelebilir.”

“Bir keresinde benim kolumu sivrisinek 1sirmigti. Cok sigmis-
ti. Sivrisineklerin gelecegini nereden biliyorsun, Oyunkasifi?”

“Onlar dolayl yoldan ben ¢agirdim, Oyunyardimcisi. Fa-
kat simdi bu aleti tamamlayalim sonra sana detaylica anlatirim.
Olur mu?”

“Olur, Oyunkésifi. Ben ne yapayim?”

“Birazdan o elindeki gergevelere bir metal tel 6recegiz. Nasil
oriilecegini gosterecegim. O zamana kadar bana bir resim yapa-
bilirsin.”

Oyunyardimcisinin resim yapmasi igin bos bir tuvali, §o-
valeye yerlestirdim. Paletin igine Oyunyardimcisinin istedigi
renkleri koydum. O da istedigi firgay: segti. Tuvali benim go-
remeyecegim sekilde gevirdi. Resmini yapmaya koyuldu. Ben
metal sineklikler iizerinde lehimleme ve ¢ivi ¢gakma iglemlerini
yapmaya devam ettim.

“Oyunyardimcisy, tinlii bir ressam gibi odaklaniyorsun. Ne
giziyorsun? Ben géremeyeyim diye de tuvali gevirdin.”

“Siirpriz olacak, Oyunkasifi!”

“Iyi bakalim. Bitince gérecegim, Oyunyardimcis.”

Ara sira Oyunyardimcisina goz ucuyla bakiyordum. Elleri

ve kiyafetlerinin boya iginde kaldigini gériiyordum. Bir ara el-
lerini yikamak igin banyoya gitti. Ciktiktan sonra temiz bezlerin
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yerini sordu. Yatak odasinda oldugunu soyledim. Yatak odasin-
dan ellerinde temiz bezlerle giiliimseyerek dondii.

“Oyunkasifi, odanda bir resim gordiim. Oyungézdesini mi
¢izdin?”

“Evet, Oyunyardimaisi. Sen ne gizdin? Bakabiliyor muyum?”

“Gok az kaldi, Oyunkasifi.”

Oyunyardimcisy, gizmeye devam ederken ben de metal ger-
gevelerin iglemlerini bitirdim. Geriye sadece &rgiileri kaldi. Or-
giilerine baglamadan 6nce karbondioksit tiiplerinin hortumlar
i¢in gerekli delikleri agmaya karar verdim. Matkab elime alip
salona gegtim.

Ik deligi agmam on bes dakikami aldi. Oyunyardimcisi,
matkabin sesinden dolay: gok rahatsiz oldu. Bu yiizden ikinci
deligi agarken biraz daha hizli hareket ettim. On dakikada bi-
tirdim. Matkabi toplayip atolyedeki gekmecesine koydum. Din-
lenmek i¢in oturdum.

“Oyunkasifi!”

“Efendim, Oyunyardimcisi.”

“Gelip bakabilirsin!”

80.

Ayaga kalkip tuvalin yanina dogru yiiriidiim. Tuvale bakti-
gimda sagirip kaldim. Oyunyardimcisy, resim gizmek konusun-
da gok yetenekliydi. Muazzam bir hayal giicii olmaliydi. Onunla
birlikte kumsalda, kumdan kale yaptigimiz giinii, hayal giiciinii
katarak resmetmigti. Kumsalin tizerinde onunla ben kumdan

kale yaparken, yunus baliklar denizin iistiinde su topu oynu-
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yordu. Oyungozdesi ve Oyunfigiiran1 oldugunu disiindagiim
ayn yerlere ¢izilmis kanatli melekler, ellerinde piknik ¢antasiyla
kalenin tizerinde uguyordu. Maymunlar meyve suyu igerek gii-
nesleniyordu. Agaglar, govdesi yash insanlar seklinde ¢izmis,
dallarini ve yapraklarini ise bir semsiyeye benzetmisti. Resimde,
deniz yildizlan ise gokyiiziiniin farkh yerlerinden denize dogru
diistiyor gibiydi.
“Oyunyardimcisy, bu harika bir resim!”

“Tesekkiir ederim, Oyunkasifi. Ben resim yapmay1 ¢ok se-

. »
verim.

“Bu egsiz bir eser, Oyunyardimcisi. Bunu hayatim boyunca

saklayacagim. Altina imzani atar misin?”
“Atamam, Oyunkasifi. O zaman resim bozulur”

“Haklisin, Oyunyardimcisi. Zaten imzan resminin kendisi.

Bunu bagkasi yapamaz.”

Oyunyardimcisi'nin resmine hayran hayran bakarken kap:
caldi. Resmi sovaleye biraktim. Kapiya yoneldim. Kapiy1 agtim.
Oyungozdesi ve Oyunfigiirani, kapida bekliyorlardi. Onlar ige-
riye aldim. Oyunfigiirani biraz korkmus gériiniiyordu.

“Hos geldiniz! Nasilsin Oyunfigiiran1?”

“Oyungozdesi bana olanlar ve olacaklari anlatti. Biraz kor-

kuyorum, Oyunkisifi.”

“Korkmana gerek yok, Oyunfigiirani. Seni korkutan nedir?
Eger onu soylersen, belki korkuna ¢6ziim bulabiliriz.”

“Oyunoldiiren ve digerleri bu eve geldikten sonra olacak

olanlar. Olaylar, kontroliimiizden gikarsa ne yapacagiz?”
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“Oyunumuzu kontrol altinda tutacagiz, Opyunfigirani.
Kontrolii kaybetmemek igin ¢ok dikkatli ve sakin hareket ede-
cegiz. Yine de beklenmedik bir durum olugur ise, son planimiz

kagmak ve saklanmak.”
“Oyungozdesi, bana son plani anlatmadi, Oyunkasifi.”
“Ciinkii o ve ben de simdi 6grendik, Oyunfigiiran1”
“Tamam, Oyunkasifi. Umarim bir sorun ¢ikmaz.”

“Simdi evde yapacagimiz diizenlemelerden 6nce Oyunyar-

dimaisi’nin gizdigi resme bir goz atmak isteyebilirsiniz.”

Oyungozdesi ve Opyunfigiiram ile atolye odama gegtik.
Oyunyardimcisinin elini ve yiiziinii boya iginde goriince gii-
limsediler. Oyunyardimcisinin resmini gordiiklerinde ise hay-
ranhkla bakakaldilar. Ardindan ikisi de Oyunyardimcisi’ndan
ayni resmi kendileri i¢in yapmasini istediler. Oyunyardimcisi da
kabul etti. Oyunyardimaisy, tuvali degistirip yeni resime bagla-

diginda biz de Oyungozdesi ve Oyunfigiiran ile salona gegtik.

81.

“Atolyede metal sinekliklerin yapimini tamamlamam ge-
rekiyor, Oyungozdesi. Bu siirede siz de sandalyeleri Oyunyar-
dimcisinin evine tagiyabilirsiniz. Ardindan parga parga masay1
tagiyabiliriz. Fakat hepsinden 6nce kulak i¢i telsizleri erkenden
takalim. Siz sandalyeleri tagirken onlardan birisi buralarda ola-

bilir. Bu gekilde haberlesmemiz kolaylagir”
“Peki, Oyunkagsifi. Oyunhilebaz1 ile ne zaman konugacak-

sin?”
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“Biz hazirliklarimizi bitirelim. Ondan sonra onu bulur ve ko-

nugurum.”

Valizden kulak igi telsizleri gikardim. Oyungézdesi ve Oyun-
figiirani’'na birer tane verdim. Bir tane de kendim taktim. Oyun-
gozdesi, etrafi kolagan etmek igin disariya gikti. Telsiz iizerin-
den kimsenin olmadigini bildirdi. Oyunfigiiran1 sandalyelerden
birisini alip kapidan gikti. Ardindan Oyungozdesi geldi ve bir
bagka sandalyeyi alip gitti. Ben de atolye odama gegtim. Hizhi
bir sekilde metal sinekliklerin tel 6rgiisiinii tamamlamaya bagla-

dim. Oyunyardimaisi sarki s6yleyerek resim yapiyordu.

“Oyunyardimcisi, bu gece bir oyun oynayacagiz. Oyunda,
Oyunoldiiren ve Oyunbozan olacaklar. Sana kulaginin igine
takip kullanabilecegin bir telsiz verecegim. Onlarla oyunumuz
baglamadan 6nce seni bir yere birakacagim. Oyun siiresince be-

nim s6ziimden hig ¢ikmayacaksin. Anlagtik m1?”
“Anlagtik, Oyunkasifi. S6z veriyorum.”

“Aferin, Oyunyardimaisi. Eger oyunu biz kazanirsak sana bir
madalya yapacagim.”

1”

“S6z mi
« T . . . »
Izci s6zii, Oyunyardimaisi.

Oyunyardimcisi ile konusurken sinekliklerden birisinin tel
orgiisiin bitirip ikincisine gegtim. Oyungozdesi ve Oyunfigii-
rani da sandalyeleri bitirmiglerdi. Masanin ayaklarinin vidalari-
n1 tornavida ile sokityorlardi. Oyunfigiirani, bir masanin ayagini
tutturmak i¢in neden ok fazla vida kullandiklar: konusunda ya-
kiniyordu. Konugmalarini duyduktan sonra tornavidali matkap
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olup olmadiginm kontrol etmek igin atolyenin ¢ekmecelerini ve
dolaplarini kanigtirdim. Tornavidali matkap vardi. Tornavidali
matkabin ucunu masanin vidalarina gore degistirdim ve onu

Oyungozdesine gotiirdiim.
“Oyunkasifi, bunu iyi ki getirdin. Daha iki vida sokebildik.”

“Oyunkisifi, neden 6nceden getirmiyorsun? Tirnaklarim
mahvoldu.”

“Kusura bakma, Oyunfigiirani. Tornavidali matkabin bulu-

nabilecegi ihtimali, biraz 6nce aklima geldi.”

“Yine de tegekkiir ederiz, Oyunkaisifi. Daha 18 tane var.
Daha ge¢ diisiinebilirdin.”

“Rica ederim, Oyunfigiirani. Siz vidalar1 sokmeyi bitirdigi-
nizde ben de tel 6rgiiyii tamamlamig olurum. Masanin yiizeyini
tagiriz. Masanin yiizeyi agir goriiniiyor.”

Atolyeye gegtim ve ikinci metal sinekligin tel 6rgiisiiniin ya-

pimina devam ettim.

82.

Oyunyardimecisy, birinci resminin aynsini ikinci kez harika
bir sekilde tamamladiginda ben de ikinci metal sinekligin tel
orglisiinii bitirdim. Metal sinekliklerin devre kartlar ile baglan-
tisin1 yaptiktan sonra geriye sadece onlari pencerelere monte
etmek kaldi. Oyungozdesi ve Oyunfigiiran1 masanin ayaklarini
tagimiglardi. Masanin yiizeyini tagimak igin beni bekliyorlardi.
Bu yiizden onlarin yanina gegtim.

“Haydi artik gotiirebiliriz!”
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“Seni beklerken biz de dinlenmis olduk, Oyunkasifi.”

“Bugiin ¢ok yorulabiliriz, Oyunfigiirani. O yiizden kendini
buna hazirlarsan iyi edersin.”

“Umarim hayatta kalma iggiidillerim bana yardim eder,
Ovyunkasifi”
“Mutlaka yardimi dokunur, Oyunfigiiram.”

Oyungozdesi ve Oyunfigiirani ile masanin yiizeyini tutup
kaldirdik. Yavag adimlarla Oyunyardimcisi’nin evine dogru go-
tirditk. Masanin yiizeyini Oyunyardimcisimin evine birakip
gimenlik alana ¢iktik. Benim evime dogru yiiriirken uzaktan
Oyunhilebazi'm gordiim. O da bizi gordii ve bize dogru yiirii-
meye baglad1. Oyungozdesi ve Oyunfigiirani’na eve gegmelerini
soyledim. Onlar eve dogru gegerken ben de Oyunhilebazi'na
dogru yiiriiddiim. Oyunhilebazi'nin evde yaptiklarimizi gérme-

sini istemiyordum.

“Oyunkasifi, ne yapiyorsunuz? Yeni bir oyun mu hazirhyor-

sunuz?”

“Evet, Oyunhilebazi. Fakat yemek molas: verdik. Evde ye-
mek yiyecegiz. Sen ne yapiyorsun?”

“Ben de adada dolagmaya gikacagim. Motosiklet bulmakigin

bakiniyordum.”

“Bu aksam Oyunoldiren ve Oyunbozan hakkinda seninle
konusmam gereken gok 6nemli bir konu var, Oyunhilebazi. Ak-
sam giin battiktan sonra Odalardaki Oyunlar binasindaki oyun
tiretimi odasina gelebilir misin?”

“Gelirim, Oyunkasifi. Merak ettim. Su an konusamaz mu-

y1z?”
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“Hayir, Oyunhilebazi. Geg kalma, simdi eve gitmem gerek”
“Tamam, Oyunkaisifi”
Oyunhilebazi'min yanindan ayrildim. Evime dogru yiiri-

diim. Oyungozdesi ve Oyunfigiirani beni bos salonumda kar-
silad.

“Ne konustunuz, Oyunkasifi?”

“Aksam giin batimindan sonra Odalardaki Oyunlar odasina
davet ettim. Cok 6nemli bir konu konugmak istedigimi séyle-
dim, Oyungézdesi.”

“Siiphelenmedi degil mi?”

“Hayir, Oyunfigiirani. Sadece merak etti. Oyunoldiiren ve
Oyunbozan hakkinda oldugunu s6yledim.”

“Simdi konugmakta 1srar etmek igin buraya gelmez degil
mi?”

“Sanmiyorum, Oyunfigiirani. Ben eve girerken motosiklete
bindigini gordiim. Biiyiik jhtimalle Oyunéldiiren’in yanina gi-
decektir”

“Saat 17.23, Oyunkaisifi. Acele edelim ve erkenden hazirlik-
larimizi bitirelim.”

“Hizlica devam edelim, Oyungézdesi. Ben metal sineklikleri
pencereye monte ederken siz de karbondioksit tiiplerini digari-
dan yerlestirin. Fakat tizerini dikkat gekmeyecek sekilde kapat-
may1 unutmayn.”

“Tamamdir, Oyunkasifi”

Oyunfigiiran1 ve Oyungozdesi, valizden karbondioksit tiip-
lerini gikardilar. Atélyeden, karbondioksit tiiplerinin dikkat
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¢ekmemesi igin guvallar buldular ve onlari guvalin igine koydu-
lar. Cuvalin agir olmasini ve dengede durmasini saglamak igin
cuvalin igine atolyedeki ince kum ve deniz taglarin1 doldurdular.
Ben de metal sinekliklerden birisini pencereye matkap ile mon-
te ettim. Ikincisinin monte iglemine devam ederken Oyung®z-
desi ve Oyunfigiirani da birinci karbondioksit tiipiinii yerlegtir-
meyi bitirdi ve ikincisine gegti. Bir saatin sonunda onlar da ben

de islemlerimizi tamamladik.

83.
Salonda yere oturduk. Beg dakikalik bir mola verdik. Oyun-

yardimcisy, elinde resimlerle geldi.
“Resimlerinizi bitirdim!”
“Oyunyardimcisy, bunlar ne kadar harika olmus. Cok tegek-
kiir ederim. Gel, seni yanagindan bir tane 6pmek istiyorum.”
Oyunyardimcisi, Oyungézdesinin yanina gitti. Ona yaptig
resimlerden birisini verdi. Oyunyardimcisi’'ni yanagindan optii.
“Oyungozdesi, biliyor musun? Oyunkasifi de gok giizel re-
sim yapiyor. Onun resmini de getireyim mi? Belki onu da &per-
sin.”
“Oyunyardimcisi, benim resimlerim heniiz tamamlanmadi.
Hani eger soziimii dinlersen, resimler ve oyun bitince sana ma-

dalya yapacaktim. Hatirladin m1?”

“Hatirladim, Oyunkasifi. Tamam, senin resmini sonra gos-

teririz.”

“Oyunkisifi, ne resminden bahsediyor, Oyunyardimcisi?
Getir de bir bakalim.”
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“Heniiz resmimi tamamlamadim, Oyungozdesi. Bitince gos-
teririm.”

“Oyunkasifi, bu aksamdan sonra belki resmini hig bitireme-
yebilirsin. O yiizden bence getir.”

“Konuya karamsar yaklagiyorsun, Oyunfigiirani. Bu gece sa-
dece bagkalar1 oyunlarini tamamlayamayacak.”

“Ben fikrimi sdyledim, Oyunkasifi.”

“Sag ol, Oyunfigiiran1.”

“Simdi ne yapiyoruz, Oyunkasifi?”

“Sen Oyunyardimcisi’ni ve resimlerini alip senin eve gotiire-

bilirsin, Oyungozdesi. Biz de Oyunfigiirani ile kalan hazirliklar
yapip yammza geliriz. Olur mu?”

“Olur, Oyunkasifi.”

Oyungozdesi, ayaga kalkt. Oyunyardimaisi ile resimleri el-
lerine aldilar ve evden ayrildilar. Onlar giktiginda yatak odasina
gectim. Cizdigim resimleri ve aldigim bazi notlan biiyiik bez
bir torbaya koydum. Torbayi alip dis kapinin 6niine gétiirdiim.
Oyungozdesine gitmeden 6nce onlar1 da yamimda gotiirecek-
tim. Ardindan salona déndiim. Metal sineklikleri sigortasiz
elektrik prizine bagladim. Atdlyeden gikardigim voltmetre ile
uzerinde gerilim olup olmadigini 6lgtim. Gerilimin hazirda
bekledigini fark ettim.

Valizden tutkal kutularim1 gikardim. Oyunfigiirani’'na ver-
dim. Valizi ve gantami dig kapinin 6niine gikardim.

“Dékmeye nereden baglayalim, Oyunkasifi?”

“Odalarin girisinden baglayalim, Oyunfigiiran1. Fakat dik-
katli ol. Tenine degmemesine dikkat et. Tutkal ¢6ziicii sivimiz
var ama yine de bizi bir siire ugrastirabilir.”
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“Dikkat ederim, Oyunkasifi.”

Ovyunfigiiran ile birlikte tutkallar: yavag hareketlerle dok-
meye bagladik. Odalarin girisinden, geriye dogru dokerek salo-
na ulagtik. Salonun her yerine 6zenle ve dikkatle dokmeye de-
vam ettik. D1 kapinin 6niindeki ufak hole tutkallar1 dokerken
Ovyunfigiiram bir anda durdu.

“Ofya, igeride ¢antami unuttum.”
“Iginde gerekli bir malzeme var mryds, Oyunfigiirani?”

“Makyaj malzemelerimin en 6nemlileri ve ugur getiren ta-
sim onun i¢indeydi, Oyunkasifi.”

“Ugur getiren tagini gantada unutman, ugur getiren taginin
ugur getirme fonksiyonunu artik yerine getiremedigini gosterir,

Oyunfigiiran.”
“O bagka konularda ugur getiriyordu, Oyunkasifi.”

“Oyundan sonra belki alabiliriz, Oyunfigiirani. O zamana
kadar bahsettigin baska konularda ugur getirmesi igin sansa gii-

venmelisin.”
“Umarim alabiliriz, Oyunkasifi”
D1 kapinin bir buguk metre uzagindaki yerde tutkallar dok-

meyi durdurduk. Evin igindeki sigorta kutusundan pencerelere
taktigim metal sineklikler harig, diger biitiin sigortalarin telleri-
ni gikardim. Aksam igerisi gok karanlik olacakti. Karanlikta yer-
deki tutkal fark etmeleri olanaksizdi. Hesaplarima gore iiglincii
adimlarinda olduklar yerden asla kipirdayamayacaklardi. Bos
tutkal kutularini ve kalan tutkallar: bir guvalin ig¢ine koydum.

Opyunfigiiran: ile dig kapidan ¢qiktik. Cantami sirtima aldim.
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Resimlerin bulundugu guvali da elime aldim. Oyunfigiiram da
bos tutkallarin bulundugu guvali eline aldi. Kapiy: gok ince bir
aralikla agik biraktim. Oyunfigiirani ile Oyungozdesinin evine
dogru yiiridiik.

84.

Oyungozdesinin evine ulagtik. Oyungozdesi ve Oyunyar-
dimais1 bizi salonda bekliyorlardi. Oyunfigiirani, Oyungozde-
si'nin yanina oturdu. Ben de resimlerimin bulundugu guvali
Oyungozdesinin salonunda bir duvar kenarina biraktim. Gii-

niin batmasina yarim saat vardu.

“Birazdan Oyunbhilebaz ile bulusmaya gidecegim. Oyun, o
andan itibaren baglamis olacak. Kendinizi nasil hissediyorsu-

nuz?’

“Ben gayet iyiyim, Oyunkasifi. Oyun baslasin ve kazanalim

istiyorum.”

“Oyungozdesine katiliyorum, Oyunkisifi. Kendimi hazir
hissediyorum. Artik hi¢ korkmuyorum. Sonugta siz yanimdas-

»

niz.
“Ben de hazinm Oyunkasifi! Soziinden gikmayacagim hig!”
“Sizleri boyle gordiikge ve sizlerden bunlari duydukga ben

de oyunu baglatmak igin sabirsizlaniyorum. Iyi ki varsiniz. Iyi
ki yanimdasimz. Gelelim simdi ne yapacagimiz konusuna, ben
Oyunhilebaz: ile bulugmaya gittigimde Oyunyardimcisi evde
kalacak. Pencereden Oyundldiiren’in veya Oyunbozan’in bura-
larda olup olmadigini gozetleyecek. Oyungozdesi ve Oyunfigii-

rany, siz Odalarda Oyunlar binasinin {igiincii girisinden binaya
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gireceksiniz. Cimenlik alan1 ve Odalarda Oyunlar binasinin
giris ve gikiglarini gozetleyeceksiniz. Oyunhilebazi, eger Oyu-
noldiiren ile birlikte gelirse binaya girmeden 6nce bana kulak
igi telsizden haber vereceksiniz. Aym1 zamanda Oyunhilebazi
ile bulusmamiz sona erdiginde onun binadan ¢iktigina emin
olacaksiniz. Oyunhilebazi, ¢imenlik alandan ayrildiktan sonra
ben ve Oyunyardimcisi da sizin bulundugunuz yere gelecegiz.
Oyunhilebazi’'nin, Oyunéldiiren’in ve ekibinin donmesini bir-
likte bekleyecegiz. Bu biraz zaman alabilir. Gece geg saatte gele-
bilirler. O yiizden beklerken yanimiza yiyecek alabiliriz. Nobet-
lese uyuyabilirsiniz.

Onlar geldiginde ben karanliktan faydalanarak evimin arka
tarafina gegecegim. Onlarin tutkallara yapigmalarim bekleyece-
gim. Ardindan teslim olmalar igin uyarida bulunacagim. Eger
bir terslik olursa iki metre mesafeli elektrikli tabancalar ile on-
lar etkisiz hale getirecegim. Eger bir terslik oldugunda tek ba-
sima halledemeyecegimi diisiiniiyor olursam, Oyungézdesi ve
Opyunfigiirani, sizleri yanima gagiracagim. Oyunyardimcisi bu
lazeri elinde tutacak eger ben ona birisine lazer tutmasini soy-
lersem ona dogru lazeri tutacak bu bize acil durumlarda bogluk

yaratabilir.
“Onlar yakaladigimizda ne yapacagiz?”

“Cantamda kelepgeler var, Oyungo6zdesi. Onlar kelepgele-
yip Odalardaki Oyunlar binasinda bir odaya getirecegiz. Ondan
sonrasl igin oyun, bizimle veya bizsiz devam edebilir. Fakat on-
larla bir sohbet ederiz. S6ylediklerimi anlamayan veya kafasinda

bir soru igareti olan var m12”
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Oyungézdesi, Oyunfigiiran1 ve Oyunyardimcist hayir mana-
sinda kafalarinu salladilar. Oyuhilebaz ile bulugmamiz 18 daki-
ka sonra idi.

“O halde oyunu baglatmak i¢in Oyunhilebazi ile bulugmaya
gidiyorum. Odalardaki Oyunlar binasinda goriisiiriiz. Kulak igi
telsizlerinizi sakin diigiirmeyin. Goriigiiriiz!”

“Kendine ¢ok dikkat et, Oyunkasifi!”

8S.

Oyungozdesi'nin evinden ayrnldim. Cimenlik alandan yiiri-
yerek Odalarda Oyunlar binasinin girisine ulagtim. Binaya gir-
dim. Merdivenlerden ¢iktim. Oyun tiretimi odasindan igeriye
adimimui attim. Odanin iginde goz gezdirdim. Oyunhilebazi’'nin,
heniiz gelmedigini fark ettim. Koridora ¢iktim. Koridordaki
camdan gimenlik alanin etrafin1 gozden gegirdim. Oyunhilebaz:
goriiniirde yoktu. On dakika bekledikten sonra ¢imenlik alanin
girisinden motosikletiyle Oyunhilebazi’min gegtigini gordiim.
Motosikletiyle Odalarda Oyunlar binasinin girig kapisina kadar
geldi. Motosikletten inip binaya girdi. Yalmzdi. Ben de oyun
tiretimi odasina dondiim. Sandalyelerden birine oturdum. He-

men ardindan Oyunhilebazi odaya girdi.
“Oyunkasifi, merhaba. Nedir bu kadar 6nemli olan konu?”

“Merhaba, Oyunhilebazi. Gel 6nce sandalyeye otur konusa-
lim. Yoksa acele bir yere mi gideceksin? Sonra da konusabiliriz.”

“Acelem yok, Oyunkasifi. Sadece gok merak ettim.”

“O zaman senin merakini dindireyim, Oyunhilebaz1.”
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Elmaslardan rasgele bir tanesini Oyungozdesi'nin evinden
ayrilmadan 6nce cebime koymustum. Elmasi cebimden ¢ikarip

parmaklarimin arasina aldim ve onu tepedeki lambaya dogru

kaldirdim.

Oyunhilebazi’'na anlatmaya baglamadan 6nce ilk tepkisini
6l¢mek istedim. Oyunhilebaz, ilk 6nce cebimden ne gikardig-
mi anlamadi. Elmasi, parmaklarimin arasina alip lambaya dog-
ru kaldirdigimda gozlerinin parladigini gérdiim. Benim onun
gozlerine baktigimi gordiigiinde, yuziiniin ifadesini degistirerek
kayitsiz bir sekilde bakmaya bagladi.

“Oyunkagsifi, o nedir? Elmas mi1?”

“Evet, elmas. Konumuz bu elmas ve bundan ¢ok daha fazla-

sinin bulunmasi, Oyunhilebaz1”
“Nereden buldun elmaslari, Oyunkasifi?”

“Aday1 dolagmayi sevdigimi biliyorsun. Siradan bir sekilde
dolagirken bir agacin i¢inde buldum, Oyunhilebaz1”

“Hepsi yaninda m1? Gorebilir miyim?”

“Hayir. Sadece bunu yanima aldim. Digerlerini eve sakladim
Oyunhilebazi. Oyunéldiiren’in nelerin pesinde oldugunu 6g-
renmen igin sana onlar: takip etmeni sdylemistim. Sanirim artik
takip etmene gerek kalmadi. Bence onlar, elmaslarin pesindeler.

Bu konuda sen ne diigiiniiyorsun?”
“Elmaslarin ne kadar olduguna bagh bir durum, Oyunkasifi.”
“Cok biyiikler ve ¢ok fazlalar, Oyunhilebaz1”
“Eger soyledigin gibiyse kesin elmaslarin pesindelerdir,

Oyunkasifi. Simdi ne yapmay: diisiiniiyorsun?”
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“Elmaslar1 bu gece evde saklayacagim. Yarin elmaslari Anla-
ticr'ya ulagtiracagim. Diger giin Oyunoldiiren’e gidip elmaslar
Anlaticr’ya ulagtirdigimu séyleyebilir misin? Eger elmaslarin pe-
sindeyse, bunu 6grendiginde aramaktan vazgegebilir.”

“Neden bu kadar acele ediyorsun, Oyunkasifi? Birkag giin
bekletsek mi elmaslar1? Elmaslar, Anlatici’ya da ait olmayabilir.
Bu birkag giinde bunu 6grenmis oluruz.”

Oyunhilebazi'nin bu yénlendirmesi bana Oyunoéldiiren’in
arkadaglarinin gelmesini saglamak igin zaman kazanmaya gali-
styor olmasini digtindiirdi.

“Hayir, Oyunhilebazi. Bu elmaslarin degeri 6lgiilemez. In-
sana tehlikeli oyunlar oynatabilir. Bu yiizden sabah oldugunda
ulagtiracagim.”

“Anladim, Oyunkasifi. O halde ben geg olmadan yemek igin
kuliibelere gideyim. Sonra erkenden uyurum. Sen bana sabah
Oyunoldiiren’e haber vermem gereken zamani séylersin.”

“Elmaslar benden uzaklasgtiginda evine gelirim, Oyunhileba-
z1. Afiyet olsun, gorisiiriiz.”

“Gorigtriiz, Oyunkasifi”

Ovyunhilebazi'nin merdivenlerden inmesini bekledim. O,
merdivenlerden indiginde koridora giktim. Kulak igi telsizden
digerlerine haber verdim. Koridorun penceresinden onun mo-
tosikletine binip gittigini gérdiim. Oyunyardimcisi ve Oyun-
gozdesi de onu gimenlik alandan ¢ikana kadar diirbiin ile takip
etti. Kulak igi telsizden Oyungozdesi ile konugmaya bagladim.

“Oyungozdesi, Oyunhilebaz1 yemek kuliibelerinin bulundu-

gu tarafa mi1 donda?”
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“Hayir, Oyunkasifi. Diger tarafa dondi.”

“Pekils, ben Oyunyardimcisini senin evinden alip yanimiza
gelecegim.”

“Bekliyoruz, Oyunkasifi.”

Odalarda Oyunlar binasindan ¢iktim. Cimenlik alanda yi-
rityerek Oyungozdesinin evine vardim. Oyunyardimcisi, bana
camdan el sallamaya bagladi. Onu disan gagirdim. Diirbiinii ve
elindeki kuruyemis paketiyle geldi. Onunla Oyungozdesi ve

Oyunfigiiran’'nin binada bulundugu yere dogru ilerdik. Yanla-

rina ulagtigimizda onlar1 heyecan iginde bulduk.
“Oyunkaésifi, o kesin Oyunoéldiiren’in yanina gitti.”
“Konusmamizi duydunuz mu, Oyungézdesi?”

“Senin soylediklerini duyduk, Oyunkasifi. Sadece onlar bile
elmaslardan onun haberi oldugunun gostergesiydi.”

“Ne yazik ki 6yle, Oyungo6zdesi. Oyun bagladi. Simdi gozle-
meye devam edelim. Oyunhilebazi'ni yakinlarda beklemis ola-
bilirler.”

Oyungozdesi, gece goriig diirbiiniinii aldi. Oyunfigiiran,
termal kameray: aldi. Oyunyardimcis ve ben ise normal diir-
biinlerimiz ile etrafi gézetliyorduk.

86.

Saatlerce gozetlemeye devam ettik. Saat 02.14’tii. Iki saat
once evden Oyunyardimcisi igin bir yatak getirmistim. Oyun-
yardimcisy, pencerenin kargisindaki odada iki saattir uyuyordu.

Opyunfigiirani1 ve Oyungézdesi, yorulmustu. Sira ile gozetleme-
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ye devam ediyorlardi. Oyungo6zdesi'nin siras1 geldiginde Oyun-
figiiraniuykuya dalmugty.

“Oyungézdesi, nasilsin? Istersen sen de uyuyabilirsin. Ben
gozetliyorum.”

“Iyiyim, Oyunkasifi. Uykum yok. Sadece bu oyunu en kisa
zamanda bitirmek istiyorum. Senin i¢in endigeleniyorum.”

“Endiselenmene gerek yok, Oyungézdesi. Bana bir zarar ve-
remezler. Bu geceyi atlattiktan sonra yarin giin batimini Kirmizi
Kus Kalesi'nde huzurluca izleriz.”

“Oyunyardimaisimin bahsettigi resmi getirdigin guvalin
i¢inde gordiim, Oyunkasifi. Cok begendim.”

“Daha uygun bir zamanda gérmen igin bekledim ama olsun,
Oyungozdesi. Begenmene gok sevindim.”

Oyungozdesi ile pencereden disarrya dogru dalmigti. Bana
doniip konusacag: esnada birden irkildi. Diirbiinii goziine dog-
ru yerlegtirdi.

“Oyunkasifi, sanirim geldiler! Diirbiinden bakar misin?”

Dirbiinden baktigimda Oyunoldiiren, Oyunbozan ve
Oyunbhilebazi, evime dogru farkli dogrultulardan ilerliyorlardi.
Arkalarinda bagka birileri var mi1 diye kontrol ettim. Goriiniirde
kimse yoktu. Sadece iigii gelmis olmalrydi. Evin kapisinin 6niine
ilk ulagan Oyunbozan oldu. Oyunbozan egilip digerlerini bekle-
di. Oyunhilebazi, evin camina dogru giderken Oyunbozan onu
yanina ¢agirdl. Benim kapimu isaret etti. Kapinin agik oldugu-
nu anlatmaya ¢alistyordu. Oyunoldiiren, kapinin diger ucuna
Oyunbozan ve Oyunhilebazi'nin kargina durdu. Igeriye girmek
tizerelerdi.
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“Oyungozdesi, Oyunfigiirani’m uyandir. Kulaginiz telsizde
olsun. Ben evin arkasina dolagiyorum. Onlarin ne yaptiklarim
bana siirekli anlat.”

“Oyunkasifi, sen.”

“Evet, Oyungozdesi.”

“Dikkat et kendine!”

“Ederim, sen de dikkat et Oyungozdesi.”

Odalarda Oyunlar binasinin koridorundan hizla kogmaya
basladim. Binanin evimin arkasinda kalan girigine kisa zaman-
da ulagtim. Merdivenlerden indim. Binadan ¢iktim. Egildim.
Oyungoézdesi, kulagimdaki telsizden kapiy: agtiklarini soyledi.
Egilerek evimin yakinindaki ¢6p kutusuna dogru kostum. Evim-
le aramda yiiz metre kadar mesafe vardi. Fakat evin 6n cephesini
goremiyordum. Oyungézdesi, Oyunoldiiren’in igeriye girdigini
soylediginde ¢6p kutusunun arkasindan ayrildim. Evin arka cep-
hesine hizlakostum. Oyungoézdesi, iigiiniin de eve girdiginisoy-
ledi. Evin arka cephesine ulagtim. Pencereye dogru yaklagtim.
Igerideki fener igiklarini gorebiliyordum. Oyunéldiiren, holii
yeni gegmisti. Sesi salondaydi. Oyunbozan ve Oyunhilebazi'na
ayakkabilarinin yapistigini soylityordu. Sonra iigii birden telagla
konugmaya bagladilar. Oyunoldiiren, Oyunhilebazi'na tuzaga
digtiiklerini 6fkeyle haykiriyordu. Oyunhilebazi, kurtulabile-
ceklerini soylityordu. Cabalarinin sona ermesini bekliyordum.
O esnada Oyunoldiiren bagirmaya bagladi.

“Cabuk eve dogru gelin! Tuzaga dustiik!”

Oyunoldiiren’in arkadaglar1 da buralarda olmaliyd:. Yere yat-
tim. Oyungozdesi ile telsizden konugmaya bagladim.
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“Oyungozdesi, tigiinii yakaladik. Fakat Oyundéldiiren’in ar-
kadaglan da yakinlarda olmali. Pencereden telsizle onlar1 gagur-
digin1 duydum. Cimenlik alanin girisini ve ¢imenlik alani kont-

rol edin.”

“Oyunkagifi! Dikkat et! Onlar senin hemen arkandan eve

dogru geliyorlar! Seni gérmiis olabilirler!”

Hafifce dogrulup arkami déndiim. Ellerindeki silahlarin pa-
riltisindan iki yiiz metre 6temdeki Oyunoldiren’in arkadaslari-
nin eve dogru yaklastiklarini gordiim. Yerde siiriinerek binanin
yan cephesine gegtim. Beni gérmemiglerdi. Eger gorselerdi, bu
kadar sakin kalmazlardi. Oyunéldiiren’in arkadaglar yavas ya-
vag gelirken birden hizlandilar. Evin arka cephesinde durup du-
vara sirtlarini verdiler. Birisinin bana dogru geldigini gordiim.
Elektrikli tabancam ¢ikardim. Geriye gekildim. Karsima sila-
hiyla giktiginda digmeye bastim.

Elektrik kablolar1 onun boynuna isabet etti. Ciglik att1. Yiik-
sek gerilimkaslarinikilitledi. Silahini diigiirdii. Titremeye bagladi.
O bayildiginda elektrikli tabancay: biraktim. Onun yanina dog-
ru kogtum. Digeri karsima ¢iktiginda silahini elinden alacaktim.
Evin arkasina baktigimda digeri yoktu. Arkamdan bir ses geldi.

“« . . ?”
Beni mi arryorsunt

Sesi duydugumda kendimi evin arka cephesine attim. O da
ates etti. Isabet almadim. Diger elektrik tabancasini hizla gikar-
dim. Duvarin bittigi yere nisan aldim. Fakat oradan gikmad.
Arkamdan dolagiyordu veya orada arkamdan dolagtigini diisiin-
dirmeye ¢alisiyordu. Bir an onun arkadaginin yanindan ayril-

mayacagini diigiindiim. Bu yiizden arkamdan dolagiyor olamaz-
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d1. Evin késesinde bekliyordu. Fakat nereden gelecegimi bilmi-
yordu. Bu yiizden kafasini karigtirmaliydim. Telsizden sessizce
Oyungozdesine seslendim. Oyungozdesi, Oyunoéldiiren’in ar-
kadaginin tahmin ettigim gibi kogede bekledigini sdyledi.

“Oyungoézdesi, Oyunyardimcisina verdigimlazeri eline al ve
ben ii¢ dedigimde Oyunéldiiren’in arkadagina tut!”

“Hazirim, Oyunkasifi!”

“Bir iki t¢!”

Ben yan cephenin duvarina iyice yaklagmigtim. Oyungoz-
desi, lazeri ona dogru tuttugunda Oyunéldiiren’in arkadag: pa-
nikleyip binaya dogru dondii. Ates edecegi esnada arkasindan
elektrikli tabanca ile ensesine kablolar isabet ettirdim. Tipki
arkadag: gibi giglik att1. Yere diistii. Titredi ve bayildi. Hizli ha-
reketlerle silahlarini aldim. Sarjérlerini gikardim. Iglerini bo-
salttim. Gotiiriip ¢ope attim. Geriye dondiim. Oyunoéldiiren’in
iki arkadaginin ellerini kelepgeledim. Ikisinin birer ayagini da
birbirine kelepgeledim. Ayilip kagmalarini istemiyordum. Oyu-
noldiiren, Oyunhilebazi ve Oyunbozan, igeride bagrigiyorlardu.

Evin igine dogru seslendim.
“Elinizde silah varsa yere atin ve teslim olun!”
“Silahimiz yok! Sadece bizi buradan ¢ikar, Oyunkasifi!”

Silahlar1 olmadigindan emin olmak istiyordum. Pencereden
igeriye dogru baktim. Silahlar1 yoktu. Fakat ellerinde sopalar

vardu.

Ben pencereden bakarken Oyungézdesi, kosarak yanima

geldi.
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Bana sarildi.

“Heniiz bitmedi, Oyungozdesi. Oyunéldiiren ve digerleri
icerdeler. Onlari da etkisiz hale getirmeliyiz. Ben igeriye girece-
gim. Eger bir tehlike sezersem sana bagirdigimda karbondioksit
tiiplerinin ikisini de ag. Benim bayilmami umursama. Cantam-

dan kelepgeleri al ve onlar1 kelepgele olur mu?”
“Olur, Oyunkasifi. Umarim bir terslik olmaz.”

Oyungozdesi, karbondioksit tiiplerinden ilkinin bagina
gecti. Oyunfigiirani, kosarak diger tiipiin bagina gegti. Ben de
onlardan aldigim iki elektrik tabancast ile igeriye girdim. Igerisi
karanlikti. Oyunbozan, Oyunéldiiren ve Oyunhilebazi, salonda
golge gibi duruyorlardi. Tutkalli alana ulagmadan el fenerini ag-
tim. Oyunhilebazi’'nin elinde elektrikli tabancay: gérdiim! Bana

dogrultmugtu!
“Simdiii!”
Ben bagirdigimda Oyunhilebaz: elektrikli tabancay: benim

gogsiime isabet ettirdi. Viicudumdan gegen elektrik akiminin

acistyla yere diigtiim.

87.
Bir yataktaydim. G6z kapaklarimi agir agir kaldirdim. Bagim

hafiften agriyordu. Géziimiin 6niinde puslu bir suret duruyor-
du. Saglarimi oksadigini hissedebiliyordum. Nerede ve kim ol-
dugum hakkinda bir fikrim yoktu. Dogrulmaya ¢aligtim. Bagim
dondii. Kafam tekrar yataga diigtii. Dogrulmaktan vazgegtim.
Kisa bir siire sonra gozlerimdeki goriintiiler netlesmeye bagladi.

Etrafimdaki insanlar gorebiliyordum.
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Birden hafizam yerine geldi. Oyunhilebazi’'nin beni elektrik-
li tabanca ile bayilttigim hatirladim. Sagimi oksayan ise Oyun-
gozdesi idi.

“Oyungozdesi, neler oldu? Oyunoldiiren ve digerleri nere-
de?”

“Onlar yakaladik, Oyunkasifi. Sen dinlenmelisin. Bunlan

sabah konugalim. Cok fazla karbondioksite maruz kaldin.”

“Iyiyim ben, Oyungozdesi. Sadece biraz bagim déniiyor. Siz
nasilsiniz? Bir zarar gormediniz degil mi? Oyunyardimcisi sen
nasisin?”

“Ben uyuyordum, Oyunkasifi. Oyunfigiirani beni uyandirdi.
Sonra onunla buraya geldik. Seni boyle goriince ¢ok iiziildim.

Keske uyumasaydim.”

Oyunyardimcisi, yataga oturup karmima kafasini koydu.
Kollariyla sarildi. Ben de onun saglarini oksadim.

“Iyiyiz biz, Oyunkasifi. Karbondioksit tiipiinii agtiktan son-
ra sana zarar geldigini diigiiniip pesinden kostum. Evinin holii-
ne girdim. Seni yerde baygin goérdiim. Oyunhilebaz, elindeki
elektrikliyi tabancay: yere atti. Oyundldiiren ve Oyunbozan,
ellerindeki elektrikli tabancalar1 bana dogrulttu. Fakat isabet et-
tiremediler. Oyunhilebazi’nin daha 6nceden kiyafetlerini ¢ikar-
mis oldugunu ve onlarla tutkalin iistiinii kapattigini fark ettim.
Pencereden ¢ikmaya galigirken elektrik akimina kapilip bayildi.
O sirada Oyunfigiirani’nin karbondioksit tiiplerinin vanalarim
tamamiyla agmasiyla igerisi yangin yerine dondii. Ben egilip
seni kucakladim ve seni digariya dogru gekmeye galistim. Ben

seni digariya ¢ekene kadar ¢ok fazla gaz soludun. Seni disar
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gtkarmay bagardigimda yardimailar ellerinde yangin sondiirii-
ciiler ile geldiler. Onlar gok kalabaliktilar. Ben de onlara duru-
mun yangin olmadigini anlattim. Oyunéldiiren, Oyunbozan ve
Oyunhilebazi'nin etkisiz hale getirilmeleri gerektigini soyledim.
Senin ¢antandaki gaz maskesi, kelepgeler ve tutkal ¢oziiciiyii
onlara verdim. Karbondioksit tiiplerini kapatip igeriye girdiler.
Ellerinde oksijen tiipii ve el yordamiyla yapilmis bir sedye ile iki
yardimci yamimiza geldi. Seni onlarla aldik ve benim evime gel-
dik. Daha sonra yardimcilardan birisi yamimiza eve geldi. Oyu-
noldiiren, Oyunbozan ve Oyunhilebazi'min etkisiz hale getiril-
diklerini soylediler. Adada onlari alikoyabilecekleri bir mekén
olmadigini soylediler. Anlaticr'ya durumu bildireceklerini soy-
lediler. Ben de onlar1 ve Oyundldiiren’in diger arkadaglarim
binanin igindeki bir odaya gétiirmelerini soyledim. Yanlarinda
oksijen tiipleri ile onlar1 yardim eden ve nébet tutan yardimci-

larla Odalarda Oyunlar binasindaki bir odadalar, Oyunkasifi.”

“Oyungozdesi, simdi sen benim yagamimu kurtaran bir kah-

raman mi oldun?”

“Sadece seni disar1 gektim, Oyunkasifi. Boyle kahramanlik

mi1 olur?”

“Olur, Oyungozdesi. Sana en kisa zamanda Kasif Kahramani

madalyasi takdim edecegim.”
“Oyunkagsifi! Benim madalyam ne olacak?”

“Senin madalyan da aklimda Oyunyardimcisi, onu da tak-

dim edecegim.”

“Oyunkagsifi, ben darildim. Bana neden madalya veya tegek-
kiir yok?”
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“Oyunfigiirani, o zaman yarin aksam Giin batim1 Madalya
Toreni yapiyoruz. Madalyalarinizi ancak yarina kadar hazirlaya-
bilirim. Olur mu?”

Oyungozdesi, Oyunfigiiram ve Oyunyardimcisi giiliimse-
yerek kafalarini salladilar. Saati sordugumda 05.34 dediler. Ben
de herkesin gok yorgun oldugunu fark edebiliyordum. Artik
uyuyabilecegimizi séyledim. Oyunfigiirani, Oyunyardimcisim
elini tuttu. Bize iyi geceler dileyip ayrildi. Oyungozdesi, yatagin
diger ucuna uzandi. Ben de gozlerimi kapattim. Oyungozde-
si'nin beni seyrettigini hissedebiliyordum. Tehlikeli oyunlardan
kurtuldugumuz igin huzurluydum. Kisa siirede uykuya daldim.

88.

Uyandigimda saat 10.44'tii. Oyungézdesi, yamimda degildi.
Fakat icerdeki odadan sesi kulagima geliyordu. Yataktan kalk-
tim. Bag donmem ve bag agrim iyilesmisti. Odadan ¢iktim. Sa-
londaki masada Oyungo6zdesi ve Oyunfigiirani harika bir kah-
valti hazirlamigti.

“Giinaydin, Oyunkasifi!”
“Giinaydin, Oyunkasifi.”

“Ikinize de giinaydin! Harika bir kahvalt: sofras1 hazirlamg-
siniz. Elinize saglik. Oyunyardimcisi nerede?”

“Buradayim Oyunkasifi!”

Oyunyardimcisy, kapinin 6niinden kogarak geldi ve bana sa-

rild.

“Biz de seni uyandirmak iizereydik! Oyunfigiirani su doke-

rek uyandirmak istedi. Ben olmaz, dedim.”
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“Oyunfigiiraninin yarin nasil uyanacag belli oldu, aferin
Oyunyardimcisy”

“Oyunkagifi, sadece gakayd1.”

“Sabah sohbetinizi balla bélilyorum. Haydi masaya oturun.
Kahvaltimizi edelim.”

Herkes ¢ok acikmig goriiniiyordu. Belki de bu yiizden
Oyungozdesinin séyledigini herkes aninda yerine getirdi. Bir-
likte kahvaltimizi yapmaya basladik.

Kahvaltimiz1 bitirdigimizde yardimcilardan birisi kapinin gi-
risinden seslendi. Onun yanina gittim.

“Merhaba Oyunkasifi, Anlatic1 adaya inis yapti. Oyundl-
diiren ve digerlerini tuttugumuz odaya dogru geliyor. Senin de
gelmek isteyecegini diigiindii. Eger gelmek istersen, odada bulu-
sabileceginizi soyledi.”

“Anladim, tesekkiir ederim. Biraz sonra gelecegim.”

Yardimci arkasini doniip binaya dogru yiiridi. Ben de ige-
riye dondiim.

“Ne oldu Oyunkasifi?”

“Anlatic1 adaya gelmis, Oyungozdesi. Oyunoldiiren ve diger-
lerinin yanina gegiyormus. Benim de orada olmak isteyebilece-
gimi diiginmiig.”

“Hazirlanmaya bagladigina gore, dogru diisiinmiis, Oyunka-
Sifi”

“Onlarla son kez konugmak istiyorum. Bir de elmaslar1 Anla-

tic1’ya vermek istiyorum, Oyungozdesi.”

“Peki, Oyunkasifi. Dikkat et kendine”
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Oyungozdesi, Oyunfigiiran1 ve Oyunyardimcisi'na el salla-
yarak evden ¢iktim. Cimenlik alanda yiiriirken yardimecilarin
evimi temizlediklerini gordiim. Evimin yanindan gegtim. Oda-
larda Oyunlar binasina girdim. Yardimcilardan ikisinin kori-
dorun diger ucunda bir kapinin 6niinde bekledigini fark ettim.

Onlarin yanina dogru yiiriidiim. Odanin 6niine ulagtim.

“Hos geldin, Oyunkasifi. Anlatic1 da biraz 6nce igeriye girdi.
Seni bekliyor”

“Tesekkiir ederim.”

Odanin kapisini agtilar. Igeriye girdim. Anlatici, odanin orta-
sindaydi. Oyunoldiiren, Oyunbozan ve Oyunhilebazi bitkin bir

sekilde siltelerin tizerinde elleri kelepgeli oturuyorlardi.

“Oyunkisifi, merhaba! Arkadaslar neler yaptigini anlatti.
Kurguna hayran kaldim.”

“Merhaba, Anlatici. Silahlar1 oldugu igin size haber verme-

dim. Umarim bu durum sizin igin bir sorun yaratmamistir.”

“Hayir, Oyunkasifi. Neden 6yle bir karar aldigini anlayabili-
yorum. Oyunoldiiren, Oyunbozan, Oyunhilebazi ve digerlerini

birazdan adadan gotiirecegim. Gitmeden seni gormek istedim.”

“Benim de sana sormak istediklerim var, Anlatic1. Oncesin-

de Oyunoldiiren ve digerleriyle konusabilir miyim?”
“Elbette, Oyunkasifi”
Oyunoldiiren ve digerleri bizi dinliyordu. Oyunéldiiren, be-

nim konugmak istedigimi duyunca dogruldu.

“Oyunoldiiren, magaradaki konugmanizi duydum. Arkadas-
larin bizi 6ldiirmek isterken sen sadece esir almak istiyordun.
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Sonra bagkalarindan bahsettin. Bu iki katil arkadagindan bagka

adaya gelecek olanlar su an neredeler?”
“Bunu neden soyleyeyim, Oyunkasifi?”
“Anlatici ile konusup sizin igin bir anlasma oyunu diizenle-

yebilirim, Oyunéldiiren. Tehlikeli oyunlar oynamadan, adada

oyun iretimine devam edebilirsiniz.”

“Sizin gocukga oyunlarimizi oynamaktansa kelepgeli olarak
buradan giderim, Oyunkasifi.”

“Cocukga oyun dediklerin, senin ¢ikar oyunlarinin aksine
yasamun kisa bir canlandirmasi, Oyunoldiiren.”

“Hayat, oyun degildir. Hayat, giigliilerin yasadig bir arena-
dir, Oyunkasifi”

“Arena nedir, Oyunoldiiren? O da oyun alani degil midir?”

Oyunoldiiren, cevap vermedi. Cantamdan elmaslar gikar-

dim.
“Senin hayatin bunlar mi, Oyunéldiiren?”

“Onlarla yapabileceklerini kiigiimseme, Oyunkaisifi. Onlar

kullanarak neler yapilabilecegini bilmiyorsun.”

“Sen de bunlar olmadan neler yapilabilecegini hig bilmiyor-
sun, Oyunoldiiren. Oyunbozan ve Oyunhilebaz, bir soyleyece-
giniz var m1?”

“Oyundldiiren, sdylenecekleri soyledi.”

“‘Anladim, Oyunbozan. Oyunhilebazi, senin oyununun da

odalardan birinde kurulmasini saglayacagim.”

“Sag ol, Oyunkisifi. Boyle olmasini istemezdim. Fakat diger

tiirli oynamak benim igin zordu.”
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“Anliyorum, Oyunhilebazi. O halde hepinize iyi yolculuklar.”

Anlaticr’nin yanina déndiim. Elmaslar1 ona verdim.

“Oyunéldiiren, adaya bagkalarinin da gelecegini soylemisti.
Onlarla ilgilenebilir misiniz?”

“Onlarin yerini tespit ettik. Adanin uzagina demirlemis bir
gemidelerdi. Etkisiz hale getirdik, Oyunkasifi. Oyunlarimzi
rahatlikla iiretebilirsiniz. Oyun Kurucu, sana ve arkadaglarina
bizzat tegekkiir etti. Oyun iiretiminiz tamamlandiginda kendisi
gelip oyunlarinizi gormek istiyor.”

“Sen de ona selamlarimu ilet, Anlatic1. Sadece anlayamadigim
bir konu kaldi. Oyunéldiiren’in elmaslardan nasil haberi oldu?”

“Bunun cevabini sana sadece Oyun Kurucu verebilir,
Oyunkasifi.”

“Anladim, Anlatici. O halde size iyi yolculuklar. Oyun ireti-
mi tamamlandiginda goriismek iizere.”

“Goriigmek iizere, Oyunkasifi.”

Son kez Oyunoldiiren ve digerlerine bakip odadan ayrildim.

Binadan ¢iktim. Cimenlik alandan yiiriiyerek Oyungézdesinin
evine ulagtim. Kap1 agikt1. Igeriye girdim.

“Kim kumsala gitmek istiyor?”
“Ben, ben, ben!”

“O zaman hazirlan Oyunyardimcisi. Kumsala gidelim. Bu-
giin oyun iiretimine mola verdik.”

“Biz de geliyoruz, Oyunkasifi. Bizsiz mi gideceksiniz?”
“Sizsiz kumsalin tadi ¢ikmaz, Oyungozdesi. Yaniniza yiyecek

ve igecek almay1 unutmayin. Biz Oyunyardimcisi ile sepetli mo-
tosiklet bulmaya gidiyoruz.”
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“Tamam, Oyunkasifi.”

Oyunyardimcis ile evden giktik. Kuliibelerin oldugu yere
dogru yiiriidiik. Sepetli bir motosiklet bulduk. Motosiklete bin-
dik ve Oyungozdesi'nin evine dondiik. Kapinin 6niinde Oyun-
gozdesi ve Oyunfigiiran’'n1 beklemeye bagladik.

Yarim saat sonra Oyungozdesi ve Oyunfigiirani, evden ¢ikti-
lar. Oyunfigiiran1 ve Oyunyardimcisi motosikletin yan sepetine
oturdu. Oyungozdesi ise arka koltuguma gegti. Kontag gevirip
motosikleti galigtirdim. Kumsala dogru harekete gegtik.

89.

Kumsala ulagtigimizda saat 14.42’ydi. Kumsalin bitimindeki
barakada bulunan biiyiik semsiyelerden iki tanesini aldik. Bara-
kanin kenarinda mayolarimizi giydik. Dalgalara yakin bir yere
semsiyeleri ¢aktik ve oraya kurulduk. Hava pargal bulutluydu.
Cok siddetli olmayan bir riizgir esiyordu. Oyun oynamaya ka-
rar verdik. Oyunyardimcis'nin yaninda getirdigi voleybol topu-
nu aldik. Oyungozdesi ve Oyunfigiiran topla oynarken Oyun-
yardimcisi ile ben, barakaya dondiik. Barakada voleybol filesi
olup olmadigina baktik. Bir tane bulduk. Voleybol filesini alip
Oyungozdesi ve Oyunfigiirani'nin yanina dondiik. Oyungézde-
siile voleybol filesini kurduk.

“Evet! Filemiz hazir! Ben Oyunyardimcisi ile takim olmak

istiyorum.”
“Oyunkasifi, galiba kendine ok giiveniyorsun.”

“Oyunyardimcist ile ben, sizi ¢ok fena yeneriz, Oyunfigiira-

”»

nlL

Oyunay | 233



“Oyunkasifi, o halde bir iddiaya girmeliyiz. 60 sayiy1ilk alan
kazanir. Yenilen takimi ise yenen takim kuma goémer. Anlagtik

mi?”

“Anlastik, Oyungozdesi. Anladigim kadariyla kumun tadin
¢tkarmak istiyorsunuz.”

“Gorecegiz, bakalim.”

“Oyunyardimcisy, buraya gel. Zihninin derinliklerinde kesfe-
dilmeyi bekleyen o yildiz voleybol oyuncusu yetenegini bugiin
agia ¢ikaracagiz. Ve bugiin, burada onlar1 kuma gémecegiz!

Sana inaniyorum! Hazir misin?”

“Eveeet! Bir saniye. Ben daha 6nce hig voleybol oynamadim,

Oyunkasifi. Nasil oynayacagiz?”

“Topu yere diigiirmemek igin ¢aba gosterecegiz, Oyunyar-
dimcisi. Vuruglar ve kurallar i¢in beni seyret. Alisman igin bir

deneme oyunu oynayacagiz.”

Oyunfigiiran1 ve Oyungozdesi, bizim uluslararasi bir miisa-
bakaya gikiyormus gibi davranmamiza giiliiyorlardi. Oyunyar-
dimcisr’nin oyunu 6grenmesi igin birkag tur sayisiz oynadik.
Oyunyardimcist’nin voleybol yetenegi konusunda yanilmadim.
Oyunyardimcisinda yetenek vardi. O, oyuna hemen adapte

oldu.

“Oyungozdesi, artik baslayabiliriz. Oyunyardimcisi ve ben
haziniz. Oyunfigiirani, kuma gémiilecegi igin endiseli goriinii-

yor. O isterse biraz daha aligtirma yapabiliriz.”
“Goziime kum kagti, Oyunkasifi. Fakat gimdi hazirim!”

“Oyunfigiiran1 da hazir olduguna gore baslayalim!”
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“Baglayalim, Oyungozdesi.”

Oyunfigiiran’nin  servis atigiyla bagladik. Oyunfigiiran,
topu fileye isabet ettirdi. Ilk sayiy1 biz kazandik. Oyunyardim-
asy, gok sevindi.

Oyun kimi zaman g¢ekismeli, kimi zaman eglenceli sekilde
stirdii. Oyunu bir buguk saattir oynuyorduk. Son sayiya geldi-
gimizde gok yorgunduk. Servisi ben kullaniyordum. Eger sayiy1
biz alirsak kazanacaktik. Servisi attim. Oyungozdesi kargiladi.
Bizim sahaya donen topa Oyunyardimasi gelisigiizel bir sekil-
de vurdu. Top, filenin istiinden sekti ve onlarin sahasina disti.
Oyunyardimcisinin sayiyi ile biz kazandik. Oyunyardimcisini

belinden tutup havaya kaldirdim.
“Oyunyardimaisi! Harikasin! Biz kazandik!”
“Oleey! Haydi onlar1 kuma gémelim!”

Oyunyardimcisinin kuma gémelim demesi iizerine Oyun-
gozdesi ve Oyunfigiirani, denize dogru kostular. Suya girdiler.
Onlar1 yakalayamadik. Oyunyardimcisi ile ben de denize girdik.
Bir siire suda yiizdiik. Ardindan Oyunyardimcisi ile semsiyenin
altina dondiik ve dinlenmeye bagladik. Bir siire sonra Oyungoz-
desi ve Oyunfigiirani da yanimiza geldi. Saat 18.12 idi. Hepimiz
yorulmustuk. Yanimizda getirdigimiz meyvelerden yiyerek bir

siire dalgalan dinledik.

90.

Saat 19.04 oldugunda Oyungoézdesi ile Kirmizi Kug Kale-
sine gitmeyi kararlagtirdik. Oyunfigiiran1 ve Oyunyardimcisy,
kumsalda kalmak istedi. Oyunfigiirani, Kirmiz1 Kug Kalesi’nden
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doénerken onlar1 kumsaldan almay: unutmamamizi vurguladi.
Ardindan Oyungozdesi ile kiyafetlerimizi giydik. Sepetli moto-
sikletin yanina geldik. Motosiklete bindik ve Kirmizi Kug Kale-
si'ne dogru harekete gegtik. Giin batimina bir saat kadar zaman
kalmigt1. Bu yiizden hizh ilerliyorduk. Kirmizi Kus Kalesi'nin
oniine geldigimizde giin batimina yirmi dakika kalmigti. Oyun-
gozdesi ile giristeki merdivenlerden indik. Asma kopriiyii geg-
tik. Glin batiminiizleyecegimiz balkona dogru hizlica yiirudiik.
Balkona ulagtigimizda sallanan sandalyelerimizin biraktigimiz
gibi bizi beklediklerini gordiitk. Oyungozdesi, sandalyelerden
birisine oturdu. Ben de balkonun yanindaki kulenin igine dogru
yuridim. Bize kahve hazirlayan yardimciya bakindim. Kulenin

kapisinda yardimci ile kargilagtik.
“Oyunkagsifi, hos geldin. Dur tahmin edeyim. Kahve istiyorsun.”

“Hos buldum, dogru tahmin ettin. Fakat iki tane olacak, bal-
kondayiz.”

“Evet, biraz 6nce geldiginizi gérdiim. Sen sandalyeye gegebi-
lirsin. Ben kahveyi hazirlayip getirecegim.”

“Eger istersen ben gétiirebilirim.”

“Biz yardimailarin bunlar1 yapmak igin tamamen goniillii
olarak burada oldugumuzu unutma, Oyunkasifi. Bizim igin zah-
met olmuyor, keyif oluyor.”

“Tesekkiir ederim.”

Anlaticrya yardimalan da sormaliydim, diye disiindiim.
Onlar kim? Nereden geldiler? Neden buradalar? Tamamuyla
goniillii olduklarini séyledi. Neden goniillii oldular? Kendi ken-

dime digiinerek Oyungozdesinin yanina ulagtim. Giin batimi-
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na on dakikadan az kalmigti. Diigiincelerimi sonraya erteledim.
Oyungézdesinin yanindaki sallanan sandalyeye oturdum. Iki
dakika sonra kahvelerimiz geldi. Kahvelerimiziigerken giinesin
geceden 6nce gokyiiziine verdigi renk g6lenini ve ufkun turuncu

renk kusagini izliyorduk.

“Oyunkasifi, tizerimizdeki gerginligi atip tekrar huzurla bu-

rada oturmak beni ¢ok mutlu ediyor.”

“Beni de gok mutlu ediyor, Oyungozdesi. Keske bu on da-
kikalik zaman dilimini agir gekimde bir saat hissedebilseydik.”

“Simdi oyun iiretimine rahatga devam edebiliriz, Oyunkagsifi.”

“Istedigimiz oyunu iiretebiliriz, Oyungdzdesi. Ustelik adada
hila kesfedilmemis yerler bulunuyor. Onlar1 da kesfedebiliriz.”

“Kesfedelim, Oyunkasifi. Seninle kegfin tadi gok bagka.”

Giiniin son 1ginlar;, Oyungozdesinin yiiziine digiiyordu.
Goz bebegi kiigiiciiktii. Okyanus gozlerinin ortasinda bir ada
gibi duruyordu. O adada kendimi goérebiliyordum. Ona soyle-
yecegim higbir kelime, higbir ciimle o animu tarif edemezdi. Ben
de bu yiizden hi¢ konugmadan sadece onun ellerini tuttum. Kir-

muz1 Kug Kalesi'nin balkonu papatya kokuyordu.

91.

Yildizlar gokyiiziinde parlamaya basladiginda Kirmizi Kug
Kalesinden ayrildik. Motosiklete binip kumsala dogru yola ¢ik-
tik. Oyunfigiiran1 ve Oyunyardimcisi, kumsalinyakinindaki ana
yolun kenarinda bizi bekliyor olmaliydilar. Gidonu Oyungozde-

si tutuyordu. Onlarn bekletmemek igin hizli siiriiyordu.
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“Oyungozdesi, bence Oyunyardimcisi ve Oyunfigiiran1 bek-

lemekten sikilmiyorlardir.”

“Oyunkégsifi, yoksa benim hizli kullanmamdan korkuyor

musun?”

“Ben ve korkmak, ayni ciimleye yakisti m1 hig? Mesele kork-
mak degil de Sergici eger yine aniden yola gikarsa, ona garpabi-
liriz diye endiseleniyorum. Yoksa istedigin kadar hizl siirebilir-
sin.”

“Pekal4, o zaman biraz daha hizlanalim.”

“Tamam, tamam. Sustum. Sadece eklemek isterim ki, su an
gostergede gordiigiim sayi, diinya tizerinde bir makine kullana-
rak yer degistirirken kullanabilecegimiz ideal hiz degeri olabilir,
Oyungozdesi”

“Iste geldik! Bak orada bekliyorlar.”

“Yanlarinda birisi daha var. Kim acaba?”

“Bilmem. Durunca 6greniriz.”

Oyungozdesi, motosikleti yavaslatti. Oyunfigiirani ve Oyun-
yardimcisi'min iki metre uzaginda motoru durdurdu.

“Oyungozdesi, nerede kaldimz? Oyunyardimcisi ile burada
agag olduk”

“Yok ben aga¢ olmadim, Oyunkasifi. Bir arkadag buldum.
Tanigtirayim sizi bu Tag Toplayic1. Sen de onlarla tanug, Tas Top-

layic1!?”

“Merhaba, Tas Toplayic1.”

“Merhaba, Oyunkisifi. Merhaba, Oyungo6zdesi. Oyunyar-
dimcisi sizden ok bahsetti.”
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“Tag Toplayici, adada sen neler yapiyorsun? Oyunyardimcisi
sana neden Tag Toplayic1 diyor?”

“Benim adadaki ismim bu Oyungozdesi, adadaki taglar ve
mineralleri siniflandirmak i¢in aragtirma yapryorum. Aksam
bos kaldigimda ise kumsalda deniz kabugu topluyorum. Topla-

digim deniz kabuklariyla ise bir masal yapbozu olugturacagim.”
“Masal yapbozu mu? Nasil yani Tag Toplayic1?”

“Su sekilde anlatabilirim. Bir masal se¢tim. Bu masalin bir
kisminin her kelimesini, ayr bir deniz kabuguna yazdim. Fakat
masal hal4 bitmedi. O yiizden deniz kabugu toplamaya devam
ediyorum, Oyunkasifi. Masalin diger kelimelerini de deniz ka-
bugunun iizerine yazdigimda deniz kabuklarin, bityiik ve silin-
dir sekilde bir kutunun iginde karigtiracagim. Ilk énce kendim

masal yapbozunu tamamlamaya gahigacagim.”

“Bu masal yapbozunu ¢6zmek ¢ok zaman alabilir, Tag Top-

layic1”
“Masal gok uzun degil, Oyunkasifi.”

“Bu harikaymuis, Tas Toplayici. Bizimle gelmek istersen, mo-

tosiklette sikigabiliriz. Yerleskeye gidiyoruz.”

“Tesekkiirler, Oyungozdesi. Fakat deniz kabugu toplamali-
yim. O yiizden size iyi yolculuklar dilerim. Aksamlar1 kumsala
gelirseniz kargilasabiliriz. Gorugiiriiz.”

“Goriigiiriiz, Tag Toplayici.”

Tas Toplayici, kumsala donmek igin yola koyuldu. Oyun-

figiiran1 ve Oyunyardimcisi, motosikletin sepetine oturdular.

Oyungozdesi, motosikleti ¢aligtirdi. Yerleskeye dogru motosik-
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leti stirdii. Ben ise kafamda deniz kabuklar1 kullanilarak olugtu-
rulmus bir masal yapbozunu ¢6zmeyi hayal ediyordum. Epey
zaman alacak bir oyundu.

92.

Yerleskeye ulastik. Cimenlik alanin ortasinda durduk. Oyun-
figiiran1 ve Oyunyardimcisi motosikletin sepetinden indiler. Iyi
geceler dileyip birlikte Oyunfigiiraninin evine gittiler. Oyun-
gozdesi ile bag baga kaldik.

“Sen ne yapacaksin, Oyungézdesi?”

“Ben de yoruldum, Oyunkasifi. Eve gecip uyumak istiyo-
rum. Senin evinin diizenlemesini ve temizlemesini heniiz bitir-

menmis olabilirler. Istersen benim evime gidelim.”

“Ben gidip evi kontrol edeyim, Oyungozdesi. Eger temiz-
leme ve diizenleme bitmemis ise sana gelirim. Eger on dakika
i¢inde gelmezsem, sen uyu.”

“Peki, Oyunkasifi. Eger gelmeyecek olursan, iyi geceler. Sa-
bah gorisiiriz.”

“Iyi geceler, Oyungozdesi”

Oyungozdesinden ayrilip gimenlik alandan eve dogru yiiri-
diim. D1§ kapimin 6niine geldim. Dig kap1 kapaliydi. Anahtar-
larimi gantadan g¢ikardim. Kilidi agtim. Dig kapidan igeriye gir-
dim. Holdeki lambanin diigmesine bastim. Ortalik aydinlandi.
Evim eski haline dondiiriilmiistii. Sanki burada higbir oyun oy-
nanmamis gibiydi. Salondaki masami ve sandalyemi getirmis-
lerdi. Pencerelerdeki elektrikli metal sineklikleri sokmiiglerdi.
Salonda tutkaldan ve kokudan eser yoktu. Salonun duvarindaki
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delikleri ustaca kapatip boyamuglardi. Evimi eskisi gibi buldu-
gum i¢in mutlu oldum. Cantamu salona biraktim. Yatak odasina
gegtim. Teleskobun bagina gegtim. Bu gece ay, yeni ay evresin-
deydi. Onuincelemek istedim. Fakat bulutlar teleskopla goriisii-
mii engellediler. Atolye odama gegtim. Oyunyardimcisi, Oyun-
gozdesi ve Oyunfigiiran’'na bir gesit madalya hazirlamaliydim.
Atolyedeki malzemeleri gozden gegirdim. Kullanabileceklerimi
masanin iizerine gikardim. Kiitiiphane odama gegtim. Birkag
sayfa kagit alip atolyeye dondiim. Yapmak istedigim madalyalar
once gizmeye karar verdim. Oyunyardimcisinin madalyasinin
gizimiyle bagladim. Yiiksekligi kisa olan altigen prizma seklinde
bir madalya ¢izimi yaptim. Altigen prizmayi iki parga halinde
hazirlamay1 daha pratik gordim. Altigen prizmanin igerisine,
yarigapi altigenin yiiksekliginden kiigiik olan gember bir boru
yerlestirmeyi planladim. Cember borunun etrafim bakur tel ile
saracaktim. Borunun igerisine bilye seklinde miknatislar yerles-
tirecektim. Bakur telin uglarini ise ok diisiik giigle gahisabilen,
151k yayan bir diyota baglayacaktim. Bu sekilde madalya sallan-
diginda veya gevrildiginde diyottan 151k yanabilirdi. Diyot igin
elektriksel hesabi yaptim. Altigenin ve igerisindekilerin baglanti
noktalarinin gizimlérini tamamladim. Madalya tasarimim igin
malzemelerimin neredeyse tamami at6lyemde mevcuttu. Atol-
ye dolaplarinin birinde bulunan bilgisayar ve kiigiik ii¢ boyutlu
yaziciy: gikardim. Cizimlerimi bilgisayara aktarmam bir saatimi
aldi. Ardindan yaziciya, altigeni {i¢ boyutlu olarak yazdirmasi
i¢in komutu gonderdim. Yazici, yazdirma iglemine bagladiginda
ben de yataga gegtim. Saat 03.44’tii. Oyunyardimcisi, beni er-
kenden uyandirabilirdi. O yiizden gozlerimi kapadim. Uyumak
i¢in hayal saymaya bagladim.
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93.

Pencereden girip odayi, kulaklarimi dolduran seslerle uyan-
dim. Saate baktigimda 07.23’tii. Yataktan kalkip pencereden di-
sariya baktim. Oyunyardimcis, beline bir davul takmusg, eski 23
Nisan kutlamalarindaki bandocu ¢ocuklar gibi evimin etrafinda
dolaniyordu. Davulu nereden bulmugtu? Asil 6nemli olan ise
neden evin etrafinda dénerek ¢aliyordu? Oysa davulu pence-
renin Oniinde ¢almasi daha etkili olurdu. Pencerenin camindan

sarktim.
“Oyunyardimcist! Giinaydin! Neden evin etrafinda donii-
yorsun?”

“Giinaydin, Oyunkasifi! Yatak odasinin penceresinin hangisi

oldugunu unuttum. O yiizden evin etrafinda donerek galiyo-

»

rum.

“Ama artik uyandim, Oyunyardimcisi. Donmeyi ve davul

galmay: birakabilirsin.”

“Sen disarrya gtkmadan birakmayacagim, Oyunkasifi. Oyun-

gozdesi, bunu yapmam igin bana sucuklu yumurta hazirlad1”

“Sucugu nereden bulmug? Tamam, Oyunyardimcisi. Hazir-
lanip gikacagim. Oyungoézdesi, yarin sabah nasil uyanacak ba-

kalim.”

“Eger beni adada gezdirirsen, istedigin sekilde uyandirabili-
rim, Oyunkasifi!”

“Anlagtik, Oyunyardimcisi.”

Pencereden kafamu igeri gekip banyoya gegtim. Banyodan ¢1-
kinca yatak odasinda hazirlandim. Atslyeye gegtim. Ug boyutlu
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yazicinin, madalya baskisini kontrol ettim. Ardindan ti¢ boyutlu
yaziciya ayni baskiy: tekrar yapmas igin bilgisayar: kullanarak
komut verdim. Madalyanin ¢ikt: kismu harika gériiniiyordu.
Ikinci madalya igin baskisini 6glene kadar tamamlayabilirdi. ilk
madalyanin sadece i¢ kisminin detaylarini 6glen yapmaya karar
verdim. Oyunyardimcisi, davula vurarak evin etrafinda déonme-
yi stirdiiriiyordu.

Cantamu aldim ve evden ayrildim. Evden ¢iktigimi géren
Oyunyardimcisi, kagmaya bagladi. Oyunyardimcisinin gocuk-
su iggiidiisii onu kagmaya zorladi sanirim. Fakat ben yine de ko-

valadim. Arkasindan bagirdim.

“Oyunyardimaisi! Seni yakaladigimda stetoskop ile sana da-
vul dinletecegim!”

“Oyunkasifi! Stetoskop ne!”

Oyunyardimcisim Odalarda Oyunlar binasinin girisinde
yakaladim.

“Sadece filmlerde gordiigiim bir alet, Oyunyardimcisi. $aka
yaptim. Sadece davulunu 6diing almak istiyorum.”

“Olur, Oyunkisifi.”

Oyunyardimcisindan davulu aldim. Davula vurarak Odalar-
da Oyunlar binasina girdim. Oyunyardimcis: ile merdivenler-
den giktik. Oyunyardimcisy, sesin yanki yapmasi ve desibelinin
yiiksek olmasi sebebiyle kulaklarini tutuyordu. Merdivenlerden
gtkip oyun iiretimi odasina girdigimizde Oyunfigiiram kulakla-
rin1 kapatmus, saskin sagkin bakiyordu.

“Oyunfigiirani, Oyungozdesi nerede? Giine miizikle bagla-
may1 o da hak ediyor?”
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“Bu miizik, o miizik degil, Oyunkasifi. Oyungozdesi, evine
gitti. Birazdan gelir. O davuldan uzakta oldugu i¢in, ona ses su

an hos gidiyordur”

“Oyunfigiirani, bu espriden sonra davul ¢alamayacagim.”

“Sonunda esprilerimden birisi isime yaradi. Sessizlik ne gii-
zel, 6yle degil mi Oyunkasifi?”

“Aslinda su an konustugumuz igin sessizlikte oldugumuz
soylenemez, Oyunfigiirani.”

“Davulsuzluk ne giizel, yle degil mi, Oyunkasifi?”

“Davulsuz degiliz ki, Oyunfigiirani. Davul iste burada duru-
yor.

“Davulun sessizligi ne giizel, 6yle degil mi, Oyunkasifi?”

“Haklisin, Oyunfigiiran1”

Opyunfigiirani ile sohbetimiz devam ederken Oyungozdesi
igeriye girdi.

“Oyunkasifi, davulunun sesi uzaktan hos geliyordu. Sabah
miizikle uyanmanin giine zinde baglatacagini sylerlerdi. Zinde
misin?”

“Sen de mi, Oyungo6zdesi? Ne zaman uyandiniz? Ne zaman
bu konugmay: planladiniz? Yarin goriirsiintiz.”

“Biz saat 6.30°'da uyandik. Bize sabah eglentiligi lazimda. Se-
nin yerine biz hazirladik. Begendin mi?”

“Begendim, Oyungo6zdesi. Umuyorum ki siz de benimkini
begenirsiniz.”
“Oyun Teorisinde tehdit igin nasil bir dongii var bilirsin,

Oyunkasifi”
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“Biliyorum, Oyungozdesi. O yiizden, tehdit etmiyorum. Sa-
dece sizi begenmeye davet ettim. Fakat bunlardan daha 6nemli
bir konu var.”

“Onemli bir konu mu? Niye yiiziinii ciddilestirdin?”

“Oyungozdesi, sucuklu yumurta yapmig, Oyunfigiirani. Bizi
davet etmemis.”

“Biz birlikte yedik, Oyunkasifi.”

“Bir tek ben mi yemedim yani? Yiyecegin olsun, Oyungoz-
desi”

“Sen uyuyordun. Uyandirmak istemedik. Gece bir ara uyan-
dim. Senin 1giklarin hala agikti. Geg uyudugunu disiindiim.”

“O halde distincenize tesekkiir ederim. Fakat yine de bana
bir sabah kahvaltis1 bor¢lusunuz.”

“Peki, Oyunkasifi.”

Sabah sohbetimizi oyun iretimine yonlendirmemiz biraz
vaktimizi aldi. Dilimdeki Kelime oyununun odasinin hazirhig-
nin tamamlandigini odaya gelen bir yardima bize bildirdi. Hep

birlikte Dilimdeki Kelime odasina gegtik. Oyun odas: istedigi-
miz gibi eksiksiz hazirlanmigti. Oyunu denemek istedik.

“Oyungozdesi, bir kelime soyle.”

“Yagmur.”

Oyungozdesinin soyledigi kelimeyi bilgisayara yazdim.
Odanin gesitli yerlerinde mini yazicilardan firlayan kiigiik ka-
gitlar odada ugustu. 7000 ayn dilde “yagmur” kelimesi basilmig
olan kigitlarin arasinda kollarimizi havaya kaldirip kostuk. Ken-
di dilimizde basili olan k4gidi bulmamiz yarim saatimizi alda.

Opyun bittiginde tekrar oyun iiretimi odasina dondiik.
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94.

Oyungoézdesi ve ben tahtanin 6niinde ayaktaydik. Oyunfi-

giiran1 ve Oyunyardimcis sandalyeye oturdular.

“Evet, oyun iiretimine kaldigimiz yerden devam edebiliriz.
Miimkiin oldugu kadar hizli fikir tiretelim. Adadan ayrilmamiza

¢ok fazla zaman kalmad1”

“Haklisin, Oyunkasifi. Benim hazirladigim Yagmursadim
oyununun hazirliklari yardimcilar tarafindan devam ediyor. Ha-
zirhg1 tamamlanmig oyunlar ve hazirligi devam eden oyunlan
ben takip edebilirim.”

“Sahane olur, Oyungozdesi. Oyunyardimcisi ve Oyunfigiira-

n1, aklinizda bir oyun fikri var m1?”

“Oyunkasifi, benim de akhima bir oyun fikri geldi. Biz ar-
kadaglarimizla saklambag oynamak istedigimizde bir odanin
icinde oynayamiyorduk. Bir odayy, iginde saklambag oynayabi-
lecegimiz sekilde yapabiliriz. Odada, igine girebilecegimiz bir
stiri bityiik kutu veya dolap olur. Ebe arkadagimiz sayar. Biz de

onlarin igine saklaniriz. Hangisinde oldugumuzu tahmin eder.”

“Bence harika bir fikir Oyunyardimcisi. Bu fikri simdi biraz
gelistirelim ve sonra Oyunay Kitapgigi'na uygun olarak diizen-
leyelim. Ardindan hemen malzemelerini ve oyun olusumu igin
gerekli diizenlemeleri yardimcilara bildirelim. Oyunyardimci-

si'min fikrini gelistirebilecek bir 6nerisi olan var mi12”

“Benim bir 6nerim var, Oyunkasifi. Cocuklar kutulara sak-
landiktan sonra ebe olan gocuktan &nce sobeleme bolgesine
sobeleyebilmeleri i¢in ebe olan g¢ocuktan gizlice sobeleme
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bolgesine ulagmas: gerekir. Bu nedenle, eger biz kutular yerine
uzun dolaplar kullanirsak ve o dolaplar bir labirent olugturacak
sekilde odaya konumlandirirsak daha keyifli olabilir diye disi-

niyorum.”

“Oyungozdesi, labirentli saklambag fikri gergekten harika!
Oyunkasifi, oyunu Oyungozdesinin dedigi gibi yapalim! Ne
olur!”

“Bence de mitkemmel olur, Oyunyardimcisi. Peki ismi ne

olsun?”
“Labirentli Saklambag!”
“Oyunyardimcisi’nin, oyun ismine herkes katiliyor sanirim.”

“Oyunyardimcisi’nin yerinde olsam, ben de ayni ismi diigii-

niirdiim.”

“O halde Oyunfigiirani, Oyunyardimcisi ile boyalari alip he-
men odanin iizerine oyunun ismini yazin. Oyungozdesi ile ben
de Oyunay Kitapgigi'na gore oyunu hazirlayip malzeme listesini
¢ikaralim.”

“Oyunkisifi, Oyunyardimaisi yliziimii boyamayacagina soz
versin. Yoksa gitmem.”

“Tamam Oyunfigiiran, s6z veriyorum. Haydi gel!”

Oyunyardimcist ve Oyunfigiirani, boyalar1 ve firgalar1 alip
oyunun ismini odasinin tizerine yazmak igin koridora ¢iktilar.
Oyungozdesi, malzeme listesini hazirlamaya bagladi. Ben de
Oyunay Kitapgigi'na oyunun tarifini yazmak igin sandalyeye
oturup yazmaya koyuldum.

Kirk dakika sonra Oyunyardimcisi ve Oyunfigiirani, elle-

rindeki ve izerlerindeki boya lekeleriyle geri dondiiler. Ben La-
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birentli Saklambag oyunun Oyunay Kitapgigi'na uygun olarak
hazirligini bitirmistim. Oyungo6zdesi'ne malzeme listesinde yar-
dim ediyordum.

“Oyunkasifi, biz Oyunyardimcisi ile temizlenmek igin eve
gidiyoruz”

“Pekala, Oyunfigiirani. Geg kalmayin! Bizim de oyun igin
hazirliklarimiz bitmek iizere.”

Oyunyardimcisi ve Oyunfigiirani, ayrildiktan kisa siire son-
ra biz de malzeme listesinin hazirhigin bitirdik. Ben, yardimai-
lara Labirentli Saklambag oyununun malzeme listesini vermek
ve oyunun tamamlanmast igin gerekenleri anlatmak igin odadan
ayrildim. Oyungozdesi, oyun iiretim odasinda oyun fikirleri dii-
sunmek i¢in kald1.

Yardimcilardan birisiyle Odalarda Oyunlar binasinin ilk ka-
tinda kargilagtik. On beg dakika iginde isteklerimizin tamamini
aktardim. Labirentli Saklambag¢ oyununun hazirlik kagitlarin
ona verdim. Merdivenlerden oyun iiretimi odasina yoneldim.
Odaya girdigimde Oyungozdesi, tahtaya bir gizim yapiyordu.

9s.
“Oyungozdesi, bir oyun fikrin daha var sanirim.”

“Evet, Oyunkasifi. Fakat heniiz nasil olacag: konusu kafam-
da netlesmedi. Uzerinde diisiiniiyorum.”

“Anladim, Oyungozdesi. Yardima ihtiyacin olursa, soyleye-
bilirsin. Benim de aklimda bir fikir var. Ogleden sonra paylasa-
bilirim. $imdi eve ugramam gerekli, Oyungozdesi.”

“Peki, Oyunkasifi. Ben burada bekliyorum.”
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Oyun iretimi odasindan ¢iktim. Merdivenlerden indim.
Binanin dig kapisindan ¢ikip eve dogru yiiriidiim. Ug boyutlu
yaziciy: kontrol etmeye gidiyordum. Yolda Oyunyardimcisi ve
Oyunfigiirani ile kargilagtim.

“Oyunkasifi, nereye gidiyorsun?”

“Eve gidiyorum, Oyunfigiirani. Siz oyun iiretimi odasina ge-

¢in, birazdan gelecegim.”
“Tamam, Oyunkasifi.”

Eve ulagtigimda ivedilikle dig kapiy1 agip igeriye girdim. Atol-
ye odama yiridim. Atélyeye girdigimde iig¢ boyutlu yazicinin
ikinci madalyanin bask: iglemini tamamladigini gérdiim. San-
dalyeye oturdum. Ugiincii baski igin bilgisayar1 kullanarak iig
boyutlu yaziciya komut verdim. Ug boyutlu yazic1 madalyanin
baski islemine bagladi. Birinci madalyanin ve ikinci madalyanin
miknatislarini yerlestirdim. Birinci madalyanin bakur sargilarini
sarmaya bagladim. Tahmin ettigimden daha uzun siirdii. Ikinci
madalyanin sargisina gegtim. Ikinci madalyanin sargisini bitirdi-
gimde iki saattir evde oldugumu fark ettim. Silikon tabancasini
kullanarak 151k yayan diyot ve mini devresini her iki madalyaya
da ayn1 ayr tutturdum. Ugiincii madalyanin bask: iglemi devam
ederken evden ayrildim. Cimenlik alandan yiirityerek Odalarda
Opyunlar binasina giris yaptim. Merdivenlerden ¢ikip oyun iire-
timi odasina girdim. Oyungézdesi, Oyunfigiiran1 ve Oyunyar-

dimaisi toparlaniyorlardi.
“Ben yeni geldim, nereye gidiyorsunuz?”
“Saat 13.14 Oyunkasifi. Oyunyardimaisi gok acikti. Yemek

yemeye gidiyoruz.”
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“Ben de geliyorum, Oyungozdesi. Ben de en az Oyunyar-
dimaisi kadar aciktim.”

“Gidelim, o halde Oyunkasifi.”
Hep birlikte binadan ¢iktik. Yemeklerin oldugu kuliibelere
dogru yiriadiik. Ekmek arasi balik yemekte karar kildik. Balikg1

kuliibesine oturduk. Baliklarimizi 1smarladik.
“Ben yokken neler yaptiniz?”

“Oyunfigiiran ile tag-kdgit-makas oynadik. Hem de 96

7

kere
“Neden 96 kere oynadiniz, Oyunyardimcisi?”

“S0 kere oyunu kazanan yeniyordu, Oyunkasifi Ben
50’ydim. Oyunfigiirani, 46’yd1.”

“Aferin, Oyunyardimaisi. Oyunfigiirani, bu konuda sen ne
diyeceksin?”

“Oyunyardimcisi, siirekli kafami karigtirdi. Diyelim ki, bir
turda tas hareketi yaptim. Sonraki tur tag yapiyor. Ben de bunu
anladigimda bir turda ilk 6nce kagit yaptim diyelim. Onun kagt
yapacagim diisiinerek makas yapiyorum. Fakat, o tag yapiyor.
Cok gerildim. Benim zihnimle oynadi, Oyunkasifi.”

Oyungozdesi, Oyunyardimcisi ve ben giilmeye bagladik.
Oyunfigiirani, gok hirshiydi. Sanirim tag-kagit-makas oyununda
kazanmak onun igin 6nemliydi.

“Daha sonra bir kere daha oynarsimiz, Oyunfigiirani. Belki
sen yenersin.”

“Tag-kagit-makas oyununda profesyonelim, Oyunkasifi. Yil-
lardir yenilmedim.”



“Sen de amator gibiymigsin gibi diisiin. Siirekli yen veya ye-
nil. Boylelikle oyunun tadini gikar, Oyunfigiirani. Profesyonel
olmak, oyunu eksik oynamak demektir.”

“Deneyecegim, Oyunkasifi.“

“Oyunkasifi, bir sonrakinde bilerek yenilirim. Oyunfigiiran
da mutlu olur”

“Ya ama simdi boyle s6yledigi igin yensem bile tadi olmaya-

cak. Yenildiginde bilerek yenilmis gibi diisiinecegim.”

Oyunfigiiran1 konugurken baliklarimiz geldi. Baliklar gelince,
masaya sessizlik ¢oktii. Hepimiz baliklar1 yemeye bagladik.

96.

Yemegimizi bitirip balik¢1 kuliibesinden aynldik. Oyunfi-
giiran1 ve Oyungozdesi, Odalarda Oyunlar binasina gegtiler.
Oyunyardimcisi ile ben de benim evime dogru yiiriidiik. Eve
girdigimizde ben dogrudan atélyeye yiiriiddiim. Oyunyardimcisi
da beni izliyordu. Ona salonda beklemesini s6yledim. Madalya-
y1 erkenden gormesini istemiyordum. Onun igin siirpriz olmasi
gerekliydi.

Atdlyeye girdim. Ug boyutlu yazicinin son baskisi olan iigiin-
cii madalyay1 yazicinin {izerinden alip masaya koydum. Ug bo-
yutlu yaziciy: toparladim. Bilgisayar ile birlikte aldigim dolaba
koydum. Ugiincii madalyanin bakir sargisini sarmaya bagladim.
Oyunyardimcisimin salonda sikilmamast igin ona kuru boya ve
temiz kagit verdim. Atélyeye doniip sargiyr tamamladim. Ar-
dindan silikon tabancasim kullanarak 11k yayan diyot ve mini

devresini madalyaya tutturdum.
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Madalyalarin igiiniin de vidalama islemini bitirdim. Renkli
iplikler kullanarak boyuna asilabilir hale getirdim. Madalyalar
hazird1! Madalyalar1 masanin tizerine 6zenle dizdim. Atolyeden
ikip salona gegtim. Oyunyardimcisy, gizim yapiyordu. Yanina
gegip ¢izime baktim. Farkh bir bisiklet ¢izdigini gordiim. Ciz-

meye devam ediyordu.
“Oyunyardimais, gizdigin ok farkli bir bisiklete benziyor.”

“Evet ¢ok farkly, ugabiliyor. Parasiitii bile var. Eger onu ugu-

rurken yorulursan paragiitle inebilirsin.”

“Harika, Oyunyardimcisi. Sen gizerken ¢izimini seyredebilir
miyim?“
“Seyredebilirsin, bitince sana hediye olarak verecegim.”

Oyunyardimcisinin hazirladigim madalyaya gérmemesi igin
onun salonda durmasini sagladim. Fakat o, bana verecegi hedi-
ye gizerken rahathikla soyleyebiliyordu. Siirpriz oyunlarindaki
gizemi korumay: hangi yasimda 6grendim, diye disiindiim.
Hatirlayamadim. Fakat hediyemin olusumunu izlemek mutlu-
luk vericiydi. Belki de Oyunyardimcisi’'na, ona hediye madalya
yaptigimi gostermeliydim. Fakat artik ge¢ kaldigim igin Oyun-
yardimcisi'na bir daha hediye hazirlarsam onun seyretmesini

saglamak istedim.

Ben kendimle konusurken Oyunyardimcis, resminin g¢izi-

mini tamamladi ve bana verdi.
“Tesekkiir ederim, Oyunyardimcist”

“Onemli degil, Oyunkasifi. Cok begendiysen bagka bir za-

man yine yaparim.”
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“Aksam benim de sana bir hediyem olacak, Oyunyardimci-

»

S
“Gergekten mi! O zaman hemen aksam olsun.”

“Hemenden biraz daha yavas da olsa illaki aksam olacak,
Oyunyardimcisi.”

Oyunyardimcisi ile evden giktik. Odalarda Oyunlar binasi-
na yiiriidiik. Binadan igeriye girip merdivenlerden yukari giktik.
Opyun iiretimi odasinda Oyungozdesi ve Oyunfigiirani, sandal-
yede oturuyordu. Bir oyun iizerine konusuyorlardi. Oyunyar-
dimais1 kosarak onlarin yanina gitti. Ben de onlara selam verip
Oyungozdesinin tahtadaki gizimlerine goz gezdirdim. Saat
19.11% kadar oyun tiretimi odasinda oyun fikirleri iizerine di-
sundiik.

97.

“Artik oyun iiretimine ara verip madalya torenimiz igin Kir-

miz1 Kug Kalesi'ne gidebiliriz.”

“Madalyalarimiz hazir m1 Oyunkasifi?”

“Elbette hazir, Oyunfigiiran.”

“Bu kadar gabuk hazir olabilecegini diigiinmedim. O zaman
gidebiliriz.”

“O halde hemen ¢ikalim, Oyunkisifi. Yoksa giin batimin
kagirabiliriz.”

“Haklisin, Oyungozdesi. Hemen gikalim. Burasi oldugu gibi
kalsin. Yarin sabah geldigimizde kaldigimiz yerden devam ede-
biliriz”
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Oyungoézdesi, Oyunfigiiram ve Oyunyardimaisi ile Odalar-
da Oyunlar binasindan ¢iktik. Cimenlik alandayken, ben kosup
evden madalyalar1 aldim. Tekrar onlarin yanina déndiim. Hep
birlikte sepetli motosiklete bindik. Kirmiz1 Kug Kalesi'ne dogru
yola giktik.

Kirmiz1 Kug Kalesi'ne giinesin batmasina on bes dakika kala
vardik. Motosikletten inip kalenin bahge kapisindan igeriye gir-
dik. Asma kopriiyt gegtik. Kalenin kapisindan girip balkona
ulastik. Sallanan sandalyeler ve masa her zamanki yerindeydi.
Giin batimina on dakika kala masamiz1 dort kisilik yaptik ve
sandalyelere oturduk. Yardimcilardan birisi yanimiza geldi.

“Bir isteginiz var mi1, Oyunkasifi?”
“Ug kahve, bir meyve suyu ve gikolatal pasta alabilir miyiz?”

“Hemen hazirlayip getiriyorum, Oyunkasifi. Yoksa dogum
giinii mii kutlayacaksiniz?”

“Yok, Oyun Giinii kutlayacagiz. Madalya térenimiz var.”
“Sizi gok bekletmeden isteklerinizi getirecegim, Oyunkasifi.”

Yardimar isteklerimizi getirmeye gittiginde ben de madalya-
lar1 gikardim. Seremoninin baglangi¢ konugmasini yapmak igin
bir taburenin tizerine ¢iktim.

“Oyunlarin degerli insanlari, giin batimi egliginde madalya
torenimiz igin toplandik. Yagsadigimiz tehlikeli oyunda gosterdi-
giniz iistiin oyunculuk hareketleri sayesinde sizlerin madalyala-
riniz1 giin batiminin renkleri altinda takdim etmek isterim.”

Oyungozdesi, Oyunyardimcisi ve Oyunfigiirani seremoniye
alkigla eglik etti. Ben konugsmaya devam etmeden 6nce Oyun-
yardimcisi bagirarak araya girdi.

254 | AliYASE



“Yasasin! Hemen madalyalarimizi tak, Oyunkasifi! Harika
goriiniiyorlar.”

“O halde madalyani sana vermem igin seni buraya davet edi-

yorum, Oyunyardimcis1.”

Oyunyardimaisy, alkislarla yiiriiyerek yanima geldi. Ben ta-
bureden indim. Oyunyardimcisy, tabureye ¢ikti. Oyunyardimci-
st'nin madalyasini boynuna astim. O esnada Oyunyardimcisi ve
Oyungozdesi alkislamaya devam etti. Oyunyardimcisi, madal-
yayla oynayarak tabureden inip sandalyesine oturdu. O, otur-
duktan sonra Oyunfigiiram1 hemen yerinden kalkt: ve yanima
gelip tabureye ¢ikt1.

Oyungozdesi ve ben, giilerek onu alkigladik. Ardindan onun
madalyasin1 boynuna asabilmek igin ben de bagka bir taburenin
tizerine giktim. Oyunfigiiran’nin madalyasini taktim. Madalya-
sin1 alinca o da yerine gegti. Son olarak Oyungozdesi sandalye-
sinden kalkip yanima geldi. Hepimiz onu alkisladik.

“Oyungozdesi, tehlikeli oyunda benim igin hayatin tehlike-
ye attig1 att1. Bu sebeple ona madalyanin yaninda bir de takim
yildiz1 hediye ediyorum.”

Oyungoézdesinin boynuna madalyasini taktim. Saglar la-

vanta kokuyordu. Oyungozdesi yerine dogru gegerken onu al-
kigladik.

“Lavanta kokulu saglariyla Oyungozdesini de yerine ugur-
ladigimiza gére madalya t6renimizin pasta boliimiine gegmis

bulunmaktayiz.”

“Benim saglarim ne kokuyordu, Oyunkasifi?”
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“Senin madalyan: takarken riizgar ters yonde esiyordu,
Oyunfigiiran1”

Opyunfigiirani ile konugurken yardimar isteklerimizi getirip
masaya birakt. Pastay birlikte kesmek i¢in onu da davet ettik.
Fakat yapmasi gereken etkinlikler oldugunu soyledi. Pastay1 kes-
mek igin bigag: elime aldim. Pastay1 keserken Oyunyardimcis,
mum iiflemedigimizi soyledi. Fakat mumumuz yoktu. Dilimleri
kesip servis tabagina koydum. Hepimiz pastamizi ve igecegimizi
alip ufkun renklerini izlemeye koyulduk. Madalyalar ve madalya
toreni igin bana tegekkiir ettiler. Ben de onlara birlikte oynadi-
gimz igin tegekkiir ettim. Oyungozdesi, madalyasim bir 6miir
saklayacagini sdyledi. Igimden bana bir émiir verecek bir ciimle
kurdugu igin ona sarilmak gegti. Fakat o, masanin diger tarafin-
daydi. Elinde de kahve ve gatal vardi. Sevingli ve rahatti. Onun
rahatin1 bozmak istemedim.

98.

Kirmizi Kug Kalesi'nden ayrilmaya karar verdigimizde saat
22.12 idi. Oyunyardimcisi, uyumak tizereydi. Madalya téreni
masamizi topladik. Esyalarimizi alip motosiklete dogru yiirii-
meye bagladik. Asma kopriiye ulagtigimizda Sergici ile karsilag-
tik. Asma kopriiniin {izerine uzandigim ve kollarini kafasinin
arkasinda birlestirdigini gérdiim. Uyumuyor olmasini diledim.
Oyunyardimcisi, Oyunfigiiran1 ve Oyungozdesi kopriiniin ba-
sinda beklerken ben Sergici'nin yanina yiiriidiim. Gozleri agikt1.

“Sergici, burada ne yapiyorsun?”

“Hamakta yildizlar1 seyrediyorum, Oyunkasifi. Cok rahat.

Sen de uzanip izleyebilirsin.”
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“Sergici, bu bir koprii.”

“Ben iizerinde yiiriinebilen bir hamak olarak goriiyorum,
Oyunkasifi.”

“Anladim, Sergici. Uzerinde yiiriinebilir hamaginin iizerinde
yiriimemize izin verir misin?”

“Tabi ki izin veririm! Uzerinde yiiriinebilir hamak, paylas-

tikga giizel!”

Sergici, otomatik hareketlerle ayaga kalkti. Kopriiniin diger
ucuna yiiriidii ve orada asker selamiyla durdu. Ben de Oyungoz-
desi'ne yiriimeleri igin seslendim. Oyunfigiirani, Sergici'den
gok korkuyordu. Hep birlikte kopriiden gegtik. Biz kalenin bah-
gesinden ¢ikisa dogru ilerlerken Sergici, otomatik hareketlerle
kopriiniin ortasina yiiriidii ve onunla kargilagtigimiz yatis po-
zisyonuna gegti. Oyunfigiirani, bizi acele etmemiz igin siirekli
uyarryordu. Oyungozdesi ve ben de onun bu haline giiliiyor-
duk. Motosiklete ulagtigimizda Oyunfigiirani derin bir nefes
alip motosikletin sepetine Oyunyardimcisi ile birlikte oturdu.
Gidona ben gegtim. Oyungozdesi arkama oturdu. Motosikletin
kontagini gevirdim. Yerleskeye dogru harekete gegtik.

Yerleskeye ulagtigimizda saat 23.04'tii. Cimenlik alanda mo-
tosikletten indik. Oyunfigiirani, Oyunyardimcisii da yanina
aldi. Birbirimize iyi geceler dileyip evlerimize dagildik. Ben de
eve yliridiim. Kapiy: agip igeriye girdim. Cantami yatak oda-
sina biraktim. Kiitiiphane odama gegtim. Oniime birkag temiz

sayfa aldim. Oyun fikirleri iizerine diigiinmeye bagladim.

Aklima gelen oyun fikirlerini 6niimdeki kagitlara not aldim.

Iki saat boyunca diigiinmeyi siirdiirdiim. Gozlerim kendiligin-
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den kapanmaya basladi. Giincemi gikardim. Bir siire gesitli giin-
lerden hatiralarimi yazdim. Giincemi bitirdigimde raflardaki
kitaplarin arasina koydum. Ardindan uyumak igin yatak odama
gegtim. Yildizlan gozleyecek enerjim kalmadigim fark ettim.
Kendimi yataga attim. Kisa siirede uykuya daldim.

99.

Gok giiriiltiileriyle sabah saat 05.12'de uyandim. Cok sid-
detli riizgir esiyordu. Yataktan kalktim. Evin igi gok soguktu.
Salona gegtim. Salonun penceresinden igeriye giren yagmurun,
salonu sular iginde biraktigini gordiim. Pencereyi kapattim. Ar-
dindan disany1 seyretmeye bagladim. Cimenlik alanda riizgir
galiliklar, kovalari, ¢imenleri yapraklar bir nehir gibi stiriiklii-
yordu. Pencerenin diginda olmadigim igin mutluydum. Benim
kadar sansli olmayan Maynip ve diger canlilar igin durumun
hig kolay olmadigini diigiindiim. Bir siginak bulmug olmalari-
m umdum. Disaridaki kargasay izlerken aniden oyun tiretimi
odasinin penceresinin agik oldugu aklima geldi. Eger koridorda
da bir pencere agiksa riizgar ve yagmur, oyun iiretimi odasini
darmadagin hale getirmis olabilirdi. Yatak odasina gegtim. Ki-
yafetlerimi giydim. Dolapta buldugum yagmurlugu da giymeyi
ihmal etmedim. Dig kapima yiiriidiim. Kapiy: agtim. Digariya
bir adim attigimda riizgar beni savurdu. Kapininkolunu gektim.
Gimenlik alanda zorlukla yiiriiyordum. Ugiincii adimimda yag-
murluk sirilsiklam oldu. Oniimii gérebilmek igin bagimi ara sira
kaldirdigimda yagmur yiiziimde birikiyordu. Odalarda Oyun-
lar binasina ulagtim. Dis kapisini agtim. Koridor gok karanlikti.

Koridora girdigimde denizden ¢ikmigim gibi sular tizerimden
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koridora akiyordu. Yagmurlugumu gikardim ve girisin saginda-
ki duvarin iizerinde bulunan askiya astim. Odalarda Oyunlar
binasinda riizgarin 1shiklarim ve ugultularini duyuyordum. Ta-
vandaki lambanin diigmesini el yordamiyla bulup agtim. Merdi-
venlerden yavag yavag ¢iktim. Merdivenin bitimindeki koridor
lambasinin diigmesini agip ikinci katin koridorunu aydinlattim.
Kuslar, lambanin 15181yla birlikte ugustu. Yirmi metre 6temdeki
pencere agiktl. Firtinadan saklanmak igin oradan girmis olma-
liyd1. Pencereyi kapatmadim. Siginmak isteyen biitiin kuglara
penceremiz agikti. Oyun iiretimi odasina girdim. Tavandaki
lambanin diigmesine basmadan etrafta riizgarla ugusan kagitlar
sezebiliyordum. Lamba, oyun iiretimi odasin1 aydinlattiginda
yerde iki santimetre kadar biriken suyu daha net gorebildim.
Dosyalara ve dolaba koymadigimiz kigitlarin tamamu riizgar-
la ugusuyordu ve yerdeki suya diisiiyordu. Ivedi hareketlerle
masanin lizerinde kalan kagitlar1 kurtardim. Ardindan pence-
reyi kapattim. Masanin iizerindeki kagitlari toparlayip dolabin
icerisine koydum. Koridora ¢iktim. Temizlik malzemelerinin
bulundugu kiigiik odaya girdim. Supiirge, su gekecegi ve gesitli
mekanik temizlik aletlerini aldim. Oyun tiretimi odasina don-
diim. Tabandaki suyun iginde hamur olmusg kagitlar1 toplayip
¢ope attim. Odanin tabanindaki yagmur suyunu, su giderine
dogru gekmeye bagladim. On bes dakika sonunda odanin ta-
baninda sadece 1slaklik kaldi. Sopali bezlerle tabandaki suyun
tamamini temizlemem yirmi dakikami aldi. Son olarak odanin
icerisindeki egyalar1 siingerle temizledim ve oyun iiretimi oda-
sindan giktim. Odanin kapisini kapattim. Oyunlarin bulundugu

odalar1 kontrol ettim. Onlarin pencereleri ve kapilari kapaliyd:.
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Merdivenlerden indim. Askiya biraktigim yagmurlugumu giy-
dim. Odalarda Oyunlar binasindan giktim. Yagmur ve riizgarla
birlikte eve dogru kosuyordum. Cimenlik alanin ortasinda bi-
risinin kollarini agmus, eski moda bir semazen gibi dondiigiinii
gordiim. Yagmurun, tenine degdiginde yiireginde yasadigin o
mutluluk hissini ben de ¢ok severdim. Fakat firtinada bunu ter-

cih etmek, viicudunda bir hastaligin dogumuna sebep olabilirdi.

Yagmurda dénen insamin yanina kostum. Yaklasgtikga bu
insanin, Sergici oldugunu anladim. Yanina ulagtigimda koluna
girdim.

“Sergici, dondiigiin yeter. Artik yiirime zamani.”

“Bagim doniiyor, Oyunkasifi. Yiiriiyemiyorum.”

Sergici’yi durdurdum. Dengede durmakta zorlaniyordu.

“Oldugun yerde zipla, Sergici”

Sergici, oldugu yerde zipladik¢a baginin donmesinin gegtigi-

ni dengede durabilmesinden anliyordum.
“Haydi kos, Sergici.”

Sergici, benimle birlikte kostu. Kisa siirede evime ulastik.
Kapiy1 agtim. Igeriye girdik. Yagmurlugumu gikarip askiliga as-
tim. Sergiciile salona gegtik. Sergici, sirlsiklamda. Yatak odasina
gittim. Dolaptan kiyafetler aldim. Sergici’ye verdim. Ona ban-
yoya girip kiyafetlerini degistirmesini soyledim. Sergici, banyo-
ya girdiginde atolye odama gegtim. Elektrikli 1siticiyr buldum.
Salona getirdim ve onu agtim. Yatak odama gegtim. Kiyafetleri-
mi degistirdim. Salona dondiim. Masamin yanindaki sandalye-

lerden birisine oturdum. Elektrikli 1sitic1, odayi ideal derecede
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1sitmust1. Sergici de banyodan gikti. Bagina sardig1 havlu ve yeni
kiyafetleriyle 1siticinin 6niine oturdu. Ara sira hapgirarak 1siti-
cinin Oniine boylu boyunca uzandi. Gozlerini kapatip uyudu.
Saate baktigimda 06.54'tii.

100.

Pencereye dogru yiridim. Pencerenin digindaki firtinaya
ragmen Oyungdzdesinin evini gérmeye ugrastim. Oyungéz-
desi’nin evinin 1giklarinin parladigini fark ettim. Oyungézde-
si de uyanmis olmaliydi. Onun yanina gitmeye karar verdim.
Yagmurlugumu ve ayakkabimi giydim. Kapiy1 agtim. Kapinin

ontinde yardimecilardan birisi ile kargilagtim.
“Oyunkasifi, kahvaltini getirdim.”

“Tegekkiir ederim, bu firtinada kahvaltinin énemi yoktu. Is-
tersen eve gegip biraz dinlenebilirsin.”

“Oyungozdesinin evine gitmeliyim, Oyunkasifi. Teklifin
icin tegekkiir ederim.”

“Sepeti bana ver. Ben Oyungozdesinin yanina gidiyorum.

Sen salonda bir siire 1s1n. Sonra ¢ikarsin. Olur mu?”
“Tamamdir, Oyunkasifi.”

Yardimcy, elindeki sepeti bana verdi ve eve girdi. Ben de
sepeti alip Oyungozdesi'nin evine dogru biiyiik adimlarda yi-
rimeye bagladim. Oyung6zdesi'nin kapisinin 6niine ulagtim.
Oyungozdesinin kapisimt ¢almadan 6nce Opyunfigiiraninin
evine goz ucuyla baktim. Oyunfigiiran’'nin 1s1klar1 kapaliydi.
Oyunyardimaisi ile uyuyor olmaliydilar. Onlar da gagirmak is-
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tiyordum. Fakat uykularin1 b6lmemek igin kapilarina gitmedim.
Oyungozdesi'nin ziline bastim. Kisa siire sonra Oyungozdesi,
pembe pijamalar1 ve yanaklarina diisen saglariyla kapisini agtu.

“Giinaydin Oyungozdesi, uyuyor muydun?”
“Igeriye gel, Oyunkasifi. Igeride konuguruz. Hasta olacak-

»

sin.

Oyungozdesinin evine girdim. Yagmurlugumu g¢ikardim.
Oyungoézdesi, yagmurlugu vestiyerine asti. Ardindan Oyun-
gozdesi, kosarak yatak odasina gitti. Muhtemelen kiyafetlerini
degistirecekti. Oysa pembe pijamalariyla, yastigin sekillendir-
digi saglariyla ve sabah giiliimsemesiyle ¢ok tath goriiniiyor-
du. Kahvalt1 sepetini Oyungdzdesinin salonundaki masaya
gotirdiim. Kahvalt: sepetinin igerisindekileri masaya koydum.
Oyungozdesi'nin mutfagina gittim. Benim evime neden mutfak
koymamuiglardi? Evde oldugum siirelerde, yemek yiyecek veya
icecekleri igecek vakit bulamayacagimi diigiinmiis olabilirlerdi.
Oyungozdesi'nin elektrikli su 1siticisina su doldurup galigtir-
dim. Dolaplarin birisinde buldugum sallama ¢aylardan iki tane
aldim. Onlar bardaklara yerlestirdim. Su 1sindiktan sonra bar-
dalara bogalttim. Caylar hazirdi.

Bardaktaki aylarla birlikte salona gegtim. Bardaklar1 masaya
koydum ve Oyungozdesi’ni beklemeye bagladim. Bekleyisim on
dakika siirmeden Oyungézdesi masaya geldi ve oturdu. Saglari-
n1 toplamugti. Pantolon ve gomlek giymisti.

“Oyungozdesi, pembeli kostiimlerini de begenmistim. Bun-
dan sonra seni Oyunpembesi diye ¢agirmay: diisiindiim.”

“Oyungicikligl yapma, Oyunkasifi. Boyle kendimi daha ra-
hat hissediyorum.”
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“Oyle olsun, Oyunpembesi. Caylarimiz sogumadan kahval-

timiz1 yapalim.”
“Afiyet olsun, Oyungicig”

Ovyungozdesi ile kahvaltimizi giilerek yapmaya basladik.
Disanida firtina vardi. Fakat Oyungozdesi'nin salonu gigekli bir
bahar sabahiydi.

101.

Kahvaltimizi bitirdigimizde saat 07.58'di. Birlikte kahvalt:
masasini toparladik. Disaridaki firtinanin siddeti gittikge aza-
liyordu. Oyunfigiiran1 ve Oyunyardimcisi, hald uyuyor olma-
lrydi. Oyungozdesi ile oyun iiretimi odasina gitmeyi erteledik.
Opyun iiretimine, firtina dinene kadar evde devam etmeye karar
verdik. Cantami evde biraktigim igin notlarimi hatirlamaya ¢a-
listyordum.

“Oyungozdesi, aklima bir konu hakkinda oyun geldi. Fakat
kurgusunu heniiz tamamladim.”

“Konusu neydi, Oyunkasifi?”

“Sevgi, Oyungozdesi. Bence sevgi en temel ihtiyaglardan bi-
risidir.”

“Harika bir konu se¢misgsin, Oyunkasifi. Bazilar1 insanin sev-
giyle yasadigini soyler”

“Hakhihk paylani var, Oyungozdesi. Insan, oyunla yasar.
Oyunun giizelligi ve siirdiiriilebilmesi igin sevgiye ihtiyag var.”

“Haklisin, Oyunkasifi. Akhma farkli bir durum hakkinda bir
soru geldi. Diinya tizerindeki insanlarin tamamini sevebilecek

bir insan bulabilir miyiz?”
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“Soylem olarak bulabiliriz. Fakat, diinya iizerindeki insanla-
rin tamamini sevmeye yetecek kadar bir insan 6mrii maalesef
ki yok. Bu durumda g6yle diisiinebiliriz; eger oyun oynadign,
kargilagtigin ve tanidigin insanlarin tamamim seviyorsan, ken-
di siuirlarin iginde diinyadaki insanlarin tamamini seviyorsun,
demektir.”

“Ornek verebilir misin, Oyunkasifi2”

“Diyelim ki, sen sadece beg insani taniyorsun. Bu beg insanla
eglentilik oyunu oynuyorsun. Bunlardan farkl insanlar olarak tig
kisiyle de etkinlik oyunu oynuyorsun. Giinliik olarak kargilagtigin
ve iletisim oyunu oynadigin yedi insan daha oldugunu diisiine-
lim. Cevrende toplamda 15 insan var. Eger bu 15 insani sevebili-
yorsan, diinyadaki insanlarin tamamini sevebiliyorsun, demektir.

Fakat senin diinyan bir milyon insam kapsiyor olabilir.
Soylemlerle sevilmeyi seven bir milyon insan, onlar sevdigini
soyleyen birisine inanmay: segebilirler. Fakat bir milyon insam
sevmeye bana gore 6miir veya 6miirler yetmez. Kald1 ki, bazen

bir insani bile severken bir 6miirden fazlasina ihtiyacin olabilir”

Son ciimlemi Oyungozdesi'nin gozlerinin igine bakarak soy-
ledim. Oyungozdesi'nin dogumundan bugiine kadar yasadig:

her saati merak ediyordum.

“Oyunkasifi, senin dogumundan bugiine kadar yasadigin
her dakikayi merak ediyorum.”

Oyungozdesi, igimden gegirdigim ciimleyi sesli soyledigin-
de bir siire donakaldim. Sonra giilmeye bagladim. Oyungozdesi,
neden giildiigiimii anlamadi. Aslinda ben de neden giildiigiimi

bilmiyordum. Sadece mutluydum.
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“Oyunkasifi, neden giliiyorsun?”
“Mutlu oldum, Oyungozdesi. Bana duyabilecegim en giizel

ctimleyi kurdun. Senden 6nce o ciimleyi sana kurmusg olmak is-
terdim.”

“Benden sakladigin giizel ciimleleri gozlerinden okumay1
6grendim, Oyunkasifi.”
Oyungozdesi, artik beni gok iyi taniyordu.

102.
Saat 10.3S oldugunda firtina tamamuyla dindi. Oyungo6zdesi

ile sevgi konulu oyunumuzun iiretiminin sohbetine devam edi-
yorduk. Oyunyardimcis1 ve Oyunfigiiran1 kapiy1 galdi. Kapiyr
ben agtim.

“Oyunkisifi! Sen burada miydin? Ben de Oyung6zdesinden
sonra senin evine gidecektim.”

"Buradayim Oyunyardimcisi. Sizi firtinadan dolay: getire-
medik. Firtinadan korktun mu?”

“Ben korkmadim ama Oyunfigiirani ¢ok korktu. Siirekli ya-
ninda durmamu istedi.”

“Ugultu ve yildirim olmasaydi korkmazdim.”

“Her neyse hava gittikce giizellesiyor. Evde ne yaptiniz? Ak-
liniza bir oyun fikri geldi mi?”

“Benim aklima bir fikir geldi. Fakat simdi agiklamak istemi-
yorum. Uzerine biraz diigiinmek istiyorum, Oyunkasifi”

“Tamam, merakla bekliyoruz Oyunfigiirani. Oyun iiretimi
odasina gidelim. Oncesinde evden ¢antami almaliyim. Oyun-

gozdesi igeride, siz onunla oyun iiretimi odasina gegersiniz.”
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Oyungozdesine evden ayrildigima dair seslendim. Evime
dogru yiiriidiim. Oyunyardimcisi kogarak eve Oyungozdesinin
salonuna girdi. Oyunfigiiran1 kapida onlar1 beklemeye baglad:.
Evime ulagtigimda dis kapinin agik oldugunu fark ettim. Eve
girdim. Sergici’yi evde géremedim. Kapiy1 agik unutup gitmisti.
Yatak odasina gegtim. Cantami alip evden ¢iktim. Dig kapiy: ka-
patip Odalarda Oyunlar binasina dogru yiiriidiim.

Binaya girdim. Merdivenlerden ¢iktim. Oyun iiretimi oda-
sina girdim. Sabah yaptigim temizlik ige yaramig goriiniiyordu.
Ovyun iretimi odasi kuru ve temizdi. Odanin iginde on dakika
oyalandim. Sonra Oyungézdesi, Oyunyardimcis: ve Oyunfigii-
ram geldi.

“Hos geldiniz!”

“Hos bulduk, Oyunkasifi. Sanki yeni bir oyun anlatacaksin.
Gozlerin parliyor.”

“Evet, Oyunfigiirani. Sevgi konulu bir oyun fikrim var.”

Oyungozdesi, Oyunfigiiram1 ve Oyunyardimcisi masaya
oturdular. Oyungézdesi baz1 kagitlarin yoklugunu fark etti. Et-
rafina bakindi. Sanirim konugmami bolmemek i¢in onlardan
bahsetmedi.

“Dinliyoruz Oyunkasifi.”

“Oyunumuzun heniiz ismini diigiinmedim. Birlikte diisiini-
riiz. Oyunumuz, Oyunay Kitapgigi'na gore temel ihtiyaglar iize-
rine oynanan oyuncu oyunlari arasindadir.”

“Oyunkasifi, sevgi temel bir ihtiyag midir?”

“Elbette, Oyunyardimcisi. Sevgi, insanin yagamui igin gerekli
olan su gibidir.”
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“O zaman ben ¢ok su igiyorum, Oyunkasifi.”

Oyunyardimaisinin soyledigine hep birlikte giiliimsedik.

Oyunyardimcisina yaklagip onun bagini oksadim.

“Oyunumuza devam edelim. Oyunumuzu kuracagimiz oda-

y1ikiye bolecegiz. Odanin ilk béliimiinde oyuncumuza agagida-

ki sorulari soracagiz.

<1- Viicudunuzu seviyor musunuz? Nasil sevdiginizi veya

2-

9-

10-

sevmediginizi tarif edebilir misini?

Kendinizi seviyor musunuz? Nasil sevdiginizi veya sev-
mediginizi tarif edebilir misiniz?

Kendinize veya viicudunuza dair nefretiniz varsa agikla-
yabilir misiniz?

Yeryiiziinde sevdiginiz nesneleri yazabilir misiniz? (Si-
nir yok)

Yeryiiziinde sevdiginiz canhlar1 yazabilir misiniz? (Sinir
yok)

Yeryiiziinde sevdiginiz insanlari yazabilir misiniz? (Si-
nir yok)

Renkleri seviyor musunuz? Nasil sevdiginizi veya sev-
mediginizi tarif edebilir misiniz?

Oynamay: sevdiginiz oyunlar yazabilir misiniz? (Siur
yok)

Yeryiiziinde iginde bulunmay: sevdiginiz durum veya
olaylari yazabilir misiniz? (Sinir yok)

Sizi sevdigini diisiindiigiiniiz insanlar yazabilir misiniz?
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11-

12-

13-

14-

1S-

16-

17-
18-

Sizi nasil sevdiklerini tarif edebilir misiniz?

Sizden nefret eden insanlar1 yazabilir misiniz? Sizden

nasil nefret ettiklerini tarif edebilir misiniz?

Karsiliksiz bir sekilde oynadigimz iyilik oyununu veya

iyilik oyunlarim yazabilir misiniz?

Heniiz bir oyuna baglamamigken, nedensiz gekilde nef-
ret yasadiginiz oyun veya oyunlari yazabilir misiniz?
Ask oyunu oynadiniz m1? Oynadiysaniz tarif edebilir
misiniz?

Sevgi sizin igin ne ifade ediyor?

Nefret ettiginiz bir nesneyi, bir insan1 veya bir oyunu
sevebilir misiniz? Bu durumu 6rnekleyip tarif edebilir
misiniz?

Sevgisel deger katsayis1 hakkinda bir fikriniz var midir?

Bizi sevdiniz mi? >

Yazilimini kurgulayip yardimei yazilimcilara yazdiracagim ve

bilgisayara kuracagim bir program bu sorularin cevaplarini ana-

liz edecek. Ardindan cevaplari veren oyuncunun sevgisel deger

katsayisim 6grenecegiz. Zengin insan ve fakir insan misali, sev-

gisel deger katsayisi bize insanin sevgisel zenginligini veya sev-

gisel fakirligini gosterecek. Elde ettigimiz sonucu, oyuncumuz

ile odanin ilk bdliimiinde paylagmayacagz. Ikinci bolimdeki

kurgumuz, sevgisel degerinin bityiikliigiine gore degisen bir ya-

pida olacak. Ug farkli kurgu diigiindiim. Bunlar; yiiksek sevgisel

deger iizerine, orta sevgisel deger iizerine ve diisiik sevgisel de-

ger tizerine ilerleyecek olan kurgular olacak.
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Oyuncularimiz; oyuna katilmaya istekli biitiin oyunculan
kapsayacak. Materyallerimiz ve Zamaalan ise daha 6nce belirtti-
gim ikiye boliinmiis oda, odanin iki boliimii igin birer bilgisayar,
projeksiyon makinesi, sevgisel deger hesaplayici program, gesit-
li gorseller seklinde olacak. Buraya kadar anlattiklarim arasinda

bir sorusu veya diigiincesi olan var m1?”

103.
“Odanin ikinci boliimiinde oyun nasililerleyecek, Oyunkasifi?”

“Sevgisel deger katsayisim o6grendigimiz oyuncuyu, pro-
jeksiyon iizerinden sevgi temas ile ilerleyen sorular ve mini
oyunlarla besleyecegiz. Nefret ettikleri varsa onlar1 bilgisayar-
l1 yontemle ¢ozmeye galisacagiz. Son agamamiz ise oyuncuya
gore degisen, adada veya bagka bir yerde uygulanabilecek, pra-
tik yonergeli bir oyun olacak, Oyungézdesi. Eger sevgisel deger
katsayis1 gok diisiik bir oyuncu ile kargilagirsak, onun sevgisel
deger katsayisim yiikseltmek igin, sevgisel yasam oyunu destegi

teklif edecegiz.”
“Sevgisel yasam oyunu destegini gok begendim, Oyunkisifi.”
“Sevgisel yasam oyunu desteginde ne yapacagiz, Oyunkasi-
fi? Oyuncuyu, sevgi serumuna mi1 baglayacagiz?”
“Hayir, Oyunfigiirani. Onu oyuna sevgiyle baglayacagiz.”

“Ben ¢ok anlamadim Oyunkésifi ama bu kadar anlattigina

gore giizel bir oyundur.”
“Tesekkiir ederim, Oyunyardimcisi. Aslinda odaya sadece

seni koysak ve oyuncuyu gozlemlesek, sevgi oyunu ile ayni so-
nuca ulagabiliriz.”
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“Bak bu harika fikir, Oyunkasifi.”

“Oyunyardimaisy, sikilirsa seni de koymamiz gerekebilir,

Oyunfigiirani. Onu eglendirirsin.”

“Bir 6nceki fikir izerinden devam edebiliriz, Oyunkasifi.”

Oyunyardimcasi, Oyunfigiiran’'n1 elindeki bardaga doldur-
dugu su ile kovalamaya bagladi. Oyunfigiiran’'na neden aym
odada olmak istemedigini soruyordu. Oyunfigiirani'nin cevabi
“bu yiizden!” seklindeydi. Oyungozdesi ile ben, kahkaha ile gii-
liyorduk. Oyunfigiirani, yoruldugunda pes edip Oyunyardim-
asr’ndan o6ziir diledi. Oyunyardimcisy, suyu onun iizerine dok-
mekten vazgegip igti.

“O halde oyunumuza isim disiinebiliriz, Oyunkasifi”

“Benim bir 6nerim yok, Oyungézdesi. Sizin bir 6neriniz var
m1?”

“Aslinda benim aklima bir isim geldi.”

“Nedir o, Oyungozdesi?”

“Oyunsal Sevgi, nasil olur?”

“Bence harika bir fikir, Oyungozdesi.”

“Ben de begendim, Oyungozdesi.”

“Yeni oyunumuzun ismi, Oyunsal Sevgi! Boyalar1 alalim ve
gidip ismini odasina yazalim.”

Opyunfigiiran1 odada kalmak istedi. Oyunyardimaisi ise bi-
sikletini alip gelecegini soyledi. Oyungozdesi ile birlikte bo-
yalan ve firgalar1 aldik. Oyunsal Sevgi odamiz1 belirlemek igin
koridora giktik. Koridorda ¢ok kisa yiiriidiik. Odayn belirledik.

Boya yapmak igin katlanabilir merdiveni ve mavi rengi unuttu-
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gumuzu fark ettik. Oyungozdesi odanin 6niinde bekledi. Ben
de oyun iiretimi odasina kogarak vardim. Katlanabilir merdiveni
ve mavi rengi aldim. Oyungézdesinin yanina hizli hareketlerle
déniiyordum. Oyungozdesinin yanina ulagsmama iki metre kala
merdiven elimden kaydi. Ardindan diger elimdeki boyanin bir
kismi yere dokiildii. Oyunun ismini yazdiktan sonra temizleme-
ye karar verdim. Oyungo6zdesine katlanabilir merdiveni agtim.
Ovyungozdesi katlanabilir merdivene ¢ikt1. Ben de boyalar1 ona
uzattim. Onun merdivenini tuttum. Oyungo6zdesi, her harf i¢in
farkli renk kullanarak, odanin tizerine “Oyunsal Sevgi” yazdi.
Oyungozdesi, son rétuglarini yaparken Oyunyardimarsy, kiigitk
bisikletiyle koridorun sonundan bagirarak geliyordu. Oyungéz-
desi ile ben, Oyunyardimcisinin neseli gelisine giiliiyorduk.
Oyungozdesi'nin firgasindaki boya yere damladiginda mavi bo-
yay1 yere doktiigiimiizii hatirladim.

“Oyunyardimcisi! Yavag!”

Geg kaldim. Oyunyardimcisi, mavi boyanin iizerinden ge-
cerken bisikletinin frenine basti. Bisiklet kaydi. Oyunyardimci-
s1, bisikletiyle tizerime gelirken onun diismesini engellemek igin
bisikletin iizerinden onu hizla ¢ektim. Bisiklet katlanabilir mer-
divene garpti. Oyunyardimcisi'ni kurtardim. Fakat ayagim kaydi
ve boyalarin tizerine diigtiim. Yaklagik ii¢ saniye sonra da bisik-
letin katlanabilir merdivene garpmasiyla dengesini kaybeden
Oyungoézdesi, benim iizerime diistii. Koridora dokiilen boyalar,
Oyunyardimcisi, Oyungozdesi ve ben, disaridan canli bir sanat
eseri olarak goriiniiyor olmaliydik. Fakat sesler iizerine korido-

ra gtkan Oyunfigiirani, bizim o halimizi sanat eserinden ziyade
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gok komik bir fotograf olarak gordii ve kahkaha ile giilmeye bas-
ladi. Benim yiiziim yesil renkteydi. Oyungézdesi'nin yiiziinde

her renk vardi. Oyunyardimcisi’'nin yiizii sar1 renkteydi.

Ugiimiize de bir zarar gelmedi. Bu yiizden biz de Oyunfigii-

rani’na katilip giilmeye bagladik.

Oyungozdesi ve Oyunyardimcisi tizerlerindeki boyalari te-
mizlemekigin Oyung6zdesi'nin evine gitti. Ben de kendi evime
gittim. Boyalarimizi temizleyip ¢imenlik alanda bulugstuk. He-
pimiz de gok acikmigtik. Yemek kuliibelerinden birisine gidip
karnimizi doyurduk. Oyun iiretimi odasina dondiigiimiizde
saat 14.40’t1. Ben yeni oyunumuz Oyunsal Sevgi igin gerekli
materyallerin listesini ve yapilmasi gerekenlerin tarifini igeren

dosyay1 hazirlamaya koyuldum.

104.

Dosyay1 tamamlaylp yardimcilardan birisine verdigimde
saat 18.35’ti. Oyungozdesi ve Oyunfigiiran1 masada oyun fikir-
leri tizerine konuguyorlardi. Oyunyardimcis: evinden getirdigi
balonlar sigirip etrafi siisliiyordu. Odanin her tarafinda balonlar
vard1. Dosyayi hazirladigim masadan kalktim. Mantar panonun
yanina gittim. Pano ignelerinden birisini aldim. Kimse beni izle-
miyordu. Balonlardan birisini diger elime aldim. Pano ignesini
balona dokundurdugum anda balon odanin iginde yankilanarak
patladi. Oyunfigiiram gighk atti. Oyunyardimcisi’'nin agzindaki
tamamiyla sismek tizere olan balon ugtu. En hafif niday: atan

Oyungozdesi’ydi.
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“Oyunkésifi 6diimi kopardin! Deprem oldu sandim.”

“Oyunfigiirani, savag oyunu bagladi deseydin anlardim fakat
deprem ile nasil baglant: kurdun?”

“Oyunkasifi, hakli hakli konugma korktum.”
“Anlagilan Oyunkasifi'nin cani oyun istiyor.”

“Evet, Oyungozdesi. Haydi balon patlatmaca oynayalim. En
ok balonu patlatany, fahri balon profesorii ilan edelim. Olur
mu?”

“Balonlar1 ben sisirdim, Oyunkasifi. Ben ne ilan edilece-
gim?”

“Sen balon kahramanisin, Oyunyardimcisi. Onlarin dongii-
sinii tamamlamasina yardim ettin. Onlarin sigirilmeden 6nce

zarar gormesini engelledin.”
“Haydi baglayalim o zaman!”

Oyungoézdesi, Oyunyardimcis: ve Oyunfigiirani ellerine bi-
rer pano ignesialdi.

“4521 kadar sayacagim. 4521 dedigimde baslayacagiz!”
“Oyunkasifi, ne olur tige kadar say.”

“Ug kere sayacagim, Oyunyardimcisi. Bagliyoruz! 4519
4520 4521

Doérdiimiiz de etrafimizdaki balonlar1 pano ignelerimizle
patlatmaya bagladik. Odanin iginde patlayan balonlar gesitli ri-
timler olugturuyordu. Bir ara yardimcilar telagla kapidan igeriye
dogru baktilar. Fakat giilerek geri dondiiler. Sesler uzaktan zarar
verici aletlerin sesleri gibi duyuluyor olmaliydi. Oyunyardimci-
s1 gok fazla balon sisirmigti. Patlatarak bitiremiyorduk. Kisa bir
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siire sonra sadece bir tane balon kaldi. Pencerenin ucunda du-
ruyordu. Dérdiimiiz de o balona dogru kostuk. Balon, riizgirin
etkisiyle disariya ugtu. Balona bakakaldik.

“Ben 11 tane patlattim. Sanmirim fahri balon profesorii be-

»

nim.
“Ben de 11 tane patlattim.”
“Ben de 11 adet patlattim, Oyunkasifi.”
“Ben 10 tane patlatabildim. Kegke iki tane daha sisirseydim.”
“Bir tane patlamamig balonumuz var, Oyunyardimcis1.”

Oyunyardimcisi’na son balonun gimenlik alana dogru ugtu-
gunu gosterdigimde Oyungodzdesi ve Oyunfigiirani ile birbiri-
mize baktik. Dérdiimiiz de ayni anda ¢imenlik alandaki balonu
patlatmak igin kostuk. Kapiya en yakin olan Oyunyardimcisr’y-
di. Cimenlik alana ilk o ulagti. Biz de onu takip edip ¢imenlik
alana giktik. Balon hal4 havadaydi. Riizgér balonu siirekli farkl
yone savuruyordu. Oyungozdesi, Oyunfigiiran1 ve ben, balo-
nun ugtugu yere dogru kosuyorduk. Oyunyardimcisi geride
kaldi. Fakat riizgar Oyunyardimcis’nin tarafindaydi. Rizgar
ters yonde esti. Balonu bizim tizerimizden agird1. Oyunyardim-
cisi’nin Oniine diigiirdii. Oyunyardimcisi, balonun iizerine atla-
d1 ve balon patladi. Oyunyardimcisy, sevingten bagiriyordu. Sa-
mirim tigiimiiziin amaci da balonu yakalayip Oyunyardimcisina
gotiirmekti. Riizgir bizden 6nce davrand.. Birlikte giiliiyorduk.
Yine oyun, 6diiliin kendisi oldu. Kendimizi balon profesorleri
ilan ettik. Oyun tiretimi odasina dondiik. Oyun iiretimine bir
sonraki giin sabaha kadar ara verdik. Oyunfigiirani ve Oyunyar-

dimaisi dinlenmek igin evlerine gittiler. Oyungozdesi de evde
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bazi yapilmas: gerekenler oldugunu séyledi ve yanimdan ayril-
d1. Ben de giin batimina yetismek i¢in motosiklete bindim ve
Kirmiz1 Kug Kalesine dogru harekete gegtim.

108S.

Adanin ana yolundan ilerliyordum. Kirmizi Kug Kalesine
az bir yolum vardi. Oniimdeki keskin viraji déndiigiimde sa-
gimdaki bir alanda dumanlarin yiikseldigini gérdiim. Bir yerde
yangin oldugunu disiinerek ana yolun saginda motosikletimi
durdurdum ve motosikletten indim. Dumanlar gittikge arti-
yordu. Dumanlarin kaynagi ormanin igine dogru ii¢ yiiz metre
otedeydi. Etrafimda kimse yoktu. Ormana girdim. Hayvanlarin
gighklarini duyabiliyordum. Yiiz metre kadar ilerledikten sonra
bir patika yola rastladim. Patika yola gikinca kogmaya bagladim.
Bes dakika kadar kostuktan sonra yanginin merkezine ulagtim.
Dumanlar ¢inar agacini iizerine yapilmis ahsap bir evden yiik-
seliyordu. Ahsap evde kimse yok gibiydi. Cinar agacinin hemen
karsisindaki bir agacin dibinde bir baraka gordiim. Yangina mii-
dahale edebilecegim bir sondiiriicii olup olmadigin1 6grenmek
i¢in barakaya kostum. Barakadan igeri dogru girerken ¢inar
agacinin tepesinden bir ¢iglik duydum. Gézlerimi kisip agacin
tepesine baktim. Agacin tepesinde bir kiz gérdiim. Viicudum-
daki adrenalin oram yiikseldi. Hemen bir ¢6ziim bulmaliydim.
Barakaya girdim. Kullanabilecegim bir malzeme aradim. Uzun
bir halat géziime garpti. Halat1 alip boynuma astim. Bir yangin
tipii buldum. Onu elime aldim. Barakadan ¢iktim.

“Bekle! Yardim edecegim! Buradayim! Korkma!”
“Atesler yaklagmaya baglad1! Burasi ¢ok sicak!”
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“Sakin ol! Sakin atlama!”
“Tamam! Acele et liitfen!”

Gnar agacinin yanindaki agaca tirmanmaya bagladim. Iki
dakika iginde agacin zirvesine yaklagtim. Cinar agacindaki kiz
ile aramizda on beg metre kadar mesafe vardi. Halatin bir ucu-
nu, lizerine giktigim agacin kalin bir dalina denizci diigiimiiyle
bagladim. Halatin diger ucunu kaymay: 6nlemesi igin araliklarla

diigiimledim. Kiza déndiim.

“Beni dinle! Simdi halati sana firlatacagim! Halata ¢ok siki
tutun! Ben iige kadar saydigimda halata sikica tutunarak atla!

Ben agagida olacagim!”
“Tamam! Cok korkuyorum haydi halat: at!”

Kalin dalin iizerinde ilerledim. Dengemi saglayip ayaga kalk-
tim. Halatin ucunu dairesel hareketle gevirmeye bagladim ve
halat1 kiza dogru firlattim. Halat, kizin tam tizerine disti. Kiz
halati sikica tuttu. Ben de iizerine tirmandigim agagtan kayarak
indim. Kollarima batan kiymiklar hissedebiliyordum. Asag) in-
digimde kiza dogru bagirdim.

“Hazir misin?”

“Evet!”

“Bir iki tig! Atla!”

Kiz halatin en ucundaki diigiime ayaklarini koymustu. Tim
viicuduyla halata sarilmigt1. Atladiginda halat boslugu onu sars-
masina ragmen diismedi. Hizla iizerine tirmandigim agacin al-

tina dogru ilerledi. Agacin altina ulagtiginda yerden bir buguk
metre kadar yiiksekteydi. Halatin bagl oldugu dalin altinda bu-
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lunan dallar kizin hizini yavaglatti. Agacin altindan iki metre ka-
dar ileri gitti. Geriye dondiigiinde hiz1 iyice yavasladi. Yanimdan
gegerken bacaklarindan yakaladim ve halati durdurdum. Kiz
titriyordu. Cok korkmustu. Onu halattan indirdim. Barakanin
yanina gotiirdim. Barakanin iginde gordiigiim suyu getirdim.
Once elime déktiim. Sonra elimdeki su ile kizin yiiziinii 1slattim.
Ardindan suyu igmesi igin onun eline doktiim. Sudan biraz igti.
Yavas yavas kendine geliyordu.

“Tebrik ederim, ilk seferinde Tarkan olmay: bagardin.”

“Sen Oyunkasifi’sin degil mi? Adada bu yasananlardan sonra
espri yapip sakin kalabilecek tek kisisin sanirim.”

“Heniiz isimiz bitmedi ama kendine geldiysen bu agac1 sén-
diirmeliyiz. Ben sadece bir yangn tiipii bulabildim. Agac1 son-

diirebilecegimiz bagka bir malzeme var m1?”

“Yangin toplar1 var. Hemen barakanin arkasindaki yangin
dolabinin igindeler. Gel benimle.”

Yanginzede kiz ile birlikte barakanin arkasina gegtik. Yangin-
zede kiz, yangin dolabini agt1. Igindeki yangin toplarini kutularla
aldik. Yanan ¢inarin yanina geldik. Yangin toplarini firlatmaya
basladik. Yangin heniiz diger agaglara sigramamugti. Sabahki fir-

tina sayesinde diger agaglar hal islak olmaliyds.

Yangin toplar ige yariyordu. Yangin toplan degdigi yerde
patliyordu ve etrafindaki atesi sondiiriiyordu. Cinar agacinin
baz1 agir dallan zayifladigs igin kinlarak diistii. On dakika daha

yangin toplariyla atese saldirdik. Sonra yangin tamamuyla sén-
di.
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Yanginzede kiz ile ok yorulduk. Barakanin kenarina oturduk.
Ellerimiz yangin toplarindan dolay: bembeyazd. Yiizlerimiz du-
mandan dolay: kapkaraydi. Yanginzede kiz gok komik goriiniiyor-
du. Giilmeye bagladim. Yanginzede kiz da bana katild1.

106.

“Adin ne senin? Beni nereden taniyorsun?”

“Adim Ates Hikayecisi. Seni bu adada tanimamak miimkiin
mii? Hikdyen senden 6nce bize geldi”

“Ates Hikéyecisi mi?”

“Evet. Herkesin yaktig1 atesin ve yanan her ategin farkl bir
hikéyesi oldugunu bilirim. Ates yanmaya bagladig1 andan son-
diigii ana kadar olan siirecin her saniyesini izleyerek hikéyelesti-
ririm. Atege gore hikayeler siirekli degisir.”

“Sanirim en giizel hikdyen bu olacak, Ates Hikayecisi.”

“Atesi izleyecek ¢ok firsatim olmadi. Fakat bana ve sana ait
olan mutlu sonlu bir ani olarak saklayacagim.”

“Anladim, Ates Hikédyecisi. Yorgun ve acikmig goriiniiyor-
sun. Haydi yemek yiyebilecegin ve dinlenebilecegin bir yere
gidelim.”

“Hikayelerimi almam lazim, Oyunkasifi. Yangin bagladigin-
da onlari sakladigim kutuyu yokustan agagiya attim.”

“Alalim, Ateg Hikayecisi.”

Hava kararmigti. Barakadan iki tane el feneri bulduk. Ateg
Hikéyecisi'nin hikayelerinin bulundugu kutuyu aramaya bagla-
dik. On dakika sonra Ates Hikayecisi, sevinerek kutuyu buldu-

gunu soyledi.
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“Haydi elektrikli motosiklete gidelim, Ates Hikayecisi.”
“Gidelim, Oyunkagifi.”

Kutuyu ben elime aldim. Ates Hikéyecisinin hikayeleri ¢ok
agirdi. Motosiklete dogru yavas yavas ilerledik ve ulastik. Moto-
siklete oturdum ve kutuyu ayaklarimin arasindaki bosluga yer-
lestirdim. Ates Hikayecisi arkamdaki koltuga oturdu.

“Omzundan tutunsam olur mu? Yanlardaki tutamaklardan

tutamayacak kadar yorgunum.”

“Tabi ki olur, Ates Hikayecisi. Yerleskeye kadar dayan. Uyu-
ma sakin.”

“Tamam, Oyunkasifi.”
Motosikleti galistirdim. Ates Hikayecisi ile birlikte yerles-

keye dogru yol aldik. Yerleskeye varmamiz yarim saat siirdii.
Cimenlik alana girdigimizde Oyungozdesinin evine dogru
yoneldim. Motosikleti onun evinin 6niinde durdurdum. Moto-
sikletin kornasina basacakken Oyungoézdesi kapisini agti. Biraz
saskin sekilde bize dogru bakt1.

“Oyunkasifi? Bu ne hal? Savag oyunundan mi ¢iktiniz?”

“Yangin oyunundan ¢iktik, Oyungézdesi. Tamgtarayim, bu
Ates Hikayecisi, ben de onun hikéyesinde rol alan siradan bir
Oyunkasifi'yim.”

“Ates Hikéyecisi, memnun oldum. Ben de Oyungozdesi.

Cok yorgun goriiniiyorsunuz. Hemen igeriye gelin.”

“Ates Hikayecisi, yanmaktan son anda kurtuldu, Oyungéz-
desi. Cok yorgun ve acikti. Sen onunla ilgilen. Ben de evime gi-
dip dus falan alayim.”
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“Tamam, Oyunkasift. Sen de yorgun goriiniiyorsun. Dinlen

biraz.”
“Dinlenirim, Oyungdzdesi.”
“Tesekkiir ederim, Oyunkasifi. Goriigmek tizere.”

“Rica ederim, Ates Hikayecisi. Bana bir ateg hikédyesi borcun
var. Unutma.”

Ates Hikayecisi giildi. Oyungozdesi ile birlikte eve girdiler.
Motosikleti ¢caligtirdim. Evimin 6niine siirdiim. Motosikleti ka-
pimun yanina park ettim ve eve girdim. Saat 21.49°'du. Dus alip
yatak odama gegtim.

107‘
Sabah uyandigimda saat 07.30'du. Hazirliklarimi tamamla-

dim. Kahvaltimi yaptim. Cantamu alip evden ¢iktim. Cimenlik
alanda kimse goriinmiiyordu. Odalarda Oyunlar binasina dog-
ruyiiriirken Oyunyardimcisi arkamdan bana seslendi.

“Oyunkasifi! Glinaydin! Aday: gezelim mi?”

“Giinaydin, Oyunyardimcisi. Olur gezelim. Kahvalt1 yaptin
m1?”

“Oyunfigiirani ile yaptik. Sonra o uyudu. Ben de bisiklet siir-
meye ¢iktim.”

“Anladim, Oyunyardimaisi. O halde oyun iiretimi odasina
gidelim. Odaya bir not birakalim. Sonra aday kegfe ¢ikalim.”

“Yagasin!”

Ovyunyardimcisi ile birlikte Odalarda Oyunlar binasina yi-
riidiik. Binadan igeriye girip oyun iiretimi odasina ¢iktik. Oyun
tiretimi odasindaki beyaz tahtaya kesfe giktigimiza dair bir not
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yazdim. Ardindan Oyunyardimcis: ile birlikte ¢imenlik alana
dondiik. Evimin 6niindeki motosiklete bindik. Oyunyardimci-
s1, arka koltugumda bana sikica sarildi. Aday1 kegfetmek tizere
yola koyulduk.

Riizgér tiirbinlerinin solunda kalan bir bélgede kiigiik bir
liman gérdigiimii hatirladim. Motosikleti o limana dogru siir-
diim. Bir saat kadar yol aldigimizda limana inen bir patika yol
buldum. Motosikleti patika yolun girisinde durdurdum. Oyun-
yardimaisi ile motosikletten indik. Cantamdaki sivri sinek ilacin
¢tkardim. Oyunyardimcisi’na ve kendime siirdiim. Motosikletin

bagajindaki suyun bir kismini ¢antamdaki mataraya bosalttim.
“Hazir misin, Oyunyardimcis1?”
“Hazirim Oyunkasifi!”
“Haydi o zaman yiiriimeye baglayalim.”

Oyunyardimaisi ile birlikte patika yoldan ormana dogru yii-
riimeye bagladik. Liman yiiksekten gorebiliyorduk. Yiiksekten
asagilara indikge limani1 géremez olduk. On dakikahk yiriyiis
sonrasinda patika yolun iizerinde bir yol ayrimina rastladik. Li-
manin sagda kaldigini diisiinerek sagdan devam ettik. Bir siire
yuriidiikten sonra kiigiik limaniagaglarin arasindan gorebiliyor-
duk. Limana ulasmamiza elli metre kadar kaldiginda Oyunyar-
dimcisi bir kelebegin pesine diistii.

“Oyunyardimcist! Dur!”
“Oyunkaésifi, kelebek kocaman! Ne olur onu yakalayalim!”

Oyunyardimcis: kelebegi yakalayamadan ben onu yakala-
dim.
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“Onu yakalarsak, elimize aldigimizda incitebiliriz. Kocaman

ve renkli bir kelebegi izlemesi de zevkli degil mi?”
“Ona dokunmak istedim. Ama izleyince de ok zevkli.”

Patika yolun bes metre kadar digindaydik. Oyunyardimci-
s’'nin omzuna elimi koydum. Onunla birlikte kelebegi izliyor-

duk.
“Oyunyardimcisy, artik gidelim mi?”
“Gidelim, Oyunkasifi.”

Oyunyardimcisy, bana dogru dondi. Gozlerinde bir korku

belirdi. Bagirmamak igin agzim tutuyordu.

“Oyunyardimcisi ne oldu? Niye 6yle bakiyorsun? Beni de
korkutacaksin.”

Oyunyardimcist hi¢ konugmadi. Korkuyla omzumu isaret
etti. G6z ucuyla omzuma baktigimda on santimetre kadar bir
oriimcek gérdiim. Dondum kaldim. Oriimcek de hareket et-
miyordu. Goziimle ve kagimla Oyunyardimcisina patika yola
gitmesini isaret ettim. Oyunyardimcisi yavag yavas patika yola
dogru yiiriidii. Oriimcek omzumun ucundan dirsegime dogru
harekete gegti. Bilegimin iizerine geldi. Elimin sirtinda durdu.
Yer ile arasinda az bir mesafe vardi. Inmek istedigini diisiin-
diim. Cok agir hareketlerle egiliyordum. Yere otuz santim kadar
kaldiginda Oyunyardimcis: yerden buldugu bir dal pargasi ile
oriimcege vurdu. Oriimcek iki metre 6temize ugtu ve kagmaya
baglad.

“Onu vurdum! Onu vurdum!”

“Aferin Oyunyardimcis1.”
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Oyunyardimcis: elindeki dal pargasiyla zaferini ziplayarak
kutluyordu. Oriimceklerden daha fazlasinin etrafimizda olma
ihtimaline kargt Oyunyardimcisinin elinden tuttum. Onunla

patika yolu bitirip kiigiik limana ¢iktik.

108.

Liman antik donemden kalma yapilar1 andiran bir gériintii-
ye sahipti. Kesme taglarla yapilmig demir yerine bir tekne kalin
bir halatla bagliydi. Oyunyardimcis: ile birlikte tekneye dogru
yiiriidiik. Demir yerinin {izerinde tekneyi incelemeye bagladik.
Teknenin tizerinde giines panelleri vardi. Ayn1 zamanda demir
yerinin kenarina konulmus bir sarj istasyonu bulunuyordu. Tek-
ne temiz elektrik enerjisiyle galistyordu! Demir yerinden tekne-
nin igine atladim. Ardindan Oyunyardimcis’'ni yamima gektim.

Diimenin bagina gegtim.
“Oyunkésifi, tekne kullanmay biliyor musun?”
“Iki kere kullanilirken izledim, Oyunyardimcis1.”
“Yani kullanabiliyor musun?”
“Elbette. Hayalimde ok kullandim.”
“O zaman haydi siir, Oyunkasifi. Cok heyecanliyim.”

“Can yeleklerimizi giyelim. Tekneyi galigtirayim. Sonra hala-

tin1 ¢ozeyim ve gidelim.”

Oyunyardimcisi ile can yeleklerimizi giydik. Tekneyi galig-
tirdim. Teknenin halatini ¢6zdiim. Diimeni ¢evirdim. Tekneye

hiz verdim. Once yavas yavas ilerledik. Sonra hizimizi artirdim.
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Oyunyardimaisi, heyecandan bagiriyordu. Limandan iki yiiz
metre kadar agiga ¢iktigimizda tekneyi durdurdum. Dalgalarla

sallaniyorduk.
“Oyunkagsifi! Hemen suraya bak!”
“Ne oldu, Oyunyardimcisi1?”
“Orada yunus baliklar1 var! Haydi onlar takip edelim. Yakin-

dan gorelim!”
“Tamam, Oyunyardimcisi.”

Yunus baliklarim yakindan gorecegim igin ben de en az
Oyunyardimcisi kadar heyecanliydim. Ilk kez bir tekneyi kul-
laniyorken yunus baliklarini kovalayacak olmam da heyecanimi
artirtyordu. Tekneyi yunus bahiklarinin gittigi yone hareket et-
tirdim. Yunus baliklarina yaklagiyorduk. Fakat yunus baliklar
daha hizli gitmeye bagladi. Hizimizin en son noktasinda yunus
baliklariyla yan yanaydik. Oyunyardimcisina teknenin kama-
rasinda yiyecek olup olmadigini kontrol etmesini séyledim.
Oyunyardimcis bir siire sonra elinde donmus kiigiik baliklarla

geldi.
“Birisini yunuslara at, Oyunyardimcisi.”
“Atiyorum, Oyunkasifi.”

Oyunyardimcisi, donmug baligi yunus baliklarina dogru fir-
latts. Yunus baliklarindan birisi baligi havada kapti. Yunus balik-
lary, sinyal sesi gibi sesler ¢ikarmaya bagladi. Teknemizin etrafim
sardilar. Tekneyi yavaglatip durdurdum. Etrafimizda déniiyor-
lardi. Oyunyardimcisi, donmug baliklar1 atmaya devam ediyor-
du. Harika bir an yagiyorduk.
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“Oyunkasifi, son bir tane balik kaldi. Onu da sen at”
“Ver bakalim, Oyunyardimcis1.”

Oyunyardimcisi'ndan donmug balig aldim. Donmug balig:
once suya soktum. Sonra teknenin iginde buldugum uzun bir
gubugun ucuna taktim. Yunus baliklarindan en yakin olanina
dogru gubugun ucundaki bahg uzattim. O esnada suyun al-
tindan ¢ikan diger bir yunus baligi donmus balig kapti. Fakat
Oyunyardimcis ve ben suyun altindan ¢ikan yunus baliginin
sigrattigs su ile sirilsiklam olduk. Hemen kiyafetlerimizi gikardik
ve giiverteye serdik. Donmug baliklarimiz tiikendi. Yunus balik-
lar1 bir siire etrafimizda dondiiler. Sonra onlar yollarina devam
ettiler. Oyunyardimcisi ve ben de giiverteye oturduk ve onlarin

gidisini izledik.

109.
Yunus baliklarinin ufukta kaybolusunu izledik. Oyunyar-

dimaisy, yunus baliklarinin gittigi yonde biraz ilerlememizi is-
tedi. Diimene gegtim. Tekneyi yunus baliklarinin gittigi yonde
harekete gegirdim. Tekneyle yarim saatlik bir yol aldik.

“Oyunkésifi! Orada bir ada var!”
“Nerede?”

Oyunyardimcist’nin igaret ettigi yone dogru baktim. Gergek-
ten de bir ada goriiniiyordu. Cok uzagimizdayd.

“Oyunkasifi, oraya gidelim mi?”
“Oyunyardimasy, gittikge kasiflesiyorsun. Gidelim!”

“Yagasin!”
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Oyunyardimcisi, belime sarildi. Diimeni adaya dogru kur-
dim. Ardindan ¢antamdan not defterimi ¢ikardim. Kiigiik li-
mandan tekneyle giktigimizdan beri aldigimiz yolu ve yonii do-
nerken kaybolmamak igin not aldim.

“Oyunyardimaisi, donmug baliklar1 buldugun yerde bagka
yiyecek var miydi?”

“Vardi, Oyunkasifi.”
“Aciktin m1? Getir onlar1 da yiyelim.”
“Aciktim, Oyunkasifi. Hemen getiriyorum.”

Ovyunyardimcisi on dakika sonra elinde konserve ve kuru-
tulmus meyvelerle geri dondii. Birlikte onlan yedik. Ada ile
aramizda iki mil kadar mesafe kaldi. Cantamdan diirbiiniimii
gikarip tekneyi baglayabilecegimiz bir liman olup olmadigim
kontrol ettim. Adanin gérdiigiimiiz yoniinde bir liman yoktu.
Cevresini dolagmak igin diimeni adanin sagina dogru gevirdim.

Ada ile aramizda ii¢ ytiz metre mesafe vardi.

Adanin diger tarafimi gérmeye bagladigimizda bes yiiz metre
kadar 6temizde, kumsalin bitiminde tekneyi baglayabilecegimiz
bir alan gordiim. Dalgalar o alana ulagmadan soniiyordu. Tekneyi,
o alana dogru yanagtirdim. Saglam bir kayaya tekneyi bagladim.
Oyunyardimcisimu tekneden indirdim. Pesinden ¢antami alip ben

de indim. Bu yeni adaya daha 6nce dokunulmamus gibiydi.
“Oyunkagsifi, bir hazine bulabilir miyiz?”
“Hazineyi ¢oktan bulduk, Oyunyardimcis1.”

Oyunyardimcisi ile kayalardan inip kumsalin tizerinden yi-
riimeye bagladik. Ormana girebilecegimiz bir patika yol gériin-

miiyordu. Kumsalin bitiminde yabani otlarla kapl toprak bir
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alan bulunuyordu. Oyunyardimcis: ile oradan yiiriimek biraz
zor olabilirdi. Kumsaldan geriye dogru yiiriidiik. Kumsalin orta-
sina geldigimizde belli belirsiz bagiris sesleri duyduk. Etrafimi-
za bakindik kimseyi goremedik. Sagimizdaki ormanlik alandaki
bir bolgede yapraklar ve gahiliklar hareketlendi. Oyunyardimci-
si'm arkama aldim. Oyunyardimcis ile dikkatle ormandan ne
gitkacagini izliyorduk. Bir insan gikti! Paleolitik ¢agdan kalma
bir gériiniimii varda.

“Hey! Kimsin sen?”

“Mememerhahaba! Dododostum beben.”

“Neden boyle konuguyorsun?”

“Sisizi Gogoriince heheyecanlandim. Uzuzun zazamandir,
kikimseyle kokonugmadim.”

“Peki burada ne yapiyorsun?”

“Adada tetek babagima yayagsamaya galigtyorum.”

“Neden? Asosyal bir insan misin?”

“I¢ huzura ulagmak igin bu yolu segtim.”

“Disardan hig huzurlu gériinmiiyorsun. Adin ne?”

“Yalmiz Insan.”

“Yalniz kelimesi sadece anlaminda m1? Yani insan m1ismin?”
“Hayur, Yalniz Insan”

“Anladim, Yalniz Insan. Senden bagka kimse var mi1?”

“Hayir yok. Bu adada bir tek ben varim.”

“Ben Oyunkasifi. O da Oyunyardimcisi. Oyunyardimcisi ile

tanigmak ister misin?”
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“Merhaba, nasilsin Oyunyardimcisi?”
“Iyiyim. Ama sen iyi degilsin galiba”
“Neden oyle digiiniiyorsun?”

“Yuziinii goremiyorum. Hep kil var. Saginin yaris1 da gamur

olmug.”

“Adada yalniz olunca temizligi ¢ok ihmal ettim, Oyunyar-

dimcis1”

“Evet, Yalniz Insan. Biz aday1 dolagmak istiyoruz. Sen yollari
biliyorsundur. Bizi dolagtirir misin?”

“Memnuniyetle dolagtiririm. Adanin ortalarinda eski bir ta-

pinak var. Oray1 mutlaka gérmek istersiniz.”
“O halde oraya gidelim, Yalniz Insan.”

Oyunyardimcisi'm sirtima aldim. Paleolitik gagdan kalmug

gibi goriinen Yalniz Insan ile birlikte tapinaga dogru yiiriimeye

bagladik.

110.

Ormanin igine dogru yiiz metre kadar yiiriidiik. Yalniz In-
san’n olusturdugu belli olan bir patika yola giktik. Her tarafi-
mizda kelebekler uguyordu. Oyunyardimcisi, kelebekleri gor-
digii igin gok mutlu oldu.

“Azkald1. Varmak iizereyiz, Oyunkasifi.”

“Bu arada konugman bayag diizeldi, Yalniz Insan. O tapina-

gin iginde mi yagiyorsun?”

“Arada sirada tapinakta yagiyorum. Fakat tapinag; siirekli te-

mizlerim. Evim de adanin diger tarafinda, Oyunkasifi.”
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“Anladim, Yalniz Insan. Tapinag seviyorsun sanirim.”

“Tapinak temizlemek benim igin bir hobi, Oyunkasifi. Bu
adada yalniz bir insan igin segenekler ¢ok kisith. Tapinak orada!”

Ormanlik alandan ¢iktik. Oniimiizde iki yiiz metre kadar
bir diizliik alan vardi. Kargimizda tepe bulunuyordu. Tapinak, o
tepenin yamacina yapilmisti. Tapinagin girisinden, diizliik ala-
na dogru uzun bir merdiven inga edilmisti. Merdiven tapinagin
girisine ulagtiginda sagda ve solda iiger adet mermer siitun ara-

liklarla konulmustu.

Merdivenden tapinaga dogru ¢ikmaya basladik. Oyunyar-
dimaisy, sirtimdan indi. Merdivenleri hizlica ¢ikmaya baglad.
Bizden 6ndeydi. Fakat yorulup oturdu. Sonra bizimle ¢ikmaya
devam etti. Uciimiiz de ter icinde kaldik. Merdivenin son basa-

magna ulagtik ve hemen oraya oturduk.
“Neden burada yagamadigini anliyorum, Yalniz Insan.”
“Merdivenler ¢ok yorucu oluyor, Oyunkasifi.”

“Eger burasi bizim adamizda olsaydi, sana bir tane yiiriiyen

merdiven veya teleferik tasarimi yapardik.”

“Tapinaga ¢ok fazla gitkmiyorum, Oyunkasifi. Evim bu tapi-
nak gibi degil. O yiizden rahatim.”

“Anladim, Yalniz Insan. Igeriye girelim mi?”

“Girelim. Ama igerisi gok karanlik. Ates yakmamiz gereki-

»

yor.
“Gerek yok, Yalniz Insan. El fenerimiz var.”

Hep birlikte ayaga kalktik. Cantamdan el fenerimi gikardim.

Tapinagn ii¢ metrelik kapisina yaklagtik. Yalniz Insan, siitunlar-
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dan birisinin yanina sakladig1 anahtari alip geldi. Anahtar ile ka-
piy1agtu. Igeriden gelen nem kokusuyla yiiziimiizii burusturduk.
Fakat yine de tapinaga girdik.

Tapinagin tavaninda ve tabaninda hayvan temali mozaik igle-
meler gordiim. Tapinagin tavani ok yiiksekti. Yerden alt1 metre
kadar yiikseklikte bulunan dort adet kiigiik pencere bulunuyor-
du. Duvar diplerinde oyulmus ve islenmis kayalar duruyordu.
Igleri bostu. Duvarlardan birinde sembollerden olusan bir yazit
vard1. Bu tapinagi hangi medeniyet inga etmisti? O medeniyet
bu adaya ne igin gelmisti? Sorularimi sorabilecegim bir turist
rehberi veya numaralandinlmis eserleri dinleyebilecegim bir
sesli rehberim yoktu. Ben de not defterime duvarda gordiigiim
sembolleri sirasiyla gizdim. Sembolleri ¢izerken, sembollerin
bulundugu yazitin etrafinda gizgi halinde bir bosluk fark ettim.
Cantamdan gakimi gikardim. Boslugun igerisine sokup boslu-
gu cakuyla takip ettim. Cizgi halindeki boglugun bazi kisimlarin
toprak birikmigti. Topraklar1 temizledim. Cakim boglugun bir
yerinde takildi. Biraz zorlayarak gektim. Tekrar takildig: yere
dogru gakiy1 uzattim. Bir tahtaya takildigini fark ettim. Caku ile
tahtay1 kesmek igin ugragmaya bagladim. Oyunyardimais: ve
Yalniz Insan, seslerinin yansimasiyla oynuyorlardi. Yarim saat
sonra gakinin takildig: tahtay: kestim. Ardindan yazit tizerime
dogru yirmi santim hareket etti. Geriye gekildim. Oyunyardim-
cist ve Yalniz Insan, kosarak geldi.

“Oyunkasifi, tapinak mu yikilryor?”
“Hayur, Yalniz Insan. Bir kap1 buldum.”
“Yillardir buradayim, Oyunkasifi. Bu gizli kapiy ilk defa gor-

»

dim.
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“Ben de ilk defa gérdiim, Yalniz Insan, bu konuda yalniz de-
gilsin. Haydi yardim et, kapiy1 agalim. Sonra igerisindekini 6g-

s e »
reniriz.

Oyunyardimast el fenerini tutuyordu. Yalniz Insan ve ben,
giigliikle kapiy1 gekmeye basladik. Cok zorlansak da kapiy: ag-
may1 basardik. Oyunyardimcisy, el fenerini bana verdi. Agilan
kapidan igeriye dogru el fenerini tuttum. Rutubet kokulu bod-
ruma inen bir merdiven oldugu gérdiim. Oyunyardimcisi ve
Yalniz Insan’a beklemelerini séyledim. Merdivenler hepimizi
tagimayabilirdi. Bodrumda ne oldugunu da bilmiyorduk. Yalmz
Insan ve Oyunyardimecis kabul etti. Cantamdaki suyumdan bi-
raz igtim. El fenerinden bir tanesini Oyunyardimcisi’na birak-

tim ve bodruma dogru giden merdivenlerden inmeye basladim.

Oriimcek aglar1 ve koku dayamlmazdi. O yiizden biraz hizli
hareket etmeye karar verdim. Merdivenler bittiginde siislii bir
kapiya rastladim. Kap: kapaliydi. Kapinin anahtar deliginden
151k siziyordu. Kapinin anahtari, yanindaki duvara gakilmus ¢i-
vinin iizerinde asiliydi. Anahtari aldim ve kapiy1 agtim. Igerisi
gok aydinlikti. Goézlerim kamagti. Isiga alismam biraz zamani-
mu1 aldu. Isiga aligip etrafina baktim. Oda biitiiniiyle mermerdi.
Kiigiik bir penceresi ve pencerenin demirlikleri bulunuyordu.
Karsimda Afrodit giizelliginde bir kadinin heykeli vardi. Kadin
heykelinin boynunda bir kolye vardi. Heykele dogru yaklastim.
Kadin heykelini bastan sona inceledim. Kolyeyi heykelin boy-
nundan ¢ikarip temizledim. Ardindan kolyeyi incelemeye basla-
dim. Kolyenin ortasinda parlak yesil bir tag buluyordu. Kolyeyi
cantama koydum. Oday1 detaylica inceledim. Kadin heykelinin

altinda gordiigiim sembollerden bagka bir yaz1 goremedim. Ter-
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lemeye ve 6ksiirmeye bagladigimda odadan ¢iktim. Odanin ka-
pisint kilitledim. Merdivenleri ¢ikip Oyunyardimaisi ve Yalniz
Insan’in yanina ulagtim. Merakla bana neler oldugunu sordular.
Kadin heykeli ve onun odasindan bahsettim. Kolyeyi gosterdim.
Oyunyardimcisy, kolyeyi ok begendi. Yalniz Insan, kolyeyi ka-
din heykelinin boynundan gikardigim igin kadinin lanetinin
tizerimize gelmemesi igin dua etmeye koyuldu. Lanet konusu-
nu ciddiye almasini yalmzligina verip onu sakinlestirdim. Yalniz
Insan’a kolyeyi kadin heykelindekikadin kadar giizel birisine ve-
recegimi soyledigimde mutlu oldu ve laneti unuttu. Tapinagin
ierisinde bir siire oturduk. Ardindan tapinagin merdivenlerin-
den indik. Ormani gegip kumsala ulastik. Saat 18.13’tii. Artik
dénmemiz gerekiyordu. Yalniz Insan, Oyunyardimcisi ve ben
teknenin yanina geldik.

111.

“Yalniz Insan, bizim adadan ayrilma vaktimiz geldi. Istersen
bizimle gelebilirsin.”

“Teklifin i¢in tesekkiir ederim, Oyunkasifi. Bir siire daha bu-
rada kalmaliyim.”

“Bizim adamizin yerini biliyor musun?”

“Biliyorum, Oyunkasifi.”

“Eger kararini degistirip donersen, bizi yerleskede bulabilir-
sin, Yalmz Insan.”

“Tamam anlagtik, Oyunkasifi.”

Ovyunyardimaist ile birlikte tekneye bindik. Ben tekneyi ¢a-

ligtirdigimda Yalniz Insan da teknenin halatini ¢6zerek bize yar-
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dim etti. Harekete gegmeden &nce el fenerlerimi Yalniz Insan’a
hediye ettim. El fenerlerini sarj edebilmesi igin ¢antada tagina-
bilen ince film giines pillerini de Yalniz Insan’a hediye ettim.
Geceleri ategle gezerken yangin gikarmaktan korktugunu séy-
ledi. El fenerlerini kullanabilecegi i¢in mutlu oldugunu séyledi.
Yalniz Insan ile vedalagtik. Biz agiga ikana kadar el sallamaya
devam etti. Diimeni adamiza dogru ¢evirdim. Oyunyardimcisi
gok yoruldugu i¢in kamaraya gidip yatti. Ben de ¢antamdan ka-
din heykelinden aldigim kolyeyi ¢ikardim. Oyungozdesi'ne ne
kadar ¢ok yakisacagimi diigiindiim. Eger kadin heykeli yagiyor
olsayd, kolyeyi elleriyle Oyungézdesi'ne takardi. Giiliimseye-
rek ufka dogru baktim. Giinesin batmasina bir saat vardi. Tek-

neyi son hiziyla kullaniyordum.

Yaklagik kirk dakika kadar sonra adada tekneyi buldugumuz
kiigiik limana ulagtik. Oyunyardimcist ile birlikte giin batimini
seyrederek tekneyi demir yerine bagladik. Teknenin sarjinin
azaldigini fark ettim. Teknenin sarj kablosunu demir yerinin sa-
gindaki elektrik panosuna bagladim. Tekne sarj olmaya bagladi.
Panonun elektrik kesici zamanlayicisini, teknenin sarj1 bittigin-
de agilmas: igin ayarladim. Hava kararmaya bagladi. Oyunyar-
dimaisi ile birlikte ormandan limana geldigimiz patika yoldan
donmek igin harekete gegtik. Motosikletin yanina ulagtigimizda
karanlik ¢6kmiistii. Oyunyardimcisi ile motosiklete bindik. Yer-
leskeye dogru harekete gegtik.

Yarim saatlik bir yol aldik. Oniimdeki viraji déndiigiimde
yolun saginda ve solunda sira halinde dizilmis kandiller oldu-
gunu gordiim. Oyunyardimcisi gagirdi. Motosikleti yavaglattim.
Kandiller yiiz metre ilerideki bir kandil yiginina ulagti. Motosik-
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leti durdurdum. Kandil yiginlarina dogru bakarken arkamizdan
ay1 sesini andiran bir ses geldi. Oyunyardimcis: giglik att1. Mo-
tosikletten diisecekken onu tuttum. Arkamizdan ayi sesini gika-

ran, canavar maskeli birisiydi. Maskenin altindan giiliiyordu.
“Kimsin sen? Bizi ¢ok korkuttun.”
“Oyunkagsifi, beni unuttun mu?”
Sesinden Sergici oldugunu anladim.

“Sergici, seni unutmak miimkiin mii? Fakat aksam vakti kan-
dillerle bizi durdurup, maske taktiktan sonra bizi korkutan biri-

sinin sen oldugunu anlamam biraz zor olsa gerek.”
“Planim nasild1? $aka yapmay1 6grenmeye ¢alisiyorum.”

“Gayet bagariliyds, Sergici. Maskenin altina pelerin benzeri
bir kiyafet giyebilirsin. I¢ gamagirlariyla korkutman, sapik¢a ve
fantezi ¢agrisiml oluyor.”

“Ben pelerinli bir kiyafet bulmaya gidiyorum, Oyunkasifi.
Hosca kal”

“Kosarak git! Bizi gok korkuttun!”

“Cok mu korktun, Oyunyardimcis1? Haydi birlikte derin bir
nefes alalim.”

Oyunyardimcisi ile birlikte nefes egzersizi yaparken Sergici

bize ters yonde kogmaya basladi.
“Simdi iyi misin, Oyunyardimcis1?”
“Iyiyim, Oyunkasifi. Haydi gidelim.”
“Olur, Oyunyardimcisi.”

Motosikleti yerleskeye dogru gazladim. Oyunyardimcisi,
sikica belime sarildi. Sergici’ye bildigi kotii sozleri séylenmeye
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basladi. Yerleskeye ulagtigimizda ¢imenlik alani gegtik ve benim
evin 6nitinde durduk.

“Oyunkasifi, bu gece seninle kalabilir miyim?”
“Tabi ki kalabilirsin, Oyunyardimcis1.”
Motosikletten indik. Saat 21.35°ti. Cimenlik alana goz gez-

dirdim. Etrafta kimse goriinmiiyordu. Oyung6zdesinin ve
Opyunfigiiran’'nin pencerelerinden 151k sizmiyordu. Odalarda
Ovyunlar binasinda olmalilar diye diigiindiim. Evimin dig kap:-
sin1 agtim. Igerisi gok karanlikti. Salonun lambasini yakmak igin
anahtar ¢evirdim. Lamba yanmada. Sigortalara bakmak igin ar-
kami dondigimde maytaplar yandi. Konfetiler patladi. Oyun-
yardimcisy, bu kez daha kuvvetli bir gighk att1. Ben de oldugum
yerde sigradim. Sonra birisi sigortay: agt1 ve salonun lambasi
yand1.

“Iyi ki dogdun, Oyunkasifi! Iyi ki dogdun, iyi ki dogdun, iyi
ki dogdun, Oyunkasifi!”

Saskin sagkin Oyung6zdesi'ni ve Oyunyardimcisi’'ni izliyor-
dum. Oniime bir yas pasta getirdiler. Dilek tuttuk. Uzerindeki
mumlar1 Oyunyardimcist ile birlikte tfledik. Oyungozdesi ve
Opyunfigiiran bizi alkigladi.

“Diisiinceniz igin ok tegekkiir ederim. Cok mutlu oldum.
Fakat bugiin benim dogum giiniim degil ki.”

“Ama bir giin dogum giiniin, Oyunkisifi. Biz bugiin kutla-
mak istedik.”

“Simdi daha ¢ok mutlu oldum, Oyungozdesi.”

Oyungozdesi'ne ve Oyunfigiirani'na sarildim. Oyunyardim-

as1 da sandalyeye ¢ikip tigiimiize sarild.
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“Ee bana ne hediye aldiniz?”

“Oyunfigiirani, ‘Oyun 6diliin kendisidir diye diigiinen bi-
risinin kutlama hediyenin kendisidir, seklinde diisiinecegini.
soyledi. Biz de o yiizden hediye aramadik. Zaten vaktimiz de
yoktu.”

“Dogru disiinmiigsiiniiz. Tegekkiir ederim. O zaman ben de
Oyungoézdesinin 17. yas giinii hediyesini vereyim.”

“Senin dogum giinii kutlamamizda, benim 17. yas giinii he-
diyemi mi vereceksin?”

“Evet, Oyungozdesi. Gozlerini kapat.”

“Cok merak ettim ve heyecanlandim.”

Oyungozdesi, gozlerini kapatti. Ben de ¢antamdan kadin
heykelinden aldigim kolyeyi ¢ikardim. Oyunfigiirani, hayran
hayran kolyeye bakti. Kolyeyi Oyungo6zdesinin boynuna tak-
tim.

“Oyungozdesi, gozlerini agabilirsin.”

Oyungoézdesi, gozlerini agti. Kolyeyi eline aldi. Oyunfigiira-
n1 da onun yanna gitti.

“Oyunkasifi, bu harika bir kolye. Tarihi eser gibi gériiniiyor.
Uzerindeki tag ne giizel parliyor. Bu kolyeyi nereden buldun?”

Oyunyardimcisy, tam tapinak demek tizereyken Oyungoz-
desi'ne gaktirmadan onun agzini tuttum.

“Degerli birisi bana hediye etti, diyelim. Ben de sana ok ya-
kisacagini diisiindiim. Gordiigiim kadariyla haksiz degilmigim.”

“Tegekkiir ederim, Oyunkasifi.”
“Artik pastamu kesip yiyebilir miyiz? Oyunyardimcisi ve ben
¢ok aciktik.”
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Oyunyardimaisy, kolyeye bakip bana goz kirpryordu. Oyun-
figiirani, pastay: kesti ve tabaklara boldi. Hep birlikte pastay:
yemeye ve sohbet etmeye basladik.

112.
Gece yaris1 oldugunda herkesin uykusu geldi. Oyunfigiira-

m ve Oyunyardimcis: birlikte Oyunfigiiranimin evine gittiler.
Oyungozdesi de onlarla birlikte ayrilip evine gitti. Ben de uyu-
madan &nce kiitiiphane odama gittim. Yalniz Insan’in yagadig
adada girdigimiz tapinaktaki sembolleri terciime edebilecegim
bir kitap aradim. Fakat kitaphigimda aradigim kitab1 bulamadim.
Yatak odama gegtim. Teleskoptan bir siire yildizlar1 seyrettim.
Begendigim bir takim yildizina Oyung6zdesi ismini verdim. Ar-
dindan yataga gegtim. Yagadigim giiniin heyecani uykuya dal-

mamu zorlagtirdi.

Sabah uyandigimda saat 07.35’ti. Kapimun zili galiyordu. Ya-
taktan kalkip pijamalarimla kap1y1 agtim. Yardimcilardan birisi
kahvaltimi getirmisti. Ona tesekkiir edip kahvaltimi aldim ve sa-
lona koydum. Sabah hazirlik rutinlerimi yerine getirdim. Salona
gegip kahvaltimi yaptim. Atélye odama gegtim. Cantamdaki ek-

sikleri tamamladim ve evimden ¢iktim.

Saat 08.10'du. Cimenlik alanda Oyungozdesinin evine dog-
ru yliridim. Oyungézdesinin evine yaklagtigzimda Oyunfigi-
ran’nin evinden ¢iktigim gordiim. Bana el sallad1 ve yanima
dogru yiiriimeye bagladi. Oyungozdesinin kapisimi galacagim
esnada Oyunyardimaisi kapiy1 agt.
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“Oyunkisifi! Giinaydin! Biz de seni uyandirmaya gelecek-
tik.”

“Ben erken davrandim, Oyunyardimcis1.”

“Giinaydin, Oyunkasifi.”

“Giinaydin, Oyungozdesi.”

Oyungozdesi'nin elinde bir kutu vardi. Sirt gantas1 da ¢ok
biiyiiktil.

“Hepinize giinaydin.”

“Giinaydin Oyunfigiiran.”

Opyunfigiirani da gantasini degistirmisti.

“Oyunkasifi, oyun iiretimi odasina bugiin biz gelemeyece-
giz.”

“Neden Oyungozdesi? Eger kesfe gikiyorsaniz, ben de gele-
bilirim.”

“Oyunyardimcisi ve Oyunfigiirani ile birlikte bir geziye ¢1-
kacagiz”

“Tamam, Oyungozdesi.”

CGantamdan isaret fisegini gikardim ve Oyungézdesi'ne ver-
dim.

“Tesekkiir ederim, Oyunkisifi. Merak etme bizi. Geldigimiz
zaman seni buluruz.”

“O halde gorisiriz.”

Oyungozdesi, Oyunyardimcisi ve Oyunfigiirani sepetli mo-
tosiklete dogru yiiriidiiler. Neden beni yanlarinda istemedik-
lerini anlamadim. Oyunyardimcisi, benim de onlarla gitmem

konusunda 1srar etmedigine gore onunla da benim gelmemem
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gerektigini konusmus olmaliydilar. Aksam sebebini &grene-
cektim. Onlar sepetli motosiklete binip harekete gegtiler. Ben
de Odalarda Oyunlar binasina dogru yiiriidiim. Binadan igeri-
ye girdigimde yapimi1 devam eden oyunlarimiz1 kontrol ettim.
Yardimcilarin, oyunlar tizerindeki etkinlikleri devam ediyordu.
Onlarla kisaca sohbet ettim. Ardindan oyun iretimi odasina
gegtim. Aklima gelen birkag tane oyun fikrini Oyunay Kitapgi-

g1'na gore hazirlamaya bagladim.

113.

Opyun iiretimi odasinda oyun hazirlamay: saat 14.48'de bitir-
dim. Oyun iiretimi odasindan ¢ikip koridorda yardimcilardan
birisini buldum. Hazirladigim oyun dosyalarin1 ona teslim et-
tim. Oyunlarla ve oyun yapimuyla ilgili gerekli agiklamalar yar-
dimciya yaptim. Oyun iiretimi odasina déndiim. Cantamu al-
dim. Odalarda Oyunlar binasindan ayrildim. Cimenlik alandan
yemek kuliibelerine dogru yiiriiddiim. Kuliibelere dogru yaklas-
tigimda bahgesinde mangal yanan bir kuliibeye girdim. Mangal-
lardan birisinin yaninda Ates Hikéyecisi'ni gérdiim. Onun yani-
na ilistim. Ates Hikayecisi hig goziinii kirpmadan yeni yanmaya

baglamis olan odun atesini seyrediyordu.
“Ates Hikéyecisi, merhaba.”

“Oyunkasifi, gozlerine bakarak konusamadigim igin beni
bagisla su an 6niimdeki atesin hikayesinin en heyecanh yerle-
rinden birindeyim.”

“Onemli degil, Ates Hikéyecisi. Oyungdzdesi'nin evinden

erkenden ayrilmigsin. Seni merak etmisti. Iyisin degil mi?”
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“Cok iyiyim, Oyunkasifi. Giin dogmadan uyanmay: seviyo-
rum. O ylizden Oyungozdesini uyandirmak istemedim.”

“Anladim, Ates Hikayecisi. Hikayesi siradanlagmus bir ategin
pisirdigi baliklardan birisini yiyecegim. Sen de ister misin?”

“Tesekkiir ederim, ben iki tane levrek yedim, Oyunkasifi.”

“O halde sana iyi hikayeler diliyorum.”

“Sana da Oyunkasifi”

Ates Hikayecisi'nin yanindan ayrildim. Bes metre kadar 6te-
deki bos bir sandalyeye oturdum. Yardimcilardan birisi yanima
geldi. Uskumru baligi yemem konusunda oneride bulundu.
Kabul ettim. Baligimin pismesini beklerken Ates Hikéyecisi'ni
izledim. Atesi seyrederek elindeki deftere hi¢ bakmadan yazi
yaziyordu. Bu sekilde yazma eylemini defalarca yaptig1 belliydi.

Hig deftere bakmadan ¢ok diizenli bir yaz1 yaziyordu. Hayran
kaldim.

Ates Hikayecisini izlerken baligim masama geldi. Yardim-
crya tesekkiir ettim. Kilgiklarindan arinmig baligimi kisa siirede
mideme indirdim. Ates Hikéyecisi ve yardimcilara veda edip
kuliibeden ayrildim. Saat 15.48'di. 1ki kuliibe 6teden birisinin

bana seslendigini duydum.
“Oyunkasifi! Oyunkasifi! Buraya gel!”
“Geliyorum.”

Onun kuliibesine dogru yiiriidiim. Bahgesinden igeriye gir-

dim.

“Cagrimi kabul ettigin igin miitegekkirim, Oyunkasifi.”
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“Rica ederim, beni neden ¢agirdimz?”

“Ben Tath Hikéyecisi'yim. Eger bana bir pasaj okursan veya

yazarsan sana bir tatli hediye ederim. Ister misin?”

“Hosuma gitti. Elbette isterim. Kisa bir siire pasaj igin dii-

stinmeliyim.”
“Bittabi. Ben pasajin hazir olana kadar bekleyecegim.”

Tath Hikayecisi’'nin konugmasi eski bir tiyatro oyuncusunun
yillarca oynadig bir tiyatro oyunundaki repliklerini dinlemek
gibiydi. On dakika disiindiikten sonra zihnimdeki pasajimi
okumaya bagladim.

>> “Ugurtmamin ipi koptu ve bulutlara takilds. Ipin ucunu
yakalayamiyorum. Aslinda yakalamak da istemiyorum. Ait
oldugu yerde kalmali. Ciinkii bulutlara yerlesmek, her ugurt-
mann hayalidir. Onu orada izlemek de uguranin hayalidir.”

dedi.

Kelimeler, sahnede son selamini veren oyuncular gibi pes pege
dilinde toplanmugsti. Onlar izliyordum. Ne diigiinecegimi bi-
ledim. Bakiglarimin diigtigii yere baktim. Oradan okuyor gi-
biydi. Ama bakti§1 duvarda sadece bir sehrin eskimis tablosu
vardi. Digstinmeye bagladim. Kimden bahsediyordu? Ken-
dinden bahsetmediginden emindim. Ciinkii hali bulutlardan
¢ok uzaktaydi. O haliyle daha ¢ok denizlere yakindi. Onu
gorebiliyordun. Dalgalarim izleyebiliyordun. Ama igindeki
hayati gormek igin onunla yiizmeyi ogrenmeliydin.

Sessizligiyle konusmasint bolmemek igin onun denizinde

yiizmeyi kendim 6grenmeye ¢aligtyordum.>>
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Pasajim bu kadar Tath Hikayecisi. Pasajimi begendin mi?”
“Sahika bir pasajdi. Hemen tathni getiriyorum, Oyunkasifi.”
“Tegekkiir ederim, Tath Hikéayecisi.”

Tath Hikayecisi, pasajmin hediyesi olarak kadayifli muhalle-
biyi getirdi. Cok lezzetliydi. Kisa siirede afiyetle yedim.

“Eline saglik Tath Hikéyecisi. Cok begendim.”

“Afiyetler olsun, Oyunkasifi. Giizel pasajlarinla her zaman
bekliyor olacagim.”

“Goriigiiriiz, Tath Hikayecisi”

Tath Hikéyecisinin bahgesinden ¢iktim. Cimenlik alandan
evime dogru yiriidim. Evime ulagtigimda dis kapimi agip ige-
riye girdim. Atdlye odamdan kuru boyalar ve biiyiik bir resim
defteri alip evden ¢iktim. Motosiklete bindim ve Kirmizi Kus

Kalesine dogru harekete gegtim.

114.

Kirmiz1 Kug Kalesine ulagtigimda saat 17.55’ti. Motosikle-
ti kalenin bahge girisinde biraktim. Kalenin igine girdim. Giin
batimi balkonu yiiridiim. Sallanan sandalyelerden birine otur-
dum. Oniimde mavi ve sonsuz bir sayfa gibi uzanan denizi iz-
leyemeye bagladim. Yardimcilardan birisi bana kahve getirdi.
Masam kahve kokuyordu. Bir saat kadar sallanan sandalyemde
hayallerle oturdum. Giines ufka dogru yaklastiginda ¢antamdan
resim defterimi ve kuru boyalarimi ¢ikardim. Gérdiigiim man-
zaray1 hayallerimle siisleyerek ¢izmeye bagladim. Kullandigim

ilk renk agik maviydi.
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Gizimime Oylesine odaklandim ki etrafimda olup bitenin ve

gegen zamanim farkinda degildim.
“Oyunkasifi!”
Oyungozdesi'nin sesiyle irkildim. Elimdeki boya kalemini
yere diisiirdiim.
“Oyungozdesi, sen beni korkutmaya gok aligtin.”
Oyunfigiirani ve Oyunyardimaisi giiliiyordu.
“Giiliin bakalim. Neredeydiniz? Beni yalnizligimla bas baga

birakip nerelere gittiniz? Yoklugunuzu hayallerinizle doldur-
dum. Bakin.”

Yaptigim resmi onlara gosterdim.

“Iyi de bizi cizmemigsin, Oyunkasifi. Sadece manzara ve fan-

tastik araglar var.”

“Kendini resmin yanhs yerinde ariyorsun, Oyunfigiirani. Bu

manzaray: kimler izliyorlar?”
“Kimler izliyorlarmis, Oyunkasifi?”
“Kimler simdi manzaraya bakiyorlar?”
“Biz bakiyoruz!”
“Aferin, Oyunyardimcisi. Beni hep ilk sen anliyorsun.”
“Oyunkasifi, biz tekneye bindik!”
“Oyunyardimcisi, hani siirpriz yapacaktik.”
“Unuttum, Oyungozdesi.”
“Ne siirprizi?”
“Madem Oyunyardimcisi erkenden soyledi. O vakit gozleri-
ni kapat, Oyunkasifi.”
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Gozlerimi kapattim. Oyungézdesi'nin ¢antasini karigtirdig-

n1 duyabiliyordum.

“Simdi ag gozlerini, Oyunkasifi.”

Oyungoézdesi iki avucunu birlestirmisti. Avucunun iginde
ise diinya harikasi bir bileklik vard:.

“Benim mi bu bileklik, Oyungozdesi?”

“Evet, Oyunkasifi”

Bilekligi elime aldim. Bileklik, gokkusag: renkleriyle sira-
lanmug renkli ve farkl taglardan yapilmisti. Bileklik rengarenkti.
Giinesin degdigi bazi taglar parliyordu.

“Bu muhtesem bir hediye, Oyungozdesi. Tesekkiir ederim.
Bu taslari, tekneyle agilip denizin altindan mi gikardimiz?”

“Evet, Oyunkasifi. Begenmene ¢ok sevindim.”

“Senin elinin ve goziiniin degdiklerini begenmemek elimde
degil, Oyungdzdesi. Iyi ki varsin”

“Oyunyardimcisi ve benim uykum geldi. Yardimcilardan bi-
risi bizi yerleskeye gotiiriir, Oyungozdesi.”

“Kalsaydiniz, Oyunfigiirani. Giin batmak iizere.”

“Gozlerimiz de kapanmak tizere, Oyungozdesi. Haydi yarin
goriismek tizere, Oyunkasifi.”

“Gorisiiriiz, Oyunfigiirani. Goriisiiriiz, Oyunyardimcisi.”

Oyunyardimcist ve Opyunfigiirani, yammizdan ayrildilar.

Giines ufka diistii. Havadaki bulutlar giinesten renk aldilar. Giin

batimi §6leninde Oyungozdesi'nin yiiziine bakiyordum.

“Oyunkasifi, en sevdigin manzaralardan birisi orada, neden

bana bakiyorsun?”
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“Oniimdeki manzara ve yanimdaki manzara ayni giizellikte,
Oyungozdesi.”

“Senin yaninda kendimi bir kitabin en giizel sayfasinda ya-
styormus gibi hissediyorum, Oyunkasifi. Sonsuza kadar aym
sayfada bu anin iginde yasayacakmugiz gibi.”

“Miimkiin olsayd: eger seninle bir sayfanin iginde sonsuza
kadar yagardim, Oyungdzdesi.”

Konugmay: biraktik. Kus sesleri ve riizgarin ugultusu me-
lodimizdi. Birbirimizi seyrediyorduk. Sandalyenin kenarinda

sallanan ellerimiz birbirine sarildi. Onun kalbinin nasil attigim
elinden hissedebiliyordum. Birbirimize yaklagtik.

118.
“Merhaba! Sanirim sizinle tanigmaya yanls bir zamanda gel-
dim. Isterseniz gidebilirim.”
Oyungozdesi ile birbirimize bakiyorduk. Giilimseyerek bi-
zimle tanismak isteyen geng kiza dogru déndiik.

“Hayur, sorun degil. Ayakta durma istersen. Gel otur.”

“Sag ol, Oyungozdesi. Beni ayakta konusturacaksiniz diye
¢ok korktum.”

“Otursan bile yerinde durabilecek gibi durmuyorsun. Cok
hareketlisin. Sen kimsin bakalim?”

“Ben, An Bekgisi’yim. Doganin renkleriyle birlikte egsiz an-
larin ve insanlann birlikte yasadig1 essiz anlarin fotograflarim
gekerim. Biraz once sizin fotografimz gektigim gibi. Gérmek
ister misiniz? Cok tath ¢iktimiz. Bugiine kadar gektigim fotograf-

lardan en giizelleri arasinda yerini ald1.”

Oyunay | 30§



An Bekgisi, oturdugu sandalyeden kalkti. Oyungozdesi ve
benim sandalyemin arasindaki bosluga ¢omeldi. Boynunda asili
duran fotograf makinesinin ekranini agt. Biz farkinda olmadan
onlarca fotografimiz1 gekmisti. Fotograflarimiz bahsettigi kadar
giizeldi. Oyungozdesi ve giin batiminin oldugu fotograflarin
kotii olma jhtimali yoktu zaten.

“Cektigin fotograflarn ¢ok begendim, An Bekgisi. Son gek-
tigin fotograftan sonraki anlarda daha giizel bir fotograf gekme
sans1 yakalayabilir miydin?”

Oyungozdesi giiliimsedi.

“Bilmem. Belki yakalayabilirdim, Oyunkasifi. Fakat bekleye-

mezdim. Eserlerimin giizelligini sizinle paylasmaliydim. Ben de
oyle yaptim.”

“Peki eserlerini bizimle paylagacak misin?”

“Eger ¢ok istiyorsamz evet! Tek bir sartim var. Sizler eser-

lerimin yagayan kahramanlari oldugunuz igin birlikte fotograf
¢ekinmeliyiz. Kabul mii?”

“Kabul, An Bekgisi. Ugiimiiziin birlikte fotografini kim ge-
kecek?”

“Tabi ki ben gekecegim, Oyunkasifi!”

An Bekgisi, fotograf makinesini ters gevirdi. Oyungozdesi ile
An Bekgisi'nin sagina ve soluna yerlestik. Ardindan An Bekgisi
deklangore defalarca basti.

“Sartimu kabul edip birlikte fotograf ¢ekindigimiz igin tesek-
kiir ederim. Gelelim size fotograflar1 nasil verecegime. Ya yardim-
cilarla yarim saat iginde fotograflar1 buraya gonderirim. Ya da bir
saat iginde yardimcilarla evlerinize gonderirim. Tercih sizin.”
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“Cektigin fotograflar ve bu negeli hayatimi bizimle paylasti-

gin igin biz tegekkiir ederiz. Evlerimize gonderebilirsin.”

“Anlagtik! $imdi sincap yuvalarinin gece ¢ekimine hazirlan-

mak igin gitmem gerekiyor. Gorigiiriiz!”
“Goriismek iizere, An Bekgisi.”

An Bekgisi, merdivenleri kullanmad. 1ki metrelik duvardan
sarkip agagiya atladi. Oyungozdesi ile birbirimize bakip gildiik.
Yarim saat kadar oturduktan sonra Kirmizi Kug Kalesinden ay-
rildik. Birlikte motosiklete bindik. Oyungozdesi, arkama otur-
du. Yerleskeye dogru yola giktik. Oyungézdesi, arkamdan bana
sarild1. Bagin1 omzuma koydu. Yolda iki teker iizerinde gidiyor
degil de sanki gokyiiziinde iki kanatla uguyorduk. An Bekgi-

sinin o halimizi fotograflamasini isterdim.

Yerleskeye ulagtigimizda Oyung6zdesini evine biraktim. Ve-
dalagip ayrildik. Cimenlik alana motosikletimi biraktim. Evime
dogru yiiriiddiim. Kapinin 6niine geldigimde posta kutusunun
kenarina sikistinlmig bir zarf buldum. Zarfin igine baktigimda
An Bekgisinin gonderdigi fotografimiz oldugunu anladim. Zar-
f1 alip evime girdim. At6lye odama gegtim. Benzeri olamayacak
bir fotograf gergevesi hazirlamak igin kullanabilecegim biitiin
malzemeleri masaya dizdim. Ardindan bos bir sayfa iizerinde
boyutlar iizerine bir hesaplama yaptim. Benzersiz gergeve et-
kinligimi iki buguk saat kadar siirdiirdiim. Koselerine 151k ya-
yan diyot, deniz kabugu, balsa agaci, kiraz agaci gitasi, cam ve
bazi metaller kullandigim gergevem hazir haldeydi. Diinyada bu
gergeveden sadece bir tane oldugunu digiindim. Fotograftaki

olan biz de diinyada sadece bir taneydik. Bu yiizden gergeve ve
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fotografimiz birbiriyle uyumluydu. Fotografi, ¢ergevenin igeri-
sine yerlestirdim. Cergeveyi alip yatak odama gectim. Cergeveyi
komidinin tizerindeki abajurun altina koydum. Yataga uzandim.
Abajurun sar11s1g1in1n altinda parlayan Oyungozdesi'ni seyrede-

rek uykuya daldim.

116.

Uyandigimda saat 07.14°tii. Yataktan kalktim. Banyoya dog-
ru giderken dig kapimin agik oldugunu goérdiim. Diin akgam
kapattizima emindim. Kapiya dogru yaklastim. Kapin digini
kolagan ettim. Ortahikta kimse gériinmiiyordu. Kapiy: kapat-
tim. Banyoya girdim. Banyodayken salondan gelen atesli silah

benzeri sesler tizerine telagla banyonun kapisini agtim.
“Giinaydin Oyunkisifi!”

Oyunyardimcisr’nin bir tencerenin igerisine doldurdugu ¢a-

tapatlar ile bana sabah gakas: yaptigini anladim.

“Yiiregimi agzima getirdin, Oyunyardimcisi. Giinaydin!

Uzerimi degistireyim. Sana sabah sakasini gdsterecegim.”
“Tabi yakalayabilirsen!”

Oyunyardimasy, salondan kosarak dis kapiya gitti. Kapiy
agip ¢imenlik alana kagt1. Ben de yatak odasina gegtim. Kiyafet-
lerimi giydim. Cantami alip ¢iktim. Oyunyardimcisi etrafta go-
riilnmiiyordu. Bir yerlerden beni gozledigini hissedebiliyordum.
Odalarda Oyunlar binasina dogru yiiriidiim. Oyunyardimci-
s'nin binanin ikinci katindaki bir pencereden beni izledigini
fark ettim. Onu gordiigiimii ona hissettirmeden geriye dondiim.

Oyungozdesi'nin evine dogru yiiriidiim. Oyung6zdesinin evini
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gegip Odalarda Oyunlar binasinin orta girisinden igeriye hizlica
girdim. Ikinci kata giktim. Koridorun kégesine yiiriidiim. Ko-
ridorun késesinden egilip saga dogru baktim. Oyunyardimcisi,
pencereden disarida beni ariyordu. Aramizda otuz metre ka-
dar mesafe vardi. Ayakkabilarimi elime alip sessizce yiiridim.

Oyunyardimcisinin arkasinda durdum.
“Beni mi ariyorsun, Oyunyardimcisi!”

“Aaaaaaa! Oyunkisifi! Nasil sessizce geldin? Oyungozde-
sinin evine gittin sandim.”

“Gel buraya kiigiik casus. Cok mu korktun?”

“Ashinda ¢ok korkmadim. Ben seni daha ¢ok korkuttum.”
“Kahvalt1 yaptin m1?”

“Hayir, Oyunfigiirani evde uyurken ¢iktim.”

“Gel o zaman kahvalt1 yapalim, Oyunyardimcis1.”

“Olur, ¢ok aciktim.”

Oyunyardimcis: ile Odalarda Oyunlar binasindan giktik.
Benim evime yiiriidiik. Evimin 6niine geldigimizde yardimc-
lardan birisinin kahvaltimi vermek igin bekledigini gordiim. Yar-
dimcidan kahvaltiy: alip tegekkiir ettim. Kahvaltiyr alip Oyun-
yardimaisi ile birlikte eve girdik. Salonda kahvaltimizi yaptik.

Kahvaltimiz: bitirdigimizde kapimin zili galdi. Kapiy: agti-
gimda Oyungozdesi ile Oyunfigiirani karsimdayd.

“Giinaydin, Oyunkasifi.”
“Giinaydin, Oyungdzdesi ve Oyunfigiirani. Oyunyardimci-

si'n1 ve gantami alip gelecegim.”
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Oyungoézdesi ve Oyunfigiirani, kapinin 6niinde beklerken
salona déndiim. Cantami aldim. Oyunyardimaisi ise Oyungoz-
desi’nin sesini duyduktan sonra goktan kapiyakosmustu. Evden
giktim. Hep birlikte Odalarda Oyunlar binasina yiiriidiik. Bina-
ya girip oyun iiretimi odasina giktik.

117.

Herkes sandalyelerine oturduguna gore oyun tiretimine kal-

digimiz yerden devam edebiliriz.
“Benim hala uykum var, Oyunkésifi.”
“O halde 6ncelikle uykunu agalim, Oyunfigiiran1.”
“Bildigin bir yontem mi var?”
“Olmaz olur mu?”
“Hep birlikte koridora ¢ikalim.”

Onlar koridora giktiginda ben de elime bir tebegir kutusu al-
dim ve onlarin yanina gegtim. Yere otuz metre uzunlugunda bir
gizgi ¢izdim. Cizginin sagina ve soluna farkh araliklar ile farkh
dogrultularda bir kisinin tizerine sigabilecegi yuvarlaklar ¢iz-
dim. Ardindan onlarin yanina déndiim. Metronomu ortadaki
diiz gizginin bagina yerlestirdim.

“Uyku agma oyunumuz karginizda!”

“Oyunu anlatacak misin, Oyunkasifi?”

“Elbette, Oyungozdesi. Gordigiiniiz diiz izgi bir sinir. Oyu-
na sagda veya solda baglayacagiz. Metronomu ¢ahigtiracagim.
Metronomun her sesinde gizdigim yuvarlaktan birisine ilerleye-

cegiz. Cizginin sagindan veya solundan ilerlememizin kararin
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oyunun Jeyda’s: karar verecek. Jeyda, metronomun her bir se-
sinde degisecek. Sirayla Jeyda olacagiz. Cizginin Jeyda'nin karar
verdigi tarafinda olmayanlar ve gizdigim yuvarlaklarin diginda
bir yere ayak basanlar, hatalarini sayacak. Oyunun sonunda en

az hatali olan bu oyunun ismini koyacak. Herkes anladi mi1?”
Oyungoézdesi, Oyunyardimcist ve Oyunfigiira kafalarini
sallayarak anladiklarini belirttiler.
“O halde baglayalim! ilk Jeyda benim. Metronomu baglattik-

tan sonra ¢izginin hangi tarafina gegersem, o tarafa gegmelisiniz.
Bir iki ii¢ bagla!”

Metronumu 20 BPM'de ¢aligtirdim. Oyunu soldan bas-
lattim. Benden sonra Jeyda, Oyunfigiirani oldu. O, bizi saga
yonlendirdi. Ardindan Oyunyardimcisi, Jeyda olup bizi sola
yonlendirdi. Ondan sonra gelen Oyungozdesi, bizi tekrar sola
yonlendirdi ve Oyunfigiiran ilk hatasini yapti. Oyunu on bes
dakika kadar siirdiirdiik. Herkes yoruldugunda oyunu bitirdik.
En az hatay1 yapan Oyung6zdesi'ydi.

“Oyungozdesi, bu oyunun adin1 ne koymak istersin?”

“Dondurmal: Kurbaga, olsun.”

Oyunyardimcisi ve ben giildiik. Oyunfigiiram saskin sagkin
Oyungozdesine bakiyordu.

“Oyungozdesi, Dondurmali Kurbaga nereden aklina geldi?”
“Zipliyorduk. Yorulduk. Canim dondurma gekti, Oyunfigi-

ran1. Ashinda bu ismin aklima gelmesi gok normal degil mi?”
“Disiiniince haklisin, Oyungozdesi.”

«« . . .
Uyku agma oyunumuzu oynayip onun ismini Dondurmal

Kurbaga koydugumuza gore oyun iiretimi odasina gegebiliriz.”
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“Oyunkagsifi, bir oyun daha oynayalim!”

“Eglentilik oyununa yine donecegiz. Simdi etkinlik oyunu
oynamaliyiz, Oyunyardimcisi.”

“Tamam ama ¢ok uzun siirmesin.”

“Olur, Oyunyardimcis1.”

Hep birlikte oyun iiretimi odasina girdik.

118.

Onlar masaya oturdugunda ben de beyaz tahtanin 6niine
gectim.
“Sanirim Oyunkasifinin bir oyunu var.”

“Evet, Oyungozdesi! Yeni oyunumuzu konugmaya baglaya-

lim m12”
“Merakla bekliyorum, Oyunkasifi.”
“O vakit ilk sorumuzla bagliyorum. Oyunsal Hayal Mithen-

disligi nedir? Bilmiyorsaniz da yorumlayabilirsiniz”
“Ilk defa senden duydum, Oyunkasifi.”

“Ilk defa duyman ne oldugunu yorumlamana engel degil,
Ovyunfigiiran.”

“Hayalleri, ¢ilgin amaglar igin kullanan insanlarin bir mes-
legi mi?”

“Olabilir, Oyunfigiirani. Sen ne diigiinityorsun, Oyungézde-
si?”

“Hayalleri rasyonel bir sekilde diizenleyip sanatsal bigime
doniigtiirmek mi?”

“Cok giizel, Oyungozdesi.”
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“Oyunyardimcisy, sen ne diigiiniiyorsun?”
“Miihendis ne demek?”

“Kisaca insanlarin ihtiyaglarina, gesitli bilgileri kullanarak
yaratici ¢oziimler bulan oyunculardir, diyebiliriz.”

“O zaman Oyunsal Hayal Miihendisligi, 6rdege benzeyen
toplar yapabilmek mi?”

“Harika! Oyle olabilmesi de muhtemel, Oyunyardimcis1.”

“Peki sen bize ne oldugunu séyleyebilir misin?”

“Taniminin bir 6nemi yok, Oyungézdesi. Biz onu nasil kul-
lanabilecegimizi diisiinecegiz. Peki, hayal konusunda bir soru
sormak istiyorum. Hayalleri kategorilestirmek isteseydik, haya-
lin alt kategorileri neler olurdu?”

“Yagamun iginde kurulan hayaller, yasamin diginda kurulan
hayaller.”

“Notlarimi1 m1 okudun, Oyungozdesi?”
“Hayir. Sadece tahmin ettim, Oyunkasifi.”

“O halde seni tebrik ediyorum. Peki bize yagamin i¢inde ku-
rulan hayallere bir 6rnek verebilir misin?”

“Kokarcalarin hayatim bir belgeselde anlatmak isterim.”
“Oyungozdesi, kokarcalarin hayatini m1 merak ediyorsun?”
“Evet, Oyunfigiiran1”

“Kokarcalarin ismi ¢ok kotii koktuklar: igin mi kokarca?”

“Belgeseli heniiz ¢ekemedigim igin cevabini bilmiyorum,
Oyunyardimcisi. Fakat koktuklar: igin o ismi almig olabilirler.”

“Ben de bir tane yasamin disinda kurulan bir hayale 6rnek

vereyim.”
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“Seni dinliyorum, Oyunkasifi!”
“Ugabilen yilanlardan birisinin iizerine atladiktan sonra ki-
zarmus patates piiskiirten yanardaga gitmek isterdim.”

“Beni de gotiir, Oyunkasifi! Ne olur birlikte gidelim!”
“Eger yasamin iginde boyle bir sansimiz olsayd: birlikte gide-
bilirdik, Oyunyardimcis1.”

“Keske olsayd1.”

“Gelelim diger sorumuza. Hayal giiciimiiziin biytkligiini
veya kiigiikliigiinii belirleyen etkenler neler olabilir?”

“Farkindaligimiz, egitimimiz, evrene dair sahip oldugumuz
bilgiler, 6zgiirliigiimiiz, gevremiz, tecriibelerimiz, zihinsel ve
duygusal zekamiz.”

“Oyungozdesi’nin soylediklerine eklemek istedigin bir etken

var mi1, Oyunfigiiram?”
“Beslenmemiz ve uyku diizenimiz.”

“Okudugumuz kitaplar, izledigimiz filmler, tanidigimiz in-
sanlar, eglendigimiz zamanlar, goklu bakis agimiz, yagimiz...
Daha birgok etken hayal giiciimiizii etkileyebilir. Sizce hayal gii-
ciinii matematiksel olarak ifade edebilir miyiz?”

“Cok zor, Oyunkasifi.”

“Bence de. Oyunsal Hayal Miihendisligine dénelim. Oyun-
sal Hayal Miihendisligi Oyunu igin odalarimizdan iki tanesinin
arasindaki duvari yikip iki oday: tek bir oda haline getirmeliyiz.
Duvar yikip elde ettigimiz yeni odanin iginde yapay bir diinya
sahnesi hazirlamaliyiz. Bu yapay diinya sahnesine bilinen olgu-
lar ve oyunumuzu katilan oyuncunun daha 6nceden bilmedigi

bir olguyu yerlestirmeliyiz.”
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“Oyuncunun daha 6nceden bilmedigi bir olguyu nasil bula-
biliriz?”

“Ben buldum, Oyungozdesi.”

“Nedir o olgu, Oyunkasifi?”

“Uzerine vernik siiriildiigiinde havada sadece 3 dakika sabit

kalabilen bir tiir baloncuk. Olgunun adin1 Balhop koydum.

Oyuncumuzun bilinen olgularin arasinda bunu kegfetmesi-
ni beklemeliyiz. Eger bunu kegfetmesi miimkiin gériinmiiyorsa,
oncesinde hazirladigimiz tesadiif kurgusunu devreye sokariz.
Bunu kesfettikten sonra bu olguyu hayal giiciiyle gelistirerek,
yagsamin iginde kurulan bir hayalinin igerisindeki bir durumda
veya hayalinin gelistirdigi bir alette kullanmasini isteyecegiz.
Ardindan bu olgu ile yasam diginda kurulan bir hayal kurmasim
isteyecegiz. Mesela bu olgunun siirini yazabilir veya bu olgunun
resmini yapabilir. Ne yapmak istedigini oyuncuya birakacagiz”

“Oyuncu, bu olguya tapinmak isterse ne yapacagiz?”

“Eger isterse tapinabilir, Oyunfigiiran1.”

“Oyuncuya odaya girmeden once bir bilgilendirme metni

hazirlamamiz gerekebilir, Oyunkasifi.”
“Haklisin, Oyungo6zdesi. Sen hazirlayabilir misin?”
“Hazirlarim, Oyunkasifi”

“O halde ben de Oyunay Kitapgigi'na gére oyunumuzu ha-
zirliyorum. Oyunsal Hayal Mithendisligi oyunumuzun odasi-

nin hazirlanmasi ¢ok zaman alabilir”

“Bence de Oyunkisifi. Sen onu hazirlarken ben de olugtur-

dugum oyunu diizenleyip sizinle paylagirim.”
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“Senin oyununu merakla bekliyorum, Oyunfigiirani. $imdi
paylasamaz misin?”

“Hayir, heniiz bitmedi.”
“Tamam, Oyunfigiiran1.”

Oyunsal Hayal Miihendisligi oyununu Oyunay Kitapg-
gi'na gore hazirlamaya bagladim. Oyungozdesi ise oyunumu-
zun oyuncular igin gerekli bilgilendirme metnini hazirlamaya
koyuldu. Oyunfigiirani, bahsettigi oyunu iizerine odaklandi.
Oyunyardimcisi ise resim yapiyordu. Neyin resmini yaptigini
gormek igin bir ara kigidina g6z attim. Balhop’u kendi hayaliyle
harmanlayip kagida doktiigiini gérdiim.

119.

Iki saat sonra Oyungozdesi, oyuncular igin gerekli olan bilgi-
lendirme metnini bitirip bana getirdi. Benimse Oyunsal Hayal
Miihendisligi oyunumuzun dosyasini hazirlamam saatler siirdii.
Yeni oyununuzun dosyasini bitirdigimde saat 17.44’tii. Dosyay1
yardimcilardan birine gotiirdiim. Oyunu ve oyunun olugturul-
masi igin gerekli bilgileri aktardim. Yardimc1 oyunu gok begen-
di. En kisa siirede oyunun hazirhk islemlerini tamamlayacakla-
rin1 soyledi. Oyun iiretimi odasina déndiigiimde saat 18.18'di.
Ovyunfigiiran1 oyununu yarin sabah anlatacagini soyledi.

Hepimiz ¢ok aciktik. Sadece Oyunyardimaisinin getirdigi
biskiivileri yemistik. Yardimcilardan birisi odaya girdi.

“Oyunkasifi, oyun tiretimi etkinliginizi bugiin igin bitirdiniz
mi?“

“Evet, oyle goriiniiyor.”
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“Ogle yemegi yemediginizi fark ettik. Kirmuizi Kug Kalesin-
de sizin i¢in bir aksam yemegi sofrasi hazirladik. Dilerseniz sim-
di gidebilirsiniz.”

“Gok disiincelisiniz. Bu harika bir haber.”

“Oyunyardimaisi ile sen sepetli motosikleti alin Oyunkasifi.
Biz de Oyunfigiirani ile motosikletle arkanizdan geliriz.”

“Tamam, Oyungozdesi. Geg kalmayin. Oyunyardimcisi ile
sofradaki yiyeceklerin tamamin yeriz.”

“Sakin biz gelmeden baglamayin! Cok agim. Sizi yemek zo-

runda kalirim.”

“Oyunfigiiran’nin bu konuda saka yaptigin1 diigiinmiiyo-
rum. Kog Oyunyardimcisi!”

Ovyunyardimcis: ile birlikte koridora kagtik. Yardime bizi
hayretle izliyordu. Merdivenlerden asagiya indik. Odalarda
Oyunlar binasindan gikip sepetli motosiklete dogru kostuk.
Opyunfigiiram koridordaki bir pencereden yiyecekleri bitirme-
memiz konusundakiuyarilarina devam ediyordu. Oyunyardim-
asi ile birlikte sepetli motosiklete bindik. Motosikleti ¢aligtir-
dim. Kirmiz1 Kug Kalesine dogru harekete gegtik.

“Oyunkisifi, ne giizel kagtik!”

“Kagmak gok zevkli oluyor degil mi?”

“Evet! Yine kagalim!”

“Kargimiza kagma firsati gikarsa, neden olmasin, Oyunyar-

dimcis1”

“Oyunkasifi! Bak birisi daha kagiyor!”
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Sepetli motosikletimizi yavaglattim. Iki yiiz metre temizde
Sergici, hi¢ duraksamadan ara sira arkasina bakarak kosuyordu.
Motosikletle onun yanina yaklagtim. Sergici durmadi. O, kos-
maya devam etti. Motosikleti onun hizinda siirmeye bagladim.

“Sergici, neden kagiyorsun?”
“Kagiyorum!”

“Goriiyorum, Sergici. Neden kagiyorsun?”
“Ge¢misimden kagiyorum, Oyunkasifi.”

“Seni gelecege gotiiriirsem, gegmisinden kagmana gerek kal-

maz, Sergici. Bunu ister misin?”
“Cok isterim! Gelecege nasil gidecegiz
Oyunyardimcisina arka koltuguma oturmasini soyledim.

Bu sayede motosikletin sepeti bosaldi. Sergici yoruldugu igin
hiz1 ¢ok azald:.

“Sergici! Eger kosarken motosikletin sepetine binebilirsen,
hizlanip gelecege gidebiliriz.”

“Sahi mi? Bagaracagim bunu!”
« . L
Sana inanryorum, Sergici.

Sergici, motosikletin sepetine tutundu. Bir siire motosikle-
tin sepetine tutunarak kogtu. Sergicinin rahat binebilmesi igin
hizimiz1 bilerek ¢ok azalttim. Sonunda ziplayarak motosikletin
sepetine diistii. Kendini toparladi. Motosikleti aniden hizlandir-
dim. On dakika ¢ok hizli bir gekilde yol aldik.

“Sergici, gordiin mii? Eger motosiklette olmasaydin, buraya
ulagmak igin hala kosuyor olacaktin. Yani su an gelecektesin.

Gegmisini diigiinmene gerek kalmadi.”

318 | AliYASE



“Oyunkasifi! Beni ¢ok biiyiik bir dertten kurtardin. Sag ol!
Sag ol! Sag ol!”
“Rica ederim, Sergici. Gegmisinde ne vard: da ondan kag-

yordun?”

“14 yasimdayken beni yarim saat boyunca kovalayan ev ko-

pegi vardi, Oyunkasifi. Sayende ondan kurtuldum.”
“Evkopegi mi? Ilging.”
“Sahibini gezdiren bir kopekti. Elimdeki sosisli sandvigi go-

riince tizerime dogru kostu. Sahibi kopegi tutamadi. Ev kopegi
de beni yarim saat kovaladi, Oyunkasifi.”

“Anliyorum, Sergici. Artik gegti. A¢ misin?”

“Evet hem de ev kopegi gibi!”

Oyunyardimcisi ve ben kahkaha ile giildiik.

“Kirmiz1 Kug Kalesi'nde aksam yemegi soframiz hazir. Bir-
likte yiyeyim mi?”

“Sag ol, Oyunkasifi. Benim canim taze muz gekiyor. Burada
beni indirebilir misin?”

“Masamizda taze muz da vardr, Sergici. Gel litfen.”

“Burada dedigim yeri gegtik. Geriye donmeliyiz.”

Sergici’ye bir konuda israr etmenin gok faydasi yoktu. Moto-

siklet ile U doniisii yaptim. Sergici'nin gosterdigi yerde durdum.
Sergici, motosikletin sepetinden indi.

“Oyunkasifi, goriisiiriiz. Yardimin igin sag ol!”

“Onemli degil, Sergici. Goriigmek iizere.”

Oyunyardimcist ile birlikte yola devam ettik. Oyunyardim-
asy, Sergici'den korkuyordu.
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“Oyunkésifi, sence Sergici beni 1sirir m1?”

“Hayir, Oyunyardimaisi. O sadece farkh disiinceleri olan
birisi.”

“Yine de korkuyorum, Oyunkasifi.”

Oyunyardimaisina gildiim. Oyunyardimcisi da giilmeye
bagladi. Kisa siire sonra Kirmizi Kug Kalesinin girisine ulagtik.
Sepetli motosikleti girigin sagina park ettik. O esnada Oyungoz-
desi ve Oyunfigiirani, motosiklet ile geldi. Yanimizda durdular.

“Oyunkésifi, ok mu yavag geldiniz?”

“Bir ara gelecege gitmemiz gerekti, Oyungozdesi. O yiizden
geciktik”

“Anlamadim, Oyunkasifi. Ne yaptiniz?”

“Sergici ile kargilagtik, Oyungozdesi.”

“Anladim, Oyunkésifi. O zaman haydi kaleye girelim.”

Hep birlikte Kirmizi Kus Kalesinin balkonuna yiiradiik.
Balkona ulagtigimizda 6zenle hazirlanmig aksam sofrasini gor-
dim. Yiyecekler harika goriiniiyordu. Masada papatyalar ve
kandiller bile vardi. Hepimiz masaya oturduk ve yiyecekleri ye-

meye bagladik. Giin batmak iizereydi. Renklerin s6leni aksam

soframizin izlencesiydi.

120.

Aksam sofrasindan kalktigimizda saat 21.43’tii. Oyunyar-
dimais1 giniin yorgunluguyla uyuyakaldi. Onu kucagimda
sepetli motosiklete tagidim. Sepetli motosiklete ulagtigimizda

onu Oyunfigiirani'na verdim. Oyunfigiirani, Oyunyardimcisini
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kucaklayarak motosikletin sepetine oturdu. Oyungozdesi, diger
motosiklete bindi. Motosikleti ¢aligtirdim. Yerleskeye dogru
harekete gegtik. Oyungozdesi bizden hizliyd1. Biz yerleskeye
ulagtigimizda Oyungozdesi, Oyunfigiiran’'nin evinin oniinde
oturuyordu. Sepetli motosikleti onun 6niine park ettim. Oyun-
figiirani, kucagindaki Oyunyardimcisi ile birlikte evine girdi.
Oyungozdesi ile bag baga kaldik.

“Uykun var mi1, Oyunkasifi?”

“Senin yaninda rityadayim. Uykuya ihtiyacim yok, Oyun-
gozdesi.”

“Sana senin kurdugun ciimleler kadar giizel ciimleler kur-

mak istiyorum, Oyunkadsifi. Fakat ¢ok yetenekli oldugum séy-
lenemez”

“Bence kendine haksizlik ediyorsun. Gayet giizel ciimlelerin
var. Ayrica yetenegini degil, hislerini onemsiyorum.”

“Madem uykun yok. O halde yiiriiyelim. Belki patlican kaza-
nabilecegimiz bir oyun oynariz.”

“Olur, Oyungozdesi.”

Oyungoézdesi ile birlikte rasgele yiiriimeye bagladik. Nereye
gittigimizin bir 6nemi yoktu. Birlikte bir yerlere yiiriiyorduk.
Yiriimekse konusmamizin bahanesiydi. Bahaneye de ihtiya-
cimiz yoktu ama birlikte yiiriimeye ihtiyacimiz vardi. Igimden
giin boyunca birlikte oldugumuzu gegirdim. Ama simdi onunla
yalmzdik. Yalnizliklarin en giizeli onunla yalmz kalmakti.

“Oyungozdesi, haydi seninle bir oyun oynayalim. Patlican
hediyeli!”

“Oynayalim, Oyunkasifi.”
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“Sirayla birbirimize bir kelime soyleyecegiz. Ardindan bize
soylenen kelimenin iginde oldugu romantik bir ciimle kuraca-
g1z. Anlagtik m12”

“Anlagtik. Once ben baghiyorum. Olur mu?”
“Olur, bagla bakalim.”

“Bulut”

“Sen yokken gozlerim bulutlu.”

“Gozlerin nasil bulutlu olabilir?”

“Gokytiziine bakarken, Oyungozdesi. Benim siram. Senin

kelimen ise tornavida.”

“Tornavida m1? Oyunkasifi, ama ben sana giizel bir kelime
sectim.”

“Ama kelimelere simir koymadik, Oyungozdesi.”

“Sira bana geldiginde goriisiiriiz. Pekala ¢ok az digiinmeli-

»

yim.

“Bekliyorum, Oyungozdesi.”

Oyungozdesi, ara ara gozlerini kapatip tornavidali romantik
ciimleler digtiniiyordu.

“Goz goze geldigimizde tornavidami diigiirdiim.”

“Yabana: dil 6grenirken yeni 6grendigi kelimeyi ciimle igin-
de kullanan bir 6grenci ciimlesine benzedi ama yine de giizel,
Oyungozdesi.”

Ciimlemi bitirdigimde Oyungézdesi beni kovalamaya bagla-
di. Sanirim onu kizdirmigtim.

“Sadece sakaydi, Oyungozdesi.”
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“Tamam, Oyunkasifi. Gel bakalim. Sira benim.”
Giilerek Oyungézdesi'nin yanina gittim.
“Kelimen nedir, Oyungézdesi.”

“Parabol.”

“Yiiregimde bir parabol, bir bilinmeyeni sensin.”

“Bu ciimleyle yarim pathcan kazandin. Soyle bakalim keli-

meni.”

“Papatya.”

“Elinde papatya kokusu, kalemiyle konusuyor.”

“Iki pathcan kazandin! Bu harikaydi, Oyungdzdesi.”

“Gergekten mi?”

“Gergekten. Oyunu sen kazandin.”

“Mutlu oldum, Oyunkasifi. Oyunu kazandigim igin degil,
seninle giizel oyunlar oynayabildigim igin.”

Oyungozdesi ile gimenlere yan yana sirt iistii uzandik. Yil-
dizlan1 seyretmeye bagladik. Ona kizil gezegeni gosterdim. O
da bana parlayan Veniis’ii gosterdi. Gezegenler de bizi goriiyor
muydu? Kizil gezegen, Veniis'e bize bakmas igin isaret ediyor

muydu? Sanmiyordum. Oyungozdesi, elimi tuttu. Yildizlara do-

kunabildigimi yeniden 6grendim.

121.

Oyungozdesi ile evlerimize donmek igin ayrildigimizda saat
00.58'di. Oyungozdesi ile yalmz gegirdigimiz zamanlarin etkisi
saatlerce iizerimde kaltyordu. Insanlarin, birlikte zaman gegirdi-
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gi insanlardan ayrildiktan sonra onlar1 hil4 yaninda hissetmesi
ve bunun etkisinin saatlerce siirmesinin bir ismi olmaliydi. Var-

sa bile bu durumun ismi benim igin Oyungozdesi Etkisi'ydi.

Kendimle konugurken evimin 6niine geldigimi fark ettim.
Kap1y1 agtim ve igeriye girdim. Cantami salonda rasgele bir yere
biraktim. Kiyafetlerimi degistirmeden kendimi yataga attim.
Sadece tavana bakiyordum ama baktigim yerde onlarca hayal
gorebiliyordum. Goziimiin 6niindeki hayal perdesi beni bulun-
dugum mekandan ¢ok uzaklara gotiirdii. Eger yiiziimde aptal
bir giillimseme ile tavan seyrederken birisi beni gérseydi, film
seyrediyorum zannedebilirdi. Diisiindiigiimde o insan haksiz
da sayilmazdi. Film ve hayal arasinda fark var miydi? Eger ikisini
de bir kiime olarak diisiinecek olursak; hayal, filmi kapsiyordu.
Her film hayaldi. Ama her hayal film degildi. Hayalimin orta-
sina giren matematik uykumu getirdi. Yatak odami aydinlatan
abajurun lambasinin elektrigini kestim. Gozlerimi kapattim.
Oyungozdesinin bana gosterdigi Veniis'iin ve Oyungozdesinin
i¢inde bulundugu yeni bir hayalle karanlig1 aydinlattim. Hayalin

yerini rityaya birakmasi uzun siirmedi.

Uyandigimda saat 08.34’tii. Geg uyandigim fark ettigimde
yataktan hizlica kalktim. Banyoya gittim. Giinliik rutinlerimi ye-
rine getirdim. Kiyafetlerimi degistirdim ve ¢antami alip evden
¢tktim. Dis kapinin oniinde tizerine bir not yazili kahvaltimi
gordiim. Notta “Giinaydin Oyunkasifi” yaziliydi. Kahvaltimi
yanima alip Odalarda Oyunlar binasina dogru yiiriiddiim. Bina-
dan igeriye girdim. Merdivenlerden ¢ikip oyun iiretimi odasina
gegtim. Geg kaldim samiyordum. Fakat erken geldigimi anladim.
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Odada hig kimse yoktu. Kahvaltimi ve gantami masaya koydum.
Koridora giktim. Pencerelerden birinden gimenlik alana goz
gezdirdim. Oyungozdesi ve Oyunfigiirani, kosu kiyafetlerini gi-
yinmis ¢imenlik alanda kogu yapiyorlardi. Pencereyi agip onlara
seslendim.

“Giinaydinlar! Ben de ge¢ kaldim saniyordum.”

“Giinaydin Oyunkasifi! Sabah sporumuzu bitirip gelecegiz.”
“Peki o vakit ben kahvaltimi yapiyorum, Oyungozdesi.”
“Afiyet olsun, Oyunkasifi.”

Pencereyi agik birakip oyun iiretimi odasina girdim. Sandal-
yelerden birisine oturdum. Kahvaltimi agtim ve yemeye basla-

dim.

Kahvaltimu bitirip not defterime aklima gelen gesitli oyun fi-
kirlerinin kisa notlarini yazdim. Yarim saat sonra Oyungozdesi,

Opyunfigiiran1 ve Oyunyardimcist igeriye girdi.
“Oyunkasifi! Oyunfigiiram beni sabah sabah kosturmak is-

tedi. Ben de uyuyor numarasi yaptim ve o da inand1.”

“Aferin, Oyunyardimcisi. Nasil uyuyor numarasi yaptin?
Bana da gosterir misin?”

“Bak. Izle beni.”

Oyunyardimcisy, sirt iistii yere uzandi. Horluyormus gibi
sesler ¢ikardi. Dili digardayd.

“Gordiin mi, Oyunkasifi”

“Bravo, Oyunyardimcisi. Eger senin yerinde olsaydim ayni-

sin1 yapardim.”
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“Tesekkiir ederim, Oyunkasifi!”

Opyunfigiirani, o esnada Oyunyardimcisinin tozlanan sirtini
eliyle girpt1. Ardindan masaya oturdular. Oyunfigiirani biraz he-

yecanh goriiniiyordu.
“Oyunfigiirany, biraz heyecanl misin?”

“Evet, Oyunkisifi. Oyunumu anlatmak igin sabirsizlani-
yorum. Oyunyardimcisi uyanmayinca ben de Oyungoézdesi'ni
sabah 6.30°’da uyandirdim. Meyve yedik ve bol bol spor yaptik.
Biraz heyecanim yatigt1.”

“Oyungozdesi, sen nasilsin? Sanki biraz uykusuz kalmg gibi

goriiniiyorsun.”
“Iyiyim, Oyunkasifi. Kahve iecegim.”

“Oyunfigiirani, anlatimina baglamadan 6nce ben sana kahve
getireyim, Oyungo6zdesi. Yanina biraz da gikolata koyarim. Olur

mu?”
“Harika olur, Oyunkasifi.”
Oyungozdesinin gece ge¢ uyudugunu biliyordum. Oyun-

gozdesinden onun evinin anahtarini aldim. Onun evine gittim.
Kahve yaptim. Kahveyi bir termosa koydum. Dolaptan birkag

paket gikolata aldim. Oyun iiretimi odasina dondiim.
“Oyunkésifi, eline saglik. Tesekkiir ederim.”
“Rica ederim, Oyungozdesi.”
“Oyunumu anlatmak igin hazirim!”

“Seni dinliyoruz, Oyunfigiiran1.”
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122.

“Odalardan bir tanesinin odaya g1k alan bitiin agikliklarim
kapatmaliyiz. Odaya ses girmemesi igin odanin tamamina ses
yalitimi yapmaliyiz. Odanin tabanimi yumusak bir haliyla kapla-
maliy1z. Odanin tavaninda karanlikta parlayan yildiz sekilleriyle
suslemeliyiz. Odamin dort kosesinde ise mumlar olmal. Odanin
gesitli yerlerine hoparlorler koymaliyiz. Bu hoparlorlerden siirekli
bir sekilde piyano, bambu fliit ve dalga sesleri igeren miizikler ¢al-
maliy1z. Odanin orta yerinde ise biiyiik bir yatak olmali. Yatagin
kargisinda ise log bir 151kla aydinlatilmig donen bir kiigiik diinya ol-
mali. Oyunumuz, odaya giren oyuncuyu uyutmak ve onun uyku
ihtiyacimi gidermek iizerine kurulacak. Oyuncumuz oyuna gir-
meden 6nce ne kadar siire uyumak istedigini bir ekrana veya bir
kagida yazacak. Oyuncumuz, karsisindaki diinyamin dénisiini
miizigin ve karanhgn esliginde izlerken uykuya dalacaktir. Oyun-
cumuzun istedigi siire doldugunda coskulu miiziklerle uyandira-
cagiz. Eger oyuncumuz hig uyumazsa veya odaya girmeden 6nce
uyanmak istedigi siirede uyanamazsa ona mini yastik anahtarhik
hediyesinden vermeyecegiz. Mini yastik hediyemizin oldugunu
bir yastik seklinde kesilmis bir kigida yazip yastik seklindeki ger-
geve ile odanin girisine asacagiz. Oyunu nasil buldunuz?”

Opyunfigiirani, oyunu anlatirken beyaz tahtaya bir dikdort-
gen, dikdortgenin ortasina bir yatak, koselere mum ve hopar-
lorler gizdi.

“Temel ihtiyaglar iizerine olusturdugun bir uyku oyunu ol-
mus Oyunfigiirani. Oyunun basarili olabilecegini Oyungoz-
desi'nin gozlerine bakarak anlayabilirsin. Sen oday1 anlatirken

odanin hayaliyle bile bir ara uykuya daldigini gérdiim.”
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“Oyle mi Oyung@zdesi? Byle bir oyun olsa oynar miydin?”

“Eger oyunu olusturmus olsaydik, oynamak istedigim oyun-
lar arasinda ilk siralarda olabilirdi, Oyunfigiiran.”

“Tesekkiir ederim, Oyungozdesi. Oyunumuzun adini ne ol-
sun?”

“Yastik Riiyasi olur mu?”

“Gok sevdim bu ismi Oyunkasifi.”

“Bence de giizel oldu.”

“Oyunyardimcisi senin bir fikrin var m1?”

“Benim uykum geldi. O yiizden bir fikrim yok, Oyunfigii-
rani.

“O halde yeni oyunumuzun ismi Yastik Riiyasi! Boyalari ve
firgay1 alip odaya ismini yazabilirsin, Oyunfigiirani.”

“Oyunkasifi, Oyunay Kitapgigi'ma gore oyunun dosyasini
sen hazirlayabilir misin?”

“Elbette hazirlarim, Oyunfigiiran1.”

Opyunfigiirani, yeni oyunumuzun ismini odasinin girisine
yazmak igin boyalar1 ve firalar1 hazirlarken Oyungozdesi ve
Oyunyardimcisi da onun yanina gitti. Birlikte boyalar: ve firga-
lar1 aldilar. Yastik Riiyasi oyunumuzun ismini, segecekleri oda-
nin kapisinin iistiine yazmaya gittiler. Ben de Yastik Riiyas: oyu-
nunu Oyunay Kitapgigi'na gore diizenlemeye ve onun dosyasini

olusturmaya bagladim.

123.

Oyunfigiiran1 ve Oyungozdesi, odanin kapisinin iistiine

oyunumuzun ismini yazdiklarinda beni de yanlarina gagirdilar.
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Odanin kapisinin etrafina biiyiik bir yastik ¢izmiglerdi. Ardin-
dan yastigin igini boyamuglardi. Bu sekilde odanin kapisindan
igeriye girerken bir yastigin igine giriyormus hissi yaratmiglard.
Cizdikleri yastigin yarim metre kadar iistiine Yastik Riiyas: yaz-
muglardu. Birlikte bir siire yapitlarini inceledik. Ufak tefek eksik-
liklerini giderdik ve hep birlikte oyun iiretimi odasina déndiik.
Yastik Riiyas1 oyunumuzu Oyunay Kitapgigima gore diizenle-
meye devam ettim. Oyungozdesi ve Oyunfigiirani, bana yardim
ediyorlardi. Oyunyardimcis ise elektrikli bir skuter bulmugtu.
Onunla Odalarda Oyunlar binasinin iginde dolagiyordu. Oyun-
yardimcisy, elektrikli skuter ile birlikte odaya girdi.

“Oyunyardimcisi, onu kullanmayi bana da 6gret! Elektrikli

motosikletleri kullanamiyorum. Onunla dolagabilirim.”
“Ogretirim. Gel sana da bir tane alalim, Oyunfigiiran.”
“Geliyorum, Oyunyardimcisi.”

“Oyunkasifi, ben gidiyorum. Elektrikli skuter kullanmay:
Ogrenecegim. Zaten oyunun dosyasimmin tamamlanmasina az

kald1”
“Biz hallederiz, Oyunfigiiran.”

“Sen 6grenince sabahlar1 kogmak yerine elektrikli skuter kul-

lanabiliriz, Oyunfigiiran1.”

“Cok harika olur, Oyungozdesi! O halde ben Oyunyardim-

. . . »
aist ile gidiyorum.

Opyunfigiirani, Oyunyardimcisinin pesinden kostura kos-
tura gitti. Oyungozdesi ve ben birbirimize baktik. Oyunfigiira-
nr'min 6grenmeye gok istekli tavirlarina ahisik degildik.
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“Oyungoézdesi, Oyunfigiirani'nda farkl1 bir hava var. Sanki en

giizel oyunlardan birisini oynamaya baglad1.”

“Goziinden kagmadi, Oyunkasifi. Farkli bir havasi oldugunu
ben de sabah fark ettim. Sebebini sordugumda 6nce gegistirme-
ye calist1. Sonra adada biriyle goristiigiinii soyledi.”

“Onun adina ¢ok sevindim, Oyungézdesi.”
“Kim oldugunu sormadin, Oyunkasifi.”

“O zaman dedikodu oyunu olmaz mi? Nasil olsa tanigiriz
diye digiindiim, Oyungozdesi.”

“Hayr, dedikodu oyunu olmazdi. Sadece bilgi paylagimi ya-
piyorduk.”

“Oyunfigiirani, onun hayatina ait bilgileri benim bilmemi is-
temiyor olabilir. Bu yiizden onun hakkinda ikimizin yaptig1 bilgi
paylasimui dedikodu oyunu olabilir”

“Aslinda benden 6zellikle sana séylemememi istedi.”

“Niye oyle istedi? Yoksa goriistiigii kisi Sergici mi?”

“Eger bu konuda bilgi paylagimi yaparsam dedikodu oyunu
olur, Oyunkasifi.”

“Ben sadece 6ngoriilerimi ve tahminlerimi stnamak igin sor-

dum, Oyungozdesi.”

Oyungozdesi giiliyordu. Ben de ciddi gibi duruyordum. Fa-
kat ciddiyet roliinii fazla siirdiiremedim. Oyungo6zdesi, benim
ciimlelerimi taklit etti. Birlikte giilmeye bagladik. Oyungozdesi
ile birlikte yaptigimiz etkinlikler ve eglentilikler hig bitmesin is-

tedim.
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124.

Oyungozdesi ile Yastik Riiyas: oyununun dosyasimi bitirdi-
gimizde yardimcilardan birisini bulduk. Ona oyunun dosyasim
verdik. Oyunun olusumuna dair yapilacaklar anlattik. Yardim-
c1, Oyunfigiirani'min oyununu duydugumda hemen oynamak
istedi. O da uykuyu ¢ok sevdigini belirtti. Onunla vedalasip
ayrildiktan sonra oyun iiretimi odasina dondiik. Saat 15.24’ti.
Opyunfigiiram ve Oyunyardimcisi ortalikta goriinmiiyorlardi.
Oyungozdesi ile oyun iiretimine ara verme karari aldik. Oyun
tiretimi odasindan egyalarimiz1 alip Odalarda Oyunlar binasin-
dan giktik. Oyungézdesinin evine gittik. Oyungozdesi atigtir-
malik yiyecekler hazirladi. Birlikte onlar1 yedik. Kahve esliginde
bir siire dinlendik. Saat 17.0S oldugunda adada gezintiye ¢gik-
mak i¢in Oyungozdesinin evinden ayrildik. Cimenlik alanda
elektrikli bir motosiklet bulduk. Motosikleti Oyungozdesi kul-
lanmak istedi. O gidona gegti. Ben de onun arkasina oturdum.
Rotasiz bir sekilde harekete gegtik. Yerleskeden ¢ikip ana yol-
dan yola devam ettik. Yirmi dakika kadar yol aldigimizda elekt-
rikli motosikletin arka tekerlegi patladi. Bereket versin ki gok
hizhi degildik. Motosikletin arka janti yola siirterek, motosikle-
tin arkasini saga sola savurdu. Dengenin saglanip motosikletin
durdurabilmesi otuz metre kadar siirdii. Oyungozdesi, durumu
¢ok iyi kontrol etti. Motosiklet devrilmedi. Fakat motosiklet
durdugunda Oyungozdesi'nin elleri titriyordu. Onu motosik-

letten indirdim. Cantamdan suyumu ¢ikardim ve ona uzattim.

“Oyungozdesi, haydi biraz su ig.”
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“Sana bir zarar getirecegim diye ¢ok korktum, Oyunkasifi.”

Oyungozdesi, bana sarildi. Gozlerinden dokiilen yaslar
boynumda hissedebiliyordum. Korkusunun geg¢mesi igin bir
stire sadece ona sarildim ve saglarini oksadim.

“Oyungdzdesi, ama bir zarar gelmedi. Ikimiz de iyiyiz. Senin
hatan degildi. Ayrica motosikleti durdurmak igin yaptigin o son
harekete bayildim. Kask takmadigimiz igin ilk anda tzildim.
Fakat o son anda motosikletle es zamanh olarak savurdugun

saglarini gormek harikayd:.”

Oyungozdesi, giilimsedi. Ardindan yiiziindeki giiliimse-

meyle bana sitem etmeye bagladi.
“Kaza gegirdik, Oyunkasifi. Niye korkmuyorsun?”

“Korktum ama bir zarar gérmedigimiz igin etkisi gegti,

Oyungozdesi. Gozlerine baksana fal tag: gibi agild1”
“Dalga ge¢me, Oyunkasifi. Simdi ne yapacagiz?”

“Insan olarak bizim yeryiiziinde hizli hareket edebilmemiz
i¢in 6grendigimiz ilk ve masum bilgilerimizi kullanacagiz. O
bilgilerin yetmedigi yerde Oyunfigiiran’'nin oyununu ormanda

oynariz.”
“Yiiriiyecegiz ve ormanda yorulursak uyuyacagiz.”

“Evet! Yolda bana arka tekerlegi patlak motosikletin nasil

kullanilabilecegini anlatirsin.”
“Anlatirim, kaygisiz Oyunkasifi. Ama elimi tut.”

“Anlagtik, Oyungozdesi.”
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128S.

Oyungozdesi ile yerleskeye dogru on dakika yiiriidiikten
sonra bir patika yol gordiim.

“Oyungozdesi, su patika yolu ilk defa gérdiim. Yolun sonun-
da ne oldugunu merak ettim. Patika yoldan yiiriiyelim mi?”

“Yiiriiyelim, Oyunkasifi.”

Oyungozdesi ile birlikte patika yola girdik. Yirmi metre
yurtidiikten sonra patika yolun devaminin kesilmis taglarla do-
senmis oldugunu fark ettik. Uzerine bastigimiz kesme taglarin
her biri farkh bir renge boyanmisti. Yiiz metre kadar yiridik.
Patika yolun saginda ve solunda bir metre boyunda hayvan hey-
kelleri araliklarla yerlestirilmisti. Hayvan heykellerinin gozleri,
araba farlarina benzettigim lambalardi. Oyungozdesi ile nereye
gittigimizi ok merak ettik. Yolun yirmi metre 6tesinde dik bir
doniis vardi. Déniisti yaptigimizda karsimiza bir kadin gikt1. Yo-
lun sagindaki heykellerden birisini maviye boyuyordu. Bizi fark
etti. Elindeki boyay1 yere koydu. Onun gozlerinin parladigini
gorebiliyordum.

“Merhaba! Bu ne hog bir kargilagma! Oyungézdesini ve
Oyunkasifini burada gormek ne giizel!”

O, igtenlikle bizi selamladi. Oyungo6zdesi ve bana ayr1 ayn
sarild1.

“Merhaba, samimiyetle selamlamaniz ¢ok hosuma gitti. Ku-

suruma bakmayin, isminizi sorabilir miyim?”

“Hig kusurunuz olur mu? Beni tanimadiginizi biliyorum.
Adim Diis Ablasi. Gelin birlikte eve gegelim. Sizi evimde misafir

etmeyi ok isterim. Hem Oyunyardimcilari da ¢ok sevinecektir.”
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“Cok memnun oluruz, Diig Ablas1.”

“Memnun oluruz diyen dilini yerim senin, Oyungézdesi. Ne
kadar tath bakiyorsun.”

Diig Ablasi, Oyungozdesi'ni kiigiik bir gocuk gibi seviyordu.
Oyungozdesi, bu durumdan memnundu. Sanki on yaglarina
doénmiisti. Dig Ablasi, Oyungozdesinin koluna girdi.

“Oyunkasifi, bizi takip et bakalim.”

“Ediyorum, Diig Ablasi. Biraz 6nce Oyunyardimcilarindan
bahsettin. Evinde Oyunyardimcilari mi var?”

“Olmaz m1? Evim Oyunyardimcilan olmadan bir hig olurdu.
Genelde evimde 17 tane Oyunyardimcisi ile yagarim. Onlarin 16
tanesini bana Anlatici getirir. Maalesefki bu 16 Oyunyardimcisi sa-
dece 3 ay kalabilir. 3 aydan sonra Anlatic1 yeni Oyunyardimcilan
getirir ve bir 6ncekileri gotiiriir. Evimde her {ig ayda bir aynhk ve
yeni bir bulugma yagarur. Evimin ismini 6grenmek ister misiniz?”

“Elbette, isteriz.”

“Goniilli Oyuncular ve Oyunlar Evi.”

“Evinin ismi ve evinin igerisinde 17 tane Oyunyardimcisi ol-
masi beni ¢ok etkiledi. Evini ¢ok merak ettim, Diig Ablasi. Ne
kadar yolumuz kald1?”

“Cok az kaldi, Oyunkagsifi. Evimi gok seveceginizi hissede-
biliyorum.”

Bir tepecigi astiktan sonra karsimiza gok farkli bir yap1 gikt1.
Bu yapiy1 daha 6nce gormedigim igin gok sasirdim. Bir kuleyi
andiran iki kathi bir yapinin etrafinda kiigiik piramite benzeyen
yapilar vardi. Birbirinden ayrik degillerdi. Aralarindaki baglan-
tilarla tek bir yapiydilar.
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“Iste evim! Begendiniz mi?”

“Bir tahminde bulunmak istiyorum. O piramite benzeyen

yapilardan 16 tane var degil mi2”

“Evet, Oyunkasifi! Ama hepsi de birbirine bagh. Oras: tek

bir ev!”

“Harika goriiniiyor, Diis Ablasi. Oyunyardimcilarimi gére-

medim.”

“Ben yanlarinda yokken piramit odalarindan ayrilmazlar,

Oyungoézdesi. Birazdan onlar1 bol bol géreceksiniz.”

Diis Ablasi ile birlikte yiiriimeye devam ettik. Kule ve kiigiik
piramitlerin birlesimden olugan enteresan evin girisine ulagtik.
Diis Ablasi, evin girisindeki ahsap kapinin iizerinden sarkan ka-
lin bir ipi gekti ve ahgap kap1 agild1. Kapimin iki metre 6tesine
yarim metre uzunlugunda bir gan, silindir metal borular yardi-

muyla asilmigti. Diig Ablasi ¢anin yanina yaklagti.
“Oyunyardimcilar ile tanigmaya hazir misimiz?”

“Haziriz, Diig Ablas1.”

126.

Diis Ablasi biiyiik gan1 galdiginda Oyunyardimcilarinin ba-
ginglarini duyduk. Kiigiik piramitlerinden ¢iktiklarim gériiyor-
duk. Seving nidalariyla kosarak iizerimize dogru farkh farkli yer-
lerden gelmeye bagladilar. Bize ¢ok yaklagmalarina ragmen hiz-
larini azaltmadilar. En 6nde gelen Diis Ablasi’'nin iizerine zipladi

ve onun boynuna sanldi. Digerleri de pes pese Diis Ablasina
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sarilip onun etrafim sardilar. Oyungozdesi ile sarilma torenine
sahitlik ediyorduk. Sarilma toreni yaklagik olarak beg dakika
stirdii. Diig Ablasi, Oyunyardimcilarina bizi gosterdi.

“Oyungozdesi ve Oyunkasifi bugiin bizimle kalacak! Onlara

hos geldiniz demek ister misiniz?”

Oyunyardimcilar1 hep bir agizdan bize “Hos geldiniz!”
dedi. Ardindan birbirleriyle fisildagarak konusmaya bagladilar.

1” o«

“Oyunkasifi miymis?” “Oyungozdesine bak!” “Oyunkasifi'ni

hep merak ettim!” “Gidip onlara sarilalim mi1?”

Oyunyardimcilarindan birisi bize sarilmak istediginde di-
gerleri bu fikri aninda uygulamaya koydular. Oyungozdesi ile
ben, Oyunyardimcilarinin sarilmas: konusunda Diis Ablasi ka-
dar tecriibeli degildik. Oyunyardimcilar1 bize sarilmaya bagla-
diginda Oyungozdesi ile dip dibe geldik ve ahsap kapiya dogru
geriledik. Diismemek igin sirtimiz1 ahgap kapiya verdik. Cesit-
li nidalarla, belli belirsiz sorular ve kelimelerle birlikte onlarin
sevgiyle bize sarilmalarini izlemek sonsuza kadar saklanacak bir
resmin iginde saklanmal diye igimden gegirdim. Oyunyardim-
cilarinin bize sarilma torenleri on dakika kadar siirdii. Diig Abla-
s1, cebinden gikardig: diidiigii galdiginda hepsi birden sessizles-
ti. Diig Ablasi’'n dinlemek igin kulaklarini dort agtilar.

1”

“Yemek vakti geldi! Herkes kuleye

Oyunyardimcilar1 kuleye dogru kostular. Onlar kogarken
ben de onlari saydim. 16 Oyunyardimcisi vard.

“Diis Ablasi, saninm Oyunyardimcilarindan birisi gelmedi.
Ben 16 Oyunyardimcisi saydim.”
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“Birisiyle 6zel olarak tanigmaniz gerekiyor, Oyunkasifi. Bir-

likte onun yanina gidelim.”
“Gidelim, Diig Ablas1”

Diig Ablas’'nin yiizii biraz garesizlesmisti. Sanki yillardir ¢6-
zemedigi bir sorunu yeniden hatirlamis gibiydi. O, kuleye en
yakin piramite dogru yiiriimeye bagladiginda Oyungozdesi ile
birlikte onu takip ettik. Gordiigiim piramitin diger piramitler-
den biraz daha genis oldugunu fark ettim. Diig Ablas: piramitin
kapisinin 6niinde durdu. Piramitin kapisini agt1 ve igeriye girdi.

Biz de Diis Ablasi'min pesinden piramitin igine girdik.

127.

Piramitin orta yerinde bir tane hastanelerde bulunan ayarla-
nabilir yataklardan vardi. Yatagin saginda ve solunda iki kisilik
koltuklar bulunuyordu. Yatagin késesindeki ahgap bir komidi-
nin tzerine farkl farkl ilaglar konulmustu. Yatagin kargisina
biiyiik ekranh bir bilgisayar yerlestirilmisti. Biiyiik ekranda bir
anahtarlik gorseli goriiniiyordu. Ekranin hemen iizerine bir ka-

mera tutturulmustu.

Yatakta ise diinya giizeli bir kiigiik kiz uyuyordu. Diis ablas

bize dondii.

“O ¢ok 6zel bir Oyunyardimcisi. Onunla yillardir birlikteyiz.
On yagina girdiginde heniiz adi konmamig bir hastaliga yaka-
landi. Once yiiriime yetisini kaybetti. Sonra konugma yetisini ve
sirayla digerlerini kaybetti. Sadece gorebiliyor. Yiyecekleri bile

ozel sekilde kendisine verebiliyoruz.”
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“Cok tiziildiim, Diig Ablasi. Onun igin yapabilecegim bir iyi-
lik olmali. Eger varsa liitfen soyler misin?”

“Senden yillar 6nce bir Oyunkasifi onu ziyarete geldi. Ona
da size anlattigim gibi durumu anlattim. Goérdiigiiniiz ekran
onun igin hazirladi. Nasil yaptigin1 bilmiyorum ama onun saye-
sinde tath kizim ile iletisim kurabiliyorum. Ekranin tizerindeki
kamera, ekranda degisen gorsellere gore tath kizimin yiiziini
okuyor. Sonra onun, istediklerini; yemek istediklerini, oynamak
istediklerini, duymak istediklerini, rahatsizliklarin1 ve birgok
durumunu bu yazicidan gikartip bana veriyor. Bilgisayarin igin-
de diinya tizerinde neler buluyorsa neredeyse hepsinin gorseli

”

var.

Oyungozdesi'nin gozleri doldu. Kendini aglamamak igin zor
tutuyordu. Diig Ablasi, arkasini1 doniip Oyungoézdesine dokun-
sa Oyungozdesi dayanamayip aglayabilirdi.

“Onu tebrik etmek isterdim, Diig Ablasi. Ben de onun igin

bir hediye hazirlamadan buradan ayrilamam.”

“Bunu diisiinmen bile onun igin yeterli, Oyunkasifi. Ama

onun igin yapilacak bir iyilige asla hayir demem.”

“Ben de Oyunkasifine bu konuda yardim ederim, Diig Ab-

las1”

Oyungozdesi, konustuktan sonra Diig Ablasi ona sarldi.
Oyungozdesi, sessizce Diig Ablasi’nin omzunda agliyordu. Ben
yataktaki tatl Oyunyardimcisi’ni seyrediyordum. Oyunyardim-

asy, birden gozlerini agti. Ben de heyecanlanip bagirdim.

“Gozlerini agt1!”
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Diig Ablasi ve Oyungoézdesi, aniden gelen bagrisim sonra-
sinda ¢iglik atip olduklari yerde zipladilar. Cok korktular. Ben
ise tath Oyunyardimcisinin gozlerine baktigimda yasadigimiz
duruma giildiigiini gézlerinden anlayabiliyordum.

“Oyunkasifi, 6diimiizi kopardin.”

“Olsun, Diig Ablasi. Bak tatl Oyunyardimcisi gozleriyle si-

zin halinize nasil giiliiyor.”

Diis Ablasi, tath Oyunyardimcisinin yanina yiridi. Egilip
onu yanaklarindan 6ptii. Sonra bizi onunla tamgtirdi. Bir siire
onunla kaldik. Ardindan bir yardima: geldi. Tatli Oyunyardim-
ais’nin yemek vaktinin geldigini soyledi. Diig Ablasi ile birlikte
odadan ayrildik. Diger Oyunyardimcilan ile birlikte yemegimi-
zi yemek igin kuleye dogru yiiriidiik.

128.

Kuleye girdigimizde bazi Oyunyardimcilarimin uzun bir
masanin kenarlarindaki sandalyelerde sira halinde oturduklar-
m gordiik. Baz1 Oyunyardimcilari ise masaya yiyecekleri tagryan
yardimcilara yardim ediyordu. Diig Ablasimi goriince hepsi ma-
sanin yanindaki sandalyelere oturdu. Masanin bir ucundaki iig

adet sandalyeyi bizim igin ayirmiglardi.

Bize ayirdiklari sandalyelere oturduk. Aksam yemegi sofrasi
harika goriiniiyordu. Hep birlikte yemeye basladik. Bize en ya-
kin oturan Oyunyardimcilar1 bizimle sohbet etmeye galisiyor-
du. Diig Ablasi onlara yemeklerini bitirdikten sonra konugma-
larin1 séyleyince yemeklerine odaklandilar. Cok keyifli bir ma-

sayd1. Yan yana oturan Oyunyardimcilari aralarinda fisildagiyor-
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lardi ve giiliiyorlardi. Baz1 Oyunyardimcilari, yanhglikla yemegi
tizerine dokiiyordu ve digerleri bu duruma giiliiyorlardi. Biz de
Diig Ablasi ile sohbet ediyorduk. Oyungozdesi ara sira gocuklar
izlemeye daliyordu. Yiiziinde onun farkinda olmadig: papatyaya
benzeyen bir giiliimseme beliriyordu. Onun bu halini zihnimde
saklamak i¢in her detay1 aklimda tutmaya galistim. Diis Ablas
benim Oyungozdesini izledigimi gordigiinde bana goz kirpti.
Birlikte bu duruma giilerken Oyungozdesi bize dondii.

“Ne kagirdim, Diig Ablas1.”

“Oyunkasifi, Oyungozdesi ne kagirdi?”

“Heniiz kagirmadi ama bence Oyunyardimcilari’ndan birisi-
ni kagirma plani yapmus olabilir, Diig Ablas1.”

“Kagirma plan1 yapmadim. Sadece hayalini kurdum,
Oyunkagsifi”

“Onlar1 kagirmanin hayalini mi kurdun?”

“Hayur, onlarla yagamanin hayalini kurdum.”

“Peki onlarla yagamanin hayali nasildi?”

“Mutluluk ve nese kaph bir oyun gibiydi, Diis Ablas1.”

“Tipkisinin hayalini kurmugsun, Oyungoézdesi.”

Diig Ablas1 ve Oyungozdesi birlikte konusurken, Oyunyar-
dimailarindan birisi bardakla su igerken bardag) fazla yukari kal-
dirinca, bardagn igindeki suyun tamamu yiiziine dokiildi. Diger
Oyunyardimcilar: duruma giilerken kazayla yiiziine suyu doken
Oyunyardimcisi pegeteyle yiiziindeki suyu silip onlarla giilmeye
basladi. Ben de olay1 her aniyla izledigim igin kendimi giilmekten
alamadim. Oyungozdesi ve Diis Ablasi, olaydan bihaber olarak
kisa bir duraksamanin ardindan konugmaya devam ettiler.

340 | AliYASE



Aksam yemegi sofrasindan bir saat sonra kalkabildik. Oyun-
yardimcilar1 ve yardimcilar, sofranin toparlanmasina yardim
ediyordu. Diig Ablasi, bizim misafir oldugumuzu soyleyerek
bizim yardim etmemize i¢in vermedi. Elimize kahvelerimizi
tutusturdu ve bizi bahgeye ¢ikardi. Hava kararmugti. Fakat bah-
¢enin aydinlatma lambalari her yeri aydinlatiyordu. Bahgenin
ortasinda bir oyun goziime garpti. Bahge satrancina benziyordu

ama bildigimiz bir satrang oyunu degildi.
“Diis Ablasi, bu oyun nedir?”

“Onun adi Esaya Satranci. Bahsettigim Oyunkasifi ile bir-
likte Oyunyardimcilan icat etti. Burada oldugunuzu gordiiler.

Onlar da birazdan kogarak gelirler.”

Kahvelerimizi igerken oyunu inceliyordum. Egaya Satranci
oyununun 4x8 dikdortgenlere boliinmiis bir dikdortgen alam
vardi. Oyunun taglarinin boyu elli santim kadardi. 16 adet tag:
dikdortgenlerin istiindeydi. Ben oyunu incelerken Oyunyar-
dimcilan kogarak geldi. I¢lerinden birisi benimle konugmaya

baglad1.
“Esaya Satranci oynamak ister misin, Oyunkasifi?”
“Tabi ki isterim. Oyunu bana anlatir misimiz?”
“Ben anlatirim!”

Diger arkadaglar1 da onun oyunu anlatma fikrini begendi ve

kafalariyla onayladilar.

“Seni dinliyorum, Oyunyardimcis1.”
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129.

Oyunyardimcis: cebinden ikiye katlanmig bir kagit gikard.
Kagida goz gezdirdikten sonra anlatmaya baslad.

“Oyunumuzun ismi Egaya Satranci’dir. Oyun iki kisiliktir.
Oyunda Yenilenebilir ve Yenilenemez olarak iki taraf bulunur.
4x8’lik bir dikdortgen zeminde oynanur.

Oyunun baslangic1 gordiigiin gibidir. Yenilenebilir tarafin
karakterleri; Riizgr, Giines, Su, Biyokiitle ve Beyaz Bakish In-
sanlardan olugur.

Yenilenemez tarafin karakterleri; Dogalgaz, Niikleer, Petrol,
K&miir ve Siyah Bakish Insanlardan olugur. Oyundaki biitiin ka-
rakterler her yone sadece bir dikdortgen ilerleyebilir.

Riizgar: Her yoniinde iki dikdortgen iginde bulunan biitiin
taslar1 tehdit edebilir ve oyun digina alabilir. (Yenilenemez taraf-
ta Dogalgaz karakteriyle e degerdir)

Giines: Dort yoniindeki 1 dikdortgen ve o dikdortgenin
oniindeki yatay 3 dikdortgen i¢inde bulunan biitiin karakterle-
ri tehdit edebilir ve alabilir. Tehdit sekli “T” harfi ile benzerdir.
(Yenilenemez tarafta Niikleer ile eg degerdir)

Su: Ileri, Geri, Saga ve Sola, 2 dikdortgen alan igerisinde
bulunan taglan tehdit edebilir ve alabilir. (Yenilenemez tarafta
Petrol ile es degerdir)

Yesillik: Ileri, Geri, Saga ve Sola, 1 dikdértgen alan igerisin-
de bulunan karakterleri tehdit edebilir ve alabilir. (Yenilenemez
tarafta Komiir ile eg degerdir)

Insan: Sadece gaprazindaki karakterleri tehdit edebilir ve
alabilir.
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Oyuna Yenilenebilir taraf baglar.

Taraflardan birinin karakterlerinin tamami ve insanlar tiike-

nince oyunu kars1 taraf kazanmug olur.

Esaya Satranci’nda oyunun baglangi¢ diziliminin bir anlam
vardir. Yenilenemez taraftaki karakterleri koruyan insanlar, tara-
findaki karakterlerin 6niindedir. Yenilenebilir taraftaki karakter-

ler, insan1 koruduklar i¢in insanlarin 6niindedirler.

Oyunkasifi ile birlikte bu oyunumuzu kesfettigimizden beri

siirekli oyunumuzu oynayarak gelistiriyoruz. Oynayalim mi1?”

“Harika bir oyun kesfetmigsiniz. Bahsettiginiz Oyunkasi-

fi'nin ve sizlerin zihinlerine saglik. Hemen oynayalim.”

Bana oyunu anlatan Oyunyardimcis: kenara ¢ekildi. Bag-
ka bir Oyunyardimcisi karsima gegti. Diger Oyunyardimcilar
oyun alaninin sagina ve soluna dagildilar. Heyecanla ilk hamle-
nin yapilmasinu bekliyorlardi. Bana oyunda yenilenebilir tarafi
verdiler. Oyunun ilk hamlesini ben yapacaktim. Oyunu Gii-
nes’le baglatmay1 uygun gordiim. Ardindan sirasiyla hamleleri-
mizi yapmaya bagladik. Ben ve Oyunyardimcilari hi¢ konugmu-
yorduk. Sadece yapilan hamlelerle yiiz ifadelerimiz degisiyordu.
Yaptigimiz hamle sayisi arttik¢a diigiinme siiremiz uzadi. Oyunu
bitirmemiz iki saatten fazla zaman aldi. Oyunun son hamlesinde
yenilenemez taraftaki komiir karakterini koseye sikigtirdim. Ar-
dindan oyun sona erdi. Oyunyardimcilan sevingle alkisladilar.
Arkadaglar yenildigi igin tziiliirler sandim. Fakat yenilenebilir
taraf kazandiginda hep alkigladiklarini 6grendim. Ben de bu dii-

siincelerinden dolay onlari alkigladim.

Oyunay | 343



Oyungoézdesi ve Diig Ablasini unuttugumu fark ettim. Etraf-
ta yoklardi. Oyunyardimcilari’'ndan uyuma vaktinin yaklagtigin
birazdan gelebileceklerini 6grendim. Bes dakika kadar sonra
biiyitk ¢an ¢aldi. Oyunyardimcilar1 piramitlerine kogtu. Oyun-
gozdesi ile Diis Ablas ise kol kola yanima geldiler.

“Oyunkasifi, sizin de uyuma vaktiniz geldi. Kulenin ikinci
katindaki kargilikli iki odayi size ayirdim.”

“Tesekkiir ederim, Diig Ablas1.”
“Rica ederim, Oyunkasifi. Haydi beni takip edin bakalim.”

Oyungozdesi ile Diig Ablasi’'ni takip edip kulenin ikinci ka-
tina giktik. Diig Ablasi bize odalarimiz1 gosterdi. Iyi geceler di-
leyip yanimizdan aynldi. lkimiz de Diig Ablasi ve Oyunyardim-
cilari ile birlikte gegirdigimiz zamandan ¢ok etkilendigimizi fark
ettik. Oyungozdesi ile bir siire sohbet ettik. Ardindan uyumak

i¢in odalarimiza gegtik.

130.

Uyandigimda saat 0S.14'tii. Yataktan ding bir sekilde firla-
dim. Kiyafetlerimi giydim. Odamdan ¢iktim. Kulenin birinci
katina indim. Kuleden digariya ¢iktim. Herkes uyuyordu. Yar-
dimailardan birinin elektrikli motosikletini dis kapinin 6niinde
gordigiimii hatirladim. Sessizligimi koruyarak dis kapidan ¢ik-
tum. Elektrikli motosikleti kapimin ii¢ metre saginda gordiim.
Anahtan1 izerindeydi. Motosikletin iizerine atladim ve onu
gahigtirdim. Diig Ablasi ile yiiriidiigiimiiz yoldan ana yola dog-
ru harekete gectim. Tag yolu bitirdigimde biraz zorlanarak ana

yola giktim. Yerleskeye dogru yoneldim. Ana yolda motosikleti
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hizli kullandim. Kisa siirede yerleskeye ulagtim. Cimenlik alan-
dan evime ulagtim. Oyunyardimcisi ve Oyunfigiirani'nin kapiya
Oyungozdesi ve beni merak ettiklerine dair not biraktiklarini
fark ettim. Notu alip evime girdim. Atdlye odama gegtim. Bir
valizin igine gesitli malzemeler ve ekipmanlar doldurdum. Ya-
tak odama gegtim ve teleskobumu paketledim. Valizi ve paket-
lenmis teleskobu alip evden ¢iktim. Valizi motosikletin iizerine
koydum. Oyunfigiiranimin evine dogru kostum. Cantamdan
gtkardigim bir kagida bizi merak etmemelerini ve ne zaman
doénecegimizi bildiren bir pusula yazdim ve Oyunfigiiran’nin
kap1 tokmaginin arasina sikigtirdim. Motosikletin yanina don-
diim. Motosiklete oturdum. Valizi motosikletin arka koltuguna
bagladim. Paketlenmis teleskobu bacaklarimin arasina aldim.
Yardimcilarin bulundugu kuliibeye dogru motosikleti siirdiim.
Kuliibenin 6niinde durdum. Yardimcilardan birisi yanima geldi.

“Giinaydin! Cok erken saatte geldim. Umarim seni rahatsiz
etmedim.”

“Hayir, Oyunkasifi. Bugiin ben nébetgiyim.”

“Anladim. Benim bu malzemelere 6gleden sonra ihtiyacim

»

var.
Yardimai verdigim kagidi eline aldi. Kagida bir goz gezdirdi.

“Hepsi de su an depomuzda mevcut, Oyunkasifi. Oyun iire-
timi odamza mu getireyim?”

“Hayir. Diig Ablasi'nin evine getirebilir misin?”

“Evet, Oyunkasifi. Ogleden sonra istedigin malzemeler ora-
da elinde olacak.”

“Tesekkiir ederim. O halde goriigmek iizere.”
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“Gorigiiriiz, Oyunkasifi.”

Motosikletin yoniinii ¢ikigsa dogru gevirdim. Diig Ablasi'min
evine dogru harekete gegtim. Saat 06.23’tii. Ana yola giktigim-
da iizerindeki yiiklerden dolayr motosikleti yavas kullanmak
zorunda kaldim. Diis Ablasimin evine giden patika yola ulas-
mam yarim saatimi aldi. Bereket versin ki patika yolun 6niine
geldigimde iki yardima ile kargilagtim. Yardimcilara teleskobu
verdim. Ben de motosikletle patika yoldan Diig Ablas’'nin evine
dogru harekete gegtim. Yardimcilarda teleskopla birlikte arkam-
dan geldi. Patika yolun tag doseli kismana varmadan 6nce ka-
lin bir dal pargas: tizerinden gegerken motosiklet kaydi. Valizin
agirhgindan dolay:1 dengeyi kaybettigimde elektrikli motosikle-
ti devrildi. Yardimcilar yanima geldiginde birlikte motosikleti
kaldirdik. Motosiklette hasar olup olmadiginmi kontrol ettik.
Motosikletin sadece aynasinin kirildigim anladik. Yola aynasiz
da devam edebilirdim. Motosikletin {izerine atladim. Diig Abla-
si'min evine dogru yola devam ettim. Yolun renkli taslarla dosen-
mig kismina vardiktan sonra kisa siirede Diig Ablas’'nin evine
ulagtim. Yardimcilar teleskopla geride kaldi. Onlar1 beklerken
valizin iplerini ¢6zdiim. Valizi motosikletin tizerinden indirdim.
Yardimcilar bes dakika iginde teleskopla yanima geldiler. Birlik-
te dis kapidan igeriye girdik. Saat 07.28'di. Kapida bizi Oyun-
gozdesi ve Diig Ablasi kargiladi.

“Oyunkasifi, neredesin? Sana bir zarar geldi sandik.”
“Yerleskeden birkag malzeme aldim, Diig Ablas1.”

“Giinaydin, Oyunkasifi. Beni neden gotiirmedin? Ben de

yardim ederdim.”
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“Giinaydin, Oyungozdesi. Senin yardimin esas bundan son-

ra baglayacak.”
“Hadi kahvaltiya gidelim. Oyunyardimcilan bizi bekliyor-

»

lar.
“Peki, Diig Ablas1.”

Valizi ve teleskobu kulenin 6niinde biraktik. Birlikte kahvalti
yapmak igin kulenin igine girdik. Oyunyardimcilan sandalyele-

rimizi ayirmigti. Sandalyelere oturduk ve kahvaltimizi yapmaya
bagladik.

131.

Kahvaltimiz1 bitirdigimizde Oyunyardimcilari, yardimcilar-
dan ikisiyle etkinlik yapmak igin bahgeye indi. Diis Ablas, kisa
sureligine yanimizdan ayrildi. Oyunggzdesi ile ben de kuleden

ciktik.

“Oyungozdesi, valiz ve teleskopu tath Oyunyardimcisinin
piramitinin Oniine tagryalim.”

“Tagtyalim, Oyunkasifi. Sonra bana ne yapacagini anlatir mi-
sin?”

“Tabi ki anlatacagim, Oyungézdesi.”

Oyungozdesi ile birlikte valiz ve teleskobu tath Oyunyar-
dimcist’nin evinin Oniine tagidik.

“Tath Oyunyardimcisrnin geceleri yildizlar1 gozlemesini
saglayacagiz, Oyungézdesi. Piramitin ¢atisindan bir boliimii
kesecegiz. Kestigim bolime kiiresel bir cam yerlestirecegiz.

Hava sartlarindan etkilenmemesi igin gerekli tedbirleri alacagiz.
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Sabah yerleskeye gidip gerekli malzemelerin bir kismini aldim.
Eksik olan kiiresel cam ve diger malzemeleri ise 6gleden sonra

yardimcilar getirecekler.

Ben ¢atiy1 kiiresel cam igin hazirlarken sen de tath Oyunyar-
dimcisinin teleskoba rahatga bakabilmesi igin gerekli diizenegi

hazirlayabilirsin. Olur mu?”

“Tabi ki olur! Harika diginmigsiin. Hemen baglayalim,
Oyunkasifi.”

“Ben de sana piramitin gatisina gikman igin merdiven getiri-
yorum, Oyunkasifi!”

Ben tath Oyunyardimcisinin piramiti igin yapacaklarimi-
z1 anlatirken, Diig Ablasi kulenin penceresinden anlattiklarimi
dinliyormus.

“Diis Ablasi! Ben de anlattiklarimiz1 yapabilmemiz igin sen-

den izin almaya gelecektim.”
“Size yardima geliyorum. Hemen baglayalim!”
“Harikasin, Diig Ablas1.”
Diis Ablasi, on dakika kadar sonra elinde biiyiik bir merdi-

ven ile geldi. Oyungozdesi, valizden gerekli ekipmanlar ve te-
leskobu aldi. O ve Diig Ablas: birlikte teleskobun diizenegini
hazirlamaya bagladilar. Ben de merdivenle piramit gatiya ¢iktim.

Kesme islemi igin gerekli kegfe bagladim.

Benim piramitin gatisinda oldugumu géren bazi Oyunyar-
dimcilan etkinlikten kagip piramitin yanina geldiler. Beni izli-
yorlardi. Ne yaptigima ve ¢atidan diisersem ne olabilecegine

dair sorular soruyorlardi.
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‘Ayagin kayarsa bu tarafa dogru diisersin, Oyunkasifi. $isme
havuzu getireyim. Diisecegin yere koyayim. Bu sayede kafani
carpip hafizani kaybetmezsin.”

“Neden kétii durumlar diisiiniiyorsun, senaryocu Oyunyar-
dimcisi?”

“Risk durumunu analiz ediyorum ve riske karg1 6nlem aliyo-
rum, Oyunkasifi.”

“Risk analizini nereden biliyorsun?”

“Internette aragtirma yaparken dgrendim.”

“Pekala, elektrik uzatma kablosunun ne oldugunu hig aras-
tirdin m12“

“‘Aragtirmadim. Ama ne oldugunu biliyorum, Oyunkasifi.”
“Kos bakalim. Hemen ondan iki tane getir.”

“Hemen getiriyorum, Oyunkasifi!”

Senaryocu Oyunyardimcisimt giragim olarak kullanmay:

uygun buldum. Diger arkadaglar gitmesine ragmen o hal4 beni
izliyordu ve konuguyordu.

Oyunyardimcist uzatma kablolarini getirdiginde kegfimi
bitirdim. Kesme islemine bagladim. Ogle yemegi vakti gelene
kadar 6zenle kiiresel camin piramitin gatisina yerlestirilecegi
yerin hazirliklarinin tamamimi bitirdim. Catidan indigimde saat
12.33’tii. Oyungozdesi, kulenin yaninda beni bekliyordu.

“Oyunkasifi, parmagin kaniyor.”

“Onemli bir yara degil. Sadece kiymik batti, Oyungdzdesi.”

Oyungozdesi, gantasindan yara bandi, pegete ve su gikardi.
Su ile kiymigin battigi parmagimi temizledi. Pegete ile parmag-

mu temizleyip yara bandini sardi.
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“Tesekkiir ederim, Oyungézdesi. Kanayan bir yarami sardi-

gin igin sana dondurma borcum var.”
“Oyle mi? O halde limonlu olsun, Oyunkasifi.”
“Tamam aklima yazdim, Oyungozdesi.”

Oyungozdesi ile kuleden igeriye girdik. Diis Ablasi'nin sa-
gindaki ve solundaki sandalyelere oturduk. Ogle yemegimize
baslayacakken yardimcilardan birisi yanmimiza geldi. Kiiresel
cam ve diger malzemelerin geldigini soyledi. Yemegi birakip git-

mek istedim ama Diig Ablasi beni birakmadh.

132.

Yemegimizi bitirdigimizde digariya kostum. Yardimcilarin
getirdikleri kiiresel cami ve diger malzemeleri tath Oyunyar-
dimcis’'min piramitinin yanina biraktiklarini gordiim. Kiiresel
camun yanina gittim. Kiiresel camu bir diizenek ile getirdiklerini
fark ettim. I¢i bog yarim kiiresel camun uglariyla birlegtirdikleri
dizenek, kiiresel camun istege bagl olarak agilip kapanmasin
saglayacakt1. Bu sekilde tath Oyunyardimcisi’'nin piramitinin bir
kapag gibi diisiiniilebilirdi. Cok heyecanlandim. Onu, hemen
catiya yerlestirmek istiyordum. Fakat yardima ihtiyacim vardi
Oyungozdesi, Diig Ablasi ve yardimcilarin gelmelerini bekler-
ken diger malzemelerle piramitin gatisina gikip kiiresel caml
dizenegin monte edilecegi yerlerin hazirliklarini yapmaya bag-
ladim. Yardimcilar o esnada yanima geldi. Onlara kiiresel cam1
diizenegiyle birlikte piramitin gatisina gikarmak igin ikinci mer-
divene ihtiyacimiz oldugunu séyledim. Onlar ikinci merdiveni

almaya gitti. Bir siire sonra Oyungdzdesi ve Diis Ablasi geldi.
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“Oyunkésifi, simdi ne yapiyoruz?”

“Yardimailar ikinci merdiveni getirmeye gitti, Diis Ablasi.
Onlar geldikten sonra kiiresel cami buraya gikarmaliyiz. Ben
kiiresel camu diizenegiyle birlikte yerlestirecegim yerin hazirlik-

larini bitirmek tizereyim.”
“Bu gok agur iki merdivenle nasil gikaracagiz, Oyunkasifi?”

“Iste merdiven geliyor, Oyungézdesi. Bunu yaparak dgrene-

lim mi?”
“Haydi bakalim, Oyunkasifi.”

Yardimcilar ikinci merdiveni getirdi. Ikinci merdiveni, kii-
resel camin uzunlugunun yans: kadar arahk birakarak birinci
merdivenin yanina yerlestirmelerini séyledim. Yardimcilar de-
digimi yaparken Oyungézdesi de gatiya yanima gikti. Ardindan
iki basamak aralikla iki yardimcinin birinci merdivene ¢ikma-
sin1 sOyledim. Onlar birinci merdivene giktiginda ayni sekilde
ikinci merdivene de iki yardimcinin ¢ikmasini sdyledim. Onlar
da ikinci merdivende yerini aldi. Asagida Diis Ablasi ve bir yar-
dimar kaldu.

“Diig Ablasi, kiiresel cami dikkatli bir gsekilde iki merdivenin
ortasina getirip ilk iki yardimciya verin.”

“Tamam, Oyunkasifi.”

Diis Ablasi ve yardimcy, kiiresel cama ve diizenegine dikkat
ederek ilk iki yardimciya verdiler. Onlar da kiiresel camu kaldi-
r1ip kendilerinden yukarda bulunan iki yardimciya verdiler. Ar-
dindan onlar da kiiresel cami bana ve Oyungozdesine uzattilar.

Oyungozdesi ile birlikte kiiresel camu tuttuk. Onun igin hazirla-
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digimiz monte yerine zorlukla yerlestirdik. Onceden hazirligini
yaptigim sekilde kiiresel cami diizenegiyle birlikte tath Oyun-
yardimcisinin piramitinin tepesine yerlestirmeyi bagardik. Tath
Oyunyardimcisinin piramiti digardan sapka takmug gibi gori-
nityor olmaliydi. Herkes ilgiyle bizi izliyordu. Son viday1 sikti-

gimda onlara dogru déndiim.
“Tamamdir! Basardik!”

Herkes sevinirken tath Oyunyardimcis’nin yatagindan bize
baktigini gordiim. Gozlerindeki neseyi fark ettim. Agzimi cama
yapistirdim. Gozlerimi biiyiikge agtim. Tath Oyunyardimci-
s'nin gildigiini hissedebiliyordum. Yiiregim mutlulukla dol-

dugunda Oyungozdesinin de beni izledigini fark ettim.
“Seni 6pmemek igin tek bir sebep soyle, Oyunkisifi.”
“Oyunyardimcilan bizi izliyor.”

Oyungozdesi giilimseyerek bana sarildi. Diig Ablasi, merdi-
venden gikarak yamimiza geldi. O da kollarini agarak bizi kucak-
lad1.

133.

Saat 16.44’tii. Oyungozdesi ve Diis Ablasi ile birlikte ¢atidan
indik. Tath Oyunyardimcisi'nin yanina gegtik. Oyungozdesi ve
Diis Ablasi tath Oyunyardimcisinin teleskoba bakabilmesi igin
gerekli diizenegini getirdiler. O esnada gogmen kuglar gokyu-
ziindeydi. Hizli hareketlerle teleskobu ayarladim. Tath Oyun-
yardimcisimin goziine yerlestirdim. Tath Oyunyardimcisinin
goz kapaklarini sonuna kadar agtigini fark ettim. Oyungézdesi
ile yan yana duruyorduk. Diis Ablasi ortamiza gegti.
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“Bugiin de burada kalmanizi gok isterim, Oyunkasifi.”

“Gitmemiz gerek, Diig Ablasi. Eger firsatimiz olursa mutlaka
ziyarete geliriz.”

“Anladim, Oyunkasifi. Isteginiz zaman gelebilirsiniz. Burast
artik sizin de eviniz sayilir. Oyunyardimcilari sizin igin bunu ha-

zirlamig.”
“Tegekkiir ederim, Diig Ablas1”

Oyunyardimcilari'nin her biri, el yapim1 bir sayfanin tizerine
kendi el yazilaniyla “Sizi seviyoruz” yazmiglardi. Oyungézdesi
kagidi goriince ok mutlu oldu. Kigidi ona verdim.

“Diis Ablas, iyi ki varsin. Seni gok 6zleyecegim.”

“Ben de seni ok 6zleyecegim, Oyungozdesi.”

Diig Ablasi ve Oyunyardimcilari ile vedalagmamiz yarim saat
kadar devam etti. Diig Ablasi ve Oyunyardimailan, bizi patika
yolun sonuna kadar ugurladilar. Yardimcilardan birisi ise biz
Diig Ablas’'nin evinden ayrilmadan 6nce elektrikli motosiklet-
lerden birisini ana yola gikarmugti. Oyungozdesi ile motosikle-
te bindik. Motosikleti galigtirip harekete gegtim. Motosikletin
aynasindan Oyunyardimailari’nn ellerini sallamay sirdiirdiik-
lerini gorebiliyordum. Oyungozdesi de arkasini doniip onlara
el salladi. Oniimiizdeki viraji déndiigiimiizde onlar1 géremez
olduk. Oyungozdesi, belime sarld1 ve kafasin1 omzuma koydu.

“Saat kag oldu, Oyunkasifi?”

“18.02 oldu, Oyungozdesi.”

“Kirmiz1 Kug Kalesi'ne gidelim mi?”

“Gidelim, Oyungozdesi.”
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Motosikleti ortalama bir hizda Kirmizi Kug Kalesi'ne dog-
ru siirdiim. Bir saatlik sakin bir yolculugun sonunda Kirmizi
Kus Kalesi'nin bahge girisine ulagtik. Kale’'nin bahge kapisinin

oniinde iki tane elektrikli skuter dikkatimizi ¢ekti.

“Oyunyardimcis: ve Oyunfigiiran1 burada olmali, Oyungoz-
desi”

“Oyunfigiiran, elektrikli skuter kullanmay: ilerletmis.
Oyunyardimaisi ile buraya kadar gelmisler, Oyunkasifi.”

“Kaleye girelim ve onu tebrik edelim, Oyungo6zdesi.”

“Girelim, Oyunkasifi.”

Oyungozdesi ile bahge girisinden igeriye girdik. Kalenin
asma kopriisiinden yiiriidiik ve kalenin balkonuna gegtik.

Tahmin ettigimiz gibi Oyunyardimcisi ve Oyunfigiirani ile
kargilagtik. Oyunfigiirani kitap okuyordu. Oyunyardimaisi ise
elindeki baloncuk gubugu ile baloncuklar yapiyordu.

“Oyunyardimcisi! Bana da baloncuk yapar misin?”

Ben Oyunyardimcisi’na bagirdigimda Oyunfigiiram korku-
dan elindeki kitaby, limonata dolu bardagn tizerine diisiirdii. Li-
monata bardag devrilip kitabin sayfalarina ve Oyunfigiiran’'nin
kiyafetine dokiildii. Oyunyardimcis giilerek bana dogru kogar-
ken Oyunfigiirani bana dogru seslendi.

“Oyunkasifi! Kitabimi ve kiyafetimi kirlettin!”

“Pardon, Oyunfigiirani. Bagirmamin boyle bir sonug dogu-

rabilecegini tahmin etmedim.”

“‘Ayrica neredeydiniz siz?”
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“Biz Oyunyardimcisi ile baloncuk yaparken Oyungozdesi
sana anlatir, Oyunfigiiran1.”

“Gel Oyunfigiirani, 6nce kiyafetini temizleyelim. Sonra sana
anlatayim.”

Oyungoézdesi ve Oyunfigiirany, lavaboya gitti. Biz de Oyun-
yardimcist ile baloncuk yaris1 yapmaya bagladik.

134.

“Oyunyardimcisi, ben masanin iizerine gikacagim. Sen de
benim masanin iizerinde yaptigim baloncuklar1 heniiz onlar ha-
vadayken yok etmeye ¢alisacaksin. Eger bir tanesi yere diigerse
oyunu kaybedersin. Anlagtik m12”

“Anlagtik, Oyunkasifi! Bagla haydi!”

Masanin iizerine ¢iktim. Baloncuk makinesini hazirladim.

“2273 dedigimde baghyoruz, Oyunyardimcisi.”

“Niye i dediginde baglamiyoruz.”

“Sayryorum. Bir, iki, g, dort, 2273!”

Ovyunyardimcisi, saymay: teker teker 2273’e kadar siirdiire-
cegimi disiiniip yere ¢omelmisti. 2273’ti duydugunda yerden
firlayip riizgarin savurdugu baloncuklari yok etmeye baglad.

Oyunu, bes dakika boyunca araliksiz sekilde siirdiirdiim.
Oyunyardimcist yorulmug gibiydi.

“Oyunkasifi! Ne zaman bitecek? Ne zaman kazanmuis olaca-
gim?”

“Onu konugmadik, Oyunyardimcisi. O yiizden sonsuza ka-

dar devam edecegiz.”
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“Sonsuz mu? Hi¢ mi bitmeyecek? Oyunkasifi, ne olur bitir”
“Peki peki. Son otuz saniyen var, Oyunyardimcis1.”

Oyungozdesi, Oyunyardimcisimin arkasina yaklagti. Onu
belinden tutup havaya kaldird:.

“Neye otuz saniyesi varmig bakalim?”

O esnada bir tane baloncuk yere diistii.

“Kazanmama otuz saniye vardi! Ama sen beni kaldirinca
kaybettim, Oyungozdesi.”

“Oyunkasifi sana 6gretmedi mi?”

“Neyi?”

“Oyun 6diliin kendisidir. Yani oynamaya bagladigin anda
aslinda kazandin.”

“Oyunkégifi! Kazandim m1?”

“Elbette kazandin, Oyunyardimcisi!”

“Yagasin! Oyun 6diiliini kazandim!”

Hep birlikte Oyunyardimcis’nin sevingten ziplayarak dans

etmesini seyrederek giildiik.

Giines batmak tizereydi. Sallanan sandalyelerimize oturduk.

Opyunfigiirany, elinde iig kahve ve bir limonata ile yanimiza gel-
di.

“Alin bakalim. Afiyet olsun”

“Tesekkiirler, Oyunfigiirani.”

“Rica ederim, Oyunkaisifi. Oyungozdesi, anlatmaya kaldi-
gin yerden devam edebilirsin. En son lavaboda gatiya ¢iktigimzi

soyledin.”
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Opyunfigiirani, Oyung6zdesinin yanina oturdu. Oyungéz-
desi ona kaldig: yerden anlatmaya bagladi. Oyunyardimcisi ile
ben de giinesin gokyiiziindeki bulutlan renkleriyle boyamasin
izliyorduk.

Kirmizi Kug Kalesi'den ayrildigimizda saat 22.017di.

Ovyunfigiiran1 ve Oyunyardimcis: elektrikli skuterlar: ile ha-
rekete gegtiler. Oyungozdesi ile ben, motosiklete bindik. Oyun-
gozdesi, gidona gegti. Ben de onun arkasina oturdum. Uykusuz-
dum. Kafami onun sirtina koydum. Oyungo6zdesi motosikleti
kullanirken, ben de gozlerimi kapattim. Riizgér ytuziime degdik-

e uguyormus gibi hissediyordum.

Oyungozdesi motosikleti durdurdugunda gozlerimi agtim.
Evimin 6niine ulagmigtik. Motosikletten indim.

“Oyunkasifi, yorgun ve uykusuzsun hemen uyu, olur mu?”
“Olur, Oyungozdesi. O vakit iyi geceler.”
“Iyi geceler, Oyunkasifi”

Oyungozdesi, motosikletle yanimdan ayrilmadan 6nce ya-
nagimdan 6pti. Kapimi agip evime girdim. Yatak odama gegip

kendimi yataga attim. Uyumadan 6nce elim yanagimdayd.

13S.
Deliksiz uykumdan uyandigimda saat 07.45ti. Yataktan

citkip penceremden igeri sizan giinege yiiziimii dondiim. Yiire-
gimde mutluluklar biriktigini hissettim. Yeni giine merakla ve
heyecanla bagladim. Yatak odamdan ¢ikip sabah rutinlerimi ye-
rine getirdim. Ardindan kiyafet dolabimdan yeni kiyafetler ¢i-
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kardim. Ishk ¢alarak kiyafetleri giydim. Dig kapima yiiriidiim.
Di1s kapimin kenarinda beni bekleyen kahvaltimi aldim. Salona

gectim.

Kahvaltimi bitirdigimde ¢antami alip evden ayrildim. Ci-
menlik alanda kimseyi géremedim. Oyungézdesinin evine
dogru baktim. Evinde bir hareket gériinmiiyordu. Oyungézdesi
Odalarda Oyunlar binasinda olabilirdi. Oyunfigiirani'nin evin-
de de bir hareket goremedim. Oyun iiretimi odasina gitmeye

karar verdim.

Odalarda Oyunlar binasina yiiriidiim. Binanin girisine ulag-
tigimda kapisindan igeriye girdim. Merdivenlerden ¢iktim.

Oyun iiretimi odasina girdim.
“Anlatic1! Giinaydin. Adaya ne zaman geldin?”
“Giinaydin, Oyunkasifi. Diin gece geldim.”
“Ziyarete mi geldin? Yoksa bagka bir durum mu var?”

“Ikisi de. Biliyorsun ki adadan ayrilmaniz igin 9 giiniiniiz kal-
di. Oyunlarimz ilgiyle takip ediyorum. Eminim simdiye kadar
trettiginiz oyunlar gibi gok giizel oyunlar tretebilirsiniz. Fakat
simdiye kadar irettiginiz oyunlarin olusumunu tamamlamak

i¢in yeni oyun iiretimini artik durdurmaniz gerekli.”

“Bunu duyduguma iiziildiim, Anlatici. Zihnim yeni oyun fi-

kirleriyle doluydu.”

“Oyun fikirlerini kaybetme, Oyunkisifi. Clinkii adadan ay-
rilsaniz bile burasi artik sizin oyunlarimizin alani olarak kullani-

lacak. Oyun Kurucu, bu konuyu seninle konugacak.”

“Anladim, Anlatic1”
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“Simdi benimle gelebilir misin, Oyunkasifi2”
“Gelirim, Anlatic1”

Anlatia1 ile birlikte oyun iretimi odasindan ¢iktik. Merdi-
venlerden ilk kata indik. Koridorun ortalarina dogru yiiriidiik.
Anlatici, odalardan birinin 6niinde durdu. Odanin kapisini agti
ve igeriye girdi. Ben de onun hemen arkasindanigeriye girdim.

Odanin iginde onlarca insan vard.

“Oyunkasifi, diin gece karsinda gordiigiin ekiple beraber
geldik. Yamimizda da sizin oyunlarimzin olusumunu en hizh
sekilde tamamlamak igin gerekli ekipmanlar1 ve malzemeleri
getirdik. Bu ekip ve yardimalar oyunlarinizin olusumunu en
hizli sekilde tamamlarken; sen, Oyungozdesi, Oyunfigiiran: ve
Oyunyardimcisi onlarla birlikte oyun olusumu iglemlerini yapa-
bilirsiniz.”

Anlaticr'nin getirdigi ekibe dondiim.

“Hos geldiniz, arkadaglar. Desteginiz igin tegekkiirler.”

“Hos bulduk, Oyunkasifi. Diger arkadaglarin hepsinin adina
soylemek isterim ki, sizinle burada etkinlik yapmak bizim igin
bir zevktir.”

“Sag olun. Bir isteginiz veya sorunuz olursa bana her daim
iletebilirsiniz.”

“Anlagildi, Oyunkagsifi.”

Anlatici ile birlikte ekibin yanindan aynldik. Koridoru gegip
Odalarda Oyunlar binasindan ¢iktik.

“Ben artik gitmeliyim, Oyunkisifi. Oyung6zdesi, Oyunfigi-

ran1 ve Oyunyardimcisi'na sen durumu anlatir misin?”
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“Elbette, Anlatic1. O halde 9 giin sonra goriismek iizere.”

“Goriismek tizere, Oyunkasifi.”

Anlatici, gimenlik alanda kisa siire yiiriidiikten sonra bir arag
gelip onu ald1. Ben de binadan igeriye girip oyun iiretimi odasi-
na gegtim. Oyungozdesi ve Oyunfigiiran: odaya gelmisti.

“Oyunkasifi, giinaydin. Biz de geg kaldik sanryorduk.”

“Giinaydin, Oyunfigiirani. Aslinda Anlatic’y1 kagirdimiz.”

“Anlatic1 m1 geldi, Oyunkasifi2”

“Evet, Oyungozdesi.”

“Neden gelmis? Ne anlatt:1?”

“Ben de yaniniza oturayim. Sonra anlatayim, Oyungozdesi.”

Oyunfigiiran1 ve Oyungozdesinin ortasindaki bos sandal-
yeye oturdum. Anlatici ile konugtuklarimizi ve olanlar1 onlara
anlattim.

136.

“Tam olarak biz ne yapacagiz?”

“Anlaticr’min getirdigi ekibe yardimar olacagiz, oyunlarimi-
zin eksiklerini giderecegiz ve oyunlarimizi sorunsuz sekilde bi-
tirecegiz, Oyunfigiiran1.”

“Anladim, Oyunkasifi.”

“Peki hemen mi baglayacagiz, Oyunkasifi?”

“Ne zaman istersek baglayabiliriz, Oyungozdesi.”

“Yarin baglayalim mi1? Bugiin adada dolagmaya ¢ikalim.”

“Harika olur, Oyungézdesi.”

360 | AliYASE



“Ben de sizinle gelmek isterdim fakat bir arkadagim ziyarete
gelecek, Oyungézdesi.”
“Peki, Oyunfigiirani. Oyunyardimcisi nerede? Onu da ala-

»

lim.

“O uyuyordu. Uykusunu bélmeyelim. Ben onunla ilgileni-

»

rim.
“Tamam, Oyunfigiiran1.”
“O vakit biz gidelim, Oyungozdesi.”
“Gidelim, Oyunkagifi.”
Oyunfigiirani, oyun iiretimi odasinda kaldi. Oyungozdesi
ile birlikte oyun iiretimi odasindan giktik. Merdivenlerden inip

binadan ayrildik. Cimenlik alanin ortalarina dogru yiiriidiik.

Sepetli bir motosikletin 6niinde durduk.
“Oyunkasifi, sana bir siirprizim var.”
“Siirpriz mi? Nerede? Merak ettim, Oyungozdesi.”

“Merakini koru, Oyunkasifi. Stirprizi gérmek istiyorsan de-

diklerimi yapmalisin.”
“Ne dersen yaparim, Oyungozdesi.”
“Bu bez ile gozlerini baglamam lazim.”

“O zaman seni goremem, Oyungozdesi. Karanligin iginde

bir bagima kalirim.”

“Oyunkasifi? Yoksa sen gozlerinin baglanmasindan korku-

yor musun?”
“Seni gorememekten korkuyorum.”

“Oyunkagifi!”
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“Tamam, Oyungézdesi. Korkuyor olabilirim. Fakat siirpriz
i¢in buna katlanabilirim.”

“Motosikletin sepetine otur. Gozlerini kapat bakalim.”

Oyungozdesinin dedigini yaptim. Oyungozdesi, siyah bir
bez ile gozlerimi bagladi. Gozlerimi agsam da etrafimi géremi-
yordum. Oyungoézdesi, gidona gegti. Motosikleti galigtirdi. Ha-
rekete gegtik.

“Son gordiugiim giizellik sen ol diye mi gozlerimi bagladin,
Oyungoézdesi?”

“Oyunkésifi, sen korkularini giizel sézlerle mi bastiriyor-
sun?”

“Evet, Oyungozdesi. Gozlerim kapaninca 6zel s6zlerim ag1-
liyor.”

“Ara sira senin gozlerini baglamaliyim, Oyunkasifi.”

“Yerleskeden ¢iktik. Yiiziime yapraklar garpti. Ardindan gii-
nes goziime vurdu. $elaleye dogru gidiyoruz. Dogru mu?”

“Dogru, Oyunkasifi. Ama oraya gitmiyoruz.”

Bir siire daha yol aldiktan sonra nerede oldugumuzu tahmin
etmekte zorlandim.

“Oyungozdesi, ne kadar kald12”

“On dakika sonra motosikletten inecegiz, Oyunkasifi.”

Icimden 600% kadar saymaya bagladim. 578 oldugunda
Oyungozdesi motosikleti durdurdu. Gozlerimi agmak istedi-
gimde Oyungozdesi beni durdurdu.

“Heniiz degil Oyunkasifi. Kollarimi tut. Seni motosikletin

sepetinden indirelim.”
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“Peki, Oyungozdesi.”
Oyungoézdesi'nin kollarini tutup talimatlarimi uygulayarak

motosikletin sepetinden indim. Ardindan Oyungézdesi kolu-
ma girdi. Oyungozdesi, yiirityiisiimde bana rehberlik ediyordu.

“Yirmi dakika yiiriiyecegiz, Oyunkasifi.”

“Senin gozlerin benim gozlerim oldugu siirece her yere yii-
rityebilirim, Oyungozdesi.”

“Sozlerin yeniden mi agildi, Oyunkasifi? Yine mi korkuyor-
sun?”

“Hayur, bu kez sozlerim kokundan agildi. Papatya kokuyor-

»

sun.
“Papatya kokulu bir parfiim kullandim, Oyunkasifi.”
“Parfiim kullanmasan da papatya kokardin, Oyungézdesi.”
“Gozlerinin bagim hig agmak istemiyorum. Ama siirprizimi

”

gormen igin agmaliyim. Geldik

137.
Oyungo6zdesi, gozlerime bagladigi bezi ¢6zdii. Isig1 goriince

gozlerim kamagti. Gozlerimi kisarak Oyungozdesinin siirprizi-

ne baktim.

Paramotor diye bilinen motorlu bir yamag parasiitiiydii! Se-
vingle paramotoru incelemeye koyuldum. Iki kigilikti. Paramo-
torun motorunun arkasinda kanadi yere serilmis sekilde ugusa
hazird.

“Oyungozdesi! Nereden buldun bunu?”
“Begendin mi, Oyunkasifi?”
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“Begenmez olur muyum? Hemen seninle birlikte ugmak is-
tiyorum!”

“Ugalim Oyunkagifi.”

Oyungoézdesi'ne ugmadan 6nce neler yapmamiz gerektigini
anlattim. Oyungoézdesi ile haberlesmemiz igin gerekli ugus ku-
lakliklarimizi ve kasklarimizi taktik. Motoru ¢aligtirdim. Kol-
tuklarimiza oturduk. Kemerlerimizi bagladik. Havalanmak igin

kosmamz gerekliydi.
“Oyungozdesi, hazir misin?”
“Hazirim, Oyunkasifi”
“O halde ti¢ dedigimde kosuyoruz. Bir, iki ve iig!”
Oyungo6zdesi ile kosmaya bagladik. Kargimizdan gelen riiz-
gir, motorun itig giicii ve kosumuzla birlesince havalandik.

Oyungozdesi ara sira giglik atiyordu. Yerden epeyce yiikseldik.

Denizin iizerinde ug¢maya sakince bagladik.
“Oyungoézdesi! Aligtin mi? Rahat misin?”

“Gok rahatim Oyunkasifi. Manzara harika! Yunus baliklarim

goriiyor musun?”

“Evet! Karinca gibi goriiniiyorlar.”

“Ufkun oval gizgisine bakar misin, Oyunkasifi? Eminim giin
batiminda u¢mak daha ¢ok hosuna giderdi. Fakat giin batimina
kadar sabredemedim.”

“Giiniin her saatinin seninle ayr1 bir tad1 var, Oyungézdesi.

Ayrica giin batimina kadar ugabiliriz.”
“Giliniimiizii gokyiiziinde mi gegirecegiz? Bu sahane bir giin

olacak.”
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“O halde batiya dogru gidelim. Neler gorecegiz bakalim.”

“Gidelim, Oyunkasifi.”

Oyungozdesi ile birlikte gokyiiziinde dolagmaya bagladik.
Diinya ayaklarimizin altindaydi. Gokyiiziinde gordiigiimiizde

kiskandigimiz kuglar yanimizda ugarlarken merakla bizi izliyor-
lard.

“Gokyiiziinden ugsuz bucaksiz bu okyanusu izlemek, yeryii-
ziinden gokyiiziinii izlemeye benziyor, Oyunkasifi.”

“Evet, Oyungézdesi. Ikisi de harika.”

“Suaday1 ben ilk defa gordiim, Oyunkasifi. Sen orada bir ada

oldugunu biliyor muydun?”

“Biliyordum. Oyunyardimcisi ile birlikte o aday: ziyaret et-
tik, Oyungozdesi.”

“Beni neden ¢agirmadiniz? Ben de gormek isterdim.”

O adada buldugum ve Oyungozdesi'ne hediye ettigim kolye
boynundayd.

“Kus bakigi goriiyorsun, Oyungézdesi. Istersen alcalabili-

»

rim.
“Biz devam edelim. Eger vaktimiz olursa bir giin o adaya gi-
debiliriz, Oyunkasifi”
“Elbette, Oyungozdesi. Oradaki balinay: gordiin mii?”
“Nerede? Goéremiyorum, Oyunkasifi.”
“‘Arkamizda kaldi, Oyungozdesi.”
Paramotoru ile geldigimiz yone doniip algaldim.

“Gordum! Bu bir kambur balina!”
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“Takip edelim mi?”

“Edelim, Oyunkaésifi. Kambur balinalarin hayatini1 hep me-
rak ederdim.”

Kambur balinay: gokyiiziinden takip ediyorduk. Adadan
¢ok uzaktaydik. On dakikalik bir takibin ardindan kargimizdaki
ufuktan bir gemi geldigini fark ettim.

“Oyungozdesi oradan bir gemi geliyor gordiin mii?”

“Gordiim, Oyunkasifi.”

“Biraz algalalim ve yaklagalim. Ne amagla burada oldugunu
anlayabiliriz.”

“Peki, Oyunkésifi. Balikgi gemisine benziyor. Fakat ¢ok

uzakta oldugumuz i¢in emin degilim.”

Gemiye yaklasmaya bagladik. Kisa siirede gemiyi taniyabile-
cek kadar yaklagtik. Cantamdan ¢ikardigim diirbiiniimle gemi-
ye dogru baktim.

“Bunlar balina avcisi, Oyungozdesi.”
“Nereden anladin, Oyunkasifi?”

“Guvertede elinde silahla ve av araglariyla dolasan insanlar

var. Kambur balinayi fark ettiler ona dogru diimeni kirdilar.”

“Ne yapacagiz, Oyunkisifi? O kambur balinay1 6ldiirecek-

»

ler.

“Oldiiremeyecekler, Oyungdzdesi. Onu kurtaracagz.”

138.

Kambur balina ile avcl gemisi arasindaki mesafe gittikge ki-

saliyordu.
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“Oyungozdesi, gantamdan isaret figegini ve tabancasini gika-
rir misin?”

“Tamam, Oyunkasifi.”

“Kirmizi figegi tabancaya yerlestir. Gemiye nisan al. Ben sana
isaret verince gemiye isaret fisegini ategle.”

“Tamam, Oyunkasifi.”

Aval gemisini 6niimiize aldim. Irtifamizi azalttiktan sonra
sabitledim.

“Simdi, Oyungozdesi!”

“Oyungozdesi isaret fisegini ategledi. Tayfa isaret figegini go-
riince bizi fark etti. Diirbiinii alip geminin kaptan kogkiine dog-
rulttum. Kaptan diimenden ayrilip giiverteye ¢ikt1. Bize dogru
bakt1. Tayfalardan birisi ona diirbiin getirdi. Kaptan diirbiinii
alip bizi onunla gézlemeye bagladi. Bizi daha yakindan gorebi-
liyordu. Isaret parmagimla kaptana gékyiiziinii isaret ettim. Ar-
dindan kaptana durmasi igin igaret yaptim.

“Oyunkasifi, ne oluyor? Neden 6yle hareketler yapiyorsun?”

“Kaptan1 kandirmaya galistyorum, Oyungézdesi.”

“Nasil kandiracaksin, Oyunkasifi?”

“Kaptan diirbiinle bizi izliyor. Ona 6nce gokyiiziinii isaret
ettim. Sonra da durmasini igaret ettim. Gokytiziinde onlar: ba-
tirabilecek bir ugagin oldugu izlenimi vermek istedim. Eger ba-
linay1 takibi birakip yonlerini degistirirlerse yesil isaret figsegini
atesleyecegiz.”

“Anladim, Oyunkasifi. Kaptan hala bizi izliyor mu?”
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“Diirbiinii biraz 6nce birakti. Tayfayla konustu. Kaptan kog-
kiine gidiyor, Oyungézdesi.”

“Eger o balinay1 bu oyunla kurtarirsan sana aksam en sevdi-
gin pastay1 yapacagim, Oyunkasifi.”

“Geminin yonii degisti! Kaptan bize inand1! Yegil isaret fige-
gini atesle, Oyungozdesi!”

“Inanmiyorum! Oyunkasifi, seni gok seviyorum! Hemen
ategliyorum!”

Oyungozdesi yesil isaret fisegini tabancaya koyup atesledi-
ginde, kafamda Oyungozdesinin iig kelimesi kalbimin ritmiyle
tekrar ediliyordu.

“Kambur balinadan uzaklagiyorlar. Oyunkasifi, sana saril-
mak istiyorum.”

“Biraz 6nce iig kelimeyle biitiin viicudumu sardin, Oyungoz-
desi”

“Adaya donelim mi? Sana en sevdigin pastay: yapmak isti-
yorum.”

“Doénelim, Oyungozdesi. Pastanin yaninda kahve de iste-
rim.

“Giin batimi da olsun mu?”
“Olsun, Oyungoézdesi.”
Oyungozdesi ile adaya donerken kuglar gibiydim. Mutlulu-

gum ayaklarimin altindaki okyanus gibi ugsuz bucaksizdu.

Adaya yaklasgtigimizda saat 15.05°ti. Paramotorun sarj bit-
mek tizereydi. Adanin tizerinde ugarken inisi yerleskeye yapma-
ya karar verdim. Cimenlik alanin tizerinde irtifamizi azalttim.
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“Oyungozdesi, inise gegiyoruz. Ben sana kos dedigimde pa-
ragiitii yatirana kadar kos. Olur mu?”

“Olur, Oyunkasifi.”

Cimenlik alanin ortasinda bir noktada inige gegtim.

“Kos, Oyungozdesi!”

Kisa siire Oyungozdesi ile kostuktan sonra parasiit savrulup
cimenlere serildi. Kemerlerimizi ¢ikartip motordan ayrildik.

Kaslarimizi gikardik. Koltugumun arkasina bagladigim gantam
alip dogruldum. Oyungozdesi o esnada bana sarild1.

“Oyunkisifi, seni 6pmemem igin bu kez bir bahanen var
m?”

“Ne yazik ki var, Oyungozdesi. Oyunyardimcisi arkandan
kosarak geliyor. Muhtemelen onu ugurmadigimiz igin hesap so-
racaktir. O yiizden ben izninle kagiyorum.”

“Oyunkasifi, dur!”

Oyungoézdesinin kollarindan siyrilip evime dogru kogsmaya
bagladim. Oyungézdesi arkamdan giiliiyordu. Fakat Oyunyar-
dimcisi’ni goriince o da kagmaya bagladi.

“Beni neden ugmaya gotiirmediniz? Oyunkasifi! Oyungoz-
desi!”

“Oyungoézdesinin fikriydi, Oyunyardimcisi!”

Oyunyardimcisi, Oyungézdesinin pesine distii. Oyungoz-
desi evine varamadan onu yakaladi. Uzaktan Oyungozdesini
izlerken Oyunyardimcisina dil doktugiinii sezebiliyordum.
Oyungozdesi, Oyunyardimcisini ikna etmis olmal ki birlik-

te onun evine girdiler. Oyungozdesi, kapiy1 kapatmadan 6nce
bana seslendi.
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“En sevdigin pasta nedir, Oyunkasifi?”

“Senin yaptigin herhangi bir pasta, Oyungozdesi.”

‘O zaman giin batiminda Kirmizi Kug Kalesinde ol,
Oyunkagsifi.”

“Tamam, Oyungodzdesi.”

Giin batimina kadar dinlenmek igin evime yiiriidiim. Eve

girdigimde yatak odama gegip kendimi yataga attim.

139.

Yarim saat kadar yatagimda dinlendim. Ardindan yataktan
kalkip atolye odama gegtim. $ovaleye yeni bir tuval yerlestir-
dim. Paleti ve firgay1 elime aldim. Boyalarimi1 masanin tizerine
gtkardim. Giiniin renklerini paletin iizerinde topladim. Ardin-

dan Oyungozdesi ile gokyizii hatiramizi resmetmeye bagladim.

Tuvalin tizerindeki resmimi bitirdigimde saat 19.11'di. Tu-
vali govalenin iizerinde biraktim. Kiyafetlerim, ellerim ve yii-
ziim de tuval gibi boyandi. Kiyafetlerimi ¢ikardim. Banyoda el-
lerimi ve yiiziimii temizledim. Yatak odama gegip yeni kiyafetler
giydim. Saat 19.39'du. Acele etmem gerekiyordu. Cantamu sirt1-
ma taktim ve evden ayrildim. Yakinlarimda elektrikli motosiklet
géremedim. Cimenlik alanin ortalarina dogru yiiriidiim. Iki yiiz
metre kadar uzagimda bir elektrikli motosiklet gérdiim. Ona
dogru kostum. Motosikletin yanina ulagtigimda hemen onun
koltuguna oturdum. Gidonu tutup motorunu ¢alistirdim. Yer-
leskenin ¢ikigina dogru harekete gegtim. Oyungozdesi, Oyun-
yardimaisi ve Oyunfigiiran1 KirmiziKug Kalesi'ne goktan gitmis

olmaliydi. O yiizden motosikleti hizli kullandim.
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Kirmizi1 Kug Kalesi'nin bahge girisine ulagtim. Girisin sagin-
da bir elektrikli motosiklet ve iki adet de elektrikli skuter park
halindeydi. Motosikletten inip bahge kapisindan igeriye girdim.
Merdivenleri indim. Asma kopriiyii gegip kalenin igine girdim.
Giin batimini izledigimiz balkona vardigimda giines batmak
tizereydi. Oyungozdesi, Oyunfigiirani, Oyunyardimcisi ve Ser-
gici masanin etrafindaki sandalyelerde oturuyordu. Sergici'yi
gordiigiime sagirdim.

“Merhaba! Gecikmedim degil mi?”

“Oyunkasifi, hos geldin. Biz de seni bekliyorduk.”

“Hos buldum, Oyungozdesi.”

“Oyunkasifi beni de gokyiziine gikarir misin? Ben de ugmak

istiyorum.”

“O halde birlikte ugariz, Oyunyardimcis1.”

“Yagasin! Ne zaman ugariz?”

“Onu bilmiyorum, Oyunyardimcis1.”

“Tamam, Oyunkasifi! Ben sana siirekli hatirlatirim.”

“Tamam, Oyunyardimcisi.”

“Oyunkasifi, canim pasta gekiyor.”

“Yiyebilirsin, Sergici.”

“Oyunfigiiran seni beklememiz gerektigini soyledi. Ben de
seni bekliyorum.”

“Ben geldim, Sergici.”

‘Ama pastay1 yemedin.”

“Hep birlikte yiyelim, Sergici.”
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Oyunfigiirani, pastay1 kesti. Oyungozdesi, pastay: tabakla-
ra boliip bize dagitt1. Yardimcilardan birisi masaya kahveleri ve
meyve sularini getirdi. Hep birlikte pastay1 yemeye bagladik.

“Oyunkasifi, pastay: begendin mi?”

“Begenmek ne kelime, bayilldim. Bu kadar kisa siirede bu
pastay1 nasil yapabildin?”

Oyungoézdesi giiliimsiiyordu.

“Gizli pasta yapma sirrim var, Oyunkasifi.”

“Benimle o sirr1 paylagir misin, Oyungozdesi? Kimseye soy-
lemem. Sadece Oyunfigiirani’'na soylerim.”

“Aslinda saka yapryordum, Sergici. Oyle bir sirrim yok. Sa-
dece elimi ¢abuk tuttum.”

“Sur, elini gabuk tutmandi. Anladim. Oyunfigiirany, sirrn duy-
dun degil mi?”

“Duydum, Sergici duydum.”

Sergici ve Opyunfigiiram aralarinda konugmaya bagladi.
Oyungozdesi ve Oyunyardimcisi, pasta yeme yarigma yapmaya
karar verdi. Ben de onlarin hakemi oldum. Giineg, ufku renkle-
riyle sardi. Masamdaki manzarayla ufuktaki manzara birbirine
¢ok benziyordu. Eger bir sair olsaydim, bir siirin i¢inde yagadi-
gim bu ani saklamak isterdim.

“Oyunkasifi daldin. Giiya hakemimiz olacaktin. Oyunyar-
dimais1 mizikgihk yapiyor.”

“Oyunyardimaisy, ikinci tabagim Sergiciye uzattigini gor-
diim. Ondan bos tabag aldin.”

“Ama Sergici istedi!”
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“Olsun. Oyungozdesi, pasta yeme kraligesi oldu.”
“Oyunkagsifi! Ben ne oldum?”

“Sen de pasta yeme veziri oldun, Oyunyardimcis1.”
“Yagasin! Vezir oldum!”

“Oyunkasifi, biz de nefes tutma yarigmasiyapalim mi?”

“Sonra yapalim, Sergici. Béyle enfes bir havayiigime ¢ekme-
den duramam.”

“Unutma ama sonra yapalim, Oyunkasifi.”

“Olur, Sergici.”

Kalenin balkonundaki genlikli masada saatlerce oturduk.
Kirmiz1 Kus Kalesi'nden aynlip yerleskeye ulagtigimizda ise
saat 23.54’tli. Oyunfigiirani ve Oyunyardimcisi evlerine dagildi.
Sergici, Odalarda Oyunlar binasina gitti. Oyungozdesi ile ben
de ¢imenlik alanda bir siire sohbet edip uyumak igin evlerimi-
ze ayrildik. Eve girdigimde yatak odama gegip yataga uzandim.
Hayallerle uykuya daldim.

140.
Aradan tam 9 giin gegti.

Bu dokuz giin igerisinde oyunlarimizin tamaminin olugu-
munu Oyungozdesi, Oyunfigiirani, Oyunyardimcisi, yardimci-
lar ve Anlatici’min getirdigi ekiple birlikte tamamladik. Geldim
Duydum Oynadim, Dilimdeki Kelime, Yagmursadim, Sembol
Ringi, Labirentli Saklambag, Oyunsal Sevgi, Oyunsal Hayal
Miihendisligi, Yastik Riiyasi, $ansh Késem ve Kontrolli Bagirig

oyunlarimiz oynanmaya hazird:.
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Oyun Kurucunun adaya gelecegi giiniin sabahindaydik.
Saat 07.15’ti. Oyungozdesi, Oyunfigiiram1 ve Oyunyardimcisi

ile evimin salonunda kahvalt1 yapiyorduk.
“Oyunkasifi, neden bu kadar erken uyandik?”

“Bugiin adadaki son giiniimiiz, Oyunyardimcisi. Az uyursak

adada birlikte gegirecegimiz zaman daha gok olur diye diisiin-

»

dim.
“Gitmesek adadan, olmaz mi1?”
“Oyun Kurucu'dan bunu 6grenecegiz, Oyunyardimcisi.”
“Oyunkasifi, oyunlar1 son kez kontrol edelim mi?”

“Gerek yok Oyungozdesi. Gece son kez odalar1 dolagtim. Bir
problem yoktu.”

“Peki, Oyunkasifi.”

“Oyungozdesi, lizgiin gibisin.”

“Adadaki son giiniimiiz olmasi beni iiziiyor, Oyunkasifi.”

“Yerytiziinde ada mu yok, Oyungozdesi? Buradan ayrilinca
istedigini segersin oraya gideriz.”

“Birbirimizin nerede yasadigim bile bilmiyoruz, Oyunkasi-
fi”

“Birbirimizle yasayacagimiz i¢in bunlar yagayarak 6grenebi-
liriz, Oyungozdesi.”

Oyungozdesi giiliimsedi. Oyungézdesi'nin son giin duygu-
salligin1 anlayabiliyordum. Ben de adadan ayrlacagimiz igin

tziiliilyordum. Ama onlarla birlikte adanin disinda yapacagimiz
etkinlikler ve eglentilikleri diisiiniince mutlu oluyordum.

“Oyunkasifi, Anlatic1 da gelecek mi?”

374 | AliYASE



“Evet, Oyunfigiiran1.”

“Anlatici, Sergici’yi de yanimizda gétiirmemize izin verir
mi?”

“Bilmem, onunla konuguruz. Belki de senin onun yaninda
kalmana izin verir, Oyunfigiiran1.”

“Oyle bir ihtimal var m1, Oyunkasifi?”

“Ihtimaller her zaman var, Oyunfigiiran1.”

“Oyunlar i¢in sunum yapmamiz gerekiyor mu, Oyunkasifi?”

“Hayir, Oyungoézdesi. Biz oyunlarimizin oyuncular igin her

zaman burada olamayacagiz. O yiizden biz sadece onlarin oyna-

malarini isteyecegiz.”

“Haklisin, Oyunkasifi.”

“Oyun Kurucu ve Anlatic1 saat kagta gelecekler, Oyunkasi-
fi?”

“Diin yardimcilardan 6grendigim kadariyla 09.30°da Oyun-
figiran1.”

“Saat 08.0S, Oyunkasifi.”

“Evet, onlarin gelmesine gok vakit var. Kahvaltimizi da yap-

tik. O halde oynamaya haziriz”
“Oyun mu oynayacagiz?”
“Evet, Oyunyardimcis1!”
“Yagasin! Uykum agild1!”
“O halde ¢imenlik ¢ikalim.”

Oyungozdesi, Oyunfigiirani1 ve Oyunyardimcisi ile ¢gimenlik
alana ¢iktik.

Oyunay | 375



“Oyunkasifi, oyunu anlatacak misin?”

“Elbette, Oyungozdesi. Yardimcilardan birisine ¢imenlik
alanin igindeki baz yerlere 1'den 10°a kadar sayilar yazihi olan
kartlar1 saklamasini sdyledim. O da dedigimi yapt1. 30 dakika
i¢inde bu sayilar1 bulmalyiz. Kartlarin tizerindeki sayilar bizi
odiile gotiirecek olan basamaklar olacak. Kartlar bulunduktan
sonra Odiiller, tizerinde 1 yazili olan karttan baglayarak iizerinde
10 yazih olan kégida kadar siral bir sekilde dagitilacak. Elimde-
ki bu kagitta karttaki sayilarin kargiliklar1 yaziyor. Anlagtik mi1?”

“Anlagtik!”
“Hemen mibaghyoruz?”
“Evet! Siire baglad1!”

Kol saatimin kronometresini ¢aligtirdim. Herkes bir yone
dagilip iizerinde sayilarin yazili oldugu kartlar1 aramaya koyul-

du.

141.

Yirmi dakika iginde kartlarin tamamini bulduk. Oyunyar-
dimais’min buldugu kartlar; 1 ve 4 sayilar1 yazih olan kartlarda.
Oyungozdesi'nin buldugu kartlar; 7, 3 ve 10 sayilarinin yazili ol-
dugu kartlardi. Oyunfigiirani’nin buldugu kartlar; 2, S ve 9 nu-
maral kartlardi. Benim buldugum kartlar ise 8 ve 6 sayilarinin
yazili oldugu kartlarda.

“Oyunkasifi, kartlar1 buldugumuza gore 6diillerimizi alalim.”

“Kartlanin {izerindeki numaralara karsihik gelen 6diillerin
yazili oldugu kigidi gikarip sirayla 6diilleri dagitacagim, Oyun-

figiiran1.”
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“Tamam, Oyunkasifi.”

Kagidi cebimden g¢ikardim. Sayilara kargiligina gelen 6diiller

kagitta su sekilde yaziliyda.

1-

2-

10-

Bu kartin bulan oyuncu Oyungozdesinin saglarini oksa-

sin.

Bu kart1 bulan oyuncu Oyunyardimcisi “Poti piti potti
tippi pililip” diyebilene kadar oldugu yerde ziplasin.

Bu kart1 bulan oyuncu Oyunkasifinin yiiziinii boya kale-
mi ile boyasin.

Bu kart1 bulan oyuncu Oyunfigiirani’'nin kulaklarimi boya
kalemi ile maviye boyasin.
Bu kart:1 bulan oyuncu Oyunyardimcisimi sirtina alip

Oyungoézdesini kovalasin.

Bu kart1 bulan oyuncu diger oyuncularin hepsini alnin-
dan opsiin.

Bu kart1 bulan oyuncu diger oyuncularin hepsinin bur-
nuna yesil boya siirsiin.
Bukart1 bulan oyuncu diger oyuncularin hepsi ayni anda

“Mityokterkisya” diyene kadar yerde yuvarlansin.

Bu kart1 bulan oyuncu diger oyuncularin hepsine teker
teker “Seni Seviyorum” desin.

Bu kart1 bulan oyuncu diger dokuz kartta yazih olanlar
en bastan uygulasin.

“1 sayisina kargihik gelen 6diilii okuyorum.

‘Bu kartin bulan oyuncu Oyung6zdesi'nin saglarini oksasin’

Oyunyardimcisy, 6diliini alabilirsin.”
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“Oyungozdesi! Egil! Geliyorum.”

Oyungozdesi egildi. Oyunyardimcisi, Oyungézdesinin sag-
larin1 oksadi.

“Oyunkasifi, 6diilii istedigimden emin degilim. ilk 8diil buy-
sa digerlerinde karsimiza neler ¢gikabilir bilemiyorum.”

“Herkes 6diiliinii alacak, Oyunfigiirani. Uzerinde 2 yazili

kartin 6dilini okuyorum.

‘Bu kart1 bulan oyuncu Oyunyardimcis: Poti piti potti tippi
pililip’ diyebilene kadar oldugu yerde ziplasin.

Oyunfigiiram, 6dilini alabilirsin.”

“Boyle durumlarla kargilagabilecegimi tahmin ediyordum.”

“Oyunfigiirany, ziplasana.”

“Tamam, Oyunkasifi”

Oyunyardimcisi giilmekten okumas: gereken yaziy1 oku-
yamiyordu. Oyungozdesi ile ben de giilmekten kendimizi ala-
miyorduk. Oyunfigiirani, ziplamaktan yorgun diisene kadar
devam ettik. Oyunyardimcisinin heceleyerek okumasini kabul
edip bir sonraki 6diile gegtik.

“3 say1sina kargilik gelen 6diilii okumaya bagladim.

‘Bu kart1 bulan oyuncu Oyunkasifi’nin yiiziini boya kalemi
ile boyasin. Oyungozdesi, 6diiliinii alabilirsin.”

“Buyiik bir zevkle alabilirim, Oyunkasifi. Boya kalemleri ne-
rede?”

“Orada gantamin yaninda, Oyungozdesi.”

Oyungozdesi, boya kalemlerini ald1. Yiiziime palyago mak-
yaj1 yapti.
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“Oyunkisifi! Oyunpalyagosu oldun! Cok komik goriiniiyor-

»

sun.
“Oyunyardimast! Cok giillme! Az giil!”

Oyungozdesi ve Oyunfigiiran1 da Oyunyardimas: gibi giili-
yordu. Sayilarin karsiligina gelen odiillere kaldigim yerden de-
vam ettim. Sirayla herkes 6diillerini ald1. Birbirimize giilmekten
karnimiz agridi. Ozellikle Oyungdzdesi'nin iizerinde 10 yazil
kartin 6diilii duydugundaki sagkinhigini bir kameranin hafiza-
sinda saklamak isterdim.

Oyunumuz bittiginde saat 09.21'di. Hepimizin yiizii ve kiya-
fetleri boya igindeydi.

“Oyunkasifi, Oyun Kurucu'yu boyle mi kargilayacagiz?”

“Kiyafetlerimizi degistirmek ve tenimizdeki boyalar1 temiz-

lemek igin zamanimiz yok, Oyungozdesi.”
“Hig prezentabl degiliz, Oyunkasifi.”

“Prezentabl olmayalim zaten, Oyunfigiirani. Prezentabl ne-
dir?”

“Boyle durumlarda benden hep prezentabl olmamu isterler-
di, Oyunkagsifi.”

“Bunu isteyenler genellikle Oyunhilebazi'dir, Oyunfigiiran1.”

“Anladim, Oyunkasifi”

Yardimcilardan birisi kogarak yanimiza geldi.

“Oyunkasifi, Oyun Kurucu ve Anlatic1 geliyor. Palyago mak-

yajin harika goriiniiyor.”

“Tesekkiirler, o halde kargilayalim onlar1.”
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Oyungézdesi, Oyunyardimcisi, Oyunfigiiran1 ve yardimci
ile birlikte Odalarda Oyunlar binasinin kapisinin 6niine gegtik.
Kisa siire sonra ¢imenlik alana pes pese iig adet siyah panelvan
girdi. Odalarda Oyunlar binasinin yirmi metre uzaginda yan
yana durdular. Ayni anda kapilar1 agildi. Ortadaki panelvanin
iginden Anlatic1 ve yaninda bir kadin ¢ikt1. Yardimciya dondiim.

“Kadin kim?”

“O, Oyun Kurucu?”

142.

Oyun Kurucu ve Anlaticy, arkalarinda 12 kigi ile yanimiza
geldi. Anlaticy, kafasiyla beni selamladi. Oyun Kurucu'nun kirkli
yaslarinin baginda oldugunu tahmin ettim. Orta boylu ve kum-
raldi. Uzun saglar1 ensesinden baglanmugti. O, tam karsimda

durdu ve hepimize teker teker bakip giiliimsedi.

“Oyunkasifi, sonunda seninle sahsen tanigabildik. Beni sira-
dan bir sekilde karsilamaniz halinde sagirirdim.”

“Oyundaydik, Oyun Kurucu.”
“Oyungozdesi, Diig Ablasi giizelliginden bahsetti. Onun an-

lattigindan daha giizelsin.”
“Tegekkiir ederim, Oyun Kurucu.”

“Oyunfigiirani, Anlatic1 seninle bir konuda konusmak isti-

”

yor.
“Hemen mi Oyun Kurucu?”

“Evet, Oyunfigiiran1”
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Anlatic1 ve Oyunfigiiran birlikte ¢imenlik alanin ortalarina
dogru yiiriimeye bagladi. Oyunyardimcisi yanima geldi ve elimi
tuttu.

“Bunlar kim Oyunkasifi?”

“Oyun Kurucu ve arkadaslari, Oyunyardimcis1”

Oyun Kurucu, egilip Oyunyardimcisinin omzuna dokundu.
“Beni ve arkadaglarimi m1 merak ettin?”

“Kim oldugunuzu 6grendim. Oyun Kurucu’sun.”
“Oyunkasifi'ni ok mu seviyorsun?”

“O da beni seviyor. Siz Oyunkasifini sevmiyor musun?”
“Biz hepinizi seviyoruz, Oyunyardimcis1.”

“Oyun Kurucu, hazirsaniz oyunlari oynayabilirsiniz.”

“Arkadagslar hazir, Oyunkasifi. Arkamdaki ekip, oyunlar1 oy-
naylp bana detayh bir aktarim yapacaklar. Ben oyunlar1 daha

sonra yalniz

oynayacagim. Onlar oyunlari oynarken seninle ve Oyungoz-

desi ile konusmam gereken konular var.”

“O halde oyun iiretimi odasina gidelim, Oyun Kurucu. Yar-
dimcilar ekibinize oyunlara nereden baglayacaklarini gostere-
cekler”

“Gidelim, Oyunkasifi.”
Oyun Kurucu ile birlikte Odalarda Oyunlar binasina girdik.

Oyunyardimcisi, koridorda oyunlar1 oynamaya baglayan ekibi
izlemek istedi. Onu koridorda biraktik. Biz de merdivenden ¢1-

kip oyun iiretimi odasindan igeriye girdik.
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“Demek oyunlar irettiginiz oda burasi, Oyunkasifi. Sizinle

bu odada oyun iiretmek isterdim.”
“Hala rretebiliriz, Oyun Kurucu.”
“Belki bagka bir zaman, Oyunkasifi.”

Oyun Kurucu, oyun iiretimini dolasarak inceledikten sonra
masanin sagindaki bir sandalyeye oturdu. Oyungozdesi ile ben
de masanin solundaki iki sandalyeye oturduk.

“Bana sormak istediginiz sorular olabilecegini diisiiniiyo-
rum. Sizin sorularimzi cevapladiktan sonra anlatmak istedikle-

rim var”

“Dogru diisiiniiyorsun, Oyun Kurucu. Ilk sormak istedigim,
Oyunoldiiren. Oyunoldiiren, adaya geldiginde adada bulunan
elmaslardan haberdardi. Oyunéldiiren elmaslari nasil biliyor-
du?”

“Oyunoldiiren’e altinlarin bilgisini dolayl yoldan ben ver-
dim. Bu adanin varligindan ¢ok kisinin haberi vardir. Sizleri bu
adaya toplamadan iki y1l 6nce, bir arkadagimiz Oyunéldiiren ile
bizim istegimiz tizerine arkadas oldu. Oyunoéldiiren’e bu adanin
varhgindan ve elmaslardan bahsetti. Adaya ulagmanin tek yolu-
nun adaya bir davetiye almak oldugunu soyledi. Ardindan arka-
dagimiz bagka bir gehirde etkinligi oldugu gerekgesiyle Oyunol-
diiren’in yanindan ayrildi. Oyunéldiiren ekibiyle birlikte aylarca
adaya ulagmaya caligt1. Fakat o bagaramad.

Biz ona da tipks size ulagtigimiz gibi ulagtik. Oyun iiretmesi
i¢in adaya davet ettik. Sonrasini siz de biliyorsunuz.”

“Neden bu bilgiyi ona verdiginiz?”
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“Oyunumuzun bir pargasiydi. Kurallara uyup oyun iiretecek
miydi? Yoksa oyunlarin degil de elmaslarin pesine mi diisecek-
ti2”

“Bence oyunu eksik oynadiniz. Eger elmaslardan haberi ol-

masaydi, bizim gibi oyun {iretimine devam edebilirdi.”
“O sekilde de oyun kurduk, Oyunkasifi. Sonug degismedi.”
“Nasil yani?”

“Sizden 6nce adaya birgok Oyunolderen, Oyunkisifi, Oyun-
gozdesi, Oyunfigiirani, Oyunhilebazi, Oyunbozan ve Oyunyar-
dimas1 geldi. Tipk: sizin gibi oyuna bagladilar. Oyunkasifileri,
Oyungozdeleri, Oyunfigiiranlar1 ve Oyunyardimcilan kurdu-
gumuz her oyunda kaybetti. Ilk defa siz etkinlikleri kusursuz
sekilde tamamladimz. Kurdugumuz diger oyunlardan kalan

oyunlarla adanin farkl yerlerinde kargilagtiniz.”

“Peki Oyunhilebazi'nin ve Oyunbozan'nin elmaslardan ha-

beri var miydi?”

“Hayir, Oyunkasifi. Onlar Oyunoldiiren’i takip ettiler.”

“Oyundldiiren’in ekibi bizi 6ldiirmek istedi. Bunu nasil géze
aldimz?”

“Oyunkasifi'ne giivendik, Oyungo6zdesi.”

“Oyunyardimcist hakkinda soylemek istedikleriniz var m12”

“Oyunyardimcisi’nin annesi ve babasi mevcut gehir oyunla-
rin1 oynamak istememigler. Bu yiizden sehirden uzakta orman-
dakendilerine ait bir oyun kurmuslar. Bir gece vakti iig kisi onla-

rin savunmasiz oldugunu disiiniip babasini 6ldiiriip annelerini

kagirmak istemis. Oyunyardimcisi o zamanlar yiiriimeyi yeni
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ogrenmis. Ug kisi onlarin oyunlarina saldirdiginda babasi kargt
koymus. Yaganan olay sonunda annesi ve iig saldirgan yasamu-
m yitirmis. Babasi agir yaralanmig. Babasi Oyunyardimcisim
kurtarmak igin yarali haliyle Oyunyardimcisi'm sehre kadar ge-
tirmis. Hastanenin iki sokak 6tesinde babas1 dayanamayip yaga-
mun yitirmis. Oyunyardimcisi, kimsesiz Oyunyardimcilar’nin
yanina yerlestirilmis. Ekibimden birisi olay1 duyduktan sonra
Oyunyardimcisi’ni o yasta alip onunla ilgilenmeye bagladik.

I¢inde onun oldugu oyunu ilk kez sizinle kurduk, Oyunka-
sifi”

Oyungozdesi, dayanamayip Oyunyardimcisinin yanina
kostu.

“Onun benimle yagamasini istiyorum, Oyun Kurucu.”

“Bunu isteyecegini biliyordum, Oyunkaisifi. Oyunyardimci-
s'min da seninle yagamak istedigine eminim.”

Oyungozdesi ve Oyunyardimcis: gelip masaya oturdu.

“Oyunkasifi, Oyungozdesi beni kovaladi. Kagtim. Ama beni
yakalad. Yiiziimii defalarca 6ptii.”

“Oyungozdesi, ara sira bana da boyle yapiyor, Oyunyardim-

csi. Biz de ona aynisini yapalim mi?”

“Yapalim, Oyunkasifi!”

Oyunyardimcisi, Oyungozdesi'ni perken ben de ona yar-
dim ettim.

“Durun durun s6z bir daha yapmam.”

“Bu seferlik bu kadar yeterli, Oyunyardimcisi.”

“Tamam, Oyunkasifi.”
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Oyun Kurucu bizi izliyordu.

“Oyunkasifi, sormak istediginiz bagka soru yoksa benim an-
latacaklarima gelelim mi?”

“Gelelim, Oyun Kurucu.”

143.

“Sen, Oyungozdesi, Oyunfigiiran1 ve Oyunyardimcisi, Oyu-
nay Kitapgig1 gergevesinde iirettiginiz oyunlar ve oynadigimz
oyunlarla adada egitildiniz. Oyunfigiiran’'nin adada kalmak
istedigini biliyorum. Onun, Odalarda Oyunlar binamizin diger
oyunlanyla ilgilenmesi igin adada kalmasini saglayacagim. Siz
ona iirettiginiz oyunlar1 gonderebilirsiniz. O da gonderdiginiz
oyunlarin Odalarda Oyunlar binasindaki olusumunu saglar. An-
latic1, Oyunfigiiran’'na bu konuyu aktariyor.

Oyungozdesi ve sen ise gideceginiz sehir bagta olmak tize-
re yerylziinin tamaminda kesfedilmemis oyunlar kesfetmek,
var olan oyunlan gelistirmek ve gesitli ihtiyaglar {izerine talep
edilmis oyunlar olusturmak igin benimle birlikte etkinlikler ve
eglentilikler yapmak ister misiniz? Bu teklifimi kabul etmeniz
durumunda sehirde sahip olduklarim sizin sonsuz kullanimini-
za agilacak.

Oyunyardimcist ise sizinle birlikte kalmak isterse yasaminin
kalanini sizinle gegirecek. Teklifim hakkinda diisiinceleriniz ne-
lerdir?”

Oyungozdesi ile birbirimize baktik ve giiliimsedik. Oyun-
yardimcist'nin kafas1 karigmug gibiydi.

“Oyunkagifi kabul ederse ben de kabul ederim, Oyun Ku-

»
rucu.
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“Oyungozdesi, Oyunyardimcisi ve oyunlarin iginde oldugu
bir teklifi reddetmem miimkiin degil. Kabul ediyoruz!”

“Oyunkasifi, sizinle yagayacaksam ben de kabul ediyorum.”

“Eger istersen sonsuza kadar birlikte olacagiz, Oyunyardim-

»
cist.
“Istiyorum! Istiyorum!”

“Sizinle birlikte etkinlik ve eglentilik yapacagim igin mutlu-
yum, Oyunkisifi. Ikinize de teklifimi kabul ettiginiz igin tegek-
kiir ederim. Sadece bilmenizi istedigim bir husus var. Bu siiregte
karsgimiza Oyunoldirenler, Oyunbozanlar ve Oyunhilebazlar

gikacak. Oyunlarimiz istemedigimiz sekillerde sonlanabilir.”

“Oyunlan giizellestirmek igin onlarla yiizlesmek zevkle ali-
nabilecek bir risktir, Oyun Kurucu.”

“Oyunkésifi, seninle ve Oyungozdesi ile bityiik oyunlar oy-
nayacagz.”

“Heyecanla ve merakla bekliyorum, Oyun Kurucu.”

“Giin batimim sevdiginizi biliyorum, Oyunkasifi. Bu yiizden
okyanusun iizerinde giin batimini izleyebilmeniz igin 6zel uga-
gimla geldim. Oyunfigiirani ile vedalagip evlerinizden yaniniza
alacagimz egyalarimzi hazirlamaniz sonrasinda harekete gege-
bilirsiniz. Yardimcilar, 6zel ugagimla size okyanusun iizerinde
benzersiz bir giin batimu izlettikten sonra sizi sehirdeki yeni evi-

nize gotiirecekler. Ben burada kalip oyunlarimizi oynayacagim.”
“Oyun Kurucu, bizim i¢in neden bunca iyiligi yapiyorsun?”
“Bir keresinde senin bir projende ‘hayat’ kelimesine dipnot

dustiigiini fark ettim. Hayatin anlamini kim bilmez ki diye di-
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siindiim. Ardindan kelimenin kargiligin1 ‘Oyunay’ olarak agikla-
digin1 gordiim. Yillar 6nce yazdigin o projeyi hatirlamiyorsun,
Oyunkisifi. Oyunay uzayin sen olugturdun. Hepimiz birlikte,
gergek ve ciddi temelli hayat tanimlamalarina inat Oyunay igin-
deki oyunlan gelistirecegiz.”

“Anladim, Oyun Kurucu. O halde elimdeki kartlardan biri-
sini segin. Cok ciddi ve kararli konustunuz. Havamiz1 degisti-

relim.”

Oyun Kurucu ve Oyungozdesi giildi.

“Sunu alayim, Oyunkasifi.”

“Uzerinde 2 sayis1 bulunan kart1 gektin, Oyun Kurucu”

“Ne yapmaliyim?”

“Kartin kargiligini okuyorum. Bu kart1 bulan oyuncu Oyun-
yardimcis: ‘Poti piti potti tippi pililip’ diyebilene kadar oldugu
yerde ziplasin.”

Oyun Kurucu, ziplamaya bagladi. Bir yandan da giiliiyordu.
Oyunyardimcisi da kahkaha atiyordu. Oyun Kurucu, tig dakika
kadar zipladiktan sonra “Poti piti potti tippi pililip” diyebildik.

“Oyun igin hepinize tesekkiir ederim. $imdi hazirhiklarimzi
yapmaya baglasaniz iyi olur. Yardimcilar hazirliklarinizi bitirince
sizi ugaga gotiirecekler.”

“Tesekkiirler, Oyun Kurucu.”

“Sehirde goriigmek dilegiyle, kendinize iyi bakin.”

“Hosga kal, Oyun Kurucu.”

Oyun Kurucu'nun yanindan ayrldik. Evlerimize dagildik.

Evime girdigimde, atolye odamdan resimlerimi, kitiiphane
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odamdan notlarimi ve diger esyalarimi alip giktim. Egyalarimi
yardimcilara verdim. Oyung6zdesinin evine ge¢tim. Oyunfigi-
rani, Oyungézdesi ve Oyunyardimcisi birliktelerdi.

Opyunfigiirani ile vedalagtik. Oyunfigiirani, sik stk adaya onu
ziyarete gelmemizi istedi. Oyunyardimaisi ile Oyungézdesinin
esyalarini yardimcilara gétiirdiik.

Oyungozdesi, Oyunfigiirani ile vedalagtiktan sonra yammza
geldi. Oyungozdesinin gelmesi ile birlikte siyah bir panelvan gelip

yanimizda durdu. Panelvanin 6n koltugundan bir yardime indi.
“Oyunkasifi, hazirsamz ugaga gegebiliriz.”
“Haziriz. Gidebiliriz.”

Siyah panelvana bindik. Adanin ortasinda bulunan havaa-
lanina on dakika iginde ulagtik. Panelvandan inip ugaga dogru
yiiriditk ve ugagin merdivenlerini gikip ugaga bindik. Oyun-
gozdesi hiiziinliydi. Oyunyardimcist heyecanliydi. Yardimcilar
esyalarimiz1 yerlestirdikten sonra pilot ugus hakkinda konugma-
sin1 yapti. Ardindan ugak harekete gegti. Oyunyardimcisi elimi
tuttu.

“Gidiyoruz, Oyunkasifi.”

“Birbirimizden uzaga gitmiyoruz, Oyungozdesi. Sen, ben ve
Oyunyardimcis: birlikte oldugumuz siirece oyunlarla dolu yer-
yliziiniin neresinde bulundugumuzun bir 6nemi yok.”

“Ikinizi de ok seviyorum, Oyunkasifi.”

“Ben de seni ¢ok seviyorum, Oyungézdesi.”
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OYUNAY

Siradan bir giline baslarken, igcinde kayboldugunuz diisiincelerle
bambaska bir diinyaya adim atmak Uzeresiniz. Bazen en siradan
anlar, en blylk maceralarin kapisini aralar. Bu hikayede, anlarin
arkasinda gizlenen oladantistu olaylara tanik olacak, insanin ken-
dinive gevresinikesfetme yolculuguna eslik edeceksiniz.

OYUNAY, sizi bilinmezlerle dolu bir yolculuga ¢ikarmaya hazirliyor.
Elinizde bir davet var: 30 glin boyunca geri ddnemeyecediniz, her
adimda yeni bir gizemi gozecediniz, akil almaz bir sertiven. Ama bu
daveti kabul etmek cesaret ister. Cinki bu yolculuk, sadece yeni
yerler kesfetmek degil, aynizamanda kendiic diinyanizi da kesfet-
mek demek.

Baskahramanimiz, siradan bir gliinde aldigi bu gizemli davetle,
kendinibeklenmedik birmaceraniniginde bulur. Her sayfada daha
fazlamerak uyandiran bu yolculukta hem gevresel hem de kigisel
kesiflerle dolu bir diinya sizi bekliyor. Bu roman, sadece bir hikaye
degil; bir disiince yolculugu, bir hayal glict deneyi.

OYUNAY, sizi gizemlerin, kesiflerin ve sirprizlerin birbirine karistig
bir evrene davet ediyor. Yolculugun her aninda kendinize sorular
soracaksiniz: "Bir macerada neyi geride birakirz? Gergek kesif
nedir? Cevaplardan g¢ok sorular mi dnemlidir?" Bu kitap, hem
distindlrecek hem de hayal gliciiniizl sinirsiz bir yolculuga gika-
racak. Hazirsaniz, cesaretinizitoplayin ve OYUNAY'a adim atin.——
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