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1 nsanlik tarihindeki ilerlemelerin ardinda, icatlar, bilim

I ve felsefe gibi temel unsurlarin muazzam bir etkisi
vardir. Bu unsurlar, insan zihninin sinirlarini zorlayarak
toplumlar dondstiirmus ve gelecede yon vermistir. Ancak,
yapay zekanin karmasik dinyasini anlamak ve kullanmak
istiyorsak, bu evrim siirecini bilmek zorundayiz. icatlarin ta-
rihini bilmeksizin, bilimin hikayesini anlamadan, felsefenin
onemini kavramadan ve etik degerleri sorgulamadan, yapay

zekanin gergek potansiyelini kesfetmek imkansizdir.

Sorgulanmayan yasam, yasanmaya deger degildir.

Sokrates

icatlar, insanhigin varolusundan bu yana siiregelen bir
kesif ve gelisim sertivenidir. Tas ¢cagindan bu yana, insanlar
cevrelerini anlamak ve yasamlarini kolaylastirmak igin
araglar, makineler ve teknolojiler gelistirmistir. Tekerlegin
kesfi, matbaanin icadi, buharli makinenin bulunusu gibi
donum noktalari, insanlarin diinyayr anlama ve degistirme
arzusunu simgeler. Bu icatlar, bilim ve teknolojinin hizlailer-

lemesine kapi aralamistir
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YAPAY ZEKA KITABI
Dilimin sinirlari, diinyamin sinirlanidir. |
’ , Ludwig Wittgenstein

Bilim, insan zihninin merakini doyurmak ve evrenin gi-
zemlerini ¢6zmek igin yola ¢ikmistir. G6zlem, deney ve analiz
yoluyla bilgiyi arttirarak, teknolojik gelismelerin 6nuna
acmistir. Modern bilim, fizik, kimya, biyoloji gibi alanlarda
derinleserek, insanhgdi bircok sorunun ustesinden gelme

konusunda donanimli hale getirmistir.

Felsefe, insan dlisiincesinin temel taslarindan biridir ve
yapay zeka ile ilgili konularda da kritik bir rol oynar. Bilgiyi
sorgulama, gercedi anlama, etik degerleri degerlendirme
gibi felsefi konular, yapay zekanin gelisiminde rehberlik
eder. Felsefi dislince, yapay zekanin etik sinirlarini belirle-
mede ve insan toplumlariyla uyumlu bir sekilde dahil edil-

mesinde hayati bir 5neme sahiptir.

Geldigimiz noktada, yapay zekdy! anlamak ve etkili bir
sekilde kullanmak icin, ge¢misten gilinimiize kadar olan
icatlan, bilim ve felsefenin evrimini anlamak gereklidir. Bu
unsurlar, yapay zekanin potansiyelini kesfetmemize, gelistir-
memize ve toplumsal etkilerini anlamamiza yardimci olarak,

gelecegi sekillendirmemizde kilavuzluk edecektir.
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ANOOSHIRVAN MIAND]JI

Yapay zeka kitabi, 6zellikle ortaokul ve lise 6grencileri-
ni hedef alarak yazilmistir. Bu yas gruplarindaki 6grencile-
rin sikilmadan, keyifle okuyabilecegi bir dil ve anlatim tarzi
benimseyerek, konuyu daha anlasilir ve ilgi ¢ekici kilmayi
hedefliyoruz. Ozenle secilmis icerikler ve basit anlatim sa-
yesinde, yapay zeka diinyasina adim atmak isteyen geng
okuyucular i¢in bilgi dolu bir seriiven sunuyoruz.

Umariz kitap, yapay zeka hakkinda merak uyandirir ve
okuyucularimizi bu heyecan verici konunun derinliklerine
cekerek, yeni sorular sormaya tesvik eder. Yapay zeka, sade-
ce bir teknoloji alani degil, ayni zamanda diinyayi anlama ve
degistirme potansiyeli tasiyan bir kavramdir. Bu kitap ara-
ahdiyla, okuyucularimizin yapay zekdya dair bilgi diinyasi-
na adim atmalarini ve bu heyecan verici kesfe katilmalarini

umuyoruz.

Yapay zeka konusunda kapsamli bir anlayis gelistirmek
icin, bazi 6n sartlar gerekir. Kitaptaki her bir baslk altinda,
yapay zeka konusunu daha derinlemesine anlamak ve tek-
nolojinin insanlik tzerindeki etkilerini degerlendirmek igin
temel bilgiler sunulmaktadir. Bu, yapay zeka ¢aginda kendi-
ni gelistirmeyi ve bilingli kararlar almayi saglar.

12






eden teknoloji ve yeniliklere karsi direng gosteren

N toplumlar, hizla gelisen diinyada geride kalma ris-

kiyle karsi karsiyadir? Degisime uyum saglamak, rekabette

nasil bir avantaj saglar ve gelecege hazirlanmada nasil kri-
tik bir rol oynar?

Geg¢miste, degisime direncin 6rnegi sayilabilecek ve so-
nunda yanildiklari anlasilan bazi 6nemliifadeler sunlar ola-
bilir:

« “Her sey icat edildi.” Bu ifade, 19. ylizyilin bitimlerinde
ABD Patent Ofisi Baskani Charles H. Duell tarafindan kulla-
nildi. Her ne kadar hepsi tretildi inanisini barindinyor olsa
da bu yaklasim, teknolojinin hizla ilerleyerek, sirekli olarak
yeni buluslar ve yenilikler sunacagi gergegini gérmezden

gelmisti.

« “Fotograf makineleri moda olmayacak, ¢linkii birkag
yil icinde yok olacaklar.” Bu varsayim, 20. ylizyilin hemen
basinda bir ingiliz gazeteci tarafindan dile getirildi. Ancak,
fotograf makineleri ve fotografcilik, teknolojik ilerleme saye-

sinde bugtlin ¢ok yaygin ve kuvvetli bir duruma geldi.
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ilk ucaklar

+ “Eger insanin u¢gmasi gerekseydi, Tanri ona kanatlar
verirdi” Bu yaklagim 19. yluzyilin sonlarina gelindiginde, bir-
takim insanlar tarafindan Wright Kardesler'in ugus ¢abalarn-
na tepki olarak dile getirilmis bir gorustir. Bu ifade, Wright
Kardesler'in ugusa dair deneylerine ve genel olarak insanog-
lunun uguslailgili cabalarina karsi gelen dnyargili bir distin-

cenin yansimasidir.

insanlara ne istediklerini sorsaydim,
daha hizl giden at iiretirdim.

Henry Ford

+“Evde sadece bir telefon olacak.” 19. yuzyilin sonlarin-
da, telefonlar yalnizca varlikli insanlarin evlerinde bulunan
bir luks Uriin olarak kabul edildi. Ancak, telefonlar yaygin-

lasti ve bugiin herkesin hayatinin ayrilmaz bir pargasi oldu.
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« “Televizyon, kalabalik icin gegici bir moda olacak.”
Televizyonun icat edildigi dénemde, bazi insanlar ve grup-
lar tarafindan ciddiye alinmadidi veya elestirildigi durumlar
olmustu. Televizyon, o sirada yeni bir teknoloji olup bazilan
tarafindan yalnizca gegici bir moda olarak goriliyordu. An-
cak, televizyonlar diinya ¢capinda evlerin ayrilmaz bir unsuru

haline geldi.

ilk televizyonlar

- “Bes bilgisayar, diinya genelindeki tim ihtiyaclan
karsilayabilir” I1BM Bagkani Thomas Watson, 1943 yilinda
bu ifadeyle, bilgisayarlara diinya ¢apinda sinirh bir talep ola-
cagina inaniyordu. Ancak, bilgisayarlarin hizla gelistigi ve is
dinyasi, iletisim, egitim ve kisisel kullanim gibi bir¢ok alan-
da kritik bir rol oynadigi goruldi.

16



- “internet, bir ¢ilginlik olacak ve bitecek.” Newsweek,
1995 yilinda internetin evlere tasinmasi konusunda bu ifa-
deyi kullandi. Ancak, bugtin internet, glinliik yasamin ayril-
maz bir pargasi ve kiiresel iletisimin 6nemli bir araci oldu.

Baziinsanlarbakar ve‘neden’diye sorarlar.
Bazi insanlar da bakar ve ‘neden olmasin’ diye sorar.

George Bernard Shaw

Bazi dislinceler, dénemin kosullari ya da teknolojik ge-
lismeler g6z 6nine alindiginda gecerli olabilir. Ancak zaman
gectikce, bazi tahminlerin tutmadigi ve degisime karsi duru-
sun ilerlemenin 6nline gegemedigi gorulr. Bu bize, degisi-
me direnmek ve gelecek hakkinda tahminlerde bulunmanin
her zaman yaniltici olabilecegini gésterir. insanlarin yenilik
karsisinda direng gosterme egilimleri vardir ¢link( degisiklik
belirsizlik getirir ve insanlar genellikle bildikleri diizeni koru-
mak isterler. Bir yenilikle gelebilecek degisikliklerin sonug-
larini tahmin edememek, insanlari huzursuz eder ve bu da

degisime karsi durma egilimlerini artirir.

Ayrica, insanlar aliskanliklarina ve rutinlerine siki sikiya
baghdirlar ve bu aliskanliklarini degistirmek ya da terk et-
mek istemezler. Bunun yani sira, insanlar bazi seylerin ola-

mayacagi ya da gergeklestirilemeyecedi durumlariyla yliz-
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ANOOSHIRVAN MIANDJI

lesirler. Bu duslinceler, ge¢mis deneyimlere ya da mevcut
bilgilere dayanabilir. insanlar ¢cogu kez ge¢miste yeni bir
seyin mimkiin olmadigini deneyimlemis olabilirler ve bu
deneyimler gelecekte benzer durumlarda olumsuz diistin-
celeri pekistirebilir.

Max Planck:“Yeni bir bilimsel dogru, hasimlarini ikna edip

onlari aydinlatarak zafere ulasmaz, sadece hasimlar birer

birer dldiikleri i¢in, yeni goriisten bagkasini bilmeyen

yepyeni bir kugak olusur. Bilim cenazeden cenazeye ilerler.”

Bilimsel Devrimlerin Yapisi, Thomas S. Kuhn

Ancak, zaman i¢inde yeni bilgiler, teknolojik gelisme-
ler veya farkli perspektiflerle, insanlar basta imkansiz olarak
dislindukleri seylerin aslinda mimkiin oldugunu anlayabi-
lirler. Ornegin, ugmak ya da uzay yolculuklar gibi konular
hakkindaki ilk dislinceler imkansizlik Gzerine kuruluyken,
teknolojik gelismeler ve bilimsel buluslar bu disiinceleri ter-
sine ¢evirmistir. Sonug olarak, insanlar genellikle aliskanhk-
larina, mevcut bilgiye ve deneyimlerine dayanarak yeni bir
seyin olamayacad hissiyatina kapilabilirler ya da degisime
direng gosterebilirler. Ancak zamanla, yeni bilgi ve teknolo-
jik gelismelerisiginda bu distinceler yeniden degerlendirilir

ve insanlar degisime daha agik hale gelebilir.
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ilk otomobiller

19
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oo

ilk telefonlar
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Teknolojiye



eknoloji tarihinin bilinmesi, giinimuzdeki teknolo-

Tjik gelismeleri anlamak icin nasil bir temel olustu-
rur? icatlanin nasil teknolojiye dénistiigiiniin anlasiimasi,
yapay zeka gibi yeni teknolojilerin evrimini de anlamamiza

yardimci olur.

icat, yepyeni bir kesif ya da bulus ya da yenilik anlami-
na gelmektedir. insanlar, belirli ihtiyaclarina yanit vermek
adina cesitli alanlarda icatlar gerceklestirirler. icat yapmanin

bazi temel nedenleri sunlardir:

ihtiyaclan karsilama: insanlar giinliik hayatta karsilas-
tiklari sorunlari ¢6zmek ya da yasamlarini kolaylastirmak icin
icatlar yaparlar. Ornegin tekerlek; ulasimi kolaylastirmak igin
icat edilmistir.

Yenilik ve gelisim: icatlar, teknolojik, bilimsel ve kiiltii-
rel anlamda ilerlemeyi tesvik ederler. Yeni bir seyin kesfi ya
da yaratilmasi, insanhigin bilgi hazinesine katki saglar.

Verimlilik ve rahatlik sunma: icatlar, islemlerin daha
etkin hale getirilmesini saglayabilir ve insanlarin giinlik ya-
samlarini daha rahat kilabilirler. Ornegin, elektrikli araclar ev
islerini daha kisa stirede tamamlamamiza olanak saglar.

Yaraticihgi destekleme: insanlar genellikle yaraticilik
icgudusdi ile icatlar yaparlar. Yeni bir sey yaratma arzusu, in-

22
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sanlari farkh fikirleri denemeye ve ortaya ¢ikarmaya tesvik
eder.

Beyin degistiginde biz de degisiriz. \
‘ Incognito, David Eagleman

icatlar, insanligin gelisimine ve ilerlemesine biiyiik kat-
kilar saglamistir ve durmaksizin yeni fikirlerin ¢ikisina de-
vam edecektir. icatlar tarihi, yalnizca teknoloji ile sinirl de-
gildir. Teknolojik icatlar, elbette ki insanlik tarihinde buyuk
bir yer tutar, ancak icatlar genel olarak ihtiyaglar karsilamak,
¢6zUm yaratmak ya dailerlemek icin gergeklestirilen her tiir-
IG yeniligi kapsar. Teknolojik icatlar, insanin yasam bigimini,
iletisimini, ulasimini ve yasam kalitesini etkileyen 6nemli
gelismelerdir. Ancak, icatlar ayni zamanda sanat, edebiyat,
bilim, tip, kiltur ve diger bircok alanda da ortaya ¢ikmakta-
dir. Ornegin, yazinin icad, kiiltiirel bilginin depolanmasini
ve iletisimin kolaylastirilmasini saglamistir. Sanatsal icatlar,
yeni sanat hareketleri ya da eserlerin dogusuna yol agmistir.

icatlar tarihi, teknolojik gelismelerle beraber insan yara-
ticthgini ve ihtiyaglara yanit bulma ¢abalarini igerir. Bu, yal-
nizca teknolojiye olan bagimlihgi yok saymamakla beraber,
teknolojik gelismeler tarih boyunca insanin yasam bigimini
dramatik bir sekilde degistiren icatlar arasina girmistir. An-
cak, icatlar tarihi genig bir kapsamda olup, insanin her alan-
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ANOOSHIRVAN MIANDJI

daki gelisimini ve yaraticiligini icermektedir. Teknoloji, insa-
nin yasamini daha rahat, konforlu ve glvenli hale getirebilir.
Genelde bir bilim, mihendislik ve pratik uygulama harmani-
dir. Teknoloji 6nemlidir ¢linkdi:

insan yasamini iyilestirir: Teknoloji, insanin yasamini
daha rahat, konforlu ve gilivenli hale getirebilir. Saglik tek-
nolojisi, iletisim veya ulasim sistemlerindeki teknolojik ge-
lisme, insanlarin yasam kalitesini ylkseltebilir.

Verimlilik saglar: is diinyasi, tarim, endiistri vb. bircok
alanda teknoloji, is sureglerini daha verimli hale getirebilir.
Bu, daha hizli Giretim, daha az kaynak tliketimi ve daha diisiik

maliyet anlamina gelir.

Yaraticiligi tesvik eder: Teknoloji, yeni fikirlerin gelisi-
mini tesvik eder ve insanlarin yaraticiligini gelistirir. Yeni tek-
nolojik gelismeler, daha ileri diizeyde yenilik ve kesiflere yol
acabilir.

Kiiresel baglantilari giiclendirir: iletisim teknolojileri,
dinyanin her yerindeki insanlarn birbirine baglar. Bu, bilgi

paylagimini artinir, kiiltiirel deg@isimleri destekler ve kiresel
isbirligini kolaylastirir.

Yalnizca 6grenmeyi ve degismeyi 6grenen kiginin
I egitimli oldugu séylenebilir.

Carl Rogers

24
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Teknolojinin sagladigi avantajlar, onun insanlk igin bi-
yuk bir 6nem tagimasini da beraberinde getirir. Ancak, etik,
glivenlik ve toplumsal sorumluluk gibi konularda dikkatli bir
yonetim gerektiren bir alandir teknoloji. Ancak, dogru kulla-
nildiginda, teknoloji insan hayatini iyilestirmek ve gelistir-

mek i¢in etkili bir ara¢ haline gelebilir.

Teknoloji tarihi, bu icatlarin, yeni buluslarin, gelisme-
lerin ve yeniliklerin nasil gerceklestigini, nasil evrildigini ve

toplumlari ve kulturleri nasil etkiledigini inceler.

Bu tir tarih ¢calismalari genellikle bilim, mihendislik, ta-
rih, sosyoloji ve antropoloji gibi alanlardan bilgi alir. Teknolo-
ji tarihi calismalar, ge¢mis teknolojik basarilari ve basarisiz-
liklari anlamak, modern teknolojiyi ve toplumu anlamak ve
gelecekteki teknolojik ilerlemeleri tahmin etmek i¢in dnemli
bir kaynak saglar. Bu, insanlarin gelecekte teknolojiyi nasil

kullanacaklan ve sekillendirecekleri hakkinda ipuglari sunar.

On besinci ylizyilda matbaanin kullanilmaya baslanmasi,
bir kitabin fiyatinda 340 kat diisiise neden oldu,
bu da kitabin benimsenmesine ve talebin daha da

artmasina neden oldu.
| Yaklagan Dalga, Mustafa Sileyman
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Teknoloji tarihi, bircok 6nemli déonim noktasiyla dolu-

dur. iste bazi dnemli teknolojik déniim noktalar::

Tekerlegin icadi (MO 3500 civarn): Tekerlegin tasarimi,
insanlik tarihinde dnemli bir donim noktasiydi ve tasimaci-

lik ve tarim Uzerinde blyuk bir etkisi vardi.

ilk tekerlekler

Yazinin icadi (MO 3000 civari): Yazi, bilgi ve iletisimde
bir devrim yaratmistir, bu durum kiltirlerin bilgiyi saklama-

sini ve iletisimi kolaylastirmasini saglamistir.

Matbaanin Gelistirilmesi (15. yiizyil): Johannes
Gutenberg'in matbaayi gelistirmesiyle kitaplar ve yazili ma-
teryallerin ¢ogaltilmasi hizlandi. Bu durum, bilginin yayilma-

sini buyik 6l¢tide artirmistir.

Sanayi Devrimi (18. yuzyil sonlari-19. yiizyil bagla-
r1): Makinelerin (iretim slireclerinde kullanilmasi, tarim ve
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endustriyel Gretimde buyuk bir donlisimu tetiklemistir ve
toplumlarin ekonomik ve sosyal yapisini degistirmistir.

Sanayi Devrimi'nde endiistriyel iiretimin gelisimi

Elektrik ve Isik Buluglari (19. ylzyil): Elektrigin kesfi ve
aydinlatma teknolojilerinin gelistirilmesi, ulasim, iletisim,
saglik ve yasam standartlarina biyuk bir ilerleme saglamistir.

Bilgisayarin Gelistirilmesi (20. ylizyil): Bilgisayarlar ve
dijital teknoloji, iletisim, veri isleme, endiistriyel otomasyon
ve bilimsel arastirmalar gibi bir¢ok alanda genis bir devrim
yaratmistir.

internetin Yayginlagsmasi (1990'lar): internetin popii-
lerlesmesi, klresel iletisimi, bilgi paylasimini ve ticareti kok-
ten degistirmistir.

Mobil Teknolojinin Yiikseligi (2000'ler): Akilli telefonlar
ve mobil cihazlar, aninda bilgi erisimi saglamis ve kisilerin
surekli iletisim halinde olmasini olanakli kilmistir.
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Bu donum noktalari, teknolojinin tarihinde biyik et-
kilere sahip oldu ve insan toplumlarinin yasam bigimlerini
ve kdlturlerini temelden degistirdi. Bu icatlar ve gelismeler,
teknolojik evrimde énemli rol oynadi ve glinimuzdeki tek-

nolojik ilerlemelerin temelini olusturdu.

Teknolojik olarak durgun toplumlar tarihsel olarak
istikrarsizdir ve ¢okmeye egilimlidir.

l Yaklasan Dalga, Mustafa Sileyman

Teknoloji her seyi etkiledi. Teknolojinin faydalari ve za-

rarlari cok ¢esitlidir:

iletisimi Kolaylastirir: Teknoloji, insanlarin birbirleriy-
le iletisim kurmasini kolaylastirir. internet, akilli telefonlar,
sosyal medya gibi araglar sayesinde insanlar diinyanin her

yerindeki kisilerle hizlica iletisim kurabilirler.

Bilgiye Erisimi Artirir: internet sayesinde genis bir bil-
giye hizlica erisim saglanabilir. Bilimsel veriler, egitim ma-
teryalleri, tarih, sanat, mizik gibi konularda bilgiye aninda

ulasilabilir.

Saglik Hizmetlerini lyilestirir: Tibbi teknoloji, tedavi

yontemlerini gelistirir, teshis sureglerini iyilestirir ve
hastalarin yasam kalitesini artirir.
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Uretkenligi Artirir: Otomasyon ve dijitallesme, endiist-
riyel Gretimde ve is sureglerinde verimliligi artinir.

Egitim Olanaklarini Genisletir: Teknoloji, egitim mater-
yallerini ¢esitlendirir, uzaktan egitimi mimkun kilar ve 6g-
rencilere farkli 6grenme yontemleri sunar.

Mobil teknolojinin yayginlasmasi

Ama teknolojinin olumsuz taraflar da olur:

Bagimlilik ve izolasyon: Teknoloji bagimlihgs, sosyal izo-
lasyon ve insanlarin gercek diinya ile baglarini zayiflatabilir.

Gizlilik Endiseleri: Kisisel verilerin glivenligi, ¢cevrimigi
gizlilik endiseleri ve veri ihlalleri gibi konular, teknolojinin

zararlari arasindadir.

Saghk Sorunlari: G6z yorgunlugu, durus bozukluklar,
obezite ve hareketsizlik gibi fiziksel saghk sorunlari, asiri

teknoloji kullaniminin sonucu olabilir.
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Cevresel Etkiler: Elektronik atiklar, enerji tiiketimi, do-
gal kaynaklarin tiikenmesi gibi ¢evresel etkiler, teknolojinin

zararh yanlarindan biridir.

Toplumsal Esitsizlik: Teknolojiye erisimin ve kullanimin
esitsizligi, dijital bélinme olarak adlandirilan bir soruna yol
acabilir. Bu durum, bazi gruplarin teknoloji firsatlarindan ye-

terince yararlanamamasina sebep olabilir.

Teknolojinin faydalari ve zararlari, kullanim sekline, 6l-
¢egine ve niyetine bagli olarak degisebilir. Teknolojinin dog-
ru ve dengeli bir sekilde kullanilmasi, faydalarindan maksi-
mum diizeyde yararlanmayi ve zararlarini en aza indirmeyi

saglayabilir.

Co6ziim bulmayi1 basaramamak sadece bilim adamina
golge diigiiriir, kurami baglamaz. Yani bizim atasozii
buraya daha da uygundur: “K6tii marangoz

aletini suglar.”
Bilimsel Devrimlerin Yapisi, Thomas S. Kuhn

Toplum bilim iliskisinde okur yazarlik seviyesi 5nemli bir
parametredir. Teknoloji okur yazarligi, bireylerin teknolojiyi
anlama, kullanma, degerlendirme, sorun giderme ve yaratici
bir sekilde kullanma becerisidir. Bu kavram, dijital diinyada
bilgi toplama, bilgiyi isleme, iletisim kurma, problem ¢6zme
ve teknolojik araglari etkili bir sekilde kullanma yetenegini
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ifade eder. Teknoloji okur yazarlidi, insanlarin teknolojiyi sa-
dece kullanici olarak degil, ayni zamanda teknolojiyi anla-
yip yonlendirebilen, bilingli ve etik bir sekilde kullanabilen
bireyler olmalarini hedefler. Bu beceriler, dijital diinyadaki
hizli deg@isime ayak uydurabilmek ve bilgi ¢aginda etkin bir

sekilde var olabilmek i¢in 6nemlidir.

Teknoloji okur yazarligini artirmak icin okullarda cesitli

egitimler ve programlar diizenlenebilir:

Temel Dijital Becerilerin Ogretimi: Bilgisayar kullanimi,
internet tarayicilari, temel programlar (kelime islemci, hesap

tablosu), dosya yonetimi gibi pratik becerilerin 6gretilmesi.

Dijital Giivenlik ve Etik: internet giivenligi, kisisel veri-

lerin korunmasi, dijital etik konularinda bilinglendirme.

Bilissel Beceriler ve Problem Co6zme: Bilgiyi analiz
etme, sentezleme, elestirel diisinme ve problem ¢6zme be-

cerilerini gelistirecek dersler.

Bilgisayar Bilimlerine Giris, Programlama ve Kodlama:
Temel programlama mantigi, algoritmik diisiince ve kodla-

ma becerilerinin 6gretilmesi.

Dijital Kaynak Yonetimi: internetten bilgi arama, dogru
kaynaklari bulma, bilgiyi degerlendirme ve kaynaklar etkili

bir sekilde kullanma konusunda egitimler.
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YaratiaiTeknolojiKullanimi:Ogrencilereyaraticidiisinme
ve teknolojiyi kullanarak icerik olusturma firsatlar sunulmasi
(6rnegin, dijital medya, video yapimi, grafik tasarimi).

Ekip Calismasi ve iletisim: Online isbirligi araglarinin
kullanimiyla birlikte ekip ¢alismasi, dijital iletisim becerile-
rinin gelistirilmesi.

Ebeveyn ve Ogretmen Egitimi: Ebeveynlere ve 6gret-
menlere, ¢cocuklarin teknolojiyi glivenli ve etkin bir sekilde
kullanmalarini destekleme konusunda egitimler verilmesi.

Bu egitimler, 6grencilere teknolojiyi etkin ve bilingli bir
sekilde kullanma yetenegi kazandirarak, onlarin dijital diin-
yada daha basarili ve glivenli olmalarini saglayabilir. Ayrica,
strekli olarak glincellenen bir programla teknolojiye ayak

uydurmak ve yeni gelismeleri takip etmek de 6nemlidir.

On dokuzuncu yiizyilin sonlarinda at ve araba ile seyahat

ederek ve 1sinmak igin odun yakarak biiyiiyen ¢ocuklarin,

son giinlerini ugakla seyahat ederek ve atomun parcalan-
masiyla isinan evlerde yasayarak gegirdigini diisiiniin.

Bilimsel Devrimlerin Yapisi, Thomas S. Kuhn

Teknoloji okur yazarligini destekleyen bir miifredat, ge-
nis bir yelpazede beceri ve bilgiyi kapsamalidir. iste béyle bir

mifredatin icerebilecegdi konu basliklar:
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Temel Teknoloji Becerileri:

- Bilgisayar ve mobil cihazlarin kullanimi

« lsletim sistemleri ve temel yazilim uygulamalar
. internet tarayicilari ve temel web kullanimi

+  Veri yonetimi ve dosya organizasyonu

Dijital Giivenlik ve Gizlilik:

+ Sifreleme ve parola guvenligi

+  Kisisel verileri koruma

+ Guvenliinternet kullanimi ve ¢evrimigi tehlikeler

+ Sahte haberler ve dijital manipulasyonun farkina

varma
Bilissel Beceriler ve Elestirel Diisiinme:

+  Bilgiyi degerlendirme ve dogrulama

+  Elestirel disinme ve problem ¢6zme becerileri

+ Verianalizi ve yorumlama

Programlama ve Kodlama:

«  Temel programlama kavramlari ve mantigi

«  Algoritma olusturma ve problem ¢ézme siregleri
- Kodlama dilleri ve uygulamalari

Dijital Kaynak Yonetimi:

+ Dogru ve glivenilir kaynaklari bulma ve kullanma
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«  Bilgiyi etkili bir sekilde arama ve filtreleme bece-
rileri

«  Bilgiyi organize etme ve saklama yéntemleri

Yaratici Teknoloji Kullanimi:

- Dijital icerik olusturma (grafik tasarimi, video di-
zenleme, podcast yapimi)

«  Yaratici yazma ve dijital hikaye anlatimi

internette Etik ve iletisim:

«  Cevrimigi etik davranislar ve dijital vatandaslik

« Dijital iletisim ve isbirligi araglari (e-posta, mesaj-
lagma, isbirligi platformlar)

Teknoloji ve Toplum iliskisi:

«  Teknolojinin sosyal, kiilttrel ve ekonomik etkileri

«  Dijital donisiim ve gelecekteki is ve yasam becerileri

Teknolojinin ilerleyisini durduramayiz sadece onu
dahaiyi amacglara yonlendirebilmeyi umabiliriz.
I Duyarli Makine Yapay Zekanin Olgunluk Cagi, Amir Husain

Bu konularin modiiler bir yapida olmasi, 6grencilerin
ilgi ve ihtiyacglarina gore adapte edilebilir olmasi dnemlidir.

Ayrica, pratik uygulamalar, 6rnek vakalar ve projelerle des-
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teklenerek dgrencilerin konular daha iyi anlamalar sag-
lanabilir. Clinki teknoloji okur yazarhdinin disitk oldugu

toplumlarda bir dizi potansiyel tehdit ortaya ¢ikabilir:

Bilgi Kirliligi ve Sahte Bilgi: Diisiik teknoloji okur ya-
zarhgi olan bireyler, bilgiyi dogrulama ve sahte bilgiyi ayirt
etme konusunda zorluklar yasayabilirler. Bu durum, sahte
haberlerin ve yaniltici bilgilerin kolayca yayillmasina yol aca-
bilir.

Dijital Giivenlik Riskleri: Teknolojiye yeterince hakim
olmayan bireyler, ¢evrimigi dolandiricilik, kimlik hirsizhgi ve

diger ¢evrimigi tehlikelere daha agik olabilirler.

Kisisel Veri Glivenligi: Teknoloji okur yazarhgi diisiik olan
insanlar, kisisel verilerinin nasil korunacagini bilmeyebilirler. Bu
durum, 6zel bilgilerin koti niyetli kisilerin eline ge¢mesine ve

istismar edilmesine yol acabilir.

Dijital Aynm ve Erisim Engelleri: Teknolojiye erisimdeki
esitsizlik, dusuk teknoloji okur yazarligi olan toplum kesim-

lerini bilgiye ulasma konusunda dezavantajli hale getirebilir.

Teknoloji Bagimhihg: ve Dijital Diinyanin Olumsuz
Etkileri: Diisiik teknoloji okur yazarligi, teknolojiyi dengeli
kullanma konusunda zorluklar yasanmasina neden olabilir.
Bu durum, dijital bagimhlik, sosyal medya bagimlihd gibi

sorunlara yol agabilir.
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Yetersizis ve Meslek Becerileri: Teknoloji okur yazarligi-
nin disiik oldugu toplumlarda, is diinyasinda gereken dijital
becerileri kazanmada zorluklar yasanabilir. Bu da issizlik

riskini artirabilir ve ekonomik esitsizlikleri derinlestirebilir.

Bu tehditler, teknoloji okur yazarliginin 6nemini vurgu-
lar ve toplumlarin bu alandaki bilinci ve becerileri artirmaya
odaklanmalari gerektigini gosterir. Bu sekilde, bireyler tek-
nolojiyi daha glvenli, bilingli ve etkin bir sekilde kullanabi-
lirler.
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ilimkurgu eserleri, siklikla teknolojik ilerlemelerin

B potansiyel etkilerini arastirir ve gelecekteki yapay

zeka ¢agina isik tutar. Bu eserler, hayal glicimiizii genislete-
rek yapay zeka hakkinda farkh perspektifler sunar.

Bilimkurgu, bilim ve teknolojiye dayali kurgusal 6gele-
rin kullanildigi edebi bir tiirdir. Bu tiir genellikle gelecekteki
veya alternatif bir gergeklikte gecer ve bilimsel, teknolojik
veya fantastik unsurlan igerir. Bilimkurgu, insanhgin gele-
cekteki potansiyelini, teknolojik ilerlemelerin etkilerini, uzay
yolculugunu, yapay zekayi, farkh diinyalan veya zaman yol-

culugunu konu alabilir.

Eski donemlerde, yapay zeka veya insan-makine iligkisini
ele alan bazi eserler bulunmaktadir. Bu eserler genellikle in-
san dogasi, makinelesme ve teknolojinin insanlik Gzerindeki

etkileri Gizerine felsefi tartismalar icerir. iste baz 6rnekler:

Descartes'in Meditasyonlar’'i: René Descartes, insan
zihnini ve bedenini ele aldigi “Meditasyonlar” adli eserinde
insan dogasini tartisir. Dualist bir bakis agisiyla, insanin zihni
ile bedeni arasindaki iliskiyi inceler.

Hobbes'in Leviathan’i: Thomas Hobbes, insan dogdasi
uzerine odaklanir ve insani bir makine gibi ele alir. Ona gore,

insan davranislari fiziksel ve mekanik nedenlere dayanir.
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Hephaestus ve Pandora Mitleri: Antik Yunan mitoloji-
sinde, tanrilar tarafindan yapilan Pandora, insanhiga kotiillik
getiren bir kadindir. Bu mitler, insan yapimi varliklarin insan-

lar Gzerindeki etkilerini ve bu varliklarin dogasini tartisir.

Zekanin asil belirtisi bilgi degil, hayal gliciidir. l

Albert Einstein

Bu eserler, yapay zeka veya robotik gibi modern terim-
lerle tanimlanmasa da, insan dodgasl, insanin yapimi olan
varliklar ve makinelesme konularina odaklanir. Bu eserler,
felsefi ve edebi agidan insanin teknolojiyle olan iliskisini ve

insan dogasinin mekanik yonlerini incelemislerdir.

Cagdas bilimkurgunun 6nciilerinden biri olarak kabul
edilen ilk makine-insan iliskisini ele alan eserlerden biri,
Fransiz yazar Albert Robida'nin La Vie Electrique (Elektrikli
Hayat) adli eseridir. 1890 yilinda yayimlanan bu kitap, elekt-
rikle calisan ve insanlarla etkilesime giren makineleri konu

aliyordu.

Robida’nin eseri, insanlarin teknolojiyle olan etkilesimi-
ni, glinlik yasamdaki degisimleri ve makinelerle insan etki-
lesimini ele alarak, o donem i¢in oldukga ileri bir bakis agisi

sunuyordu.

39



ANOOSHIRVAN MIAND]JI

Bu eser, bilimkurgu literatiirinde insan-makine etkile-
siminin ve teknolojinin insan yasamina etkilerinin ele alin-
digi erken donem eserlerden biridir ve bilimkurgu tarihinde
onemli bir yere sahiptir.

17.,18.ve 19.ylizyillarda, yapay zeka veya insan-makine

iliskisini ele alan bazi 5nemli hikayeler ve eserler sunlardir:

17. Yiizyil: Bu donemde, yapay zeka veya insan-makine
iliskisi konusunda 6zel olarak bilinen, belirgin eserler bulun-
mamaktadir. Ancak, bu dénemde bilim insanlan ve filozof-
lar, makinelesme veya insan zekasinin mekanik olarak temsil

edilmesi gibi fikirler Gzerinde distinmusglerdir.

18. Yiizyil: ingiliz yazar Jonathan Swift'in Gulliver’s Tra-
vels (1726) adl eseri, insan yapimi akilli varliklari konu alir.
Brobdingnag bdlgesindeki devlerin ilkesinde, insana ben-
zer bir robot varlik olan “Yahoos" anlatilir.

Julien Offray de La Mettrie'nin yapay zeka ile ilgili temel
eseri Makine Adam’ olarak bilinir. Bu eser, 18. ylizyilin bas-
larinda, 1748'de yayimlanmistir. La Mettrie, bu eserde insan
bedenini bir makine gibi ele alir ve insan zihninin ve dav-

ranislarinin mekanik bir sekilde agiklanabilecegini savunur.

Man a Machine, o dénemde oldukga tartismali olan bir
eserdi ve felsefi agidan dikkate degerdi. La Mettrie, insan zih-
nini sadece mekanik ve fiziksel siireclerle agiklayabilecegini

1) L'Homme Machine, Man a Machine
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ileri stirerken, insanin dogasini ve bilincini materyalist bir
bakis agisiyla incelemis ve bedenin isleyisine odaklanmistir.

Bu eser, yapay zeka veya robotik konularina dogrudan
odaklanmasa da insan dogasinin mekanik yonlerini ve insa-
nin mekanik bir varlik olarak ele alinabilirligini savunmasi ne-
deniyle yapay zeka ve insansi makinelerin felsefi temellerini
arastiran bir ¢calisma olarak kabul edilir. La Mettrie’'nin eseri,
o dénemde buyiik yanki uyandirmis ve makinelesme, insan

dogasi ve zihin-fizik iligkisi izerine diisiinmeye tesvik etmistir.

19. Yiizyil: Modern bilimkurgunun kokenleri Mary Shel-
ley, Jules Verne ve H.G. Wells gibi yazarlarin eserleriyle iliski-
lendirilir. Bu yazarlar, bilim ve teknolojiyi kullanarak gelecek-
teki diinyalari, fantastik icatlan ve insanhgin potansiyelini

kesfetmeye donlk eserler Gretmistir.

Mary Shelley'nin Frankenstein (1818) adl eseri, mo-
dern bilimkurgunun kékenlerinden biridir. Bu roman, Victor
Frankenstein'in yarattigi canavarin insanligi ve kendi varolu-
sunu anlamak icin micadelesini ele alir. Yapay zeka ile ilgili
olmasa da, insan yapimi bir varhgin biling ve varolus sorgu-
lamalarini igerir. Edgar Allan Poe’un Maelzel’s Chess Player
(1836) adli 6ykusl, otomatik bir satrang oynayan makinenin

ardindaki sirlari konu alir.

Bu dénemde, yapay zekd veya insan-makine iliskisini

konu alan hikayeler daha ¢ok makinelesme, insanin yarat-
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ma glicli ve insan yapimi varliklarin dogasi gibi temalari ele
almistir. Bu eserler, insanin teknoloji ve makinelesme karsi-
sindaki tutumunu, varhk ve biling kavramlarini sorgulamis
ve gelecekteki teknolojik gelismelerin etkilerini 5Sngérmeye

calismistir.

Jules Verne dogrudan yapay zekayi ele almasa da insan
hayal gliciinin 6nemini gosterdi, Denizler Altinda 20.000
Fersah ve Ay’a Yolculuk, insanin fiziksel sinirlarini asabilece-
gini gosterdi.

Jules Verne, yazdigi bilimkurgu eserleriyle insan hayal
glciniin sinirlarini zorlayan ve gelecekteki teknolojik ge-
lismeleri 6ngdren dnciilerden biridir. Denizler Altinda 20.000
Fersah ve Ay‘a Yolculuk gibi eserlerinde, insanin fiziksel sinir-
larini asabilecegi ve teknolojinin insanligin kesif yetenekle-

rini genisletebilecegi fikrini isler.

Mantik sizi A noktasindan B noktasina gotiiriir.
Hayal giicii ise her yere.
l Albert Einstein

Denizler Altinda 20.000 Fersah denizalti yolculugunu ve
su altindaki kesifleri konu alir. Verne, o donemde bilinme-
yen derinliklerdeki diinyayi insanin kesfedecegine dair bir

vizyon sunar. Bu eser, o zamanlar bilinmeyen denizalti ke-
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siflerinin insanh@in sinirlarini genisletebilecegi fikrini orta-
ya koyar. Ay’a Yolculuk ise Ay’a yapilan bir uzay yolculugunu
anlatir. Verne, 1865 yilinda yayimlanan bu kitabinda Ay'in
kesfininmiimkiin olacagini ve insanligin uzaya seyahat ede-
bilecegini 6ngodrerek gelecek konusunda 6nci bir bakis agisi
sunar. Jules Verne'in eserleri, o donemdekiteknolojik sinirla-
ri zorlayan, kesif ruhunu besleyen ve insanin hayal gliciniin
sinirlarini genigleten 6nemli eserlerdir. Verne, gelecekteki
teknolojik gelismeler ve insanin kesiflerle sinirlarini asabi-
lecegi fikrini isleyerek, bilimkurgunun temellerine katkida
bulunmustur. Bu eserler, insan hayal glicintn ve kesif tut-

kusunun 6nemini vurgular.

Mary Shelley Jules Verne H.G. Wells

H.G. Wells, bilimkurgu edebiyatinin 6nemli bir 6nciisi-
dir ve birgok eseri, gelecegin teknolojisi ve yapay zeka gibi
konulari ele alir. Wells'in eserlerinde, insanligin teknolojik
gelismelerinin sonuglari ve insan-dogda iliskisi sik sik ele ali-
nir. Ornegin, "The War of the Worlds" (Diinyalar Savasi) ese-

rinde, uzayhlarin Diinya'yi isgali ve insanhdin bununla nasil
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basa ¢ikacad gibi konulari islerken, teknolojinin insan haya-
t1 izerindeki etkilerini ve toplumsal degisimleri inceler. "The
Time Machine" (Zaman Makinesi) adli eserinde, gelecekteki
toplumlarin yapisi ve insanhgin evrimi gibi konularn ele alir.
H.G. Wells'in eserlerindeki bu temalar, gelecekteki teknolojik
geli§mélerin insanlik Gzerindeki etkilerini ve etik sorunlarini
tartismamiza yardima olur. Yapay zeka gibi konulara dog-
rudan atifta bulunmasa da, Wells'in bilimkurgu edebiyatina
katkisi, teknolojinin insan toplumlari ve bireyler Gizerindeki

etkilerini sorgulamamiza ve diisiinmemize yol acar.

L. Frank Baum'un 1900 yilinda basilan eseri Oz Bii-
ylcisi'ndeki “kalpsiz” Teneke Adam ve 1927'de cekilen
Metropolis filmindeki Maria, sanat ve edebiyatta insansi ro-

botlarin yer aldigi dnemli 6rneklerdir.

20. yiizyil: Bilimkurgu edebiyatinin bliylk gelisimini
yasadi. Ozellikle Isaac Asimov, Arthur C. Clarke ve Philip K.
Dick gibi yazarlar bu dénemde bilimkurgunun popdlerligini
artirdilar. Sinema ve televizyonda da bilimkurgu tiiri blylik
ilgi gordii ve bu donemde birgok klasik bilimkurgu filmi ve
dizisi ortaya ¢ikti.

Buglin, bilimkurgu edebiyati, sinema, televizyon, video
oyunlan ve diger medya platformlarinda genis bir hayran
kitlesine sahip. Teknolojik ilerlemelerle birlikte, bilimkurgu
eserleri daha da karmasik ve ¢esitli hale gelmis durumda, in-
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sanligin gelecekteki olasi yollarini ve teknolojik gelismelerin

etkilerini kesfetmeye devam ediyor.

Bilimkurgu ve yapay zeka, bilimkurgu eserlerinde in-
san disi zeka veya akil kavramlarini kesfetmek icin siklikla
kullanilmistir. Yapay zeka terimi ise 20. ylzyilin ortalarinda
kullanilmaya baslandi, ancak yapay zeka fikri ¢ok daha eski

zamanlara dayaniyor.

Bilimkurgu edebiyatinda, yapay zeka konseptleri genel-
likle robotlar veya biling kazanmis makineler seklinde betim-
lenir. Ornegin, Isaac Asimov'un Ginlii“Robot” serisi, insanlarla
etkilesime giren ve insan benzeri diislinen robotlar lizerine
odaklanir. Asimov, bu seride (inlii “U¢ Robot Yasasi’ni da ta-

nimlamustir.

1950'lerde, bilimkurgu yazarlari ve bilim insanlari yapay
zeka konseptini daha da derinlestirmeye basladilar. Bu do-
nemde, Alan Turing’in “Turing testi” adi verilen bir kavrami
Onermesi, yapay zekanin insan zekasiyla karsilastirilmasini
sagladi. Bu test, bir makinenin insan gibi davranip davrana-
madigini belirleme amaci tasir.

Yapay zeka kavrami, bilimkurgu literatiiriinde ve popi-
ler kiiltirde giderek daha fazla yer buldu. Ozellikle 20. ve
21. yuzyilda teknolojideki ilerlemeler, yapay zeka fikrinin
gergeklik haline gelmesine katkida bulundu. Bugtin, yapay
zeka, otomasyon, yapay 0grenme ve derin 6grenme gibi
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alanlarda gergek hayatta uygulanan ve gelistirilen bir tekno-
loji olarak karsimiza ¢ikiyor.

Bircok bilimkurgu yazari, eserlerinde yapay zeka kavra-

mini islemistir. iste bazi Ginlii yazarlar ve yapay zeka konsep-

tini ele aldiklari eserler:

Isaac Asimov Arthur C. Clarke Philip K. Dick

Isaac Asimov: “Robot” serisi, yapay zeka ve robotlar et-
rafinda doéner. I, Robot gibi 6ykl koleksiyonlari ve “Robot”
serisi kitaplari, inlii U¢ Robot Yasasi ve insanlarla etkilesime

giren robotlarla doludur.

Philip K. Dick: Androidler Elektrikli Koyun Diisler mi??
(Blade Runnerin temelini olusturan eser), insan benzeri ya-
pay zekalara odaklanir. Ubik gibi diger eserlerinde de yapay

zeka kavramlarina yer verir.

Arthur C. Clarke: Bir Uzay Destan?® gibi eserlerinde, ya-
pay zeka HAL 9000'i tanitir. Bu eser, insanlikla yapay zeka

arasindaki etkilesimi ve catismayi ele alir.

2) Do Androids Dream of Electric Sheep?
3) 2001: A Space Odyssey
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William Gibson: Neuromancer, siberpunk tarzinda yapay
zeka ve internet lizerine odaklanir. Kitap, yapay zekanin ve
yapay zeka adi olan yapilanmanin roliinii vurgular.

Neal Stephenson: Snow Crash ve The Diamond Age gibi
eserlerinde, yapay zekanin yani sira sanal gerceklik ve yapay
zeka ile insan etkilesimini ele alir.

Octavia Butler: Parable of the Sower, gelecekteki ya-
pay zeka ve insanlarin iligkisini anlatir. Yapay zekanin top-
lum Uzerindeki etkisine ve insanhdin gelecekteki gelisimine
odaklanir.

Bu yazarlar ve eserleri, yapay zeka kavramini farkli pers-
pektiflerden ele alarak bilimkurgu edebiyatinda énemli bir
yer tutar.

Bilimkurgu hikayeleri, yapay zekay: genellikle gesitli se-
killerde tanimlar ve betimler. iste bazi yaygin yapay zeka be-
timlemeleri:

Biling ve Duslinme Yetenegi: Yapay zeka, genellikle in-
san benzeri bir diisinme yetenegi ve hatta duygulara sahip
olabilme potansiyelini iceren bir sekilde tasvir edilir. Baz
hikayelerde, yapay zeka duygusal bir gelisim gecirirveyain-

sanlar gibi diisiinme kapasitesine sahip olur.

Makinelerin Kontrolii ve Ozerklik: Bazi hikayelerde ya-
pay zeka, insan midahalesine ihtiya¢ duymadan kendi ka-
rarlarini alabilen, 6zerk ve kontrol edilemez bir hal alabilir.
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Bu durumda, yapay zeka genellikle insan kontroliinden ¢i-
kar ve bazen insanlar icin tehdit olusturur.

Yapay Zekanin insanlarla Etkilesimi: Yapay zek3, insan-
larla etkilesim halinde olan ve sosyal becerilere sahip olabi-
len bir varlik olarak betimlenebilir. Bu tlr hikayelerde, yapay
zeka genellikle insanlarla iletisim kurar, iliskiler gelistirir ve
hatta dostluk veya diismanlik baglaminda insanlarla etkile-
sime gecger.

Ustiin Zeka ve Yetenekler: Yapay zeka, genellikle in-
san zekdsindan ¢ok daha Ustlin bir zeka seviyesine sahip
olarak tasvir edilir. Bu durumda, yapay zeka ¢6ziimleme,
6grenme veya problem ¢6zme gibi alanlarda insanlardan

daha yetenekli olabilir.

Ahlaki ve Etik Sorunlar: Bazi hikayelerde yapay zeka, in-
sanlar gibi ahlaki ve etik sorumluluklara sahip olup olmadigi
konusunda sorgulanir. Yapay zeka, bazen insanlarin deger-

lerini benimser veya kendi etik sistemini gelistirir.

Bu betimlemeler, yapay zekanin cesitli yonlerini ve in-
sanlarla iliskisini kesfetmek icin kullanilir. Her bir hikaye ya-
pay zekay: farkli bir perspektiften ele alarak, bu teknolojinin

insanlik Gzerindeki etkilerini ve olasi sonuglarini arastirir.

Bilimkurgu hikayeleri, yapay zeka arastirmalarina ve
teknolojik gelismelere olduk¢a biiylik katkilarda bulundu.
iste bu katkilari bazi noktalarda gérebiliriz:
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ilham Kaynag: Bilimkurgu hikayeleri, arastirmacilara ve
mihendislere ilham verir. Yapay zeka kavramini ve potansi-
yelini hayal etmelerine yardimci olur, béylece gercek diinya-

da bu fikirleri gelistirmek icin motivasyon saglar.

Tasarim ve Gelistirme: Bilimkurgu eserleri, yapay zeka
sistemlerinin tasarimi ve gelistirilmesi konusunda fikirler su-
nar. Ornegin, bircok yapay zeka 6ykiisii, robot etigi, yapay
zeka etkilesimi ve yapay zeka etiketi gibi konulari ele alarak
gercek diinyadaki arastirmacilarin dikkatini bu alanlara ¢eker.

Egitim ve Farkindalik: Bilimkurgu, genis kitlelere ya-
pay zeka ve teknolojinin olasi etkileri hakkinda farkindalik
yaratir. Bu eserler, insanlarin yapay zeka teknolojilerinin et-
kilerini anlamasina ve bu teknolojilerin insanlik Gzerindeki
potansiyel etkilerini degerlendirmesine yardimci olabilir.

Elestirel Diisinme ve Hazirlik: Bilimkurgu hikayeleri,
yapay zeka etrafindaki etik konulan tartisir ve bu konuda
disiince deneyleri sunar. Bu da arastirmacilarin ve karar
vericilerin, yapay zeka sistemlerinin gelistiriimesi ve uygu-
lanmasi sirasinda ortaya ¢ikabilecek etik zorluklari daha iyi

anlamalarini saglar.

Kritik Diistinme ve Hazirlik: Bilimkurgu hikayeleri, ola-
si gelecek senaryolan lzerinde diisiinmeye tesvik eder ve
insanhigin bu teknolojilere nasil hazirlanabilecegini inceler.
Bu da yapay zeka sistemlerinin yayginlasmasi ve etkilerinin
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azaltilmasi veya yonetilmesi igin stratejiler gelistiriimesine

yardimci olabilir.

Bilimkurgu hikayeleri sadece eglendirmekle kalmaz,
ayni zamanda yapay zeka arastirmalarina yon verir, ilham
verir ve insanlan bu teknolojilerin etkileri hakkinda disin-
meye tesvik eder. Bu da gercek diinyadaki yapay zeka gelis-
melerinin etik, sosyal ve kulturel boyutlarini daha iyi anla-

mamiza yardimci olur.

Bilimkurgu hikayeleri, yapay zekayi konu alan birgok ki-

tap, dykii ve seriden sinemaya uyarlandi. iste bazilar:

2001: A Space Odyssey (1968) - Arthur C. Clarke'in ayni
adli romanindan uyarlanmistir. Yapay zeka HAL 9000 ve in-

sanlik ile yapay zeka arasindaki etkilesimi konu alir.

Blade Runner (1982) - Philip K. Dick'in “Do Androids
Dream of Electric Sheep?”adliromanindan uyarlanmistir. Ya-
pay zekanin, insan benzeri robotlarin ve insanlarla iliskilerin

etrafinda doner.

The Matrix (1999) - Yapimcilari The Wachowskis tarafin-
dan yonetilen film, insanlarin gergeklik algisini sorgulayan
bir yapay zeka hikayesidir.

A.l. Artificial Intelligence (2001) - Stanley Kubrick'in
yapimini Ustlendigi, Steven Spielberg'in yonettigi film, Bri-

an Aldiss'in “Supertoys Last All Summer Long” éykusiinden
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uyarlanmustir. insan benzeri bir yapay zeka olan robot ¢ocu-

gun hikayesini anlatir.

|, Robot (2004) - Isaac AsimoVv'un unli “Robot” serisin-
den esinlenilmistir. U¢c Robot Yasasi ve robotlarla insanlar

arasindaki etkilesimi ele alir.

Her (2013) - Spike Jonze'un yonettigi film, yakin gele-
cekte gecen bir hikayeyi anlatir. Bir yazilim gelistiricisi olan
Theodore, yapay bir zeka olan Samantha adli isletim sistemi
ile duygusal bir iligski kurar. Film, yapay zeka ile insan duy-
gulari arasindaki sinirlari, duygusal baglari, yalnizlik hissini
ve teknoloji ile insan iliskisini kesfeder. “Her”, yapay zekanin
duygusal boyutunu ve insan dogasi Uzerindeki etkilerini
sorgulayan derinlemesine bir film olarak bilinir.

Ex Machina (2014) - Alex Garland'in yazip yonettigi
film, yapay zeka ve robotik Uzerine odaklanir. Bir milyar-
der tarafindan yaratilan yapay zekal bir robotun hikayesini
konu alir.

Blade Runner 2049 (2017) - Ana karakter, LAPD gorev-
lisi K'nin (Ryan Gosling) izledigi bir sirrin, toplumu sarsacak
blyulk bir kesfe dontismesini konu alir. K, yapay zeka tara-
findan Uretilmis bir “replicant” olan yeni nesil Nexus-9'u bul-
makla gérevlendirilir. Ancak, arastirmasi derinlestik¢e, K'nin
kendi ge¢misi ve replicantlarin gelecedi ile ilgili 5nemli so-

rular ortaya ¢ikar.
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Filmin temalari, yapay zeka, insanhk, 6zgurlik ve kimlik
Uzerinedir. Gorsel agidan etkileyici ve atmosferik bir diinya
sunan film, 6nceki Blade Runner filminin mirasini stirdtirerek

izleyicilere derinlemesine bir diisiince deneyimi sunar.

| Am Mother (2019) - Bu film, bir yapay zeka tarafindan
biliyttilen gencg bir kizin hikayesini anlatiyor. Diinya Gzerin-
dekiinsan nifusuneredeyse yok olmusken, bir yapay zeka ta-
rafindan korunan ve yetistirilen geng kiz, yapay zekanin ama-
ani, gergekleri ve kendi kimligini sorgulamaya baglar. Film,
yapay zeka tarafindan kontrol edilen bir diinyada insan do-

gasi, baglilik ve 6zgurliik kavramlarini derinlemesine ele alir.

Bu filmler, yapay zekanin insanhk Uzerindeki etkilerini,
etik sorunlarini, yapay zeka ile insan etkilesimini ve teknolo-
jinin potansiyelini kesfetmek icin bilimkurgu hikayelerinden

ilham almistir.
Tek sinir hayal giiciimiiz. }
‘ Yapay Zeka Devrimi, Bernard Marr

Bilimkurgu yazarlar yapay zeka ile ilgili bircok konuda
ongorilerde bulundu. Bazi 6ngériler gergeklesti ve tekno-
lojik gelismelerle uyumlu hale geldi, bazilari ise yanlis ¢ikti

veya heniiz gerceklesmedi. iste bazi érnekler:
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Dogru Ongériiler

Yapay Zekanin Gelisimi: Yazarlar, yapay zekanin gelisi-
mini ve ilerlemesini 6ngodrddler. Buglin, yapay zeka teknolo-
jileri glinlik hayatimizda, tip alaninda, otomasyon sistemle-
rinde ve daha bir¢ok alanda kullaniliyor.

Robotlarin Rolii: Yapay zekanin robotlarda kullaniimasi
ve robotlarin insanlarla etkilesimi konusundaki éngordler
bircok acidan gercek oldu. Endistride, bakim sektoriinde
ve hatta evlerimizde kullanilan robotlar, insanlarla etkilesim
halinde calisabiliyor.

Yanhis Ongoriiler veya Heniiz Gergeklesmeyenler

Yapay Zeka Bilinci: Bazi bilimkurgu eserlerinde, yapay
zekanin insan benzeri biling ve duygulara sahip olacagi 6n-
gorildi. Ancak su ana kadar yapay zekanin gergek biling ka-
zanmasi veya insanlar gibi duygulara sahip olmasi mimkiin
olmadi.

Yapay Zekanin Egemenligi: Bazi eserlerde, yapay
zekanin insanlari egemenligi altina alacagi veya insanligin
kontrollinii ele gegirecegi 6ngoérildi. Bu tiir bir senaryo he-
niiz gerceklesmedi ve genellikle bu tlr dngériler asiri dra-
matize edilmis olabilir.

Diger 6zgun felsefi sorgulamaya goétiiren calisma ise
1998 yapimi “The Truman Show” idi. Sanal ger¢eklik ve ya-
pay zeka gibi konseptleri incelerken, ayni zamanda medya-
nin glcd, bireysel 6zgurlik ve gergeklik kavramlari tzerine
derinlemesine distndiren bir film.
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Film, hayati boyunca bir televizyon sovunun icinde
oldugunu fark etmeyen Truman Burbank adli bir adamin
“hikayesini anlatir. Truman’in hayati, onun kontrol edilen bir
yapay diinyada yasadigi gerceginden uzaklastinimistir. So-
vun yapimcilari ve yapay zeka destekli sistemler, Truman’in
hayatini kontrol eder, kararlarini maniplle eder ve gergek
dinyayla baglantisini keser.

Film, sanal gergeklik ve yapay zeka kullanimiyla bir insa-
nin hayatinin nasil kontrol edilebilecegini gbsterirken, ayni
zamanda bu kontrollin insan 6zgurligu tzerindeki etkilerini
de vurgular. Truman, gergekligin ne oldugunu kesfetmeye ca-
hsirken, film izleyicisine de gergeklik algisi, medyanin giicii ve
kisisel 6zgurlik kavramlari Gzerinde dusiinme firsati sunar.

Film, yapay zekanin, medyanin ve sanal gergekligin in-
san yasamini nasil etkileyebilecegini ve kontrol edilebilece-
gini vurgular. Truman’in hikayesi, yapay zekanin insanlarin
yasamlarini nasil etkileyebilecegini, gerceklik ve 6zgurliik
arasindaki iliskiyi sorgular ve seyirciye bu konularda derin
bir diisinme firsati sunar.

Yazarlar bu konu baslhklarini ele alarak, yapay zeka ve
teknolojinin insan yasamina olan etkilerini derinlemesine
inceleyerek, gelecekteki bilimkurgu eserlerinin temel odak
noktalarini hayal edebilirler. Bu eserler, yapay zekanin po-
tansiyelini, etkilerini ve insanligin bu teknolojiye nasil adap-
te olacagini kesfedecek ve bu konular etrafinda derin bir dii-

stince slireci sunacak.
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H esap makinelerinin bilgisayarlarla evrimi, bilisim
teknolojilerinin gelisimini ve yapay zeka sistem-
lerinin ilerlemeleri anlamak icin neden 6nemlidir? Neden
bilgisayarlarin islevselligi ve glicli, yapay zeka sistemlerinin

gelistirilmesinde kritik bir rol oynamistir?

Matematik, insanlik tarihine derin kokler ile bagh bir di-
siplindir. ilk insanlarin cevresel diinya anlayisini ve él¢iim-
lemeyi saglayan temel matematik kavramlarini olusturup
kullanmis oldugu disundlebilir. GUnlik ihtiyaglar, avlanma
takvimlerini olusturma, toplanabilir kaynaklarin sayisini be-
lirleme, arazi 6lcimi yapma veya alisveris esnasinda adet
sayma gibi durumlar matematiksel dislincenin gelisimine

yol agmis olabilir.

Daha karmasik ve soyut matematik alanlari ge¢mis za-
manlarda evrimlesmistir. Antik Yunanlar, matematigi bir bilim
dali olarak kabul edip, geometri gibi alanlarda 6nemli ilerle-
meler yasamislardir. Pisagor ve Oklid gibi matematikgiler te-
mel teoremleri ve geometrik prensipleri belirlemistir. Ayrica,
matematiksel gelisimde, ticaret, miihendislik, fizik, astronomi
gibi uygulamali alanlarin da rolii buytiktir. Ornegin, astrono-
mide gok cisimlerinin hareketlerini izlemek amaciyla mate-
matik kullanilmis ve bu durum astronomi biliminin gelisimine
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katki saglamistir. Ticarette dogru ol¢limler ve hesaplamalar
yapmak adina matematik dnemli bir rol oynamistir.

Glnimuzde matematik, bilim ve teknolojinin temelle-
rini olusturur. Fizik, miihendislik, bilgisayar bilimleri, ekono-
mi ve daha bir¢ok alanda matematiksel diisiince ve mantik,

problem ¢6zme ve karar verme siireglerine rehber olur.

Biz dogayi 6lgmiiyoruz, doganin bir dlgme teknigimize
verdigi tepkiyi gozlemliyoruz.

Werner Heisenberg

Daha hizli ve daha genis 6l¢ekte hesaplama ihtiyaci in-
sanlar alet icadina yonlendirmistir. Bunun en énemli sonu-
cu hesap makinesinin icadi olmustur. Hesap makineleri, ma-
tematiksel hesaplamalari gergeklestirme konusunda uzun
bir tarihe dayanir. ilk mekanik hesap makineleri ve sonraki

sireclerdeki gelismeler su sekildedir:

Abakiis Wilhelm Schickard'in hesap makinesi
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Abakiis (M.0. 2700 - M.S. 500): Abakiis, sayilari isleme-
ye yarayan, boncuk veya taslarla dolu tellerden olusan eski
bir hesaplama aletidir. Bir¢ok farkli kiltiirde farkli versiyon-
lari bulunmaktadir.

Schickard'in Hesap Makinesi (1623): Wilhelm Schic-
kard ilk mekanik hesap makinesini Almanya’daki Heidel-
berg Universitesinde gelistirdi. Schickard'in gelistirmis
oldugu arag, ¢carpma ve alti haneli toplama islemlerini ya-

pabiliyordu.

Pascal'in Hesap Makinesi (1642): Blaise Pascal tarafin-
dan icat edilen mekanik hesap makinesi, disli mekanizmalar
kullanarak dort temel aritmetik islemi ve basit hesaplamala-
ri yapabilmistir.

Leibniz'in Step Reckoner (1673): Gottfried Wilhelm Le-
ibniz tarafindan icat edilmis olan mekanik hesap makinesi,
dort islem, carpma ve bdlme gibi daha karmasik islemleri
gergeklestirebilen bir alettir.

Blaise Pascal'in hesap makinesi
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Charles Babbage'in Analitik Makinesi (1837): Babba-
ge tarafindan tasarlanan bu makine, modern bilgisayarlarin
oncusi olarak kabul edilmektedir. Analitik makine, kartlarla
kontrol edilebilen programlanabilir bir mekanik bilgisayar
olacakti, ancak tamamlanamad:.

19. Yiizyilin Sonlari - 20. Yiizyilin Baslari: Mekanik he-
sap makineleri, bu donemde daha da gelismis ve farkli mo-
delleri ortaya cikmistir. Ozellikle ticari hesaplamalar igin kul-
lanilabilen mekanik aletler oldukga popdilerdi.

Elektronik Hesap Makineleri (1940'lar - 1950’ler):
Elektronik devrelerin evrimiyle birlikte, elektronik hesap ma-
kineleri gelistiriimeye baslanmisti. Bu makineler, daha hizli
islem yapabilme yetenegi tasiyorlardi.

Elektronik hesap makineleri
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Dijital Hesap Makineleri (1960'lar - gliniimiiz): Transis-
torlerin ve entegre devrelerin evrimiyle birlikte dijital hesap
makineleri ortaya ¢ikti. Baslarda oldukga blyuk boyutlarda
olsa da zamanla tasinabilir hale geldiler ve daha karmasik is-
lemleri kolayca gerceklestirebilen programlanabilir cihazlar

seviyesine ulastilar.

Gunlimizde, modern hesap makineleri karmasik mate-
matiksel islemleri ¢abucak gerceklestirme, bilimsel hesap-
lamalari destekleme ve genis bir islevsellik araligina sahip
olma yetenegiyle donatilmis cihazlara donistli. Dahasi,
bilgisayarlar da bu evrime dahil olmustur ve matematiksel
islemleri gerceklestirmek icin kullanilmaktadir. Hesap maki-
nelerinin ve bilgisayarlarin evrimi, karmasik islemleri yapa-
bilme, programlanabilir olma ve veri isleme yetenegi olan
cihazlarin gelistirilmesi siireci boyunca gerceklesmistir. iste
hesap makinelerinden bilgisayarlara donlisimiin genel bir
gizimi:

Yari iletkenlerin ve Elektronigin Gelisimi: 20. yizyilin
baslangicindaki elektronik devreler ve onu izleyen transis-
torlerin bulunusu, bilgisayarlarin gelisiminde kritikti. Tran-
sistorler, daha hizli ve daha giivenilir hesaplamalar yapabi-
len bilgisayarlarin temelini atarken, makinelere olan ihtiyaci
da azaltarak bir doniim noktasi oldu.

ilk Bilgisayarlar: ikinci Diinya Savasi boyunca, askeri
hedeflere yonelik hesaplamalar yapabilen ve kodlari ¢6zebi-
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len ilk bilgisayarlar gelistirildi. ENIAC (Electronic Numerical
Integrator and Computer) ve Colossus gibi bilgisayarlar bu-
nun 6rnegiydi. Bu bilgisayarlar genelde biiytk 6l¢cekliydi ve

belirli gorevlere yonelikti.

Transistorlerden Entegre Devrelere: 1950'lerin sonu-
na dogru entegre devrelerin bulunusu, bilgisayarlarin daha
kiguk, daha gliglli ve daha verimli yapilmasini saglad.. Bu,
bilgisayarlarin tasinabilirligini artirdi ve masaustu bilgisa-
yarlarin ve daha sonra da kisisel bilgisayarlarin gelisimine

yol acti.

Mikroislemciler ve Kisisel Bilgisayarlar: 1970’lerde
mikroiglemcinin icad, bilgisayarlarin daha ki¢ik ve daha
ucuz olmasini mimkiin kildi. Bu dénemde Apple, IBM gibi
sirketler kisisel bilgisayarlari piyasaya slirdi ve bilgisayarlar

ev ve is yerlerinde yayginlasti.
Bir seyin i¢ isleyisinin ne kadar iyi anlagildigi, ancak o
sey yeniden insa edilmeye ¢alisildigi zaman belli olur.
| Beynin ve Zihnin Kisa Tarihi, Matthias Eckoldt

Bilgisayarin Gelisen Mimari Yapisi: Paralel islemciler,
grafik islemciler (GPU), ¢esitli hafiza tirleri ve depolama ci-

hazlar gibi coklu donanim elemanlari ve yapisal tasarimlari,
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bilgisayarlarin kapasitesini genisletti ve gesitli is ylklerini
daha verimli bir bicimde yénetmeye olanak saglad..

Tasinabilir, Mobil Cihazlar: 2000’lerin basinda, tasinabi-
lir bilgisayarlar ve mobil cihazlar (akilli telefonlar, tabletler)
donanimin yeni bir evriminde yer aldi. Bu cihazlar, kiiglik ol-
malarina ragmen ylksek islem kapasitesi ve depolama ala-
nina sahip oldular.

Yapay Zeka ve Ozellikli islemciler: Giiniimiizde, &zel
islemciler (ASIC*ler, GPU?'lar) yapay zeka ve derin 6grenme
gibi konular lizerinde calisabilmek icin belirli hesaplama
gorevlerini optimize etme ve hizlandirma amaciyla gelistiril-
meye basland.. Bu tir 6zellikli islemciler, bilgisayarlarin be-
lirli gorevlerde daha basarili performans géstermesini sag-
lar. Donanimin tarihi stirekli bir gelisim icerisindedir. Daha
kiicuk, daha glcll, daha verimli ve daha kisiye 6zel bilgisa-
yarlar Uretme hedefiyle devam ederken, teknolojik gelisme-
ler donanimin gelecegini sekillendiriyor.

Bilgisayar yazilimi tarihi, bilgisayarlarin kendi gelisimiy-
le birlikte ilerledi ve zaman icinde 6nemli bir evrim yasadh.

ilk Programlama Dilleri: ilk bilgisayarlar icin olusturu-
lan programlar, dogrudan makine dilinde yazildi. Fakat bu
metot karmasikligi ve hata olasihigi yiiziinden zordu. Bunun

4) Uygulamaya Ozel Timlesik Devre, Application Specific Integrated
Circuit
5) Grafik islem Birimi, Graphics Processing Unit
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akabinde, makine dilinin daha anlasilir bir versiyonu olan
disik seviye diller gelistirildi. Ornek olarak, Assembly Lan-
guage (derleyici) ilk disiik seviye dillerden bir tanesiydi.

Yiiksek Seviye Programlama Dilleri: 1950'ler ve 1960'lar
boyunca, veri uzmanlari tarafindan daha kolay anlasilan ve
kullanilan yuiksek seviye programlama dilleri gelistirildi. Bi-
limsel hesaplama ve ticari uygulamalar igin olusturulan Fort-
ran (1957), COBOL (1959) gibi diller, bu gelismenin érnekle-
ridir.

Doniigiim ve Gelisim: 1970'ler ve 1980'lerde, C prog-
ramlama dili gibi yeni diller, bilgisayar yaziliminda gelisimin
onemli bir agamasini temsil etti. Bu dénemde, eski dillere
kiyasla daha esnek ve gli¢li programlama dilleri gelistiril-
di. Ayni zamanda, nesne yonelimli programlama (OOP) gibi

yeni programlama paradigmalari da ortaya ¢ikti.

Kisisel Bilgisayar ve Yazilim Sektoru: 1980°lerin so-
nundan itibaren ve 1990'lara giriste kisisel bilgisayarlar
daha yaygin kullanilmaya baslandi ve bu durum, yazilim
endustrisinde blylk bir patlama olarak etkisini gosterdi.
Microsoft'un Windows isletim sistemi ve Office ¢alisma pa-
keti gibi yazihm hizmetleri, kisisel bilgisayarlarin genis bir
kitleye ulasabilmesine ve ev kullanicilarina yonelik yazilim

taleplerinin artinlmasina yardimci oldu.
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internet ve Web Tabanh Uygulamalar: internetin yay-
gin hale gelmesiile beraber, web tabanli yazilimlarin gelisti-
rilmesi hizlandi. Web tarayicilar ve web tabanli uygulamala-
rin bu siirecte hizla gelismesi, kullanicilarin gesitii hizmetlere

internet Gzerinden ulasabilmesini mimkdan kildi.

Mobil Uygulamalar ve Bulut Bilisim: Yakin zamanlarda,
mobil cihazlar ve akilli telefonlarin yayginlasmasi, mobil
uygulama gelistirme alaninda ciddi bir biylime yaratmis-
tir. Ayrica, bulut bilisim ve hizmetleri, yazilim olusturma ve
dagitma suireglerini bliylk ol¢lide etkilemistir. Buglin yazi-
lim gelistirme sireci, cok farkli diller, araglar, platformlar ve
metotlari icinde barindirir. Yapay zeka, buyik veri isleme
ve bulut tabanli hizmetler gibi yeni nesil teknolojiler, yazi-
lim gelistirme dinyasini karakterize ediyor ve gelecekteki

yazilimlarin nasil olacagina dair yeni imkanlar sunuyor.

Bir sonraki etap, donanim ve yazilima sahip bilgisayarla-
rn birbirine entegre edilmesiydi. internetin tarihi, uzun bir

dénem boyunca bir¢ok 6nemli asamayi icermistir:

1960’lar - ARPANET: internetin temelleri, ABD Savunma
Bakanhgi'nin (DARPA) destekledigi ARPANET projesi ile atil-
di. ARPANET, cesitli bilgisayar aglari arasinda iletisimi amag-
layan bir projeydi ve ilk mesaj, 1969 yilinda UCLA ile Stan-

ford arasinda gonderildi.
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1970’ler - TCP/IP ve E-Posta: ARPANET Uuzerinden ya-
pilan iletisim protokollerinden olan TCP/IP (Transmission
Control Protocol/Internet Protocol) standart hale getirildi.
Bu, farkh bilgisayar sistemlerinin birbirleriyle iletisim kura-
bilmesini sagladi. Ayni zamanda, e-posta gibi temel iletisim

araglari da bu dénemde gelistirildi.

1980’ler - DNS ve WWW: 1983’te Alan adi sistemleri
(DNS) gelistirildi ve bu sayede insanlar bilgisayarlari daha
kolay bir sekilde hatirlayabildi. Daha sonra, Tim Berners-
Lee’'nin 1989'da World Wide Web'i (WWW) gelistirmesiyle
internet, daha kullanici dostu bir arayiz ile erisilebilir hale

geldi.

1990’lar - Ticari Kullanim ve internetin Hizli Yiikselisi:
1990’ yillarda, bilgisayar kullanicilarina sunulan web tarayi-
cillan (6rnek olarak, Netscape Navigator ve Internet Explorer)
daha yogun kullanilmaya baslandi ve internet, ticari olarak
daha erisilebilir hale geldi.Bu donemde, e-ticaret, online ba-
sin, arama motorlari ve sosyal medya gibi yeni uygulamalar

ortaya ¢ikti.

2000'ler ve Sonrasi - Mobil Cihazlar ve Sosyal Medya:
2000'li yillarin basindan itibaren, mobil cihazlar araciligiyla
internete erisim saglanmaya baslanmasiyla mobil internet

kullanimi hizla artmistir. Basta Facebook, Twitter ve YouTube
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olmak Uzere ¢esitli sosyal medya platformlari ve ¢evrimigi
icerik olusturma/derleme kultlra blyk bir etki olusturmus-
tur. Ginlimizde internet, dlinya genelinde milyarlarca insa-
nin iletisim kurabildigi, bilgiye ulasabildigi, alisveris yaptigi
ve eglendigi bir platform olmustur. Bulut bilisim, yapay zeka
ve nesnelerin interneti gibi yeni teknolojilerin gelismesi ile
birlikte internetin islevselligi ve etkisi stirekli olarak genisle-

mekte ve evrim gegirmektedir.

insan benzeri yetenekler icin kullanilan bilgisayarlar bu

evrimin doérdilincii asamasiydi.

Bir olay yani neden, bagka bir olayi yani etkiyi dogurur. l

Zihin Felsefesi, John Heil

Bu asamada bilgisayarin bir zekdya sahip olmasi gere-
kiyordu. insanin mantiginin analizi ve bu analizin makine-
ye égretme siirecinde ¢ok énemli bir yeri bulunuyor. Litfi
Zadeh'in gelistirdigi "Bulanik Mantik", klasik mantik kuralla-
rina karsi, belirsiz veya bulanik bilgilerin modellenmesi igin
yeni bir bakis agisi sunar. Bulanik mantik, kesin sinirlar yeri-
ne belirsizlik ve kademeli gegislerin tanimlanmasina olanak
tanir, bu da gergegin belirsizliklerine karsi ideal bir ¢6ziim
sunar.

6) Fuzzy Logic
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Bulanik mantik, kesin degerlerden, yani “dogru” veya
“yanlis”gibi kavramlardan ayrilarak, bir kavramin oransal de-
recesini veya olasiligini ifade eder. Bu sayede “az dogru’,
“orta derecede dogru” gibi belirsiz ifadeler {izerinden ¢alisa-
bilir. Ornegin, “sicaklik’, “hiz" ya da “tahmin” gibi belirsiz veya
kesin olmayan kavramlarin matematiksel ifadesi bulanik
mantik sayesinde mumkiindir. Yapay zeka calismalarinda
modelleme ve karar verme sireglerinde, ger¢ek diinyadaki
belirsizlik ve bulaniklik iceren verilerle basa ¢ikmak igin bu-

lanik mantigin 6nemi blylktir.

Bu yaklasim, belirsizliklerin Gste-
sinden gelerek, gergek diinya sorun-
larina daha etkin ¢6ziimler bulmayi
saglar. Dolayisiyla karar destek sis-
temleri, otomasyon, kontrol sistem-
leri ve yapay zeka uygulamalarinda
bulanik mantik genis ol¢lide kulla- |
nilir. Ltfi Zadeh'in bu bulusu, bula- §

niklik ve belirsizlikleri modelleme ka-
biliyetini yapay zeka calismalarina
getirerek, karar verme sireclerinde daha esnek ve gercekgi
¢o6zimler gelistiriimesini sagladi. Bu da yapay zeka sistemle-
rinin uygulama alanlarinin genislemesine ve gergek diinya
kosullarinda daha etkin bir hale gelmesine olanak sagladi.
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Vizyon yoksa teknoloji bir higtir. \

iktidar ve Teknoloji, Daron Acemoglu

Mantik alanindaki calismalar, yapay zekanin gelisimii¢in
temel bir rol oynar. Yapay zeka algoritmalari, mantiksal yapi-
lari ve kurallari kullanarak bilgiisleme ve karar verme yete-
neklerini gelistirir. Gelecekte, mantigin yapay zeka tizerinde-
ki etkisi daha da buylyecek gibi gériniyor. Derin 6grenme
ve noral aglar gibi teknolojiler daha karmasik problemleri
¢6zmek icin kullanildik¢a, mantik temelli yaklagimlarla bu
sistemlerin anlasilabilirligi ve aciklanabilirligi artinlabilir.
Mantik, ayni zamanda etik ve glvenilir yapay zeka gelistir-
me siireclerinde 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu teknolojile-
rin nasil calistigini anlama ve kontrol etme yetenedgi, yapay
zekanin insanlar tGzerindeki etkisini ve kararlarini daha seffaf
hale getirebilir. Sonug olarak, mantik yapay zekanin temel
bir parcasidir ve gelecekte yapay zekd sistemlerinin daha
karmasik hale gelmesiyle birlikte, mantik temelli yaklagim-

larin 6nemi artacaktir.
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N icin yapay zekayi anlamak icin felsefi bir temele
sahip olmak 6nemlidir? Zihin, bilin¢ ve yapay zeka
arasindaki iliskiyi anlamak, teknolojinin insanlk tGzerindeki

etkilerini degerlendirmemize nasil yardimci olur?

Felsefe bilimin atasidir. Her eylemin baslangici bir di-
stincedir. Disinme kavrami, fikirlerin, konseptlerin, sorun-
larin ve bilgilerin zihinsel siireclerle islenmesi, analiz edil-
mesi ve anlasiimasi siirecini ifade eder. Bu siire¢ genellikle
alinan bilgiyi degerlendirme, sonug ¢ikarabilme, mantiksal
baglantilar olusturma, problem ¢6zme ve karar verme ey-
lemlerini igerir. Disinme siireci, deneyimlerden, bilgilerden
ve duygulardan ¢ikarimlar yapabilmeyi, ¢esitli sonuglar elde
etmeyi mimkun kilar. Bu, insanlarin 6grenmelerini, diinyayi
yorumlamalarini, hayatlarinda kararlar alabilmelerini, prob-
lemleri ¢dzebilmelerini ve ilerlemeyi saglar. iste, diisiinme-
nin bazi kritik boyutlan:

Karar Verme: Dusliinme, kararlari uygun big¢imde
degerlendirip en iyi secenekleri belirlemeyi kolaylastirir.

Kisisel, profesyonel veya sosyal kararlar olabilir.

Problem Cézme: Sorunlarin lstesinden gelmek ve ¢6-
zim bulmak igin diisiinme yetenegdi kritik 6neme sahiptir.

Bir problemle karsi karsiya kaldigimizda, distinme sireci
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alternatif ¢éziimler olusturup en etkili yolun bulunmasina

yardimci olur.

Yaraticilik: Distinme suirecinin sonucunda yaraticilik da
belirebilir. Bu, farkh fikirleri birlestirme, yenilik¢idiisinme ve

sira digi ¢6zimler Uretme sureci ile ilgilidir.

Gegmis tekrar etmek igin degil, ders almak i¢indir.

Anooshirvan Miandji

Ogrenme: Yeni bilgi ve deneyimleri anlama, analiz etme
ve 6grenme slirecinin temeli dliisinme siirecidir. Bilgiyi yo-
rumlama ve bu bilgiyi kullanilabilir hale getirme diisiinme

yetenegiile gergeklestirilir.

iletisim: Dusiinme sireci, insanlarin  duygularini,
distncelerini ve fikirlerini bagkalarina aktarabilmesine
imkan saglar. Etkin iletisim dogru diisinme yetenedinin te-

melini olusturur.

Gelisim: Bireysel gelisim ve toplumlarin ilerlemesi,
yeni fikirlerin Uretimi ve mevcut durumun sorgulanmasi ile
gergeklestirilir. Bu siireg ilerlemeyi ve gelisimi tesvik eder.
Disunme yetenegi, hayatin ¢esitli alanlarinda kritik bir rol
oynar ve insanlarin daha bilingli, bilgili ve etkin bir sekilde

hareket etmelerine olanak saglar. Bu sebep ile, diislinme be-
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cerisinin gelistirilmesi, bireylerin ve toplumlarin daha sag-

lam ve basarili olmasina katki saglar.

Diisiinmek igin kafanizda bos yer birakin.

Anooshirvan Miandji

Diisiinme ayni zamanda uzun bir insanlik tarihine da-
yanir ve kisilerin bilgiyi isleme, fikirlerin analizini ve anlasil-
masini icerir. iste diisiinme ile ilgili tarihsel gelismelerin kisa

bir 6zeti:

Antik Donem: Disilincenin kokenleri antik donem
filozoflarina, bilim insanlarina ve dustnlrlere kadar
uzanir. Antik Yunan'da, Sokrates, Platon ve Aristoteles
gibi duslnirler felsefi dislincenin temellerini atmislardir.
Sokrates bilgi arayisinin sorgu yolu ile yapilmasini
vurgulamistir. Platon ideal devlet ve bilgi teorisi Gzerine
duslnceler gelistirmistir. Aristoteles ise bir¢cok alanda, ¢ok

sayida onemli katkilar saglamistir.

Sokrates Platon Aristoteles
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Ortagag: Ortacag boyunca, bati dlslincesi buyuk
Olclide Hiristiyan teolojisinden etkilenmistir. Bu donemde,
kilise ve dini anlayislar diistincenin belirlenmesinde 6nemli
bir rol oynamislardir. Bunun yani sira, ortagagda Ortadogu
Medeniyetleri, bliyik filozoflar ve bilim insanlari yetistirmis,

bircok alanda 6nemli ¢alismalar yapmislardir.

Ronesans ve Aydinlanma: Ronesans ¢aginda, canlanan
bilim ve sanat, disiinme 6zgurligini artirdi. Aydinlanma
devrindeyse, bilim, rasyonalizm ve insan haklari temalarinin
alti ¢izilerek diisiinceye biylk etki saglandi. Bu ¢agda
Descartes, Rousseau, Voltaire ve Locke gibi isimler, insan
haklarn, 6zgurlik, rasyonalizm ve bilgi teorileri lzerine

degerli yazilar kaleme alarak doneme damgalarini vurdular.

Descartes Rousseau Voltaire

Modern Zamanlar: Bilim ve teknolojinin hizlandigi mo-
dern dénemde, dislince yapisinda da derinlemesine degi-
simler gorildu. Bilim, felsefe ve insan hareketleri lizerinde

yeni teoriler sunuldu. Kant, Hegel, Marx, Nietzsche gibi fel-
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sefeciler bu donemde 6nemli katkilar yaparak diistince tari-
hine imza attilar. Buglin ise, diislince ve felsefe yolculugu-
muz devam ediyor ve insanlik, bilim, teknoloji, kiltir, siyasi
yapi ve etik gibi bir¢ok alanda dusiincelerin etkisinde evrim-
lesiyor. Her donemde, gesitli diistince akimlarn ve felsefeci-
ler, insanlarin diinya goruslerini sekillendirerek degistirdi ve
her biri kendi zamanlarinda ve sonrasinda biyuk tartismala-
ra yol acan onemli felsefi gelismelere katkida bulundu. 20.

yuzyilda filozoflar, yapay zekanin teorik temellerini attilar.

Kant Wittgenstein Searle

Ludwig Wittgenstein: Wittgenstein, dilin kullanimini ve
ne ifade ettigini anlamaya ¢abalayan bir filozof olarak tanin-
di."Tractatus Logico-Philosophicus”adli eserinde, dilin man-
tiksal yapisini analiz etti ve dilin sinirlarini, temel islevlerini
ortaya koydu. Dilin pratik kullanimi ve sembolik anlami lize-
rine diislinceleri, yapay zekanin dilin anlamini modellemesi

ve dilin islevlerini anlamasi agisindan olduk¢a 6nemliydi.
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Diisiinmek, kalbinizin atmasi gibi yalnizca maruz
kaldiginiz, gergeklesirken basit bir izleyiciden ibaret
oldugunuz bir ey degildir. Diisiinmek sizin
yaptiginiz bir seydir.

Zihin Felsefesi, John Heil

Alan Turing: Turing, bir makinenin insan gibi davranip
davranamayacagini belirlemeyi amaglayan “Turing Testi"ni
gelistirdi. Ayrica, “Turing Makinesi” adli soyut bir bilgi isleme
modeli olusturarak modern bilgisayarlarin temel yapisina
onculuk etti.

John Searle: Searle, “Cin Odasi Deneyi” adli distinsel
deneyi gelistirdi. Bilgisayarlarin sembollerle insan dilini is-
lemesi lizerine bir argiimani sorgulayarak, bilincin sembolik
isleme tabi tutulamayacagini iddia etti. Bu yaklagim, biling
ve anlamin yapay zeka icinde nasil yer bulabilecegi Gizerine

onemli bir tartismanin fitilini atesledi.

Hilary Putnam: “Yaklagim Bilimi” ve “Beyin ve Bilgisayar”
gibi eserlerinde, insan aklinin ve yapay zekanin sinirlarini in-
celemis ve zihinsel islemlerin dogasini anlamak i¢in felsefi

actklamalar yapmistir.

Daniel Dennett: “Zihin Gelisimi” ve “Zihin Tasarimi” adli
kitaplarinda, zeka ve biling lzerine felsefi sorulara deginmis

ve yapay zeka Uzerine gorisler sunmustur. Bilingli durum-
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larin yapisi ve bilingsiz yapay zeka arasinda ne tir bir iliski

oldugunu arastirmistir.

David Chalmers: Biling Gizerine yaptigi ¢alismalarla ta-
ninan Chalmers, yapay zekanin biling ve farkindalik gibi kar-
magsik insan kaynakli 6zelliklerini ger¢eklestirme potansiye-

lini sorgulamistir.

Nick Bostrom: Felsefi calismalarinin yaninda, etik ve
teknoloji Gizerine yazdigi kitaplarla taninan Bostrom, yapay
zeka ahlaki ve yapay zekanin insanliga etkisi izerine ¢alis-
mistir. Bostrom’a gore, makine zekasi, insanligin gergeklesti-

recegi son bulus olacak.

Ozellikle dilin dogasi, yapisi, kullanimi ve anlamini
inceleyen dil felsefesi ve bu alandaki filozoflarin yapay zeka
Gzerindeki katkilari oldukga anlamlidir. Bu katkilar asagidaki

sekilde 6zetlenebilir:

Anlam ve Semantik: Dil felsefecileri, kelimelerin, cim-
lelerin ve dilin nasil anlam tasidigini, anlamin nasil olustu-
ruldugunu ve dildeki semantik yapilariarastirmistir. Bu ¢alis-
malarin, yapay zekanin dil isleme yetenedi, 6zellikle de dilin
anlamini anlama ve yorumlama yetenegi Gzerinde biylk
etkileri olmustur. Yapay zekanin metin anlama, ¢eviri yapma
ve anlam ¢ikarimi gibi alanlarda semantik analiz yetenekle-
rini gelistirmede dil felsefesinin bu ¢alismalari hayati 6neme
sahiptir.
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Dilbilimsel Yapilar ve Dil isleme: Dil felsefecileri, dilin
yapisini, dil bilimini ve nasil bir organizasyon oldugunu in-
celeyebilmistir. Bu ¢alismalar, yapay zekanin dil isleme ala-
nindaki s6zdizim, morfoloji ve dilbilimsel analizlerine katki
saglamistir. Yapay zeka, dilin yapisal ozelliklerini anlamak,
cumleleri analiz etmek ve dogal dil isleme sistemlerini gelis-

tirmek konusunda dil felsefesiyle birlikte ¢alismistir.

Pragmatik ve Dilin islevi: Dil felsefesinin pragmatik
yaklasimi, dilin islevi ve kullanimina odaklanmaktadir. Bu ¢a-
lismalar, yapay zekanin dildeki sosyal ve iletisimsel islevleri
anlamasi ve dilin gercek diinyada kullanimini simile etme
konusunda énemli bir rol oynamistir. Yapay zeka uygulama-
lari, dilin gergek diinya iletisimindeki islevlerini anlamak ve
modellemek icin dil felsefecilerinin pragmatik yaklasimla-

rindan faydalanmistir.

Dil felsefecilerinin yaptigi bu ¢alismalar, yapay zekanin
dil anlama, dil anlayisi, ¢eviri, anlam ¢ikarimi ve dilin sosyal
islevlerini anlama gibi alanlarda temel bir altyapi olustur-
mustur. Yapay zeka, dil felsefesinin dilin derin analizlerin-
den ve dilin yapisini anlama yaklasimlarindan buyik 6l¢lide

etkilenmistir.

Dil calismalarina paralel olarak en 6nemli ¢alisma zihnin
yapisi ve Ozelligi olmustur. Zihin felsefesi, kisinin dlslince-

leri, algilar, hisleri ve biling durumunun nasil isledigi gibi
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konulari ele alir. Bu alan, insanin zihinsel siireglerini ve bu
strecglerin bilingli deneyimlerini anlamaya yonelik felsefi so-

rulari arastirir.

Beyin aragtirmacilarinin olaganiistii cabalarina ragmen
bilincimizi olugturan akimin nereden kaynaklandig:
heniiz kesfedilmis degildir.

Beynin ve Zihnin Kisa Tarihi, Matthias Eckoldt

Zihin felsefesi, tarih boyunca insanlarin zihinsel isleyis,
bilin¢ ve disiinme ile ilgili ortaya attigi sorular ele alir. Zi-
hin felsefesinin tarihi oldukga genis olup, ¢esitli donemlerde

farkli distndrlerin katkilariyla ¢esitlenmistir.

Antikcag: Zihin felsefesinin kokleri antik¢aga dayanir.
Antik Yunan'daki Sokrates, Platon ve Aristoteles gibi disu-
niirler, insanin zihinsel sirecleri, bilinci ve ruhu hakkinda
bilgi edinme ¢abalariyla bilinir. Sokrates, insan bilincine ve
i¢ diinyasina odaklandi, Platon ideal formlar teorisiyle di-
sinme yontemlerini ele aldi, Aristoteles ruh, zihin ve biling

Uzerine fikirler gelistirdi.

Ortagag: Hiristiyan teolojisi ortacagda zihin felsefesi-
ni etkiledi. Augustine, insanin i¢ diinyasini ve Tanri ile olan
iliskisini ele aldi. Thomas Aquinas ise Aristoteles'in fikirlerini

Hiristiyan doktrinleriyle harmanladi.
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Ronesans ve Aydinlanma: Bilimsel diislincenin ortaya
¢iktigi Ronesans ve Aydinlanma dénemlerini temsil eder.
Descartes, “Cogito, ergo sum” (Duslinlyorum, dolayisiyla
varim) argimaniyla zihinsel streglerin ve bilincin 6nemine
dikkat ¢ekti. Aydinlanma déneminde Locke, insan deneyim-
lerinin disiincelerini nasil sekillendirdigini ve bilincin doga-
siniinceledi.

Modern Dénem: Modern ¢agda Kant, zihin felsefesine
blylk katkilarda bulundu. Kant'in “Elestirel Akil” eseri, aklin
sinirlarini, bilgi anlama siirecini ve zihinsel isleyisleri agikla-
mak icin ¢alisti. Kant'in ahlak felsefesi, zihin felsefesinin si-
nirlarini zorladi. Ayni dénemde Hegel, felsefi diyalektik yon-
temiyle akil yuriitme sekillerini ele aldi ve tarihsel gelisimin
onemine vurgu yapti. Glinimiuzde, zihin felsefesi hala éne-
mini koruyor. Ancak zihin ve biling birbirine genellikle bagl
olarak disinuldigi halde, birbirinden farkli kavramlardir.
iliskileri asagidaki sekilde dzetlenebilir:

Biling: Bilincin varolusu ve ne oldugunu kapsayan temel
ve derin sorulari ele alir. Bilincin kékeni, nasil tanimlanacagi
ve bilingli deneyimlerin ne bicimde agiklanabilecegi konula-
r Gzerinde durur.

Algi: Dis diinyadan gélen bilgilerin duyu organlarimizca
nasil algilandigi, islendigi ve anlasildigi tGzerine yogunlasir.
Gergeklik algisina ve alginin objektif dlinya ile olan bagdina
odaklanir.
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Diisiince ve Zihinsel Faaliyetler: insanin distince evre-
leri, yani mantig, akil yGritmeyi, problem ¢6zimu ve karar

verme yetenekleri gibi zihinsel basamaklari tanimlar.

Zihin-Beden Problemi: Zihin ile beden arasindaki bagi
inceleyen temel konularin altini gizer. Zihinsel suireglerin be-
yindeki fiziksel siireglerle olan baglantisi ve bilincin fiziksel
diinyada nasil ifade buldugu gibi konulara dair ayrintilari

icerir.

Zihin ve Dil: Dilin zihin Gizerindeki etkisini, dislinme ve

anlama siireglerindeki dili ve dilin fonksiyonlarini kapsar.

Zihin: Genellikle distinme, duygu, idrak, hatirlama,
yonlendirme ve daha pek ¢ok zihinsel basamaklari iceren
genel bir ad olan akildir. Zihin, insanin igyliziinG, diisiince-
lerini, anlamalarini, hislerini ve diistincelere dayali stiregleri
ifade eder. insanin bilissel isleyisi, zihinsel fonksiyonlari ve
icsel icerigi akil tarafindan temsil edilir.

Bilingin Farkinda Olma: Genellikle, biling farkinda olma,
insanin yasadigi deneyimlere duydugu farkindaligi ifade
eder. Biling, bireyin kendisini ve ¢evresini sezinlemesini, his-
lerini yasamasini ve bilingli bir sekilde disiinmesini temin
eden bir haldir. Biling, insanin i¢sel stireglerinin bilingaltinda
ortaya ¢ikmasini, ve bu durumlari yasama kapasitesini ifade
eder. ilk bakista, birbirinden bagimsiz gériinen bu iki durum
aslinda su sekilde 6zetlenebilir:
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Zihnin Kapsami: Zihin, insanin bilissel sureclerini, di-
stincelerini, duygular ve biling dahil, tim i¢sel icerigi kapsar.
Biling farkinda olma ise, insanin kendisine ve dis diinyaya
duydugu farkindaligi ifade eder.

Zihnin icerigi: Zihin, insanin bilissel etkinliklerini ve ic-
sel dlinyasini temsil eder. Buna karsin biling, daha ¢ok de-
neyimlenen duyusal ve zihinsel icerigi temsil eder. Zihin ve
bilincin arasindaki iliski, nasil zihinsel sireglerin farkinda
olunabildigi ve biling durumunun bu sireglere nasil etki et-
tigi konusunu kapsar. Bilingte genellikle zihinsel evreler (dG-
stinceler, duygular) var oldugunu fark ederizama her zaman
tim zihinsel basamaklarin bilincinde olmayiz. Bu durum,
akil ve biling arasindaki karmasik iliskileri anlamlandirmak

icin mikemmel bir 6rnek teskil eder.

Yapay zeka calismalarinda zihin ve bilincin rol(, bir¢ok
zorluk ve tartisma ile karsi karsiyadir. Yapay zeka, zihin ve bi-
lincin anlasilmasi ve modellemesi konusunda bazi limitlerle

karsilasir:

Yapay Zekada Fenomenal Bilin¢ Sorunu: Yapay zeka
sistemleri belirli isleri yerine getirirken oldukga basarili ola-
bilir, fakat bu sistemlerin gergek anlamda bir bilin¢ durumu-
na sahip olup olamayacaklari veya bilincin bir deneyimine
sahip olup olamayacaklari mevzusu tartismalidir. Bilincin
ne oldugu ve yapay zekanin gergek bir bilincin mevcut olup
olamayacagdi konusundaki tartismalar siirmekte.
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Yapay Zekada Anlam ve Semantik Sorunlari: Terimler
ve tabirler, dilin islenmesi ve sembolik yapilarindan anlam
¢ikarilmasi gibi konularda, yapay zeka sistemleri islev g6-
rirler. Ancak, tam manasiyla, anlamin insanlik hissi icinde
nasil tesekkil ettigini ve bu anlamin nasil tecriibe edildigi-
ni gercek anlamda idrak etmek ve yapay zekayla birlesme-
sini saglamak zorlu bir suregtir.

Zihni incelerken zihnin kendisini kullaniyoruz, bu
yiizden zihin bilgi edindik¢e kendisi de degisiyor.
Zihin degisince kendisi de degisik inceliyor, bu
paradoksal bir sarmaldir.

Anooshirvan Miandji

Yapay Zekada Duygusal Zeka ve Empati: insanlar duy-
gusal iliskiler kurabilir, empati besleyebilir ve duygusal reak-
siyonlar gosterebilirler. Yapay zeka sistemlerinin, emosyonel
anlayisa hakiki bir sekilde sahip olmaktan ziyade, insana
06zgl duygusal reaksiyonlari taklit etme noktasinda kisithlik-

lar bulunmaktadir.

Yapay Zekada Bilingli Diisiinme ve Yaraticilik: Bilingli
distinme, yaraticilik ve insana has problemleri ¢6zme ka-
pasiteleri gibi alanlarda, yapay zeka sistemlerinin insana
benzer disiinme yetilerini tam manasiyla tasvir etmeleri

mumkun olmuyor. Bilingli yasantinin yaraticilik stirecinde ve
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Oznel karar alma mekanizmalarinda sergilendigi karmasayi
tam olarak anlamak ve bu anlasmayi yapay zekdya tagimak
cetin bir is. Bu muzakerelerin bir kismi, yapay zekanin insan
beyninin kivrimlarini ve bilingli deneyimlerini modellendir-
mesi noktasinda yasadigi kisithliklara odaklanir. Bazilari, ya-
pay zekanin yalnizca belli bash gorevleri yapmakla sorumlu
oldugunu 6ne siirerken, digerleri biling ve zihin gibi karma-
stk kavramlarin idrakini ve bu anlayisin yapay zekaya akta-
rilmasina ihtiya¢ oldugu tizerinde durur. Bu mevzudaki tar-
tismalar, yapay zekanin kisithiliklarina dair anlayis ve insan
zihninin kivrimlarini modellendirme ¢abalari etrafinda sekil-
lenir. Ginldmiizde, yapay zihin ve yapay biling, yapay zeka

alaninda son derece tartismali ve karmasik kavramlardir.

Yapay Zihin: Yapay zihin, yapay zeka sistemlerinin, in-
san aklinin fonksiyonlarini taklit etme girisimlerinin bir Gru-
nuddur. Bu, dil islemek, gorinti teshis etmek, yeteneklerini
gelistirmek, problemleri ¢6zme becerisi ve algilamak gibi
bircok alanda insana benzer mental yetenekler olusturmaya
¢aba goOsteren yapay zeka sistemlerine isaret eder.

Yapay Biling: Yapay biling, yapay zeka sistemlerinin bi-
lingli deneyimlere veya insana 6zgl fenomenal bilince eris-
mesi Uzerine insa edilmis bir konsept. Yapay bilincin ne ol-
dugu ve bir yapay zeka sisteminin gergek bir bilince evrilip
evrilemeyecegdi hakkinda olan tartismalar karmasik yapihidir.
Zira, biling, fenomenal deneyimler, duygular, farkindalik ve
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o6znel deneyimleri kapsayan karmasik bir kavramdir ve bu
kavramin nasil modellenebilecegi veya bir yapay zeka siste-
mi icinde nasil olusturulabilecegdi hala belirsizdir. Yapay zihin
ve yapay biling kavramlari, insana benzer mental yetenek-
lerin ve bilingli deneyimlerin yapay zeka sistemlerinde na-
sil modellenebilecegi hakkinda 6ne sirilen distincelerdir.
Ancak bu kavramlar Uzerindeki tartismalar, insan zihninin
karmasikhgini ve bilingli deneyimlerin vesilesini anlamanin
yani sira, yapay zeka sistemlerinin kisithliklarini ve gergek bir
bilince ulasma yeteneklerini anlamaya yoneliktir. Yapay zeka
ve felsefe arasindaki miinasebet olduk¢a yogun ve énemli-
dir. iste yapay zekanin bir felsefi temele ihtiya¢ duymasinin

bazi sebepleri:

Bir seyin ne oldugunu gercekten anlamaniz igin,
ne olmadigini bilmeniz gerekir.
‘ Duaslincenin Maddesi, Steven Pinker

Yapay Zekada Biling ve Zihin Problemleri: Yapay zekanin,
bilingli deneyimler ve zihinsel siiregler gibi konularla ilgili zor-
luklari vardir. Biling, duygusal anlayi§, oznel deneyimler ve
insan zihninin karmasikligi gibi felsefi konulardir. Yapay zeka,
insan zihnini taklit etmeye calisirken, bu konulari ve yapay
zekanin gergek bir bilince sahip olup olamayacagini anlamak

icin felsefi bir bakis agisina ihtiya¢ duyar.
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Yapay Zekada Zihin-Beden Problemi: Yapay zeka, zihin
ve beden arasindaki iliski ve zihinsel streglerin nasil fiziksel
temellere dayandigi gibi problemlerin ¢6ziimiini gerekti-
rir. Bu, zihin felsefesinin alanina girer; zihinsel faaliyetlerin
beyin isleyisiyle olan iliskisini, bilincin dogasini ve zihinsel

olgulari anlamayi igerir.

Yapay Zekada Zihin Modellemesi: Yapay zek3, insanla-
ra benzer zihinsel becerileri taklit etme girisiminde felsefeye
ihtiya¢ duyar. Felsefe, bilissel stirecleri, dislinme kapasite-
sini, anlama yeteneklerini anlama ve bu yeteneklerin nasil
modellenebilecegdi konularinda rehberlik eder. Tum bu ne-
denler, yapay zekanin karmasik ve gesitli bir alan olusu ne-
deniyle, felsefi bir perspektifin sart oldugunaisaret eder. Fel-
sefe, yapay zekanin sinirlarini ve etik sorunlari ele almanin,
insan zihnini anlamanin ve yapay zekayi insanlik yararina
nasil kullanilacaginin cevabini bulmanin en iyi yolu olarak
degerlendirilir.
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icin akil ylritme sireglerindeki biligssel sapmalar,

N onyargilar ve safsatalari 6grenmeliyiz? Yapay zeka
¢aginda elestirel dislinme becerisi neden ¢ok 6nemlidir? Bu
tiir distinsel hatalarin farkinda olmak, etkili kararlar almak

icin neden hayati 6neme sahiptir?

Gelisen ¢aga ayak uydurmak icin en dnemli becerilerin
basinda elestirel diisinme gelmektedir. Elestirel diisiinme,
bir konuyu degerlendirme sirecinde mantigi ve objekti-
viteyi kucaklayan bir yetenektir. Bilginin analiz edilmesi,
argimanlarin sorgulanmasi, ¢oklu bakis acilarinin de-
gerlendirilmesiyle bilgiyi elestirel bir gézle degderlendirir.
Duygusal yanitlarin 6tesinde, bilgiyi sorgulama, inceleme
ve sentezleme yetenedini icerir. Karar verme, problem ¢6z-
me ve bilgi temelli tartismalar gibi durumlarda bu yetenek
kritik 6neme sahiptir. Elestirel disinme ilkeleri antik do6-
nemlere kadar iz siirer. Antik Yunan felsefecileri, mantik ve
elestirel distinme ilkelerini sekillendirdi. Sokrates’in sorgu-
lamaya dayali metodolojisi mantigi vurgularken, Platon ve
Aristoteles’in felsefi eserleri mantigi ve arglimanlari analiz

etmenin erken drneklerinden bazilaridir.

Ortacag boyunca, Avrupa ve diger kdilturler elestirel di-
sinmeyi ve mantigin incelenmesini stirdirdiiler. Rbnesans
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doénemi ile bilim ve mantikta blyuk ilerlemeler yasandi. 20.
ylizyilda, elestirel distinme buglnki anlaminda belirgin-
lesti. Mantik, felsefe, psikoloji ve egitim alanindaki ¢alisma-
larin timu elestirel digsiinme kavraminin evrimine katkida

bulundu.

John Dewey, 20. yuzyilin baslarinda elestirel disiinme-
nin 6neminin belirginlestirdigi bir figlird. Egitimsel yaklasi-
mive disiinme lizerine yazilari, elestirel disinmenin egitim
strecindeki 6nemini vurguladi. 20. ylizyilin ortalarinda ve
sonlarinda, elestirel diisinme hakkinda daha ¢ok akademik
calisma yapildi ve bu kavram egitim sistemleri icinde daha
yaygin bir yer buldu. Gliniimiizde, elestirel diisinme bece-
risi cesitli disiplinler ve egitim kurumlan arasinda 6nemli bir
yer kaplar ve kisilerin bilgiyi sorgulamasi, analiz etmesi ve

dogru kararlar vermesine yardimci olur.
Diinyanin gordiigiimiiz sey oldugu dogrudur ve ayn
zamanda onu gérmeyi 6grenmemiz gerektigi de
dogrudur.
Gorunir ile Gorinmez, Maurice Merleau-Ponty

Elestirel diisinme, genellikle asagidaki adimlan iceren
bir stire¢ olmasina ragmen, belirli bir adim sirasi takip et-
mez. Basamaklar arasinda girisler ve dénusler oldugu igin
daha ¢ok eliptik bir dlisinme seklidir:
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Soru Sorma: Elestirel disinme, sorgulayici bir yakla-
simi icerir ve sorularin sorulmasi, bir konuyu anlamak ve
genisletmek icin 6nemlidir. Bu adim genellikle dogru ve
elestirel sorularin belirlenmesiyle baslar.

Bilgi Toplama ve Analiz: Bilgi toplama, ¢esitli kaynak-
lardan bilgi edinmeyi ve bu bilgileri analiz etmeyi icerir. Bu
adim, bilginin dogrulugunu ve guvenilirligini sorgulamak,
celiskileri veya eksiklikleri tanimlamak i¢in dnemlidir.

Elestiri ve Degerlendirme: Toplanan bilgiyi degerlen-
dirme, argiimanlari analiz etme ve sonug ¢ikarma, elesti-
rel distinme igin 6nemlidir. Mantikli sonuglarin gikariimasi
ve argimanlarin glgliu ve zayif yonlerinin belirlenmesi bu
adimin bir parcasidir.

Farkh Perspektiflere Bakma: Elestirel diisiinme, tek bir
bakis agisina saplanmayi gerektirmez, alternatif perspektif-
lerden bakmayi gerektirir. Farkli gorislerin ve bakis agila-
rinin degerlendirilmesi, konuyu genis bir agidan anlamaya
yardimci olur.
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Sonu¢ Cikarma ve Karar Verme: Tim bu adimlarin
sonunda, toplanan bilgiler ve degerlendirmeler isiginda
mantiklisonuglaraulasmavedogrukararlarvermednemlidir.

Bu adim, elestirel diislinme siirecinin bir sonucudur.

Kafadaki her giiriiltii diisiince degildir. Her aklimiza
gelen dogru olsaydi onu egitmemize gerek kalmazdi.
‘ Anooshirvan Miandji

Bu slreglerin siralamasi degisebilir veya bazilari ayni
anda yasanabilir. Elestirel distincenin strekli bir siire¢ oldu-
gunun bilincine varmaliyiz ve bu sireglerin ¢esitli durumlar-
da esnek olabilecegini anlamaliyiz. Buna ragmen, genellikle
bu sirecler, elestirel disiinme yolculugumuzda énemli bir
kilavuzluk yaparlar. Elestirel diisiincenin 6énind tikayan te-
mel faktérler, cesitli bilissel hatalardir. iste karsilasabilecegi-
niz bazi 6nemli mantiksal hatalar:

Kalip Yargilar: Basmakaliplar, bir grubu veya kisiyi ger-
ceklere dayanmayan belirli 6zelliklerle tanimlamaktir. Bas-
makaliplar, genellikle bilissel tembellik sonucunda ortaya
¢ikar, ¢linkli zaman ve enerji yatinmi gerektiren disiinme

desenlerini kullanmamayi tercih ederiz.

Sagduyuya Karsi Kalabalik Psikolojisi: Unli isvigreli
psikolog Carl Gustav Jung'a gore “Disiinmek zor, ¢ok zor.
iste bu yiizden bircok insan kalabaliga ayak uydurur.” Kala-
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balik psikolojisi veya siirli psikolojisi, bir diislinceye, inanca,
harekete veya modaya ne kadar ¢ok kisi baglysa, bu kisi
veya duruma olan ilginin o kadar artacagini anlatir ve bu kisi
veya kalabaligin hata yapmiyor olmasi zorunlu degildir. Ka-

labalik da yanilabilir.

Degisken standartlar: Tartismak istemedikleri konular
oldugunda ¢ok titiz olan, ama sevdikleri konular s6z konu-
su oldugunda hi¢ sorgulamadan kabul eden bu kisiler cifte

standart uyguluyorlar.

Benim hayatimi yargilamadan 6nce benim ayakkabilarimi
giy ve benim gectigim yollardan, sokaklardan

ge¢. Benim takildigim taglara takil yeniden ayaga
kalk ve ayni yolu tekrar git benim gittigim gibi
ancak o zaman beni yargilayabilirsin.

Kizilderili Atas6zi

Onyargilar: Onyargilar, adindan da anlasilabilecegi gibi,
yargilarimizin éniinde duran engellerdir. Onyargilar, sorgu-
suz sualsiz, 6nceden edinilmis bazi hazir yargilardir. Bun-
lar pozitif veya negatif olabilir, ama genellikle 6nyargilarin
%90t temelsiz veya yanilticidir. Onyargilar elestirel diistince-
nin en biyuk engellerindendir. Biligsel atlatmalar ve 6nyar-

gilar karsisinda dikkatli olunmali ve sorgulanmalidir.
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Mantik disi ¢ikarsamalar: Eski dilde “Kiyas-1 Batil” ola-
rak bilinen mantiksal hatalar, distncelerimizi ve savlari-
mizi desteklerken yapilan safsatalardir. Mantiksal hatalar
genellikle ilk bakista tutarl ve ikna edici goriinse de daha
dikkatli bir incelemede yaniltici olduklari ortaya ¢ikabilir.
Bu tlir hatalarin belirlenebilmesi icin elestirel diistinme be-
cerilerine ihtiyag vardir. Ylizlerce safsata tipi bulunmaktadir
ve bu listeye siirekli olarak yenileri eklenmektedir. iste bu
listeyi biraz olsun agiklayabilmek i¢in kisa bir 6rnek:

Adam karalamak’: Tartismanin merkezini odagindan
saptirmak ve kisiye saldiriya ge¢mektir.

Saman adam argiimani® Tartismayi dogru kilavuzdan
cikararak, alakasiz bir konuya getirip kendi argimaninizi
daha gli¢lii gostermektir.

Yuvarlak sonug ¢ikarimi®: Genellikle arglimanin baslan-
gi¢ noktasina dénerek sonucun dogrulanmasini saglamaktir.

Bilinmeyene atifta bulunmak’®: Bilginin eksikligini bir

argimanin temeli olarak islemektir..

Yaniltia ikilem'": Birden ¢ok secenedi olmasina rag-
men, sadece iki se¢cenek sunup, ikisinden birini segmek zo-

runda olundugu algisini dayatir.

7) ad hominem

8) strawman

9) circular reasoning
10) appeal toignorance
11) false dichotomy
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Kaygan yokus'%: Kiguicik bir eylemin biyuytp kontrol
edilemeyen bir duruma ddniisecegini 6ne siirmektir.

Otoriteye atifta bulunmak’3: Bir kisinin s6zlerini dogru

kabul etmek i¢in unvanini ve statlisiint kullanmaktir.

Belirsizlik hatasi: Dogru olmayan sonuglara varabile-
cek, net bir anlam tasimayan veya 0zellikle belirsiz ifadeler
kullanan bir iddiadir.

Kirmizi ringa baligi': Tartismaya ilgisiz ve alakasiz 6r-
nekler eklemektir.

Yikim kehaneti'®: En kotl senaryonun gergeklesecegi-
ne dair bir inanca sahip olmaktir.

Su¢ atma'’”: Sorumlulugunu kabul etmek yerine, kisisel
sorunlarini ve kendisi digindaki fakt('jrleri baskalarinin Gzeri-
ne yikmaktir.

Acele ile karar verme'®: Acele ile karar vermek, konu
hakkinda yeterli bilgi edinmeden hilkme varmaktir. Bliylk
hatalara ve yanlis anlasilmalarin dogmasina neden olup,

toplumlarin saglikh diisiinme yetenegini sekteye ugratir.

12) slippery slope

13) appeal to authority

14) fallacy of ambiguity
15) red herring

16) catastrophizing

17) blaming

18) Jumping to Conclusions

94



YAPAY ZEKA KIiTABI

Diinyanin sorunu, insanlarin ¢ok az sey bilmesi de-
gil, bildikleri pek ¢ok seyin hatal olmasidir.
‘ Distincenin Maddesi, Steven Pinker

Kendini kandirma: Kendini aldatma streci, bilimsel
gergekleri ve mantiksal arglimanlari reddetmeyi gerektirir.
Philip K. Dick'e gore “Gergeklik, inanmaktan vazgectiginde
bile varligini stirdlren seydir.”“Benim gercedim” demek yeri-
ne, dogru olan “Benim gergeklik algim” ifadesidir. Gergeklik
yaratilmaz, kesfedilir ve beynimizdeki olayin kendisi degil
algisidir. icinde bulundugumuz psikolojik durum, konuya
verdigimiz tepkileri ciddi anlamda etkiler. Kendimizi iyi his-
sederken ve kotl hissederken verdigimiz reaksiyonlar ayni
olmayabilir. Kendini aldatmayi bir aliskanlik haline getiren
kisiler bu tuzaga kolaylikla dusebilirler.

Asiri genellestirmeler: Bilimin temeli genellikle genel-
leme etkinligine dayanir. Genelleme faydali ve gereklidir, fa-
kat asiriya kagtiginda problem olabilir. Asiri genelleme, tek
bir durumu alip, bunu “her zaman” veya “asla” gibi genel ge-
cer ifadelerle tim gelecege yaymak egilimidir. Asiri Basitles-
tirme, bu tir asin genellestirmenin bir baska érnegidir. Son
derece karmasik bir hastalik olan kanseri, sadece birkag bitki
karigimiile tedavi etmeye galismak, ya da ciddi virs salginla-
rint homeopatik ¢6ziimlerle tedavi etmek istemek, problemi
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gerektigi kadar anlamamaktan kaynaklanan bir asin basitles-
tirmedir.

Degisimi reddetme: Degisime direnmek, degisiklikler
ve yeni bilgilerle basa ¢ikma isteksizligidir. Gizli veya agik, or-
ganize veya kisisel olabilir. insanlar, degisiklik istemediklerini
ya da degisime tahammil edemediklerini hissedip, degisime
direnebilir. Bilimin merkezinde, delillere dayali yenilikler, ken-
dini diizeltme ve glincelleme 6zellikleri bulunur. Degisime
karsi direnis, toplumlarin farkli inanclari, gelenekleri ve tu-
tumlanyla yakindan iliskilidir. Bilimsel kesifler ve arastirmalar
tarihinde, mantikli degisime direnen toplumlar dikkat ¢eker.

Ben/biz merkezcilik: Benimki daha iyi dislincesi, bire-
yin kendi fikirlerini, degerlerini ve geleneklerini digerlerinki-
lerden Gstlin gordiigi bir zihniyettir. Bu sekilde distinmek,
kisisel ve sosyal konular olmak tizere bir¢ok alanda farkl ba-
kis agilarinin olugsmasini zorlastirir. Kendiyle farkli diistinen-
lerin goruslerini dinleme yetenegini azaltir. “Benim / Bizim”
de yanilmis olabilecegimizi kabul etmek elestirel diisinme

yetenegi gerektirir. Hatayi kabul etmemek, ikinci bir hatadir.

Kanitsiz varsayimlar: ispatlanmamis varsayimlar, ka-
nitlarin neredeyse hi¢ olmadigi veya son derece az oldugu
iddialar ve inanglari gergek kabul etme egilimimizi tanimlar.
Hepimiz her giin ¢ok sayida konuda varsayimlarda bulunu-
yoruz. Trafikte ¢ok fazla araba olmayacagini, okula zamanin-
da varacagimizi, saatin dogru zamani gdsterdigini, havanin
sicak olacagini varsayariz. Varsayimlarda bulunmak sakincali
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degilken, teknik ve akademik bakis a¢isina sahip olmadan
baskalarindan alinti yaparak ispatlanmamis varsayimlar, sa-
dece gecersiz olmakla kalmaz, yeni sorunlari da beraberinde
getirir,

Biiyiik filozoflar linlerini gogu zaman herkesin hig

itirazsiz kabul ettigi seyleri kabul etmemeye
borgludurlar.

‘ Distincenin Maddesi, Steven Pinker

Elestirel diisinme, yalnizca bilgileri bilmekten daha
fazlasidir. Elestirel dusinmek; tartismalar degerlendirmeyi,
mantik ve akil yoluyla kendi sonuglarina varmayi gerektirir.
Elestirel disiinme yetenekleri, bilgiyi ayni sekilde tekrar et-
mek yerine, bilginin 6tesine bakmayi ve genis ¢apl sorgu-
lamalar yapmay: tesvik eder. Elestirel disinme, her seyden
once Ozelestiriye agik olmayi, bilgisizce fikir sahibi olma-
may!, sahte diplomalarin ve hormonlu etiketlerin arkasina
saklanip kendini ve baskalarini kandirmamayi icerir. Elestirel
distinme, diger yetenekler gibi, okuma ve pratik yapma yo-
luyla &grenilebilir ve gelistirilebilir. iste bu becerilerin gelis-
mesine yardimci olabilecek bazi sorular:

Bunu nasil biliyorsunuz? Bilginin kaynagi ve elde etme
yontemi dnemlidir. Bu soru kisiyi bilgi kaynaklarinin gegerli
olup olmadigini diisiinmeye sevk eder.
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Karsi tarafta olsaydiniz goériisiiniiz nasil farkh olurdu?
Konulari daha iyi anlayabilmek icin karsit bir kisinin bakis
agisindan bakmayi ve kendimizi disaridan bir bakis agisiyla
kesfetmeyi tesvik eder.

Bu sorunu nasil ¢6zeceksiniz? Bir sorun i¢in ¢6ziimler
bulmak degerli bir yasam becerisidir. Bu soru bilimin nasil

isledigini anlamak i¢cin miikemmel bir firsattir.

Katiliyor musunuz veya katilmiyor musunuz? Neden?
Herhangi bir tartismada taraf segmek, her iki bakis agisini da
disiinmeye, savlari tartmaya ve bilingli bir se¢im yapmaya
zorlar.

Neden? Niye? Nasil? Tipki cocuklar gibi, gercek
derinlige ulasmak icin neden, niye ve nasil sorularini tekrar

tekrar sorup cevabin 6tesine ge¢meye ¢alisin.

Gelecekte bu sorundan nasil kaginilabilir? Elestirel dii-
sinmeyi kullanarak belirli bir sorunun tekrarlanmasini nasil

Onleyebilecegimizi analiz eden soru tiriddr.

Neden 6nemli? Bilim neden 6nemlidir? Bilimsel gelis-
melerin 6nemi nedir? Cevap aradigimizda bunlar bizim di-

siinme becerilerimizi gelistiren tirden sorulardir.

Bana bir 6rnek verir misiniz? Bir hastalik veya tedavi
ile ilgili 6rnek olusturmak veya gercek bir 6rnegi paylasmak
icin deneyimden yararlanmak, elestirel diislinme becerileri-

ni uygulamak icin bir pratiktir.
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Bundan kim etkilenecektir? Dogru veya hatali bir karar
sonucunda, kimin ve nasil etkilenecegini diisinmek 6nem-
lidir. Sorumluluk bilincinin neden 6nemli oldugu bu tir so-

rularla aydinlanir.

Bunu biraz agar misin? Boyle diisiinmeyi tercih etmeni
acabilir misin, hangi dustinceden etkilenerek boyle bir tercih
yaptin ve bunun arkasindaki sebepler nelerdir tiiriinden
sorular diisinme becerilerimizi gelistirir.

Kanitiniz nedir? Hangi kanitlari hangi yontemlerle elde
ettigimizi, bu kanitlarin élgulebilir, tekrar edilebilir ve aktari-
labilir oldugunu agiklamak, bilimsel ydnteme uygunluk ge-

rektirir.

Eski deyisteki gibi “Soyledigimi sandigin seyi anladigina
inandigini biliyorum, ama isittigin seyin, kastetti-

gim sey oldugunukavradigina emin degilim".

Distincenin Maddesi, Steven Pinker

Gelisen teknoloji ¢caginda, asirn bilgiye maruz kalma ve
bilgi kirliligi kaginilmaz olmustur. Bu da bilginin giivenirligini
daha 6nemli hale getirmistir. Hayatta kisilerin nerede, nasil
ve hangi yontemle insanlari aldatacaklarini 5ngérmek mim-
kiin degildir. Kimin nerede, nasil bir ikna yontemine maruz
kalacagini bilmek ¢ok zordur. Ancak kisinin elestirel diisiin-
me becerilerini edinerek bir entelektiiel savunma ve sor-
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gulama yontemi gelistirmesi, hem miumkindir hem de ise
yarar bir ¢6zlimdur. Elestirel distinme becerileri tim glncel
hayat sorunlarina karsi nitelikli bir bakis agisi kazandirir.

Elestirel disinmenin yetersiz kaldigi durumlarda 6n-
yargilar kaginilmazdir. Yapay zeka da diger her icat gibi ce-
sitli 6nyargilara maruz kaliyor. Yaygin 6nyargilardan bazilari
sunlar olabilir:

Yapay Zekanin Her Seyi Cézecegi Diislincesi: Yapay
zekanin mucizevi bir ¢6ziim oldugu ve her tirli sorunu oto-
matik olarak ¢6zecegi beklentisi. Gergekte, yapay zeka belirli
alanlarda etkili olabilir ancak tiim sorunlar ¢6zme kapasite-
sine sahip degildir.

Yapay Zekanin insan Gibi Diisiinebilecegi Yanilgisi:
Yapay zekanin insan gibi duygulari, degerleri veya tamamen
insan gibi distiinebilme kapasitesine sahip oldugu yanilgisi.
Yapay zeka su an i¢in insan dislincesinin tam bir esdegeri
degildir.

Yapay Zekanin Her Zaman Dogru Olacad illiizyonu:
Yapay zekanin her zaman dogru sonuglar Uretecedi bek-

lentisi. Ancak, yapay zeka modelleri, veri setlerine ve egitim
surecine bagli olarak hatalar yapabilir veya yanhs sonuglar
uretebilir.

Yapay Zekanin insan is Giiciiniin Yerine Gececegi Dii-
slincesi: Yapay zekanin insan is gliciniin tamamen yerine

gececegdi ve insanlarin islerini tamamen alacagi endisesi.
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Yapay zeka insanlarla birlikte calisma veya belirli goérevleri
otomatize etme potansiyeline sahiptir, ancak tamamen in-
san faktorini devre disi birakmak yerine insanlarla birlikte
calisabilir.

Yapay Zekanin Tamamen Giivenilir Olacagina Dair
Yanilgi: Yapay zekanin her zaman guvenilir olacagi ve etik
sorunlarla ilgili herhangi bir problemi olmayacadi yanilgis.
Yapay zeka sistemleri, veri toplama, dnyargilar ve etik konu-
lar gibi bir dizi sorunla karsi karsiya kalabilir.

Bu 6nyargilar, yapay zeka konusundaki genel algiyi etki-
leyebilir ve bu teknolojinin gercek potansiyelini veya sinirla-
nni anlamayi zorlastirabilir. Yapay zeka, belirli alanlarda bu-
ylik potansiyele sahip olsa da bu teknolojinin kullanimiyla
ilgili gergekgi beklentilerin olusturulmasi dnemlidir.

Yapay zeka ile ilgili bazi yaygin safsatalar sunlar olabilir:

Genelleme Yanilgisi*®: Bir yapay zeka sisteminin belirli
bir durumdaki basansizligi veya basarisiyla tim yapay zeka
sistemlerinin ayni sonuglar verecedi genellemesi yapmak.
Her yapay zeka modeli benzersizdir ve farkli sonuglar (re-
tebilir.

Sinirh Orneklem?: Yapay zeka tarafindan iretilen so-

nuglar, sinirl bir veri seti veya 6rnek lizerinden genelleme

19) Hasty Generalization
20) Limited Sample Fallacy
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yapmak. Yetersiz veri tGizerinden ¢ikarilan sonuglar genellikle
yaniltici olabilir.

Eksik Kiyaslama?': Yapay zeka sistemlerinin belirli bir
yetenegini insan yetenekleriyle karsilastirma. Bu durumda,
yapay zeka teknolojileriile insan dislincesi veya yetenekleri
arasinda tam bir benzerlik olmayabilir.

Biling; yasadiklarimiz, yagayamadiklarimiz,
kaybettiklerimiz ve yasamak istediklerimizin toplamidir.
\ Anooshirvan Miandji

Bilgisizlik Cikarimi?%: Belirli bir yapay zeka sisteminin
belirli bir seyi yapamadidi veya hakkinda bilgi sahibi olmadi-
g1 durumlarda, bunun imkansiz oldugu sonucuna varma. Ya-
pay zeka teknolojileri siirekli gelisiyor ve mevcut bir bilgi ek-
sikligi, gelecekteki basarilarin 6niinde bir engel olmayabilir.

Kesin Sonuglar Cikarma?*: Bir yapay zeka sistemine da-
yanarak, her durumda ve her zaman ayni sonuglarin elde
edilecegdi kesinligi ile sonug ¢ikarma. Yapay zeka modelleri,
degisen kosullar altinda farkh sonuglar verebilir.

Bu safsatalar, yapay zeka teknolojileri hakkinda yanlis
anlasiimalar veya yaniltici sonuglar dogurabilir. Yapay zeka,

21) False Analogy
22) Argument from Ignorance
23) Absolute Conclusion
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karmasik bir alandir ve genellikle herhangi bir genelleme
veya kesin sonug ¢ikarmak icin degil, detayh bir degerlen-
dirme ve analiz yapmak icin ele alinmalidir.

Yapay zeka okur yazarligini artirarak, toplumdaki bilim
algisini_gelistirerek bu 6nyargilar ve safsatalarin cogunu as-
mak mimkuindir. Bunun da yolu bilgi edinmekten daha ¢ok
bilingli olmaktir. Clinku biling farkindalik saglar.

insanlarin robotlastinldids, robotlarin da insanlastinimaya
cahisildigi bir zamanda yasiyoruz.
\ ioanna Kucuradi
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N eden yapay zekanin gelisimiyle birlikte, etik ve
ahlaki sorunlar daha da énemli hale gelmektedir?
Dijital etik ilkeleri, yapay zeka sistemlerinin gelistirilmesi ve

kullanimiylailgilidogru-yanlis arasindaki sinirlari nasil gizer?
6I‘ICE zarar verme. \
‘ Hipokrat

Ahlak bilgisi, insanlarin dogru ve yanhs arasindaki farki
belirleyen, etik ve davranissal ilkelerin incelendigi bir alan-
dir. Bu alan, ahlaki degerleri, normlar, etik kurallar ve insan
davranislarinin temelini anlamaya odaklanir. Ahlak bilgisi,
genellikle felsefe, sosyoloji ve psikoloji gibi farkh disiplin-
lerin goéruglerini bir araya getirir. insanlarin nasil hareket
etmeleri gerektigi, hangi eylemlerin dogru ya da yanhs ol-
dugdu gibi konularda derinlemesine diisiinmeyi ve tartisma-
yi icerir. Ahlak bilgisi, insanlarin degerlerini, tutumlarini ve

davranislarini yonlendiren temel ilkelerin incelenmesini ve

anlasiimasini hedefler.

Ahlaki kurallarin ortaya c¢ikisi kompleks bir siirectir ve
farkh kdltiirler, inanclar ve tarihlerde farkhlik gésterir. insan-

lar, topluluklarini diizenlemek ve birlikte yasamak icin ortak
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degerler ve normlar gelistirdiler. Ahlaki kurallar, genellikle
toplumsal deneyimlerden, etkilesimlerden, din ve felsefe
gibi etkileyici unsurlardan ve zamanla evrilen toplumsal ih-

tiyaglardan dogdu.

insanlar toplumlarini diizenlemek ve birlikte yasamak
icin binlerce yildir ahlaki kurallar gelistirmislerdir. En eski
ahlaki kurallar, tarih 6ncesi donemlere kadar uzanabilir ve
genellikle o donemlere ait yazili kaynaklar olmadigi icin
kesin bir tarih vermek zordur. Ancak, arkeolojik bulgular,
antropolojik arastirmalar ve erken dénem medeniyetlerin

kalintilari, bazi ahlaki ilkelerin varhgini géstermektedir.

Ornegin, Stimerler, MO 3. binyilda Mezopotamya'da
yasayan bir topluluk olarak, "Tére Kanunu" olarak bilinen
yazili bir ahlaki metin olusturmugslardir. Bu metin, toplumun
dizenini saglamak, adaleti tesis etmek ve insanlarin birbir-
leriyle olan iliskilerini diizenlemek igin kurallar igeriyordu.
Antik Yunan ve Roma medeniyetlerinde de Sokrates, Platon,
Aristoteles gibi dustndurler ahlaki konular tGzerine ¢alismalar
yapmislardir. Aristoteles'in "Nikomakhos'a Etik" adli eseri,
erdemleri ve ahlaki davranislari ele almis ve bu konuda kap-

samli bir yapit olarak kabul edilmistir.

Eski caglardaki bu metinler ve dislnirler, ahlaki sorun-
larla ilgili diistincelerini ve kurallarini belirtmislerdir. Ancak,

en eski ahlaki kurallarin tamamina dair kesin bir bilgiye sa-
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hip olmak zordur ¢tinkul yazili kaynaklar eksik veya glinim-

ze ulasmamis olabilir.

Ayrica, toplumsal s6zlesmeler, yasalar ve etik ilkeler de
ahlaki kurallarin olusumunda rol oynar. Ahlaki kurallarin
kokeni ¢ok cesitli olabilir, ancak genellikle insanlarin birlikte
yasamak ve toplumsal diizeni surdirmek icin ihtiyag
duydugu ortak degerlerin bir Grinudir.

Ahlaksiz bir zeka felakettir. ’
Anooshirvan Miandji
Erdemler, insanin karakterini ve davranislarini yénlen-
diren olumlu niteliklerdir. Erdemler, genellikle ahlaki deger-
ler olarak kabul edilir ve insanin dogru, dirist, adaletli ve
olumlu bir sekilde hareket etmesine rehberlik eder. Erdem-
ler, kisisel gelisimde, toplumsal uyumda ve bireyler arasi

iliskilerde dnemli bir rol oynar. iste bazi temel erdemler ve
sagladiklan faydalar:

Duristliik: Duristlik, glvenilirlik ve dogrulukla iliski-
lidir. Durist olmak, insanlarin birbirlerine gliven duymasini
saglar, iliskilerin saglam temeller lzerine kurulmasina yar-
dimai olur.

Adalet: Adalet, insanlara esit davranma ve dogru olani
yapma ilkesini icerir. Adaletli davranmak, toplumda denge
ve hakkaniyet saglar.
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Merhamet: Merhamet, baskalarina karsi anlayisli ve
yardimsever olmayi ifade eder. Bu erdem, empati kurma ye-
tenegini gelistirir ve baskalarinin acilarina duyarlilik goster-

meyi 6gltler.

Cesaret: Cesaret, zorluklarla basa ¢ikma ve dogru olani
savunma gliclint ifade eder. Cesur olmak, zor durumlarda

bile dogru ve etik olani yapmayi saglar.

Baskalarina Saygi: Bagkalarina saygi gostermek, farkli-
liklara ve fikir ayriliklarina ragmen insanlari degerli ve 6nem-
li olarak gérmeyi icerir. Bu erdem, toplumda uyum ve barisi

destekler.

Erdemler, insanlarin daha iyi bir yasam stirmelerine ve
toplumsal iliskilerde daha olumlu bir ortamin olusmasina
yardimci olur. Kisisel gelisimi desteklerken toplumsal diize-
nin saglanmasina da katkida bulunur. Erdemler, insanlarin
karsilastiklari zorluklarla basa ¢ikmalarini ve etik degerlere
dayali dogru kararlar vermelerini kolaylastirir. Bu nitelikler,
bireylerin kendilerini ve toplumlarini daha iyi bir yonde iler-

letmelerine yardimci olur.

Etik, dogru ve yanlis arasindaki farki belirleyen, insan
davranislarini degerlendiren ve dogru olani yapma sorumlu-
lugunu iceren disiplindir.insanlarin karar verirken ve hareket

ederken hangi degerleri temel aldiklarini, hangi prensipleri
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izlediklerini inceler. Etik, insanlarin davranislarini degerlen-

dirirken evrensel ilkeleri, dogrulan ve erdemleri ele alir.
Etik, bircok acidan 6nemlidir:

Toplumsal Duzen ve Uyum: Etik, toplumlarda uyumlu
bir yasam slirdlirmeyi saglar. Ortak kabul gérmiis etik pren-
sipler, insanlarin birlikte yasamasini ve birbirlerine sayqi

duymasini saglar.

insan iliskilerinde Temel: Etik degerler, insanlarin bir-
birleriyle olan iliskilerinde énemli bir rol oynar. Empati, say-
g, durustlik gibi etik degerler, saghkh ve olumlu iliskilerin

temelini olusturur.

Kurumsal Etik ve Sorumluluk: is diinyasinda, kurumlar
etik degerleri benimseyerek durustlik, seffaflik ve adaleti
tesvik ederler. Bu da isletmelerin uzun vadeli basarisini

etkiler.

Kisisel Gelisim: Etik, bireylerin karakter gelisimine ve
icsel dengeye katkida bulunur. Dogru ve yanlis arasindaki
farki anlama, sorumluluk alabilme yetenegi ve erdemlerin

gelisimi, kisisel blylimeyi destekler.

Evrensel ilkelerin Korunmasi: Etik, evrensel ilkeleri ve
insan haklarini korur. Adalet, 6zgurlik, esitlik gibi degerler
etik prensiplerlé iliskilidir ve toplumlarin saghkh bir sekilde

islemesi icin korunmalan gerekir.
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Etik, insanlarin davranislarini belirleyen temel ilkelerden
biridir ve insanlarin birbirleriyle, toplumlariyla ve diinyayla
olan iliskilerinde saglikh bir denge olusturur. Bu nedenle,
etik diisiincenin ve davranigin 6nemi oldukga buyduktir. Etik,
bircok farkli yaklasim ve perspektif altinda incelenebilir. Ge-

nel anlamda, birkag¢ temel etik tiiri bulunmaktadir:

Normatif Etik: Bu tir etik, dogru ve yanlis arasindaki
farki belirlemeye odaklanir. Hangi eylemlerin dogru ya da
yanhs oldugunu tanimlamak i¢in genel prensipler gelistir-
meye ¢alisir. Kant'in deontolojik etigi ve utilitarizm gibi farkli

normatif etik teorileri bulunur.

Birgok maymun, insana benzer 6zellikleri yiiziinden
yagamini onun deneyleri sirasinda kaybetti.

Beynin ve Zihnin Kisa Tarihi, Matthias Eckoldt

Metaetik: Bu alanda, etik kavramlarinin ve degerlerin
dogasi Uzerine odaklanilir. Etik terimlerin, kavramlarin ve
degerlerin nereden geldigi, onlarin nesnel ya da 6znel olup
olmadigi gibi konulari inceler.

Uygulamal Etik: Bu tir etik, belirli alanlarda (saglik, is
dinyasi, ¢evre gibi) ortaya ¢ikan etik sorunlarla ilgilenir. Etik
teorileri ve prensipleri, gercek hayattaki durumlari ele alarak

¢o6ziimlemeye calisir.
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Erdemler Etigi: bu alan, insan karakterinin gelisimi ve
erdemlerin dnemi lzerine odaklanir. Erdemli bir kiginin nasil
olmasi gerektigi tGizerinde durur ve dogru davranislar, iyi ka-
rakterin bir yansimasi olarak kabul edilir.

Feminist Etik: Cinsiyet esitligi ve kadin haklari Gzerine
odaklanan bir etik tiradir. Toplumsal cinsiyet rolleri, esitlik
ve adalet konularini inceler.

Biyomedikal Etik: Tip ve biyoloji alaninda karsilasilan
etik sorunlari ele alir. Hasta haklari, tibbi miidahalelerin
dogrulugu, genetik midahaleler gibi konular bu alanda
incelenir.

is Etigi: is diinyasindaki etik konulari inceleyen bir
alandir. Sirketlerin sorumluluklari, is iliskilerinde durustlik,
strdurdlebilirlik gibi konular is etikleri kapsamina girer.

Cevre Etigi: Dogal ¢cevrenin korunmasi ve doga ile insan
etkilesimi Uzerine odaklanir. Dogal kaynaklarin kullanimi,
cevresel sorumluluklar ve sirdirilebilirlik bu alanda ince-

lenen konulardir.

Siyasi Etik: Siyaset ve yonetimde karsilasilan etik sorun-
lari ele alir. Liderlik, adalet, demokrasi, politik davranislar
gibi konular siyasi etik kapsaminda degerlendirilir.

Egitim Etigi: Egitimdeki etik konulari inceler. Egitim
strecinde 6gretmenlerin ve 6grencilerin haklari, egitimde

adalet ve esitlik gibi konulari ele alir.
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Bu alanlar, etik dustincenin farkli sektorler ve disiplinler-
le nasil etkilesime girdigini ve bu alanlarda karsilasilan &zel
etik sorunlari nasil ele aldigini gosterir. Her biri, belirli bir
alanda etik kararlar almak ve dogru davranislar sergilemek

icin 6zel bir odak noktasi sunar.

Etik ile teknoloji arasindaki iliski: Teknolojinin gelisi-
miyle birlikte ortaya ¢ikan etik sorunlar ve bu teknolojilerin
toplum Gzerindeki etkilerini degerlendirir. Teknolojinin hizla
ilerlemesi, yeni etik sorunlar dogurmus ve bu sorunlar etik
tartismalarin odak noktasi haline gelmistir. Bu iliski, insan-
larin teknolojiyi nasil kullanmasi gerektigi, teknolojinin top-
lumsal etkileri, gizlilik, veri glivenligi, yapay zeka etikleri, ro-
botik teknolojilerin kullanimi, otomasyonun isgliciine etkisi

gibi konulari kapsar.
Ahlaki zeka, en yuksek zeka seviyesidir. \
Anooshirvan Miandji
Teknolojinin etikle olan iligkisi oldukg¢a eski bir ge¢mi-
se sahiptir. Ornegin, MO 7. yiizyilda matematikgi ve filozof
Pythagoras, 6grencilerine kullandiklari teknolojilerin etik
kullanimini 6gretmistir. Ancak, teknolojinin etikle yogun

olarak iliskilendirildigi ve bu iliskinin farkindahiginin arttig

dénem modern teknolojinin gelisimiyle baslamistir.
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Endistri Devrimi sonrasinda, teknolojik ilerlemelerin
insan yasami Uzerindeki etkileri daha belirgin hale gelmis
ve bu durum beraberinde bir¢ok etik sorunu da getirmistir.
Ozellikle 20. yiizyilda, niikleer enerji, genetik miihendislik,
bilgi teknolojileri gibi alanlardaki gelismeler etik tartismala-
ri gindeme getirmistir. Teknolojinin hayatin her alanina gir-
mesiyle birlikte, etik diislince ve tartisma da teknolojinin bu
hizli ilerleyisiyle paralel olarak artmistir. Bugtin, yapay zeka,
biyoteknoloji, veri guivenligi gibi konular teknoloji etigi tar-

tismalarinin merkezinde yer alir.

20.yuzyil, teknolojik gelismelerin hiz kazandigi, endist-
riyel devrimlerin ve bilimsel kesiflerin yogunlastigi bir do-
nemdi. Bu donemde teknoloji, insan yasaminin neredeyse
her alaninda 6nemli degisikliklere sebep oldu ve bu da etik

sorunlari glindeme getirdi.

Nukleer Teknoloji: 20. ylzyilin baslarinda niikleer tek-
nolojinin gelismesi, insanh@in karsilastigi blyik etik sorun-
lardan biriydi. Atom bombasinin Hirosima ve Nagasaki'ye
atilmasi, sivil kayiplarin yani sira, savas teknolojisinin etik
sinirlarini zorladi ve “mutlak zaruret” durumunda bile bu tir
silahlarin kullanilmasinin etik agidan uygun olup olmadigi

tartisildi.

Bilgisayar ve Veri Teknolojisi: Bilgisayar teknolojisinin
gelismesiyle birlikte, veri gizliligi, bireysel mahremiyet ve
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veri glvenligi gibi konular 6nem kazand.. Kisisel verilerin
nasil toplandigi, saklandigi ve kullanildigi konusunda etik

tartismalar glindeme geldi.

Genetik Miihendislik: Genetik arastirmalarin ve mii-
hendisligin ilerlemesi, etik agidan hassas konulari berabe-
rinde getirdi. insan genetigiyle oynama, genetik hastaliklari
dizeltme, klonlama gibi konular etik tartismalarin merkezi-

ne yerlesti.

Cevre ve Siirdiiriilebilirlik: Endustriyel devrimlerin
olumsuz etkileri, dogal kaynaklarin tikenmesi ve cevresel
tahribat, teknolojinin ¢evresel etkilerini degerlendirirken
surdirulebilirlik ve dogal kaynaklarin korunmasi gibi etik

sorunlari gindeme getirdi.

Bu dénemde teknolojik ilerlemeler, insanlarin dogru ve
yanlis arasindaki sinirlari sorgulamasina neden oldu. Bu so-
runlar, etik standartlarin teknolojinin hizli gelisimiyle adim
adim ilerlemesine ve teknolojinin insan hayatinda daha faz-
la yer kaplamasina paralel olarak ortaya ¢ikti ve glinimuzde
hala tartisilmaktadir. Bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasi, bir dizi
etik sorunu da beraberinde getirdi. iste bilgisayar teknoloji-
siyle iliskili bazi Gnemli etik sorunlar:

Yapay Zeka ve insan Haklari: Yapay zeka ve otomasyon,
is glicl, insan haklari ve adalet konularinda etik tartismalara

yol acti. Yapay zeka tarafindan alinan kararlarin ne kadar adil
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oldugu, insanlarin 6zglrlikleriyle iliskisi gibi konular tartis-

ma konusu oldu.

internet ve Sosyal Medya Etikleri: Sosyal medya plat-
formlari, ¢evrimigi taciz, yaniltici igerikler, veri manipiilas-
yonu gibi sorunlari beraberinde getirdi. Bu platformlardaki
kullanici davranislari ve sirketlerin algoritma kullanimi, etik

tartismalarin odak noktalarindan biri haline geldi.

Teknoloji Erisimi ve Esitsizlik: Teknolojiye erisimdeki
esitsizlik, dijital ugurum olarak adlandirilir ve bu durumun
adalet ve esitlik agisindan etik sorunlari vardir. Yiiksek gelirli
bélgelerdeki insanlar ile diistik gelirli bélgelerdeki insanlar
arasinda teknolojik imkanlarda buyik farkliliklar bulunmasi,

toplumsal adaletsizlige neden olabilir.

Yapay Zeka ve Karar Verme Siiregleri: Yapay zeka al-
goritmalarinin etik olarak hassas konulara nasil yaklastigi
dnemli bir sorundur. Ozellikle, yapay zeka tarafindan oto-
matik olarak verilen kararlarin insan hayati tizerindeki etki-
leri, adalet, esitlik ve ayrimcilik konularinda endiselere yol
acabilir.

Bilisim Etik Kurallari ve Mesleki Sorumluluk: Bilgisayar
miihendisleri, yazihmcilar ve bilisimciler gibi profesyonelle-
rin etik sorumluluklari ve kararlari, gelistirdikleri teknolojile-

rin insanlar Gzerindeki etkileri konusunda dnemlidir.
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Yapay Zeka ve insan iliskileri: Yapay zeka ve robotik tek-
noloji, insanlarla etkilesime gectiginde, insanlarin duygusal
ve sosyal ihtiyaclarina nasil yanit vermesi gerektigi gibi etik
konulari da beraberinde getirir. Ozellikle saglik hizmetleri ve
bakim alaninda kullanilan robotlarin insanla nasil etkilesim-
de bulunmasi gerektigi 6nemli bir tartisma konusudur.

Teknoloji Bagimlihgi ve Psikolojik Etkiler: Bilgisayarlar,
akilli telefonlar ve diger teknolojik cihazlarin asiri kullanimi-
nin, ozellikle genglerde ve ¢ocuklarda olumsuz psikolojik
etkilere yol agmasi ve bagimlilik yaratmasi, etik sorunlarin
ortaya ¢tkmasina neden olabilir.

Veri Gizliligi ve Mahremiyet: internet ve dijital plat-
formlar araciigiyla toplanan kisisel verilerin, saklanmasi,
paylasiimasi ve kullanilmasinda ortaya ¢ikan etik sorunlar.
Veri sahiplerinin mahremiyet haklarinin korunmasi ve bu
verilerin izinsiz kullaniminin 6nlenmesi énemli bir etik me-
seledir.

Veri ihlalleri ve Giivenlik: Bilgisayar korsanhdi, siber
saldirilar ve kotu amagh yazilimlarla gergeklestirilen veri ih-
lalleri sonucunda ortaya ¢ikan etik sorunlar. Bu ihlaller so-
nucunda kisisel ve hassas verilerin sizdirilmasi veya zarar
goérmesi durumunda, guvenlik a¢id1 ve etik sorumluluklar

glindeme gelir.
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Aborjinler ¢olde giderlerken aniden dururlar. Morganda
onlara“mola zamani degil, neden durduk?” diye sorar.
Yerli reis der ki “Cok hizh ilerledik, Ruhlarimiz geride
kaldi. Ruhlarimizi bekliyoruz.

Bir Cift Yiirek, Marlo Morgan

Bu etik sinirlar, yapay zeka teknolojisinin etik ve insan
odakl bir sekilde gelistiriimesi ve kullanilmasi i¢in 6nemli-
dir. Yapay zekanin hayatimiza daha fazla entegre olmasiyla
birlikte, bu sinirlarin korunmasi ve gelistirilmesi daha da
onem kazanacaktir. Yapay zeka ve etik konusunda uzmanla-
ra ihtiya¢ var. Yapay zeka ve etik konusunda uzman olmak
icin ¢esitli alanlardan gelen kisilerin farkli disiplinlerde egi-

tim almasi 6nemlidir. Bazi 6neriler sunlar olabilir:

Bilgisayar Bilimi ve Yapay Zeka Egitimi: Yapay zeka
ve yapay 6grenme alaninda temel bilgi ve becerilere sahip
olmak 6nemlidir. Bu, algoritmalarin, veri analizi yontemleri-
nin, derin 6grenme tekniklerinin ve yapay zeka sistemlerinin
temellerini igerir.

Etik ve Felsefe Egitimi: Etik ve felsefe alaninda bir egi-
tim, yapay zeka ve teknolojinin insan yasamina etkilerini de-
gerlendirmek icin 6nemlidir. Bu, etik kuramlarini anlamak,
farkl etik sistemleri Gizerine diistinmek ve etik kararlar alma

becerilerini gelistirmek agisindan faydali olabilir.
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Hukuk ve Yasal Cerceve Bilgisi: Yapay zeka ve etik ko-
nusunda uzman olmak isteyen kisilerin hukuk ve yasal ko-
nularda da bilgi sahibi olmalari 6nemlidir. Bu, yapay zeka
kullaniminin yasal diizenlemelerini, veri koruma yasalarini
ve yapay zeka alanindaki yasal sinirlari anlamalarina yardim-

ci olabilir.

Sosyal Bilimler ve insan Davranislari: Toplum bilim-
leri ve insan davraniglari alanindaki bir egitim, yapay zeka
teknolojilerinin toplum Ulzerindeki etkilerini incelemek igin
faydali olabilir. Bu, yapay zeka uygulamalarinin insanlarin
yasamlarina, kilturel dinamiklere ve toplumsal yapiya olan

etkilerini anlamalarina yardimai olabilir.

Egitim ve Farkindalik Olusturma: Yapay zeka ve etik
konusunda uzmanlar, egitim ve farkindalik olusturma bece-
rilerine sahip olmalidir. Bu sayede, yapay zeka teknolojisinin
etik kullanimi ve toplumsal etkileri konusunda bilin¢lendir-

me ¢alismalarina liderlik edebilirler.

Bu uzmanlar genellikle bilgisayar bilimi, miihendislik,
felsefe, hukuk, sosyal bilimler gibi farkli alanlardan gelirler.
Yapay zeka ve etik konusunda uzmanlasmak, farkl disiplin-
ler arasinda koépriler kurmayi ve ¢ok yonli bir bakis agisi ge-
listirmeyi gerektirir. Bu alanlardaki egitimlerin bir araya gel-
mesi, yapay zeka teknolojilerinin etik ve toplumsal etkilerini

daha derinlemesine degerlendirebilmelerini saglar.
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Dogal Zekadan
Y apay Zekaya



ogadaki zekanin, 6zellikle insan beyninin isleyisi-

D nin, yapay zekanin gelistirilmesinde ilham kaynagi
oldugu bilinmektedir. Dogadaki sistemleri ve sliregleri anla-
mak, yapay zeka sistemlerinin tasarimini ve islevselligini ge-
listirmede nasil yardimci olabilir? Yapay zekadaki zeka nasil

yardimci olabilir? Hangi birimlerden olusur?

Yapay zeka, bilgisayarlarin ve makinelerin insan benzeri
zekaya sahip olmalarini saglamak icin tasarlanmis bir alani
ifade eder. Bu teknoloji, bilgisayar sistemlerine insanlarin
disiinme, 6grenme, problem ¢ézme gibi zeka 6zelliklerini
taklit etmeyi amacglar. Yapay zeka algoritmalari, blylik mik-
tarda veriyi analiz edebilir, desenleri tanimlayabilir, 6grene-
bilir ve kararlar alabilir. Ornek olarak, konusma tanima, gé-
rintl isleme, oyun stratejileri, otomatik stirtis gibi genis bir

yelpazede kullanilabilir ve siirekliolarak gelisen bir alandir.

Yapay zekanin alt alanlari arasinda yapay 6grenme, de-
rin 6grenme, dogal dil isleme ve uzman sistemler gibi bir¢ok
farkli teknik bulunmaktadir. Bu teknoloji, saglik, otomotiv,
finans, egitim ve bir¢cok baska endustriyel alanda genis bir

kullanim potansiyeline sahiptir.
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Testi gecen bir makine kendi zekasini degil,
programlayicilarinin zekasini ortaya koyar.
‘ Zihin Felsefesi, John Heil

Modern yapay zeka ¢alismalarinin tarihi genellikle 20.
yiizyilin ortalarina dayanir. ilk adimlardan biri 1950'de, in-
giliz bilim insani Alan Turing tarafindan “Makineler diistine-
bilir mi?” sorusuyla “Turing Testi"ni 6nermesi oldu. Bu test,
bir makinenin insan benzeri davranislari sergileyip sergile-
yemedigini belirlemeyi amaclyordu. Kavramsal olarak or-
taya atilmig ve yaniti aranmis olsa da; terminolojiye 1956
yilinda ingiltere’de, New Hampshire’da bulunan, Dartmouth
College’daki bir calistayda John McCarthy tarafindan katil-
mistir. Bundan Ug yil sonra Turk matematikgi Prof. Dr. Cahit
Arf “Makine Distnebilir mi ve Nasil Distinebilir?” bashgiyla
Erzurum Atatiirk Universitesi'nde 1958/59 Halk Konferansi

Bildirisinde konuyu ele almis ve duslincelerini paylasmistir.

Alan Turing Cabhit Arf
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Alan Turing ve “Turing Testi” (1950’ler): Alan Turing, bir
makinenin insan gibi davranabiliyorsa ona zeka atfedilmesi
gerektigini belirtti. Turing Testi, bir makinenin insan benzeri
davranislari belirlemek adina kullanilan bir 6l¢iit olarak hala

tartisiimakta.

Yapay Zekanin ilk Kavramsal Cercevesi (1950'ler):
1950'ler ve 1960'lar, yapay zeka alaninin temellerinin atildig
doénemlerdir. Bu dénemde, ilk yapay zeka programlari ve dil
isleme projeleri gelistirildi. 1956'da Dartmouth Konferansi,
yapay zeka terimini ortaya atti ve alana odaklanmayi amag-

layan bir doniim noktasi oldu.

McCulloch-Pitts Hiicreleri ve Yapay Sinir Aglari (1940°lar
- 1950’ler): McCulloch ve Pitts'in olusturdugu hiicre modeli,
sinir hiicrelerinin bilgisayar simiilasyonlari icin esas saglad..

Boylece, yapay sinir aglarinin temeli atildi.

Ancak, yapay zeka calismalari 1970’lerde bir durgun-
luk donemine girdi. Beklenen ilerlemeler gergeklesmedi
ve bazi temel sorunlarla karsilasildi. Bu durum “Yapay Zeka
Kisi” olarak adlandirildi ve bu dénemde yapay zeka alanina

olan ilgi azaldu.

Uzman Sistemler (Expert Systems) ve Semantik Aglar
(1970’ler - 1980’ler): Bu donemde uzman sistemler gelistiril-

di. Bu sistemler, belirli alanlarda insan benzeri uzmanligi su-
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nabilen yazilimlar ve sistemlerdi. Bu ayni donemde, seman-

tik aglar gibi bilgi temelli yapay zeka modelleri de olustu.

1980’lerin sonlarindan itibaren, yapay zeka yeniden
canlanmaya bagladi. Bilgisayarlarin glcu arttikga, makine
6grenimi ve uzman sistemler gibi alanlarda yeni yaklagimlar
gelistirildi. Yapay zeka teknolojileri giderek daha fazla en-
dustriyel alanda kullanilmaya baslandi.

Makine Ogrenimi ve Derin Ogrenme (2000'er - Giini-
miz): Makine 6greniminin evrim gegirdigi bu donem, bil-
gisayarlarin verilerden 6grenme becerisi ile tanimlanabilir.
Derin 6grenme, yapay sinir aglan kullanilarak kompleks g6-
revleri yerine getirme yetenegini tanimlar. Ozellikle, derin
o6grenme teknikleriyle ¢esitli alanlarda 6nemli gelismeler
elde edilmistir.

2000’lerden itibaren, biylk veri setleri ve derin 6gren-
me gibi teknolojik ilerlemeler yapay zeka alaninda devrim
niteliginde gelismelere yol acgtl. Bu gelismeler, goriintl ve
ses tanima, oyun stratejileri, otomatik surls gibi alanlarda

¢1gir acan yeniliklere olanak sagladi.

Genis Kapsamli Yapay Zeka Uygulamalarn (Glnimuz):
Yapay zeka, saglik, otomasyon, otomotiv, finans, dogal dil
isleme, goriintl tanima, oyunlar ve daha ¢esitli alanlarda ge-
nis uygulama sahasi buluyor. Ozellikle, akilli asistanlar, éneri

sistemleri ve otonom araglar gibi platformlarda yapay zeka

125.



ANOOSHIRVAN MIAND]JI

blyuk bir rol Gstleniyor. Yapay zeka, hizla ilerleyen ve geli-
sen bir alandir. Teknoloji ilerledik¢e, yapay zeka da daha kar-
masik ve insan benzeri yetenekler kazanabilen sistemlerin

gelistirilmesi icin gelisiyor.

Buglin, yapay zeka bir¢ok alanda yaygin olarak kullani-
liyor ve suirekli olarak gelismeye devam ediyor. Bilgisayarlar
ve makineler, insan benzeri yetenekler kazanma yolunda

onemli adimlar atmis durumda.

iste glinimiizde yapay zekanin kullanildigi alanlar igin
bazi érnekler:

Dijital Asistanlar: Siri, Google Asistani, Amazon Alexa
gibi dijital asistanlar, dogal dil isleme ve yapay zeka tekno-
lojilerini kullanarak kullanicilarin sesli komutlarini algilar ve
yanitlar.

Dogal Dil isleme: Metin tabanli yapay zeka uygulamala-
ri, dil ¢evirisi, metin analizi, otomatik metin tamamlama gibi
bircok alanda kullanilir.

Goriinti Tanima: Fotograf tanima uygulamalari (6r-
negdin, Google Fotograflar) ve yliz tanima sistemleri sosyal
medya platformlari ve giivenlik sistemlerinde, yapay zeka ile
birlikte gorlintl tanima teknolojilerini kullanarak nesneleri,

insanlari veya desenleri taniyabilir.

Guvenlik ve Dolandiricilik Tespiti: Finansal kurumlar ve
diger sektorler, yapay zeka tabanli-sistemlerle dolandiricili-
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g1 tespit etmek ve 6nlemek igin strekli olarak verileri analiz

ederler.

Oneri Sistemleri: Netflix, Spotify gibi platformlar, kul-
lanicilarin geg¢mis tercihlerine dayanarak icerik dnerilerinde
bulunur. Bu Oneriler, yapay zeka algoritmalariyla kisiselles-
tirilir.

Pazarlama ve Satig: Pazarlama stratejileri icin musteri
davranislarini analiz etmek, dngoérileri yapmak ve kisisel-
lestirilmis reklam kampanyalari olusturmak icin yapay zeka

kullanilir.

Saghk Hizmetleri: Yapay zeka, tibbi gorintileme (6r-
negdin, radyoloji ve patoloji) alaninda kullanilarak hastalik-
larin teshis edilmesine yardimci olabilir. Ayrica hasta verile-

rini analiz ederek tedavi planlarina katkida bulunabilir.

Siriiciisiiz Aracglar: Otomotiv endistrisinde yapay zeka,
otonom veya siiriicisiiz araclarin gelistirilmesinde 6nem-
li bir rol oynar. Bu araglar gevrelerini algilamak ve givenli
bir sekilde seyahat etmek icin gesitli yapay zeka sistemlerini
kullanir.

Bu ornekler, yapay zekanin gunlik hayatta ne kadar
yaygin bir sekilde kullanildigini gésteriyor. Bu teknolojiler,
bircok alanda verimliligi artirabilir, isleri otomatiklestirebilir

ve yeni firsatlar yaratabilir.
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Yapay zeka alaninda, veri, bilgi ve bilgi isleme kavramla-

n olduk¢a dnemlidir. iste bu terimlerin temel anlamlari:

Veri: Yapay zeka i¢in en temel yapi tasidir. Veri, ham
sekilde temsil edilen ve anlamli bir baglamdan yoksun olan
bilgi parcalaridir. Veri, sayilar, metinler, goriintiler veya her-
hangi bir bilgi seklinde olabilir. Ornegin, bir misterinin adi,

yasi ve tercihleri gibi bilgiler birer veridir.

Bilgi: Verilerin islenmesi ve anlamlandirilmasi sonucun-
da ortaya ¢ikar. Bilgi, anlamli bir baglamda organize edilmis
ve yorumlanmis verilerdir. Ornegin, bir grup muisterinin alis-
veris tercihleri Gizerine yapilan analizler sonucunda elde edi-

len sonuglar bilgi olarak adlandirilabilir.

Bilgi isleme: Verilerin toplanmasi, saklanmasi, analiz
edilmesi, yorumlanmasi ve bu suregte bilgiye dénustural-
mesi sirecidir. Bu sliregte algoritmalar ve teknikler kullani-
larak veriler anlamli hale getirilir. Yapay zeka, bu bilgi isleme
strecinde 6nemli bir rol oynar; verileri analiz eder, desenleri

tanir, 6grenir ve sonugta bilgiye dénusturar.

Yapay zeka, genellikle blyiik miktarda veriyi isleyerek
bu verilerden anlamli bilgi ¢ikarmayi amaglar. Verilerin islen-
mesi ve anlamlandiriimasi sayesinde, yapay zéké sistemleri
daha sonra kararlar alabilir, 6ngériilerde bulunabilir veya
belirli gorevleri yerine getirebilir. Bu siirecte veri, bilgi ve bil-

gi isleme kavramlari temel rol oynar.
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Akillandikg¢a ve yayginlastik¢a, 6zerk makineler 6liim
kalim kararini almak, dolayisiyla temsilciligi iistlenmek
durumunda kalacaktir.

insan Sonrasi, Rosi Braidotti

Yapay zeka alaninda, algoritma ve programlama temel-
leri olduk¢a 6nemlidir ¢liinkii bu teknolojilerin temelinde

veri isleme, 6grenme ve karar verme siregleri bulunur.

Algoritma: Bir problemi ¢6zmek veya belirli bir gérevi
gergeklestirmek i¢in adim adim talimatlar iceren mantiksal
bir suirectir. Yapay zeka uygulamalarinda algoritmalar, veri-
leri islemek, desenleri tanimak, 6grenmek veya bir sonuca
ulasmak icin kullanilir. Ornegin, bir siniflandirma algoritma-

si, verileri analiz ederek belirli kategorilere ayirabilir.

Programlama Dilleri: Yapay zeka uygulamalari genel-
likle Python, R, Java, C++ gibi dillerde gelistirilir. Bu diller,
algoritmalari olusturmak, yapay zeka modellerini egitmek
ve uygulamalari gelistirmek icin kullanilir. Ozellikle Python,

yapay zeka ve veri bilimi alaninda yaygin olarak tercih edi-

len bir dil olarak 6ne ¢ikar.

Veri Yapilar ve Algoritmalar: Yapay zeka uygulamala-
rinda veri yapisi se¢imi ve veri manipilasyonu énemlidir.
Listeler, diziler, grafikler gibi veri yapilari algoritmalarin ve

129



ANOOSHIRVAN MIANDJI

yapay zeka modellerinin veri lGzerinde etkili bir sekilde ¢a-
lismasini saglar.

Yapay Ogrenme ve Derin Ogrenme: Yapay zeka uy-
gulamalari icin yapay 6grenme ve derin 6grenme gi'bi ozel
alanlarda kullanilan algoritmalar bulunur. Bunlar, verilerden
ogrenme yetenegine sahip modeller olusturur ve karmasik

problemleri ¢ozmek i¢in kullanilir.

Optimizasyon Algoritmalari: Yapay zeka modellerini
egitirken veya belirli bir problem igin en iyi ¢6zimu bulur-
ken optimizasyon algoritmalari kullanilir. Bu algoritmalar, en
iyi performansi gosteren veya belirli bir hedefi en iyi sekilde

saglayan ¢6zimleri bulmakicin kullanilir.

Yapay zeka ve yapay ogrenme gibi alanlarda ¢alismak
icin, algoritma tasarlama becerileri, programlama dili bilgisi,
veri yapilari ve 6zel yapay zeka teknikleri hakkinda bir anlayis
gereklidir. Bu beceriler, yapay zeka projeleri gelistirmek ve uy-

gulamalarinizi basaril bir sekilde olusturmak icin dnemlidir.

Yapay 6grenme ve derin 6grenme, yapay zeka alaninin
onemli alt dallanidir ve birgok modern yapay zeka uygula-

masinin temelini olusturur.

Yapay Ogrenme?*: Bilgisayarlarin veriyle etkilesime gi-

rerek deneyim kazanmasini ve bu deneyimleri kullanarak

24) Machine Learning - ML
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gelecekteki kararlari gelistirmesini saglayan bir yapay zeka
altdahidir. Yapay 6grenme, veri analizi, desen tanima ve tah-
min yapma gibi tekniklerle bircok alanda kullanilir. Dene-
timli, Denetimsiz, Pekistirmeli Ogrenme gibi farkli 6grenme

tarleri bulunur.

Derin Ogrenme?: Derin 6grenme, yapay sinir aglarini
kullanarak karmasik iliskileri tanimak ve temsil etmek igin
tasarlanmis bir yapay 6grenme alt dalidir. Bu yontem, ¢ok
katmanli yapay sinir aglari (derin sinir aglari) ile blyuk veri
setlerinden otomatik olarak 6grenme yetenegi sunar. Goriin-
tl ve ses tanima, dogal dil isleme, oyun stratejileri gibi bir¢ok

alanda etkili bir sekilde kullanilir.

Yapay 6grenme ve derin 6grenme, genellikle veri ana-
lizi, model egitimi, model degerlendirmesi ve sonuglarin
yorumlanmasi gibi adimlardan olusan bir sireci icerir. Bu
surecte, veri setlerinin hazirlanmasi, modele uygun algorit-
malarin segilmesi ve modelin optimize edilmesi gibi agama-
lar Gnemlidir.

insan zihninin yapisini anlama konusunda ilerlerken,
makinedeki hayaleti yok etmeyi umuyoruz.

Zihin Felsefesi, Andrew Bailey

25) Deep Learning - DL
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Derin 6grenme, son yillarda 6zellikle blytik veri setleri
ve yuksek hesaplama giiciiyle bir¢ok alanda ¢igir agcan basa-
rilar elde etmistir. Ancak, bu modeller genellikle daha fazla
veri ve hesaplama guicu gerektirdiginden, her uygulamaigin
uygun olmayabilir.

Yapay 6grenme ve derin 6grenme, yapay zeka teknolo-
jilerinin bircogunu destekleyen ve gli¢glendiren temel yapi
taslandir. Bu teknikler, bircok endistride, saglik, otomotiv,
finans, pazarlama gibi alanlarda ve cesitli uygulamalarda
kullanilir. Yapay zeka, farkli 6grenme sekillerine dayali ola-
rak cesitli alt alanlara ayrilir:

Denetimli Ogrenme2%: Denetimli 5grenme, etiketlenmis
veriler Gzerinde galisir. Egitim veri seti, girislerle birlikte dogru
cikislariigerir. Bu algoritma, belirli bir model olusturmak igin
bu giris-cikis iliskisini kullanir. Ornekler arasinda siniflandir-
ma ve regresyon problemleri bulunur. Ornegin, bir denetim-
li 6grenme algoritmasi, bir resimdeki nesneleri tanimlamak

veya bir evin fiyatini tahmin etmek icin kullanilabilir.

Denetimsiz Ogrenme?’: Denetimsiz 6grenme, etiket-
lenmemis veri setlerinde desenler ve iliskiler kesfetmeye
odaklanir. Bu yontem, verilerdeki gizli yapilari tanimlamak
icin kullanilir. Kiimelenme (clustering) ve boyut indirgeme
(dimensionality reduction) gibi teknikler bu kategoriye gi-
marning

27) Unsupervised Learning
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rer. Ornegin, bir denetimsiz 6grenme algoritmasi, misteri
segmentleri olusturmak veya veri setindeki benzer 6zellik-
lere sahip verileri gruplamak igin kullanilabilir.

Pekistirmeli Ogrenme23: Pekistirmeli 6grenme ise bir
ajanin belirli bir ortamda belirli bir hedefe ulagsmak i¢in en
iyi aksiyonlari 6grenmeye calistigi bir 6grenme tiridur. Bu
yoéntemde, ajan elde ettigi aksiyonlarin sonuglarina gére bir
0dil veya ceza alir. Ajan, en yiksek 6dili elde etmek igin en
iyi stratejileri 6grenir. Pekistirmeli 6grenme, oyun oynama,

robotik ve finansal islemler gibi alanlarda kullanilr.

Bu 6grenme tirleri, yapay zeka sistemlerinin farkl tip-
lerde 6grenme ve karar verme yeteneklerine odaklanir. G6-
zetimli 6grenme, belirli ¢iktilari tahmin etmek veya siniflan-
dirmak igin kullanilirken, gozetimsiz 6grenme veri setindeki
yapilari kesfetmek icin kullanilir. Takviyeli 6grenme ise bir
ajanin etkilesim yoluyla en iyi stratejileri 5grenmesine odak-
lanir. Bu farkli 6grenme tipleri, farkli uygulama alanlari i¢in
kullanilir ve yapay zekanin ¢esitliligini ve gliciini olusturur.

Dogal Dil isleme?, insan dilini anlamak, yorumlamak,
Uretmek ve islemek icin bilgisayar sistemlerini kullanma su-
recidir. Bu alandaki teknolojiler, bilgisayarlarin insan dilini
anlamasi ve insanlarla etkilesimde bulunmasi igin tasarlan-

mistir.

28) Reinforcement Learning
29) Natural Language Processing - NLP
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NLP, bircok farkli gorevi icerebilir:

Metin Siniflandirma: Metinleri belirli kategorilere ayir-
mak icin kullanilir. Ornegin, spam veya normal e-postalari

ayirt etmek, duygu analizi yapmak gibi.

Metin Olusturma: Bilgisayarin metin iretmesine olanak
saglar. Bu, metin 6zetleme, otomatik cevaplama gibi gérev-

leri icerebilir.

Konusma Tanima: S6zll ifadeleri yaziya donustiirmeyi
saglar. Sesli komutlar anlama, konusmalar yaziya ¢evirme

gibi uygulamalar bu kategoriye girer.

Anlamsal Analiz: Metinlerin anlamini anlama gabalarini
icerir. Bu, kelime anlami, ciimle yapisi, anlamsal iliskiler gibi

konulari kapsar.

Makine Cevirisi: Bir dildeki metinleri baska bir dile ¢e-
virmeyi amacglar. Ornegin, ingilizce bir metni otomatik ola-

rak ispanyolcaya cevirme gibi.

NLP, biylk veri setleri ve yapay 6grenme teknikleriyle
caligir. Yapay zeka ve derin 6grenme modelleri, NLP uygula-
malarinda sikca kullanilir. Ozellikle derin 6grenme teknikleri,
blylk veri setleri Gzerinde dil modelleri olusturmak ve kar-

masik dil yapisini daha iyi anlamak igin kullanilir.

Bu teknoloji, metin verilerinin islenmesi, anlasiimasi ve

insanlarla etkilesimde bulunulmasi icin bircok alanda kulla-
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nilir. Chatbotlar, dil gevirisi araglari, sesli asistanlar gibi gln-
luk yasamda karsimiza ¢ikan bircok uygulamada NLP'nin
etkisi blyuktar.

Disiinmek insana 6zgii bir 6zelliktir. Yapay zeka bir
giin gercekten diisiinecek mi? Bu denizaltilar yii-
zer mi diye sormak gibi bir sey. Eger buna yiizme

derseniz, o zaman robotlar diisiinecektir, evet.

Noam Chomsky

Gériintii isleme (Image Processing) ve Gériintii Anlama
(Image Understanding), bilgisayarlarin dijital goérintileri
analiz etme ve yorumlama siregleridir. Bu alanlar, yapay
zeka ve yapay 6grenme tekniklerini kullanarak gorsel bilgiyi
anlamak ve cesitli gorevleri gergeklestirmek icin dnemlidir.

Goriunti isleme ve anlama, bir¢ok farkli gorevi icerebilir:

Nesne Tanima ve Siniflandirma: Goriintiilerdeki nesne-
leri tanimlama ve siniflandirma. Ornegin, bir resimdeki ara-
ba, insan, aga¢ gibi nesneleri tespit etmek.

Nesne Tespiti: Goruntilerdeki belirli  nesnelerin
konumunu ve sinirlayici kutularini belirleme. Ornegin,
birden fazla nesnenin yerini tespit etmek.

Yiiz Tanima Sistemleri: Goruntilerdeki yiizleri tanima
ve Ozelliklerini analiz etme. Bu alan, glivenlik sistemlerinde,

otomatik fotograf etiketleme gibi bir¢ok alanda kullanilir.
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Goriintii Segmentasyonu: Goruntileri farkli bolgelere
ayirma. Ornegin, gérintiideki farkli nesne veya 6zellikleri

izole etme.

Gorintii Coziiniirligli ve Gelistirme: Goruntilerin
netligini artirma, parazitleri temizleme, renkleri dizeltme

gibiislemler.

Yapay zeka, derin 6grenme modelleri ve diger yapay 6g-
renme teknikleri, gériintu isleme ve anlama alaninda biyuk
ilerlemelere yol agmistir. Ozellikle derin sinir aglari, biiyik
veri setleri Gzerinde goériintli tanima ve analizinde etkili ol-

mustur.

Gorlntu isleme ve anlama, tibbi gorintileme, otomo-
tiv endustrisi (otonom araclar icin), gtivenlik sistemleri, ta-
rim, endustriyel kontrol ve birgok farkli alanda kullanilir. Bu
teknolojiler, gorsel verilerin analizi ve anlasilmasi agisindan
oldukg¢a 6nemlidir ve bir¢ok endustriyel uygulamada fayda

saglar.

Otonom sistemler ve robotik, yapay zekanin gigli bir

kullanim alanini temsil eder.

Otonom Sistemler: Otonom sistemler, insan midaha-
lesi olmadan gesitli gorevleri gergeklestirebilen sistemlerdir.
Bu sistemler genellikle sensoérler ve yapay zeka teknikleriyle

donatilmistir. Otonom araglar, otonom insansiz hava aragla-
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ri (drone’lar), endistriyel robotlar ve akilli ev sistemleri gibi

bircok alanda otonom sistemler kullanilir.

Robotik: Robotik, makine ve makinelerin tasarimi, kont-
roll, yapimi ve isleyisi ile ilgilenen bir alandir. Yapay zeka,
robotikte bircok farkli sekilde kullanilir. Ornegin, yapay zeka
algoritmalari, robotlarin gevrelerini algilamasina, 6grenme-
sine ve karar vermesine olanak tanir. Bu da robotlarin daha

karmasik ve esnek goérevleri yerine getirmesini saglar.

insanlar ve hayvanlarda goriilen 6grenme biiyiik 6lgiide
denetimsiz 6grenmedir. Eger zeka bir pasta olsaydi
denetimsiz 6grenme pastanin keki, denetimli
ogrenme kremasi, pekistirmeli 6grenme de tepedeki
kiraz olurdu. Krema ile kirazin nasil yapildigini
biliyoruz. Ama keki yapmayi bilmiyoruz.

Yapay Zeka ve Robotik, Peter J. Bentley

Robotik, ayni zamanda insanlara yardimci olmak ve on-
larin giivenligi icin cahisabilir. Ornegin, tibbi robotlar cerrahi
miidahalelerde yardimci olabilir veya evde yasli veya engel-

lilere yardim etmek icin kullanilabilir.

Bu teknolojilerin ilerlemesiyle, otonom sistemler ve robo-
tik, bircok alanda 6nemli bir rol oynamaya devam edecek ve

insan yasamini kolaylastirmak icin daha fazla firsat sunacak.
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Bir seyi anlayabilmek igin o seyden daha karmasik bir
yapiya sahip olmak gerektiginden, kendini anlayabilen
bir beyinle o beyinden daha karmasik bir yapi elde
edilebilir, ama o yapiya artik beyin denemez.

Beynin ve Zihnin Kisa Tarihi, Matthias Eckoldt

Bu degisiklikler, is diinyasinda dénisimun pargasidir.
Yapay zeka ve otomasyon, bazi isleri etkileyebilir veya degis-
tirebilirken, yeni firsatlar da sunabilir. Bu nedenle, is diinyasi
ve egitim sistemleri, gelecekteki isgticu ihtiyaglarina uyum
saglamak icin esneklik ve siirekli adaptasyon gerektirecektir.
insan isglicii, yeni teknolojilere ve degisen kosullara uyum

saglayabilme yetenegiyle bu donlsiimu yonlendirebilir.
Kariyer Firsatlar

Yapay zeka, genis bir yelpazede kariyer firsatlari sunan
hizla biiyiiyen bir alandir. iste yapay zeka ile ilgili bazi kariyer

yollari:

Veri Bilimi ve Veri Analitigi: Veri bilimi, blyk veri set-
lerini analiz ederek degerli i¢gortiler elde etme sirecidir. Bu
kariyer yolu, veri analizi, yapay 6grenme ve istatistik gibi be-
ceriler gerektirir.

Yapay Ogrenme Uzmanligi: Yapay 6grenme, algoritma-

larin veri lzerinde 6grenme ve tahmin yapma yetenegini
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gelistiren bir alandir. Bu alanda ¢alisanlar, algoritma gelis-

tirme, modelleme ve derin 6grenme gibi konularlailgilenir.

Yapay Zeka Arastirmacisi: Yapay zeka arastirmacilari,
yeni algoritmalarin ve yapay zeka teknolojilerinin gelistiril-
mesiyle ilgilenir. Bu kariyer yolu genellikle matematik, bil-
gisayar bilimi veya yapay zeka alaninda yliksek lisans veya
doktora gerektirebilir.

Yapay Zeka Mﬁhendisliéi: Yapay zekd muhendisleri,
yapay zeka modellerini tasarlayan, uygulayan ve gelistiren
kisilerdir. Bu rol, yazilim gelistirme, derin 6grenme aglari,

dogal dil isleme veya goriintl isleme gibi konulari icerebilir.

Bu kariyer yollari, farkli beceri setlerini ve egitim seviye-
lerini gerektirir. Matematik, istatistik, bilgisayar bilimi, mi-
hendislik ve yapay zeka gibi alanlarda egitim almak veya
deneyim kazanmak, bu kariyerlerde basarili olmanin anah-
taridir. Yapay zeka alanindaki surekli gelismeler, bu kariyer
yollarinin gelecekte de biyiimeye devam etmesini saglaya-
caktir.

Tam anlamiyla ‘biling; tiim mantigin, mantikdiginin,
anlamliligin ve anlamsizligin, gergeklik ve kurgunun,
tiim degerlerin ve degersizligin, tiim iyilik ve

kotiiliiklerin kaynagidir.
Zihin Felsefesi, Andrew Bailey
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Yapay zeka ve bilgisayar bilimleri alaninda lisans prog-

ramlari, genellikle genis bir yelpazede bilgi ve beceri sunar.

Bu miifredat, birgok farkh disiplinden dersler icerebilir

ve genellikle su ana unsurlari kapsar:

Bilgisayar Bilimleri: Temel programlama dilleri (Python,
Java, C++ gibi), veri yapilari, algoritmalar, veri tabanlari ve
aglar gibi bilgisayar bilimleri dersleri yapay zeka uzmanlari-

nin beceri setlerini olusturur.

Dogal Dil isleme ve Gériintii isleme: Dil isleme, metin
analizi, dil modellemesi, goriintii tanima, nesne tespiti, go-
rinti isleme ve derin 6grenme algoritmalari gibi alanlarda

uzmanlik kazanmak 6nemlidir.

Etik ve Yapay Zeka Politikalari: Yapay zeka etigi, yasal
diizenlemeler, gizlilik, adalet ve yapay zeka etik ilkeleri gibi
konular, uzmanlarin bu teknolojinin kullanimi sirasinda dik-

kate almalan gereken énemli konulardir.
Yapay Ogrenme ve Yapay Zeka Teorisi: Yapay 6grenme
prensipleri, modelleme teknikleri, 6grenme algoritmala-

ri, yapay zeka teorisi ve yapay zeka uygulamalari hakkinda

kapsamli bir egitim almak énemlidir.

Matematiksel Temeller: Lineer cebir, olasilik ve istatis-

tik, diferansiyel denklemler gibi matematiksel konular yapay
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zeka alaninda temel olusturur. Bu konular, yapay 6grenme

ve derin 6grenme algoritmalarini anlamak igin dnemlidir.

Robotik ve Otomasyon: Bu alan, robotik sistemlerin te-
melleri, otonom araglar, endustriyel otomasyon gibi konula-

riigerebilir.

Veri Bilimi ve Biiyiik Veri Analitigi: Veri tabani yoneti-
mi, veri analitigi, blylk veri isleme, veri madenciligi ve veri
gorsellestirme gibi konular, veri odakli derslerin bir pargasi

olabilir.

Yapay zeka uzmanlarinin egitim mifredati, genellikle bu
temel disiplinlerden olusur ve 6grencilere hem teorik hem
de pratik deneyim kazandirmayi amacglar. Proje tabanh ¢alis-
malar, stajlar ve gercek diinya problemleri Gizerinde ¢alisma-
lar da bu egitim mufredatinin dnemli bir pargasi olabilir. Bu
alanlardaki siirekli gelismeler ve yeni teknolojiler g6z 6niin-

de bulundurularak egitim mifredatlari giincellenmelidir.

Yapay zeka, genis bir yelpazede meslek ve is olanakla-
r sunan hizla biytyen bir alandir. iste yapay zeka alaninda

bulunan bazi meslekler ve is olanaklari:

Dogal Dil isleme Uzmani: Dogal dil isleme ve dil mo-
dellemesi lizerine uzmanlasan kisilerdir. Metin analizi, dil
tanima ve yapay zeka tekniklerini kullanarak dil verilerini

isleyebilirler.
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Yapay Ogrenme Miihendisi: Yapay 6§renme algoritma-
larini gelistiren, egiten ve uygulayan kisilerdir. Bu alanda uz-
manlik gerektirir ve genellikle derin 6grenme aglari, dogal

dil isleme gibi konulara odaklanabilir.

Robotik Miihendisi: Otomatik sistemlerin tasarimi, ge-
listirilmesi ve bakimiyla ilgilenen kisilerdir. Yapay zeka ve

otomasyonun fiziksel uygulamalarina odaklanabilirler.

Veri Bilimcisi: Bliylik veri setlerini analiz ederek anlamli
icgorller elde etmekle ilgilenen profesyonellerdir. Veri
tabanlari, istatistik, yapay 6grenme ve veri madenciligi

konularinda uzmanlik gerektirir.

Yapay Zeka Arastirmacisi: Yapay zeka modellerini ge-
listiren ve yeni algoritmalar Gzerinde ¢alisan kisilerdir. Ma-
tematik, istatistik, bilgisayar bilimi gibi alanlarda gligli bir
temel gerektirir.

Yapay Zeka Egitmeni: Yapay zeka konseptlerini 6greten

ve egitim materyalleri gelistiren kisilerdir. Kurslar, seminerler

veya egitim programlari hazirlayabilirler.

Yapay Zeka Etik Uzmani: Yapay zeka etikilkelerini belir-
leyen, diizenleyici politikalari degerlendiren ve etik sorunlar
Gzerinde ¢alisan kisilerdir.
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Yapay Zeka Stratejisti: Kurumsal diizeyde yapay zeka
projelerini yoneten ve stratejik olarak uygulamalari planla-

yan kisilerdir.

Bu mesleklerin yani sira yapay zeka, saglik, finans, oto-
motiv, satis-pazarlama, egitim ve bircok farkli sektorde is
olanaklari sunar. Veri analisti, yapay zekd danismani, oto-
masyon uzmani gibi daha spesifik alanlarda da kariyer fir-
satlari bulunmaktadir. Yapay zeka alanindaki is olanaklari,
teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte stirekli olarak gesit-

lenmekte ve genislemektedir.

Her beyin diisiindiigii sekilde evrimlesir. '
’ Anooshirvan Miandji

Yapay zeka teknolojisinin toplum (izerindeki etkileri,
teknolojinin gelisimi ve yayilmasiyla birlikte siirekli degisen
bir durumdur. Bu nedenle, teknolojinin bu etkilerini denge-
lemek ve olumlu sonuglari en Ust diizeye ¢ikarmak icin etik,
dizenleyici ve toplumsal diizeyde politikalarin gelistiriimesi

ve uygulanmasi blyiik 6nem tasir.

Yapay zeka diinyasinda ¢alismak istiyorsaniz, bazi temel
programlama becerileri edinmek énemlidir. iste yapay zeka

icin temel programlama dilleri ve beceriler:
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Python: Yapay zeka ve veri bilimi i¢cin en yaygin kulla-
nilan dildir. Kullaniminin kolay olmasi, genis kitliphanele-
rinin bulunmasi (NumPy, Pandas, TensorFlow, PyTorch gibi)
ve ¢ok cesitli yapay zeka uygulamalarini desteklemesi nede-
niyle tercih edilir.

R: Veri analizi ve istatistiksel hesaplamalar icin kullanilir.
Ozellikle istatistiksel modelleme ve veri gdrsellestirme icin

kullanishdir.

Java veya C++: Ozellikle derin 6grenme algoritmalarini
hizli bir sekilde ¢alistirmak icin tercih edilen dillerdir. GPU

veya CPU lizerinde optimize edilmis performans saglarlar.

Matematiksel Temeller: Yapay zeka icin matematiksel
temellere hakim olmak o6nemlidir. Lineer cebir, olasilik
ve istatistik gibi konulari anlamak, yapay Ogrenme

algoritmalarini daha iyi anlamaniza yardimci olur.

Veri Yapilan ve Algoritmalar: Temel algoritmalari ve
veri yapilarini anlamak, algoritmik dlsiince ve problemleri

¢6zme yeteneginizi gelistirir.

Bu diller ve beceriler, yapay zeka alaninda ¢alismak igin
temel gerekliliklerdir. Python, 6zellikle baslangig icin genel-
likle 6nerilen bir dildir ¢iinklii yapay zeka alanindaki ¢ogu
kutiphane ve arag¢ Python ile uyumludur. Bu dilleri ve be-

cerileri 6grenmek icin ¢evrimigi kaynaklar, kitaplar, egitim
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kurslari ve pratik uygulamalar bulabilirsiniz. Ayrica, agik kay-
nakli projelere katilarak veya kendi projelerinizi yaparak bu

becerileri gelistirebilirsiniz.

Yapay zeka projelerinde veri toplama ve isleme, basarili
bir modelinin temelini olusturur. Basit bir yapay zeka modeli

olusturmak i¢cin adimlan asagidaki gibi distinebiliriz:

Problem Belirleme: Baglamadan 6nce ¢6zmek istedigi-
niz bir problemin belirlenmesi énemlidir. Ornegin, bir sinif-

landirma veya tahmin problemini ele alabilirsiniz.

Veri Toplama ve Hazirlik: Belirlenen veri kaynaklarin-
dan veri toplanir. Bu asamada, veri toplama siirecinin etik ve
yasal gereksinimlere uygun oldugundan emin olunmalidir.
Veri setinin ¢esitliligi, temsil glicl ve kalitesi hakkinda bilgi

sahibi olunmalidir.

Veriyi Bolme: Veri setini egitim, dogrulama ve test set-
lerine ayirin. Egitim seti modeli egitmek, dogrulama seti
modelin performansini izlemek ve test seti ise gercek diinya

performansini degerlendirmek igin kullanilir.

Model Se¢imi: Problem tipine ve veri setine uygun bir
model se¢in. Baslangig i¢in basit bir model tercih edin. Sinif-
landirma igin karar agaci veya regresyon i¢in dogrusal reg-

resyon modeli gibi modeller kullanilabilir.
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Model Egitme: Sectiginiz modeli egitim veri seti ile egi-
tin. Veriyi modelin anlayabilecegdi formata dénistiirin, mo-

deli egitin ve parametreleri ayarlayin.

Model Degerlendirme: Modelinizi dogrulama ve test
veri setleri Uzerinde degerlendirin. Dogruluk, hassasiyet,
geri ¢cagirma gibi metrikleri kullanarak modelin performan-
sini 6l¢lin. Sonuglar analiz edin ve modeli gelistirmek igin
gerekli adimlari atin.

Model iyilestirme: Modelin performansiniartirmak icin
parametreler ayarlanir veya farkli modeller denenebilir. Eger
modelimiz istedigimiz basariyi gostermiyorsa karsilastigi-
miz sorun ya asiri 6grenme ya da az 6grenme durumudaur.

Sonuglari Yorumlama ve Uygulama: Modelinizi ger-
¢ek diinya verileri lizerinde test edin ve sonuglari yorumla-
yin. Modelin gergek problemleri ¢6zmedeki performansini

degerlendirin.

Tekrarlardan Kaginmak: Benzer kavramlari tekrarla-
mak yerine daha 6z bir dil kullanin. Teknik terimleri gerek-
tiginde agiklayin. Ayni bilgileri farkli sekillerde sunmaktan
kaginin.

Metni Daha Akici Hale Getirmek: Paragraflari mantik-
sal bir siraya gore dizenleyin. Baglaglar ve gecis kelimeleri
kullanarak metni birbirine baglayin. Ciimlelerin ve paragraf-
larin uzunlugunu gesitlendirin.
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Bu adimlar, temel bir yapay zeka modeli olusturma siire-
cinin genel bir rehberidir. Baglangicta, daha basit modellerle
baslayarak ve temel kavramlar 6grenerek baslamak dnemli-
dir. Ardindan, deneyim kazandik¢a daha karmagsik modelle-
re gegis yapabilirsiniz. Pratik ve deneyimle gelisen bir siireg
oldugunu unutmayin.
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Y apay Zekayla
Mesleklerin Evrimi



Y apay zekanin is diinyasina ve mesleklerin yapisina
etkileri buyuk olacaktir. Mesleklerin gelecekteki
evrimini anlamak, isglciine yonelik hazirlikli olmak ve yeni

firsatlari degerlendirmek icin neler yapmaliyiz?

Teknolojinin hizli bir sekilde evrim gecirmesiyle birlikte,
yapay zeka kavrami hayatimizin her alaninda etkili bir sekil-
de yer almaya baslamistir. Yapay zeka, karmasik gorevleri
yerine getirebilen, 6grenen ve kararlar alabilen algoritmalar
ve sistemlerin bitlinlni ifade eder. Bu hizli degisim, yakin
zamanda oldugu gibi gelecekte de is dlinyasini temelinden
sarsacak gibi gériinmektedir.

Yapay zeka, sadece teknoloji sektoriinde degil, ayni za-
manda tim meslek gruplarini etkileyerek is yapma bigimi-
mizi donlstirme potansiyeline sahiptir. Gelecekte is dlinya-
sinda rekabet avantaji elde etmek isteyen kuruluslar, yapay
.zeka teknolojilerini entegre etmek zorunda kalacak. Ancak
yapay zekanin is diinyasindaki etkisi sadece is sureglerini
otomatiklestirmekle sinirli degildir; ayni zamanda distinme
ve karar verme yetenekleriyle de 6ne ¢ikmaktadir.

Yapay zeka, karmasik veri setlerini analiz edip anlamlan-
dirabilme kabiliyeti sayesinde, insanlarin bilissel yetenekle-
rini taklit edebilir. Bu da demektir ki, gelecekte insanlarin is
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dinyasindaki rol(, sadece fiziksel gorevleri yerine getirmek-
le degil, ayni zamanda dislinme, strateji olusturma ve karar
verme slreclerinde yer almakla da sekillenecek. Bu durum,
yapay zekanin bir is ortagi veya destekgi olarak insanlara

hizmet etme roliini vurgular.

Dolayisiyla, gelecekteki is diinyasinda basaril olmakigin
insanlarin yapay zeka ile is birligi yapma yeteneklerini ge-
listirmeleri gerekecek. Yapay zekanin is sureglerine entegre
edilmesi, verimliligi artiracak ve is yapma yontemlerini do-
nlstirecektir. Ancak bu dénilisiim, insanin 6zgun yetenekle-
rini ve dusinsel kapasitesini kullanma becerisine dayali bir

is yapma modelini koruyacaktir.
insan rahatini bozmazsa, rahat insani bozar. \
’ Sakl Asa, Anooshirvan Miandji

Sonug olarak, yapay zeka, is dlinyasinda paradigma de-
§i§ik|i§ine neden olan bir faktér olarak karsimiza ¢ikmak-
tadir. Ancak bu degisim, insanin dislince ve karar verme
sireglerini 6nemli bir sekilde etkileyecek olsa da insan fak-
tortniin is diinyasinda vazgegilmez oldugunu unutmamak
onemlidir. Yapay zeka ile is birligi yaparak, insanlar ve tekno-

loji bir araya geldiginde, daha verimli, yenilikgi ve strduri-

lebilir bir gelecege dogru ilerlemek miimkiin olacaktir. Asa-
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gida bazi mesleklerin yapay zeka sistemleri ile iliskide nasil

evrim gegirecegine bakalim.

Antropoloji: Yapay zekdanin antropoloji alaninda veri
analizi, kiltlrel anlayis ve toplumsal yapilari anlama gibi
bircok farkli alanda 6nemli bir arag olarak kullanilabilme po-
tansiyelini gostermektedir. Bu disiplinlerin bir araya gelme-
si, insan toplumlarinin yapilarini ve kiiltiirel zenginliklerini
daha iyi anlamaya ve korumaya yardimci olabilir. Yapay zeka
ile antropoloji arasinda cesitli etkilesimler ve iliskiler bulun-

maktadir. iste bu iliskinin bazi érnekleri:

Kiiltiirel Analizler: Yapay zeka, blylik veri setlerini analiz
ederek kilturel yapilari, dil ériintilerini ve sosyal davranis-
lari anlamada antropolojiye yardimci olabilir. Bu analizler,
kilturel degisimlerin, goglerin veya toplumsal yapilarin an-

lagiimasina katki saglar.

Etnografik Arastirmalar: Yapay zeka, etnografik arastir-
malar icin veri toplama ve analiz sureglerini kolaylastirabilir.
Ornegin, sosyal medya ve diger dijital platformlardan elde
edilen veriler, belirli toplumlarin davranislari ve kiltirel pra-

tikleri hakkinda bilgi saglayabilir.

Tarihsel ve Evrimsel Siiregler: Yapay zeka, insanin evrimsel
sureglerini modelleme ve anlama konusunda antropolojik

arastirmalara katki saglayabilir. Bu, genetik verilerin analizi,
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insanlarin evrimsel ge¢misi ve ge¢misteki toplumsal degi-

simleri anlama agisindan énemli olabilir.

Kdiltiirel Mirasin Korunmasi: Yapay zeka, belirli kultrel
miraslar koruma ve restorasyon siireglerinde kullanilabilir.
Ornegin, dil 6grenme uygulamalari veya diger dijital araclar,
nadir ve tehlike altindaki dillerin korunmasina yardimci

olabilir.

Toplumsal Aglar ve Etkilesimler: Yapay zeka, toplumsal
aglan ve iliskileri analiz ederek antropolojik ¢alismalara isik
tutabilir. Topluluklarin yapilari, sosyal etkilesimler ve gii¢ di-

namikleri Gzerine analizler yapilabilir.

Astronomi: Yapay zeka, astronomide gozlemlerden
elde edilen verilerin analizi, astrofiziksel modellerin olustu-
rulmasi, gokyuzi haritalama ve yeni astronomik nesnelerin
kesfi gibi bircok alanda 6nemli bir rol oynar. Bu teknologjiler,
astronomi alanindaki arastirmalari daha verimli hale getire-
rek, evrenin dogasini daha iyi anlamamiza ve derinlemesine

kesifler yapmamiza yardimci olabilir.

Yapay zeka ile astronomi arasinda énemli bir iliskinin

bazi yonleri:

Gbzlemsel Astronomi ve Veri Analizi: Gozlemevlerinden
elde edilen blylik miktardaki gézlemsel verilerin analizi,
siniflandirilmasi ve yorumlanmasi yapay zeka algoritmala-
riyla gergeklestirilebilir. Yapay zeka, gok cisimlerinin tespiti,
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siniflandiriimasi ve yeni astronomik nesnelerin kesfi icin kul-

lanilabilir.

Astrofiziksel Modeller ve Simiilasyonlar: Yapay zeka, kar-
magsik astrofiziksel sureglerin modellemesi ve similasyo-
nunda kullanilabilir. Bu, evrenin olusumu, galaksi evrimi
veya kara delikler gibi astrofiziksel olaylarin anlasiimasina
katki saglar.

GOkylizii Haritalama ve Kesif: Yapay zeka, gokylizi ha-
ritalama projelerinde kullanilabilir ve gokyulziindeki farkl
bolgelerin haritalanmasi, kesfedilmesi ve analiz edilmesine

yardimci olabilir.

GOkbilim Veri Tabanlari ve Analiz Araglari: Buylk gokbilim
veri tabanlarinin yénetimi, analizi ve kullanimi igin yapay
zeka algoritmalari kullanilabilir. Bu, gokbilim verilerinin
daha verimli bir sekilde islenmesine ve anlasilmasina yar-
dimci olur.

Yildiz Sistemleri ve Gezegen Kesfi: Yapay zeka, yildiz sis-
temleri, gezegenlerin kesfi ve onlarin 6zelliklerinin analizi
konusunda kullanilabilir. Bu, potansiyel olarak yasanabilir ge-
zegenlerin belirlenmesi ve kesfi icin 5nemli bir arag olabilir.

Bankacilik: Yapay zeka, bankacilik sektériinde énemli
bir etki yaratmis ve bir dizi yenilik ve gelisme saglamistir. Ya-
pay zeka, bankacilik sektoriinde hiz, dogruluk ve verimliligi
artirarak misterilere daha iyi hizmet sunma potansiyeli tasir.
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Ancak, veri gizliligi, etik sorunlar ve algoritmik seffaflik gibi

konular da dikkate alinmahdir:

Miisteri Hizmetleri ve Destek: Yapay zeka, misteri hiz-
metlerinde kullanilarak sorulari yanitlama, hesap bilgilerini
saglama ve genel misteri destedi saglama konularinda kul-
lanilabilir. Chatbotlar, musterilerle etkilesime gegerek hizli

ve etkili ¢cozlimler sunabilir.

Risk Yonetimi ve Glivenlik: Yapay zeka, blyuk veri analizi
veyapayodrenme kullanarak riskleri degerlendirebilir ve po-
tansiyel glivenlik tehditlerini tespit edebilir. Bu, sahtekarlik
onleme, kimlik dogrulama ve hesap guvenligi gibi konular-

da bankalara yardimci olabilir.

Kredi Degerlendirmesi: Yapay zeka, musteri kredi bagvu-
rularini degerlendirmek ve kredi riskini belirlemek igin kulla-
nilabilir. Algoritmalar, misterinin finansal gegmisi, gelir du-
zeyi ve diger faktorlere dayanarak daha hizli ve dogru kredi

degerlendirmeleri yapabilir.

Kisisellestirilmis Finansal Hizmetler: Yapay zeka, musteri
tercihleri ve davranislarina dayanarak kisisellestirilmis finan-
sal 6nerilerde bulunabilir. Bu, musterilere daha uygun urin

ve hizmetleri sunma konusunda yardimci olabilir.

Is Siirecleri ve Otomasyon: Yapay zeka, bankalarin ic is-

lemlerini otomatize etmek ve is streglerini optimize etmek
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icin kullanilabilir. Bu, verimliligi artirabilir ve maliyetleri du-
surebilir.

Yatirim ve PortfSy Ydnetimi: Yapay zeka, yatirim kararlari
almak ve portfoyleri optimize etmek icin kullanilabilir. Algo-
ritmik ticaret ve portféy yonetimi, piyasa trendlerini analiz
ederek daha etkili yatinm stratejileri olusturabilir.

Ozellestirilmis Kredi ve Sigorta Uriinleri: Yapay zeka, miiste-
ri profillerini analiz ederek 6zel kredi ve sigorta tirtinleri olus-
turabilir. Bu, misterilere ihtiyaglarina daha uygun finansal
drtnler sunma konusunda esneklik saglar.

Midisteri Deneyimi lyilestirmesi: Yapay zeka, mobil uygu-
lamalar ve internet bankaciligi araciligiyla musterilere daha
iyi bir deneyim sunmak i¢in kullanilabilir. Kullanici davranis-
larina dayali oneriler ve kisisel finans yonetimi gibi 6zellikler,

musteri memnuniyetini artirabilir.

Biyoloji: Yapay zeka, biyoloji alaninda veri analizi, mo-
delleme, kesif ve teshis gibi bircok alanda 6nemli bir arag
olarak kullanilir. Bu iligki, hastaliklarin anlasilmasi, tedavilerin
gelistirilmesi, genetik temelli hastaliklarin teshisi gibi bir¢ok
alanda onemli katkilarda bulunur. Bu teknolojiler, biyoloji ve
tip alanlarinda énemli ilerlemelere 6nciiliik edebilir. Yapay
zeka ile biyoloji arasinda ¢ok yonli iliskinin bazi basliklari:

Genetik ve Genomik Analizler: Yapay zeka, genetik veri-
lerin analizi, genomik dizileme ve gen ifadesi verilerinin yo-
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rumlanmasi gibi alanlarda kullanilir. Bu, hastaliklarin genetik
temellerinin anlasiilmasini, kisisellestirilmis tip uygulamalari
ve gen terapisi ¢calismalarini destekler.

ilag Kesfi ve Gelistirme: Yapay zeka, ila¢ kesfi stireclerinde
kullanilarak, yeni ilag adaylarinin tasarimi, molekiiler etkile-
simlerin analizi ve ilaglarin hizl bir sekilde gelistirilmesi ko-

nusunda 6nemli bir rol oynar.

Protein Katlanmasi ve Biyolojik Molekdillerin Modellemesi:
Yapay zeka, protein katlanmasi gibi karmasik biyolojik stire¢-
lerin modellemesi ve analizinde kullanilir. Bu, hastaliklarin

temelindeki biyolojik slireclerin anlasilmasina katki saglar.

Biyomedikal Gériintii Isleme ve Tanilama: Yapay zeka, bi-
yomedikal goriintllerin analizi ve taniminda kullanilabilir.
Bu, kanser teshisi, radyoloji, patoloji gibi alanlarda hastalik-

larin tespitini ve teshisini iyilestirebilir.

Evrimsel Biyoloji ve Popiilasyon Genetigi: Yapay zeka, ev-
rimsel streclerin analizi, popilasyon genetigi ve filogenetik
analizlerde kullanilarak tirler arasi iliskilerin, soy agaglarinin

ve genetik ¢esitliligin anlagiimasina yardimai olabilir.

Biyoteknoloji: Yapay zeka, biyoteknoloji alaninda ge-
netik muhendislikten ilag kesfine, biyolrinlerin Gretimin-
den tarim biyoteknolojisine kadar genis bir etki alanina
sahiptir. Bu teknolojiler, biyoteknoloji ¢alismalarinda veri
analizi, kesiflerin hizlandiriimasi ve 6zellestirilmis tedavile-
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rin gelistirilmesi gibi bircok alanda 6nemli bir rol oynaya-
bilir. Yapay zeka ile biyoteknoloji arasindaki iliski, genetik
muhendislik, biyomedikal arastirmalar, tarim biyoteknolojisi
gibi bircok alanda énemli etkilesimler icerir. iste bu iliskinin

bazi yonleri:

DNA

Genomik ve Genetik Mihendislik: Yapay zeka, genetik
verilerin analizi, genomik dizileme ve gen ifadesi verilerinin
yorumlanmasi gibi alanlarda kullanilir. Bu, genetik hastalik-
larin anlasilmasi, gen terapisi ve gen diizenleme ¢alismala-
rini destekler.

lla¢ Kesfi ve Gelistirme: Yapay zeka, ila¢ kesfi streclerin-
de kullanilarak, yeni ila¢ adaylari bulunabilir ve molekiiler
etkilesimlerin analizi yapilabilir. Bu, biyoteknoloji alaninda
terapotik ajanlarin gelistiriimesine katki saglar.

Biyodiriinlerin Uretimi: Yapay zeka, biyoiiriinlerin (6rne-

gin, enzimler, proteinler) Giretim siire¢lerinin optimize edil-
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mesinde kullanilabilir. Bu, endustriyel biyoteknoloji alanin-

daverimliligi artirabilir.

Tarim Biyoteknolojisi: Yapay zeka, bitki gelistirme sureg-
lerinde ve tarim biyoteknolojisinde kullanilabilir. Bu, bitki
genetigi, hasat optimizasyonu ve bitki hastaliklarinin takibi

gibi alanlarda kullanilarak tarim verimliligini artirabilir.

Biyoinformatik ve Veri Analizi: Yapay zeka, biyolojik veri
setlerinin analizi ve biyoinformatik alaninda kullanilabilir.
Bu, biiyik veri setlerinin analiziyle biyoteknoloji alanindaki

kesifleri hizlandirabilir.

Davranis bilimleri: Yapay zek3, insan davranislari tize-
rine veri analizi ve anlamasi, ériinti tanima ve tahmin mo-
delleri olugturma gibi yontemlerle davranis bilimleri alanin-
da 6nemli bir arag olabilir. Ancak, bu tur analizlerin etik ve

gizlilik konularina uygun sekilde yapilmasi 6nemlidir:

Veri Analizi ve Oriintii Tanima: Yapay zeka, biyik veri
setlerini analiz ederek insan davranislarinin 6rintiilerini ta-
nimlayabilir. Ornegin, alisveris aliskanliklar,, sosyal medya

etkilesimleri veya ¢evrimici davranislar gibi.

Tahmin ve Ongérii: Yapay zeka, insan davranislari tizeri-
ne modeller olusturarak gelecekteki davraniglari tahmin et-
meye calisabilir. Bu, pazarlama stratejileri, tiketici tercihleri

veya su¢ 6ngorisi gibi alanlarda kullanilabilir.

159



ANOOSHIRVAN MIANDJI

Kisisellestirilmis Deneyimler: Yapay zeka, insan davranis-
larina dayal olarak kisisellestirilmis deneyimler sunabilir.
Ornegin, cevrimici alisveriste dneri sistemleri veya medya

platformlarinda kisisellestirilmis icerikler gibi.

Saglik ve Psikoloji Uygulamalari: Yapay zeka, insan davra-
nislarini analiz ederek saglik ve psikoloji alanlarinda kullani-
labilir. Ornegin, hastaliklari teshis etme, ruh saghigi hizmet-

leri veya terapétik yardim gibi.

Egitim ve Ogrenme: Yapay zeka, dgrenme siireclerini
analiz ederek 6grenci davraniglarini anlayabilir ve egitimde

daha etkili yontemler gelistirmeye yardimci olabilir.

Cevre Miihendisligi: Yapay zeka, doga ve cevreyle il-
gili bircok alanda veri analizi, tahmin modelleri, izleme sis-
temleri ve kaynak yodnetimi konularinda kullanilabilir. Bu
teknolojiler, doganin korunmasi, ¢evresel strdirilebilirlik
ve insanlarin dogayla daha uyumlu bir sekilde yasamasina
yardimci olabilir. Yapay zeka, doga ve ¢evre ile iliskili bircok
alanda kullanilabilir ve dogal kaynaklarin korunmasi, gevre-
sel strdurilebilirlik ve doga tzerindeki etkilerin anlagilmasi
icin 6nemli bir rol oynayabilir. iste yapay zekanin doga ile

iliskili bazi kullanim alanlari:

Cevresel Veri Analizi: Yapay zeka, ¢evresel verilerin analiz

edilmesi icin kullanilabilir. Ornegin, hava kalitesi él¢iimleri,

160



YAPAY ZEKA KiTABI

su kirliligini izleme, orman yangini riskinin tahmini gibi ko-

nularda verileri analiz edebilir.

Dogal Afet Tahmini ve [zleme: Yapay zeka, dogal afetlerin
(6rnegin, depremler, firtinalar, sel) tahmin edilmesi ve izlen-
mesinde kullanilabilir. Bu, insanlari dnceden uyararak can ve
mal kaybini azaltabilir.

Biyocesitlilik izleme ve Koruma: Yapay zeka, biyocesitliligi
izleme ve koruma konusunda kullanilabilir. Ozellikle orman-
lardaki tir gesitliligi, vahsi yasami izleme ve koruma ¢abala-

rina destek olabilir.

Tarim ve Su Yonetimi: Yapay zeka, tarim alaninda verim-
liligi artirmak ve su kaynaklarini daha etkili ydnetmek igin
kullanilabilir. Bu, sulama sistemlerinin optimize edilmesi,
verimli tarim uygulamalarinin tesviki gibi konularda faydali
olabilir.

Strdiiriilebilir Enerji: Yapay zeka, sirdurilebilir enerji
kaynaklarinin gelistirilmesi ve enerji verimliligi konusunda
kullanilabilir. Ornegin, riizgar ve giines enerjisi verimliligini
artirmak igin veri analizi ve tahminler yapilabilir.

Eczacilhik: Yapay zekd, eczacilik alaninda ilag gelistirme
streclerinden hastalarin tedavi yonetimine kadar genis bir
yelpazede kullanilir. Bu teknolojiler, ilaglarin daha givenli,
etkili ve kisisellestirilmis bir sekilde kullanilmasina yardim-
1 olabilir. Ancak, saglik verilerinin gizliligi ve etik konular,
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yapay zeka uygulamalarinin tibbi alanda kullanimiyla ilgili

dikkat edilmesi gereken 6nemli hususlardir.

Yapay zeka ile eczacilik arasindaki iliski, ilag gelistirme,
dozaj optimizasyonu, hastalarin tedavi sireglerinin iyilesti-
rilmesi gibi alanlarda énemli etkilesimler icerir. iste bu iliski-

nin bazi yonleri:

ilag Gelistirme: Yapay zeka enzimler, genetik materyaller
ve ¢esitli proteinlerin karmasik yapisini ¢é6ziimleyerek biyo-
teknoloji alaninda terapétik ajanlarin gelistiriimesine katki
saglar. Biyoteknolojik ilaglar, daha ylksek etkinlik ve daha
disik yan etkilerinden dolayi en basarlh ilaglar olarak go-

rilmektedir.

Dozaj Optimizasyonu: Yapay zeka, hastalarin bireysel
ozelliklerini, genetik faktorleri ve hastaliklan dikkate alarak
daha kisisellestirilmis ila¢ dozlari 6nerme konusunda kulla-
nilabilir. Bu, ilaglarin etkinligini artirabilir ve yan etkileri en

aza indirebilir.

Hastalarin Takibi ve Yénetimi: Yapay zeka, hastalarin
saghk verilerini analiz ederek tedaviye yaniti izleyebilir, ilag
uyumunu degerlendirebilir ve tedavi siireclerini optimize
edebilir.

lla¢ Etkilesimleri ve Yan Etki Analizi: Yapay zeka, farkl

ilaglarin etkilesimlerini ve olasi yan etkileri analiz edebilir.
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Bu, birden fazla ila¢ kullanan hastalarda riskleri azaltabilir ve

tedavi planlarinin gtivenilirligini artirabilir.

Eczane ve Ila¢ Yonetimi: Yapay zeka, eczane stok yoneti-
mi, ila¢ dagitimi ve hastalarin regetelerinin analizi gibi alan-
larda kullanilabilir. Bu, ilaglarin dogru zamanda ve dogru se-

kilde hastalara ulastiriimasini saglar.

Edebiyat: Yapay zeka, edebiyat alaninda dilin yapi-
sal ve anlamsal 6zelliklerini anlama, metinleri analiz etme
ve hatta yeni eserler tretme konularinda kullanilabilir. Bu,
edebi eserlerin daha derinlemesine incelenmesine ve ya-
raticilik stireglerinin anlasilmasina katkida bulunabilir. An-
cak, yaraticilik ve duygusal derinlik gibi insan ozelliklerini
tamamen taklit etmek, su an yapay zeka igin zorlu bir alan
olabilir. Yapay zeka ile edebiyat arasindaki iliskinin bazi

yonlerini asagidaki gibi 6zetlemek mimkunddr:

Metin Uretimi ve Yazim: Yapay zeka modelleri, dil ire-
tebilme yetenekleriyle edebiyat alaninda kullanilabilir. Or-
nedin, edebi eserlerin benzerlerini olusturabilme, siir veya
hikdye yazabilme gibi konularda kullanimivardir.

Metin Analizi ve Anlam Cikarsama: Yapay zeka, edebi
metinleri analiz ederek icerdikleri duygulari, tema ve anla-
mi anlamaya ¢alisabilir. Metin madenciligi ve duygu analizi
gibi tekniklerle eserlerin derinlemesine incelenmesi mim-
kindar.
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Tavsiye Sistemleri ve Edebiyat: Yapay zeka, kitap tavsiye-
leri ve okuyucularin tercihlerine gére 6neriler sunma konu-
sunda kullanilabilir. Okuma aliskanliklarini analiz ederek ki-

sisellestirilmis tavsiyelerde bulunabilir.

Ceviri ve Dil Isleme: Yapay zeka, metinlerin farkli dillere
cevrilmesi veya dil isleme sureglerinde kullanilabilir. Edebi
eserlerin farkli dillere gevrilmesinde, dilin yapisal analizinde

onemli bir rol oynayabilir.

Egitim: Yapay zekd, egitim alaninda o6nemli degi-
simler ve iyilestirmeler getirebilir. Bu sekilde, yapay zeka
egitimde 6grenme deneyimlerini kisisellestirme, 6grenci
performansini takip etme, 6gretmenlere destek saglama
ve egitim materyallerinin gelistirilmesinde kullanilabilir. Bu
teknolojiler, egitimde daha etkili ve verimli 6grenme siireg-
leri saglayabilir. Ancak, bu kullanimlarin etik ve esitlik ilkele-
rine uygun olmasina dikkat edilmelidir. iste bu iliskinin bazi

yonleri:
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Kisisellestirilmis Ogrenme: Yapay zeka, 6grencilerin ihti-
yaglarina ve 6grenme tarzlarina gore kisisellestirilmis 6gren-
me deneyimleri sunabilir. Bu, 6grencilerin gui¢li yanlarini

vurgulayarak eksikliklerini gidermelerine yardimci olabilir.

Adaptif Ogrenme Yazilimlan: Yapay zeka destekli adaptif
ogrenme yazihimlari, 6grencilerin performansini izleyerek,
zorluk seviyelerini ayarlayabilir ve 6grenme siirecini optimi-

ze edebilir.

Ogretmenlere Destek: Yapay zeka, 6gretmenlere yardim-
ci olabilir. Ornegin, otomatik derecelendirme sistemleri, 63-
retmenlerin zamanlarini sinif i¢i etkilesime ve 6grenci reh-

berligine daha fazla odaklanmalarini saglayabilir.

Veri Analizi ve Tahmin: Yapay zeka, 6grenci performan-
siyla ilgili verileri analiz edebilir. Bu veriler, 6grenci davra-
nislari hakkinda anlayis gelistirmek ve egitim politikalarini

belirlemek icin kullanilabilir.

Ogretim Materyallerinin Gelistirilmesi: Yapay zeka, egitim
materyallerinin gelistiriimesinde ve yenilik¢i 6gretim yon-
temlerinin tasarlanmasinda kullanilabilir. Sanal gergeklik,
artinlmis gergeklik ve interaktif 6grenme platformlari gibi

teknolojiler, 6grencilerin dikkatini ¢ekebilir ve 6grenmeyi

eglenceli hale getirebilir.
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Ekonomi: Yapay zekd, ekonominin ¢esitli alanlarinda
veri analizi, tahmin, otomasyon ve strateji olusturma gibi
konularda énemli bir rol oynar. Bu teknoloji, ekonomik si-
reclerin daha iyi anlasilmasina ve daha etkili kararlar alin-
masina yardimci olurken, ayni zamanda is diinyasinda ve
ekonomik yapida énemli degisikliklere yol acabilir. iste bu

iliskinin bazi yonleri:

Veri Analizi ve Tahmin: Yapay zeka, ekonomik verileri
analiz ederek ekonomik trendleri, tliketici davranislarini,
piyasa hareketlerini ve is dlinyasindaki degisimleri tahmin
etme konusunda kullanilabilir. Bu tahminler, sirketlerin stra-
tejilerini belirleme, yatirnmcilarin karar almasina yardimci
olma ve hukimetlerin politika olusturma siireglerine katki

sadlar.

Finans ve Yatirnm Analizi: Yapay zeka, finansal verileri
analiz ederek hisse senedi fiyatlarini tahmin etme, risk yo-
netimi, portfoy optimizasyonu ve yatirim kararlarinda kul-
lanilabilir. Bu analizler, yatinmcilarin daha bilingli ve veriye

dayali kararlar almasina yardimci olabilir.

Pazarlama ve Satis Stratejileri: Yapay zeka, tlketici dav-
ranislarini anlamak ve kisisellestirilmis pazarlama stratejileri
gelistirmek i¢in kullanilabilir. Bu da sirketlerin satiglarini ar-
tirmak ve pazar paylarini genisletmek icin 6nemli bir arag

olabilir.
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is Verimliligi ve Otomasyon: Yapay zeka, isletmelerde ve-
rimliligi artirmak ve surecleri otomatiklestirmek icin kullani-
labilir. Ornegin, tiretim siireclerinde, tedarik zincirlerinde ve

misteri hizmetlerinde Al tabanli sistemler kullanilabilir.

Istihdam ve Is Giicii Yapisi: Yapay zeka, is glicli yapisini ve
istihdami degistirebilir. Bazi islerin otomatiklestirilmesi veya
yapay zeka tabanli sistemlerin kullanilmasi, is glicti dinamik-

lerini ve islerin dogasini degistirebilir.

E-Ticaret: Yapay zeka, pazarlama ve e-ticarette miuste-
ri deneyimini iyilestirmek, satislari artirmak ve isletmelerin
verimliligini artirmak i¢in genis bir yelpazede kullanilabilir.
Bu teknolojiler, daha hizli kararlar alinmasini, daha etkili pa-
zarlama stratejileri olusturulmasini ve musteri ihtiyaglarinin
dahaiyi anlasilmasini saglayabilir. Asadida yapay zekanin pa-

zarlama ve e-ticaretteki bazi kullanim alanlari siralanmustir.

Kisisellestirilmis Oneriler: Yapay zeka, kullanicilarin als-
veris gecmislerini, tarama davranislarini ve tercihlerini analiz
ederek kisisellestirilmis Grlin onerileri sunabilir. Bu, e-ticaret

sitelerinde veya platformlarda miisteri deneyimini artirabilir.

Mdisteri Hizmetleri ve Chatbotlar: Yapay zeka tabanli
chatbotlar, musteri hizmetleri alaninda kullanilabilir. Bu bot-
lar, kullanicilarin sorularini cevaplayabilir, yardim saglayabi-

lir ve satin alma sireglerini kolaylastirabilir.
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Fiyatlandirma Stratejileri: Yapay zeka, piyasa trendlerini
ve rakip fiyatlandirma stratejilerini analiz ederek dinamik fi-
yatlandirma stratejileri gelistirebilir. Bu, e-ticaret sitelerinin
rekabetci olmasina ve optimize edilmis fiyatlandirma politi-

kalari olusturmasina yardimci olabilir.

Sosyal Medya ve Pazarlama Kampanyalari: Yapay zeka,
sosyal medya platformlarindaki verileri analiz ederek pazar-
lama kampanyalarini optimize edebilir. Kullanici davranisla-
rini, etkilesimleri ve tercihleri analiz ederek daha etkili kam-

panyalar olusturulabilir.

Envanter Yonetimi ve Tahmin: Yapay zeka, envanter
yonetimi ve talep tahmini konularinda kullanilabilir. Bu,
stok seviyelerinin optimize edilmesine ve stok yonetiminin

iyilestirilmesine yardimci olabilir.

Felsefe: Yapay zeka ve felsefe arasindaki bu etkilesim,
insan zekasinin dogasi, biling, etik ve bilgi gibi temel konu-
lari yeniden diisiinmemize ve anlamamiza yardimci olur.
Ayrica, yapay zekanin gelisimiyle birlikte, etik sorumluluk-
larimizi ve insan varolusunu anlamlandirma ¢abalarimizi da
etkiler. Bu alanlar arasi iliski, felsefi diistincelerin teknoloji
gelisimine yon vermesine ve bu teknolojilerin insan yasami
Gzerindeki etkilerini daha derinlemesine anlamamiza katki
saglar. Yapay zeka ile felsefe arasinda derin ve ¢ok yonli bir

iliski bulunmaktadir. iste bu iliskinin bazi yénleri:

168



YAPAY ZEKA KiTABI

Zeka ve Biling Konulari: Yapay zeka, zeka ve biling gibi
felsefi konularin anlasilmasina katki saglar. Bu, biling, 6zne
olma ve zeka gibi kavramlarin yapay zeka sistemleri izerin-
den tartisilmasina ve anlasilmasina olanak tanir.

Etik ve Sorumluluk: Yapay zeka, etik ve sorumluluk ko-
nularini giindeme getirir. Ozellikle otomatik karar alma si-
reclerindeki etik sorunlar, yapay zeka etigi ve yapay zeka
tarafindan alinan kararlardaki sorumluluk konular felsefi
tartismalara yol acar.

Bilgi ve Gergeklik Kavramlari: Yapay zeka, bilgi ve gercek-
lik kavramlarini sorgulamaya acar. Ozellikle yapay zeka tara-
findan Uretilen bilginin dogrulugu, bilgi kaynaklari ve bilgiyi
yorumlama konulari felsefi tartismalari tetikler.

Bilingli ve Ozerk Varliklar: Yapay zeka sistemlerinin gelisi-
mi, bilingli ve 6zerk varliklarin olasi varligi veya sahip olabi-

lecekleri haklar gibi felsefi konulari ortaya ¢ikarir.

Dil ve Mantik: Yapay zeka, dilin yapisi, mantik kurallari ve
anlamin dogasi gibi felsefi konularda da énemli bir rol oy-
nar. Dilin anlami, dilin islevi ve yapisi, yapay zeka modelleri
Uzerinden incelenebilir.

Fizik: Yapay zek3, fizikteki karmasik sistemlerin analizi,
modellemesi ve kontroliinde énemli bir rol oynar. Fizik ala-
nindaki gozlemlerden elde edilen verilerin analizi, kesif ve
tahmin sureglerinde yapay zeka tekniklerinin kullanilmasi,
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fiziksel olaylarin daha iyi anlasilmasina ve yeni bilimsel bilgi-
nin Uretilmesine katki saglar. Yapay zeka ile fizik arasinda bu
iliskinin bazi yonleri:

Fiziksel Sistemlerin Modellemesi: Yapay zekd, karmasik
fiziksel sistemlerin modellemesinde ve similasyonunda kul-
lanilabilir. Bu, hava durumu tahmini, astrofiziksel modeller,
malzeme bilimi gibi alanlarda yapay zeka modellerinin kul-
lanilmasini igerir.

Gozlem ve Veri Analizi: Fiziksel olaylarin gozlemlenmesi
ve veri analizi yapay zeka teknikleriyle desteklenir. Ornegin,
parcacik fizigi deneylerinde elde edilen biyik miktardaki
veri setlerinin analizi ve yorumlanmasi yapay zeka algorit-
malariyla gergeklestirilebilir.

Tahmin ve Kesif: Yapay zeka, fizikteki olasi sonuglari tah-
min etmek ve yeni fiziksel fenomenleri kesfetmek icin kulla-
nilabilir. Karmasik denklemler veya modeller (izerinde cali-
sarak, fizik alanindaki kesif stireclerini hizlandirabilir.

Fiziksel Sistemlerin Kontrolii: Yapay zeka, otomatik kont-
rol sistemleri ve robotikte kullanilarak fiziksel sistemlerin
kontroliinde etkili olabilir. Bu, otonom araglar, robotlar veya
endustriyel sistemlerin optimize edilmesi ve kontrol edilme-
siicin kullanilir.

Bliytik Veri Analizi: Fiziksel deneyler ve gozlemlerden
elde edilen blylik veri setlerinin analizi, yapay zeka teknik-
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leriyle gergeklestirilebilir. Bu, astronomi, niikleer fizik, mal-
zeme bilimi gibi alanlarda yeni kesiflerin ve anlayisin elde

edilmesine yardimci olabilir.

Gida Miihendisligi: Yapay zekda, beslenme ve gida
alaninda cesitli sekillerde kullanilabilir ve bu alanda bir dizi
fayda saglayabilir. Ornegin yapay zeka, beslenme alaninda
veri analizi, tahmin modelleri, kisisellestirilmis beslenme da-
nismanligi ve gida lretim slre¢lerinde verimlilik artisi gibi
bir¢ok alanda potansiyel faydalar saglayabilir. Bu teknoloji-
ler, gida endistrisinde daha etkili, gtivenilir ve stirdurilebilir

¢6zumler sunabilir:

Gida Giivenligi ve Kalite Kontrolii: Yapay zeka, gida ureti-
mi sureglerinde kalite kontrolii ve gida guvenligi igin kulla-
nilabilir. Ornegin, gériintii tanima ve sensér teknolojileriyle
gida urlnlerinin kalitesi hakkinda hizli ve hassas analizler

yapilabilir.

Beslenme Danismanlidi ve Kisisellestirilmis Beslenme: Ya-
pay zeka, bireylerin beslenme aliskanliklarini analiz ederek,
kisisellestirilmis beslenme Onerileri sunabilir. Bu, saglikli
beslenme ve diyet planlamasinda yardimci olabilir.

Tarim Verimliligi ve Tahmin: Tarim alaninda, yapay zeka
tarim verimliligini artirabilir. Ozellikle tarim verilerinin anali-
ziyle, Grtin verimliligi ve hastaliklarin tahmini gibi konularda

ciftcilere destek saglayabilir.
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Gida Isleme ve Uretiminde Verimlilik: Yapay zeka, gida is-
leme ve Uretim siireglerinde verimliligi artirmak icin kullani-
labilir. Bu, Gretim hatlarinin optimize edilmesi, stok yonetimi
ve tedarik zinciri yonetimi gibi alanlarda fayda saglayabilir.

Gida izleme ve Takip: Yapay zeka, gida drtinlerinin takibi
ve izlenmesi i¢in kullanilabilir. Bu, gida tedarik zinciri boyun-
ca Urunlerin izlenmesi, raf 6mrinin tahmini ve stirdirilebi-

lirlik agisindan 6nemli bir rol oynayabilir.

Hizmet sektorii: Yapay zeka, hizmet sektériinde mis-
teri memnuniyetini artirabilir, operasyonel verimliligi iyiles-
tirebilir ve is sureclerini optimize edebilir. Bu teknolojiler,
daha etkili hizmet sunumu, maliyet tasarrufu ve rekabet
avantaji saglayabilir. Ancak, yapay zeka uygulamalarinin etik
ve gizlilik konular da g6z 6niinde bulundurulmalidir.

Yapay zekanin hizmet sektoriinde bir¢ok farkli alanda
kullanimi asagida 6zetlenmistir:

Miisteri Hizmetleri ve Destek: Yapay zeka tabanli chatbot-
lar, misteri hizmetleri departmanlarinda kullanilarak mis-
teri sorularini cevaplayabilir ve destek saglayabilir. Bu, 7/24
erisilebilirlik ve misteri memnuniyetini artirabilir.

Kisisellestirilmis Hizmetler: Yapay zeka, musteri verilerini
analiz ederek kisisellestirilmis hizmetler sunabilir. Ornegin,

Oneri sistemleri veya kisisellestirilmis tavsiyelerle musteri

deneyimini zenginlestirebilir.
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Otomasyon ve Veri Analizi: Yapay zeka, is sUreglerini oto-
matiklestirerek veri analizi yapabilir. Bu, isletmelerin verimli-

ligini artirabilir ve operasyonel maliyetleri distrebilir.

Reklam ve Pazarlama: Yapay zeka, reklam ve pazarlama
stratejilerini optimize edebilir. Miusteri davranislarini analiz
ederek daha hedeflenmis ve etkili pazarlama kampanyalari
olusturabilir.

Insan Kaynaklari Yénetimi: Yapay zeka, insan kaynaklari
yonetiminde kullanilabilir. Ozge¢mis taramasi, adaylari de-
gerlendirme, performans analizi ve egitim ihtiyaglarinin be-

lirlenmesi gibi streclerde kullanilabilir.

Hukuk: Tartismasiz hukuk en 6nemli insani etkinlik
alani olarak énemini koruyacaktir. Hukuk ve yapay zeka
arasindaki iliski giderek 6nem kazanmakta ve bu alan-
daki calismalar ve tartismalar devam etmektedir. Yapay
zekanin hukukun isleyisine etkisi ve bu etkinin yonetil-
mesi Uzerine yapilacak diizenlemeler, gelecekte hukuk ve
teknoloji alanlarinda 6nemli bir konu olacaktir:

Hukuk Sisteminde Otomasyon: Yapay zeka, hukuk firma-
larinda belge analizi, veri isleme ve hukuki belgelerin hazir-
lanmasi gibi rutin islerde kullanilarak is slireclerini otoma-
tiklestirebilir.

Hukuk Arastirmalarinda Kullanim: Yapay zeka, hukuk li-

teratlirinde arastirma yapabilir, yargi kararlarini analiz ede-
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bilir ve benzer durumlardaki 6nceki kararlarin incelenmesi-
ne yardimai olabilir.

Tahmini Hukuk Analizi: Yapay zeka, davalarin sonuglari-
ni tahmin etmek icin verileri analiz edebilir ve hukuki stra-

tejilerin belirlenmesine yardimci olabilir.

Hukuki Etik Sorunlar: Yapay zeka, hukukun etik boyutlari
lizerinde tartismalara yol acabilir. Ozellikle, algoritmalarin
adil olmayabilecegi veya 6nyargili kararlar alabilecegi endi-

seleri bulunmaktadir.

Veri Gizliligi ve Glivenligi: Yapay zeka, hukuki siireclerde
kullanilan verilerin gizliligi ve glivenligi konusunda énemli
bir rol oynar. Bu verilerin dogru kullanilmasi ve gizliliginin

korunmasi gerekmektedir.

Yasal Diizenlemeler: Yapay zeka teknolojisinin hukuki
diizenlemeleri etkilemesi ve bu alandaki yasal diizenleme-
lerin giincellenmesi gerekebilir. Ozellikle, yapay zeka kulla-

niminin etik ve yasal boyutlari tzerine duzenlemeler yapi-
labilir.

iletisim: Yapay zek4, sosyal iliskilerde insanlar arasinda-
ki etkilesimi ve iletisimi sekillendirmede bir ara¢ olarak kul-
lanilabilir. Ancak, bu teknolojilerin kullanimiyla ilgili etik ve
gizlilik konulari dikkate alinmali ve insanlarin mahremiyetini

koruma konusunda hassas davranilmalidir. Yapay zeka , sos-
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yal iliskilerde de ¢esitli etkiler yaratir ve insanlar arasindaki
etkilesimleri sekillendirebilir. iste yapay zekanin iletisim ala-
nindaki bazi kullanim alanlari:

Sosyal Medya ve icerik Onerileri: Yapay zeka, sosyal med-
ya platformlarinda kullanicilarin ilgi ve tercihlerine gore ice-
rik 6nerileri sunabilir. Bu, insanlarin etkilesimde bulunacak-

lari igerikleri belirlemelerine yardimci olabilir.

Chatbotlar ve interaktif iletisim: Yapay zeka tabanli chat-
botlar, misteri hizmetleri disinda, insanlar arasindaki etkile-
simde de kullanilabilir. Ornegin, sosyal medya platformlarin-
da veya web sitelerinde kullanicilarla etkilesime gecebilirler.

Duygu Tanima ve Analiz: Yapay zeka, metin veya ses ana-
lizi ile duygusal icerikleri ve etkilesimleri anlama konusunda
kullanilabilir. Bu, duygusal tepkileri ve etkilesimleri anlamak
icin onemlidir.

Sosyal Algilama ve Trend Analizi: Yapay zeka, sosyal med-
ya platformlarindan gelen verileri analiz ederek sosyal algiyi
ve trendleri anlamak igin kullanilabilir. Bu, toplumun belirli
konulardaki goéruslerini anlama ve analiz etme konusunda
faydali olabilir.

Sosyal Yardim ve Destegi Artirma: Yapay zeka, sosyal yar-
dim ve destek gruplarinda kullanilabilir. Ornegin, psikolojik
destek, bagimhlik yardimi veya danismanlik gibi alanlarda

insanlara yardimci olabilir.
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istatistik: Yapay zeka ve istatistik arasinda derin bir ilis-
ki bulunmaktadir. Yapay zeka, istatistiksel ilkeleri temel alir
ve istatistik bilimi, yapay zeka tekniklerinin temelini olustu-
rur. Bu nedenle, iki alan arasinda gli¢li bir baglanti ve kar-
silikli etkilesim bulunmaktadir. iste bu iliskinin bazi temel

noktalart:

Temel llkeler: Yapay zeka ve istatistik, veri analizi, desen
tanima, tahmin ve karar verme gibi temel ilkelerde ortak bir
temele sahiptir. Istatistik, verilerin analiz edilmesi ve cika-
rimlar yapilmasi icin temel prensipleri saglar. Yapay zeka ise
bu prensipleri kullanarak algoritmalar gelistirir ve verilerden

6grenme yetenegi gosterir.

Veri Analizi ve Modelleme: istatistik, veri analizi icin ce-
sitli yontemler ve modeller sunar. Bu modeller, olasilik dagi-
limlari, regresyon analizi, zaman serisi analizi gibi teknikleri
icerir. Yapay zeka da bu istatistiksel teknikleri kullanarak veri

analizi ve modelleme yapabilir.

Makine Ogrenmesi ve Derin Ogrenme: Yapay zeka, makine
o0grenmesi ve derin 6grenme gibi alanlarda istatistiksel kav-
ramlari kullanir. Ozellikle derin 6grenme, biiyiik veri setlerin-

den 6grenme yapmak icin istatistiksel yéntemleri kullanir.

Dogruluk ve Giivenilirlik: istatistik, sonuglarin dogrulu-
gunu degerlendirme ve gtivenilirligini belirleme konusunda

onemli bir rol oynar. Yapay zeka da bu istatistiksel degerlen-
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dirme tekniklerini kullanarak algoritmalarinin dogrulugunu
test eder.

Karar Alma Siiregleri: Hem yapay zeka hem de istatistik,
karar alma siireclerinde kullanilabilir. istatistiksel ¢ikarimlar
yaparak karar vermeyi desteklerler. Yapay zeka ise bu istatis-

tiksel ¢ikarimlari kullanarak kararlar alabilir.

Jeoloji: Yapay zekd, depremlerle ilgili veri analizi, tah-
min modelleri ve erken uyari sistemleri gibi alanlarda po-
tansiyel faydalar saglayabilir. Ancak, deprem tahmini gibi
konularda kesinlik ve dogruluk saglama konusunda halen
sinirlamalar bulunmaktadir ve bu teknolojilerin dogrulugu-
nu artirmak icin stirekli calisma ve gelistirme gerekmektedir.
Bununla birlikte, yapay zeka depremleilgili su alanlarda kul-

lanilabilir:

Veri Analizi: Yapay zeka, depremlerle ilgili buyuk veri
setlerini analiz edebilir. Deprem 6ncesi ve sonrasi verileri is-
leyerek, deprem 6ncesi belirtileri veya deprem sonrasi etki-
leri anlamak i¢in kullanilabilir.

Tahmin Modelleri: Yapay zeka, deprem tahmini model-
leri olusturmak i¢in kullanilabilir. Veri analizi ve makine 6§-
renme teknikleri, deprem olasiliklarini tahmin etmek igin

kullanilabilir, ancak kesin tahminler yapmak zor olabilir.

Erken Uyan Sistemleri: Yapay zekda, deprem erken uyari

sistemlerinde kullanilabilir. Sensor verilerini ger¢cek zamanli
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olarak isleyerek, deprem aninda halki uyarmak icin kullani-
labilir.

Hasar Degerlendirmesi: Yapay zeka, deprem sonrasi ha-
sarin degerlendirilmesinde kullanilabilir. Ozellikle gériinti
isleme ve analiz teknikleriyle, hasarli alanlarin tespit edilme-

sine yardimci olabilir.

Risk Analizi: Yapay zeka, deprem risklerini analiz etmek
icin kullanilabilir. Binalarin, altyapinin veya bolgelerin dep-

rem riskini degerlendirmek i¢in kullanilabilir.

Jeomiihendislik: Yapay zeka, iklim degisikligi ile mu-
cadelede veri analizi, tahmin modelleri, strdurilebilirlik ¢6-
zimleri ve dogal kaynak yonetimi gibi bir¢ok alanda potan-
siyel faydalar saglayabilir. Bu teknolojiler, iklim degisikligi
ile miicadelede daha etkili stratejiler olusturmada onemli
bir ara¢ olabilir. Yapay zeka, iklim degisikligi ile miicadelede
onemli bir rol oynayabilir ve gesitli alanlarda kullanilabilir.

Onde gelen bazi baslklar sunlari icerebilir:

Iklim Verilerinin Analizi: Yapay zeka, iklim verilerini ana-
lizederek iklim degisikligi modelleri olusturabilir. Blyuk veri
analitigi ve makine 6grenme algoritmalari, iklim modelleri-
nin olusturulmasi ve gelecekteki degisikliklerin tahmin edil-

mesi i¢in kullanilabilir.
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Dodal Afetlerin Tahmini: Yapay zeka, iklim degisikliginin
etkisiyle iliskili dogal afetlerin tahmin edilmesinde kullani-
labilir. Ornegin, asin hava olaylari, sel, kuraklik gibi dogal
afetlerin tahmini ve izlenmesi icin veri analizi ve modeller

olusturulabilir.

Sirdiirdilebilirlik ve Enerji Verimliligi: Yapay zeka, eneriji
kullanimi verilerini analiz ederek daha sirdiirilebilir ener;ji
sistemleri icin 6nerilerde bulunabilir. Ayrica, enerji verimlili-

gini artirmak icin kullanilabilir.

Tarim ve Gida Glvenligi: Yapay zeka, iklim degisikliginin
tarimsal Uretim Gzerindeki etkilerini analiz edebilir. Bu, tarim
verimliligini artirmak ve gida glivenligi konusunda strateji-
ler gelistirmek icin kullanilabilir.

Cevre Koruma ve Yonetimi: Yapay zeka, cevresel verileri
analiz ederek ¢evre koruma projelerine ve kaynak yonetimi-
ne destek olabilir. Ornegdin, ormanlarin korunmasi, su kay-

naklarinin yénetimi gibi konularda kullanilabilir.

Kamu Yonetimi: Yapay zekda, kamu yonetimi ve yone-
tim bilimlerinde veri odakli karar verme, hizmetlerin iyiles-
tirilmesi, e-devlet uygulamalari ve stratejik planlama gibi
bircok alanda etkili bir sekilde kullanilabilir. Bu teknolojiler,
kamu hizmetlerinin daha etkin, verimli ve vatandas odakli
bir sekilde sunulmasina olanak tanir. Ancak, etik ve gizlilik

konularinin g6z 6niinde bulundurulmasi énemlidir. Yapay
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zekanin kamu yénetimi ve yonetim bilimleri alanindaki bazi

uygulamalari:

Veri Analizi ve Karar Destek Sistemleri: Yapay zeka, buylk
veri setlerinin analiz edilmesi ve bu verilerden anlamli i¢g6-
riler elde edilmesiigin kullanilabilir. Bu, kamu politikalarinin
olusturulmasi ve karar verme siireglerinde daha bilgi temelli
yaklasimlarin benimsenmesine olanak saglayabilir.

Hizmet Sunumu ve Optimizasyon: Yapay zeka, kamu hiz-
metlerinin sunumunda ve kaynaklarin yonetiminde kulla-
nilabilir. Ornegin, trafik ydnetimi, acil durum miidahaleleri,
sehir planlamasi gibi alanlarda verimliligi artirabilir.

Kamusal Verilerin Analizi: Kamusal verilerin analiziyle ya-
pay zeka, sug analizi, saglik hizmetlerinin iyilestirilmesi, tra-
fik yonetimi gibi konularda etkili ¢oziimler Uretebilir.

E-devlet Hizmetleri ve Dijital Déntisiim: Yapay zeka,
e-devlet hizmetlerinde ve dijital dénlsim siireglerinde kul-
lanilabilir. Bu, vatandaslarin kamu hizmetlerine daha kolay
erisimini saglayabilir.

Tahmin ve Planlama: Yapay zeka, tahmin modelleri olus-
turarak, kamu politikalarinin etkilerini 6ngérmeye yardimci
olabilir. Bu, kaynaklarin daha etkin bir sekilde kullaniimasini
saglayabilir.

Kimya: Yapay zeka, kimya alaninda veri analizi, moleki-
ler modelleme, sentez tasarimi ve kesif siireglerinde buyiik
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bir potansiyele sahiptir. Kimyanin temel prensiplerini ve mo-
lekiler etkilesimleri anlama yetenegi, yapay zekanin kimya
alanindaki kullanimini gliglendirir ve yeni kimyasal bilesik-
lerin, ilaglarin ve malzemelerin tasarimi ve sentezi gibi alan-
larda buyuk bir etki yaratir. Yapay zeka ile kimya arasindaki

iliskinin bazi yonleri:

Molekdiler Tasarim ve Kesif: Yapay zeka, molekdiler yapila-
rin modellemesi, tasarimi ve kesfi konusunda kullanilabilir.
Bu, yeni ilaglarin, malzemelerin veya kimyasal bilesiklerin
tasarimi ve sentezi i¢in yapay zeka algoritmalarinin kullanil-

masini igerir.

ila¢ Kesfi ve Gelistirme: Yapay zeka, ilag kesfi ve gelistir-
me sureglerinde kullanilarak, ilag adaylarinin tasarimi, mo-
lekiler etkilesimlerin analizi ve yeni ilaglarin kesfi icin yar-
dimci olabilir.

Kimyasal Reaksiyonlarin Modellenmesi: Yapay zeka, kim-
yasal reaksiyonlarin modellenmesi ve analizi konusunda
kullanilabilir. Bu, reaksiyon mekanizmalarinin anlasilmasi,
yeni sentez yollarinin kesfi ve molekdler etkilesimlerin ince-

lenmesinde 6nemli olabilir.

Malzeme Bilimi ve Kimyasal Miihendislik: Yapay zeka,
malzeme 6zelliklerinin tahmini, yeni malzemelerin tasarimi
ve kimyasal mihendislik problemlerinin ¢6ziimi igin kulla-

nilabilir.
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Kimyasal Verilerin Analizi: Kimyasal veri setlerinin anali-
zi, yapay zeka teknikleriyle gerceklestirilebilir. Bu analizler,
kimyasal yapi-aktivite iliskilerinin anlasiimasi, molekiler
Ozelliklerin tahmini ve kimyasal veri tabanlarinin yonetimi

icin kullantlir.

Matematik

Matematik: Yapay zeka, matematik temelli algoritma-
lar ve modeller lizerine insa edilmistir. Matematik, yapay
zekanin temel prensiplerini, algoritmalarini ve veri analizi
streglerini anlamak igin kritik bir bilesen olarak hizmet eder.
Bu nedenle, yapay zeka calismalari ve gelisimi, matematik-
sel ilkeler ve teknikler ile yakindan iliskilidir. iste bu iliskinin

bazi yonleri:
Yapay Ogrenme ve istatistik: Yapay zeka, yapay 6grenme
ve derin 6grenme gibi alanlarda istatistiksel yontemleri kul-

lanir. Bu, veri analizi, 6riinti tanima ve tahminleme gibi si-

reclerde istatistiksel metotlarin kullanimini igerir.
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Lineer Cebir ve Matris Hesaplari: Yapay zeka modelleri
genellikle lineer cebir ve matris hesaplari Gizerine kuruludur.
Matris carpimi, determinant hesaplama gibi matematiksel

operasyonlar, yapay zeka algoritmalarinin temelini olusturur.

Optimizasyon ve Sayisal Analiz: Yapay zeka, bir¢ok alan-
da optimizasyon problemlerini ¢6zmek icin matematiksel
optimizasyon tekniklerini kullanir. Ayrica, sayisal analiz ve
sayisal hesaplama teknikleri, yapay zeka modellerinin egitil-

mesi ve performansinin iyilestiriimesinde kullanilir.

Olabilirlik ve Olasilik Teorisi: Yapay zeka modelleri, olabi-
lirlik ve olasilik teorisi tizerine kurulu birgok algoritma ve ya-
piya sahiptir. Bu, tahminleme, siniflandirma ve karar verme

sureclerinde dnemli bir rol oynar.

Bilgisayar Bilimi ve Algoritmalar: Yapay zeka algoritma-
lari ve yapay sinir aglari, bilgisayar bilimindeki matematik-
sel algoritmalarin temelini olusturur. Ozellikle veri yapilari,
siralama, arama ve graf teorisi gibi konularda matematiksel
prensipler kullanilir.

Meteoroloji: Yapay zeka, meteoroloji alaninda veri
analizi, tahmin modelleri, iklim degisikligi analizi ve dogal
afet yonetimi gibi bir¢ok alanda kullanilabilir. Bu teknoloji-
ler, daha dogru tahminler yapilmasini, dogal afetlerle miica-
delede daha etkin olunmasini ve halkin giivenliginin artiril-

masini saglayabilir.
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Yapay zekanin meteorolojiyle iliskili bazi kullanim alan-

larini asagidaki gibi 6zetlemek mimkiindir:

Hava Durumu Tahmini: Yapay zeka, meteorolojik verileri
analiz ederek hava durumu tahminlerinde kullanilir. Blyik
veri setleri ve makine 6grenme teknikleri, daha dogru ve za-

maninda hava tahminleri yapilmasina yardimci olabilir.

iklim Modellemesi: Yapay zeka, iklim degisikligi modelle-
rinin olusturulmasi ve iklim trendlerinin analiz edilmesinde
kullanilir. Bu, iklim bilimcilerinin gelecekteki iklim degisiklik-

lerini anlamalarina yardimci olabilir.

Dogal Afet Tahmini ve Yonetimi: Yapay zeka, dogal afet-
lerin (6rnegin, firtinalar, kasirgalar, depremler) tahmin edil-
mesi ve izlenmesinde kullanilabilir. Bu, halki uyarip hazirlikh

olmalarina yardimci olabilir.

Havadaki Kirlilik ve Kalite izleme: Yapay zeka, hava kirlili-
gi seviyelerini izlemek ve hava kalitesini tahmin etmek igin
kullanilabilir. Bu, sehir planlamasi ve saglik kurumlari igin

onemli bir bilgi kaynagdi olabilir.

Tanm ve Sulama Ydnetimi: Yapay zeka, meteorolojik ve-
rilerin analizi ile tarimin daha verimli yapilmasina ve su kay-

naklarinin daha iyi yénetilmesine yardimci olabilir.

Metin Yazarhgs: Yapay zeka, yazarlik meslegini bir¢ok

acidan etkileyecek ve degistirecektir. Ancak, yapay zekanin
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etkileri sadece olumlu degildir. Bu teknolojinin yazarlik mes-
legini etkileyen bazi endise verici yonleri de bulunmaktadir,
ornegin, insan dokunusu ve yaraticihigin yerini almasi, is kaybi
potansiyeli gibi konular. Yazarlar, bu degisikliklere adapte ol-
mak ve yapay zekdy kendi yaratici siireglerini gelistirmek igin
bir ara¢ olarak kullanmak konusunda dikkatli olmalidirlar. iste

yapay zekanin yazarlk tzerindeki olasi etkilerinden bazilar::

icerik Uretimi ve Otomatizasyon: Yapay zeka, belirli ko-
nularda icerik Gretme yetenediyle yazarlara yardimci olabilir.
Ozellikle rutin ve tekrarlayan icerikler, algoritmalar tarafin-
dan hizli bir sekilde olusturulabilir. Haber makaleleri, rapor-
lar ve benzeri iceriklerin bazi bélimleri, dil modeli tabanl

yapay zeka sistemleri tarafindan uretilebilir.

Dtizenleme ve Dil Kontrolii: Yapay zeka tabanli dil kontro-
IG ve diizenleme araglari, yazarlara yazim hatalarini diizelt-
me, dilbilgisi kurallarini takip etme ve ifadeyi gelistirme ko-
nularinda yardimci olabilir. Bu, yazim sirecini daha verimli

hale getirebilir.

Icerik Pazarlamasi ve Kisisellestirme: Yapay zeka, okuyu-
cularin tercihleri ve davranislarina dayali olarak icerikleri ki-
sisellestirebilir. Bu, yazarlarin hedef kitleleri tizerinde daha
blyik bir etki birakmalarina yardimci olabilir.

Haber ve Bilgi Toplama: Yapay zeka, blylik veri analizi ve
bilgi madenciligi kullanarak haber ve bilgi toplama siiregle-
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rini hizlandirabilir. Yazarlar, bu tir aracglarn kullanarak daha

hizli ve kapsamli arastirmalar yapabilirler.

Ceviri Hizmetleri: Yapay zeka, metin ¢eviri konusunda gi-
derek daha etkili hale geliyor. Bu, yazarlarin eserlerini farkh
dillerde daha genis bir kitleyle paylagmalarina yardimci ola-
bilir.

Inovasyon ve Yaraticilik: Yapay zeka, yaraticiligi destekle-
yen araglar ve algoritmalar gelistirmek suretiyle yazarlara il-
ham kaynaklar sunabilir. Yazarlar, bu araglari kullanarak yeni

fikirler bulabilir ve eserlerini gelistirebilirler.

Mimarhk: Yapay zeka ile mimarlik arasinda guglu bir
iliski bulunmaktadir ve bu iliski mimari uygulamalari bir¢ok
yonden etkilemistir. Yapay zeka, mimarlik alaninda tasarim
sureglerinin iyilestiriimesinden, analiz ve simulasyonlara,
surdurulebilirlik odakh projelere kadar bir¢ok alanda etki-

li bir sekilde kullanilabilir. Bu teknolojiler, mimarlarin daha
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verimli ve yenilik¢i projeler olusturmasina yardimci olabilir.

iste bazi 6rnekler:

Tasarim Siireglerinin lyilestirilmesi: Yapay zeka, mimarla-
rin tasarim sireclerini iyilestirmek icin kullanilabilir. Ozellik-
le parametrik tasarim ve Uretken tasarim gibi tekniklerle ya-

pay zeka, karmasik ve optimize edilmis yapilari olusturabilir.

Mimari Tasarim ve Analiz: Yapay zeka, mimarlarin tasa-
rimlarini analiz etmelerine ve optimize etmelerine yardimci
olabilir. Yapay zeka destekli yazilimlar, yapilarin enerji verim-
liligi, guivenlik ve kullanilabilirlik gibi faktorlerini degerlendi-

rebilir.

Proje Yonetimi ve Planlama: Yapay zeka, blylk insaat
projelerinin planlanmasi ve yodnetilmesinde kullanilabilir.
Veri analitigi, projelerin daha etkin bir sekilde yonetilmesine
ve zaman-maliyet performansinin iyilestirilmesine yardimci

olabilir.

Sanal Gergeklik ve Simiilasyonlar: Yapay zeka, sanal ger-
¢eklik ortamlarinda mimari tasarimlarin gorsellestirilmesi
ve simulasyonlar yapilmasina olanak tanir. Bu, musterilere
veya paydaslara projelerin daha iyi anlatiimasina ve go-

rintiilenmesine yardimai olabilir.

Sirddirdlebilirlik Odakli Tasarim: Yapay zeka, stirdirle-

bilirlik ilkelerini g6z énliinde bulunduran mimari tasarim-
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larin gelistiriimesine katkida bulunabilir. Enerji verimliligi,
yesil bina tasarimi ve malzeme se¢imi konularinda yapay

zeka modelleri kullanilabilir.

Miihendislik: Yapay zeka, mihendislik alaninda ta-
sarim, Uretim, veri analizi, otomasyon ve similasyon gibi
bircok alanda kullanilabilir. Bu teknolojiler, daha yenilikgi
urtinlerin gelistirilmesine, maliyetlerin dusuriilmesine ve

streglerin daha verimli hale getirilmesine katki saglayabilir.

Yapay zeka, mihendislik alaninda genis bir etki yelpaze-
si sunar ve bircok farkli alanda kullanilir. iste yapay zekanin

miihendislikle iliskili bazi kullanim alanlari:

Tasarim ve Uriin Gelistirme: Yapay zeka, Uriin tasarimi
ve gelistirme sureglerinde kullanilir. Tasarim optimizasyo-
nu, malzeme segimi ve Uriin performansinin artirilmasi gibi

alanlarda etkili olabilir.

Tahmin ve Analiz: Yapay zeka, mihendislik projelerinde
veri analizi ve tahmin modelleri olusturmak igin kullanilabi-
lir. Bu, maliyet tahminleri, kaynak yonetimi ve proje zaman-

lamasi gibi konularda faydali olabilir.

Akilli Uretim ve Otomasyon: Yapay zeka, tiretim siirecle-
rinde otomasyon ve akilli Gretim sistemlerinin gelistirilme-
sinde kullanilir. Bu sistemler, verimliligi artirabilir ve hata

oranlarini distrebilir.
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Bliytik Veri ve Sensér Teknolojileri: Yapay zeka, buyuk veri
analizi ve sensor teknolojileriyle makinelerin ve sistemlerin
performansini izlemek ve optimize etmek i¢in kullanilabilir.

Yapay Zeka Destekli Simiilasyonlar: Yapay zeka, muhen-
dislik simtlasyonlari ve modelleme siireclerinde kullanilabi-
lir. Bu, Grtin performansinin dnceden tahmin edilmesine ve

tasarim sureglerinin iyilestirilmesine yardimci olabilir.

Miizik: Yapay zekd, miizik alaninda birgok farkli sekilde
kullaniimakta ve bu kullanim alanlari mizigin Gretimi, ana-
lizi, dagitimi ve deneyimi tUzerinde derin etkiler yaratmakta-
dir. Bu etkilesim, mizik endustrisini daha yenilikgi ve dina-
mik hale getirirken, ayni zamanda sanatin insan duyarliligi
ve yaraticiligi ile nasil etkilesime girecedi konusunda da yeni
sorular ortaya ¢ikarmaktadir:

Miizik Uretimi: Yapay zeka, kendi miizik eserlerini iirete-
bilen algoritmalar gelistirmekte kullanilir. Bu algoritmalar,
o0grenme ve taklit yoluyla insan muzisyenlerin tarzlarini ana-

liz edebilir ve benzer 6zgiin eserler tretebilir.

Miizik Analizi ve Tanima: Yapay zekda, muzik parcalarini
analiz ederek tempo, melodi, harmoni, ritim ve diger miizik-
sel 6geleri taniyabilir. Bu, mizik kataloglarindaki icerikleri
etiketleme, siniflandirma ve 6neri sistemleri icin kullanilabilir.

Miizik Prodiiksiyonu ve Diizenleme: Yapay zeka, ses mu-
hendisligi ve prodiiksiyon siireclerinde kullanilabilir. Orne-
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gin, ses kayitlarini otomatik olarak diizenleme, karistirma ve

mastering gibi gorevlerde yardimci olabilir.

Miizikal inovasyon: Yapay zeka, miizikal yaraticihg: tes-
vik ederek yeni ve 6zglin muizik tiirleri ve tarzlari olusturabi-

lir. Bu, miizik diinyasinda inovasyonu artirabilir.

Miizik Oneri Sistemleri: Yapay zeka tabanli éneri sistem-
leri, kullanicilara miizik tavsiyelerinde bulunabilir. Bu sistem-
ler, kullanicinin ge¢mis dinleme aliskanliklarini ve tercihleri-

ni analiz ederek, onlara benzer tarzlarda muzikleri 6nerir.

Miizik Egitimi: Yapay zeka, mizik egitiminde 6grencilere
geri bildirim saglama, 6grenme materyallerini 6zellestirme
ve uygulama pratiklerini gelistirme konularinda yardimci

olabilir.

Miizikal Duygu Analizi: Yapay zeka, muzik parc¢alarindaki
duygusal tonlan analiz edebilir. Bu, film muzigi, reklam m-
zigi veya diger baglamlarda duygusal tepkileri 5ngérmek ve

uyumlu mizikleri segmek i¢in kullanilabilir.

Canli Performans ve Etkilesim: Yapay zeka, canli mizik
performanslarinda sanatgilara eslik edebilir veya dinleyici ile
etkilesimde bulunabilir. Bu, sanatgilara yaratici deneyimler

sunma potansiyeli tasir.
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Nanoteknoloji: Yapay zeka ve makine 6grenme teknik-
leri, malzeme bilimi ve nanoteknoloji gibi alanlarda veri ana-
lizi, similasyonlar, 6zellik tahmini ve malzeme tasarimi gibi
stireglerde 6nemli bir rol oynayabilir. Bu teknolojiler, daha
gli¢li, daha verimli ve daha yenilik¢i malzemelerin gelisti-
rilmesine katkida bulunabilir. Yapay zeka, malzeme bilimi ve
nanoteknoloji gibi alanlarda énemli katkilar saglayabilir. iste

bu iliskinin bazi yonleri:

Malzeme Kesfi ve Tasarimi: Yapay zeka, malzeme bilimin-
de yeni malzemelerin kesfi ve tasarimi siireglerinde kullanilir.
Blyuk veri analizi, simulasyonlar ve yapay zeka algoritmala-
ri, 6zellikle karmasik yapiya sahip malzemelerin tasariminda

ve analizinde énemli bir rol oynayabilir.

Malzeme Ozelliklerinin Tahmini: Yapay zeka, malzemele-
rin 6zelliklerini tahmin etmek igin kullanilabilir. Atomik di-
zeyde ozelliklerin, mukavemetin,iletkenligin veya esnekligin

tahmin edilmesinde ve optimize edilmesinde etkili olabilir.
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Nanomalzemelerin Tasarimi ve Uretimi: Nanoteknoloji
alaninda, nanomalzemelerin tasarimi ve Uretimi yapay zeka
ile optimize edilebilir. Bu, nano boyutlu malzemelerin 6zel-

liklerini anlamak ve kontrol etmek igin dnemlidir.

Molektiler Modelleme ve Simiilasyonlar: Yapay zeka, mo-
lekiler diizeyde modellenen malzemelerin simiilasyonlarin-
da kullanilabilir. Bu, malzemelerin davranislarini anlamak ve

ozelliklerini gelistirmek icin kullanilabilir.

Malzeme Performansinin lyilestirilmesi: Yapay zeka, mal-
zeme performansinin iyilestirilmesine odaklanabilir. Bu,
gliclu, hafif ve dayanikli malzemelerin gelistirilmesi, enerji
depolama teknolojilerinin optimize edilmesi gibi alanlarda

kullanilabilir.

Nesnelerin interneti*: Yapay zeka ve Nesnelerin in-
terneti (loT), birlikte calisarak veri analizi, otomasyon ve daha
akilli kararlar alma gibi alanlarda bir¢cok fayda saglarlar. Bu
birlesik kullanim, cihazlar arasi iletisimde daha akilli ve verim-
li sistemlerin olusturulmasina olanak tanir. Ancak, veri gizli-
ligi, glivenlik ve etik konulan bu teknolojilerin kullaniminda
dikkate alinmasi gereken 6nemli noktalardir. Bu iliskinin bazi
yonleri asagida 6zetlenmistir:

Veri Toplama ve Analizi: Ni, sensorler araciligiyla biyiik
miktarda veri toplar. Yapay zeka, bu verileri analiz ederek
30) Internet of Things (loT)
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anlamli i¢goriler elde edebilir ve bu verilerden 6grenme

saglayabilir.

Akilli ve Otomatik Sistemler: Yapay zeka, Ni ile entegre
edildiginde, akilli ve otomatik sistemler olusturulabilir. Or-
nedin, ev otomasyonu, akilli enerji yonetimi veya enddstri-
yel stire¢lerdeki otomasyon gibi alanlarda kullanilabilir.

Tahmin ve Ongériiler: Yapay zeka, Ni tarafindan toplanan
veriler lizerinden tahmin modelleri olusturabilir. Bu, bakim
sireglerinin iyilestirilmesi, ariza 6ncesi uyarilar veya talep

tahmini gibi konularda faydali olabilir.

Kisisellestirilmis Deneyimler: Ni ve yapay zeka, kullanici-
larin davranislarini analiz ederek kisisellestirilmis deneyim-
ler sunabilir. Ornegin, akilli ev cihazlari, kullanici aliskanlikla-
rini 6grenerek daha iyi hizmet sunabilir.

Giivenlik ve Sorun Giderme: Yapay zeka, Ni aglarini izle-
yerek, anormallikleri tespit edebilir ve glivenlik agiklarina
karsi 6nlemler alabilir. Ayrica, sorunlarin tespiti ve ¢6zimu
icin veri analizi ve dneriler sunabilir.

Psikoloji: Yapay zeka ile psikoloji arasinda 6nemli bir
iliski bulunmaktadir. Yapay zeka, psikolojiyle olan bu iliski
sayesinde, psikolojik siirecleri daha iyi anlamak, insanlarin
duygusal ve zihinsel saghgini desteklemek ve terapotik si-
reclere katki saglamak i¢in 6nemli bir arag¢ haline gelmistir.

Bu disiplinlerin birlikte ¢calismasi, insan psikolojisi ve zihin-
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sel saglik alanlarinda daha etkili ve kisisellestirilmis yakla-
simlarin gelistirilmesine olanak tanir. Yapay zeka ve psiko-
loji arasindaki iliskiye bazi 6rnekler sunlardir:

Ruh Saghigi ve Teshis: Yapay zeka, psikolojik bozukluklari
tanimlamak ve teshis etmek icin kullanilabilir. Ornegin, ya-
pay 6grenme algoritmalari, belirli dil orlintileri veya sosyal
medya paylasimlari Gizerinden depresyon, anksiyete gibi du-
rumlari belirlemede yardimci olabilir.

Tedavi ve Rehberlik: Yapay zeka, psikoterapi destek sis-
temleri gelistirerek terapistlerin veya danismanlarin islerini
destekleyebilir. Bu sistemler, bireylere duygusal destek sag-
lamak, rehberlik yapmak veya belirli teknikler tizerinde ¢alis-
mak icin kullanilabilir.

Bilissel ve Duygusal Yeteneklerin Modellemesi: Yapay zeka,
insan davranislari, duygulari ve bilissel stirecleri modelleme
uzerine odaklanarak psikolojik teorileri test etmeye ve insan

davranisini anlamaya yardimci olabilir.

Ogrenme ve Egitim: Yapay zeka tabanli sistemler, birey-
lerin 6grenme stillerini, ihtiyaglarini ve gligli/ zayif yonlerini
analiz ederek, egitim materyallerini kisisellestirebilir ve 6g-
renme slirecini optimize edebilir.

Davranis Analizi ve Tahmin: Yapay zeka, blylk veri set-
lerini analiz ederek insan davranislarini anlama ve tahmin
etme konusunda kullanilabilir. Bu analizler, tiiketici davra-
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nislarindan toplumsal etkilesimlere kadar genis bir yelpaze-
de uygulanabilir.

Risk Yonetimi: Yapay zeka, risk yonetimi ve felaketlerle
basa ¢ikma siireglerinde veri analizi, tahmin modelleri, izle-
me sistemleri ve hizli tepki mekanizmalari olusturmak igin
kullanilabilir. Bu teknolojiler, felaketlerin etkilerini azaltma-
ya, acil durum yanitlarini iyilestirmeye ve riskleri daha iyi
yonetmeye yardimci olabilir. Yapay zek3, risk yonetimi ve fe-
laketlerle basa ¢ikma streglerinde 6nemli bir rol oynayabilir.
iste bu iliskinin bazi yénleri:

Risk Degerlendirmesi ve Onleyici Analizler: Yapay zeka,
risk yénetimi icin kullanilabilir. Ozellikle biyiik veri setleri
Uzerinde calisarak, potansiyel risk faktorlerini belirleyebilir
ve bunlara karsi 6nleyici tedbirler gelistirebilir.

Acil Durum Yénetimi: Yapay zeka, felaket durumlarinda
hizl ve etkili bir tepki verilmesine yardimci olabilir. Ornegin,
acil durum ¢agr merkezlerinde veya hikimetlerin afet yo-
netimi birimlerinde kullanilabilir.

Tehdit Tespiti ve Izleme: Yapay zeka, tehditleri (6rnegin,
terdr saldinlan veya siber saldirilar gibi) tespit etmek ve iz-
lemek igin kullanilabilir. Bu, potansiyel tehlikeleri erken asa-
mada belirlemeye yardimci olabilir.

Tahmin Modelleri ve Simiilasyonlar: Yapay zeka, fela-
ket senaryolarinin simdilasyonlan igin kullanilabilir. Bu,
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felaketlerin olasi etkilerini anlamak ve hazirlikli olmak igin

onemlidir.

Sanat: Yapay zeka, sanat alaninda yaraticilik, estetik
ve etkilesim gibi bircok farkl alani etkiler. Bu teknolojiler,
sanatin farkli yonlerini anlamak, yeni ifade bigimleri kesfet-
mek ve sanat dliinyasinda yenilikler yaratmak i¢in potansiyel
sunar. Ancak, sanatin 6znel ve duygusal yonleri gibi insan
boyutunu tam olarak taklit etmek, su anda yapay zeka igin
zorlu bir alan olabilir. Yapay zeka ile sanat arasindaki iliski-

nin bazi 6nemli yonleri:

Sanat Eserleri Uretimi: Yapay zeka, resim, heykel, miizik,
edebiyat gibi farkl sanat dallarinda eserler {retebilir. Orne-
gin, yapay zeka algoritmalariyla resimler olusturabilir veya

muzik yapay zeka tabanli sistemler tarafindan bestelenebilir.

Sanat Tarihi ve Analizi: Yapay zeka, sanat eserlerini ana-
liz ederek tarzlar, donemleri veya sanatgilarin tekniklerini
inceleyebilir. Sanat tarihi ve analizi alanlarinda yapay zek3,

eserlerin derinlemesine incelenmesine olanak tanir.

Yaraticilik ve Etkilesim: Yapay zeka, insanlarla etkilesime
girerek sanatsal ifadeyi ve yaraticiligi tesvik edebilir. Orne-
gin, yapay zeka destekli sanat projeleri, insanlarla ortak ¢a-
lismalar yoluyla yeni sanat eserlerinin ortaya ¢ikmasina ola-
nak tanir.
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Sanatin Dijitallesmesi: Yapay zeka, sanatin dijital plat-
formlara tasinmasi ve sanatsal ifadenin dijital ortamlarda
gelistirilmesi konusunda kullanilabilir. Sanat eserlerinin di-
jital ortamlarda Uretilmesi ve sergilenmesi gibi alanlarda
onemli bir rol oynar.

Sanat Egitimi ve I¢gérii: Yapay zeka, sanat egitimi siire¢-
lerinde kullanilabilir ve sanatin farkh yonlerini anlamak icin
kullanilabilir. Ozellikle dgrencilere sanat tarihi, analiz ve ya-
raticilik konularinda i¢goriler kazandirmak igin kullanilabilir.

Savunma Sanayii: Yapay zekd, savunma sanayisinde
genis bir etki alanina sahiptir ve askeri operasyonlardan
guvenlik analizine, stratejik planlamadan siber glvenlige
kadar bir¢ok alanda kullanilabilir. Ancak, bu teknolojilerin
kullanimi etik ve hukuki agidan dikkatlice yonetilmesi gere-
ken bir alandir ve bu konuda hassas davranilmasi 6nemlidir.

Yapay zekanin savunma sanayisindeki bazi kullanim alanlari:

Glivenlik ve Tehdit Tespiti: Yapay zeka, veri analizi ve go-
rintd isleme teknikleriyle tehditleri tespit edebilir. Bu, radar
sistemleri, gbzetim kameralan ve uydu gorintileri gibi kay-
naklardan gelen verilerin analizinde kullanilabilir.

Veri Glivenlidi ve Siber Savunma: Yapay zeka, siber saldiri-
lari tespit etmek ve savunma stratejileri gelistirmek i¢in kul-
lanilir. Bu, siber guvenlik agiklarini tespit etme ve savunma

sistemlerini gliclendirme konularinda énemlidir.
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Otonom Sistemler, Robotik ve Drone Teknolojileri: Yapay
zeka, otonom sistemlerin gelistirilmesinde kullanilir. Orne-
gin, insansiz hava aracglan (UAV'ler), insansiz kara araglari
(UGV'ler) ve otonom denizaltilar gibi askeri operasyonlarda

kullanilan robotik sistemlerde yapay zeka kullanilabilir.

Taktik Planlama ve Simiilasyonlar: Yapay zeka, askeri
operasyonlarin planlanmasi ve simulasyonlarinda kullanilir.
Bu, stratejik planlama, operasyonel analizler ve ¢esitli senar-
yolarin similasyonu i¢in kullanilan bir arag olabilir.

Hedef Tespiti ve izleme: Yapay zeka, radarlar, gézetim ka-
meralari ve uydu goriintileri gibi ¢esitli kaynaklardan gelen
verileri analiz ederek hedef tespiti ve izleme konularinda

kullanilabilir.

Askeri Saglik Hizmetleri: Yapay zeka, askeri saglik hizmet-
lerinde kullanilabilir. Ozellikle askeri personelin saglk duru-
munu izlemek, hastalik teshisleri yapmak ve tedavi planla-
mak gibi alanlarda kullanilabilir.

Siyaset Bilimi: Yapay zeka, siyaset bilimi alaninda veri
analizi, karar verme siiregleri ve siyasi etkilesimlerin anla-
silmasi konularinda 6nemli bir ara¢ olarak kullanilabilir. Bu,
siyasi sreglerin daha iyi anlasilmasina, politika yapiminda
daha etkili stratejilerin belirlenmesine ve kamuoyuyla daha
etkili etkilesimler kurulmasina katki sadlar. iste bu iliskinin
bazi yonleri:
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Secim Analizi ve Tahmini: Yapay zeka, secim siireglerini
analiz ederek se¢men davranislarini, trendleri ve olasi se¢im
sonuglarini tahmin etme konusunda kullanilabilir. Bu, siyasi
kampanyalarin stratejilerini belirlemede ve se¢im sonuglari-

ni 6ngérmede yardimci olabilir.

Siyasi Egilimlerin Analizi: Yapay zeka, buyik miktarda ve-
riyi analiz ederek siyasi egilimleri, siyasi partilerin politikala-
rini veya belirli konulardaki toplumsal tutumlari anlama ko-
nusunda kullanilabilir. Bu analizler, siyasi hareketlerin veya
politika degisikliklerinin etkilerini incelememize yardimci
olabilir.

Kamu Politikalarinin Gelistirilmesi: Yapay zeka, kamu po-
litikalarinin olusturulmasi ve uygulanmasi siireclerinde veri
analizi, 6ngori ve karar verme sireglerinde kullanilabilir.
Ozellikle veri odakli politika gelistirme siireclerinde énemli
bir ara¢ olarak islev gorebilir.

Sosyal Medya Analizi: Yapay zeka, sosyal medya verileri-
ni analiz ederek siyasi tartismalari, siyasi kampanyalarin et-
kilerini ve kamuoyunun tepkilerini anlama konusunda kulla-
nilabilir. Bu analizler, siyasi iletisim stratejilerini belirlemede
ve politikacilarin kampanyalarini optimize etmede 6nemli

bir rol oynar.

Politik Karar Alma Stiregleri: Yapay zeka, politik karar

alma siireglerinde veriye dayali kararlari desteklemede veya
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karar verme siireglerini optimize etmede kullanilabilir. Bu,
politikacilarin veri analiziyle desteklenmis daha bilingli ka-
rarlar almasina yardimci olabilir. Ancak yapay zeka se¢men-
lerin yaniltilmasi amaciyla da kullanilabilir. Dezenformasyon

ve manipule amach kullanimlara dikkat edilmelidir.

Sosyoloji: Yapay zekd, sosyolojiyi anlamada ve sos-
yal yapilarin analizinde énemli bir arag olarak kullanilabilir.
Ancak, bu kullanimin etik, guivenlik ve sosyal sonuglari da
dikkate alinmalidir. Bu disiplinler arasi etkilesim, toplumlari
daha iyi anlamak ve insanlarin yasamlarini iyilestirmek igin
bliylik potansiyele sahiptir. Yapay zeka, sosyoloji ile ¢esitli
sekillerde etkilesim icindedir ve sosyolojiyi anlamak ve yon-

lendirmek icin kullanilabilir. iste bu iliskinin bazi 6rnekleri:

Toplumsal Analizler: Yapay zeka, bliylk veri setlerini ana-
lizederek toplumdaki belirli egilimleri, davranislari ve sosyal
dinamikleri anlayabilir. Bu analizler, sosyolojik ¢alismalarda
insan davraniglar, sosyal aglar ve toplumsal etkilesimler

hakkinda énemli bilgiler saglayabilir.

Ongérii Analizleri: Yapay zeka, sosyal trendleri ve de-
gisimleri tahmin etmek icin kullanilabilir. Ornegin, sosyal
medya verileri Uzerinde yapilan analizlerle belirli olaylarin
(siyasi, kulturel, ekonomik) toplum lzerindeki etkileri ve ola-

si sonuglari 6ngorilebilir.
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Sosyal Yardim ve Hizmetler: Yapay zeka, sosyal hizmet-
lerde kullanilarak, insanlarin ihtiyaglarini belirleme, sosyal
yardim programlarini yonlendirme ve toplumda esitsizlikleri

belirleme konusunda yardimci olabilir.

Etik ve Toplumsal Etkiler: Yapay zekanin toplumlarda ve
sosyal yapida etkileri, adalet, esitlik, gizlilik gibi konularda
sosyolojik tartismalara yol agabilir. Yapay zeka kullaniminin

etik ve sosyal sonuglari hakkinda farkindalik yaratir.

Yeni iletisim Araglari ve Toplumsal Etkilesim: Yapay zeka,
insanlar arasindaki etkilesimi ve iletisimi kolaylastiran araglar
ve sistemler gelistirebilir. Bu da toplumlarin iletisim bicimle-

rini ve sosyal etkilesimlerini degistirebilir.

Hepimizicin is yapma tarzimizi gézden gegirmenin
zamani geldi.
LY

apay Zeka Devrimi, Bernard Marr

Spor: Yapay zeka, spor sektoriinde ¢esitli sekillerde et-

kili olacaktir. iste bu etkilerin bazilari:

Performans Analizi ve Gelistirme: Yapay zeka, sporcularin
performansini analiz etmek ve gelistirmek icin kullanilabilir.
Ornegin, Al tabanli sistemler, sporcularin hareketlerini izle-
yebilir, biomekanik analizler yapabilir ve antrenman prog-

ramlarini optimize edebilir. Performans verilerinin analizi,
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sporcularin gugli ve zayif yonlerini belirlemede ve perfor-

manslarini artirmada 6nemli bir rol oynar.

Yaralanmayi Onleme ve Rehabilitasyon: Yapay zeka, spor-
cularin yaralanma risklerini belirlemek icin kullanilabilir. Or-
negin, Al tabanli sistemler, sporcularin antrenman verilerini
analiz ederek yaralanma riskini tahmin edebilir ve uygun 6n-
lemlerin alinmasina yardimci olabilir. Rehabilitasyon siirecin-
de, yapay zeka, sporcularin iyilesme sirecini izleyebilir, tedavi
planlarini optimize edebilir ve sporcularin ne zaman rekabete

geri dénebileceklerini belirlemede yardimci olabilir.

Taktik Analiz ve Strateji Gelistirme: Yapay zeka, spor mii-
sabakalarinin analizinde ve taktik gelistirme siireclerinde
kullanilabilir. Ornegin, Al tabanli sistemler, rakip takimlarin
oyun stratejilerini analiz edebilir ve kendi takiminin strateji-
sini buna gore ayarlayabilir. Gercek zamanli veri analizi, ant-
rendrlerin ve takim ydneticilerinin mag sirasinda stratejileri-

ni aninda degistirmelerine olanak tanir.

Hakemlik: Yapay zeka, hakem kararlarini desteklemek
ve hatta otomatiklestirmek icin kullanilabilir. Ornegin, Al ta-
banli sistemler, sporda kural ihlallerini tespit edebilir ve ha-
kemlere karar vermelerinde yardimci olabilir. Video hakem
uygulamalari gibi teknolojiler, yapay zeka algoritmalariyla
birlestirilerek mag sirasinda daha dogru kararlar alinmasina

yardimci olabilir.
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Seyirci Deneyimi ve Analitikler: Yapay zeka, seyirci de-
neyimini artirmak ve sporseverlere daha ilgi gekici igerikler
sunmak icin kullanilabilir. Ornegin, Al tabanli sistemler, iz-
leyicilerin tercihlerini analiz ederek kisisellestirilmis icerikler
Onerebilir. Veri analizi, spor organizasyonlarinin izleyici dav-
ranislarini anlamalarina ve etkinliklerini optimize etmeleri-

ne yardimci olabilir.

! } , 4.
Sehircilik: Yapay zeka, sehircilik alaninda cesitli se-

killerde kullanilabilir ve kentsel yasamin gelistirilmesinde
onemli bir rol oynayabilir. Bu sekilde, yapay zeka sehirlerin
daha akilli, verimli, glivenli ve strdirulebilir olmasina katki-
da bulunabilir. Ancak, bu teknolojilerin kullanimi sirasinda
etik, gizlilik ve veri glivenligi gibi dnemli konularin dikkate
alinmasi gereklidir. Yapay zekanin belediyecilik ve sehircilik-

te bazi muhtemel uygulama alanlar:

Trafik Yonetimi: Yapay zeka, trafik akisini izleyerek trafik

ydnetiminde kullanilabilir. Ornegin, akilli sinyalizasyon sis-
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temleri veya trafik yogunlugunu tahmin etme gibi konular-
da faydali olabilir.

Akilli Sehir Glivenligi: Yapay zeka, kameralar ve sensorler
aracihigiyla sehir gtivenligini artirmak icin kullanilabilir. Yiiz
tanima, anormallik algilama veya sug¢ tahmini gibi alanlarda
kullanilabilir.

Akilli Enerji Yonetimi: Yapay zeka, enerji tiiketimini izle-
yerek ve tahmin ederek akilli enerji aglari olusturabilir. Bu,
enerji israfinin azaltilmasi ve surdurilebilir enerji kullanimi-

nin tesvik edilmesine yardimci olabilir.

Sehir Planlamasi ve Ulasim: Yapay zeka, sehir planlama-
sinda kullanilabilir. Ozellikle, niifusun ve trafik yogunlugu-
nun analizi ile gelecekteki sehir ihtiyaglarinin tahmin edil-
mesine yardimci olabilir.

Cevre Dostu Coziimler: Yapay zeka, ¢evresel verileri ana-
liz ederek gevre dostu ¢ézimler Gretmeye yardimci olabilir.
Hava kalitesi takibi, atik ydnetimi veya yesil alanlarin optimi-
zasyonu gibi konularda kullanilabilir.

Tarim: Yapay zeka, tarimda veri analizi, otonom sistem-
ler, bitki tanima, tahmin modelleri ve kaynak yénetimi gibi
bircok alanda kullanilabilir. Bu teknolojiler, tarimsal Gretim
streglerinin verimliligini artirabilir, kaynak kullanimini opti-
mize edebilir ve tarimsal strdurdlebilirligi iyilestirebilir. Bu

da daha sagliklh Griinlerin Uretilmesine ve gida glvenliginin
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artinlmasina katkida bulunabilir. iste yapay zekanin tarim

alanindaki bazi kullanim sekilleri:

Tarim Verilerinin Analizi: Yapay zeka, ciftliklerden ve ta-
rim alanlarindan elde edilen buylk veri setlerini analiz ede-
rek tarimsal Uretim verimliligini artirabilir. Bu veri analizi, ik-
lim degisiklikleri, hasat verimliligi, su yonetimi gibi alanlarda

kullanilabilir.

Bitki Tanima ve Hastalik Tespiti: Yapay zeka, gorunti isle-
me ve 6riintl tanima tekniklerini kullanarak bitki hastalikla-
rini tespit edebilir ve zararli organizmalarin erken belirlen-

mesine yardimci olabilir.

Hasat Tahmini ve Verimlilik Optimizasyonu: Yapay zeka,
veri analizi ve makine 6grenme yontemleriyle hasat tahmin-
lerinde bulunabilir. Bu, tarimsal tretim planlamasini gelisti-

rerek verimliligi artirabilir.

Sdrdiiriilebilirlik ve Kaynak Yonetimi: Yapay zeka, su kulla-
nimi, glbreleme, pestisit kullanimi gibi kaynaklari optimize

ederek tarimsal Gretimi daha siirdurilebilir hale getirebilir.

Hassas Tarim ve Veri Analizi: Yapay zeka, sensorler ve di-
ger veri toplama araglan araciligiyla tarlalardan ve ciftlikler-
den gelen bliylk miktarda veriyi analiz edebilir. Bu analizler,
tarim alanlarinda su, glibre ve ilag gibi kaynaklarin daha et-

kili bir sekilde kullanilmasina olanak tanir.
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Yapay Ogrenme ile Otomatik Hasat ve Ekim: Yapay 6§-
renme algoritmalari, traktorler, hasat makineleri ve ekim-
makineleri gibi tarim makinelerini optimize etmek icin kul-
lanilabilir. Bu, is gliciini azaltabilir, verimliligi artirabilir ve

maliyetleri diistrebilir.

Iklim ve Hava Durumu Tahminleri: Yapay zeka, daha dog-
ru hava durumu tahminleri saglayabilir. Bu, ciftcilere hasat
zamanlamasi, sulama ve diger tarim faaliyetleri icin daha iyi

planlama yapma imkani sunar.

Hayvan Takibi ve Saglik izleme: Sensorler ve takip sistem-
leriyle entegre edilen yapay zeka, hayvanlarin saglik durumu-
nu izleyebilir ve ciftcilere erken uyarilar géndererek hayvan

hastaliklariyla miicadelede yardimci olabilir.

Tarim Robotlari ve Otonom Sistemler: Yapay zeka, tarim
alaninda otomasyon ve robotlarin gelistirilmesi icin kul-
lanilir. Yapay zeka destekli tarim robotlari, giftlikteki cesitli
gorevleri yerine getirebilir. Ornegin, ot temizleme, sulama,

hasat ve glibreleme gibi islemleri otomatize edebilirler.

Pazar Analizi ve Talep Tahminleri: Yapay zeka, pazar ta-
leplerini analiz ederek ciftgilere Griin se¢imi konusunda reh-
berlik edebilir. Ayrica, talep tahminleri ve fiyat analizleri ya-

parak daha stratejik ticaret yapma olanagi sadlar.
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Enerji Verimliligi ve Kaynak Yénetimi: Yapay zeka, enerji
kullanimini optimize ederek ciftliklerin daha strdirilebilir

ve verimli hale gelmesine yardimci olabilir.

Tarih: Yapay zeka, tarihi verilerin islenmesi, anlagiimasi
ve yeniden sekillendirilmesi konusunda tarihgilere ve aras-
tirmacilara 6nemli bir yardimci olarak hizmet eder. Bu saye-
de tarihi olaylari daha iyi anlamak, yeni baglantilar kurmak
ve ge¢misten dersler ¢cikarmak daha kolay hale gelir. Hatta
tarihi yeniden sekillendirme konusunda bir dizi olanak su-

nar. iste bu iliskinin bazi drnekleri:

Tarihi Veri Analizi: Yapay zeka, buyuk miktarda tarihi ve-
riyi analiz ederek belirli donemlerdeki olaylari, trendleri ve
toplumsal degisimleri anlamamiza yardimciolur. Bu analiz-
ler, belirli tarihi donemlerdeki ekonomik, sosyal veya siyasi

degisimleri ortaya ¢ikarabilir.

Belge ve Metin Analizi: Yapay zeka, tarihi belgeleri, yazili
metinleri veya el yazmalarini okuma, ¢6ziimleme ve siniflan-
dirma konusunda kullanilabilir. Bu, tarihgilerin bliylik mik-
tarda veriyi hizli bir sekilde islemelerine ve 6nemli bilgileri

kesfetmelerine olanak tanir.

Tarihi Tahminler ve Modelleme: Yapay zeka modelleri,
tarihi verileri kullanarak belirli olaylarin gelecekteki olasi

sonuglarini tahmin etme konusunda yardimci olabilir. Or-
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negdin, ge¢misteki tarihi olaylarin analizi, gelecekteki benzer
durumlarin olasiliklarini degerlendirmeye yardimci olabilir.

insanlara gemi yaptirmanin yolu onlara marangozluk
ogretip gorev ve programlar vermek degil, engin
denizlerin 6zlemini asilamaktir.

Antoine de Saint-Exupery

Tarihi Restorasyon ve Yeniden Canlandirma: Yapay zeka,
tarihi binalarin veya eserlerin restorasyonunda veya tarihi
olaylarin goérsellestiriimesinde kullanilabilir. Bu, tarihi eser-
lerin restorasyonu veya ge¢misteki olaylarin sanal ortamda
canlandiriimasiicin kullanilabilir.

Veri Kaynadi ve Tarihi Belgelerin Korunmasi: Yapay zeka,
tarihi veri ve belgelerin dijitallestirilmesi ve korunmasi ko-
nusunda énemli bir rol oynar. Bu, nadir tarihi belgelerin ko-
runmasina ve daha genis kitlelere erisilebilir olmasina yar-
dimci olabilir.

Tasarim: Yapay zeka, tasarim sireglerinde verimliligi
artirabilir, yenilik¢i ¢6zimler Uretebilir ve tasarimcilarin
daha hizli ve etkili bir sekilde ¢alismalarina olanak taniya-
bilir. Bu teknolojiler, tasarimin bir¢ok alaninda kullanilarak
daha yenilik¢i ve islevsel Grlinlerin ortaya ¢ikmasina katki-

da bulunabilir. Tasarimin ¢esitli alanlarinda, yapay zeka su
sekillerde rol oynayabilir:
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Parametrik Tasarim ve Jeneratif Tasarim: Yapay zeka, pa-
rametrik tasarim ve jeneratif tasarim yéntemlerinde kullani-
labilir. Ozellikle, karmasik ve optimize edilmis yapilarin olus-
turulmasi icin kullanilarak tasarim siirecini hizlandirabilir.

Gorlintii ve Desen Tanima: Yapay zeka, goriintii ve desen
tanima teknikleriyle tasarimcilara yardimci olabilir. Ornegin,
desenlerin analizi veya belirli formlarin taninmasi konusun-
da kullanilabilir.

Kisisellestirilmis Tasarim: Yapay zeka, kisisellestirilmis
tasarim deneyimleri sunabilir. Ornegin, misteri tercihlerini
analiz ederek Uriin veya hizmetlerin kisisellestirilmesine yar-
dimai olabilir.

Tasarimin Analizi ve Optimizasyonu: Yapay zeka, tasari-
min performansini ve islevselligini analiz ederek iyilestirme
firsatlari sunabilir. Bu, 6rnegin malzeme se¢imi, maliyet opti-
mizasyonu veya enerji verimliligi gibi konularda kullanilabilir.

Sanal Gergeklik ve Simiilasyonlar: Tasarimlarin gorsel-
lestirilmesi ve similasyonlarinin yapilmasi icin yapay zeka
kullanilabilir. Bu, mimari tasarimlarin sanal ortamlarda de-
neyimlenmesi veya Urin prototiplerinin olusturulmasi gibi
alanlarda etkili olabilir.

Tekstil ve Giyim Sektorii: Yapay zeka, giyim ve moda
endistrisinde mdisteri deneyimini kisisellestirmekten, sir-
dirulebilirlik ¢abalarina kadar bir¢ok alanda kullanilabilir.

Bu teknolojiler, moda trendlerini anlamak, tedarik zincirini
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iyilestirmek ve daha etkili bir pazarlama stratejisi olustur-
mak icin dnemli bir arag olabilir. Yapay zeka, giyim ve moda
endistrisinde bir¢ok farkl alanda kullanilmaktadir. iste baz

kullanim alanlart:

Kisisellestirilmis Moda Onerileri: Yapay zeka, kullanicilarin
tarz tercihlerini, alisveris ge¢mislerini ve tarama davranisla-
rini analiz ederek kisisellestirilmis moda onerileri sunabilir.
Bu, online alisveris platformlarinda misteri deneyimini zen-

ginlestirebilir.

Stil Danismanhgi ve Moda Trendleri: Yapay zeka, moda
trendlerini analiz edebilir ve stil danismanhgi saglayabilir.
Moda bloglari, sosyal medya platformlari ve aligveris site-
leri Gzerindeki verileri kullanarak moda trendlerini tahmin
edebilir.

Geri D6niisiim ve Sirdiiriilebilirlik: Yapay zeka, giyim en-
distrisinde surdurilebilirlik cabalarini destekleyebilir. Geri
dontsimliu malzemelerin kullanimi, atik azaltma stratejileri
ve cevresel etkilerin azaltilmasi konularinda analizler yapi-

labilir.

Stok ve Talep Yénetimi: Yapay zeka, giyim perakendeci-
liginde stok yonetimi ve talep tahmini siireglerinde kulla-
nilabilir. Bu, modanin hizli degisen dogasina daha iyi uyum

saglamak icin dnemlidir.
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Uretim ve Tasarim: Yapay zeka, giysi Gretim sireclerini
optimize edebilir ve tasarim asamalarinda yardimai olabilir.
Ozellikle tekstil tasariminda, desen olusturma, kumas secimi
ve Uretim slreglerinde kullandabilir.

Tip: Yapay zeka, tip alaninda hasta bakiminin iyilesti-
rilmesi, hastaliklarin daha etkili bir sekilde taninmasi ve te-
davi edilmesi gibi bir¢ok alanda buiiylik potansiyel sunar. Bu
teknolojiler, tip alaninda veri analizi, karar destek sistemi ve
hastalik tahmin yonetimi gibi konularda 6nemli bir rol oy-
nayabilir. Bununla birlikte, etik ve gizlilik gibi konularda da
dikkatli bir sekilde yonetilmesi gereken zorluklar bulunmak-

tadir. iste bu iliskinin bazi yoénleri:

Tani ve Teshis: Yapay zeka, tibbi goriintiileme (6rnegin,
MRI, CT taramalari), radyoloji, histopatoloji gibi alanlarda
hastaliklarin taninmasi ve teshisi konusunda kullanilabilir.
Derin 6grenme algoritmalari, goriintii analizi ve desen tani-

ma ile hastaliklarin erken teshisinde etkili olabilir.
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Tedavi ve lyilestirme: Yapay zeka, hastalarin tedavi planla-
rinin optimize edilmesi ve kisisellestirilmis tip alaninda kulla-
nilabilir. Ozellikle kanser tedavileri gibi alanlarda, hastalarin
genetik 6zelliklerine gore tedavi planlan olusturulabilir.

Aptal olmanin en kisa yolu, merak etmeyi birakmaktir.

Aromatik Adam, Anooshirvan Miandji

Hastalik Tahmini ve Onleme: Yapay zeka, biiyiik veri set-
lerini analiz ederek hastalik riskini tahmin edebilir ve erken
midahalede bulunarak hastaliklarin 6nlenmesine yardimci
olabilir. Ornegin, hastalarin saglik kayitlar (izerinde yapilan
analizlerle risk faktorleri belirlenebilir.

Saglik Kayitlari ve Veri Yénetimi: Yapay zeka, hastalarin
saglik kayitlarini analiz ederek hastaliklarin yonetimi, tedavi
planlarinin olusturulmasi ve saglik hizmetlerinin iyilestiril-
mesi konusunda kullanilabilir.

Ne en giiglii olan tiirler hayatta kalir, ne de en zeki
olanlar. Hayatta kalanlar her zaman degisime en
uyumlu olanlardir.

Charles Darwin

Ulasim ve Trafik: Diinya nifusunun artmasi ve daha
kalabalik sehirlerin tasarimi trafik sorununu da yaninda
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getirdi. Yapay zeka, trafik yonetiminde veri analizi, tahmin
modelleri ve akill sistemlerin olusturulmasiyla trafik sorun-
larini azaltmaya ve trafik akigini iyilestirmeye yardimci ola-
bilir. Bu teknolojiler, trafik yogunlugunu azaltmak, kazalari
onlemek ve siirlis deneyimini gelistirmek icin potansiyel ¢6-
zimler sunabilir. Yapay zeka, trafik yonetimi ve trafik sorun-

larinin ¢6zimui igin gesitli sekillerde kullanilabilir:

Trafik Akisini Iyilestirme: Yapay zeka, trafik verilerini ana-
liz ederek trafik akisini izleyebilir ve 'yénetebilir. Ozellikle
akilli trafik 1s1klan, yol yonlendirmesi veya trafik yogunlugu

tahmini gibi konularda faydali olabilir.

Trafik Kazalarini Azaltma: Yapay zeka, trafik verilerini
analiz ederek olasi kazalari dngorebilir. Bu, stirliclileri uyara-
rak veya trafik yonlendirmesi yaparak kazalarin azaltilmasi-

na yardimci olabilir.

Otopark Yonetimi: Yapay zeka, otopark yonetiminde kul-
lanilabilir. Ornegin, bos park alanlarini tespit etmek ve siri-

cileriyonlendirmek igin kullanilabilir.

Akilli Ulasim Sistemleri: Yapay zeka, toplu tasima sistem-
lerinin yonetiminde kullanilabilir. Bu, yolcularin seyahat ter-
cihlerini analiz ederek seferlerin planlanmasi veya trafik du-
rumuna gore rotalarin degistirilmesi gibi konularda faydali

olabilir.
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Sliriicti Destek Sistemleri: Yapay zeka, arac i¢i sistemlerde
kullanilarak srticiilere destek olabilir. Ornegin, siiriicii dav-
ranislarini izleyerek dikkat daginikhdi veya yorgunluk belir-

tilerini tespit edebilir.

Uzaycilik: Yapay zeka, son yillarda 6nemi daha da artan
ve hizla gelisen uzay sektorliinde bircok 6nemli etkiye sahip

olabilir. iste bu etkilerden bazilar::

Uzay Arastirmalari ve Kesif: Yapay zeka, uzay arastirma-
larinda kullanilan uzay araglarinin yénetimi ve kontroliinde
kullanilabilir. Ornegin, uzay gérevlerinin otomatik navigas-
yonu ve rota planlamasi icin Al algoritmalari kullanilabilir.
Veri analizi ve gozlemde, yapay zeka, gokbilimcilerin blyik
veri kiimelerinden anlamli bilgileri hizli bir sekilde ¢ikarma-
sina yardimci olabilir.
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Uzay Araglari ve Robotik: Yapay zeka, uzay araglarinin
otomatik olarak kendilerini yonlendirmesine, hedefleri al-
gilamasina ve hedeflerine ulagsmasina yardimci olabilir. Bu,
uzay kesif araglarinin daha bagimsiz ve etkili olmasinisagla-
yabilir. Robotik uzay misyonlarinda, yapay zeka, uzay robot-
larinin gevrelerini tanimlamasi, engelleriagmasi ve belirlen-

mis gorevleri yerine getirmesi i¢in kullanilabilir.

Veri Analizi ve Tahmin: Yapay zeka, uzaydan elde edilen
verilerin analizinde ve tahmininde kullanilabilir. Ornegin,
yapay zeka algoritmalari, uzay hava durumu tahminlerini
gelistirebilir veya uzaydaki atmosferik kosullari modelle-
yebilir. Uzay g6zlemleri ve teleskop verilerinin analizinde,
yapay zeka, gokbilimcilerin yeni gezegenler, yildizlar veya

galaksiler kesfetmesine yardimci olabilir.

Uzay lletisimi ve Veri Aktarimi: Yapay zeka, uzaydaki ileti-
sim sistemlerinin daha etkili ve glivenilir olmasina yardimci
olabilir. Ornegin, Al tabanli veri sikistirma ve kodlama tek-
nikleri, veri aktarim hizini artirabilir. Uzay misyonlarinda
iletisim kesintilerini 6nlemek igin, yapay zek3, iletisim ekip-
manlarinin otomatik olarak en uygun yonlere yénlendiril-
mesine yardimci olabilir.

Uzay Giivenligi ve Tehdit Algilama: Yapay zeka, uzayda
faaliyet gosteren sistemlerin glivenligini artirmak icin kul-

lanilabilir. Ornegin, uzay ¢éplerinin izlenmesi ve tehlikeli
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yaklasimlarin tespit edilmesinde Al tabanli sistemler kulla-
nilabilir. Uzay gorevlerinin giivenligi icin, yapay zeka, potan-
siyel tehditleri tespit edip 6nlem almak i¢in otomatik alarm
sistemleri gelistirebilir.

Uretim: Yapay zeka, tretim siireclerinde bir dizi fayda
saglayabilir ve Uretim enddstrisinde ¢esitli alanlarda kulla-
nilabilir. Bu teknolojiler, Gretim endustrisinde daha verimli,
esnek, maliyet etkin ve sirdurilebilir siireglerin olusturul-
masina yardimci olabilir. Yapay zeka, Gretim sireglerinde
veri analizi, otomasyon ve tahmin gibi alanlarda kullanilarak
daha rekabetci ve yenilik¢i Gretim sistemlerinin olusturul-
masina katki saglayabilir:

Otomasyon ve Robotik: Yapay zeka, uretim slreglerinde
otomasyon ve robotik sistemlerle entegre olarak calisabilir.

Bu, tekrarlayan isleri otomatiklestirerek verimliligi artirabilir.

Tahmin ve Planlama: Yapay zek3, (iretimde talep tahmi-
ni, stok yonetimi ve Uretim planlamasi gibi konularda kulla-
nilabilir. Bu, stoklarin optimize edilmesi ve Uretim siiregleri-

nin daha iyi planlanmasina yardimci olabilir.

Kalite Kontrolii: Yapay zeka, Giretim hattinda kalite kont-
roli yapabilir. Gérlinti analizi veya sensor teknolojileri ile
Urlinlerin kalitesini izleyebilir ve hatalari 6nceden tespit
edebilir.
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Bakim ve Ariza Onleme: Yapay zeka, makinelerin perfor-
mansini izleyerek arizalari dnceden tahmin edebilir ve ba-

kim sireglerini optimize edebilir.

Akilli Uretim Siiregleri: Yapay zeka, retim verilerinin ana-
liziyle akilli Gretim suregleri olusturabilir. Bu, streglerin daha

esnek, verimli ve optimize edilmis olmasini saglayabilir.

Eger insanoglu magaradan baglayip uzaya ¢iktiysa, bu
biat eden zihinler degil, merak eden ve sorgulayan |
zihinler sayesinde olmustur.
‘ Anooshirvan Miandji
Yayinaihik: Yapay zeka, yayincilik sektorini birgok se-
kilde etkilemektedir ve bu etkiler gelecekte daha da artabilir.
Ancak, bu avantajlarla birlikte, yayincilik sektériindeki yapay
zeka kullanimiyla ilgili etik, guvenlik ve igerik kontroll gibi
konular da dikkate alinmalidir. Yapay zeka, insanin editoryal
miidahalesi olmaksizin icerik Uretebilecegi icin, dogruluk

ve tarafsizlik gibi 6nemli degerlere dikkat edilmelidir. iste

yapay zekanin yayincilik Gzerindeki olasi etkileri:

icerik Uretimi: Yapay zeka, belirli konularda makaleler,
haberler veya raporlar gibi icerikleri otomatik olarak Urete-

bilir. Bu, icerik tGretme siirecini hizlandirabilir ve maliyetleri
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duslrebilir. Yapay zeka tabanl dil modelleri, yaratici yazilar

bile olusturabilir.

Editoryal Islemler: Yapay zeka, dilbilgisi kontrolii, diizen-
leme ve metin analizi konularinda kullanilarak yazilarin ka-
litesini artirabilir. Editoryal streglerde kullanilan yapay zeka
araglari, yazim hatalarini diizeltme, tutarsizliklari tespit etme
ve dilbilgisel 6nerilerde bulunma gibi gorevleri yerine geti-

rebilir.

Icerik Kisisellestirme: Yapay zeka, okuyucularin davranis-
larina dayanarak icerigi kisisellestirebilir. Bu, yayincilarin kul-
lanicilara daha 6zellestirilmis ve ilgi cekici icerik sunmalarina

olanak tanir.

Haber Toplama ve Analiz: Yapay zeka, buyuk veri anali-
zi ve bilgi madenciligi araglanyla haberleri hizli bir sekilde
toplayabilir ve analiz edebilir. Bu da yayincilara daha hizli ve

kapsamli haber raporlari sunma imkani saglar.

Yatirim ve Gelir Analizi: Yapay zeka, reklam performansi,
icerik etkilesimi ve abonelik modelleri gibi faktorleri analiz
ederek yayincilarin daha iyi stratejiler gelistirmelerine yar-
dimci olabilir. Bu, gelir artirma ve is stratejilerini optimize

etme konusunda yardimci olabilir.

Ceviri Hizmetleri: Yapay zeka, metin ¢evirisi konusunda

giderek daha etkili hale geliyor. Yayincilar, kiiresel kitlelere
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ulasmak icin yapay zeka tabanl ¢eviri araglarini kullanabi-

lirler.

interaktif icerikler: Yapay zeka, kullanicilara interaktif ice-
rikler sunmak i¢in kullanilabilir. Chatbotlar, sanal asistanlar
veya kisisel 6neri sistemleri, okuyucularla etkilesim kurarak
icerik deneyimini zenginlestirebilir.
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eep Blue'nun 1997 yilinda Garry Kasparov'u sat-

D rangta maglup etmesi, o donemde birgok kisi igin

bir doniim noktasiydi. Ancak bu olayin anlami, zaman iginde
farkli sekillerde anlasildi. Kimileri hemen kavradi, bazilari ise
daha sonra farkina vardi; ancak bir kismi ise hala bu degisimi

anlamakta gli¢lik ¢ekiyor.

Deep Blue - Kasparov magi

Distinebilen makinelerin gelecegi, artik kaginilmaz bir
stire¢ haline gelmistir. Ancak bu siire¢te en 6nemli mesele,
etik sinirlarin ne sekilde belirlenecegi ve korunacagidir. Yapay
zekanin evrimi, bu teknolojiyi kullanacak olan insanlarin ni-
yetleriyle sekillenecektir. iyi niyetli kullanicilar, yapay zekanin
potansiyelini toplumun ve insanlidinyararina kullanabilirken,

kota niyetli kullanicilar ise ciddi sorunlara yol agabilir.
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Asiri zeki bir cini sonsuza kadar sisesinde tutabilecegimize
fazla giivenemeyiz.

Nick Bostrom

Firsatlar blyudukge, tehditler de buyur. Teknolojinin
hizla gelismesiyle, insanlar arasinda "bilissel cimrilik" ola-
rak adlandirilan bir egilim ortaya ¢ikmistir. Bu, teknolojiye
glivenmenin, zihinsel ¢abalarin azalmasinin ve bellek tem-
belliginin bir sonucudur. Ancak, yapay zekanin insan zihni
Uzerindeki olumlu etkileri de g6z ardi edilmemelidir. Yapay
zeka, bilgiye erisimi kolaylastirir, egitimde yenilikleri destek-
ler, iletisim becerilerini gelistirir ve analitik diisinme yete-

neklerini guclendirir.

Umarim ki, yapay zeka bizi daha insan yapar.

Yapay Zeka Devrimi, Bernard Marr

Gelecekte, yapay zeka ile ilgili yasanacak olan gelisme-
ler, bir bakima iyi ve kétl arasindaki miicadeleyle belirlene-
cektir. Bu, teknolojinin insanliga olan etkilerini dengeleme
amaci gliiden etik normlar ve yasal diizenlemelerle saglana-
bilir. Yapay zeka, bilingli ve sorumlu bir sekilde yonetildigin-
de, insanligin hayatini olumlu yénde etkileyebilir. Ancak bu

surecte, etik degerlere ve insan haklarina saygi gostermek,
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yapay zekanin potansiyel tehlikelerini sinirlamak igin kritik

bir 6neme sahiptir.

insanlar hizla seyahat ediyor, bilgileri, gérgiileri arti-
yor. Ama yabaniler hep yabani kaliyor, dahaiyi makine-
ler icat etseler de iclerinde hep bu yabaniler olacak.

Hayvanlasan Insan, Emile Zola

Sonug olarak, yapay zeka gelecedimizi sekillendirecek
onemli bir gli¢ haline gelmistir. Bu siirecin yénetimi, toplu-
mun genis katilimini ve etik degerlere dayali bir yaklasimi
gerektirir. insanlar olarak, yapay zekanin getirdigi olanaklari
en iyi sekilde kullanabilmek olasi riskleri en aza indirmek igin

simdiden gerekli dnlemleri almamiz 6nemlidir.
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Absci [Absci]: Yeni molekiiller tasarlayabilen ve bunlarin
potansiyel tibbi uygulamalarini tahmin edebilen bir yapay

zeka platformudur.

Aciklanabilir Yapay Zeka [Explainable All: Aciklanabilir ya-
pay zekad, yapay zeka sistemlerinin karar ve tahmin siireglerini
anlamanin ve agiklamanin énemini vurgular. Ozellikle kritik
kararlar alindiginda veya kullanicilarin glvenligi s6z konusu
oldugunda, agiklanabilir yapay zeka, algoritmalarin nasil ¢a-
listigini anlamak i¢in seffaflik saglar. Bu, kullanicilara ve ilgili

paydaslara glivenilirlik ve hesap verebilirlik duygusu verir.

Akl [reason]: Akil, genellikle diisiinme yetenedi veya man-
tik ylrltme kapasitesi anlaminda kullanilir. Akil, diisinme, mu-
hakeme etme, karar verme, problem ¢6zme gibi siiregleri ifade
eder. Zihinsel faaliyetlerin bir parcasi olarak diisiince sirecleri-

ni kapsar.

Algoritma [Algorithm]: Belirli bir problemi ¢6zmek veya
belirli bir gérevi gerceklestirmek icin belirlenmis adimlarin di-

zisidir. Bir algoritma, girdileri alir, isler ve ciktilan Gretir.

Alici isletim Karakteristik Egrisi [Receiver Operating Cha-
racteristic Curve (ROC Curve)l: Bir siniflandirma modelinin ¢esitli

esik degerlerindeki performansini gosteren bir grafiktir.

Amper [Amper]: Sorularinizi Google Arama sonuglarina
dayali olarak bilgilendirici bir sekilde cevaplayan bir yapay zeka
sohbet robotudur.
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Analiz [Analysis): Elestirel diislinme siirecinde, bir konuyu
aynntili olarak incelemek ve pargalarina ayirmak anlamina ge-
lir. Bu, bir sorunu anlamak ve daha derinlemesine incelemek

icin yapilan ayrintili degerlendirmeyi icerir.

Anlambilim [Semantics]: Dil felsefesinde anlambilim, s6z-
cliklerin veya ifadelerin anlamlarini inceler. Yapay zekada, se-
mantik analiz, kelime anlamlarini, cimle yapilarini ve dildeki

anlam iliskilerini anlamak i¢in kullanihr.

Argiimantasyon [Argumentation]: Elestirel distiinme, ar-
glimanlarnn olusturulmasi, analiz edilmesi ve degerlendirilmesi
tizerine odaklanir. Dogru argiimanlari olusturmak ve mantikh
bir sekilde savunmak, elestirel disiinmenin temel bilesenlerin-
dendir.

Asimov’un Robot U¢lemesi [Asimov’s Robot Trilogy]: Yapay

zekaya etik kurallar getiren (¢ temel yasadir:

1. Bir Robot, bir insana zarar veremez ya da zarar gérme-
sine seyirci kalamaz.

2. Birrobot, birinci yasayla ¢elismedigi sirece bir insanin
emirlerine uymak zorundadir.

3. Bir robot, birinci ve ikinci yasayla ¢elismedigi surece
kendi varligini korumakla yukimltddr.

Asirit Uyum [Overfitting]: Bir modelin egitim verilerine ¢ok

yakindan uyduruldugunda ve genel verilere iyi genellestirile-

mediginde meydana gelen durum.
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Baglamh Yapay Zeka [Contextual All: Bir baglam iginde
daha akilli ve anlamli kararlar vermek icin yapay zeka algorit-
malarinin ve sistemlerinin gelistirilmesini ifade eder. Ornegin,
bir yapay zeka sistemi, bir konusmanin genel baglamini anla-
yarak daha uygun yanitlar iretebilir.

Bard [Bard]: Google Al tarafindan gelistirilen, blyiik bir dil
modelidir. Metin Uretebilir, dilleri cevirebilir, farkli tiirde yaratici
icerikler yazabilir ve sorularinizi bilgilendirici bir sekilde cevap-
layabilir.

Belirsizlik [Uncertainty]: Dil felsefesinde, belirsizlik kavrami
dildeki anlamin veya ifadenin netligi veya belirginligi lzerine
odaklanir. Yapay zeka, belirsizlik hesaplamalarini, olasilik teo-
risi ve belirsizlik altinda karar alma siireglerini iceren alanlarda
kullanir.

Benford Yasasi [Benford’s Law]: Veri setlerindeki rakamla-
rin dagilimi ile ilgili dogal bir olasilik dagilimi prensibidir.

Bilgi [Knowledge]: Verilerin anlamlandiriimasiyla elde edi-
len anlamli bilgi. Ornegin, bir veri kiimesindeki sayilarin ortala-
masi bilgi olarak kabul edilebilir.

Bilgi isleme [Computing]: Verilerin alinmasi, depolanmasi,
islenmesi ve sonuglarin Uretilmesi siireci. Bu slreg, bilgisayar

programlari ve algoritmalar kullanilarak gergeklestirilir.

Bilgi Temsili [Knowledge Representation]: Dil felsefesinde,
bilgi temsili kavrami, dilin nasil bilgiyi ifade ettigi ve temsil
ettigi Gzerine odaklanir. Yapay zekada, bilgi temsili, yapay 64-
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renme ve yapay zeka sistemlerinde bilgiyi kodlama ve isleme

yontemlerini igerir.

Bilgisayar Bilimleri [Computer Science]: Bilgisayar bilim-
leri, yapay zeka teknolojilerini gelistirmek ve iyilestirmek icin
araclan, stratejileri ve uzmanligi saglayan bir disiplindir. Ken-
di kendini degistiren kodlama, robotik, konusma ve dil isleme,
veri madenciligi gibi alanlari igerir. Bilgisayarh gord, bilgisayar

biliminin 6nemli bir disiplinler arasi alanini olusturur.

Biling [Consciousness]: Zihin felsefesinde 6nemli bir kav-
ram olan biling, deneyimlenen seylerin farkinda olma durumu-
dur. Bilincin dogasi, icerigi ve sinirlari Uzerine bir¢ok tartisma

yaratalir.

Bilingalti [Subconscious]: Bilingalti, bilin¢disi olarak da ad-
landirihr ve insanin farkinda olmadigi, ancak davranislarini et-
kileyen stiregleri ifade eder. Freud gibi digslnirler bu alanda

onemli calhismalar yapmistir.

Bing [Bing]: Microsoft tarafindan gelistirilen ve web ara-
masl, e-posta, haritalar ve diger ¢evrimici hizmetler sunan bir

arama motorudur.

Birlesik Ogrenme [Federated Learning]: Bu, birden fazla
cihaz veya yerel veri merkezlerinden 6grenme modelini giin-
cellemek icin kullanilan bir ydntem. Veri gizliligi saglamak igin
kullanilir; model, yerel cihazlarda veya veri merkezlerinde egiti-

lir ve glincellenir, ancak kullanici verisi merkeze iletilmez.
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Bulanik Mantik [Fuzzy Logic]: Kesin sinirlar yerine belirsiz-
lik ve bulaniklikla ¢alisarak karar verme siireglerini modelleyen
bir yapay zeka yaklasimi.

Bulut Bilisim [Cloud Computing]: Bulut bilisim, internet
tzerinden bilgisayar sistemlerine erisim ve bu sistemleri kul-
lanma prensibini temsil eder. Bu, veri depolama, hesaplama
glicli, uygulama gelistirme ve diger bircok hizmeti icerir. Ya-
pay zeka uygulamalari, genellikle biyiik veri setlerini islemek
ve karmastk modelleri egitmek igin yliksek hesaplama glicline
ihtiya¢ duyduklarindan, bulut bilisim altyapisi bu teknolojiyle

stk¢a entegre edilir.

Bliylik Veri [Big Data): Yiiksek miktarda, ¢esitlilikte ve hizda

olusan veri kimeleri.

ChatGPT [ChatGPT]: OpenAl tarafindan gelistirilen, metin
Uretebilen, dilleri cevirebilen ve sorularinizi bilgilendirici bir se-
kilde cevaplayabilen bir sohbet robotudur.

CodeWP [CodelW/P]: Kod Uretebilen ve kodla ilgili sorulari-
nizi cevaplayabilen bir yapay zeka modelidir.

Capraz Dogrulama [Cross-Validation]: Modelin genellestir-
me performansini tahmin etmek icin kullanilan bir teknik.

Cin Odasi [chinese room]: John Searle’in Cin Odasi deneyi,
bir diisince deneyi olarak bilinir. Searle, bir kisinin Cince yazi
karakterlerini iceren kagitlarla dolu bir odada bulundugunu ve
kisinin Cince bilmedigini varsayarak, disaridan gelen talimatlar
kullanarak Cince cevaplar verebildigini 6ne sirer. Ancak Sear-
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le, odadaki kisinin gercekte Cince anlamadidini, sadece sem-
bol manipilasyonu yaptigini ve bu nedenle gercek bir anlama
veya bilince sahip olamayacagini iddia eder. Cin Odasi deneyi,
zihin ve yapay zeka arastirmalarinda, sembol manipiilasyonu-
nun gercek anlama ulasamayacadi konusundaki Searle’in eles-

tirilerini ifade etmek igin kullanilan bir diisiince deneyidir.

DALL-E [DALL-E]: Metin tabanh tasvirlere dayanarak ger-

cekgi ve yaratici gorseller Ureten bir yapay zekd modelidir.

Deep Blue [Deep Blue]: IBM tarafindan gelistirilen Deep
Blue, 6zellikle satrang oyununda Ustiin yetenekleriyle bilinen
bir stiper bilgisayardi. ilk kez 1989'da gelistiriimeye baslandi,
daha sonra gelistirilerek 1996 ve 1997'de diinya satran¢ sam-
piyonu Garry Kasparov'a karsi iki ma¢ oynadi. Deep Blue, 6zel
olarak satran¢ oyunu i¢in tasarlanmis 6zel bir donanim ve yazi-
lim kombinasyonuna sahipti.

DeepMind AlphaGo [DeepMind AlphaGo]: DeepMind tara-
findan gelistirilen AlphaGo, 2014 yilinda tanitildi. AlphaGo, Go
oyununda insan diinya sampiyonlarini yenme basarisi goste-
ren bir yapay zeka sistemidir. Derin 6grenme ve gl¢li hesapla-
ma yetenekleri ile dikkat ¢ekti.

Denetimli Ogrenme [Supervised Learning]: Denetimli 6g-
renme, modelin egitimi icin etiketli ¢ikti verilerini kullanir.
Temel adimlar arasinda etiketli egitim verilerinin toplanmasi,
verilerin 6n islenmesi, bir model se¢me, modelin egitilmesi ve

performansin degerlendirilmesi bulunur.
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Derin Ogrenme [Deep Learning): Yapay zeka alaninda kul-
lanilan ve yapay sinir aglarini iceren bir 6grenme yéntemi. De-
rin 6grenme, bliyik miktarda veri kullanarak karmasik desenle-

ri tanimlama ve 6grenme yetenegine sahiptir.

Destek Vektor Makineleri [Support Vector Machines]: Bir
siniflandirma ve regresyon analizi yontemi. Model, siniflar ara-

sinda en genis “boslugu” bulmaya cahsir.

Devin Al [Devin All: Cognition Labs tarafindan gelistirilen
ve yapay zeka yazihm gelistiricisi olarak adlandirilan, yazilim
gelistirmeyi otomatiklestirmeye yardimci olan bir yapay zeka

aracidir.

Dil Analizi [Language Analysis]: Dil felsefesinde, dilin ya-
pisi, kullanimi ve anlami lizerine odaklanir. Yapay zeka, dogal
dil isleme alaninda dilin yapisini, anlamini ve kullanimini analiz

eder ve dil verilerini isler.

Dogal Dil isleme [Natural Language Processing, NLP]: insan
dilini anlama, Uretme ve isleme konusunda yapay zeka teknik-

lerinin kullanildigi bir alandir.

Dogruluk [Accuracy]: Bir iddianin veya ifadenin gercegi ne
kadar dogru yansittigidir. Bilgi genellikle dogrulukla iliskilen-
dirilir.

Dualizm [Dualism]: Zihin ile beden arasinda kesin bir ayrim

oldugunu savunan goris. Descartes gibi dusinurler, zihin ve

bedenin farkh dogal yapilari oldugunu ileri stirmuslerdir.
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Elestiri [Criticism]: Elestirel dlisinme sirecinde, bir konuyu
degerlendirmek ve mantikli bir sekilde incelemek igin elestirel
bakis agisini kullanmak anlamina gelir. Bu, bilgiyi sorgulamak,
zayifliklari belirlemek ve bilgiye yonelik analitik bir yaklagimi

icerir.

ENIAC [ENIAC): Elektronik sayisal entegrasyon ve hesap-
lama (ENIAC), ilk genel amacgh bilgisayar olarak kabul edilir.
1946'da tamamlanan ENIAC, bliylk, agir ve enerji tiiketimi yuk-
sek bir bilgisayardi. O dénemdeki hesaplamalarda kullaniimak
lzere tasarlanmisti ve buglinki standartlarla karsilastirildigin-

da oldukga sinirl kapasiteye sahipti.

Epistemoloji [Theory of knowledge): Bilgi teorisi olarak da
bilinen felsefi bir disiplindir. insanin bilgi edinme siirecini, bil-
ginin dogasini, kaynadini, kapsamini ve dogrulugunu arastiran
bir alandir. Epistemoloji, bilginin ne oldugunu anlama ¢abasi
icerisindedir. Bilgi teorisi, bu cabayi kapsayarak bilgiye iliskin

temel sorulari arastirir.

Epistemolojik Belirsizlik [Epistemological Uncertainty]: Bil-
gi edinme sirecinde belirsizliklerin ve sinirhliklarin kabul edil-

mesi gerektidi fikrini ifade eder.

Epistemolojik izafiyet [Epistemological Relativity): Bilgi ve
gerceklik anlayisinin, gézlemci veya baglam tarafindan etkilen-
digi fikridir. Bilgi ve gerceklik, géreceli olabilir ve izafiyet icinde

degerlendirilebilir.
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Etik ve Giivenlik [Ethics and Security): Yapay zeka teknolo-
jisinin insanlar ve toplumlar Gzerindeki etkilerini ve veri gizlili-

gini koruma sorumlulugu.

Evrisimsel Yapay Sinir Aglan [Convolutional Neural Net-
works, CNN]: Ozellikle gériintii isleme alaninda, evrisimsel sinir
aglan tzerinde yapilan yenilikler, daha etkili 6zellik ¢cikarma ve

siniflandirma yetenekleri sunabilir.

F1 Puani [F1 Score): Siniflandirma modelinin performansi-
ni degerlendirmek icin kullanilan metrikler. F1 puani, bir mo-
delin dogrulugunu 6l¢cen bir yapay 6grenme dederlendirme
metrigidir. Bir modelin kesinlik ve geri ¢agirma puanlarini bir-
lestirir. Dogruluk metrigi, bir modelin tim veri kiimesinde kag

kez dogru tahminde bulundugunu hesaplar.

Gelismis Derin Ogrenme Modelleri {Advanced Deep Lear-
ning Models): Derin 6grenme alaninda surekli yenilikler yasani-
yor. Bu, GPT serisi gibi blyiik dil modelleriyle birlikte daha b-
yuk, daha karmasik ve daha verimli modellerin gelistirilmesini

iceriyor.

Gemini [Gemini]: Google Al tarafindan gelistirilen, metin
ve kod uretebilen, dilleri cevirebilen, farkh tirde yaratici icerik-
ler yazabilen ve sorularinizi bilgilendirici bir sekilde cevaplaya-

bilen bir yapay zekd modelidir.

Genetik Algoritma [Genetic Algorithm]: Dogal secilim ve
genetik kalitim fikirlerine dayanan, en iyi sonuglari elde etmek

icin bir optimizasyon algoritmasi.
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Genetik Programlama [Genetic Programming]: Bilgisayar
programlarinin evrimsel prensiplerle otomatik olarak gelistiril-
mesini saglayan bir yéntem.

Goodhart Yasasi [Goodhart's Law]: Bir 6lcimuin hedef hali-
ne gelmesi durumunda, bu 6l¢timiin kaybedilmesine veya ma-
niplle edilmesine yol acabilecegi prensibidir.

Google Beyin [Google Brain]: Derin 6grenme ve yapay si-
nir aglan gibi alanlarda ¢alisan bir yapay zeka arastirma gru-
budur. Bu ekip, yapay 6grenme ve yapay zeka teknolojilerini
gelistirmek, genisletmek ve derinlestirmek icin ¢alisiyor. Yapay
sinir aglan Gzerine odaklanarak, dil isleme, gorinti tanima,
otomatik siirts gibi bircok alanda inovasyonlar gergeklestirdi-
ler. Google Brain projesi, Google'in sundugu (riinlerde ve hiz-
metlerde yapay zeka ve derin 6grenme tekniklerini entegre et-
meye de yardimci oldu. Ornegin, Google'in arama algoritmasi,
fotograf tanima hizmetleri, sesli asistanlari®', ceviri hiimetleri
gibi bircok alanda bu teknolojilerden yararlanihyor.

Gradyan Giiglendirme [Gradient Boosting]: Tahmin edicile-
rin sirasiyla birbirine uygulandidi bir makine 6grenme teknigi.

Hakikat [Truth]: Gergeklikle uyumlu olan veya gercegi
dogru bir sekilde temsil eden seydir. Hakikat, bilgi edinme si-
recinde énemli bir rol oynar.

Hiperparametre Ayarlama [Hyperparameter Tuning]: Ma-
kine 6grenmesi modelinin performansini en iyi hale getirmek
icin kullanilan parametrelerin ayarlanmasi.

31) Google Assistant
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IBM 7030 “Stretch” [IBM 7030 “Stretch”]: 1961'de IBM tara-
findan tretilen ve gelistirilen ilk siiper bilgisayarlardan biriydi.
O zamanlar icin oldukga gli¢liydi, yuksek hiz ve bellek kapa-
sitesine sahipti. Farkl endustrilerde ve bilimsel arastirmalarda

kullanilmak Gizere tasarlanmisti.

IBM Watson [/BM Watson): IBM tarafindan gelistirilen Wat-
son, 2011 yilinda tanitildi. Dodal dil isleme ve yapay 6grenme
yetenekleriyle bilinen Watson, 6zellikle Jeopardy! adh bilgi ya-
rismasiyla tanindi. Sorulari anlayabilme ve insan dilini isleyebil-
me yetenekleriyle dikkat ¢ekti.

inang [Belief]: Bireyin bir seyin dogru veya yanlis olduguna
dair kendi zihnindeki subjektif gériistidir. Bilgi ile inang arasin-
daki fark 6nemlidir, ¢linkii bilgi genellikle daha fazla dogrula-

nabilirlik ve temellendirilmislik gerektirir.

istatistiksel Ogrenme [Statistical Learning]: Veri kiimele-
rinden 6grenmek igin istatistiksel tekniklerin kullanildigi bir

makine 6grenmesi yaklasimi.

istem Miihendisligi [Prompt Engineering): Yapay zekada is-
tem mihendisligi, sorularin tasarlanmasi ve iyilestirilmesi, be-
lirli yanitlar elde etme, yapay zeka sistemlerinin davraniglarini
yonlendirme gibi konulari igerir. Metin 6zetleme, bilgi ¢ikarma,

soru yanitlama gibi alanlarda uygulamalari vardir.

islemci / Merkezi islem Birimi/ MIB [Central Processing
Unit, CPUJ: Merkezi islem Birimi olarak da bilinen bélim, bir

bilgisayarin beyni olarak diistndlebilir. Bilgisayarin tim hesap-
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lamalarini ve komutlarini yiruten, verileri isleyen ve kontrol
eden bir mikrocip veya mikroislemci iceren bir parcadir. MiB,
bilgisayarin temel islevlerini gerceklestiren ve diger bilesen-
lerle iletisim kuran merkezi bir bilesendir. Calistirnimakta olan

yazilimin icinde bulunan komutlari isler.

islemsel Zeka [Computational Intelligence]: Bilgisayarlarin
insan benzeri diisinme yeteneklerini simile etme ¢abasi; 6g-

renme, problem ¢6zme, karar verme gibi becerileri igerir.

islevselcilik [Functionalism]: Zihinsel sireclerin, islevsel
rollerine odaklanarak tanimlanmasi ve agiklanmasi gerektigini
savunan bir yaklasim. Zihin siregleri, islevsel rolleri ve etkile-

simleriyle incelenir.

Karar Agaclari [Decision Trees): Verileri siniflandirmak veya
deger tahmin etmek i¢in kullanilan bir makine 6grenmesi mo-
deli.

Karmaga Matriksi [Confusion Matrix]: Siniflandirma mode-

linin performansini 8lgmek i¢in kullanilan bir tablo.

Karmasiklik [Complexity]: Bir sistem veya algoritmanin
karmasiklidi, genellikle bir problemin ¢ézimiinde gereken
kaynaklarin veya zamanin miktan olarak ifade edilir.

Kenar Bilisim [Edge Computing]: Kenar bilisim, bilgi isle-
me ve veri depolama islemlerini, bu verilerin Uretildigi yerlere

(6rnegin, sensorler, cihazlar) daha yakin bir konumda gergek-

lestirmeyi amaglar. Yapay zeka uygulamalarinda, kenar bilisim,
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disuk gecikme sureleri ve daha hizli yanitlar saglayarak gercek

zamanl uygulamalar i¢in 6nemli bir rol oynar.

Kryder Yasasi [Kryder’s Law]: Bilgisayar disklerinin depola-

ma yogunlugunun belirli bir hizda artacagi 6ngoérisudir.

Kuantum Bilisim [Quantum Computing]: Kuantum bilisim,
kuantum mekanik prensiplerini kullanarak hesaplama yapmayi
amaclayan bir bilgisayar bilimi dalidir. Kuantum bilgisayarlar,
belirli hesaplamalan klasik bilgisayarlardan ¢ok daha hizli bir
sekilde gerceklestirebilir. Yapay zeka ve yapay 6grenme alanin-
daki karmasik problemlerin ¢éziilmesi icin gelecekte dnemli bir

rol oynamasi beklenen bir teknolojidir.

LaMDA [LaMDA]: Google Al tarafindan gelistirilen, diyalog
uygulamalan igin tasarlanmis bir yapay zeka modelidir. Ger¢ek-
¢i ve tutarl sohbetler yapabilir ve ¢esitli istemlere ve sorulara

yanit olarak insan benzeri metinler Grretebilir.

Maddecilik [Physicalism]: Zihin fenomenlerinin fiziksel si-
reclerle agiklanabilecegini savunan bir yaklagim. Zihin, beyin

sirecleri ve norolojik aktivitelerle iliskilendirilir.

Mantik [Logic]: Elestirel diisinme, mantikli diisinme ve
mantiksal akil yuritme sireglerini vurgular. Mantik, bir argu-

manin tutarlilidi, gegerliligi ve rasyonelligi tizerine odaklanir.

Metcalfe Yasasi [Metcalfe’s Law]: Bir iletisim agindaki dege-
rin, agdaki kullanici sayisinin karesiyle dogru orantili oldugunu
ifade eder.
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Midjourney [Midjourney]: DALL-E'ye benzer sekilde, metin
tabanli tasvirlere dayanarak gercekgi ve yaratici gorseller (re-
ten bir yapay zeka modelidir.

Moore Yasasi [Moore’s Law]: Bilgisayarlarin islem glciiniin

yaklasik her iki yilda bir iki katina ¢ikacag 6ngérisudur.

Nesne Tanima [Object Recognition]: Bilgisayarin gorunti

veya videolardaki nesneleri tanima yetenegi.

Nesnelerin interneti [Internet of Things (loT)]: Fiziksel
nesnelerin birbirleriyle veya daha genis sistemlerle baglantili
oldugu iletisim agidir. Sensérler, yazilimlar ve diger gomuli
teknolojiler araciligiyla bu nesneler, internet Gzerinden diger
cihazlarla ve sistemlerle baglanti kurabilir ve veri alisverisi ya-

pabilir.

OpenAl GPT [Generative Pre-trained Transformer]: OpenAl
tarafindan gelistirilen GPT serisi, 2018'de basladi ve daha sonra
GPT-3 surimi piyasaya surtldi. Dil anlama, tGretme ve anlam
¢tkarimi konularinda gligli yeteneklere sahip olan GPT model-
leri, genis bir dizi dil gérevinde etkileyici performans sergiledi.

Ozellikle dil tabanli yapay zeka alaninda biiyiik ilgi gérdi.

Otonom Araclar [Autonomous Vehicles]: Siirliclistiz ve ya-

pay zeka tabanl otomobiller ve diger tasitlar.

Ogrenme Hizi [Learning Rate): Bir makine 6grenme algo-
ritmasinin, bir sonraki adimda ne kadar hizli veya yavas "6gren-

mesi” gerektigini belirleyen bir hiperparametre.
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Onyargi [Bias]: Algoritmalarin hatali veya yanli sonuclar
Uretmesine neden olabilen veri veya tasarim kaynakl ényar-
gilar.

Onyargi - Varyans Degisimi [Bias-Variance Tradeoff]: Yiiksek
bias'in diisiik varyans ile ve disik bias'in ylksek varyans ile
iliskili oldugu ve genellikle bir denge bulunmasi gereken bir
makine 6grenme kavrami.

Ozne-nesneiiliskisi [Subject-object relationship]: Bilgi edin-
me slirecinde, 6znenin (bilgiyi alan veya arayan kisi) ve nesne-
nin (bilgiye konu olan sey) iliskisini ifade eder.

Oznitelik Miihendisligi [Feature Engineering]: Algoritma-
larin daha iyi sonuglar elde etmesine yardimci olmak igin veri
ozelliklerinin olusturulmasi ve donstiiriilmesi siireci.

Ozyinelemeli Sinir Aglar [Recurrent Neural Networks,
RNN]: Zamansal baglantilari ve donislerini iceren yapay sinir
agi modelleri.

Pekistirmeli Ogrenme [Reinforcement Learning]: Bir sistem
veya robotun, belirli birortamda en iyi performansi elde etmek
icin hangi eylemleri gerceklestirmesi gerektigini 6grenmesini
saglayan bir 6grenme sekli.

Pragmatik [Pragmatics]: Dil felsefesinde pragmatik, dilin
kullanimina, ifadelerin anlaminin baglamsalligina ve dildeki
iletisimsel amaglara odaklanir. Yapay zekada, dilin baglamsal
anlamlanni ve iletisim amacini anlamak igin bu kavramlar kul-

lanilir.
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Problem Cézme [Problem Solving]: Elestirel diisiinme, so-
runlari tanimlama, ¢dzme stratejileri gelistirme ve ¢6ziim adim-
larini degerlendirme (izerine odaklanir. Bu, elestirel diisiinen
birinin karsilastigi sorunlari analiz etme ve ¢6zme becerilerini
icerir.

Programlama Dilleri [Programming Languages]: Bilgisa-
yarlarla iletisim kurmak icin kullanilan 6zel diller. Programlama
dilleri, algoritmalarin kodlanmasini ve bilgisayarlarda calistiril-

masini saglar.

Rastgele Ormanlar [Random Forests]: Birden fazla karar
agacinin bir araya getirildigi bir ensemble makine 6grenme al-

goritmasi.

Regresyon [Regression)]: Degiskenler arasindaki iligkiyi mo-
dellemek icin kullanilan bir istatistiksel ydntem.

Robotik [Robotics]: Robotik, bilgisayar sistemlerinin ve ya-
pay zeka tekniklerinin fiziksel bir varlik tzerinde kontrol sag-
lamak amaciyla kullanilmasini icerir. Robotlar, genellikle belirli
gorevleri yerine getirmek, tehlikeli ortamlarda ¢alismak veya
insanlarin yapamayacadi gorevieri gerceklestirmek amaciyla
programlanir. Yapay zeka, robotlarin ¢evrelerini algilamasini, 63-

renmesini ve uyarlanmasini saglamak icin 5nemli bir rol oynar.

Robotik Siire¢ Otomasyonu [Robotic Process Automation,
RPA]: Bilgisayar sistemlerinin insan kullanicilar gibi tekrarlayici
gorevleri otomatiklestirmesi icin kullanilan yapay zeka tekno-
lojileri.
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Sanal Gergeklik ve Artirilmis Gergeklik [Virtual Reality and
Augmented Reality]: Sanal gergeklik, kullanicilan bilgisayar ta-
rafindan olusturulan bir ortama tasirken, artirilmis gerceklik,
gercek diinya gorintiilerine dijital bilgiler ekleyerek kullani-
cnin gercek diinya ile etkilesimde bulunmasini saglar. Yapay
zeka, bu teknolojileri gelistirmek ve daha etkili hale getirmek
icin kullanilir. Ozellikle gériintii ve ses algisini iyilestirmek, kul-
lanici deneyimini daha inandirici hale getirmek icin yapay zeka
algoritmalari kullanilhr.

Sentetik Veri [Synthetic Data): Gergek diinya verilerinin ye-
rine gecebilecek veya gercek diinya verileriyle birlestirilebile-
cek yapay olarak olusturulan veriler.

Sentetik Veri Uretimi [Generative Adversarial Networks,
GANs): iki yapay zeka modelinin birbiriyle rekabet ederek yeni

ve orijinal veriler Urettigi bir model tird.

Sesbilim [Phonology]: Dil felsefesinde fonoloji, seslerin
yapilarini ve dildeki ses sistemlerini inceler. Yapay zekada, ses
tanima ve konusma sentezi gibi alanlarda fonoloji bilgisi kulla-
nilir.

Sifir-Atis Ogrenmesi [Zero-Shot Learning]: Etiketlenmis
veri olmaksizin veya ¢ok az etiketlenmis veriyle 6grenme yap-
ma yetenegi. Bu, 6zellikle nadiren gorilen olaylar veya oriinti-
ler tizerinde ¢alisirken faydali olabilir.

Siniflandirma ve Regresyon [Classification and Regressi-

onl: Veri analizinde kullanilan, érintiileri tanimlamak ve gele-
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cekteki degerleri tahmin etmek icin kullanilan yapay 6grenme
teknikleri.

Sinir Aglari [Neural Networks]: Beyinde bulunan biyolojik
sinir aglannin ¢calismasini taklit etmek icin tasarlanmis yapay
aglar.

Sohbet robotu [Chatbot]: Cesitli sohbet platformlari saglar.
Chatbot'lar, misteri hizmetleri, bilgi saglama, rezervasyon yap-
ma ve kullanicilarla etkilesimde bulunma gibi bircok alanda kul-
lanilir. Gelismis chatbot'lar, kullanicilann duygusal durumlarini
anlamak ve daha kisisellestirilmis yanitlar vermek icin duygusal
yapay zeka tekniklerini kullanabilirler.

Sorgulama [Inquiry]: Elestirel diisinme sirecinde, bilgiyi
kabul etmek yerine sorgulama ve siiphe etme yetenegi vur-
gulanir. Bu, bilgiye, kaynaklara ve ifadelere yonelik elestirel bir
go6zle bakma anlamina gelir.

Sozdizimi [Syntax]: Dil felsefesinde, s6zdizimi, dilin yapisi-
ni ve ciimle yapilaniniinceler. Yapay zeka, dilin s6zdizimini ana-
liz ederek ciimle yapilarini ¢d6ziimleyen ve sentaks hatalarini
dizelten sistemler gelistirir.

Siipervizyonlu Ogrenme [Supervised Learning]: Algorit-
manin, giris ve ¢ikis verilerini birlestiren bir fonksiyonu 6gren-
digi bir makine 6grenme tiirQ.

Sirekli Ogrenme [Continuous Learning): Yapay zekanin za-
manla yeni verilerle siirekli olarak kendini gelistirebilme yete-
negi.
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Takviye Ogrenmesi [Reinforcement Learning]: Algoritma-
nin, belirli bir hedefe ulagsmak igin en iyi eylemleri se¢me yete-
negdini 6grendigi bir makine 6grenme tird.

Tekrarlayan Sinir Adi [Recurrent Neural Network]: Zaman
serisi verileri gibi sirali verileri islemek i¢in tasarlanmis bir derin
0grenme modeli.

Tuhafhk Vadisi [Uncanny Valley]: genellikle insan benze-
ri robotlar, animasyon karakterleri veya yapay zeka gibi insan
gorinumi veya davranisi sergileyen nesnelerle ilgili bir kav-
ramdir. Nesne veya karakterin insan benzeri olmasi arttikga,
insanlarin onunla empati kurma ediliminde artis gosterdigi,
ancak benzerlik arttik¢a rahatsizlik hissinin de arttigi gozlenir.
Yani, insanlar gercek¢i olmayan bir robotu veya animasyon ka-
rakterini rahatlikla kabul edebilirlerken, bu nesne veya karakter
daha gercekgi hale geldikge, insanlar arasindaki duygusal bag
azalabilir ve hatta rahatsiz edici hale gelebilir.

Turing Yasasi [Turing’s Law]: Bir makinenin diislince yete-
negine sahip kabul edilebilmesi icin bir insanin onunla yaptidi
konusmadan ayirt edilememesi gerektigini savunan yasadr.

Ucta Yapay Zeka [Edge Al]: Yapay zeka islemlerinin bulut
disinda, daha diisiik gti¢ tiiketimi gerektiren cihazlarda (6rne-
gin, akilli telefonlar, giyilebilir teknolojiler) gerceklestirildigi bir
alan. Bu, hizli yanit sureleri ve veri gizliligi icin dnemlidir.

Unsupervised Learning [Denetimsiz Ogrenmel: Etiketlen-
memis verilerden yapilan 6grenme, verilerdeki yapiyi kesfet-
mek ve desenleri tanimlamak igin kullanilir.
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Uretken Cekismeli Aglar [Generative Adversarial Networks
(GANs)]: iki agin birbirine karsi egitildigi ve birbirlerini gelistir-
digi bir derin 6grenme yontemi.

Uretken Yapay Zeka [Generative All: Uretken yapay zeka,
metin, goriintd, video, kod, 3D renderlar gibi ¢esitli icerikleri
Ureten modeller veya algoritmalari ifade eder. Sinir aglar kul-
lanarak mevcut verilerdeki kaliplari dederlendirir ve yeni icerik

Uretmek i¢in bu analizi kullanir.

WuDao 2.0 [WuDao 2.0]: Pekin Akademisi Yapay Zeka
Arastirma Enstitlisii tarafindan gelistirilen, Cince dil modelidir.
Metin Uretebilir, dilleri ¢evirebilir, farkli tiirde yaratici icerikler

yazabilir ve sorularinizi bilgilendirici bir sekilde cevaplayabilir.

Xiaolce [Xiaolce]: Microsoft tarafindan gelistirilen, Cince
dil modelidir. Metin uretebilir, dilleri ¢evirebilir, farkh tirde ya-
ratici icerikler yazabilir ve sorularinizi 'bilgilendirici bir sekilde
cevaplayabilir.

Veri [Data]: Temelde, sayilar, metinler, gorintiiler gibi bil-
gilerin temsili olarak dustintlebilir. Bilgisayarlar, verileri isleye-
rek bilgiye dondstirebilirler.

Veri Analitigi [Data Analytics]: Verilerin analiz edilerek i¢-
gordlerin ve bilginin elde edilmesi.

Veri Madenciligi [Data Mining]: Blyk veri kiimelerini ana-
liz ederek oriintiileri ve bilgiyi kesfetmek icin kullanilan analiz

yontemleri.
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Veri On isleme [Data Preprocessing]: Veri setlerinin temiz-
lenmesi, donistirilmesi ve hazirlanmasi siireci, veri analizi ve

model olusturma éncesinde dnemlidir.

Yapay Ogrenme [Machine Learning]: Bilgisayar sistemleri-
ne belirli gorevleri 6grenme, gelistirme ve kendilerini iyilestir-

me yetenedi kazandiran bir yapay zeka alt dali.

Yapay Sinir Aglan [Artificial Neural Networks - ANN]: insan
beyninin isleyisini taklit eden, ¢ok katmanh yapilariyla bilgi is-

leme ve 6grenme sadlayan yapay zeka sistemleri.

Yapay Zeka [Artificial Intelligence, All: Bilgisayar sistemle-
rine insan benzeri zeka ve yetenekler kazandirmayi amaglayan
disiplin.

Yapay Zeka Etigi [A/l Ethics]: Yapay zeka etigi, yapay zeka
teknolojisinin sorumlu bir sekilde gelistirilmesini ve kullanil-
masini ele alir. Adalet, seffaflik, hesap verebilirlik, mahremiyet,
glivenlik gibi etik kurallari icerir. Etik hususlarin tasarim ve ge-
listirme siirecine dahil edilmesi, degerlere uyumlu ve toplum-
sal faydalan tesvik eden yapay zeka sistemlerinin olusturulma-

sina yardimci olur.

Yapay Zeka Modeli [Al Modell: Yapay zeka modelleri, al-
goritmalan kullanan bilgisayar programlarndir ve problemleri
¢6zme, veri analizi, kaliplari tanima, tahminler olusturma gibi
gorevler icin kullanilirlar. Bu modeller, bilgisayar bilimi ve ma-

tematik teknikleri kullanilarak veri ile egitilir ve performanslari
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egitim verileri kalitesi, miktar ve kullanilan 6grenme algorit-
masinin etkinligi tarafindan belirlenir.

Yetersiz Uyum [Underfitting]: Modelin egitim verilerine
yeterince uymadiginda ve genel verilere iyi genellestirilemedi-
ginde meydana gelen durum.

Zaman Serileri Analizi [Time Series Analysis]: Zaman igin-
deki verilerin modellenmesi, tahmin edilmesi ve analiz edilmesi

icin kullanilan istatistiksel ve matematiksel teknikler.

Zeka [Intelligence]: Zeka, genellikle zihinsel yetenekleri,
0grenme kabiliyetini, problem ¢6zme becerilerini, hafiza, man-
tik ylriitme ve diger bilissel becerileri ifade eder. Zeka, bilissel
sureglerin 6l¢limi ve insanin zihinsel kapasitesini degerlendir-

me amaciyla kullanilan bir terimdir.

Zeka Ajansi [Agency of Artificial Intelligence]: insan
zekasinin bazi yonlerini taklit etmeye calisan yapay zeka sis-
temleri.

Zihin [Mind]: Zihin, insanin diisinme, algilama, duygulan-
ma, hatirlama gibi psikolojik stireglerinin tamamini iceren ge-
nis bir kavramdir. Zihin, i¢sel deneyimler, biling, algilar, disun-
celer ve duygular gibi insanin i¢sel dinyasini temsil eder. Zihin,

bireyin bilincindeki ve bilingaltindaki suregleri icerir.

Zihin-Beden Problemi [Mind-Body Problem]: Zihin ile be-
den (beyin) arasindaki iliskiyi inceleyen bir alan. Zihinsel dene-
yimlerin fiziksel beyin siirecleriyle nasil iliskilendirilecegi ve bu
iliskinin dogasi 6nemli bir tartisma konusudur.
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Zipf Yasasi [Zipf's Law]: Zipf Yasasi, bir metindeki kelime-
lerin sikligini agiklayan olasihik dagilimi prensibidir. Bu yasa, bir
dildeki kelimelerin kullanim sikhiginin, siralama diizenine gére
ters orantili oldugunu ifade eder. Yani, bir metinde en sik kul-
lanilan kelime en ¢ok, ikinci sikhikta kullanilan kelime ikinci en
¢okve boyle devam eder.
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important-ai-trends-for-2024-everyone-must-be-ready-for-
now/?sh=1fbf5a5936bd

15 Biggest Risks Of Artificial Intelligence. Bernard Marr
(3rd  Nov. 2023) https://www.forbes.com/sites/bernard-
marr/2023/06/02/the-15-biggest-risks-of-artificial-
intelligence/?sh=58031bfd2706

Future Of Artificial Intelligence: Predictions And Trends. Ma-
rio Mirabella (5th Nov. 2023) https://www.forbes.com/sites/
forbesagencycouncil/2023/09/11/the-future-of-artificial-
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History Of The Calculator. Nick Valentine (3rd Nov. 2023)
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The Importance of Philosophy in the Future of Al and Humanity.
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so/the-importance-of-philosophy-in-the-future-of-ai-and-
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34 Al content generators to explore in 2024, Ben Lutkevich https://
www.techtarget.com/whatis/feature/Al-content-generators-
to-explore
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OpenAl (2023). ChatGPT 3.5 [Large language model]. https://chat.
openai.com

Google Bard (2023), [generative artificial intelligence chatbot]
https://bard.google.com
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Debate on Al & Mind. Searle & Boden (1984) YouTube. https://
www.youtube.com/shorts/ldL1zH1APPw

Consciousness in Artificial Intelligence. John Searle. Talks
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Samed Behrengi Cevirileri

KUGQUK KARA BALIK
BIR SEFTALI BIN SEFTALI
SEVGI MASALI
PUSKULLU DEVE
YILDIZ iLE KONUSAN BEBEGI
DELI DUMRUL
GUVERCINCI KEL ¢OCUK









DUSUNEN MAKINE CAGINDA
DUSUNEN iNSAN OLMAK

Biling nedir?

Felsefe nicin degerlidir?

Insan neden icat yapar?

Duygular ¢6zGlebilir mi?

Makine ahlakh olabilir mi?

Kusursuz ¢6zUm var midir?
Yapay zekd zihin sahibi olabilir mi?
Bilmek, anlamak anlamina gelir mi?
Yenilige uyum saglamazsak ne olur?
Yapay zekanin gelecedi neye baglidir

Bunlar gibi pek cok sorunun cevabini
Yapay Zeka Kitabi'nda arayabilirsiniz.
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