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Bayesian Nash Dengesi, 6zel bilgisi ne olursa olsun her oyun-
cunun stratejisinin diger oyuncularin stratejilerine en iyi cevap
oldugu bir stratejiler bilesimini veya profilini ifade eder.

Eksik bilgili statik bir oyunun Bayesian Nash dengesi, tam ancak
mikkemmel olmayan bilgili oyununun Nash dengesidir. Sonlu
ve eksik bilgili her oyun en az bir adet Bayesian Nash dengesine
sahiptir.
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Bir oyunda cekirdek, denge ve istikrar ilkesine ve Shapley ve
Nucleolus yontemleri ise adalet ilkesine dayanir.

Bir tahsisten pay alacak oyuncularin bir alt kiimesi, yeni bir
koalisyon olusturup her bir oyuncuya daha yiiksek kazang sag-
layan baska bir tahsisi tercih ediyorlarsa, tercih edilen tahsis
baskin olarak tanimlanir.

Kernel oyunculardan birinin diger oyuncuyu birakarak baska bir
koalisyon olusturmasi halinde potansiyel olarak kazanabilecegi
arti kazang agisindan, tiim oyuncularin ikili karsilastirmalarini
esas alir.
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