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GIRIS

Aglik Oyunlar’nin -tipki bagkahramani gibi- alevler iginde bir seri
oldugu soylenebilir. Ancak popiileritesi yeni bir sey degil. Geng yetiskin
serileri ¢aginda yasiyoruz: Harry Potter, Alacakaranlik ve simdi de
Aglik Oyunlari. Bugiinlerde, kitleleri oniine katan bir geng yetiskin

serisinin olmamasi daha siradis1 sayiliyor.

Bu serilerin hepsinin bazi ortak noktalar: var: Etkileyici karak-
terler, kesfetmek igin zaman ayirmaniz gereken esrarengiz kelimeler,
aile ve topluma odaklanma. Ancak, su ana kadar i¢lerinde en karan-
lik olan A¢lik Oyunlari. Alacakaranlik’ta agk her seyi yeniyor: Bella
seriyi, bu siiregte kendi insan ailesinden ya da Jacobdan vazgegmek
zorunda kalmadan, Edward’a sonsuza dek baglanmig ve Renesmeenin
annesi olarak tamamliyor. Harry Potterda kayiplar olmakla birlikte,
Voldemort'un yenilgisinin ardindan, diinya bildik istikrarina geri
doniiyor ve onlardan ayrilmadan 6nce ana karakterleri mutlu evlilik-
lerinde, gelecegin cadi ve biiyiiciiler neslini yetistirirken goriiyoruz.
Aglik Oyunlarr’nda, Katniss de seriyi benzer sekilde evli bir anne olarak
tamamlamus olabilirdi ama serinin sonu ¢ok daha buruk. Katniss, kiz
kardesini ve Gale1 farkli ancak esit derecede gii¢ yollardan kaybe-
diyor. Diinya eskisinden daha iyi ama bu iyilesmenin sadece gegici;

Capitol egemenliginde mintikalarda gordiigiimiiz insanlik digihgin
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gercek; statitko ve halihazirdaki huzurun kisa 6miirlii, kiymetli ve
Panem’in her zaman miicadelesini vermek zorunda kalacag bir sey

olduguna dair bir ima var.

Bagka bir deyisle, A¢lik Oyunlari sasirtici derecede yetigkin
—gergekgi- bir hisle bitiyor. Boyle bir son, sadece geng yetiskin oku-
yucularinin senelerdir bildikleri bir seyi vurguluyor: Geng yetiskin
edebiyatinda, ciddi, heyecan verici ve doniistiiriicii bir hareketlilik var.
Aglik Oyunlari, Peetaya kars1 Galedan ibaret degil; bu seride asktan
¢ok daha fazlasi tehlike altinda. Seri; gii¢ ve propaganda, travma ve
iyilesme, savas ve merhamet temalarini iistleniyor. Insanin sadece
giiciinii degil, giiciiniin sinirlarini da 6grenmesi gerektigine dair bir
vurgu var.

Ciinkii A¢lik Oyunlar: 6ziinde bir ergenlikten yetiskinlige gegis
hikéyesi ancak sadece Katniss'in degil, Panem’in ve bir agidan biz
okuyucularin da ergenlikten yetiskinlige gecis hikdyemiz. Seri bizi
bityiimeye ve segimlerimizin hem kisisel hem de politik sorumlulugunu
tistlenmeye zorluyor. Alayc: Kug'ta, Capitol sokaklarini arginlarken
gordugimiiz Capitol sakinleri, A¢hk Oyunlar’ni seneler boyunca
kendinden ge¢mis halde ve onu miimkiin kilan eziyetin farkinda
olmadan izleyen Capitol sakinleri, aslinda biziz. Bu, hepimiz i¢in

6nemli bir mesaj.

Okumak iizere oldugunuz pargalar, A¢lik Oyunlar: serisindeki
her seyi kapsamiyor (her seyi kapsayamazlardi) ama en azindan,
serinin insani diisiinmeye en ¢ok sevk eden fikirlerini bir kenara
aywriyorlar. Bir arada, hem seri hem de diinyasina dair, Katniss ve
ona tepkimiz, sevgi, aile, fedakarlik ve hayatta kalma iizerine genis-
letilmis bir meditasyon sagliyorlar. Ancak biitiin bunlardan, serinin
her zaman Alayc: Kug'un en agir hali kadar ciddi oldugu anlamim

¢ikarmayin. Seride mizah, sicaklik ve umut da var. Katilimcilarimizin
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her biri, seriyi kesiflerine kendi kisisel ilgilerini ve uzmanliklarini
kattilar ve konular modadan, bilime, reality programlarindan medya
egitimine kadar genis bir yelpazeyi kapsiyor.

Yine de bu denemelerin tekrar tekrar ayni olay ve ayn fikirlere
donme egiliminde olduklarini géreceksiniz. Ancak o olay ve fikirleri
her ziyaretimizde, bakis agimiz degisecek ve eski olaylar1 ve fikirleri
yeni agilardan yorumlayacagiz. Her yazar mesaleyi bir sonrakine
aktarirken katilimcilarimiz A¢lik Oyunlarrna dair anlayisimizi biraz
daha ileri ve bu kitaplarin sundugu her seye dair daha biiyiik bir
farkindaliga dogru iterken yeni bir alan1 kaplamis olacaklar.

Bu antolojiyi basima hazirlarken zaman zaman sagirdim, biiyiilen-
dim ve gozlerim doldu. Bu sadece A¢lik Oyunlar: serisinin kendisine
degil, aligmalari bu kitapta bir araya getirilen yetenekli geng yetigkin
yazarlara da 6vgiidiir. Ve sizlerin de bu sayfalarda diisiinecek ya da
hissedecek taze bir seyler bulacagimzi, Alevier Icindeki Kiz'n sizi,
Aglik Oyunlar’m bambagka bir agidan tartigmaya ve sorgulamaya
tesvik edecegini umuyorum.

Leah Wilson
Aralik 2010






ACLIK OYUNLARIICIN BU ACLIK NiYE?

>

Sarah Rees Brennan

Aclik Oyunlari, hi¢ stphesiz harika bir seri. Milyonlarca okuyucu, (g
kitap, iki tur Achik Oyunu ve bir savas suresince, Katniss'e takilip
kaldi ama yine de doyamadi. Bu kitabi okuyorsaniz bunlarin higbiri
sizin icin yeni bir sey degildir. Peki ya, bu her yastan ve her cinsten
okuyucuyu kendine ceken distopik hikayeyi bu kadar 6zel kilan nedir?
Bu kitaplar bir nesli neden mest etti? Bu ele alinmasi kolay bir soru
desil ancak Sarah Rees Brennan bize birtakim ilging cevaplar sunuyor.



B u yaz1 A¢lik Oyunlari iiglemesinin muazzam popiileritesine il-
ham veren 6geleri masaya yatiracak. Diinyanin dort bir yanin-
daki okuyucularin hayal giiciinii yakalayan noktalar1 analiz etmek
biyiileyici. A¢lik Oyunlar’nin kendine 6zel macera, ask ve felsefe
karigiminda bu kadar biiyiileyici olan nedir? Seride var olan 6gele-
rin gogu zaten tanidik; o zaman Suzanne Collins bu kadar taze ve
etkileyici goriinmelerini nasil sagliyor?

Ag¢lik Oyunlar’ndan uzun bir siire uzak durdum ¢iinkii Oliim
Oyunu’nu seyretmistim, bu kadari bana yeterdi, ¢ok tesekkiirler!
(Oliim Oyunu, Koushun Takami’nin fiitiirist bir hiikiimetin getirdigi
yeni bir yasal uygulama geregi, birbirlerini 6ldiirmek iizere piyan-
goyla segilmis bir grup lise 6grencisini konu alan ayn1 adli romanin-
dan uyarlanmig bir Japon filmi.) Sonunda, alt1 ay boyunca herkesin
heyecanl: tavsiyelerini dinlemenin agirhg altinda ezildim ve A¢lik

Oyunlarrn bityiik bir istahla okudum.

Burun kivirmam beni bir ahmak yapmakla kalmadi, A¢lik
Oyunlar’ndan tam alt1 ay geri kaldim! Ondan uzak durma nedenim
gergekten sagmayds; bildigimiz gibi, ortaya ¢ikmis yepyeni roman
konular1 yok. Asil 6nemli olan, hikéyeleri anlatma sekliniz ve onlara
beslediginiz tutku. Oliim Oyunu izleyicilerin keyfi igin ve hiikiimetin
yaptirimi sonucu birbirini 6ldiiren gocuklarla ugrasiyor. Ben Elton’un,
TVdeki bir reality showda islenen bir cinayetin reytingleri tavana
firlatip sovu bir fenomene doniistiirdiigii (ve yapimcilarin bunu en
basindan beri planladiklarinin ortaya ¢iktig1) yetiskinlere yonelik
¢izgi roman1 Dead Famous, insanoglunun reality programlarindan
bityiilenmesi, siddet ve illiizyonun gergekle nasil kaynasabilecegi

sorusu gibi benzer meseleleri ele aliyor.
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Yani giin 15181na ¢ikarilmig yeni fikirler yok ve Christopher
Bookera (The Seven Basic Plotsun yazari) sorarsaniz diinyada sa-
dece yedi temel olay oriintiisii var. Suzanne Collins’in bu fikri ele
alisinda okuyucularin bam teline basan neydi? Yazar dostum, Justine
Larbalestier (Liar'in yazar), A¢lik Oyunlar: kitaplarini, insanlarin
kendilerini kaptirdiklar1 bir “tutkal” olarak tarif etmigti. Kitaplari
elinize alinca, birakmamiz ok zor, dikkatiniz dagimiyor ve sonrasinda

ne olacagini 6grenme telaginiz bir an bile sonmiiyor.

Neden? Bir nedeni, A¢lik Oyunlar’nin, “illiizyona kars1 gercek”
sorularinin ve insanoglunun siddetten oldum olas: etkilenmesinin
yani sira, medyanin, halihazirda “liretilmis gercek’ten biiyiilenme-
sini hayli derine inerek masaya yatirmasidir. Cocuklarin birbirle-
rini 6ldiirmesi fikri herkes i¢in dehset vericidir ama ayni zamanda
bir o kadar da cezbedicidir. A¢lik Oyunlari’nin temsil ettigi kotiilik
o kadar korkung ve bu toplumda o kadar her seyi kapsayicidir ki
Katniss'in maceralarini bir sempati, dehset, ilgi ve basit korkuyla
izleriz ¢linkii bu durumdan nasil ¢ikabilecegini hayal dahi edemeyiz.
Beni kendimi kitaba kaptirarak okumaya iten bir diger sey, diipe-
diiz romanin yapisina duydugum ilgi oldu. Suzanne Collins, A¢lik
Oyunlar’nin fazlasiyla kasvetli ortamini, hepimizin kendimizi usul
usul aglar halde Atesi Yakalamak’in tam ortasinda bir timarhaneye
taginirken bulmayacagimiz bir sekilde nasil yumusatiyor ve neredeyse
hepsi —gereklilik sonucu- katilken, karakterlerinin sempatikligini

korumay1 nasil basariyor?

Latince bilen herkes, daha ilk bagtan, Panem’in Roma halkinin,
ekmek ile sirk ve onlar1 hayatin hasin gergeklerinden uzaklastiracak
gecici hazlara duyduklar1 meraka bir gonderme olup olmadigini me-
rak etmistir. Bu goriis, Alayct Kug'ta dogruland1 ancak Collins bir

roportajda, bu fikrin, en bagindan beri aklinda oldugunu soyledi.
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Dolayisiyla su sorular da aklinda olsa gerekti: Biz insanlarin binlerce
yildir vahsice dliime ilgi duymamiz ve bunun cazibesine kapilmamiz
nedendir? Ve toplumunuzun tamarnunn tagtyici ayaklari bu biiyiilenme
tizerine kurulmussa ne yaparsiniz? Bu sorularin yaniti, toplumu yok
edip yeni bir toplum insa etmektir. Bu fazlasiyla zorlu bir gorevdir.
Ozellikle de kendisi hayatta kalmak i¢in sonsuz bir miicadele vermek

zorunda olan bir ¢ocuk i¢in.

Aglik Oyunlarynin ortami duraksiz bir aksiyon igin sahne sagla-
makla kalmiyor. Katniss bir degil, iki A¢lik Oyunlarr'ndan gegmeye
zorlaniyor. Katniss A¢lik Oyunlarinda, izleyicinin farkindadir; giinki
Peetaya 4sikmis gibi yaparak izleyicinin sempatisine oynamasinin,
her ikisine de hayatta kalmak i¢in ihtiya¢ duyduklar yiyecek ve ilaci
saglayacagini bilmektedir. Atesi Yakalamak’ta denklem daha da basittir.
Katniss ve Peeta delice asik olduklarina dair inandiric1 bir gosteri
sergilemezlerse, Snow ikisinin de agik degil, isyanc1 olduklar: so-
nucuna varacak ve ikisini de idam ettirecektir. Her iki durumda da
halkin beklentilerinin agirhig1 Katniss'in omuzlarinda hem eylemlerini
hem de duygularin etkileyen agir bir yiiktiir. Katniss ve izleyicilerin
kesfedecegi gibi bu 6liimciil bir ilmiktir. Biz okuyucular Katniss'in
izleyicilerinin bir yandan onun acisindan bityiilenirken diger yandan
da agk hikéyesinin igine saflikla ¢ekildiklerinin farkindayizdir. Yine
de biitiin bu siire zarfinda, Katniss'in gergek izleyicilerinin biz oldu-
gumuzu biliriz ve bizler de acisindan biiyiilenirken agk hikéayesinin
i¢ine ¢ekilmis degil miyizdir? Bu bizi ne kadar saf yapar?

Aglik Oyunlarr’nin mesaji, goriiniigiin hem yaniltic1 oldugu hem
de hayati 6nem tagidigidir. Katniss ve Peetay: el ele tutusturarak
izleyicinin goziinde birbirine baglayan, Katniss'in stilisti Cinnadir.
Katniss dikkatleri once Cinna ve ekibinin zekice tasarladig kostiimlerle

geker ve goriiniimiin 6nemi, Atesi Yakalamak’in sonuna dogru 6len
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Cinnanin Alayc Kus'ta, bir bagtan yaratilmay1 mezardan yonetme-
siyle bir kez daha vurgulanir. Katniss giydirilip siislenmek istemez
ya da bundan keyif almaz; boyle seylere ilgisi yoktur. Ancak, giyim
kusama merakli okuyucular ¢ok hos tasvir edilen kostiimlerden ve
daha cekici ve izleyicinin dikkatinin tek odak noktasi olacak kadar
gekici birine doniismek igin bagtan yaratilma fikrinden keyif alirken
bagkalar1 Katnisse sempati duymakla yetinebilirler.

Biragidan, kitabin romantik alt temasi bana doniisiim sahnelerini
animsatts. Agk, kitaplarin 6liim kalim gerilimini yogunlastirmaktadir
¢iinkii Katniss ve Peetanin birbirlerine 4gik bir goriintii ¢izmelerinin
Katniss'in giizel goriinebilmesinden daha 6nemli oldugunu biliyoruz.
Bu yanilsamalar hayatlarini kurtaracaktir. Ancak bu, bizi bir yandan
da rahatlatir; doniistiiriilmek isteyecek okuyucular kadar, Katnissin
sevildigi gibi sevilmek isteyecek okuyucular da olacaktir. Peeta onu
neredeyse hi¢ konugsmamis olmalarina, birbirlerini neredeyse hig ta-
nimamalarina ragmen sevmektedir. Katniss, Peetanin agkini uzaktan,
kendisi olmak, hayatta kalmak ve ailesinin hayatta kalmasini sagla-
mak i¢in getin bir miicadele vermek disinda hicbir sey yapmadan
kazanmigtir ve Peeta onu, onun i¢in yalan séylemeye, 6ldiirmeye ve
onun i¢in dlmeye razi olacak kadar sevmektedir. Okuyucu Peetanin
Katnisse olan agkindan higbir zaman, Katniss'in bunun tamamiyla
bir illiizyon olduguna inand1g1 zamanlarda bile siiphe duymaz. Ve bu
Aglik Oyunlarr’nin karanlik ortaminda bir 151k huzmesi saglamakla
kalmaz; her iki karakteri de benimsememizi saglar. Sonra, Alayc
Kusta gergek olduguna inandigimiz tek seyin —Peetanin agkinin-

yok edilebilecegini goriince sok oluruz.

Aramizda hi¢ ugrasmadan ya da farkinda bile olmadan, uzaktan
uzaga sevilme fikrinden hoslananlar varsa da diger yanda, Katniss'in

gocukluk arkadas: ve av yoldagi Gale durmaktadir. Higbirimiz ailele-
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rimizin karnini doyurmak i¢in umutsuzca avlanmak zorunda kalmak
istemeyiz ama eger kalacaksak, giivenilir yoldagimizin kars1 cinsin
yakugikli, gok ragbet goren ve kendini hayli adamis bir iiyesi olmasi
higbirimizi rahatsiz etmez. Bu, Katniss'i bir tiir can sikict duruma
diigiiriir, elbette; goriiniise bakilirsa hayatta kalmay1 basarsa bile ac1

verici bir se¢im yapmak zorunda kalacaktir.

Ask, gercege kars illiizyon karmagasini iyice gozler 6niine serer.
Suzanne Collins kolay olani, gercek karsisinda illizyonu kinama yo-
lunu se¢gmiyor. Serinin altin gocugu, ahlaki y6nii en giiglii olan ve her
zaman dogrulugun sozciisii olan Peeta, aslinda usta bir yalancidir ve
ilk kitapta hem Kariyer haraglarini hem Katniss'i acimasiz bir katil
olduguna ikna eder. Ayrica, oyunlarda yaralaninca, kendini kamufle
etmek i¢in firincilik becerisini kullanir. Kendi ifadesiyle; “Sanirim,

pasta siislemeye harcadigin saatler ise yaramis.” (A¢lik Oyunlari)

Baslangigta kandirmacadan ciddi sekilde rahatsiz olan Katniss,
Alayci Kug'un sonuna geldigimizde okuyucuyu akil almaz olani (yeni
bir A¢lik Oyunlar1 kurmay) kabul ettigi ve bunca zamandir miicadele
ettigi seyin ta kendisine doniistiigii konusunda kandirmay bagarir.
Snow yerine Coin’i vurdugu zaman, bu anlagmanin Coin’i infaz etme
ve yeni Aglik Oyunlari fikrini sona erdirme sansini ele gecirme araci
oldugunu anlariz. Ayrica, A¢lik Oyunlar: tiglemesi ilerledikge yepyeni
ve hi¢ kimseyi kandiramazken -biz de dahil- herkesi kandirabilen

bir Katniss Everdeen’in gelistigini de fark ederiz.

Aslinda Gale bu serinin en agik ve diiriist karakteri olabilir.
Katniss A¢lik Oyunlarr’nda “Gale’in neyi neden yaptigini asla sorgu-
lamazken, Peetanin her hareketini kugkuyla karsiliyordum,” diyordu.
Suzanne Collins, Gale'la zarif bir numara geviriyor: Gale iig kitap
boyunca, adaletsizlige kars1 misilleme yapmayi savunuyor. Ancak biz,

okuyucular, Katniss gibi, gergekten soyledigi seyi kastettiginden emin
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olamiyoruz. Gale saha kenarinda kaliyor ve Katniss ile Peeta iig kita-
bin tamamin firtinanin gébeginde gegirirken o da anlagilir bigimde
bunaliyor. “12. Mintikanin diginda avlanan iki ¢ocuktan bagka bir
sey olmadigimiz eski giinlerde de Gale bunun gibi, hatta daha kotii
seyler soyler dururdu. Ama o zaman her sey sozden ibaretti. Burada
pratige dokiilen halleriyle, asla geri alinamayacak eylemlere doniisii-
yorlardr” (Alayc: Kus) Suzanne Collins bize Gale'in nasil oldugunu
sOyliiyor ama biz bunu ig¢iincii kitaba, yani Gale sozlerini eyleme
doniistiirene ve boylece —bagindan beri soyledigi kisi olarak— Katniss'i

sonsuza dek kaybedene kadar tam olarak anlamiyoruz.

Alayc Kug'ta Katniss ve Gale arasindaki en 6nemli mesele, Gale'in
tam olarak s6ylediklerini kastediyor olmasidir. Gale'in gergekligi, nef-
ret ve siddete bu kadar muktedir olmasi, eninde sonunda Katniss’in
ailesini koruyamamas, ikisinin arasindaki en biiyiik sorunlardur.
Katniss'in Gale'la ilgili yanilsamalar1 -séylediklerini gercekten kas-
tetmedigini diiglinmesi- Gale'ln amacina romantik agidan hizmet
ediyor. Ilk iki kitapta Gale’in sayfa sayisi ¢ok sinirli ama o edebi bir
prototip. Biitiin kadinlar onu istese de, sizinle ger¢ekten bag kuran,
uzun boylu, esmer, yakigikl, serinkanli ve gizemli ¢ocuk ¢ok ¢ekici
bir tip. “Firiner” figiirdi, sarigin, tath Peeta “aver” figiiriinden dogasi
geregi cok daha az gekici. Gale'in yiizeyi onu okuyucularin géziinde
ug noktada popiiler kiliyor ama A¢lik Oyunlar’nin asil olayy, yiizeyin
altinda olup bitenlerdir.

Bu ilging bir sekilde yan yana bulunma durumu; zira Katniss ve
Gale arasindaki sorun gergekse Katniss ve Peeta arasindaki sorun her
zaman bir yanilsama. Peeta, A¢lik Oyunlar’nda Katniss'in yapmacik
askiyla kandiriliyor, Atesi Yakalamak’ta her ikisi de rol yapmak zo-
runda kaliyorlar ve Alayct Kus'ta Peetanin zihinsel iskencesi (gergek

mi yanmlsama m), sevdigi Katniss ve en 6liimciil diiyjmani arasindaki
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farki ayirt edemeyecegi bir etki birakiyor. Diger karakterler Alayci
Kus boyunca Peetanin dilinden diisiiremedigi nakarat1 “Gergek mi,
gercek degil mi?”ye cevap iiretmek zorunda kaliyorlar. Peeta onla-
rin cevaplarina tam olarak giivenemiyor ancak giivenmek zorunda
¢iinkii kendi algisina da giivenemez. Durumu, dehset verici olmakla
birlikte sadece A¢lik Oyunlar’ndaki herkesin —ve gercegi yansitir gibi
yapan eglence malzemelerinin tiiketicisi olarak bizlerin— konumu-
nun genisletilmis halidir. “Gergek mi, ger¢ek degil mi?” nakarati,
basitge A¢lik Oyunlar’nin esas sorusunun dile getirilmesidir ve net
bir cevabi olmayan bir sorudur.

Savag, A¢lik Oyunlarryla ayn1 kandirmacayla sona erer. Alaya
Kug'un baglarinda, karakterler, Katniss'in sadece bir sozcii olarak ikna
edici oldugu sonucuna varirlar; oysa Katniss, kendisi, durumla, onun
i¢in gergek olmastyla ikna olur. 7Bu yiizden tipki Snow ve Capitol'iin
daha onceki kitaplarda yaptiklar1 gibi isyancilarin da Katniss igin
¢agrisim uyandiracak sahneler hazirlamalar1 gerekir. Savagta pro-
paganda, eglencede oldugundan daha da 6nemlidir ve bu yiizden
bizim A¢lik Oyunlar’nin bagindan beri olmasi gerektigini bildigimiz
savag —katlanilmaz bir toplumu degistirme savasi- yeni bir A¢ghk
Opyunlar gibi betimlenir, daha gergek degildir.

Elimizde diiyman karakter igin bir sima yoktur, bulabildigimiz en
yakin sey Snowdur ve Katniss, onu 6ldiirme sansini aleni bir sekilde
geri gevirmekle kalmaz; 6liimii anlatic1 tarafindan biraz hoppaca
halledilip gegistirilir. “Tahminler, giilerken kendi kaniyla bogulup
oldiigii veya kalabalik tarafindan ezildigi yoniindeydi. Hi¢ kimsenin
gergekten umurundadegildi” (Alayct Kus) Aghk Oyunlan diinyasinda
kétiilyii yenmenin kolay bir yolu yoktur. Bu, hepimizde igsel olarak var

olan kétiiliiktiir ve sonunda bile, bize gosterilen kotiiliigiin yeniden



ACLIK OYUNLARI iCiN BU ACLIK NiYE? 19

uyanmayacag hi¢bir sekilde kesin degildir. Ne de olsa, Plutarch’in
Katnisse soyledigi gibi, “Bizler hafizasi yetersiz ve kendi kendini yok

ctmek konusunda son derece hiinerli, donek yaratiklariz” (Alayct Kus)

Katniss hem kendisini hem de digerlerini yok etmek konusunda
yeteneklidir ve bunun onu Galea benzettigini Alayct Kus'ta anliyor.
Ancak Galegibi olmamaya ve Snow’u 6ldiirmektense Coin’i haklamaya
ve gegmisin intikamin1 almak yerine, gelecekteki siddet tehdidini

ortadan kaldirmaya karar veriyor.

Ayrica, ihtiyag duydugu kisinin, en koti tarafini yansitmak
yerine, daha iyi yanlarini ortaya ¢ikaracak biri oldugunu anliyor.
Aslinda ona en az benzeyen adam, onun igin en iyi adamdir. Bir
dereceye kadar, Gale bu konuda karar1 onun yerine veriyor. Katniss'i
sevmediginden degil; fakat savastaki eylemleri, Katniss'in onu kiz
kardesinin oliimiinden ayr1 tutmay1 asla bagaramayacagi anlamina
geliyor. Her iki delikanlinin hayranlar da, Gale, Katniss tarafindan
hi¢bir zaman gergekten reddedilmedigi i¢in mutlu olabilirler. Gale,
Katniss’in Peetadan gok Primrosea karsi hissettigi duygularini anliyor
ve selam durarak sahneden gekiliyor. Son aldigimiz haber “sik bir is”
edindigi oluyor, Katniss de zihninden olasi yeni agklarini gegiriyor.
Gale kendini kurtarmig goriiniiyor; hatta insanin aklinda Gale'in
gosterisli spor bir arabayla gelip “Katniss, bebegim, biitiin bunlar
senin olabilirdi,” dedigi bir isyancilar bulusmasi canlaniyor. Bizler de,
Katniss gibi olaylarin aldig: sekilden bir miktar tiziintii duyabiliriz
ancak diger yandan, nefret atesini koriiklemenin Galeda nasil son
buldugunu da gériiyor ve Katniss’in aslinda Gale’a benzedigini fark
etmesine ve boylece Peetanin onun i¢in daha uygun bir e oldugu

yoniindeki nihai kararini (ki agklar1 s6zel olarak dogrulanip fiziksel
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anlamda biitiinlenince bunu anliyoruz) sekillendirmesine sempati
duyuyoruz.

“Bir dakika, az 6nce ne dedin sen?” diye haykirdiginizi duyar
gibiyim. Endiselenmeyin, sevgili okuyucular, A¢lik Oyunlar’nin Cok
Gizli Miistehcen Baskis'min sansl alicis1 ben degilim. Ancak Kat-
niss, Peetanin kollarinda ¢ighklar atarak uyaninca, onu Peetanin
dudaklari teselli ediyor ve sonra “O seyi, kumsalda beni esir alan o
aglig1 yeniden hissettigim o gece, bunun eninde sonunda olacagini
biliyordum?” (Alayct Kus) Neyin sonrasinda, Katniss? Ayrica, “aghk”
kelimesinin zekice araya sikigtirldigini fark etmedigimizi de sanma.
Ask Oyunlar sona erdikten, Asssk A¢ligi tamamlandiktan sonra,
tutku alevlerinde yanip tutugsmanin ardindan ve daha sonra... Alayc
Kug'un baghgini igeren seksi bir espri yapmam kimsenin istemedi-
ginden eminim. Belki de Katniss gergekten miikemmel bir 6piisiip
koklagsma seansindan bahsediyordur. Belki de ben kétii niyetli biri-
yimdir (ve belki de bu konunun belkisi yoktur). Her neyse, eninde
sonunda iki gocuklar1 oluyor; bu nedenle o isin bir ara olmug olmasi

gerektigine glivenim tam.

Katniss ve Peetanin agkinin ¢ok net bir sonucu var. Aslinda
biitiin A¢lik Oyunlar’nin, on dokuz sene sonra yedi kitaphk seriyi
kahraman ve diger karakterleri evli ve cocuklu gorerek tasfiye ettigimiz
Harry Potter tarzinda nihai bir sonu var. Katniss ve Peeta en azindan
on bes yas yaglanmislar ve ¢ocuklar1 var; ruhlar1 savasin izlerini
tasimaya devam etse de, toplumlar bagariyla yeniden diizenlenmis,
Aglik Oyunlar goriiniige gore kalic1 olarak bertaraf edilmis. Kitap,
belki de kitaplarin arkasini bozabilecek devam béliimleri yazmanin
cazibesini tamamen sokiip atmak igiﬁ kesin olarak kapatilmis. En ¢ok

sevilen serilerin ¢ogunun, ¢ok belirgin ve okuyucuda yanki yaratacak
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bir kapanma duygusu verecek sonlar1 olur. Gergi bu, etkiden ¢ok bir
neden olabilir; yazar serinin kapagim geri doniis ihtimali olmadan
kapamak zorunda oldugunu hissedebilir. Ben C.S. Lewis'in Narnia
Giinliiklerindeki finaliyle (Diinya sona erer ve o diinyada olmayanlar
da bir tren kazasinda oliirler, ah su pili¢ disinda tabi!) birinciligi hala
elinde tuttugunu diisiiniityorum ama kararl sonunuz igin tebrikler,

Bayan Collins!

Aglik Oyunlarrnda, aksiyon maceray1 sosyal vicdanla bir araya
getiren rahatsiz edici bir ortam, size umutsuzca agik iki adamin bir-
den olmasi hayalinin gerceklesmesi ve yanki getiren kati bir son var.
Ayrica konuyla ilgili materyalleri dikkatle se¢mis ve onu biiyiileyen
bir konu segerek daha pek ¢ok insanda yanki bulan bir konu se¢mis
olan bir yazar var. Karakterlere sempati duyuyor, A¢lik Oyunlar’nda
Peetanin Katnisse ihanet ettiginden, Katniss'in Alayc: Kus'ta yeni bir
Ag¢hk Oyunlarrm desteklediginden korkarken, onlardan heyecana
katkida bulunmaya yetecek kadar siiphe duyuyor, fakat ne olursa
olsun ug noktada giiveniyoruz. Katniss, A¢lik Oyunlar’nda Rue adl
geng kiz1 6ldiirmeyi asla diisiinmiiyor, kahramanlarimiz en kétii ¢iz-
gileri asla agmiyorlar ve bu giddet igeren eylemlerine ragmen, onlar1
6nemsemeye devam etmemizi sagliyor. Suzanne Collins, romantik
alt temanin arasinda bize gergek ve yanilsamanin iist iiste binmesi
konusunda bir cevap da sunuyor. Katnis'in pek ¢ok hilesi eninde
sonunda iyi sonuglaniyor, Aghk Oyunlan bitiyor ve Katniss'in bii-
tiin kayiplarina ragmen toplum en azindan iyilesiyor. Alayc: Kugun
sonunda, Peeta, Katnisse, “Beni seviyorsun. Gergek mi, gergek de-
gil mi?” diye sorup, Katniss “Gergek,” yanitin1 verince, bunun her
zaman dogru olmadigini anhyoruz. Yanilsama ger¢ege doniisebilir.
Ask artik gergek.
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Izleyici, Katniss, Peeta ve A¢hk Oyunlar’nin gergek olmadiklarini
bilse de biz hala cevabin dogru olduguna inaniyoruz.

SARAH REES BRENNAN, Irlandada, okul glinlerini Irlandaca 0g-
diinyaya geldi. Demon’s Lexicon tiglemesinin yazari olarak ¢ok kitap
okumamn karsihim almug goriiniiyor. Justine Larbalestier’le ortaklasa

yazdiklar yeni kitab1 2012de ¢ikiyor.
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Kim iyi bir ask ticgenini, hele Peeta ve Gale gibi erkekleri iceren bir
tanesini sevmez? Katniss'in sonunda hangisiyle bir araya gelecegini
oerenmek 6nemli bir andi. Ancak Jennifer Lynn Barnes'in hatirlattig
gibi Katniss'in kimi sececegi tartismalan arasinda zaman zaman
Katniss'in gercekten kim oldugunu unuttuk. Barnes, Katniss'e ba-
gimsiz bakiyor ve Peeta ile Gale hayranligina ikna edici bir alternatif
sunuyor: Katniss hayranhg.



1
Oyle goriiniiyor ki bugiinlerde bir kitap¢1 diikkaninda bir agk

liggenine ¢arpmamak imkénsiz ama sanki geng yetiskin ro-
manlarinin disi kahramanlari kars1 cins konusunda, gittikge artan bir
bolluk sorunuyla kars1 karsiya gibiler. Ask konusunda tam anlamiyla
salak olmam bir yana (bir dizi kurgu kahramandan hoglandigimdan
bahsetmiyorum bile) kendimi, okuyucu olarak ortada daha biiyiik
meseleler donerken sahnenin tam ortasini kaplayan romantik gelis-
kilere, kurgunun o kismina odaklanacak kadar ¢ok mu kapiliyoruz

acaba, diye diisiinmekten alamiyorum.

Hi¢bir kitap bu soruya Suzanne Collinsin A¢hk Oyunlar: tig-
lemesi kadar kafa yormama neden olmadi. Bu seriyi okumus olan
tanidigim herkes, hangi oglanin Katnisse daha uygun olduguna kafa
yoruyordu. Ayni zamanda A¢hk Oyunlarrnda izleyiciler de yagamlarin
tehlikede oldugu en ciddi sahnelerde bile kendilerini agka kaptiriyor.
Ik Aglik Oyunlarrndan sag ¢ikabilmek igin Katniss'in, Capitoldeki
ayricalikli izleyicilere tam olarak istedikleri seyi —talihsiz agiklarin ve
akil almaz segimlerin basrol oynadig riskli bir agk— vermesi gerekti.
Aglik Oyunlar: okuyucularinin, Katniss'in zihnine, hayatina ve zorun-
luluklarina iceriden bakabilme gansina sahip olduklar1 diisiiniiliirse
Alayc Kug'un yayinlanmasina sayih giinlerin kaldigi donemde serinin
sik sik ayni gekilde Katnissin agk hayatina odaklanmig Peeta’cilar ve

Galecilar olarak boliinmiis olmasi son derece ironiktir.

Ancak kendisinden 6nce gelen diger edebi kahramanlar gibi
Katniss Everdeen de bir ask iiggeninin tepe noktasi olmaktan ¢ok
daha éteye gegiyor. ilging, kusurlu ve kendi basina kelimenin tam
anlamuiyla ii¢ boyutlu. O bir abla, bir kiz evlat, bir arkadas, bir kah-

raman ve her seyden 6nce bir survivor. Merhameti, sadakati ve az-
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miyle tanimlaniyor ve biitiin bu 6zellikleri oglanlardan tamamen

bagimsiz 6zellikler.

Ben ne Galecilardan ne de Peetacilardanim. Ben Katnissciyim ve
bu birkag sayfada Katnissin karakterine daha yakindan bakacak ve
Aglik Oyunlar1 tiglemesinin ana hikéyesinin Katniss'in sonunda kimi
sececeginden ¢ok kim olduguyla ilgili oldugunu gorecegiz. Ciinkii
bazen kitaplarda ve gergekte hayatta her sey ask degildir.

Bazen konu kizin ta kendisidir.

Karsinizda Katniss Everdeen “

KAKTUSUN

W

Herkese sorabilirsiniz, Katniss Everdeen tanimasi zor bir kisilik. Kendi
diinyasinda en ¢ok taninan yiizlerden birine sahip ancak Panem’in
biiyiik kismi gergek Katniss hakkinda ¢ok az sey biliyor. Izleyicilerinin
goziinde Peetanin sefkatinin hedefi ve talihsiz bir agik. Daha sonra,
Alayc1 Kus olarak isyanin yiizii oluyor ve en sonunda, dis diinyanin
goziinde, deliligin sinirina ve 6tesine itilmis bir kizin kirik kabuguna
doniisiiyor. Bazen Katniss bu maskeleri kendi istegiyle takiyor, bazen
de takmaya zorlaniyor. Ancak kesin olan bir sey var; kariyerlerin,
hazirlik ekibinin ugar: iiyelerinin ve Capitol vatandaglarinin pek ¢o-

gunun aksine Katniss’in iinlii olmak gibi bir arzusu yok.
Taninmak gibi bir arzusu da.

Ister oyunlarin izleyicileriyle olsun ister isyancilarla ya da 12.
Mintika halkiyla, Katniss mesafesini koruyacak tiplerden ve bunu,
birinci kitabin ilk bolimiinde, zaman iginde “dilini tutmay ve yii-

ziini, hi¢ kimsenin diisiincelerini okuyamayacag, ifadesiz bir maskeye
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doniistiirdiigiinii” soyleyerek kendisi de kabul ediyor. Katniss 6zel
diigiincelerini kendine sakliyor ve diinyanin biiyiik kismini bir kol
boyu mesafede tutuyor. Kuradan 6nce, Gale'n disinda en yakin ar-
kadas olan kizla neredeyse hi¢ konusmuyor. Hatta Katniss, Madge'le
olan arkadaghgini anlatirken ikisinin de bir seyleri kendilerine sak-
lamalarindan 6tiirii iyi anlagtiklarini ifade ediyor.

Kura 6ncesinin Katniss'i kendini yalmz bir kisilik, diger insan-
lara ¢ok fazla sokulmayan, ¢ok fazla sey beklemedigi i¢in hi¢ hayal
kirikhigina ugramayan biri olarak gosteriyor. Benzer sekilde 12 Min-
tikadaki insanlar da Katniss’i kendilerinden uzakta tutmaktan hognut
goriiniiyorlar. Ailesi, Gale ve ona uzaktan uzaga hayranlik besleyen
Peeta disinda, Katniss Everdeen’i tanimak igin siraya dizilmis pek
fazla insan var gibi goriinmiiyor. Ailenin kedisi bile... Katniss onu
beslerken mesafesini koruyor. Firincidan, kagak av hayvanlarini satin
alan Barig Muhafizr'na kadar herkesle iligkisi igin ayni sey s6ylenebi-

lir, ta ki toplamada Prim’in yerini almak i¢in 6ne ¢iktig1 ana kadar.

Prim?’in yerini aldiktan sonra sahnede dururken, Katniss ani-
den onu daha 6nce Gyle ya da boyle 6nemser gériinmeyen, onu
bu bencillikten uzak eylemi diginda gergekten tanimayan insanlar
i¢in “kaymetli biri’ne doniistiigiinii fark ediyor. Katniss bunu fark
ederken yiiziinii duygularim1 yansitmayacak sekilde terbiye ediyor
ve diinyanin geri kalaninin gozyaglarini gérmesine kars1 ¢ikiyor.
Ovyunlarin izleyicilerine gergek bir geyler sunma isteksizligi seri bo-
yunca devam ediyor. Kahramanimizin, Haymitch'in izleyicilere onu
tanidiklar hissini vermesini tembihledigi zaman gosterdigi tepki,
patlamak ve Capitol’iin gelecegini elinden aldigin1 ve onlara higbir
borcunun olmadigini haykirmak oluyor. Katniss zaman iginde, Ca-
esar Flickermana verdigi oyunlar 6ncesi ilk roportajinda, izleyicilere

Prime duydugu sevgiye dair minicik bir his verdiginde bu, kendini
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ele veris bile kahramanimizi kamera 6niinde soyunmasi istenmis
gibi ¢iplak birakiyor.

Seri boyunca Katniss pek ¢ok maske tasiyor ve bu maskeleri
bu kadar kolay tagimasinin en biiyiik nedeni, Alayci Kus ya da elbi-
sesinin i¢inde dénerken kikirdayan kiz veya Baskan Coin’i 6ldiiren
kagik olmanin, insanlara igini agmak ve kendisi olmaktan daha kolay
gelmesidir. Birkag kez, aklunmdan, Katniss'in belki de tanimas ¢ok zor
bir insan degil; belki de biz aklinin i¢inde olanlar i¢in bile taninmasi
zor bir karakter oldugu gecti. Belki de okuyucularin Capitoldeki

izleyicilerle ayni tuzaga diismesi de bu yiizden.

Belki de pek ¢ok okuyucu igin o soru “Peeta m1 Gale mi1?” so-

rusudur.

Ben Kimim?

Katniss'in bizim i¢in aklimiza yatmasi zor bir karakter olmasinin
bence iki nedeni var. Ik neden, Katniss'in kurguda gormeye aligik
oldugumuz tiirde bir kahraman olmamasi. Hareketten ¢ok tepki ser-
giliyor, lider olmak istemiyor ve Alayc Kus'un sonunda bagimsizligin
kazanmiyor ya da bize kahramanimizin ne kadar yol kat ettigi konu-
sunda bir tatmin duygusu yaratacak sekilde kiillerinden dogmuyor.
O bir Buffy degil Ya da Bella. Bizler kosarak gelen kahramanlara
alisikken o bitis ¢izgisini topallayarak gogiisliiyor; hizh ve zorlu bir
ask yerine sakin ve duragan bir agka diisiiyor.

Katniss kendini diinyasindaki diger insanlardan ne kadar uzak
tutarsa tutsun edebi kahraman kriterine de kolayca uymuyor. Ancak

kaliba uymamas: bir yana, kendi giiciiniin farkinda olmadigindan,



28 ALEVLER iCINDEKI KIZ

Katniss'in okuyucular tarafindan taninmasi kitaplarin birinci tekil
sahusla yazilmig olmalarina ragmen zor olabiliyor. Katniss’i ¢6zmek
i¢in ugrasmamuz gerek ¢iinkii genelde kim oldugunu, ne hissettigini
ya da diger insanlar iizerinde nasil bir etki yarattigin1 kendisi de
bilmiyor.

Peeta bu kendinden bihaber durumu Haymitche, Katniss'in Aglik
Oyunlarrndaki ilk roportajinin ardindan belirtiyor ancak Peeta onun
insanlar iizerinde nasil bir etkisinin oldugundan habersiz oldugunu
soylerken bile Katniss, onun neden bahsettigine tamamen yabanci
goriiniiyor. Uglemenin biiyiik kismini kendi romantik duygularina
kars: biisbiitiin siipheyle gegiriyor; diger yandan oldugu kisiden, olmak
istedigi kisiye ve Alayci Kus olarak yarattig1 etkiye kadar her konuda
da biisbiitiin karanlkta. Katnisse insanlarin ruhuna hayran oldukla-
rinin soylendigi kura sonrasini bir diigiiniin. “Bunun tam olarak ne
anlama geldigini bilmiyordum ama savagg1 yoniimden bahsediyor
olsa gerekti. Cesur bir savas¢l,” derken sasirmis goriiniiyordu. Sevdigi
birini kurtarmak igin neredeyse kesin bir 6liime goniilli olan bir
kizin cesur oldugunu bilememesi hayret verici olabilir ama Collins

bunu kesinlikle ¢ok iyi yediriyor.

Katniss'in kendini bu kadar az tanidig1 diisiiniiliince bizim akli-
miza yatmasinin zor olmasinda sasilacak bir sey var m1? Bu kadar gok
okuyucunun tamamen Katnissin sonunda Gale'la m1 yoksa Peetayla
mu olacag1 konusuna takilmis olmalarinin, bunun, Katniss’in 6ziinde
nasil biri oldugunu tartigmaktan daha kolay bir soru olmasina bag-
liyorum. Ne de olsa Gale ve Peeta birbirlerinden o kadar farklilar
ki Gale’1 segecek kizin, Peetay: segecek kizdan tamamen farkli biri
olacagini hayal etmek ¢ok kolaydir. Insanlar oturup Katniss'in kimi

seg¢mesi gerektigini tartigirlarken belki de asil tartistiklar: onun kim-
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ligidir. Ask dabu alevler icindeki, siirekli degisen ve gozii kapali kiza
dair bityiik ve zor sorunun vekilinden bagka bir sey degildir.

Bu, pek ¢ok agidan zorlayici bir fikir ama bu diisiince sekline
teslim olmanin tehlikeli olabilecegini diisiinityorum. Ciinkii Katniss'te
Peeta ve Gale'la iligkisinin gok otesinde bir seyler var ve eger bu, o
ilk kurada erkek kardesinin yerini alan bir delikanhyla ilgili bir kitap
olsaydi, oturup kim olmas: gerektiginden ¢ok kiminle birlikte olmasi
gerektigini tartisir miydik acaba? Katniss de biitiin kisiliginin romantik
bir karara indirgenmesinden nefret eder goriiniiyor. Atesi Yakalamak’ta
Haymitch ona “Peetayla sonsuza dek mutlu yagamak’tan bagka bir
sey yapamayacagini soyleyince kendini hasta hissediyor. Evlilik fikrine
kars1 sert bir zirha biiriiniiyor. Ve Alayc: Kus'ta, Prim’in 6liimiiniin
sonrasinda, yardim istemek i¢in Haymitche gittiginde “Ne var, tathm?
Erkeklerle yeni sorunlar mi?” sorusuyla karsilastiginda Haymitch’in

onun hakkindaki diisiincesinin bu olmas1 onu mahvediyor.

Tipik Katniss tarziyla, Haymitch'in sézlerinin onu neden bu kadar
incittiginden emin olamadigini belirtiyor ama benim kendimce bir
teorim var. Katniss, diinyanin onu tek bir seye —aska- indirgedigini
biliyor ve onu en iyi taniryanlardan daha fazlasini bekliyor.

Haymitch gibi.

Ve bizim gibi.
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Sembolik Katniss

Her ne kadar Katniss'in taktigi maskeleri, diger insanlar1 uzakta tut-
mak i¢in kullandigini 6ne siirmiis olsam da, bu maskelerin en azin-
dan ger¢ek Katnisse dair ipuglar1 aramada iyi bir baslangi¢c noktasi
olacagini diisiiniiyorum. 13. Mintikanin alayc1 kus roliinii resmen
istlenmesinden ¢ok once Katniss s6z konusu kusla kendini zaten
ozdeslestiriyor. O sarki soyliiyor, alayci kuslar karsiik veriyorlar.
Alayc kuglar, Capitol'iin bir iiriinii; tipki kahramanimizin da daha
arenaya adim atmadan 6nce oldugu gibi. Onlar kolay adapte olan
kuslar ve Katniss'in de fark ettigi gibi, Capitol bu cinsin hayatta kalma

arzusunu ciddi anlamda hafife almus.

Atesi Yakalamak’in sonunda, heniiz arenadan vahsice ¢ikarilma-
nin sersemligi igindeyken Katniss biitiin seride kendi kimligine dair
en giiglii agiklamasini yapiyor: “Kus, igne, sarki, orman meyveleri,
saat, kraker, alevlere karisan elbise... Ben alayci kustum. Capitol'iin
aksi ¢abalarina ragmen hayatta kalmay: basaran kiz. Ayaklanma-
nin semboli” Oyle goriiniiyor ki ufak cesaret gosterileri, merha-
meti ve kurnazligi bir devrime kivilcim olurken, Katnissin biitiin
hayat1 ya da en azindan toplamada Prim’in yerini almasindan bu
yanaki hayat1 buna dogru gidiyordu. Katniss, ilk defa tam olarak
neyi temsil ettiginin ve bunun sonuglarinin farkina variyor. Ancak
yine de, Katnissin kendisi gergek bir alayc1 kustan, Capitole engel
olmay1 aklindan bile gegirmeden sadece hayatta kalmak isteyen bir
hayvandan daha isyankar degil.

Katniss, 6ziinde bir survivor ve ismi bu gergegi destekliyor. Isimlerini
cici ve narin gigeklerden alan Prim ve Rueya zit olarak Katniss'in adi,

patates gibi yenebilen ve babasinin bir defasinda “Katniss’in kendini
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bulabildigi siirece, aghktan 6lmeyecegi” yorumunu yapmasina yol
agan -ki Katniss'in serinin biiyiik kismini tam olarak kim oldugunu
bulma ¢abasi iginde ge¢irdigi diisiiniiliirse, hayli ironik- bir kokten
geliyor.

Hayatta kalmak.

Ister “Katniss” ister “Alayc1 Kus” olsun, her sey orada, isimde
sakli. Katniss hayatta kalmasi igin gerekeni yapacak tiirde biri. A¢hik
Oyunlarrna Prim’i kurtarmak i¢in goniilli girdigi diisiiniiliirse diger
baskin 6zelligi —onun i¢in 6nemli olan diger sey- zaten agik olmal.

Aile.

Bu noktada, Katniss i¢in alayc kustan ya da adim aldig pata-
tesimsi bitkiden daha iyi bir sembol olabilecegini iddia edebilirim.
Uglemenin her kitabinda, saat ayan gibi kendini gosteren, yiiriidiigii
yolda Katniss’in izini siiren biri.

Diigiin Cigegi.

Katniss'in karakteri hakkinda daha iyi fikir edinebilmek igin,
Peeta ve Gale'in goreceli degerlerini tartiymak yerine Olmeyi Redde-
den Kedi'ye bakmamin bazilariniza delice gelecegini biliyorum ama
giiniin sonunda, bir grup se¢mem gerekse (tabii ki Katniss hayranlig:
disinda) Diigiin Cigegi hayranhigini segerdim. Bunun Peeta’y1 ya da
Gale’s sevmememle (ikisini de seviyorum) ilgisi yok. Siska bir kedi
yavrusu olarak Everdeen’lerin esiginde beliren o berbat durumdaki
kediye bakarken Katnisse ne kadar benzedigini diisiinmemek elimde
degil. Biraz kayitsiz. Koruyucu. Her seye ragmen hayatta kalan bir
yaratik.

Katniss oyunlar i¢in evden ayrilirken Prim’i korumaya s6z veren
Gale olabilir ama Katniss'in kiigitk kardesini koruyacag -agladi-

ginda onu teselli edecegi ve onu sevecegi- konusunda asil giivendigi
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sey, Diigiin Cigegi. Diigiin Cigeginin biiyiik bir avc ve pek yanina
yaklasilmayacak bir karakter olmasi disinda en belirgin 6zellikleri,
bir kedinin hayatta kalamayacagi durumlarda hayatta kalabilmesi

ve Prim’i sevmesidir.
Size tanidik geldi mi?

Ugleme boyunca ayni iki ézellik Katniss'in eylemlerini en ¢ok
yonlendiren ozellikler oldu. Katniss bazen diger her seyi diglama
raddesinde hayatta kalmanin ve ayni seyi onlarin da yapabilmesi
i¢in aile olarak gordiiklerini korumanin bir yolunu bulmaya odakl.
Katniss'in hayatta kalmaya ve aileye verdigi 5nem sadece biz okuyucular
i¢in degil, Katniss'i gergekten taniyan bir avug insan igin de agikar.
Peeta ve Gale, Katniss'in sonunda onsuz hayatta kalamayacag kisiyi
segecegi konusunda hemfikirler. Bagkan Snow bile, “Danigmanlarima
hayatin1 kurtarmak i¢in bu kadar ileri gidebilen bir kizin, o hayat:
kendi elleriyle ¢ope atma aptalligin1 gostermeyecegini soyledim,”
(Atesi Yakalamak) soylerken tas1 gedigine oturtuyor. Bununla birlikte,
Bagkan Snow Katnisse 6vgiisiinii, hayatta kalma kararliligiyla ilgili
bu beyaniyla bitirmiyor ve ikinci 6nemli 6nceligine parmak basarak
tehditkar bir tonla, “Ne de olsa ortada diisiiniilmesi gereken bir aile
var;” diye ekliyor. Katniss bir survivor ve sevdiklerini korumak igin
yasiyor. Snow onu nasil korkutacagini gok iyi biliyor ¢iinkii serideki
onemli oyuncularin geri kalan1 gibi, kahramanimizin 6nceliklerinin

ne oldugunu o da ¢ok iyi biliyor.

Ancak 6nem agisindan daha az bariz olan bir sey daha var ki ben
bunun, Alayc: Kus'ta gordiigiimiiz pek ¢ok karakter gelisimi igin de
gecerli oldugunu diisiiniiyorum. Bu iki yonlendirici gii¢ —hayatta kalma
becerisi ve hayatta kalamayabilecek olanlara duyulan yogun sevgi- bir
araya gelince, Katniss'i bir savaga soktugunuzda tek bir yere gikabilir.

Bu yerin mutlu bir yer olmadigini ve bu yeri —ve kizi- anlamak i¢in bir
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adim geri gekilmeniz ve Katniss’in aileyi nasil gérdiigiinii ve hayatta
kalmanin onun igin ne anlam ifade ettigini gormeniz gerekecegini

soylemem yeterli olacaktir.

Survivor

Katniss i¢in oyunun adi her zaman hayatta kalmak oldu. On bir
yasinda, babas1 oliip annesi dagilirken Katniss bir se¢im yapmak
zorunda kald1 ve o, tercihini kendi yasini bir kenara itip ailesi ve
kendisi i¢in savagmaktan yana kullandi. Babasinin 6liimiiniin ar-
dindan annesi “kosesine gekilen” ve neredeyse elden ayaktan diisen
Katniss i¢in bu zor bir durumdu. Ya kaybettiginiz sevdiklerinizin

yasini tutar ya da istemeseniz de yola devam edersiniz.

Katniss'in zihninde agkin “ona ayiracak vaktinin ya da agki kul-
lanacak yerinin” olmadig bir sey olmasina gagmamak gerek. (A¢lik
Oyunlar1) Sartlar onu aski diisiinmeye baslamaya zorladiginda, ask
zihninde, her zaman ama her zaman hayatta kalmaya bagh bir sey
oldu. Ilk kitabin baginda, Gale, ona kendisiyle uzaklara gitmesini
teklif edince Katniss onu reddediyor ancak daha sonra, bu davetin
hayatta kalma sanslarini arttiracak pratik bir ara¢ m1 yoksa daha
fazlas1 m1 oldugunu merak ediyor. Kisa siire sonra, Peeta’ya olan
duygularin1 Gale’a besledikleriyle karsilastirirken, Katniss “Gale ve
ben ortak bir hayatta kalma diirtiisiiyle bibirimize yakinlagmistik.
Peetayla ise, ikimizden birinin hayatta kalmasinin, digerinin 6liimii
anlamina geldigini biliyorduk. Boyle bir seyi nasil yok sayabilirdik
ki?” diyerek ask ve hayatta kalmay acik bir sekilde birbirine bagliyor.

Ask ve hayatta kalmak. Hayatta kalmak ve ask.
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Katniss i¢in ikisi her zaman el ele oldular. Bununla birlikte,
Gale’in Peeta’ya, romantik tercihinin eninde sonunda o olmadan
yasayamayacag kisiyi segmekle son bulacagini sdyledigini duyunca
Katniss, Gale'n onu bu kadar soguk ve tutkusuz gérmesine fena
halde bozuluyor ve inciniyor. Gale’in hakli olup olmadigini, bunun
onu bencil ve daha az insan yapip yapmadigim sorguluyor. Ancak
Katniss'in kendisi hakkinda -pek de sagilmayacak bir sekilde- an-
lamaz goriindiigii sey, kesinlikle kendi hayatta kalisina her seyden

gok deger verecek biri olmadigidir.
Onun igin her seyden daha 6nemli olan en az bir gey var.

Katniss, Alayct Kug’'ta babasinin 6ldiigii donemde daha biiyiik
yasta olsa Prim'in karnin1 doyurmak i¢in Barig Muhafizlarr'yla fu-
hus yapacak duruma gelebilecegi yorumunu yapiyor. Ceyrek Asir
Oyunlarrna, Peetanin hayatta kalabilmesi i¢in 6lmeyi kafasina tam
anlamiyla koyarak giriyor. Her ikisi de soguk kalpli. Katniss, kendini
kursunlarin 6niine, en az onlardan kagtig1 kadar sik atiyor; ¢iinkii

sevdigi insanlarin incindigini gérmektense dliimii tercih ediyor.

5

Kiz Evlat, Kiz Kardes, Anne, Dost \\ J
W@JJ»

Ailenin Katniss'i diger her seyden -ask dahil- ¢ok yonlendirdiginden
siphe duyanlar varsa tek yapmaniz gereken Prim'in serinin hemen
hemen biitiin 6nemli doniim noktalarinda oynadig role bakmaktir.
Daha ¢ok sahne gerisinde var olan bir karaktere gore Katniss'in yaptig1
hemen her seyde bir tesiri var. Katniss'in oyunlarda géniillii olmasinin
arkasindaki gii¢, o. Atesi Yakalamak’ta Katniss'in kendini ormana

vurmay1 disiiniip bunu yapmamaya neden olmasinin sebebi yine o.
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Gorevi Prim’i korumaksa zaten bagarisiz oldu ¢iinkii Capitol kiigitk
kiz kardeginin canin1 dogdugu giinden beri yakiyor. Alayci: Kus'ta,
Katnisse alayci kus olarak ne kadar biiyiik bir giice sahip oldugunu
ilk séyleyen Prim oluyor ve yine Prim’in 6liimii kitabin son eylemini
harekete gecirerek Katniss/Peeta/Gale agk liggeninin tepe noktasini,
bir bacag1 havaya uguran bir bomba gibi al¢akga kesip atiyor. Prim,
Katniss'ten sonra kitapta boy gosteren ilk karakter ve Katniss'in ilk

sayfadaki ilk eylemi ona uzanip eli bos kalmak.

Eger bu da olaylarin gelecegine dair bir 6n haberci degilse bagka

ne olabilir bilmiyorum.

Fakat her ne kadar Katniss, Prim’i “diinyada sevdigimden emin
oldugum tek insan” (A¢lik Oyunlari) diye tanimlasa da, serinin aki-

sinda, Katniss'i bagka insanlara da kalbinde yer verirken goériiyoruz.
Onlari sahiplenirken. Ailesi olarak kabullenirken.

Bunlarin arasinda en belirgin 6rnek, Rue. Katniss onu kalbine
aliyor, Prim’in roliinii veriyor, onu korumaya ¢alistyor ama bagara-
miyor. Rue'nun 6liimii, Katniss’i oyunlar1 kazanmaya Prime verdigi
sozden bile daha ¢ok kamg¢ilayan sey oluyor. Ciinkii Ruenun dliimiine
bir anlam verebilmenin, onu unutulmaz kilmanin tek yolu, “kazan-
mak ve dolayisiyla kendini unutulmaz kilmak™an gegiyor. Katniss,
Prim'in savunma kalkaninin biitiin katmanlarini1 ge¢mesine yirmi
dort saatten kisa bir siire i¢inde izin veriyor. Ona giiveniyor. Onu
ailesi gibi kabulleniyor.

Ve sonra Rue 6liiyor.

11. Mintikadan gelen kiigiik kiz, ilk kitapta Katniss'in agzindan,
Prim diginda, “sevgi” sozciigiinii koparan tek kisi olsa ve bu, bir
sarkinin sozlerinde yer alsa da uzun siire dayanacak bir dongii degil.

Seri boyunca, Katniss'i kalbine gittik¢e daha fazla insan katarken
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goriiyoruz: Peeta ve Haymitch, Mags, Johanna ve Finnick, Cinna.
Katniss her ne kadar kendi ailesine odaklanmis ve kendini bagka
birini hayatina katmaktan “koruyor” olsa da Capitol’iin onun canini
yakmak i¢in kullanacag insan sayis: siirekli artiyor. Katniss'in ken-
dini korumak zorunda hissettigi insan sayis1 gittik¢e kalabaliklagiyor.

Ve kaginilmaz olarak basarisiz olacagi zamanlar da sayilama-
yacak kadar ¢ogaliyor.

Son

Katniss bir “survivor” ve bir koruyucudur. O, gittigi her yerde bir
aile yaratan ve siddetle seven bir insan. Ama gaddar bir diinyada
sevdiklerini koruyamayacag bir diinyada yastyor. Hayatta kalmanin
-ve sevdikleri olmadan yasamak zorunda kalmanin- bir lituftan
ziyade, lanet oldugu bir diinyada.

Ben, Katniss Everdeen’i serinin sonunda gordiigiimiiz kisiye
doniistiirenin, herhangi bir romantik karar degil de bu oldugunu
diisiiniiyorum. Hayatta kalma diirtiisii ve becerisi ve kurdugu ai-
leye duydugu siddetli sevgi, Alayct Kus'ta, Haymitch'in insanlardan
Katniss'in eylemlerinden kisisel olarak etkilendikleri zamanlardan
bahsetmelerini istedigi zaman, ad1 gegen her anda kendini gosteren
ozellikler. Sonug olarak, Katniss, kitaptaki karakterler icin bile, Peeta’y1
Secen Kiz degil. Alaya Kus ya da Alevler I¢indeki Kiz ya da Galex
Se¢meyen Kiz da degil.

O, korkung bir seyden sag ¢ikan ve yol boyunca ¢ok fazla insan1
kaybeden bir kiz.

Buffy, Vampir Avcisrnda, bu denemeyi yazarken aklima gok taki-

lan bir sahne vardi. Buffy kiz kardesini kurtarmak i¢in kendi canim
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feda ediyor ve bunu yapmadan hemen 6nce, kiz kardesine diinyada
yapilacak en zor seyin yasamak oldugunu séylityor. Kendini daha
bityiik bir iyilik i¢in 6ldiirmeye hazirlanan bir insanin agzindan ¢ikan
ironik sozler. Bunu yazarken, siirekli olarak Katniss'in kendini feda
etmeyi hicbir zaman bagaramadigini diisiiniyorum. Kahramanca
o6liime ulagamiyor. Hayatta kaliyor ve bu, onu diinyadaki en zor seyi
yapmaya mecbur ediyor. Sevdigi onca insanin ardindan yagamaya

devam etmek.

Katniss'i Alayc: Kug'ta son goriisiimiiz gemberi tamamladigini
ve diinyaya yeni bir aile getirdigini 6grendigimiz bir zamanda bile,
bununla miicadelesinin siirdiigii bir son s6z. Baz1 insanlar o son sozii
okuyup “Pekila, demek Katniss Peeta’y: segti ve gocuklar oldu. Nokta,”
demis olabilir. Ben okuyunca, Katniss'in -bir kez daha- devam etmeyi
segtigini gorilyorum. Sevmeyi bir kez daha sectigini. Yara izleri var

ama hayatta kald1 ve ¢ocuklarini da Prim’i sevdigi siddetle seviyor.

Iste biitiin o maskelerin altindaki Katniss bu ve eger birinin

hayrani olacaksam bu kisi Katniss olacak.

AT
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serisi ve kurt adamlar tarafindan biiyiitiilen paranormal bir kizin
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tamamladi. Su anda doktoras: iizerinde ¢alistyor.
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BUYUKLUGUNDE BiR SILAHTIR
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Achik Oyunlar’nda Politik Bir Eylem Olarak Ask

Mary Borsellino

Aclik Oyunlar serisinde gercekten hatirda kalacak birtakim silah-
lar gériiyoruz. Oli haraglarin gozleriyle bakan kurt muttalar Aghk
Oyunlar’nda tipki Katniss'in yayi gibi 6ne ¢ikiyorlar. Gale'in hayvan-
lar kadar insanlan tuzaga disirmekte de etkili kapanlari ve tabii
ki Alaycr Kus'ta Capitol'iin kozalara sakladigi sayisiz dehset. Gergi
Mary Borsellino'ya gére, bunlann higbiri, serinin en giicl silahi olan
askin yakinindan bile gecemez.



F ilistinde bir duvarda, boyandig1 giinden bu yana sayisiz gazeteci ve
gezgin tarafindan fotograflanan bir duvar yazis1 var. Yaz1 diyor ki:

Yiireginiz, yumrugunuz biiyiikliigiinde bir silahtir. Miicadeleye

devam edin. Sevmeye devam edin.

Bombalardan, yangindan, silahlardan ya da oklardan ziyade
Aglik Oyunlar’nin en giiglii silahi sevgidir. Isyan1 baglatir ve besler.
Kaderine terk edilmisleri korur. Uziintiileri yikar. Ve en yikilmug

survivor’lara bile devam etmek i¢in bir neden verir.

“Sevgi’, “tutku™yla es anlamli degildir. Nefret de tutkulu bir
duygudur. Burada “sevgi” deyince merhameti, sadakati, empatiyi,
dostluk baglariny, aileyi ve agki kastediyorum. Biitiin bunlar Suzanne
Collins'in A¢lik Oyunlar: serisinde mevcut. A¢gozliiliik, bencillik,
nefret ve korku da dyle. Kahramanlarin nefret etmek igin bu kadar
nedenleri varken, sevgiye giivenmeleri, karakterlerin gektikleri acilara

ragmen, A¢lik Oyunlarr’na umut katan bir seydir.

Aglik Oyunlari, en bilinen 6rnegi George Orwell'in Bin Dokuz
Yiiz Seksen Dort’i olan, bir tiir post-apokaliptik politik kurgunun
parcasidir. Suzanne Collins, Bin Dokuz Yiiz Seksen Dort’i tekrar tekrar
okudugunu ifade etmistir! ve A¢lik Oyunlari, Orwellin romanina ve
V for Vendetta adl ¢izgi roman gibi sonraki benzerlerine ¢ok sey

bor¢ludur.

1 Bkz. People dergisinin, 116/117 nolu, 20/27 Agustos 2010 tarihli sayisi.
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Hem A¢lik Oyunlari hem Bin Dokuz Yiiz Seksen Dort, nefretin
giiciiyle sevginin giiciinii kars1 karstya getirirler. Bin Dokuz Yiiz Sek-
sen Dort’te, sonunda zafere ulagan nefret olur; ancak Ingiliz degil,
Amerikali olan ve isyanlar konusunda belki de kiiltiirel anlamda
daha iyimser bir cografyadan ¢ikan Aglik Oyunlari, sevginin, 6niine

¢tkan dehset engellere ragmen hayatta kalabildigi yoniinde 1srarcidur.

Aglik Oyunlarynin Katniss'i, arenadaki zamanindan ve savastan
once de sert, hesapg1 ve insanlara giivenmeyen biridir ancak en biiyiik
kararlarin1 hep sevgi yonlendirir. Prim’in hayatin1 kurtarmak igin
oyunlarda goniilli olur; bu, daha 6nce neredeyse hi¢ yapilmams
bir seydir ¢iinkii Capitol insanlara boyle bir durumda kendilerini
korumay, her tiir sevgi baginin -Katniss ve Prim arasindaki kadar
yakin bir bagin bile- oniine koymalarini 6gretmistir. Katniss buna

meydan okur.

Suzanne Collins, Katniss'in “hi¢ var olmamasi gereken bir kiz”
ve tipki Alayc Kugslar gibi, Capitol rejiminde beklenmedik bir gii-
venlik zaafi oldugunu anlatir. O “sitin altindan siiziilen kizdir” ve
beraberinde, mintikalarda sira dis1 sayilan bir miktar bagimsiz dii-

stince de akip gider.

Capitoliin kurdugu kafeslerin higbiri -kendini korumay aile ve
dostlara duyulan sevginin 6niine gikaran git gibi— onu alikoymaz ve
¢itin digina ¢ikarak, bagka insanlara kendilerinin de ¢ikabilecekle-
rini fark ettirir. Canl1 yayinda, biitiin Panem’i radikal ve yeni fikirle
tanistirir; bagka insanlar1 6nemsemenin de 6nemli oldugu, hatta

diinyadaki en 6nemli sey oldugu fikriyle.
Televizyondan bahsetmisken, A¢lik Oyunlar’min Bin Dokuz Yiiz

Seksen Dortfe nasil bir borcu olduguna deginmekte fayda var. Bin

2 Bkz S. Collins’in School Library Joumal’a verdigi roportaj: http://www.schoollibraryjoumal.
com/slj/home/885800-312/the _last_battle_with_mockingjay.html.csp.
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Dokuz Yiiz Seksen Dért “Biiyiik Birader Sizi Izliyor” ciimlesini igerir
ki bu ciimle, o romanda devletin -lideri Biiyiik Birader’le kisilestirilen
devletin- yaptigimz her seyi gorebildigi anlamina gelir. Onun géze-
timinden asla kagamazsiniz ve her tiir hryanet mutlaka ortaya gikar.

Bu giinlerde, elbette ki “Biiyiik Birader” reality televizyonculugu
tiiriinde vahsice popiiler olan ilk programlardan birinin adi olarak
tamamen bagka bir anlama geliyor®. Bityiik Biraderde bir grup insan
kapali bir ortamda bag baga birakiliyor ve evlerdeki izleyiciler tara-
findan seyrediliyorlar. Bityiik Birader onlan izliyor, biz de Biiyiik
Birader’i izliyoruz.

Mintikalar1 Aghk Oyunlan iizerinden kontrol eden Bagkan Snow
aym anda iki Bityiik Biraderligi birden iistleniyor; diktatér ve reality-
show yapimcist. Aglik Oyunlari, sadece Orwell'n romaninin degil,
romanin sehven yumurtladig: eglence devriminin de izinden gittigi
gergegiyle ¢ok bilingli olarak oynuyor.

Bin Dokuz Yiiz Seksen Dort’te, Bagkan Snow’un bir dengi daha
var: O'Brien adindaki kahraman, hiikiimetin insanlar iizerinde boyle
mutlak bir giicli nasil elde ettiklerini tarif ederken Capitol’iin niyet-

lerini de netlikle 6zetlemektedir.

Cocuk ile ebeveyn arasindaki, adam ile adam arasindaki ve

adam ile kadin arasindaki bag: kestik.

Katniss'in Prim i¢in kendini feda etmesini bu kadar giiglii bir
eylem kilan sey budur. Capitol o baglar1 zedelemeyi bagarmus olsaydi,

arenaya giden ablasi degil Primrose Everdeen olurdu, dyle degil mi?

3 Bizde “Biri Bizi Gézetliyor” adiyla yaymlanmusti. (¢.n.)
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Ve Bin Dokuz Yiiz Seksen Dort’te de tipki A¢lik Oyunlar’ndaki
gibi bir ask var. Bin Dokuz Yiiz Seksen Dort'te, ask Winston adinda
bir adamla Juliaadinda bir kadinin arasindadir. Alayc: Kus'taki Peeta
gibi Winston ve Julia da isyanlarina karsilik bir zamanlar agik olduk-
lar1 insandan nefret etmelerine neden olacak 6zel iskence usulleriyle
cezalandirilirlar. Katniss gibi onlarin iradeleri de onlara gore diinya-
nin en kotii seyiyle kars1 karsiya kalmalariyla kirilir. (Katniss igin en
kotiisii Prim’i kaybetmektir ama Winston'unki ¢ok daha siradandir:
Sigan fobisi vardir ve onlara yedirilmekle tehdit edilir. Julianin en

kotii korkusu ise okuyucuya hi¢bir zaman ifsa edilmez.)

Iki agk hikayesini kargilagtirdigimiz zaman, Suzanne Collins’in
Peeta ve Katniss ile ilgili hikdyesinde Winston ve Juliadan ¢ok sey
gorebilirsiniz ve Peeta ve Katniss'in {i¢lemenin ilk iki romaninda
kameralara oynadiklar1 agkin isyan alevlerini koriiklemede ne kadar

6nemli ve giiglii oldugunu anlayabilirsiniz.

Bin Dokuz Yiiz Seksen Dért'te, Winston ve Julianin agky, birbir-
lerine rastladiklar bir giin, Julianin Winston'in eline tutusturdugu

kagit parcasiyla baslar.

Kagitta her ne yaziyorduysa, bir tiir politik anlami olsa ge-
rekti... Kagidi diizlestirdi. Uzerinde, biiyiik, sekilsiz bir el
yazistyla SENI SEVIYORUM yaziyordu.

Kulaginiza garip geldiyse -adam politik bir sey bekledi ama
gergekte kadin ona asikti- bir kez daha diisiiniin. Ask, askin olmamasi
gereken zamanlarda biiyiik 6lgiide yikia bir politik eylemdir. Oyle
olmasa, diilnyanmin dort bir yaninda aymi cinsin evliligi i¢in protesto

ylriyiisleri yapilmazdi. 1967 yihina kadar, ABD’nin bazi bolgelerinde
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siyah ve beyaz insanlarin birbirleriyle evlenmesi yasakti. Bir 2007
arastirmasi Israil'deki Yahudi halkinin yarisinin, Yahudi kadinlarla
Arap erkekler arasindaki evlilikleri vatana ihanete denk gordiiklerini

ortaya ¢ikard1

Hissettiginiz agk, kontrolii elinde tutanlarin kanunlarina aykir1
diistiigii zaman, agk politik bir eylem olur. Bu ger¢ek diinyada da,
Bin Dokuz Yiiz Seksen Dort'te de, A¢hk Oyunlar’nda da boyledir.

Katniss ve Peetanin ilk oyunlarin sonunda, birbirlerinden zi-
yade kendilerini 6ldiiriir gibi davranmasi, bir isyan eylemi olarak
goriilebilecegi i¢in Bagkan Snow tarafindan tehlikeli bulunur. Atesi
Yakalamak’ta, Katniss'in mintikalari, Capitole kars1 isyan etmek i¢in
degil, Peetaya olan askindan dolay: bu sekilde davrandigina ikna
etmesini ister. Snowun gorebildigi kadariyla, Katniss'in eylemleri
ya hep ya hi¢ demektir. Katniss ya bir isyanciya benziyor ya da asik

bir kiza, motivasyonu ya biri olabilir ya da 6teki.

Bagkan Snowun asla anlayamadig: sey; agki hayatta kalmaya
tercih etmenin, Katniss'in gerceklestirebilecegi en ug¢ noktada bir
itaatsizlik oldugudur. Biri ya da digeri degil, ask ve isyan ayni sey.

Capitol hemen herkese, haraglar1 insandan asag: bir sey ola-
rak gormelerini 6gretiyor. Katniss hazirlik ekibinin elinde yeni bir
tarza biiriiniirken agda yapiliyor, teni ovalaniyor ve sonra mutluluk
icinde neredeyse insana benzedigi soyleniyor. Oncesinde, Katniss,
Galela vedalagirken Gale ona diger haraglari 6ldiirmenin ormandaki
hayvanlar: 6ldiirmekten farksiz olacagini soylityor. Bagkan Snow’un
bilim insanlarinin Peeta’y1 kagirip Katniss’in bir mutta oldugunu dii-
sindiirmeleri de Capitol'iin insanliktan ¢ikarma olayina ne kadar

teslim oldugunun bir diger 6rnegidir.
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Ancak Katniss bunu kabul etmiyor. Bir katil ve asker olmaya
zorlansa bile, insan hayatindaki degeri goriiyor. Arenada, kiigiik kiz1
oldiiriip rakiplerinden birini alagag1 etmek yerine Rue’yla bir takim

oluyor. Rue oliirken, ona sarki soyliiyor ve 6liisiinii giceklerle kaphyor.

Bu kiigiik, insanlik duygusu uyandiran eylem -6lmekte olan
bir ¢ocuga sarki séylemek- hizli bir sonug yaratiyor. Rue'nun min-
tikasi, Katnisse ekmek gonderiyor. Daha sonra oyunlarda yiiz yiize
geldiklerinde, Rue’yla ayn1 mintikadan gelen ¢aylak Katniss'in canini
bagishyor. Atesi Yakalamak’ta, mintika Katnisse desteklerini goster-
mek i¢in 1shikla Rue’'nun sarkisinm ¢aliyor ve Alayct Kus'ta, Boggs,

Katniss'in sarki s6yledigi an1 ondan etkilendigi an olarak ifade ediyor.
Baskan Snow'un géremedigi seyi siz gormeye bashyor musunuz?
Sevgi de ates gibi hizla tutusuyor.

Snow'un, eylemlerinin nedeninin Peeta’ya olan agki oldugu pla-
nina ayak uyduran Katniss de bunu géremiyor. Ancak Katniss her
roportajinda ve halkin gozii oniine her ¢ikisinda Capitolden bagka
bir seye sadakatini ilan ediyor. Ve sevgi, Capitolden daha giiglii ol-
dugunu ispatlamis oluyor ¢iinkii 12. Mintikanin iki haraci birden

hayatta kalmay bagariyor.

Son yillarin bir bagka post-apokaliptik politik hikayesi, sonrasinda
filmi de yapilan bir ¢izgi romandu: V for Vendetta. Aglik Oyunlar: gibi,
o da bir isyanin lideri ve ergenlik ¢aginda bir geng kizin, Evie'nin
hikéayesiydi. O da, hikayeyi aktaris seklinde, Bin Dokuz Yiiz Seksen
Dért’in net yankilarini sergiliyordu.

Evie polis tarafindan yakalanip hapishaneye atilinca hiicresinde
sakl1 bir mektup bulur. Daha 6nceki bir mahpustan Valerieden kal-

madir ve hayatinin hikayesini anlatir. Valerie escinseldir ve yakalanip
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bir toplama kampinda 6liime mahkam edilmigtir. Geriye biraktig

mektupta soyle der:

Diiriistliigiimiiz ok az bedele satiliyor ama gergekten sahip
oldugumuz tek sey bu. Son santimimiz. Bir santim kiigiik ve
kirllgandir ama diinyada sahip olunmaya degecek tek seydir.
Asla kaybetmemeli veya vermemeliyiz. Elimizden almalarina
asla izin vermemeliyiz. En ¢ok, seni tanimasam da ve seninle
hi¢ tanisamayacak, birlikte giilemeyecek, aglayamayacak ya
da seni 6pemeyecek olsam da ne demek istedigimi anlamani

istiyorum. Seni seviyorum. Seni, biitiin kalbimle seviyorum.

Valerie sevdigi kisi yiiziinden 6lmiistiir ama sevgisi onu idam eden
nefretten daha biiyiiktiir. Oliimiinden sonra da yasamaya ve Evie'nin

hiicreye gelip mektubu bulmasini sabirla beklemeye devam eder.

Julia ve Winston'in agki, yakalandiklar1 zaman maruz birakil-
diklar1 seyler karsisinda hayatta kalmay: bagaramaz; iskenceler son
santimlerini de alip gotiiriir. Birbirlerini tekrar, Alayct Kug'taki Peeta
gibi kirik ve kendilerinden ge¢mishalde gordiikleri zaman Winston'in

aklina eski bir sarkinin sozleri gelir:

Dallar1 dort bir yana uzanan kestane agacimin altinda,

Ben seni sattim, sen beni.

Katniss, Peeta’y1 savasta son kez, Snow'un malikdnesine sizmaya
kalkismadan ve kiz kardesinin vahsi ve dehget verici 6liimiine sahit

olmadan 6nce gordiigiinde, zihninde Gale’in Barig Muhafizlar tara-
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findan ele gegirildigini ve Peetanin zehrini igmeye mecbur edildigini

canlandirr. Sonra da “ldam Agaci” sarkisinu diisiiniir.

Geliyor musun bu agaca?

Iki garki bir araya gelince, Peeta ve Katnisse yoneltilen bir soruya
doniisiirler: Korku, iskence, nefret, gii¢ sehveti ve kendini koruma
arzusu, en nihayetinde, agiklarin bile birbirlerine ihanet edecekleri
kadar gii¢lii mii gikacaktir? Birbirlerini ele verecekleri kestane aga-

cina mu geliyorlardir?

Ancak A¢lik Oyunlari, Katniss ve Peetaninki gibi zorlu sartlarda
bile sevginin nefrete baskin geldigini ilan eder. Onlarin aski, Winston
ve Juliadninkinin agamadig1 bir seyi agar.

Katniss ve Peeta, her ikisi de Alayc: Kus'ta intihara doniik bir
caresizlige diigerler. Peeta en sevdigi rengin ne oldugunu, Katniss’i
sevip sevmedigini bile hatirlayamayacak kadar kétii bir iskenceye

maruz kalir.

Katniss, kendi canindan ¢ok sevdigi kiz kardesini, Prim’i kay-
betmigtir. Ikisi de kesinlikle Julia ve Winston kadar yikilmig du-
rumdadirlar.

Ancak Katniss, diinyada en ¢ok sevdigi sey oliince bile giiciinii
sevgi ve merhametten alir. Bagkan Coin hayatta kalan haraglara yeni
bir A¢lik Oyunlar yapilmal mi, yapilmamah mi diye sorunca Katniss,
sonugta Coin'in de Snowdan farkinin olmadigimi anlar. Coin’i 6ldiirme
firsatim kagirmamak adina, yeni oyunlar i¢in evet oyu kullanir ve
bunu Prim igin yaptigim séyler.

Agiklama yiizeyde Prim’in 6liimiiniin intikamuyla ilgili gériinmek-
tedir. Katniss, Capitol'iin ¢ocuklarinin da aym sekilde ac1 gektiklerini
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gormeyi istemektedir. Ancak gercekte motivasyonu kendini feda et-
meye doniiktiir. Katniss yolculuguna hayatini Prim igin, aksi takdirde
arenada olecek olan o gocuk icin tehlikeye atmasiyla baglamigtir.
Suikastten sonra 6lmeyi uman Katniss, oyunlar: tekrar yiiriirlige
koyacak olan kadini 6ldiirerek bir kez daha, arenaya ¢ikmaya mecbur
olan gocuklann hayatlarini kendi caninin dniine koyar. Ve Katniss

bunu sevgiyle ve ¢oktan 6lmiis olsa bile Prim i¢in yapar.

Katniss, ezici kaybin ve kendi 6liim ihtimalinin karsisinda bile,
Winston'un Bin Dokuz Yiiz Seksen Dort'te sahip oldugu, ancak niha-
yetinde destekleyemedigi ideale sadik kalir: Amag hayatta kalmak
degil, insan kalmaktir. Katniss, V for Vendettadaki Valerie'nin ha-
yatin iistiinde kiymet verdigi diiriistliik ve sevginin son santimini

elinden birakmaz.

Bu, A¢lik Oyunlarr’nda sevginin her zaman zafer kazanan bir
gii¢ oldugu anlamina gelmez. Katniss'in annesi korkung yaralanma
ve hastaliklarla goziinii kirpmadan yiizlesebilen bir sifacidir; ancak
kocasini kaybetmek onu ve o bunalimli halinde ilgilenemedigi kizlanim
da neredeyse 6liime siiritklemigtir. Prim’'in 6liimii onu sonrasinda

Katniss'in yaninda olamayacag kadar fena garpar.

Sevgi, biitiin karakterlerin sahip olduklar1 en biiyiik giigtiir an-
cak ayn1 zamanda en biiyiik zaaflaridir. Bagkan Snow itaat etmemesi
halinde sevdiklerine zarar verme tehdidiyle FinnicK’i seks koleligine

zorla ikna etmistir.

Ancak bu durumun alternatifi —yani sevecek kimsenizin olma-
masl- sevgi yiiziinden savunmasiz kalmaktan kesinlikle daha beterdir.
Johanna Mason, Atesi Yakalamak’ta sevdigi kimsenin kalmadigini ve
bunun arenadaki zevzek kuslarin gighklar taklit ederek onu incitmesine

mani oldugunu sdylemisti. Gergi Alayct Kus'taki egitimi sirasindaki
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¢okiisii, hi¢ kimseyi sevmeyen birinin bile, Capitol tarafindan fena

halde yaralanabildigini gosterir.

Peeta ve Katniss de Johanna kadar derinden yaralandiklarinda
iyilesmeye ¢1kan yavas ve engebeli yolda birbirlerine sahiptiler. Johanna
sevgi yoksunlugu yiiziinden daha az yara almadi ama sonrasinda

doniisiine yardim edecek kimsesi yoktu.

Johanna gibi Snow da, Coin de, A¢lik Oyunlarrnin herhangi
bir noktasinda sevdikleri herhangi bir sey olduguna dair bir isaret
vermezler. Ancak ikisi de giiglii bir agkin ne oldugunu anladiklarin
sanirlar ve her ikisi de bu giicii kendi kotiiciil amaglar1 ugruna kul-

lanmak igin ellerinden geleni yaparlar.

Ancak her iki 6rnekte de gabalar geri teper. Atesi Yakalamak'ta,
Snow, Katniss’i agk hikayesini vurgulamaya iterek Capitol'iine kars1
ayaklanmayi, Katniss'in tek bagina yapabileceginden daha fazla alev-
lendirir. Ve Coin, Aglik Oyunlarr'n1 mintikalara bir intikam sunma
metodu olarak tekrar yiiriirliige sokmaya yeltenerek rejiminin ve
kendisinin 6liim fermanim imzalamus olur. Evliligi sadece yasama
alanlannin degismesi olarak géren bir kadin, Katniss'in merhametinden

boyle bir azim bekleyemez. Sevgiyi ne o ne de Snow gergekte anlar.

Winston ve Julianin, Valerie'nin ve Katniss ve Peetanin hikaye-
lerinden ne ¢ikarabiliriz? George Orwell ask hikyesini neden kirik ve
yenik asiklarla bitirir? Yazar Alan Moore meydan okuyan Valerie'yi
neden 6ldiiriir? Ve oncesindeki bu hiiziinlii 6rneklerle, Suzanne Col-
lins, Katniss ve Peeta'ya neden savunmasiz, yarali ama mutlulugu

inkar edilemez bir son verir?

Cevap Peeta ve Katniss'in paylastiklar1 12. Mintika baginda
yatiyor olabilir. Katniss, Peeta’y: tekrar gordiigiinde, Peeta bahgeyle

ugragmaktadir ve Katniss'in, Arena’ya ilk gelisinden sag kurtulmasini
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saglayan vahsi ortamda hissettigi korkusuzluktur. Katniss ve Peeta,
her ikisi de dogal diinyaya baghdirlar ve dogal diinyada, en kotii
kiglarin ardindan bile bahar gelir.

Alayci Kusun son sozii, Katniss’i yeniden yeserip giirlesen ¢a-
yirda oynayan ¢ocuklarini izlerken gosterir. Mezarliklar da bile, yeni
yasamlar bityiir. Ruenun cenaze sarkisi, yeniden bir ¢ocugun basit
ezgisine doniigebilir. Yas: tutulacak kayiplarin yaninda sevilecek ¢o-
cuklar da vardir. Prim ve annesi, Katniss'i sonsuza dek terk etmis,
geriye an1 olarak i¢i bog bir orgii sepeti kalmisgtir ama Yagh Sae’nin
torunu bir yumak yiinii almak i¢in oradadir.

Hem Katniss hem Peeta, arenalardaki ve savastaki tecriibeleri
yuziinden, fiziksel ve psikolojik anlamda feci yaralidirlar. Ancak ya-
samaya devam edip acilar1 agmay1 bagarabilirler. Katniss korku ve
ac1 anlaryla bag edis seklini goyle tarif eder: “Zihnimde insanlarin

iyi davraniglarinin bir listesini yapiyorum!

Katniss Everdeen karanligindan sag ¢ikabilir ¢iinkii Filistindeki
duvar yazisinda ifade edilen gergegi o da anlamaktadir. Yiiregi bir
silahtir ve diinyanin biitiin dehseti ve acimasizligiyla miicadele etmeye
devam etmenin tek yolu, o silah1 kullanmaktir. Sevieye devam etmek”

NN,
p-—g

MARY BORSELLINO, Melbourne Avustralyada yasayan bir yazar. En
son kitaplar1 Wolf House serisidir. Web sayfas:: http://www.marybor-
sellino.com, e-mail adresi ise mizmary@gmail.com. Punk rock, ¢ay1 ve

akilli insanlar1 sever. Alayci Kusun sonunda hayli gozyast dokmiistiir.
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Aclik Oyunlar’nda Gercekdisina Karsi Gergeklik

Elizabeth M. Rees

Hi¢ kimseye -komsulariniza, dostlariniza, kimseye- giivenemeyece-
giniz bir dunyada yasadiginizi, ormanda, evinizde ya da is yerinizde
hi¢ yalniz kalmadiginizi ya da giivende olmadi€inizi hayal edin. Ya
da Panem'de biyumenin nasil bir sey oldugunu disdnin. Béyle bir
dinyada, hayatta kalmanin tek yolu, sizi cevreleyen kandirmacalarin
otesini gdrebilmek ve onlar kendi yarariniza nasil kullanabilecegi-
nizi ¢c6zmek. Burada, Elizabeth M. Rees bizi Aclik Oyunlar serisinin
duman ve ayna katmanlarinin ve Katniss'in gercegin pesinde karsi
karsitya kaldigi meydan okumalarin arasindan gegiriyor.



duman ve aynalar: ortii; dikkati, edilmemesinin tercih edilecegi bir

seyden baska yone cekmek icin kullanilan sey.
—Encarta World English Dictionary

duman ve aynalar: bir durumun gercegini gizlemeye hizmet eden ala-

kasiz ya da yanls yonlendiren bilgi.
—Collins English Dictionary

ocukken en sevdigim oyun “Haydi, mig gibi yapalim’di. Her

gocuk bu oyunun o ya da bu versiyonunu oynar. Bir giinliigiine
ya da bir 6gleden sonraligina, kurallari, maceralari, trajedileri ve
sagma olaylariyla, cay partilerinden galaksiler arasi savaglara kadar
her seyi igeren bir diinya yaratirsiniz. Ama sonra anneniz sizi aksam
yemegine veya birtakim angaryalar1 ya da 6devlerinizi yapmaya ¢a-
girir ve oyun zamani sona erer. Off! Mis gibi diinya “havaya karigir”

ve bir daha asla ayni sekilde var olamaz.

Ancak ya hi¢ kaybolmasaydi? Ya biitiin o roller, yalandan inan-
malar hayal iiriinii olmasaydi? Ya biitiin diinyaniz ve hayatinizin her
giinii roller, yalanlar ve kandirmacadan olugsaydi? Ya hayatiniz ya
da oliimiiniiz, anlik bir hevesle degisen kurallara bagli olsaydi? Ya
hayatta kalabilmek i¢in bir duman ve aynalar oyunu oynamak ve
yalanlarla inga edilmis ve asla kontrol edemeyeceginiz bir oyunda

ustalagmak zorunda olsaydiniz?

Suzanne Collinsin A¢lik Oyunlar’nda, Katniss Everdeen iste
tam olarak bunu yapmaya mecbur edilir. Katniss, daha siddetli bir
hainlik, netameli numaralar ve kalp kiran ihanetlerle sarmalanmus-

ken kahraman olarak goérevi, onu ve digerlerini aldatan duman ve
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aynalardan gegmektir. Ta ki hem hayatinda hem de Panemde gergegi

gergek olmayandan ayirt edebilir olana kadar.

Aldatma Uzerine Ev Egitimi

[lk kitabin baginda, Katniss'in 12. Mintikadaki giindelik miicade-
leleri tizerinden, Panem'deki hayatla tanisiyoruz. Hitkiimet bir tiir
sahte demokrasi tavri igindedir; diktator giicleri olsa da, bir bagkani
vardir*. Capitol, Biiyiik Birader tarziyla, elbette ki vatandaglarini ko-
ruma maskesi altinda, her tiir muhalefeti bastirir. Sakinlerinin zor
hayatlarin1 kolaylastirabilecek hizmetler, her mintikanin Capitole
faydasina gore dagitilir (en azindan elektrik, en az tutulan mintikalara
arada sirada verilir). Her mintikada kaynaklar genel halkin sik sik
gittigi pazarlarda verilir. Sadece her mintikanin elit halki ve 6zellikle

Capitol, Panem vatandaglarinin megakkatli is¢iliginden yararlanir.

Hiikiimetin en kiigiik suglar iin bile acimasiz cezalar dagitan
agir eli, mintikalarin iistiinden hig gekilmez. Yasa dig1 avlanmak hal-
kin iginde kamgilanmay1 ve/veya boyundurukta zaman gegirmeyi
gerektirir ve hiikiimet aleyhine siradan bir yorum bile 6liime ya da
dizsizlestirilmis bir Avox olarakzengin Capitol vatandaglarina kolelik
edilecek bir hayata yol agabilir. Capitol, vatandaglarini idare etmek
icin siirekli dinler: ilk isyan sirasinda, duyduklari her seyi yetkililere
tekrar etmeleri icin, insan konugmasin taklit edebilen zevzek kus-

lar1 gibi mutasyonlar1 kullanilmigtir. Hitkiimet o dénemden itibaren,

4 Alayci Kus ta, Coin’in, Katniss’in Snow’un ardindan her tiir baskan olma girisimini —ya
da Coin’in rakiplerinden herhangi birini desteklemesini— 6nlemek igin, biitiin sugu kendi
iistinden atarak, Peeta tarafindan 6ldiiriilmesini saglamaya galigtig1 béliimde, bir tiir
kampanya ya da politik siire¢ imasi var.
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Katniss i¢in gizemini koruyan sayisiz arag kullanir; ancak daha sonra
bu araglarin arasinda telefonlarin gizlice dinlenmesi oldugunu da
Ogreniyoruz®. Bir ayaklanmanin nelere mal oldugunu hi¢ kimsenin
unutmamasini saglamak i¢in, Panem’in tamami, oyunlar ve ¢ocuk
haraglarin, birbirlerini 6ldiirmek izere evlerinden ve ailelerinden

koparildiklar1 korkung toplama ritiieliyle esaret altinda tutulur.

Bu tiir durumlarda hayatta kalmak en iyi haliyle bile zordur;
ancak babasinin bir maden kazasinda 6lmesinin ardindan, Katniss
ve ailesi i¢in hayatta kalmak, yalanlar, roller ve labirentinde siirekli
pazarlik anlamina gelir. Alternatifi, aghiktan 6lmek ya da 6liimden
daha beter bir kaderdir. Yasla tamamen islevsiz kilinan anneleri ¢o-
cuklarinin en temel ihtiyaglarini bile kargilayamaz ancak fazla perisan
goriinmeleri, giigsiiz ya da hasta diismeleri, Prim ve Katnissin Barig
Muhafizlan tarafindan, Dikigin, s6ziim ona bir siginma evi olan
toplum evine gotiiriilmelerine neden olabilir. Toplum evi gocuklar
Katniss'in okuluna morluklarla ve dayak yemis halde gelirler®. Katniss,
Prim’in bu kadere mecbur birakilmasina direnir. Ancak varliklarinin
bag agag1 akisim durdurmasinin “yasal” bir yolu yoktur. Aslinda elinde,
babasinin ona 6grettigi yasa dist avlanma becerilerinden bagka higbir
sey yoktur. O zaman sadece on bir yaginda olmasina ragmen, gitle
gevrili sinirlarin 6tesindeki yirtici hayvanlarla dolu vahsilige meydan

okur ve ailesine ilk ciliz yemegini saglamak i¢in ok ve yayini kullanur.
Katniss'in ormana ulagmak igin ihlal ettigi elektrik verilmis git,

¢ift yonlii bir amaca hizmet etmektedir. Tehlikeli yirtic1 hayvanlar
disarida, mintika sakinlerini igeride tutmaktadir. Dikig'in pek ¢ok

5 Snow, Katniss’le “her pazar onunla ormanda kayboldugu” bilgisiyle yiizlestiginde,
Katniss bunu nereden bildigini anlamiyor. (Atesi Yakalamak) insanlar tarafindan mi
yoksa kameralar tarafindan mi izleniyorlar?

6 “Okulda o gocuklan gérerek biiyiimiistiim. Hiiziinlerini, yiizlerindeki 6fkeli avug izlerini,
omuzlannin 6ne dogru biikiilmesine neden olan umutsuzluklarini...” (Aglik Oyunlari)
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sakini gibi Katniss de ¢itin fos oldugunu bilir. Cite senelerdir elektrik
verilmemektedir. Yine de herkes, ¢itin bir islevi varmus gibi davranur.
Ona dokunmak insani 6ldiiriirmiis gibi. Ayrica gitin tamire de ihtiyaci

vardir ve Katniss bu sayede siiriinerek altindan gegebilir.

Tasfiye edilmis ¢it, Katniss ve Gale’in ailelerinin karnini doyurup
ginliik avlarini, mintikanin gayriresmi takas ve karaborsa merkezi
Hob'da bagka ihtiya¢ maddeleriyle takas ederken, kanunlari cezasiz
¢ignemelerinin nedenlerinden biridir. Digeri de mintikanin sadece
karaborsa makinesinin kendisine degil, Katniss ve Gale'n makinenin
iyi yaglanmus ve islevselligini korumasina sagladiklar katkilara bir goz
kirpma ya da bag selamiyla gz yuman bityiikleridir. Belediye Bagkam
Katniss'in ¢itin 6teki yakasindan toplanan ¢ileklerinin en iyi alicisidir.
Capitol'iin Baris Muhafizlar: bile bu gayriresmi yiyeceklerin tadim
¢ikarmaktadirlar. Hem gittik¢e zenginlesen karaborsa hem de islevsiz
¢it, Dikis’te yasayan zengin ya da fakir herkesin isine yaramaktadur.
Karaborsa, daha iyi durumda olanlarin sadece Capitol sakinlerine
saglanan lezzetlere daha kolay ulasmalarini saglamakta ve Katniss
gibi girisimci yoksullarin hayatta kalmalarina olanak vermektedir.
Citin bozuk oldugunu ya da gayrimesru bir ticaretin siirdiigiini
dogrulamak, Capitolden gelecek bir kisitlamaya davetiye ¢ikarmak

olacaktir ve 12. Mintika basinin garesine bakmaya aligiktur.

12. Mintika, Katniss ve Peeta’nin galip olarak geri donmelerine
kadar biiyiik bir yoksuluk i¢indedir ve Capitol yerel yasal uygula-
malarla pek ilgilenmez. Mintika sakinleri fazla bela ¢ikaramayacak
kadar zayif ve beslenme giigliigii i¢indedirler. Dikis, biitiin eneriji
ihtiyaglarim karsilamaya yetecek kadar komiir iirettigi siirece, Capitol

onu gormezden gelmekle yetinebilir.

Tabii ki bu ihmalden istifade etmek, Katniss’in yine de “mis gibi

yapalim” oyununu oynamayi siirdiirmesini, siirekli olarak kendi du-
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man ve aynalar versiyonunu yagatmanin yolunu bulmasini gerektirir.
Cileklerini satmak i¢in Belediye Bagkan’min arka kapisina gitmek
zorundadir; ¢iinkii miisterisi Belediye Baskani'nin ta kendisi olsa
bile, bunu yaparken “gériilme” liiksii yoktur. Avladig: etleri Barig
Mubhafizlarrna satar, ancak okunu ve yayim ormanin derinliklerinde
bir yere saklamak zorundadir; tipki babasinin yaptig: gibi. Silahla
yakalanmak Panem’de ciddi bir sugtur. Yani Katniss kanunlara harfi
harfine itaat eder ve miisterileri avlanmak igin silah kullanmasi ge-

rektigini gok iyi bilseler de silahli gériinmemeye 6zen gosterir.

Ayrica Katniss maske tagimak konusunda da ustalagmistir. En
azindan duygusal anlamda. Ailesini hayatta ve giivende tutmak icin,
herkesi ag, giigsiiz ve yozlagmis Capitole bagiml kilan adaletsiz sis-
teme besledigi nefreti siirekli olarak gizler. Capitol’iin uzun kolunun
fazlasiyla farkinda oldugu ve onun ya da Prim’in veya Gale’in bos
bulunulan bir anda séyleyebileceklerini kimin dinledigini asla bile-
medigi i¢in, i¢inde Capitole kars: derin bir 6tke ve nefret barindirir.
Toplamanin ta kendisi, igindeki atesi daha da giiglendirir. Ancak
bu, gizli tutmay1 6grendigi bir atestir. Hiikiimet politikalariyla il-
gili herhangi bir itirazi dile getirmek 6liim cezas1 demektir. Avlanip
avlanmamasi, ofkeli olup olmamasi énemli degildir. Onemli olan

eylemlerinin nasil goriindigidiir.

Toplama giinii geldiginde, Katniss aldatma konusunda “pekiyi’lik
bir 6grenci olmugtur. Kendi sahasinda Capitol’iin hokkabazhgiyla
ilgili ilk tecriibesini yasamustir. icinden akim gegmeyen elektrikli
Capitol ¢iti, silahlarinin oldugunu bilmezden gelen Baris Muhafizlari,
Toplum Evi denen soziim ona siginaktaki dehsetler... Higbir sey
goriindiigi gibi degildir. Ve sadece Capitoliin hilelerini gormekle
ve hangi kurallarin egilip biikiilebilecegini, hatta yankilara neden

olmadan g¢ignenebilecegini ¢6zmekle yetinmez, bu durumdan fay-
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dalanma becerisi konusunda ustalagmugtir. 12. Mintikadaki hayati,
onu sadece bir avcinin sahip olmasi gereken fiziksel beceriler igin
cgitmekle kalmayan, duygularim1 maskeleyebilmeyi ve gerekli bir
yalanin i¢inde yagamay1 da 6greten bir tiir askeri egitim kamp1 ya
da hazirhk okulu olmustur.

Bu nedenle, Katniss, oyunlara pek ¢ok agidan hazirdir. Yiyecek igin
bagariyla avlanmasina izin veren becerileri, rakip haraglar bagariyla
oldiirmesine rahatga degilse de kolayca uygulanabilir. Toplamalarda
bile, cihz ve korkak goriinen bir haracin, iirkmiis bir tavsan ya da
geyik gibi, arenada hizla yere indirilecegini derhal sezer. Higbir spon-
sor, bir giigsiiziin imdadina yetismeyecektir. Bu yiizden, toplamada
kalabaliklarin kargisinda dururken, sikilmig rolii yapabilecegini bilir

ancak yiizii, i¢inde kopiiren duygularin higbirini ele vermez.

Ancak onu Capitole gotiirecek trene binerken bile, hayatta kalma
taktiklerine derhal hiz vermesi gerektigini farkindadir. Hig kimseye,
cocukken yaptig1 tek bir jestle Katniss'in hayatta kalma giidiisiiniin
kozlerini canlandiran gocuga bile giivenilemez. Gardin asla indir-
memek konusunda kararlidir; avlanirken -sadece yirtic1 hayvanlara
kars1 degil, oyunlar 6ncesinde ve sirasinda kargilasacag: herkese ve

her seye kargi- kendini korumaldur.

Arena: Hileler ve Tuzaklar Labirenti

Katniss daha Capitole varmadan oyunlara higbir sekilde hazir ol-
madig1 yonleri oldugunu anlariz. 12. Mintika onun egitim sahasi
olmustur, evet ama Katniss'in daha 6nceki tecriibelerinden higbiri

onu oyun kurucularin hilelerinin ve tuzaklarinin hesapgi ve psikolo-
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jik anlamda gaddar dogasina ya da oyunlar sirasinda ve sonrasinda
hayatta kalabilmek i¢in gerekli olan aldatmacalara hazirlayamamugtir.
Ironik olarak, vahsi kusursuzluguna arenada -ve Alayc Kugun savasg

alaninda- ulasacaktir.

Katniss kurallar1 ¢6zme ve bir sekilde kestirmeden gitme konu-
sunda iyidir ve bu beceriler, oyun kurucularin oyunlarn igine doku-
duklar1 karmagik desenleri ayirt etmesine yardimci olur. Arenanin
bazi kisimlarinin 6zel tehditler sundugunu fark eder. Bu, arenanin
stiprizlerinin -zevzek kuslar, asit sisi, katil maymunlar- 6ngoriilebilir
belli geyreklerdeki belli saatlerde harekete gegmek iizere zamanlan-
dig1 Atesi Yakalamak’ta daha da belirgindir. Katniss ayrica, oyun
kurucularin TV izleyicilerinin eglencesini devaml kilma ihtiyaglarini
da anlar. Oliimsiiz, aksiyonsuz gegen bir giin izleyiciyi sikabilir; bu
yizden her zaman arenadaki giigliiklerin hiz kazanmasina yol agar.

Biitiin bunlar Katniss'in 6grenebilecegi ve 6ngorebilecegi sey-
lerdir. Ancak oyunlar asil haince kilan sey, sik¢a 6ngoriilebilir ol-
masi gereken geylerin 6yle olmamasi ve bagka bir harag ya da oyun
kurucularin oyuncaklarindan biri tarafindan hazirliksiz yakalanmak
oliimle sonuglanabilir. Ne de olsa, bu “oyuncaklar” haraglar hazirliksiz

yakalamak icin 6zellikle tasarlanmuglardur.

Fiziksel ve psikolojik tuzaklar, Collins’in tiglemesinde hayati rol
oynar. Tuzaklar, dogalar geregi gizlidirler; pasif bir silah olarak genelde
kamufle edilmis ve sikga, siiphe duymayan yemi daha sonra kolayca
oldiiriilebilsin diye tuzaga diisiirmek iizere bir yaprak yiginin arasina
gizlenmis, bir tiir ag ya da teldirler. Tuzaklar, avcilar igin fair-play
kabul edilir ve okuyucularin kargilastiklar ilk tuzaklar yeterince za-
rarsiz goriiniir; tabii Gale’in zekice kapanlarindan birine diigmiis bir
tavsan ya da sincap olmadiginiz siirece. Ancak arenada kurbanlar

tavsanlar degil, insanlardir. Serinin kuskusuz insami en ¢ok etkileyen
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kahramanlarindan biri olan talihsiz Rue, A¢ghk Oyunlarr’'nda bir aga

takahp garesiz bir tavsan ya da karaca gibi sislenerek oliimiiyle bulusur.

Atesi Yakalamak, Beete'nin Cornucopia yakinindaki orman
bolgesine elektrik vermek i¢in tel kullandigs, ustalik gerektiren ve
iki haracin 6liimiine neden olan hayli karmagik ¢aligmasiyla, kapan
kavramuini iyice gelistirir. Ve Alayc Kug'taki savag alani kelimenin
tam anlamuyla bir mayin tarlasidir; yakinindan gegenleri pusuda
bekleyen ve Capitol’iin silahlarim bir araya getiren zalim kozalar,
arena oyunlarindan tanidik gelen ya da yeni olan, daha da algak
yaratimlar.

Ancak serinin en ¢ok hatirda kalan tuzaginin bir aga ihtiyaci
yoktur. Parasiitlerin igine saklanmig bombalar, bizim diinyamizdan
alinma, denenmis ve gergek bir terorist aygitiyla, izerinde Capitol
armasl tagtyan bir hava aracindan, Snow’un malikanesinin digindaki
bir grup gocugun iizerine birakilir. Parasiitler, oyunlan izleyen gocuk-
lar igin tamdiktir; hediyeler, iyi seyler getirirler. Ancak bu parasiitler
oliimciildiir, gocuklar onlar tuttuklar anda patlarlar. Ve isyancilarin
saglik ekipleri, dehsete kapilmus Capitol Barig Muhafizlar1 yardima
kosarken patlayan ikinci bomba, s6ziim ona kurtarici olmas gere-

kenleri sakat birakir ya da 6ldiiriir.

Gale ve Beete'nin tuzaklarinin daha karmagik ve utang verici
versiyonu olan bu zekice ve ahlak dis1 tuzak ise yarar ¢iinkii he-
definin psikolojisini tanimakta ve bu anlayis1 onlar1 ¢6zmek igin
kullanmaktadir. Katniss istemeyerek de olsa, patlayan parasiitlerin
isyancilarin isi olduguna inanir. Ancak onun disinda herkes, bu vic-
dansiz ylkaimdan Capitol’iin sorumlu olduguna inanmaya siirdiiriir. Ne
de olsa, silah Snow’dan ve sirketin gaddarca etkili akil oyunlarindan

izler tasimaktadir.
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Capitol’lin, siiregelen Panem vatandaslarini bastirma araa
arayislarinin bir sonucu olan “mutta’lar, oyun kurucularin favori
silahlarindandur. Ilk kitapta, kocaman kurtlara benzeyen muttalar,
Cornucopiada Katniss, Peeta ve Cato’ya saldirirlar. Ancak canavarlarin
gercek dehseti, Katniss gozlerine bakinca ortaya serilir. Rue, Tilkisurat,
biitiin olii haraglar, dost ya da diisman ona bakmaktadirlar. Siiphe
duymas: ihtimaline karsihk, 11. Mintika haraci Rue’'nun gozlerini
tagtyan muttanin boynundaki tasmada on bir sayisin1 goriir. Zevzek
kuslar haraglarin deger verdikleri insanlarin ac1 dolu gigliklarin taklit
edecek sekilde manipiile edilmislerdir ve ikinci oyunlarda Katniss
ve FinnicK’i neredeyse intiharin esigine siiriiklerler. Ve bir de hali-
sinasyona neden olan bir zehirle silahlanmus iz siiriicii arilar vardur.
Birinci oyunlarda Katniss'i sokarlar ve hafif bir doz bile, zihnini bu-
landiracak goriintiilere neden olur. Korkung haliisinasyonlarindan
birinde “ellerindeki yaralardan karincalar ¢ikmaktadir” Daha sonra
bize “zehrin dogrudan beyinde korkunun saklandig: yeri hedef al-
digim1” anlatir. (Aglik Oyunlari) Ve tabii Baskan Snow’un Peetanin
Katniss'le ilgili amlarin1 degistirmede kullandig1 da yine iz siiriicii

arilarin zehridir.

Ancak biitiin bu silahlarin ortak noktasi, 6ziinde hepsinin aldat-
macayla alakali olmasidir. Kozalar, ister giivenli, ister (sonrasinda ag
¢ikacak) saglam bir zemin, ister paragiitle gonderilen yardim paketleri
(sonrasinda bomba ¢ikacak yardim paketi) olsun hepsi kurbanlarini

tuzaga gekmek icin bir aldatmacadir.

Zevzek kuglar ve birinci oyunlarin sonunda Katniss ve Peeta’ya
saldiran kurt muttalar da sadece aldatmaca iizerinden etkilidirler.
Sevdiklerinin iskence ¢ekerken ¢ikardiklari sesleri (ya da zevzek kus-
larin sevdiklerinin ¢igliklarini tekrarlamalarini) duymalari haraglarin

inancidir ve Katniss ve Peetanin baslangigta muttalarin gozlerinden
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oli haraglarin baktigini sanmalari, canavarlan gergek anlamda dehget
verici kilar. Iz siiriicii anlarda yine aldatmaca vardir. Zehrinin giici,
kurbanlarini gergek ile gergek olmayani ayirt etmeyi aciz kilmasinda

yatar.

Ik sagkinhgin ardindan, Katniss, oyun kurucularin ona karsi
kullandiklar1 aldatmacalarla bas edebilir hale gelir. Katniss’i en ¢ok
zorlayan hayatta kalmak i¢in pargasi olmak zorunda oldugu psiko-
lojik aldatmacalardir; kostiimler, miilakatlar ancak ozellikle Peeta’y1
da igine alan aldatmacalar. Haymitch'in, Egitim Merkezi'ndeki ilk
yemeklerinde dile getirdigi, Katniss ve Peetanin sahte bir dostluk
sergilemesiyle ilgili stratejisine uymak i¢in biitiin iradesini kullanmasi
gerekecektir. Katniss, duygu yoklugunda rol yapmak konusunda iyidir
ancak Peeta’yla duygusal bir baglar1 varmis gibi yapmak, onun igin
tiksindiricidir. Bu her anlamda bir yalandir ama Katniss, bunu da
zorlu yolculugundaki diger pek ¢ogu gibi benimsemek zorundadur.
Katniss razi gelirama bunu biiyiik bir siiphe duygusuyla yapar. Eninde
sonunda, ya o Peeta’y1 ya da Peeta onu 6ldiirmek zorunda kalacaktir.
Prime verdigi s6z, sonunda kimin kimi 6ldiirecegini biitiin netligiyle
ortaya sermektedir. O zaman rol yapmanin ne anlamu vardir ki?

Sonugta, Aghk Oyunlarrnin pek ¢ok kurali olmakla birlikte -ve
aldatmacanin bir pargasi da kurallarin miicadele sirasinda, yar1 yolda
degisivermesidir- Katniss’in degistirilemez olduguna inandig tek bir
kural vardir: yalmz galip tutsak almaz, geriye hi¢bir survivor birak-
maz. Oyun hep bdyle yiiriimistiir; su ana yani oyun kurucular ilk
degisikliklerini gerceklestirene kadar. Yaptiklar: ilk degisiklik, sona
kalan iki kisi olmalar1 halinde, ayn1 mintikadan iki haracin birden
galip gelebilecegi kurah oluyor. Ancak Peeta ve Katniss galip gelmeye
yaklasinca, kurallar aniden ve bir kez daha degisiyor; iglerinden sa-

dece birinin yagamasina izin veriliyor. Bu Katnisse temkinli durmasi



62 ALEVLER iCINDEKI KIZ

gereken bir aldatmaca olarak gériinmiiyor, bu yiizden kurala uymay
reddediyor. Cesur bir meydan okumayla, hiinerini, Capitol'iin ku-
rallarim1 hem kendisinin hem Peetanin canim kurtaracak sekilde

hileyle ¢evirmede kullaniyor.

Elbette ki Katniss'in bagkaldiris1 ardindan ciddi yankilar da sii-
riiklityor. Eylemin tam ortasinda olan Katniss, bunun oyunlar sonrasi
i¢in ya da annesi ve Prim adina ne anlama gelecegini diigiinmiiyor.
Arenadaki zamaninin ardindan, geriye doniip bakinca saflik etmis
gibi goriiniiyor. Snow’un Panem’inin degisip duran gergeklerinde
higbir seyin kesin olmadigini heniiz 6grenemedi mi?

Opyunlarin 6diili, galip (ya da bu durumda galipler) ve ailesi (ai-
leleri) igin her zaman giivenlik ve 6zgiirliik olmustu. Ancak Katniss'in
ac1 dersi Bagkan Snow araciligiyla gelir. Bagkan, yeni direktiflerine
uymamasi durumunda sevdigi her seyin ve herkesin 6ldiiriilecegini
buyurur. Direktifleri basittir; Peeta’yla ask oyununu siirdiirecektir,
yoksa... Daha sonra oyunlardan galip ¢tkma fikrinin giivenlik ve
mutluluk anlamina gelmesinin de bir aldatmaca oldugunu 6greniriz.
Ve bu sadece Katniss igin gegerli bir durum da degildir. Haymitch'in
bu konuda ipucu vermis olmasi gerekir, ancak Finnick isyancilarin
kontroliindeki bir televizyon yayininda her seyi anlatarak Panem’i
sok edene kadar ne biiyiik bir yalan oldugunu ger¢ekten anlamayiz.
Finnick “diiz, duygusuz bir ses tonuyla...”, Capitoldeki “altin gocuk”
imajinin diizmece oldugunu anlatir. (Alayct Kus) Bir galip olarak
hayatinin ihtisam ve 1g1ltisy, algak bir gergekligin perdelenmesin-
den bagka bir sey degildir. Finnick, Snow tarafindan bir seks kolesi
olarak hizmet etmeye ve bedenini jest olarak Snow’un yandaslarina
ya da Snow’un derin ceplerine inecek biiyiik miktarlar karsihginda

diger varlikh Capitol vatandaslarina satmaya zorlanmistir. Snow’un



DUMAN VE AYNALAR 63

cmirlerine uymay: reddetmek diisiiniilemez. Her tiir itirazi, sevdigi

insanlarin sonu olacaktir.

FinnicK'in ortaya doktiigii gergekler, galiplerin oyunlar-sonrasi
gercek durumunun maskesini diigiiriir. Arenadan sonra déniilecek
givenli bir ev yoktur. Higbir s6z tutulmaz. Yasadiklar siirece, kal-

kanlarin bir daha asla indiremeyeceklerdir.

Hem Zaten, Kim Benden Yana?

Capitol'iin aldatmacalarim arenamn iginde ve diginda ayirt etmek ne
kadar zorlu olsa da, Katniss'i en ¢ok bezdiren, kime giivenebilecegi
sorusudur. Seri ilerledikge, Katniss'in gizli planlar konusundaki far-
kindahg artar. A¢lik Oyunlar’nda, Peetanin, Haymitch'in ve elbette
Snow’un, Atesi Yakalamak'ta, Plutarch Heavensbee’nin, Cinna'nin ve
isyanin diger liderlerinden haberdar olur ve tabii Alayct Kus'ta da
Coin vardir. Kim gercegi soylemektedir? Kim neyi ve ne zamandir
biliyordur? Katniss'in Alayct Kug'ta isyancilara destek vermek iizere
gerceklestirilen propagandada kendi performansini elestirirken gok
net ifade ettigi gibi “... goriinmeyen giigler tarafindan idare edilen bir
kukla”ya doniisiir. O noktada, sadece senaryosu 6nceden belirlenmis
propagandadaki kendi performansina gonderme yapiyor olsa da,

ashnda pekala isyanin ona el koymasindan da bahsediyor olabilir.

Giiven, Panemde tehlikelidir. Ilk kitapta, Katniss, ormanin go-
receli inziva halinde bile, Galela konusurken sesini algaltir ¢iinkii
“burada bile birilerinin sizi duymasmdan korkardimz” Daha sonra

bunun sadece bir paranoya olmadig ortaya ¢ikar; Snow, Gale’la av
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gezilerinin -gercekten Opiistiikleri sefer de dahil olmak tizere- ken-
disine rapor edildigini agiklar.

Katniss, Capitole giivenemeyecegini bilir. Ancak giivenebilmesi
gerekenlerin davraniglar1 bile sik sik siipheli, hatta zaman zaman

kasten aldatic1 bir hale biirtiniir.

Haymitch: Gordiigiiniiz Degil, Elde Ettiginiz Degil.

Haymitch, ah sevgili sarhos Haymitch. Yash ayyas, yiiriiyen -aslinda
daha ¢ok yalpalayan- bir muammadan farksizdir. A¢lik Oyunlari’m
tekrar okurken, mintika halkinin ona sessiz veda selamini vermele-
rinin ardindan Katniss sahnede dururken, Haymitch'in onu meta-
netini kaybedip gozyaslarina bogulmaktan kurtardigini fark ettim.
Fitil gibi sarhos halde, yalpalayarak sahneye ¢ikar ve onu ne kadar
sevdigini, onda cesaret oldugunu haykirir ve sonra olay1 bastan sona
kaydeden Capitol kameralarina isaret ederek “senden bile daha ¢ok
cesareti var!” diye haykirarak goriiniirde Capitol’le alay eder ve sonra

da asag1 yuvarlanir.

Haymitch’in siirekli sarhoslugu bir rol degildir ancak yine de
etrafinda olup bitenlerin ve kendi yaptiklarinin sagirtic1 derecede —ve
uzun siireli bir alkoligin olabilecegi sekilde- farkindadir. Bu durumda,
tavr1 o anda gelisen mi yoksa ozellikle mi sahnelenmistir? Kame-
ralar1 Katniss'in lizerinden gekmeyi mi hesapliyordur? Ayyas hicvi,
bir sarhosun haykiris1 m1 yoksa Capitole verilmis bir mesaj midir?

Ik kitaptan itibaren, Haymitch'in ilk bagta gériindiigiinden
daha fazlasi oldugunu anlariz. Kararlarinin etkileyecegi kisilere da-

nigmadan karar alabilmekte fazlasiyla yetkindir; tipki oyunlar 6ncesi
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miilakatta, Katniss’i 6nceden uyarmaya gerek duymadan, Peeta’ya
ona olan duygularini ilan ettirmesinde oldugu gibi. Yine de Katniss
ona Atesi Yakalamak’ta bir anlasmanin simsarligim yaptiracak kadar
giivenmektedir: Haymitch ve Peeta ilk oyunlarda onu kurtarmak igin
isbirligi yaparlar ve Atesi Yakalamalk’ta kurtarilma siras1 Peetanindur.
Ancak, Arenadan kurtarildiktan sonra, Katniss anlasmanin bir oyun
oldugunu ve isyan liderlerinin, Haymitch'in katkisiyla, Peeta’y1 degil
onu kurtarmay segtiklerini 6grenince 6fkeden deliye doner. Hava

aracindan Haymitche fiziksel olarak saldirir.

Alayci Kug'ta, ihanetinin acisim hala tasidigs igin, aralarina bu
kadar sikisik bir ortamda elinden gelebilecek en fazla mesafeyi koyar.
Katniss ona itaat etmeyi sik sik reddeder. 8. Mintika'ya gonderildi-
ginde, kulakligin koparp atar, emirlerini yok sayar. Kendini az kalsin
oldirtecektir. Haymitche olan duygular1 karmagiktir. Haymitch'in
13. Mintika'nin alkolden arindirilmis ortaminda korkung bagimlilik
sonras! semptomlar1 yagamasina igin i¢in sevinmektedir. Ancak daha
sonra, Olecek kadar hasta olmasindan endise duyar. Ardindan kendi
kendine umurunda bile olmadigini hatirlatir. Sonunda bag basa ka-
linca her ikisi de Peetay1 giivende tutmay: bagaramadiklarin itiraf
ederler; ger¢i arenada yapabilecekleri hi¢bir sey onu kurtaramazd.
ikisinin de hissettigi sugluluk duygusu kararli bir duygu degildir
ama en azindan birbirlerine kars: diiriisttiirler. Ve kitabin sonunda,
Katniss, en azindan Coin'in son bir A¢lik Oyunlan teklifine evet
demesini Haymitch’in anlayacagina ve kendisi de “evet” diyerek onu

destekleyecegine giivenir.

Her ne kadar Haymitch, Katniss'in isteklerini nadiren yerine
getirse de, en azindan, uzun vadede ¢ikarlarini benimsemis goriin-

mektedir. Katniss’in de bizim de zaman i¢inde 6grenecegimiz iizere,
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isyanin gerisindeki mimarlar Katniss'in ¢itkarlarini gok ama ¢ok az

gozetmektedirler.

13. Mintika: Seraptan Bir Lunapark Aynasina

13. Mintika’y: desteklemeyi o kadar ¢ok istedim ki.

Atesi Yakalamak'in sonunda serap dagilip bizler 13. Mintika'nin
gercekten binalardan olusan yer oldugunu 6grenince, seving qiglik-
lar1 attim. Ama sonugta burasi Panem ve ger¢ek goriinen higbir sey
aslinda oyle degil. 13. Mintika aslinda Capitol’iin ¢arpik bir ayna
goriintiisiinden bagka bir sey degil.

13. Mintika'nin devam eden varhg), Atesi Yakalamak’ta Katniss'in
ormanda ona 13. Mintika'nin yerle bir edilmesiyle ilgili diizmece bantla
ilgili ipucu veren 8. Mintika kagaklar1 Bonnie ve Twill'le karsilas-
masi sirasinda ima ediliyor. Buna ragmen, 13. Mintika'nin bir hava
aracinin ve tam anlamiyla isleyen bir yer alti toplumunun oldugunu
gormek, hem Katniss hem de bizim {izerimizde sok etkisi yaratiyor.
Katniss’in de 6grendigi gibi, 13. Mintika isyanin gergek “yuvasr’, her
seyin arkasindaki beyin ve kaslarin bir pargasi. 13. Mintika niikleer
silahlarina, hava kuvvetine ve herkesin asker olmak iizere yetistirildigi

niifusuna hala sahip.

Okuyucu 13. Mintika'ya ilk defa girerken, ortada daha 6nceki
isyandan nasil sag kurtuldugu ve varhgin nasil siirdiirdiigii konu-
sunda da bir ipucu yok. 12. Mintika siginmacilarina nasil kucak
agabiliyor? Onlary, siki sartlara ~yemeklerin pay edilmesindeki siki

uygulama, zorunlu askeri egitim, dakika dakika belirli programlara
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sertbir yonetici edasiyla sadik kalma gibi- uyum saglamalar sartiyla

toplumuna hizla entegre ediyor.

Katniss'le birlikte bizler de, 13. Mintikanin hayatta kalan si-
ginmacilar iyi kalplilikten bagrina basmadigini 6greniyoruz. Ah,
hayir! Oncelikli hareket nedeni, hayatta kalan pek ¢ok ferdini kisir
birakan bir hastalik sonucu yakin zamanda 6nemli 6lgiide azalan
niifusuna takviye yapmak. Katniss mintikadaki ¢ocuk sayisindaki
goreceli azliga deginiyor.

Ardindan Coin’le tanistyoruz. Alma Coin, Mintika'nin bagkani.
Collins, Katnissin ona iggiidiisel tepkisini -ki seride bu noktada
okuyucu bu tepkiye giiveniyor- mitkemmel bigimde tarif ediyor:
“Gozleri griydi... Bir an 6nce eriyip gitmesini dileyeceginiz kirlen-
mig kar kalintilarim hatirlatiyorlard1” (Alayc: Kus) Coin’in soguk,
hesapg1 bir tarafi var ve gozlerini “kar kalintisi”yla karsilagtirmak
onun gercekten Capitol'iin Baskani Snow’un izdiigiimii ve ¢arpik

ayna imaji oldugunun kétii bir habercisi.

13. Mintika'nin hayatta kalhsinin, Capitol'le yaptiklar1 bir tiir
“seytan’a anlagma” sonucu oldugunu 6greniyoruz. Sonugta, niikleer
silaha sadece 13. Mintika ve Capitol sahiptir ve bu silah Panem’in
biiytik kismini havaya ugurabilecek ve iilkenin tamamini radyoaktif
bir ¢opliige doniistiirmeye yetecek giigtedir. Capitol 13. Mintikanin
varligini siirdiirmesini TVde siirekli yayinlanan eski ve diizmece bir
videobant araciligiyla dumanu tiiten ve terk edilmis bir kalint olarak
gosterilmesi sartiyla kabul eder. Anlagmay1 yapar ve 13. Mintikanin
yikimina dair afallatic1 goriintiiler gelismekte olan isyam bastirir.
Diger mintikalarin hi¢biri ayni kaderle karsilagmak istemez. Capitol

zorba hiikiimdarligini bu sahte temel iistiine kurmustur.

Diger yandan 13. Mintika yok olmamistir. Aksine yeni bir isyan
baslatabilecegi zamanini beklemeye koyulmustur. Uzantilar: bityiik
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bir dikkatle diger mintikalara kadar yayillmistir ve Atesi Yakalamak’in
sonunda, Ceyrek Asir Oyunlarrnda Katniss’i kurtarma anlaminda, 3,
4, 7, 8 ve 11. Mintika'larin ¢aylaklarinin da plana dahil olduklarini
Ogreniriz.

Ancak hikaye biisbiitiin bir gerilla savagina déniisiince, Coin’in
idealizm maskesi de ¢atlamaya baglar. Coin sadece Katniss'i uygun
bir sekilde 6ldiirtmeyi -Snow’a yakisacak bir hamle- planlamakla
kalmaz, isyancilarin Capitol’ii ele gecirip Snow’u tutsak etmesinden
sonraki planlar1 kendi dogustan gelen yozlugunun ve kotiiliigiiniin
Snow’unkiyle birebir ortiistiigiinii gosterir. Bahsettigimiz, teklif ettigi
“final” oyunlar1 degil, bu oyunlar teklif etme tarzidir. Capitol'iin
¢ocuklarinin arena haraglar1 olup olmamasim oyunlarin hayatta
kalan galiplerine oylatarak, kendini her tiir suglamadan korur. Bu,
kendini halkin tenkitlerinin istiinde tutmak i¢in hesaplanmig bir
hamledir. Halka daha fazla ¢ocugu 6liime mahk@m etmenin kendi

karar1 olmadigin1 soyleyebilecektir.

Alma Coin'in ¢arpik hirs, 13. Mintikada Capitol yozlagmasina
ayna tutan tek sey degildir. 13. Mintika kiiltiiriiniin s6ziim ona ger-
gekligi biiyiik bir disiplin olsa da, askeri kurallari, Capitolde uygu-
lanan iskence goriintiilerini yansitan dile getirilemeyecek dehsetlere

yol agmaktadir.
Katniss’in hazirlik ekibinin hapsedilmesi bir 6rnektir.

Flavius, Octavia ve Venia, Capitolden kagirilmalarinin ardindan,
12. Mintika siginmacilarindan daha kotii muamele gérmezler. Bize,

kurallan siirekli ¢ignemelerinin ve fazladan bir dilim ekmek i¢in
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stoklamalarinin karsihig1 olan cezanin, aym durumdaki 13. Mintika
yerlilerinin de tecriibe edecekleri bir ceza oldugu sdylenir. Ancak hapis
sartlari eziyetlidir; 6zellikle de zorluga ya da yokluga ahiskin olmayanlar
i¢in. Ve uzatmali tutsakliklarinin ihtiya¢ duyulan bir disiplin olarak
ifade edilmesi, Capitolden kimseyi, hele hele Katniss, Haymitch ya
da Galer kandiramayacak bir hileden baska bir sey degildir.

Katniss’in hazirlik ekibinin kétii durumunu kesfinin iyi bir so-
nucu varsa o da o noktaya kadar siiphe duydugu bir seyi, Coin’in
yolsuzlugunu s6ze dokebilmesidir. Fulvia ve Heavensbe€ye, “Hazirlik
ekibimin cezalandirilmas bir uyary,” der. “Yalnizca bana degil. Size
de. Kontroliin gergekte kimin elinde oldugu ve ona itaat edilmemesi
halinde neler olabilecegi ” (Alayc: Kug). Coin ve onun uzantisi olarak
mintika, yok etmeyi diledikleri rejimin yoldan ¢ikmus bir yansimasina

ve serideki en az giivenilebilecek gruba donilismiislerdir’.

Gale: Eskiden Tanidig1 Adam

Alaya Kus boyunca, 13. Mintikada, Katniss ve Gale’in birbirlerin-
den gittikge daha da uzaklagtiklarim goriiriiz. Atesi Yakalamak’'in
sonunda, Katniss, Peetanin kurtarilmadigim 6grendiginde acisina
ve umutsuzluguna sadece Gale ulasabilir. Bu noktada, hala giivene-

bilecegini hissettigi tek insan Galedur.

Katniss, A¢lik Oyunlarrnda, “Ormanda beni, yanindayken ken-
dim gibi davranabildigim tek insan bekliyordu. Gale,” diye a¢iklar.

7 Snow’un planlan daha agiktir. Snow’un Ategi Yakalamak’ta Katniss’e sdyledigi gibi,
“Saninm, birbirimize yalan séylememek konusunda anlasirsak isimizi kolaylastimmz
oluruz. ” Ve Katniss kendisi de sagirarak su cevab verir: “Evet, saninm bosuna zaman
kaybetmemis oluruz.”
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Bu ilging bir gozlemdir: Ugruna hayatim riske attig1 kiigiik kiz kar-
desi, biricik Prim’inin yaninda bile tamamen kendisi olamamaktadur.
Prim biitiin masumiyetiyle istemeyerek hiikiimete dair herhangi bir
elestiriyi tekrarlayacak olursa biitiin aileyi, tutsaklik, iskence ya da
daha kotiisii bekleyecektir. Annesine gelince, Katniss onu, giivenmek
i¢in fazla giigsiiz bulmaktadir. Prim’i korumak igin fazla giivenilmez

oldugu kesindir.

Katniss, Atesi Yakalamak'in sonuna kadar Gale’a giivenmeyi siir-
diiriir. Bir tek o Katnisse yalan sdylememis ya da ihanet etmemistir.
13. Mintika kurtarma helikopterindeki varlig, Katniss'i soke eder
ama en ¢aresiz ihtiya¢ aninda orada olmasy, siiregelen dostluklarin
bir kez daha dogrular. Ceyrek Asir Oyunlarrnin yayinlar sirasinda
Peeta’ya ilan-1 agklarina ve babanin Peetadan bagkasi olamayacag
hamilelik haberlerine sahitlik etmek zorunda kalmasina ragmen,
gelmistir iste. Onu bagka hangi kader bekliyor olursa olsun, Gale
sirtin1 yaslayabilecegi ve giivenebilecegi kayadir. Ancak Gale’a inanci

Alayc Kug'taki ihanetinin agirhig: altinda ezilip gider.

Thanet, aldatmacanin yakin arkadasidir ve sadece sirrimizi ya
da kalbinizi agtiginiz, tamamen giivendiginiz birisi size gercekten
ihanet edebilecegi igin ¢ok daha sinsidir. Ve bu yiizden, Katniss'in
yasadig1 en yikic1 jhanet -her ne kadar kasten olmasa ve Katniss’i
hedef almasa da- sonunda Galedan gelir. Katniss sadece yakinda
olan bir yarahdir. Capitol'iin suglarinin ve savasin dehsetiyle zehir-
lenen Gale o kadar sertlesmistir ki Katniss'in “hayatta kalan kimseyi
yanina alma” zihniyetini paylagmamasini anlayamaz.

Nihayet 13. Mintika'da ava ¢ikabildikleri zaman, Katniss'in kur-
tarilmasindan sonra ilk kez bas basa konusma firsati bulurlar ve
sohbetleri bir kavgayla son bulur. Gale, Katniss’in, o0 anda mintikanin

tibbi merkezinde annesinin gozetiminde iyilesmekte olan hazirlik
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ekibini savunmasin sorgular. Katniss ona hazirlik ekibindekilerin
gocuk gibi basit insanlar olduklarin1 —-onu ger¢ekten dnemsedik-
lerini- ve ekmek ¢aldiklar i¢in gordiikleri cezanin Gale’n Thread
tarafindan, bir hindi avlad:1 diye kamgilanmasindan bir farki olma-
digin1 anlatmaya galisir. Ancak argiimanlari kendisi igin bile sonuca
ulagmaz. Gale’in hakh olabilecegini hisseder ancak bir yandan da

kalbi Gale'in yamldigini sdylemektedir.

Gale’in bir sonraki ihaneti, Katniss'in giiven duygusunu daha da
zedeler. Katniss, Finnick’le, Peetanin ikinci miilakatimin yikici yayi-
mni tesadiif sonucu izlemelerinin ardindan, Gale’in ona bu konuyu
anlatmasini bekler. Oysa Gale bunu Katniss’in onu bildigini itiraf
etmeye zorlamasina kadar -Katniss'in sormasina ragmen- yapmaz.

Bu olay: es gegerek yalan soylemistir.

Gale ve Beete, 2. Mintika'daki dagin ¢okiisiinii tertiplediklerinde,
Katniss artik Gale'in merhameti kiigiik bir aile ve arkadas kiiresine
uzanmakla kalan biri oldugunu -ya da belki de hep 6yle oldugunu-
anlar. Goriiniige bakilirsa herkes ama herkes —-Alayc: Kusgun sonundaki
olaylarin nasil okunduguna bagh olarak, Prim de dahil herkes- daha
biiyiik bir amaca hizmet etmek i¢in kurban verilebilir. Amaglar en
ahlak dis1 araglan bile hakl gikarir. Alaya Kug'ta Katniss'in kisisel
ve zaman i¢inde “kamusal” hayatin1 motive eden, her seyin ger¢ek
ihaneti olacaktir.

Gale'in bigak keskinligindeki dogru-yanhs duygusu, hikaye
ilerledikge gittikge daha kiit bir hal alir; ta ki Katniss’in ilk kitapta
giivendigi tek insan, hikdyenin sonunda kalbi ve beyni ona kapanmug

birine doniigsene kadar.
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Peeta Faktorl

Katnissin Gale’la iligkisinin ilk donemleri giivenle tanimlanirken,
Peeta’yla olan iliskisi her ii¢ kitapta da giivensizlikle iafe edilir. Daha
en bastan, Peeta’y1 diisman gibi ya da en iyi ihtimalde temkinli dav-
ranilmas gereken, giivenilmez ve gegici bir miittefik olarak gormek
zorundadir. A¢hik Oyunlarr’'mi sadece biri kazanabilecek; i¢lerinden
sadece biri sag donebilecektir.

Katniss giivensizlige alisiktir ve bu giivensizligi Peeta’ya yoneltmek
kolaydir. A¢lik Oyunlar’nda Peeta’y1 onlar1 Capitole gotiirecek trene
aglamaktan sismis gozlerle, salya siimiik halde gordiigiinde, tepkisi
huzly, yargis1 gaddardir: Bu da Peeta’nin stratejisinin bir pargas1 mudir?
Zayif ve yumusak kalpli gériinmek? Derhal Peetanmin duygularinin
gercekligini sorgular ve Collins, Katniss’in giipheleri aracihgiyla bizde
de kusku tohumlari eker. Peeta taktikten mi ibarettir yoksa agik ve
iyi kalpli dogasi gergek midir? Daha sonra, Ceaser Flickermannin
miilakat sirasinda, Katnisse agkini ilan etmesi gergek mi yoksa Mak-

yavel tarzi bir dolap ¢evirme becerisi midir?

Diger yandan, Katniss'in siipheleri taga kazinmamustir; hatta yle
olmaya ¢ok uzaktir. Bir an Peetanin onu 6ldiirmek igin Kariyerlerle
ittifak kurduguna inanirken, kisa bir siire sonra iz siiriicii arilarin
zehriyle hastalanip yoniinii sasirinca, “Peeta Mellark’in kendisinin
hayatin1 kurtardigim” fark eder. (A¢lik Oyunlari)

Arenaya ilk girisinden 6nce, Ceaser Flickermanla miilakati si-
rasinda, Peeta utangag bir tavirla, hayatinda asik oldugu tek kizin
Katniss, yani galip olmak istiyorsa 6ldiirmek zorunda kalacagi harag
oldugunu soyleyerek onu tamamen hazirhiksiz yakalar.

Katniss sadece soke olmaz; 6fkelenir de. Yalmz kalinca, Peeta'yr

ciddi anlamda itip kakar. Ancak Haymitch ve Peetanin bu yaklagim
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(Katnisse asik Peeta) miilakattan 6nce tartigmis olduklarini duyunca,
ofkesi ve sagkinligi katlanarak artar. Zekice bir strateji. Ancak Peetanin
gergegi sdylemis olabilecegi ihtimali pesini bir tiirlii birakmaz. Peeta
onu ger¢ekten 6nemsiyor mudur?

Katniss aym sahnede talihsiz 4siklar olmadiklar1 konusunda
wsrar edince, Haymitch'in de hatirlattign gibi: “Kimin umurunda?
Bu biiyiik bir gosteri. Ve 6nemli olan tek sey nasil algilandigin”
(Ag¢lik Oyunlari)

Ask gibi kisisel bir olay s6z konusu olunca, Katniss i¢gtidiisel olarak
irkilmektedir. Uglemenin baginda on alti yaginda olsa da, agka hi¢bir
zaman bilingli olarak kafa yormamustir®. Sonra, evde onu bekleyen
ve Peetanin televizyonda sergilenen ilan-1 agkina sahit olan bir Gale
vardir. Katniss bunun Gale’n iizerindeki etkisini merak etmekten
kendini alamaz ve bu, kendi duygularimi sorgulamaya baslamasina
neden olur; yine de Haymitch’in dedigi gibi, hepsi bir rolden ibarettir,
hem de ona fazlasiyla hizmet eden bir rolden.

Ancak bu rolii siirdiirmek, Atesi Yakalamak’ta gittikce zorlasir.
Snow, Peeta’yla geleceklerinin akigini dikte edince, Peeta yola bir tas
daha koyar. Katniss’in hamile oldugunu ilan eder. Katniss dehsete
kapilmistir ama oyuna ayak uydurmak zorundadir ve tabii ki bunun
ona hem arenada hem sponsorlarla avantaj sagladiginin da farkinda-
dir. Katniss amaglarina ulagmak i¢in aldatmaca pazarliklar1 yapmak
konusunda ustayken, Peeta da -tipki Haymitch gibi- amaglarina

aldatmacalar yaratarak ulagmak konusunda ustadir®.

8 Diisiincelerinden biri evlenmeyi ve gocuk sahibi olmay: asla istemedigidir. Panem’de dogan
biitiin gocuklar A¢lik Oyunlar’mn gelecek haraglan olmaya adaydir ve'bu Katniss’in, elinde
olsa, bundan sonra sevecegi kimse igin kabul etmeyi reddettigi bir kaderdir.

9 Katniss’in hamileligiyle ilgili kurgusu, bir agidan Egitim Merkezi'ndeyken Katniss'in alay
ettigi ancak arenada, yaraliyken ortahik yerde, ¢camur ve yapraklarla kendini zemine kangtirarak
saklanmasma ve hayatim kurtarmasina yarayan, kamuflaj yeteneginin bir uzantisidir. Bunda
o kadar iyidir ki, Katniss bile onu neredeyse lizerine basana kadar gérmez.
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Durumu daha da karmagik hale sokmak ister gibi, Katniss, kendi
duygularindan emin degildir. Asik m1 oluyordur? Atesi Yakalamak'in
sonunda buna ne biz ne de o emin olabiliriz. Ancak Katniss sonunda
baska hicbir seye degilse de Peetanin duygularina giivenebildigi bir
noktaya ermistir. Ve dogal olarak ona giivenemeyecegini 6grenir;
kurtarilmis Peeta zapt edilmistir, artik onu hi¢ mi hi¢ sevmiyordur
ve anilar1 geregin, Katniss’in diiyman oldugu acimasiz versiyonlarma
doniistirilmistiir.

Biitiin seri ve Katniss ile Peetanin iliskisinin tamami gergegi
gercek olmayandan ayirt etme miicadelesiyle doludur ancak serinin
baskin ¢tkan muammasini en iyi Peetanin zapt edilmesi tasvir ede-
bilir. Katniss’in Peeta’ya giivenememesi bir yana, Peeta da kendine
giivenememektedir.

13. Mintikada Peeta tedavi goriirken birbirlerinden uzun siire
ayr1 kalirlar ancak istilacilar Capitol’i iggal edince, Coin, Peetay:
da Katniss’in yan1 baginda savagmaya gonderir. Peeta kendini bii-
yik olgiide toplamistir ancak héla gergek anilarla oynanmis olanlar:
birbirinden ayirt edemez durumda ve tamami Katniss'i hedef alan

ongoriilemez siddet patlamalariyla istikrarsizdir.

Agir bir koruma altinda olmasina ragmen, Katniss temkini elden
birakmaz. Peetanm davranigslar bir an normalken, bir sonrakinde
oldiiriici olabilmektedir. Katniss'in kendi duygular1 da bir o yana
bir bu yana gidip gelmektedir. Ona giivenebilir mij, giivenemez mi?
Peetanin giivenilmezligi Snow'un hatasidir, onun degil ancak bu,
Katniss'in yanlis bir tahminde bulunup gardini indirmesi halinde
olebilecegi gercegini degistirmez.

Dostluklarmi zaman i¢inde geri kazanmasi, ikisinin en bagindan
beri oynadiklar1 oyunun keskin bi¢gimde bariz bir versiyonu olan,
“Gergek mi, Gergek Degil mi?” oyunuyla baglar. Bu oyun sayesinde
birbirlerine ulasan yolu tekrar bulmay basarirlar; ta ki sonsézden
hemen once, Katniss, Peetanin “Beni seviyorsun. Gergek mi, ger-



DUMAN VE AYNALAR 75

¢ek degil mi?” sorusuna, nihayet “gercek,” cevabin verebilene kadar.
(Alaya Kus)

Katniss: Kendini Tani, Kendin Ol!

Bunun ¢ok 6nemli olmasinin nedeni, Katniss’in, serinin akisinda,
farkll zamanlarda ve farkl sekillerde giivenemeyecegini hissettigi
onca insan arasinda, en 6nemlisinin kendisi olmasidir.

Aglik Oyunlar1 boyunca, duman ve sis -gergek ve mecaz an-
lamda- Katnissi gevrelemekten bir an vazgegmez. Arenadaki zehirli
sisle ve Capitol’iin sokaklarini ve sokak aralarini kaplayan yagh pis
hava Katniss’in hayatim tehlikeye atar. Ancak asilmasi en giig olan
sey, kendi korligi, kalbinin durumunu ¢6zememesidir. Ne hisset-
mektedir ve kimin i¢in?

Bir ya da iki duygu onun igin gayet nettir'®: Prime olan siipheye
yer birakmayan sevgisi. Bagkan Snow’a duydugu nefreti. Belki de daha
genel anlamda, oyunlara duydugu derin ahlaksizlik ve dehset hissi.

Katniss’i okuyucuyu bu denli zorlayan bir kahraman kilan sey
bir geligkiler yumag1 olmasidir. Ayrica duygularini tag gibi, 6fkeli bir
dis goriiniim altinda saklamak konusunda da profesyoneldir. Aym

zamanda korkung bir oyuncu. Ne zaman bir izleyici grubu karsisinda

10 Ah, evet, baska bir yaratik s6z konusu olunca, Katniss’in duygulari siipheye yer birakmaz.
Diigiin Cigegi’nden gergekten nefret eder. Sik sik onu Prim’e vermis olmak yerine bogmus
olmadigina hayiflanir. Ancak zaman iginde onu Prim’de sevdigi her seyin bir kalintisi
olarak bagrina basar. Hani sevdiginiz biri 6ldiigiinde, bir gémlekte ya da bir elbiseye
sinmig kokusunun bile sizi bir an i¢in o insanin ruhuna yaklagtirmasinda oldugu gibi.
Diigiin Cigegi i¢inde Prim’den bir parga barindinir ve Katniss yolculugunun sonunda
onu en giivenilir yoldaglarindan biri oldugunu fark eder. Ne de olsa, sadakati ve sertligi,
Katniss’inkiyle ortiigmektedir.
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rol yapmasi -kendini satmasi- gerekse yiiziine goziine bulastirir.
Daha en bagindan “kendisi” ve “diiriist” olmasini sdyleyen, Cinnadur.
Cinna'nin isi oyun yaratmaktir ama Katniss’le kars1 karstya kalinca,
en iyi kendi 15181nda, kendi dogal giizelligi ve tavriyla parladigim
goriir. Ve bu “ger¢ek” Katniss —kendisinin bile heniiz tanigsmadig:
kisi- i¢in bir ipucudur.

Katniss kendi motivasyonlarindan sik sik siiphe duyar. Bir siire
i¢in kendini, Peeta’nin zapt altina alinma dénemi sonrasi yasadig1
sanrilara bile kaptinir. Gériintiide eylemlerinin tetikledigi ynkirnla -12.
Mintika'nin yerle bir edilmesi, o kadar insanin acisy, eziyet gekmesi
ve oliimii- ilgili sugluluk duygusu tirmanir. Katniss gergekten so-
gukkanh bir katil midir? Arenalarda diger haraglar katleder, Snow’u
o6ldiirmek igin can atar. Bu onu nasil birisi yapar? Duygusal anlamda
aciz birisi mi? Biitiin bunlardan korkar ve Peeta'nin Capitol tarafindan
tegvik edilen abartih konugmalar1 Katniss’in bagarisizlik ve sugluluk
duygusuna isabet eder ve sanki siiphelerini dogrular. “Sonunda ger¢ek
beni gorebiliyordu. Vahsi. Giivenilmez. Cikarci. Oliimciil” (Alayc
Kus) Kafas: her an biraz daha fazla kangir. Hakkinda her zaman en
iyiyi diisiinmiis olan tek insan Peeta bile biitiin bunlara ikna edile-
biliyorsa, digerleri kim bilir neler diisiiniiyor olmali? Katniss kendisi
i¢in ne diisiinmeli?

Bagka insanlarin Katniss hakkinda neler diisiindiiklerinin hos
bir 6zetini, Alaycr Kus'ta, senaryosu 6nceden yazilmis bir propa-
ganda ¢ekiminin provasim yaparken basarisiz olmasinin hemen
ardindan goriiriiz. Haymitch, onu mahcup ederek kontrolii ele alir
ve Karargah'ta bir araya toplanmus insanlara, Katniss’in oyunlarda
tam olarak ne zaman “gercek bir gey hissetmelerine” neden oldugunu

sorar. Cevaplar gelir ve her aniyla, Katniss heniiz olmasa da bizler,
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onun soguk kalpli bir katil ya da sevmekten aciz olmadigina ikna
oluruz. Acinasi olan davranislaridir, kalbinin durumu degil.
Katniss gegmiste ¢ok incindigi i¢in kalbinin etrafinda bir bariyer
kurmustur. Ya da oyunlarin kendi diliyle acinin tuzagina diigmiistiir.
Savunmaya gegmektedir. Insanlarin onu sevdiklerine, bunu gérmek-
ten bagka segeneginin olmadig garesiz durumlar ortaya ¢ikana dek
bir tiirlii buna inanamaz. Sadece en yakin arkadaslar1 ve dostlar
degil, korkung yanlislar1 dogruya doniistiirmek i¢in onun ategsli ka-
rarliigindan ilham alan herkes, 8. Mintikadaki hastanedeki sakat
ya da olmek iizere olan yaralilar gibi, yabancilar bile yiiziinii tanir
ve amaci siirdiirebilmek i¢in hayatta olmasindan mutluluk duyarak

ona uzanirlar.

Sonug olarak Katniss, zaman zaman Snow’un -ve belki de Coin’in-
dengi olan tarafiyla hareket ettigini itiraf etmeyi basarir. Yamlmaz
hayatta kalma diirtiisii, daha iyi tarafinin gurur duymayacag sekil-
lerde davranmasina neden olmustur. Ancak sonunda, kendisi de
rolityle barigir. Gergekten oldugu kisiyi iyisi ve kétiisiiyle gorerek ve
benimseyerek, Capitol’iin en biiyiik yanilsamalarindan birinin diger
tarafin1 gérmeyi basarir: Bu yanilsama, isyandan, igine atildiklar

sartlarin degil, onun sorumlu oldugu yanilgisidir.

Katniss, yagadig1 ve kaybettigi onca seyden sonra, sevmeye héla
giicli oldugunu kesfeder.

Snow ve Capitol'iin koétiiliiklerinin yeni baglangiglara ya da oyun-
larin sadece bir tarihten ibaret olacag1 ¢ocuklara sahibi olma sansin
¢alamadigim goriir. Sonunda duman dagilir ve aynalar tek gergegi,

sadece gercek olani yansitir.
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sayisiz geng yetiskin kitab yayimlanugstir. Su anda éliimden sonrasiyla
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adinda, kolay ele gegmeyen, sisman bir perinin Gykiisiinii dokumaya

devam etmektedir.
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Aclik Oyunlar’'nda Gii¢ ve Gozetim

Lili Wilkinson

Panem’'deki giicin tamami, Capitol'de ya da daha net olmak ge-
rekirse Baskan Snow ve hitkimetinde yatiyor gibi gdriiniyor. Achk
Oyunlari’'nda, ayni sey oyun kurucular icin gecerlidir. Ne de olsa,
aksiyona onlar bicim veriyorlar. Sadece haraclara ne olacagina karar
vermiyor ama insanlarin evlerinde neler gérecegini de onlar seciyor.
Bununla birlikte, Achk Oyunlan serisindeki olaylarin gosterdigi gibi,
bu muhendislerin bitin gici ellerinde tuttuklan fikri bir yanilsa-
madan ibaret. Evlerinde izleyenlerin ve (Katniss gibi) izlenenlerin
de giici var. Lili Wilkinson bu ¢ grup arasindaki hassas dengeyi
ve glicte kiicliciik bir kaymanin bile, nasil biyik 6lcekli bir degisim
anlamina gelebilecegini inceliyor.



Eger bir avug orman meyvesiyle yerle bir olabiliyorsa, sistem ¢ok ki-

rilgan demektir.

—XKatniss Everdeen, Atesi Yakalamak

irkag yiiz yi 6nce, insanlar yanls bir sey yapmalar1 halinde

bedenen cezalandirilirlardi. Genelde bir kalabaligin 6niinde
dayak yer, hatta asilirlardi. Bunun biitiin amac: izleyen insanlan
uyarmakti: Kotii bir sey yaparsaniz sizin bagimza da gelebilir. Gergi
pek ise yaramazdi. Ciinkii agliktan dlen on ii¢ yaginda bir kizin bir
ekmek ¢aldig1 icin kamgilanmasini seyrediyorsaniz, kizin ne kotii
bir insan oldugunu ve bdyle bir sey yapmamamzin ne kadar dogru
olacagini diiginmezsiniz. Zavalh kiz. Sadece bir seyler yemek iste-
misti, diye diigiiniirsiiniiz. Ve cezalandirmay gergeklestiren insanlar,

kiza acitmanizi istemezler.

Bu yiizden 19. yiizyillda durum degisti. Suglular fiziksel olarak
incitmek yerine, hapse atmaya basladik. Ve hapishanelerin olay,
gardiyanlar (ya da giiniimiizde) ve giivenlik kameralar1 tarafindan
siirekli izlenmenizdir. O anda sizi gergekten izleyen birisi olmasa bile
olmasi miimkiindiir ve bilmeniz imkansizdir. Size tamdik geliyor
mu? Gelmeli ¢iinkii bu durum, sadece hapishanelerde yasanmiyor.
Okullarda, hastanelerde, fabrikalarda, hatta sokak boyunca yiiriirken

de bir giivenlik kameras: tarafindan izleniyor olmaniz gayet olasidir.
Biraz iirkmeye mi basladimz?
Gozetim, A¢lik Oyunlarr’nin ve Aglik Oyunlar: tiglemesinin tam
kalbinde yatiyor. Ancak gézetimin giivenlik ve kontrol amagl kulla-
miminin diginda, oyunlar da eglence amagh bir gézetim. Izleyiciler

gardiyanlar ya da kanun koyucular degil, evde, oturma odalarinda
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oturan, giindelik izleyiciler. Ve bir de iigiincii bir grup var. Kameralarin
arkasindaki insanlar, izleyicilerinin neyi goreceklerini tasarlayan ve
bigim veren kiiler, oyun kurucular. Bu gruplarin her biri ~izlenenler,
Izleyiciler ve Miihendisler- kendi bagina ¢ok az giice sahip. Ancak

bu gruplardan biri ¢ok fazla kontrol sahibi olursa o zaman ne olur?

izlenenler

Bir dahaki sefere, evden ¢ikarken sizi kimlerin izliyor olabilecegini
bir diisiiniin. Bir trafik kamerasindan gegiyor musunuz? Gittiginiz
magazalarin giivenlik kameralar1 var mi? Bindiginiz tren ya da oto-
biiste kamera bulunur mu? Ya okulunuz... Yemek yediginiz kafe ve
restoranlar... Kose baslar1... Metrolar... Kameranin diger tarafinda
kim var, peki? Ozel bir giivenlik gorevlisi mi? Polis mi? Hiikiimet

mi? Nasil bilebilirsiniz?

Gozetim davranig seklimizi degistirir. Kalabalik bir restoranda
yemek yediginiz zaman, neden ticret 6demeden kalkip gitmezsiniz? Sizi
durdurmay1 denemeleri bir yana, neredeyse kimse fark etmeyecektir
bile. O zaman bunu neden yapmiyorsunuz? Oncelikle yemeginizi
hazirlayan sefe ve servisinizi yapan garsona haksizlik olacag igin.
Ancak as1l neden, sizi birisinin izliyor olmasindan ve yakalanmaktan
korkmamzdur. Ve giivenlik kameralarinin agiklamasi da bu korkudur.

Londrada bir milyondan fazla giivenlik kameras1 var ve bu,
orada yasayan yedi kisiye bir kameradan fazlasinin diistiigii anla-
mina gelir. 2008de, Biiyiik Sehir Polis raporu bin kamera basina
sadece bir sugun ¢o6ziildiigiinii ve gozetimin tek bir teror olayini bile

agiga gikarmadigini ortaya serdi. Giivenlik kameralar sugu ¢6zmez,
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aksine orada bir uyari olarak insanlarin sug islemelerine bastan en-
gel olmaya ¢alismak iizere bulunurlar; ¢iinki sizi kimin izledigini
asla bilemezsiniz. Benzer sekilde, su sisenizi ugaga sokmaniza izin
verilmemesi, terdristleri yakalamak i¢in alinmug bir 6nlem degildir;
amag sizi (ve umut ediyoruz ki hata yapma potansiyeli yiiksek kisi-
leri) korkutmaktir. Birileri sizi izliyor olabilir; uslu dursaniz iyi olur,

yoksa birtakim sonuglarla kargilasabilirsiniz.

Aglik Oyunlarym bu denli giiglii kilan sey, siirekli izlenme diigiin-
cesidir. Katniss ve diger haraglar her an televizyonda olabileceklerini,
eylemlerinin ve yaptiklarinin biitiin Panem’e, yabancilarin, dostlarin,
ailelerinin ve en 6nemlisi oyunlar1 yonetenlerin evlerine iletildigini
bilirler. Yani Katniss yaptig1 en ufacik seyin her yerden insanlan
etkiledigini, Gale’in kalbinin kirilmasina ya da ailesinin utang duy-
masina ya da en kotiisii sevdigi insanlarin iskence gormesine veya

oldirilmesine neden olacagin bilir.

Aglik Oyunlar’nda izlemek tamamen tek tarafhdir. Katniss are-
nadaki ilk gecesinde kafasimi kaldirip goge bakar ve 6lii haraglarin

tek tek yiizlerini goriir ama canli goriintii yoktur.

Evde olsam, tek tek biitiin oliimlerin goriintiilerini izliyor
olurduk ama burada, bu goériintiilerin hayatta kalan harag-
lara haksiz avantaj saglayacag diisiiniiliiyordu. Mesela ben
yay1 ele gegirip birini vurmus olsaydim, herkes bu sirrimdan

haberdar olacaktu.

(Aglik Oyunlari)

Katniss, Panemdeki biitiin vatandaglar tarafindan gozlemlen-

mektedir ama oturma odalarina bakip kimlerin izledigini goremez.
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Hatta diger haraglarin neler yaptigini bile goremez. Herkes onu go-
rebiliyor olsa da, Katniss tamamen tek baginadir. Ancak izlendigini

ve izleyicilerin kimler oldugunu bilir. Ve onlar1 nasil etkileyecegini.

Haraglar, onlar géremeseler de kameralarin her zaman farkinda-
dirlar. Katniss, oyunlarin ilk gecesinde, Peetanin Kariyerlerle yaptigi
konusmaya kulak misafiri olduktan sonra, varhgim kameralara agik
cderek dram yaratabilecegini anlar. Yakin ¢ekimi garantilediginin
farkindadir.

“Nasil oynayacagima karar verene kadar, en azindan her sey
kontroliim altindaymus gibi bir goriintii sergilemeliydim. $askin go-
rinmemeliydim. Hele kafasi karismis ve korkmus gibi, asla... Hayur,

oyundaki bir sonraki adimi hesaplamak zorundaydim.” (A¢lik Oyunlari)

Katniss kameraya oynar, 1513a adim atip duraksar, kafasini yana
eger ve bilmis bir tavirla giiliimser. Av becerilerini sergilemesinin
sponsorlara ¢ekici gelecegini bilir ve zayif diismeye baslayinca, or-
negin bacag yaraliyken, Katniss kameralarin yiiziine ¢evrildiginden
emindir; bu, acisin1 ya da korkusunu gosteremeyecegi anlamina ge-
lir. “Insanlarin acima duygular1 yardim getirmiyordu. Ancak pes
etmeme azminiz, iste o ige yartyordu” (A¢lik Oyunlar1) Baslangigta,
Katniss sadece oyunu oynamaya, hayatta kalmasina yardim edebi-
lecek sponsorlara ¢ekici gérilnmeye ¢alismaktadir. Ama sonra igler
degismeye baslar. Katniss konumunu, goriiniirliigiinii bir mesaj olarak
kullanmaya koyulur. Oyunlarin amansiz siddetine kars1 gikmak igin

Rue’'nun cesedini ¢igeklerle donatir.

Ardindan orman meyveleri gelir. Katniss hem kendini hem de
Peeta’y1 kurtaracak giice sahip oldugunun farkindadir. Capitol’ii ve
oyun kurucular1 bir miihendislik felaketiyle -sonu olmayan bir re-

ality showla- tehdit eder. Galipsiz. Zafer Tursuz. Roportajsiz. Nihai



84 ALEVLER iCINDEKI KIZ

hayal kirikligi. Ve boylece oyun kurucular insafa gelirler ve ikisinin
de hayatta kalmasina izin verirler.

Katniss’in giicii, izlenenin giicii, izleyicileri etkileyebilme bece-
risinde saklidir. Onlara istediklerini verebilmektedir: Kahramanca
eylemler, dram, agk. Ve Izleyicilerin favorisi olunca, acimasiz mii-
hendislerden bir tiir giivence kazanir. Clinkii mithendisler ¢ok iyi
bilirler ki izleyiciler mutsuz edilirlerse ve A¢lik Oyunlarrmin tatminkar
olmayan bir sonu olursa, Izleyicilerin arasindaki isyan fisiltilar1 bag-

rigmalara doniigebilir.

izleyiciler

A¢lik Oyunlar tglemesi ilhamim Antik Yunan'dan Theseus ve
Minotauros'tan almigtir. Theseus'un hikayesinde, se¢ilmis haraglar
Atina'dan, ag bir canavarin onlar1 mideye indirmek igin bekledigi
bir labirente gonderilirler. Haraglarin aileleri ve arkadaslari, sevdik-
lerini bir daha goremeyeceklerini iyi bildikleri i¢in giderken onlarla

vedalagmak zorundadirlar.

Aclik Oyunlari ise farkhdir. A¢lik Oyunlarinda, ag canavar gergek
bir canavar degildir; aksine evlerinden izleyen binlerce vatandas, yani
Izleyicilerdir. A¢glk Oyunlarrnda aileler ve arkadaglar sevdiklerini

tekrar, her gece prime-timeda, TV ekranlarinda goreceklerdir.

Yunan mitolojisinde, Atina halki ¢cocuklarinin 6liimlerine gonde-
rilmelerinden dolay1 dehgete kapilirlar. Ancak Mintikalar toplamadan
ne kadar korksalar da, biitiin Panem, A¢lik Oyunlar’ni en az bizim
Survivor ya da American Idolu izledigimiz hevesle izlemeye ayarlidir-

lar. Peki neden izlemektedirler? Evlatlarinin birbirlerini 6ldiirdiigiinii
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gormekten gercekten keyif alirlar m1? Izlemeyi neden reddetmezler?

Panemdeki herkes televizyonunu kapatsa ne olur?

Ancak kimse bunu yapmaz. Evlerdeki izleyiciler, bizim The Bac-
helorette ya da The Amazing Race’in bir boliimiinii izlerkenki halimiz
kadar kana susamig ve heveslidirler. Bu bize Panem halki hakkinda
nasil bir bilgi verir? Onlarin ve toplumlarinin kontrol edilis bigimi
hakkinda ne anlatir? Ya bizimle ilgili ne sdyler?

Baz popiiler TV sovlarimiz biraz A¢lik Oyunlarr’na benzer ama
tabi ki bizim reality sovlarimizda kimse 6lmez. Yine de insanlarin ac1
cekmelerini izleriz. Survivorda fiziksel ve zihinsel zorluklara katlan-
malarin izler, Biri Bizi Gozetliyor'da tecrit eder, Idofda hayallerinin
asla gergeklesmeyecegini soyler, The Bachelorettede kalplerini kirariz.
Reality TV insanlar zor durumlara disiiriip nasil tepki vereceklerini
izlemekten ibarettir. Baz1 insanlar daha giiglii, daha zengin ve sag-
likl1 gikar, hayat boyu bir basariyla bulusurlar. Digerleri ise adadan
erken elenir ve basarisizliklan biitiin diinyaya yayinlanir. Bizim TV

showlarimizla A¢hk Oyunlar arasinda kag adim vardir?

Ya giftleri birbirlerini aldatmaya zorlamaya ¢alisan Temptation
Island’a ne demeli? Ya da yarismacilarin yedi giinii uykusuz gegirmek
zorunda olduklar, Ingiliz yapimi Shattered’a? Veya insanlarin estetik
cerrahiyle kahc olarak bir tiir ideal Hollywood giizeline doniistiiriil-
diigii Extreme Makeover, Ultimate Fighter, Celebrity Boxing ve Bad
Girls Clubn siddeti i¢in ne demeli? Birden A¢lik Oyunlar: eskisi

kadar bilim kurgu gériinmemeye baglad1 degil mi?

Gergek yasamdaki TV yapimcilan gibi, oyun kurucular da Izle-
yicilerin eglenmesini saglamak zorundalar. Ve Izleyiciler, Katniss'in
hikayesinden o kadar biiyiilenmis haldeler ki —miithis cesareti ve
nazik kalbiyle kazanilmig hikayesinden- ekranlarindan kaybolacak
olursa, akla gelmeyecek olani yapabilirler. Televizyonu kapatabilirler.



86 ALEVLER iCINDEKI KIZ

Panem'in Izleyicileri Peeta ve Katniss'in talihsiz askina gii¢lii
tepkiler verirler. O agka siki sikiya baglanir, desteklerini gosterirler.
Ve sonucunda ne olur? Oyunun kurallar1 degisir. Oyun kurucular agk
ve dramdan hakkuyla istifade ederler, izleyenler Katniss'in Peeta’ya
bakip saghgina kavusturmasini izlerler. Herkesin goéziinde ikisi fena
asik ve hayatta kalmaya ve birbirlerini korumaya tamamen odaklan-
mi§ durumdadirlar. Ve sonra kurallar tekrar degisir ve gii¢c dengesi
yeniden miihendislerin eline geger. Birden Peeta ve Katniss yeniden
diisman olurlar, Capitol sezonun en dramatik finalini yaratmay kafaya
koymugstur bir kere. Ancak geri teper. Katniss orman meyvelerini
uzatir ve kurallari kendisi degistirir. Drama ag Izleyicilere agiklardan
birinin 6liimiinii izletmek bagka bir sey, ortada iki 6liimiin birden
olmasi bambagka bir seydir. Iki 6liim, galip olmayacak demektir. Ya
da Zafer Turu. Miithendisler geri adim atmaya, Katniss ve Peet'nin

ortak bir zafer kazanmalarina izin vermeye zorlanirlar.

Miihendisler

Panem’in olayi, genel olarak vatandaslarinin baski altinda tutulduk-
larin1 bilmiyor olmalaridir. Capitol’iin onlar: kollamak ve korumak
i¢in var oldugunu sanmaktadirlar. Cocuklarinin her yil ellerinden
alinip katledilmeye gonderilmelerinin kolay sindirilebilir bir prime-
time izleme tecriibesiyle paketlenmis bir uyar1 oldugu s6ylenir. Her
muntika, dikenli teller ve muhafiz kuleleriyle kendi igine kapal ol-
dugu igin, neler oldugunu kimse ger¢ekten bilmemektedir. Kimse 12.
Mintika'daki aghik ve yoksullugu ya da Capitoldeki ¢okiis ve ziyani

gormez.
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Katniss disinda. Zafer Turu’na ¢iktiginda gergegi ve mintikalarda
durumun ne kadar kotii oldugunu goriir. Ama bu konuda elinden
gelen bir sey var midir? Hayir. Ciinkii kameralardan kagamaz. Kat-
niss arena diginda bile, héla gittigi her yerde kaydedilmektedir. A¢hk
Oyunlar bitmis olabilir ama Katniss Everdeen sovu siirmektedir.
Miihendisler, Izlenenleri kontrol etmek igin onu kullanmaya devam
ctmektedirler. Bagkan Snow giiciin Izlenenlere ve Izleyicilere gegmis
olmasindan mutsuzdur, bu yiizden Katniss ve ailesini tehdit eder.
Panem vatandaslarini orman meyvesi numarasini, bir bagkaldir
ya da isyan eylemi olarak degil, sevgisinden yaptigina ikna etmesi
gerektigini Katnisse soyler. Snow, Katniss’in Panem’i yok edecek
kivilcim olabilecegi kadar Izleyicileri yatistirmak, sadik ve itaatkar
bir vatandas olmak i¢in de kullamlabilecegini bilir. Gii¢ dengesini

yeniden mithendislerin lehine ¢evirmek igin.

Katniss'in ilk A¢lik Oyunlarrndan sonra 12. Mintika'ya donii-
suniin siradanhiga geri doniis olmadigini anlamasi ¢ok siirmez. Hala

fzlenenlerden biridir.

“Herhalde bizi orada takip edememislerdi. Yoksa etmisler
miydi? Takip edilmis olabilir miydik? Imkansiz. En azindan
insanlar tarafindan. Ya da kameralar? $u ana kadar aklima

gelmemisti” (Atesi Yakalamak)

Alaya Kugs'ta Panem’in tamami, her aksam renkli yayinlanan,
bagliklar ve insan1 harekete geciren miiziklerle tamamlanmis dev
bir arena yayinina doniigmiistiir. Savas, fiziksel alandan ¢ok, hava

dalgalarinin kontroliinii ele gegirmek i¢in miicadele etmekle ilgili-



88 ALEVLER iCINDEKI KIZ

dir. Kimin propagandasi baskin gikacaktir? Kim savag1 kendi lehine

cevirebilecektir?

Katniss, 8. Mintikada hazirlanan propaganda gériintiilerini iz-
leyince, kendini miicadelenin ortasinda hayal etmeyi denemez bile.
12. Mintikadaki evinde, televizyon izliyormus gibi yapmaya ¢aligir.
Panemde daha 6nce olmamus bir seylerin yagandigini ditsiinmektense,
“televizyonda daha once hig boyle bir seyin olmadigini” diisiiniir.
Savagin tamami isyanin planlarini yaymlanmast igin detayl bir pro-
mosyon aracina doniismiis gibidir. Katniss, istilanin ekran yiizleri
olmak iizere, 6zel olarak —askeri beceriler i¢in degil, medya becerileri
edinmek i¢in- egitilmis, elit bir askeri mangaya katilir. Gittikleri her
yerde bir kamera ekibi tarafindan izlenirler ve biitiin 6liim, yikim,
siddet ve eziyet goriintiileri her aksam 6zenle paketlenip her yerdeki
oturma odalarina teslim edilir. Biitiin gii¢ birden kamera arkasindaki
insanlara ge¢mistir. Izleyiciler ve Izlenenler, propaganday: yayacak
ve yliceltecek araglara dondgiirler.

Atesi Yakalamak’ta Bagkan Snow, Katniss'in ailesini ve sevdiklerini
bir pazarlik ¢ipi olarak kullanir; uslu durur ve iyi bir gosteri sergi-
lerse yasayabileceklerdir. Katniss kameralardan ya da kalabaliklardan
kagamayacagim hemen anlar; onu her zaman bulacaklardir. Alayc
Kug'ta Snow’un giiciinden kagmay1 basarip isyana katildiginda bile
kendini yine aym seyi yaparken bulur. Yine bir hazirlik ekibi vardir,
yine iyi bir sov sergilemesi i¢in 1srar eden kameralarla gevrilidir ve
yine sevdiklerini yok etme giiciine sahip birisi igin ¢alistyordur. Bir
grup izleyici -ge¢miste oyunlar pasif olarak titketen Panem halki-
kameralarin ve ekranlarin kontroliinii ele gegirmiglerdir. Isyanci

Izleyiciler yeni Miihendislerdir.
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Dengeleme Hareketi

Alayci Kug'ta, hassas gii¢ dengesi miithendislere dogru kayar ve Kat-
niss yeni bir oyunun, Capitol mithendisleriyle, isyanci mithendisler

arasindaki tehlikeli miicadelenin rehinine donisiir.

“Birden az 6nce yaptigim seyin etkisi kafama dank etti. Bilerek
yapmamigtim -ben sadece tesekkiirlerimi ifade etmek istemigtim-
ama bir tehlikeyi agiga gikarmistim. 11. Mintika halkimin muha-
lefetini. Benden yatigtirmami bekledikleri sey tam olarak buydu!”
(Atesi Yakalamak)

Katniss isyancilar tarafindan ele gegirilip isyanin yiizii olmaya

zorlaninca, Alayc: Kus olarak elinde tuttugu giicii anladigim sanur.

“Igsimde yepyeni bir duygu filizlenmeye baglamisti. Ancak bu
duygunun adin1 koymam i¢in masanin iistiine ¢ikmam ve boguk
bir koro halinde adimi haykiran kalabaliga veda etmem gerekecekti.
Giig. Daha 6nce sahip oldugumdan tamamen habersiz oldugum bir

giice sahiptim artik” (Alayc: Kus)
Ancak, ikinci Aglik Oyunlarrndan kurtarildig: andan baglaya-

rak, Katniss'in giicii ellerinin arasindan kaymakta, isyanc Izleyici-
den-Miihendise donenler tarafindan yavas yavas yok edilmektedir.
2. Mintikada, Haymitch, Katnisse konugsmasim kulakligindan dikte
eder. Hazirlik ekibi nasil goriinecegini ve neler giyecegini kontrol
eder. Hareketleri ve sozleri biiyiik bir dikkatle, kolayca hazmedile-
bilir propaganda pargalari olarak diizenlenmektedir. Isyana katilim,
en az A¢lik Oyunlarr'na katilimi kadar koreografili ve kontrollidiir.
Aslinda, Katniss, oyunlarin igindeyken, isyanin pargasiyken oldu-

gundan daha fazla giig ve kontrole ~kameralara oynamak, Izleyicileri
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kazanmak, orman meyvelerini yemekle tehdit etmek ve gii¢ sahasin
yerle bir etmek- sahiptir. Arena disinda bu tiir bir bagimsizliga ve
temsil yetkisine bu kadar yaklastig1 tek yer, Alayct Kug'ta kameralar
onu artik goremedigi (ve onu aramadiklar) i¢in 6lii ilan edildigi ve

nihayet kendi kararlarim verebildigi zamandur.

Arenadaki denemeleri ve savasa katilimi aracihigiyla, Katniss
gozetimin tek yonlii bir yol olmadigimi 6grenir. Orman meyvelerini
yemekle tehdit ederek, Capitol’ii oyunlarin kurallarini degistirmeye
mecbur eder. Bu hem onun hem de Peetanin hayatin1 kurtarir ama
onu bir Isyanci ve bir Capitol diigmam olarak damgalar. Gii¢ dengesi
-bir an i¢in- ondan yana kayar. Ancak Atesi Yakalamak’ta Bagkan
Snow giicii geri alir. Gozetimi artirir, Katniss’i, ¢izgi digina qiktig
anda darbe indirmeye hazir halde gittigi her yerde izler. Isyan dem-
lenmektedir ve Katniss’i daha da ¢ok tehdit edip kontrol etmek i¢in
oyunlara geri gonderir. Ancak bu en biiyiik hatas: olur. Bir ekmek
¢alan o zavall kiz 6rnegindeki gibi, evlerindeki Izleyiciler tehdit
altinda ya da kana susamis gibi hissetmezler. Katniss’i severler ve
mithendislerin zenginliklerini ve ¢ocuklarini ellerinden almasindan
bikmuglardir. Katniss, Capitol'iin oyunlarda onu cezalandirdig: her
acimasiz hamle ya da korkuya kargilik eline muhalefeti ve isyam
Panem ¢apinda yaymak, Izleyicileri ve Izlenenleri durdurulamaz bir

giigte birlestirme firsat1 gectigini ¢ok ¢abuk fark eder.

Katniss, Izleyicilerin kalbini kazanip, miihendislerin nefretinin
hedefi olurken bir kivilcima doniisiir. O kivileim ki bityiiyiip Bagkan
Snow’un sozleriyle, “Panem’i yok edecek bir yangina” doéner. Ancak
bir yangin baslatmaniz, kontrol edebileceginiz anlamina gelmez.
Katniss isyam baglatir, ancak olaylar kisa siirede kontroliinden ¢ikar.

Giicii gegici ve bityiik 6lgiide semboliktir. Cok ge¢meden, isyanci
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miihendisler hakimiyeti ele geirir ve Izleyici, Izlenen ve Miihendis

arasindaki eski denge saglanir.

Alayci Kus, huzursuz ve sikintili bir baris i¢cinde yasayan bir
Katniss’'le sona erer. Artik izlenmemektedir ama bir Izleyici ya da bir
Miihendis de degildir. Emekli olmugtur. Plutarch Katniss’in kaygi-
sin1 anlar. Her geyin sil bagtan ¢oziilmeye baglamasinin an meselesi
oldugunu bilir. Ancak biitiin zamanlarin miihendisi olarak kame-
ralarina isaret etmeye ve ger¢ek diinya dramlarim ve aciy1 popiiler
eglence paketine doniistiirmeye her zaman hazirdir. Kendine negeli
bir iyimserlik an1 yagama izni verir. “Belki de insan irkinin evrimine
sahit oluyoruzdur” Sonra Katnisse baglatmak iizere oldugu Idol tarzi

yeni programindan bahseder. Ne evrim ama.

Katniss doniip onu her an izlemekte olan kameraya bakti ve
diinyay1 degistirdi. Ancak Izleyiciler, Izlenenler ve Miihendisler ara-
sindaki bu dengenin sonsuza dek siirmeyecegini bildigi igin huzur-
suzdu. Eninde sonunda, denge bu yonlerden birine iyice kayacak ve

oyunlar sil bastan baglayacakti.

R,
e

LILI WILKINSON Scatterheart ve Angel Fish’in odiillii yazaridir. Ge-
nelde okurken, yazarken, dikis dikerken ya da kaliteli TV programlarim
(kaliteli gikolata esliginde) izlerken bulunabilecegi Avustralyada yasa-
maktadar. Son kitabi, Pink HarperCollins tarafindan, Subat 2011de

yayimlanmugtir.
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Aclik Oyunlar’nda Gergeklik, Kahramanlik ve Medya

Ned Vizzini

insanlarin reality show yarnsmacilarinda aradiklan bir 6zellik varsa o
da etraflarinda dolasan kameralara ragmen “gercek” olma -samimi
gorinme- becerileridir. Kolay olsa gerek, degil mi? Tek yapmaniz
gereken, Cinna'nin Aclik Oyunlan’nda Katniss'e sdyledigi gibi, “ken-
diniz olmaktir” Ancak gercek olmak gériindigiinden daha zordur.
Sonucta, izleyicilerin kendilerini kaptirdiklarn kisi, Katniss'in kendisi
degildir. Talihsiz asik KKatniss, Alevler igindeki Kiz Katniss, Alaya Kus
Katniss'tir. Gercek olmak, gerceklik kadar hileyle de alakahdir. Ned
Vizzini medya egitimine, gerceklik micadelesine ve hem Katniss'in
hem de bizim diinyamizda bir medya kahramani olmak icin nelerin
gerektigine g6z atiyor.



B en on dokuz yasindayken, yani A¢lik Oyunlar’ndaki Katniss'ten
biraz biiyiikken (ve ok¢ulukta gok daha kétiiyken), hayatimda
yeni bir sayfaya gegmek i¢in evimden ayrilmaya ve uzak bir iilkeye
seyahat etmeye davet edildim. O gok uzak iilke Capitol degildi ama
Minneapolis, Minnesota’ydi. Yeni sayfa, bir ergenlik donemi 6liim
mag1 degil —o kismu lisede atlatmigtim- geng-yash giinliik yarigma-
cilarin 6gitiiliip unutuldugu, alkolizme siiriiklendigi ve lisansiistii
egitime geri gonderildigi profesyonel bir arenaydi. Yayinlanmug bir
yazar olacaktim. Yaynevim “medya egitimi’ne ihtiyacimin olduguna

karar vermisti.

MSP Havaalanr'na yetersiz televizyon tecriibesiyle indim. Or-
taokuldayken, Nickelodeon'un “Biiyitk Yardim” kamu hizmetinin
reklamlarinda yaprak toplarken goriinmiis ve 2 saniye boyunca ek-
randa kalmistim ve heniiz bebekken bir alt bezi reklaminin se¢me-
lerinden basarisizlikla ayrilmigtim. (Bir yetiskin bezi reklaminda boy
gosterme sansim hala vardi.) Yayincim bu kétii sicilin degisebilecegi
konusunda iddialiyds; heniiz ¢ok gengtim ve talk show yapabilecek
kadar sevilesiydim. Hazir olmaliydim. Televizyondaki talk show’larda
boy gostermek her yazar icin basarili bir adimdir. Cok zaman TVide
bir yazar goriiyorsaniz, CSPANda BookTV’yi seyrediyorsunuzdur

ve izleyen tek insan babamdur.

Beni havaalaninda bir editor kargiladi ve beni méniide “Biral
Peynir Corbasi’n1 gorecegim bir restorana gotiirdii. Bir Minnesota
spesiyalitesi oldugunu 6grendim ve siparis verdim. Katniss’in A¢lik
Oyunlarrnda saldirdig1 kuzu yahnisi gibi, aklimi bagimdan aldu. Bir
esini héala bulabilmis degilim. Editér bana herkesin kitabimin ya-

yimlanmasi konusunda ne kadar heyecanh oldugunu ve ne kadar
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eglenceli olacagim anlatti. Gegmis tecriibelerimden bunun kag demek

oldugunu iyi biliyordum.

Aclik Oyunlarrnda Katniss Everdeen medya egitiminden siiphelidir.
Capitole varinca, hazirlik ekibindekilerin tuhaf aksanlarini ve siislerini
fark eder (burada hos buldugum Minnesota aksani hakkinda yorum
yok.) Ekiptekilerin sadece boyal tenleri ve yiiksek perdeli sesleri
yoktur, Katnisse son derece yabanci bir gorevleri vardir: Televizyonda
iyi goriinmesini saglamak. Bu soyutlama tecriibesi, 12. Mintikadaki
ava ve saglayic tecriibesine ters diigmektedir. Yiyeceklerin bir diig-
meye basildiginda ortaya ¢iktigs, imajin her sey oldugu Capitol gibi
bir diinya, Katnisse ger¢ek goriinmez ve gerceklik -gercek duygu,
gercek niyet, gergek ates— A¢lik Oyunlarynin tam merkezindedir.
Katniss gergekligi sayesinde iinlenir. Caesar Flickerman televizyonda
yaynlanan ilk miilakatinda, Capitolde onu en ¢ok etkileyen seyin ne
oldugunu sorup o da kuzu yahnisinden bahsedince, neden oldugu
giilismeler, halkla tiglemenin geri kalan1 boyunca kurdugu iliskiyi
belirler. Bu cevap neden bu kadar 6nemlidir? Diiriisttiir. “Dogru”
cevabin ne olmasi gerektigi (“mimari’, “moda”) konusunda endiselen-
medigini gosterir ve siki sikiya kontrol edilen propagandanin hakim
oldugu bir diinyada bu bir devrimdir. Panem halkina, Katniss'in
bozulmamug bir delifisek olduguna dair ilk sinyali gonderir ve ¢ok
sevdikleri reality programindaki diger yarigmacilarin aksine, farkl

niyetleri ya da gizli planlar1 olmadigini ima eder.

Elbette ki A¢lik Oyunlar’'m kazanmasi ve ardindan gelecek is-
yana liderlik etmesi i¢in, Katniss’in, kendi kendini inga etmis bir
imgeler labirentinde kendini kaybederken gerceklige ihanet etmesi
ve her tiir hesapli hareketten faydalanmas: gerekecektir. Unlenince,

kisiliginin ne kadarinin gergek ne kadarininsa Cinnadan, Haymitche
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ve Coine kadar sayisiz idarecisinin iirtinii oldugunu hesaba katmak
zorunda kalacaktir. Nitekim A¢lik Oyunlar: bize sadece Panem’in
degil, Amerikanin da ok sevdigi tiirde bir kahraman kazandirir;
isteksiz, meydan okundugunda beklenmedik bir sekilde parlayan ve

tinlenince daha basit bir hayata arzu duyan bir kahraman.

James Cameron, Terminator'i hazirlarken, biitiin zamanlarin
en iyi on filminin anlatic1 6zelliklerini aragtirmus ve ortak bir nokta
yakalamustr: sira dist durumlardaki siradan insanlar. “Siradanlik’ta
ima edilen “gergeklik”tir; samimiyettir ve tevazudur ve bu 6zellikler
Katnissin kiirekler dolusu sahip oldugu 6zelliklerdir. A¢lik Oyunlarinin

sinemaya ¢ok uygun bulunmasina sagmamak gerek.

Medya egitmenimle tamismak igin bir televizyon stiidyosuna gittim.

Ondan Jessica diye bahsedecegim ki bu gergek ad1 da olabilir.

Jessica kusursuz dikimli, koyu renk bir takim giymisti. Ben,
cereyana neden olacak kadar yiiksek tavana bakarken, elimi sikti
(sikica ve agagi-yukari-agagi). Krom bombalarini andiran heybetli

1s1klar, iki sandalyenin durdugu genis, bos bir alan1 aydinlatiyordu.

Jessica, “Hazirlik roportajmizi burada yapacagiz,” dedi. “Ama
once, makyaj!”

Arka tarafta bir odaya alinip bir dis¢i koltuguna oturtuldum.
Benim yaslarimda bir kadin, bir doktorun klinik kayitsizligiyla, yii-
ziimii pudraladi. Onunla konugmali miydim, yoksa konugmamali m1
emin olamiyordum. Belki de bu da sag kestirmek gibiydi ve dikka-
tini dagitmamak daha iyi olurdu. Bir siire sonra fazla rahatsiz edici

gelmeye baslad.
“Sey... cildim... nasl?”
“Cok fazla sivilceniz yok. Ki bu iyi bir sey”
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“Sirtimda var”
“Bunu bilmeme gergekten gerek yoktu!”

Beni ayaga kaldirdi. Odadan ¢tkmadan 6nce aynada kendime
baktim. Gece Mutfagrndan ¢ikip gelmis birine benziyordum. TVideki
insanlarin bu kadar ¢ok makyaj tagidiklarim bilmezdim. Agirhg vard.

Jessica, “Gomlegin sorun olacak,” dedi.

“Neden?” Televizyon hakkinda bildigim tek sey, parladig: i¢in
beyaz giymemek gerektigiydi. Uzerimde, simdi geri déniip bakinca
neden sahip oldugumu anlamadigim, enine ¢izgili bir gomlek vard..

“Cizgiler, kameray: karigtirir. Saga sola kayar gibi goriineceksin?”

“Cikarmamu ister misiniz?”

“Haynr! Bir dahaki sefere, diiz bir sey giy yeter!”

Beni sandalyelerin bulundugu yere gotiirdii. Birkag metre 6tede,
kameralarin yaninda bir adam duruyordu. Dikkatimi kameranin ne
kadar biiyiik goriindiigii gekti; IL. Diinya Savag'ndan kalma bir silaha
benziyordu. Edit6r bana kenardan el salladi. “Harika gidiyorsun, Ned?”

“Giiglii ve zayif yanlarini bulmak igin deneme ¢ekimi yapmak
istiyoruz,” dedi Jessica. Sandalyelerden birine oturdu ve bana da di-
gerine oturmamu isaret etti. Bacak bacak iistiine atti. Ben de bacak
bacak iistiine attim, tuhaf gériinecegini diigiindiim, bacagim indir-
dim, kendimi fazla agikta hissettim, tekrar bacak bacak iistiine attim.

Kameraya baktim. iste oradaydr: kirmiz1 goz.
Tipki Orta Diinyadaki Sauron'un Gézii gibi. A¢lik Oyunlarrnda

giiniin olaylarimi 6zetlemek igin gége yansitilan yiizler gibi. Bana
lepeden dik dik bakan ve yiiziime g6ziime bulagtirmamam igin bana
meydan okuyan Tanr’'min delip gegen goz bebegi gibi. Goriintiimiin
higbir yerde yaymlanmadigin biliyordum -bu sadece bir denemeydi;

hi¢ kimsenin gormeyecegi bir banda gidiyordu- ama habercilerin
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yiz milyonlarca eve akitiirken gordiikleri kirmizi goz, aym kirmizi
gozdii. Leonardo DiCaprionun gordiigii de.

“Evet, Ned, neden bize kitabindan bahsetmiyorsun?”

»

“Sey... ben... sey....

Gozlere bakmaktan kendimi alamiyordum. Ogrenecegim gok

sey vard

Kahramanlar her zaman Katniss Everdeen gibi degildi. Efsanelerde
hizh bir gezi, gergeklikle alakasi olmayan eksepsiyonalizm, insanligin
ilk kahraman figiirleri i¢in 6nkosuldu. Gilgamug'tan Herkiil'e kadar
eskilerin hikayeleri, fantastik 6l¢ii ve giigleriyle halktan kolayca ayirt
edilebilen, sanlar1 kaderlerinde yazih olan, gergek dis1 savasgilarin
etrafinda donerdi. 1940’lar kadar yakin bir donemde, insaniistii be-
cerilerle kutsanmis ve siradan endiselerden boganmis -ve bununla
gurur duyan- Kaptan America, popiiler hayal giiciinii geleneksel bir

eksepsiyonalizmle ele gegirdi.

Eski efsaneler, iliskilendirilmesi gii¢ konularini anlatilis tarzlari ve
metotlariyla telafi ederlerdi; rahipler ve ozanlar tarafindan, dini
ve kahramanca bir égreticilikle aktarilirlardi. Insanlar igin iyiydi,
Ozel baglamlarda tecriibe edilmesi gereken kiiltiirel yapistiricilardi.
Okuryazarhk ve kitaplar yayginlastik¢a ve bu tiir hikayelere herkes
ulasabilir oldukga, efsane konular1 demokratiklesmeye basladi. Kahra-
manlar yiice maiyetten (Geoftrey’nin History of the Kings of Britain?,
Britanya Krallar Tarihi) orta simifa (Defoe’nin Robinson Crusoe’su)
oradan sokaklara (Bukowski'nin Postane’si) kayarak izleyicilerle bu-
lusmak iizere yayllmaya bagladilar ve eksepsiyonalizm giris bariyeri

gibi gelmeye baslad1. Sahicilik -bir kahramanin izleyiciyi siz de ben
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olabilirdinize ikna edebilmesi- esas oldu ve siradigt durumlardaki
siradan insanlar, kahramanca hikéyelerin bagvurulacak adamlar ya
da kizlar oluverdiler.

Amerikada bu i§, Amerikan riiyas: fikrini yansittig1 igin 6zellikle
iyi gitti. Siradan bir insan dehgetli bir tehlikede cogabiliyorsa sira-
dan bir okuyucu da hayatin inigleri ve ¢ikislar1 sirasinda harikahga
ulagabilir. A¢lik Oyunlar: kendini bu gelenegin tistiine kurarken bir
yandan da Amerikan Riiyas’'nin -hig sebepsiz iinlii olma hayalinin-
biraz daha giincel haline hitap ediyor. {&

Alabamadan Wyominge, birkag ¢ocuga biiyiidiikleri zaman ne ol-
mak istediklerini sorun ve bugiinlerde alacaginiz olasi cevap “iinli”
olacaktir. Herhangi bir sey nedeniyle iinlii degil, sadece “tinlii” Bu,
yetiskin kulaklara yavan gelebilir ancak bu kokiini, ¢ok ¢aligmak
ve ilerlemekle ilgili Amerikan Riiyas’'ndan alan bir hayal. Tek fark

teknolojinin ¢ok galisma ihtiyacim ortadan kaldirmis olmasidur.

1920’lere gelindiginde film kameralarinin kirmizi gozii, insan-
larla yazili basinin kelimelerle yapabildigi seyi basardi. Onlar kitlesel
tilketim i¢in diigilk maliyetle iiretilebilir kildi. Kamera kargisinda
ilging goriinmek disinda higbir neden olmadan iinlii olmak ilk kez
miimkiin oldu; ¢linki kamera denen bir sey vardi ve herkesin yaptig1
isi derhal birakip bir kameraya pusu kurmaya kosmamasi, Amerikan

caligma ahlakinin bir gostergesidir.

Elbette bunu yapanlar da oldu. Umutlu olanlar, sinema isine
girmek i¢in Hollywood’a akin ettiler. Izleyiciler televizyon yildiz1 olma
hayalleri kurdular ve hayallerine yaklagmak igin konuyla ilgili dergiler
okudular. Ancak is, medya basarisindaki yerini hala koruyordu, rol

yapabilme becerisi hal bir zanaatti. Sadece kendiniz olarak yildiz



100 ALEVLER ICINDEKI KIZ

olamazdiniz, yildiz olmaniz i¢in muhtegsem olmaniz gerekirdi. James
Dean, “Hayatin biitiin 6nemini kavramak, aktoriin gorevidir,” dedi*!
ki kulaga, aym tiir bir géreve yazar ya da miizisyenlerin de heves
etmesi gerekir gibi geliyor.

Ardindan The Real World (Gergek Diinya) geldi. 1992de bas-
layan ve yirmi altinci sezonu igin MTV’ye gegen sov, o kadar basit
ve hemen her yerde rastlanan bir sovdu ki geri ¢ekilip etkisini idrak
etmek zor olabiliyordu. Andy Warhol'un 1968da on bes dakikalik
sohretle ilgili soziinii alip her hafta teste tabi tuttu. The Real World,
bagari i¢in her tiir degeri soyup atmusts; sovdakiler iyi bir ise sahip
olduklari ya da iyi sanat eserleri yarattiklari i¢in degil (Hepsinin is
bulmasinin gerektigi sezonu hatirhyor musunuz? Bir facia!) gergek
olduklar i¢in harikaydilar ve The Real World'un yiikselisi, hi phop’taki
“gercek” kelimesinin fetislestirilmesiyle benzesiyordu. Kiiltiirel geger-
lilik, artik rolden degil, gozlemcilerin karsisinda ilging olmaya ¢abalar
goriinmeden ilging olabilme becerisi olarak tamimlanan gergeklikten
geliyordu. The Real World, Zen'di; iizerine ¢tkmak i¢in yapmaniz
gereken tek sey gercek olmakti ama gergek olmaya ugragirsamz bunu

asla bagaramazdiniz.

Bu zamana gelindiginde “bagar1” ve “s6hret” sozciikleri Ameri-
kan soyleminde ¢oktan birlestirilmisti. The Real World'u seyreden
gocuklar bagarih olmak degil, {inlii olmak istiyorlardi. Ikisinin ara-
sinda bir fark olmasin1 anlamiyor ya da umursamiyorlardi. Marilyn
Monroedan River Phoenixe, sohrete icinde bogulmak i¢in ulagan
trajik aktor ya da aktrisler hala tinliiydiiler. The Real Worlddaki ev
arkadaglar gergek olduklari igin iinlii ve iinlii olduklar i¢in bagari-

liydilar ve neredeyse on yillik bir siire boyunca, Amerikan kamuoyu

11 “James Dean Sozleri” (James Dean Quotes) ThinkQuest: http://thinkexist.com/quotation/
to_grasp_the_full_significance_of life _is_the/256995.html.
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icin bu kadar yeterliydi. Ardindan, bir Ingiliz televizyon yapimcisiin
bulusu Survivor geldi ve kati kuralci ig ahlakini bir kez daha reality
medya alanina soktu. Survivor'da olmak igin tek yapmamz gereken
gergek olmakt1 ama bir kez girdiniz mi, zorlu yarigmalarda rekabet
edebilmek ve rakiplerinizi zekamzla alt edebilmek i¢in yine daha
siradist olmaniz gerekiyordu. Eski Amerikan Riiyasrnin yenisinin
icindeki kiiciik temsilcisi gibiydi ve The Real World gibi, bir taklitler

ordusunun tiiremesine neden oldu.

American Idol temiz, gosterisli sahneler ve insanlarin iradesine
sagmaz bir itaatle, bir sezondan digerine Hollywood un gegmisinde
son siirat bir yolculuk gibi agilarak sarkaci bir kez daha eski riiya-
dan tarafa savurdu. Performansi en geleneksel anlamiyla, diimdiiz
bir oylamayla 6diillendirdi. Elestirmenler bu program igin ¢ok sey

soylediler ama hicbir zaman sahte demediler.

American Idol yiikselirken, The Real Worlddeki bedava sohret
modeli internetin eline gegti. 2006’ya gelindiginde, Time dergisinin
Yihn Adamu “Sen” olurken, iin kazanmak i¢in TVde goriinmek gereksiz
bir hal almisti. Sorun, internette gercek olmak artik yeterli degildi;
her giin 900.000 yeni blog” agilirken, hayalperestlerin mesajlarini
ulastirabilmek i¢in daha biiyiik diisiinmeleri gerekti. En acayipler
en tepeye yiikseldi; obez sarkicilar, dramatik sincaplar, 15in kilici
sanatgilarl. Gergek olmak zaruriydi ancak artik belli bir miktarda

sapkinlik ve utanca aldirmamak da ayrica gerekliydi.

Katniss Everdeen, hikayesi yiizlerce yilik medya ge¢misinin her
doneminden bir seyler alan bir post-Amerikan hayalperesti. The Real
Worlddaki ev arkadaslar gibi A¢lik Oyunlarr’na belli bir yetenegin-
den dogru secilmis degil. Ailesi toplamada kaderin sillesini yiyor ve

12 Ba Kiwanukai “Her Giin 900,000 Yeni Blog Yaratihyor Olmasi Seninkinin Onemsiz
Kalmasi Demek, Tabii Eger...” : http://www.articlealley.com/article_878118_64.html.
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Katniss cevap olarak, bencillikten uzak bir sekilde kiigiik kardesinin
yerine gegerek, elinden gelenin en iyisini ve bizlerin de onun yerinde
olsak yapacagimizi diisiinmekten hoslanacagimiz seyi yapiyor. Siradisi

sartlarda siradan bir kiz olarak, isteksizligi onu sahici kiliyor.

Bunun, miicadele ettigi 2. Mintika Kariyerlerine nasil zit diis-
tigiini bir diigiiniin. Onlar sadece kurnaz ve kana susamis degiller;
orada olmayu istiyorlar. A¢lik Oyunlar i¢in antrenman yapiyor ve
televizyonda san ve gohret kazanmak i¢in can atiyorlar. The Real
Worlde gikamayan pozcular, sansini zorlayan kizlar ve oglanlar gi-
biler, ayrica, en bagdastirilamaz sekilde, acimasizca olagandisilar.
Oyunlarin istekli katiimcilar1 olarak, “Capitol’iin propagandasini
biz digerlerinden daha iyi yuttu,” diyor Katniss, Alayct Kus'ta. Yii-
riimeyen bir sistemi yutmalari, onlari saf ve tuhaf derecede duygusal
yapryor. Katniss medyaya doymus bir ¢cagda onu kahraman kilaninin
sahicilik oldugunu 6grenirken, onlar basar1 yolunda, gergeklikten

¢ok caligmaya inanan bir nesilden geriye kalanlar.

Ancak Katniss'in gercekligi sadece bir baslangi¢. Miilakatlar
Panem’in dikkatlerini {izerine gekince ¢atigmay1 devreye sokuyor
ve Kariyerleri kendi oyunlarinda vuruyor. Arenanin iginde, Richard
Hatch'i Survivor’da ve Kelly Clarkson'u American Idolda kahraman
yapan ozellikleri —sirastyla acimasizlik ve yetenek- takintyor. istemeden
de olsa sonradan sivrilecegi bir reality show’a siiritkklenmis olmast,
bir taraftan yenisini benimserken, bir taraftan da eski Amerikan
rityasinda bagarili olmasini sagliyor. Iyi oldugu ve kendisi oldugu

i¢in iin kazaniyor.

lyi degildim. Kamera karsisinda ilk tikamp kalisimin ardindan,

Jessica sorunun ne oldugunu sordu.
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“Ben sadece... kimlerin izliyor olabilecegini diisiinmeye
bagladim.”

“Ama izleyen kimse yok.”

“Varsayim olarak.”

“Bir televizyon réportajina yaklasma bigimi izleyen insanlar:
degil, roportaji yapan kisiyi diisiinmek olmalidir” Jessica daha
fazlasim da agikladi: Televizyon izleyicilerinin ¢ogu tek basla-
rina seyrederlerdi, bu nedenle, bir arkadagla iletisim kurdugum
zamanlardaki gibi davramrsam, ekramn diger tarafinda dogal
goriiniirdiim. Cinna, Katniss'i Caesar’la réportajina hazirlar-
ken aym seyi soyler: “Sorulari cevaplarken, geride biraktign
dostlarindan biriyle konustugunu varsay.”

“Arkadaglarimia iletisim kurarken gergekten o kadar dogal

oldugumdan emin degilim.”
“Gozlerinin igine bakar misin?”
“Hayl’:"

“Bakmalisin. Ayrica, roportaji yapan kisinin gozlerinin

icine de bakmalisin.”
“Kameraya bakmamali miyim?”

Giiliimsedi. “Kameraya bakmalisin ama kameraya bak-

mamalisin”

Biraz daha Zen. Oyle gériiniiyor ki bir réportajda kameraya
yaklagim bi¢imi, onu ana odaginiz réportajcidan ayrilmadan, bir
anlamda bakivermigsiniz gibi yaparak dortte tgliik bir agiyla goz-
lemek olmalidir. Tipki Survivorda ya da Ag¢hik Oyunlarrnda olmak
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gibi, izleyicinin sizinle bag kurabilmesi i¢in gergek olmalisimz. Sonra

kazanmak i¢in oyunu oynamaniz gerekiyor.

Katniss medya egitimi sirasinda biitiin gamu bagtan sonra ya-
styor. Roportaj 6ncesi, Haymitch onun miitevazi, kibirli, zeki, seksi
ve gizemli davranmasini saglamaya ¢alisarak ikisini de bunaltiyor.
“Varsayalim ki ben izleyiciyim,” diyor. “Haydi, beni neselendir” (A¢-
lik Oyunlar1) Katniss bunu yapmiyor ve bir siire sonra Haymitch
pes ederek sarhos oluyor. Bir Aglik Oyunlar1 miidavimi olarak daha

iyisini biliyor olmali.

Jessica, “Izleyicinin farkinda olmak, asir1 hevesli gériinmeye
neden olur,” diye agikladi. “Ve televizyon kameralari: bunu ya-

paylik olarak kaydederler”

“Bu kadar ¢ok insamn TV de yapay goriinmesinin nedeni

bu mu?”

“Bazen. Bazen gergekten yapay oluyorlar. Bir kez daha

denemek ister misin?”

Bagimla onayladim. Jessica benim Cinna’md:. Katniss'in
sansi, miilakat oncesi son sozii soyleyen kisinin sagduyunun
beklenmedik sesi Cinna olmasiydi. Cinna, Haymitch'in 6giidiine

. ters diiserek onu harikahga tesvik eden soruyu sorar: “Neden

kendin olmuyorsun?” (Aglik Oyunlar1)

Katniss, A¢lik Oyunlarr’ndaki zaferinin ardindan kendisi olarak kalmakta
giicliik geker. Sahicilikle baslayan ve beceriyle somutlagan kahraman-
1181, 6nce oyunlarin galibi, ardindan Alayc Kus olarak halka malum
olmus bir kisilige doniismesiyle, ithamlara maruz kalr. Okuyucular,

kendilerinin de korumalar1 gereken kamusal profilleri oldugu igin,
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Katniss'in kisisel ve 6zel hayatlarini uzlagtirma miicadeleleriyle bag
kurmaya egilimlidirler.

Her sey bloglarla baslad; simdi sosyal medya aracihigiyla inter-
nette aktif olan herkes kamusal tiiketim i¢in kendisine dair dijital bir
projeksiyon yaratiyor. Hepimiz y1ldiziz, kendi online iiretimlerimizde
kahramanlariniz. Bunun sahiciligimize etkisi ne oluyor? Onu yok

ediyor.

Sorun su ki Facebooka, Twitter’a giris yapan herkes begeniler,
duvar gonderileri, mesajlar ve arkadaslik talepleriyle profillerinin
egilimlerini agik etmis oluyor. Kendini Google'layan herkes kendine
tutuluyor. Ger¢ek anlamda sahici bir kahraman bagkalannmn ne diisiin-
diigiinii onemsemez; kendi kanaatlerinin yerine, dijital arkadaslarin
ya da kahramanlarin gevezeliklerini yok sayacak kadar rahattir. Ancak
sosyal medya kullanan bir insan, bagkalarinin ne diisiindiigiinii ka-
nitlanabilir sekilde 6nemsemektedir. internetteki halimize bakarsak,
orada kendimiz degiliz ve hi¢bir bahane bir egoistten bagka bir sey
gibi goriinmemizi saglayamaz.

Katniss, A¢lik Oyunlarr'nda yarigma sartlar1 arasinda bu tuzaktan
kaginryor. Medya ulagiminin olmadig: bir arenaya atildigs igin nasil
gittigini bilemiyor. (Neyse ki sosyal medyaya bizler kadar bagiml
degil, pek ¢ok A¢lik Oyunlar: okuyucusu i¢in internet baglantisinin
olmamasi oyunlarin en zor kismu olabilir.) Televizyonda oldugunu
biliyor ama izleyemiyor; hayatta kalmak igin, sorgusuz sualsiz ken-
disine ait olan i¢giidiilerine giivenmek zorunda. Sadece hakiki ve
becerikli olmakla kalmiyor; kendini profilini kontrol ederek ucuz-
latamiyor. Yarattig1 goriintii, egosundan tamamen arinmig durumda
ve kahraman kisiligini gliglendiriyor. Kameranin farkinda oldugunda

bile, hem oyunlarin izleyicilerinin hem de okuyucularinin géziinde
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gercekligini koruyor; ¢iinkii kendini izleyerek insanlarin olmasim

istedigi sekle biiriinme cazibesine kapilmiyor. Sadece kendisi olabiliyor.

Bu numara daha 6nce Amerikan hayalleriyle oynayan geng
kisiler tarafindan da gevrildi. The Real World doneminde gii¢ kaza-
nan isteksiz medya kahramaninin tanrilagtirilmig hali Kurt Cobain,
kendini gergek olarak, iyi olarak ve kamuoyunu nasil gériindiigiinii
umursamadigina ikna ederek tanitti. MTV Cobaini ekranlarindan
diigiirmeyerek bu hakikiligi biiyiik 6lgiide zorladi. 1992 yili “Smells
Like Teen Spirit”in ekranda, A¢lik Oyunlarrnin Panemde ekranda
goriindiigii kadar sik goriindiigii zamanlar oldu. Bu durum kendisine
sorulunca, Cobain istikrarh olarak ego-yikic1 cevaplar verdi. (Siirekli
TVde oldugunu soyleyen bir arkadagina, i¢inde yasadigim arabada
bir televizyonum yok;** diye cevap vermisti.) Her ne kadar ¢agdaslar
medyadaki imaji konusunda en az Katniss kadar (Katniss ilk oyunlar
sirasinda bir agactan ¢ikarken, “Kameralara bana kilitlenmeleri i¢in
zaman tanidim,” diyor.) kurnaz ve kontrollii oldugunu séyleseler
de intihari, kendinin farkinda bir kisilige kayma sansin1 tamamen
silerek gergekligini somutlagtirmis oldu ve o artik 6liimiinden bu
yana ¢ok daha yapay goriinen bir diinyada, saflig1 bozulmamus bir

sanat azizi olarak yagamaya devam ediyor.

Onu bagka bir rock yildiziyla, Oasis’in Noel Gallagheryla kargi-
lagtirmay1 deneyelim, Gallagher bir defasinda: “Unlii olmak harika.
Bayiliyorum, ahbap. Sokakta yiiriirken imza i¢in durdurulmanin en
iyisi oldugunu diisiiniiyorum; bu diinyadaki en iyi his,”** demisti. Bir
sanat¢1 olmakla gergekten mesgul olan biri bu sekilde bir farkindahk

i¢cin zaman bulamazdi.

13 Charles Cross, Heavier Than Heaven: A Biography of Kurt Cobain. (Cennetten Daha
Agir: Bir Kurt Cobain Biyografisi)
14  “Oasis: What’s The Story™: http://www.musicfanclubs.org/oasis/act1.html.
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Alaya Kus basladiginda, Katniss, Cobainlikten Gallagher’hga gecis
yapmisty; imajinin tam anlamiyla farkindaydi ve bunu korumak igin
miicadele veriyordu. Isyana destek vermek i¢in propaganda gekimleri
yapmasl istenince —“propaganda spotlary;” Katniss, propagandayla
miicadele etmiyor muydu?- hazirlik ekibinin bu kez onu “hos bir
goriintiiye kavusturmasi, sonra da gekici bi¢imde zarar verip yakmasi
ve yara izleri birakmas: gerekiyordu” Katniss'in yara izleri eskiden
gercek miicadeleden gelir ve hi¢ kuskusuz, harikaligiyla hak edilmis
olurdu; oysa simdi, saglanmalar1 gerekiyordu. Takipgilerine ilham
vermek icin 6nceden hazirlanmig sozler soylemesi istenen Katniss,
sahne korkusu gekiyordu; ancak savagin ortasina atildig zamanlarda
Panemde yayinlanmaya deger, ilham verici konugmalar gelistirebi-
liyordu. Oyun kurucu ve isyan lideri Plutarch, kameralar i¢in 13.
Mintikada her ikisini de igermeyen bir diigiin ve dans sahnelerken
bile ona iginden geldigi gibi davranmasini salik verdi (“izleyici buna

inanirdr”).

Kendisinden 6nceki pek gok kahraman ve rock yildiz1 gibi, Katniss
de kendi kisiligine tikihp kalmisti. Daha A¢lik Oyunlar’nin sonunda,
gergek benligini —arenaya giren kiz- ve déniistiigii medya giictinii
birbirinden ayirt etmede zorluk yagiyordu. “Aynaya bakarken kim
oldugumu ve kim olmadigimi hatirlamaya ¢aligtyordum.” Isyanin
yiizii olarak propaganda filmleri ¢ekerken, digerleri yasadig: kafa
karigikligim hissetmislerdi. Agig1 Peeta’ya, “Artik neyin gercek neyin
uydurma oldugunu ayirt edemiyorum,” diyerek gercek Katniss’in kim
oldugu konusundaki kafa karigikligin tarif etti. (Alayct Kus) Nasil
kagabilirdi? Nihai yolu, bir¢ok kez diisiindii ama kendini televizyona
yansiyan bir ¢ekimde goriince, Cobain'i cezbeden kagis kapisindan

uzak durmay: kendine agiladi.
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Medya egisimimden dort y1l sonra, elime Today Showda, Jessicamin
ogidiini sinama sans1 gegti. Today Show Kitap Kuliibii tarafindan
segilen ikinci kitabimin tanitimu igin oradaydim. Bu yazarlarin sansla-

rinin yaver gitmesi halinde, elde ettikleri cennetten ¢ikma bir firsatti.

Mutlak bir mecburiyet olarak erkenden oradaydim. Asla yesil
olmayan, yesil odaya girdim ve bugiine dek gordiigiim en istah kagirici
donut ve meyve biifesini gérdiim. En az Katnissin propaganda spotlar1
kadar plastik goriiniiyorlardi Odada tek bagima oturup Today Show
yayinini, New York sokaklarinda, inliilerin arkasinda tabela sallayan
mutlu insanlarla birlikte izledim. Kendi kendime, “Iste diigiinmemen
gereken insanlar bu insanlar,” diye hatirlatim. Gergindim, midem
bulanmiyordu. Jessica sahne korkusunun anahtarinin onu benimse-
yip enerjiye doniistiirmek oldugunu soylemisti. Kaglarimi ¢atarak ve
sindirim sistemimi oynatarak elimden geleni yaptim. Bir siire sonra
makyaj icin ¢agrildim ve ardindan réportaj: gergeklestirmek tizere

isiklarin altina adimimi attim.

Konugma, Katniss'in Caesar Flickerman'la yaptig1 gibi kisa siirdii.
Dik oturdum, kameraya baktim ama bakmadim. Giiliimsedim. Daha

sonra bandi seyrettigimde suratima yumruk yemis gibi oldum.

Agzimin garpik oldugunu nasil olmustu da kimse séylememisti?
Neden saglarimu bir kirpi gibi goriinecegim kadar kisa kestirmistim?
Kafam neden kafatasina benziyordu? Gergin goriiniiyordum. Ken-
dimin farkindaydim. Zihinsel hileyle ve medya egitimiyle saklamay1
deneyebilirdim ama roportaja hazirlandigim siire boyunca ve roportaj
siiresince, kendimin farkindaydim. $u anda da kendimin farkinda-
yum ve orta yasimda ya da yaglihigimda Buda'ms: bir animin olmasi

disinda, olmaya da devam edecegim. Roportaji YouTube'a koydum®,

15 Bkz: http: //www.youtube.com/watch?v=nyMJ1D7HfEc.
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hala da duruyor ama sonraki yillarda televizyondan uzak durdum.
E-posta ve telefonu tercih ediyorum. Kontrolii elimde tutmay1. TV

i¢in gerekli olan kahramanca ve sahici kisilikten yoksunum.

Ancak, A¢lik Oyunlarrnda Katniss'in miilakatini okumak bana
sandigimdan daha iyi oldugum umudunu verdi. Kendi medya egi-
timini tamamlamasinin ardindan, Caesar’la devam etmeden 6nce,
ilk sorunun akabinde dili tutulup her seyi mahvetmek tizereyken
Katniss “Diiriist ol,” diye diigiiniir. Haymitch'in karmakarnisik 6gtidii-
niin ardindan, Cinnadan duydugu bu parola, ona yolu agar ve ben
de Today Show'da diiriisttiim. $imdi de diiriistiim: Internet kisiligimi
sik sik kontrol ediyorum ve bundan utaniyorum. Yazmaya ¢alistyor
ve insanlarin seveceklerini umuyorum. The Real World'ii bir kez
denedim ve sefil bir sekilde basarisiz oldum. Az kalsin Queer Eye for
the Straight Guy'a ¢ikiyordum ama oturdugum binadaki diger insan-
lar kamera ekibine izin vermediler. Alanimda basariya ulagmak i¢in
gereken oyunlar1 oynuyorum. Katniss'in A¢ltk Oyunlar’nin sonunda
yasadigina benzer, kim oldugumu ve kim olmadigimi hatirlamaya
¢alistigim anlarim oluyor. Nedensiz iinlii olmak istemiyorum ama...
yine de buna hayir demem. Sadece itiraf etme diiriistliigiiniin bun-

lar1 yapiyor olmanin 6z-farkindaligina agir basacagini umuyorum.

Katniss en sonunda, Peeta’yla bir aile kurmak iizere A¢hk Oyunlarr'ndan
ve arkasindan gelen isyandan ayrilarak, ilkini ortadan kaldirmakla
kamusal profilini ger¢ek hayatiyla baristirmus oluyor. A¢lik Oyunlar’nda
sergiledigi bozulmamis kahramanlk sadece genglikteki parlak bir
andan, biitiin ¢abasin1 zorladig1 bir zamandan ¢ikabilirdi; bagar
yansima getirir ve yansima modern bir kahraman yaratan sahiciligi
siler. Annelige gecis hem Katniss agisindan hem de Suzanne Collins

agisindan cesur bir karardur.
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Alayci Kug'un sonunda, Stk1 Dostlar'n sonundaki Henry Hill
monologunu animsadim: Bir 6miir boyu siiren maceranin sonunda
“ben ortalama bir hi¢ kimseyim. Hayatimin kalan kismini bir avanak
gibi yasayacagim,” der. Bir avanak, kahraman degildir. Ancak Katniss
bir survivordan bagka bir sey olamaz. Hayatta kalmak i¢in yapmasi
gerekeni yapar. Ve o Peeta’y1 secip halkin goziiniin 6niinden ¢eki-

lirken, diger 45181 Gale ne tiir bir sahte yalanlar yuvasina adim atar?

Televizyonculuk yapmak iizere 2. Mintika'ya gider.

AT
4

NED VIZZINI ii¢ basaril: geng yetiskin romanimn yazaridir: It's a Kind
of a Funny Story (6nemli bir sinema filmi), Be More Chill ve Teen
Angst? Hayirrr... Ned diinyanin gesitli yerlerinde 200%in iizerinde okul,
iiniversite ve kiitiiphanede yazarlik ve zihin saghg iizerine konusmalar
yapti. New York Times Kitap Kosesinde ve L Magazinede kitaplar
hakkinda yazilar yaziyor. Yedi dile cevrilmis gesitli calismalar: vardur.
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Reality TV'de Gercegin Efsanesi

Carrie Ryan

Son on yildir, nispeten zararsiz olanlardan (Dancing with the Stars,
The Amazing Race) bir sekilde daha utang verici olanlara kadar
(Temptation Island, Jersey Shore) pek cok reality show'u izledik.
Yarigmacilar basarili olmak icin micadele ederken, iliskiler bicimle-
nip darmadagin olurken izledik, kendimizden gectik, her basariya,
basarisizliga ve agagilanmaya siki sikiya tutunduk. Ancak yine de
bunlarin hepsi A¢lik Oyunlar’ndan gok uzaklar. Oyle degil mi? Car-
rie Ryan reality televizyonu ve Aclik Oyunlari ile can sikici birtakim
baglantilar kuruyor ve gercek ile kurgu arasindaki ¢izginin aslinda
ne kadar ince oldugunu vurguluyor.



A ¢hik Oyunlar tiglemesinde Suzanne Collins, Reality TV takin-
timiz1 alip en dehset verici uglara tagiyor: ocuklarin gocuklar
oldiirmesini eglence olarak izleyen bir toplum. Bunun rahatsiz edici
bir ortam oldugunu anlamak, burun biikerek her ne kadar Survivor
ve Biri Bizi Gozetliyordan arada sirada hoslansak da, toplumun bu
seviyelere kaymasina asla izin vermeyecegimizi soylemek ¢ok kolay.
Bununla birlikte, A¢lik Oyunlari serisinde daha derin ve zor bir me-
saj var: medyanin niifusu kontrol etme araci olarak nasil manipiile
edilebilecegi ve biz izleyicilerin bu siiregte her tiir aracidan nasil
vazgegebildigimiz.

Bu, daha sonra serinin daha da can sikic bir goriiniime bii-
riinmesine yol agiyor: ad1 gecen mesajdaki su¢ ortakligimiz. Ancak
izleyicilerin katilimi olmasa Aghk Oyunlar1 ayni sekilde var olmazd:
vebizler izlemeseydik Reality TV de var olmazd. izleyerek reytingleri
artiriyoruz ve ilgimiz azalinca sovlar, dikkatimizi yeniden yakalamak
icin “daha fazlasi’na -daha zorlayici, daha ug, daha tehlikeli- d6-
niismek zorundalar. Ve bizim Capitoldeki izleyiciler arasindaki tek
fark, bizlerin her an TV’yi kapamak gibi bir giice sahip olmamizdir;
sadece biz kapamamay segiyoruz. Suzanne Collins’in gosterdigi gibi,
bizim daha ve daha etkileyici bir hikdye arzumuzla giidiilen reyting
takintilari, boyle bir mercek, s6ziim ona Reality TVden ¢ok haber
muhabirligine -6zellikle savag muhabirligine- uygulandig1 zaman

¢irkinlesebilir.
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Reytingler, Gerceklik Degil

Her televizyon programinda 6nemli olan reytingdir; yani sponsorla-
rin reklamlar1 6demesi igin sovu ekonomik anlamda zahmete deger
kilmak amaciyla yeterli sayida insanin izlemesini saglamak ve boylece
sovu ¢ekilmeye devam edebilmesi igin beslemek. Reality TV de istisna
degildir. Agustos 2000de 51.69 milyon izleyicinin Survivorun ilk
sezon finalini izlemek tizere kanal se¢melerinin ardindan, televiz-
yon endiistrisi Reality TV’nin reyting getirebilecegini ve profesyonel
oyuncularla dolu, senaryolu televizyon programlarinin masrafinin
bir kismum kargilamak iizere kira doniisebilecegini fark etti. Bu,
zamanla bir toprak kaymasina doniigen bir trendi baglatti ve 21.
yiizyiin ilk on yilina Reality TV nin hakimiyeti damga vurdu. 2009-
2010 televizyon sezonunda, geng izleyiciler arasinda en ¢ok izlenen

yirmi sovdan dokuzu reality sovlardu.

Biitiin pazarlama avantajlarina kargilik, Reality TV’nin de eg-
lencenin temel kurallarinin bazilarina uymasi gerekiyor: bu izleyi-
cileri elinde tutmak igin, yapimcilar her sezonu taze ve yeni kilmak
zorundalar. Bir senaryo ya da onceden belirlenmis bir kurgunun
yoklugunda, izleyiciler bir grup insanin (ya da baz1 6rneklerde aym
insan grubunun) tekrar tekrar aymi duruma atilmalarim izlemekten
cabucak sikilabilirler. Bu sorunla bag edilmesi, genel anlamda bahsin
strekli artirilmasina; izleyicilerin sikilmamasi igin ¢gitanin durmadan

yiikseltilmesine doner.

Survivor 6nemli bir ornektir. Sovun daha 6nceki sezonlarinda
yarigmacilar ¢ekimin yapilacagi yere se¢me kiyafetler getiriyorlar ve
yapimcilar ne giyeceklerine (kamerayla uyumlu renkler, herkes aym
seyi giymesin diye gesitlilik, logo olmamasi gibi) karar veriyorlard.
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Ayrica yanlarinda liiks bir esya getirmelerine de izin vardi (Colby’nin
daha sonra bir barinak yapmada kullandig biiyiik Teksas bayragini
yaninda getirmesi gibi) ve sov temiz su, piring ve ates yakacak mal-

zemeleri sagliyordu.

Sonraki sezonlarda, yarigmacilar oyuna iizerlerindeki kiyafetlerle
(ister takim elbise olsun ister yazlik bir elbise) gonderildiler, litks
maddeler almalarina izin verilmedi, kendi sular1 i¢in avlanmak zo-
runda kaldilar, yiyecek ya da ates yakmalar1 igin alet verilmedi (ger¢i
takimlarin bu aletleri yarigmalarda kazanma sans1 vardi, eskiden sov
tarafindan saglanan temel diizeyde olanaklar i¢in yeni bir rekabet
diizeyi etkin bigimde dahil edilmis oldu). Sov gelistikge ve izleyici
tizerindeki hakimiyetini korumak i¢in ugrastik¢a, insanlar1 zor bir
ortamda canli olarak ve belli bir durumda izlemekten ¢ikip hayatta
kalmakla —yemek, barinak ve su bulma miicadelesiyle- ilgili olmaya
basladi. Oziinde sov daha gaddar bir hal ald1 ve biitiin bunlarin
arkasindaki itici gii¢ izleyicilerdi; yani bizdik.

Aglik Oyunlan da ayni sekilde igler. Oyun kurucular oyunlari
her yil biraz daha taze ve yeni kilmak igin yeni arenalar yaratmakta
ve gittikge daha da sadistlesen yeni yarislar tasarlamaktadirlar. Bir
yil stk ormanlar varken, bir sonraki yil kuzey kutbundaki bos bir
arazi ya da etobur sincaplarla dolu ya da yikihp haraglarin yarisim
bogan bir barajin oldugu tablo gibi bir ortam olabilir. Tek kriter,

her yilin arenasinin bir 6nceki yilin arenasim agmasi gerektigidir.

Goriiniiste, bu entrikalarin amaci1 Capitol'lin giiciinii ispatla-
maktir; ancak bu sonucu elde etmek igin, tek ve basit bir gladyator
arenasi da yeterli olabilirdi. A¢lik Oyunlar1 Mintikalarda yasayanlar
i¢in bir ceza olarak goriiliirken, Capitolde eglencedir ve diger biitiin
reality sovlarda oldugu gibi, Capitol de reyting konusunda endiseli-

dir. Bizim diinyamizda oldugu gibi dolarlar igin degil, daha 6nemli
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olan toplumsal hakimiyet i¢indir. Oyunlar, Capitol’iin giiciiniin ve
hakimiyetinin simgesidir; sikic1 bir oyun Capitol’iin kendi vatandas-
larinin goziinde zayif ve kaynaktan yoksun goriinebilmesi anlamina
gelir ve vatandaglarin kudretli gordiikleri Capitole olan baglhiliklarin

yeniden gézden gegirmelerine neden olur.

Eninde sonunda, Plutarch’in Alayc Kus'ta belirttigi gibi, Capitol’iin
Aglik Oyunlar1 konusunda baglica endisesi panem et circenses’i, yani
niifusu isyan1 akillarindan gecirmeyecek kadar oyalayacak ekmek ve
eglenceyi saglamasidir. Capitol bunu yapmak igin, ¢itay1 her oyunda
biraz daha yiikseltir. Ilk A¢lik Oyunlar’nin sonunda, oyunun ku-
rallar1 onu Peeta’ya kars1 kiskirtacak sekilde bir kez daha degisince
Katniss’in de fark ettigi gibi, “Niyetleri higbir zaman ikimizin birden
hayatta kalmamizi saglamak olmad. Biitiin bunlar tarihin en drama-
tik sovuna imza atmaya karar veren Oyun kurucularin ¢evirdigi bir
dalavereydi” (A¢lik Oyunlari) Baska bir deyisle, her sey reytinglerle
ilgiliydi ve Katniss ile Peeta’nin hayatta kalmalarina izin veren de bu

gidiiniin istismartydu.

Katniss ve isyan liderlerinin 6grendikleri gibi, vatandaslarin
bagkaldirmasini istiyorlarsa onlarin da oyun kurucu olmalari, aym
hassasiyetleri aym sartlara gore —gercegi degil, zorlayic1 ve eglendirici

bir 6ykii sunarak- cezbetmeleri gerekiyordu.

Gercek Degil, Oykii

Olagan Siipheliler filminden {inlii bir satirda, anlatic1 Verbal, gizemli
Keyser Soze'den bahsederken, “Seytanin en biiyitk numarasi varolma-

digina inandirmakty,” der. Aym alinti, biraz farkli haliyle, bir dl¢iiye
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kadar Reality TV igin de gegerlidir: “Reality TV yapimcilarinin en
bityiitk numarasi diinyay: izledikleri seyin ger¢ekligine inandirmakt:”
Hatta Reality TV terimi bile bu numaranin bir pargasidir: Reality
TV’nin gergekligin eksiksiz bir temsili oldugunu farz eder. Oysa esa-
sinda bu sovlarda gergek diye sunulan ile pek ¢ok insanin gergek

olarak kabul ettigi sey arasinda gesitli farklar var.

Oncelikle Reality TV katiimalarinin izleyiciye, editérlerine ve
diger yarismacilara sunduklar: gergekler birbirlerinden farkh olabilir.
Pek ¢ok Reality TV yildizi, hem diger yarismacilar1 hem de nihayetinde
izleyicileri manipiile edebilme anlaminda, stratejik oynamak igin belli
diizeyde bir 6ykii yapisinin gerekli oldugunu anlamaktadir. Orne-
gin, Survivor: Inci Adalarinda (sovun yedinci sezonu) adadakilerden
biri, yarigma 6diiliinii ona vermeleri igin kabilesinin diger iiyelerini
bityiikannesinin 6ldiigiine ikna etti. Yarigmaci sempati toplayarak
oyunda avantaj kazanacagim biliyordu ve ise yarad1. Yapimcilar bile,
yarigmacinin yalan soyledigini ancak taziyelerini bildirmek igin evini

aradiklarinda, telefonu bilyiikannenin agmasiyla fark ettiler.

Sempati toplamak i¢in talihsizlik konusunda yalan sdylemek,
Reality TVde sik kullamilan bir taktiktir ancak tam tersi de dog-
rudur: Yarigmacilar onlara bir avantaj saglayacagin hissederlerse
yeteneklerini hafife alir ya da 6zel hayatlarina dair detaylan saklarlar
(12. Biri Bizi Gozetliyorda hakkinda paraya ihtiyaci yokmus gibi
diisinmememeleri i¢in doktor oldugunu gizleyen kisi gibi). Katniss
de ilk A¢hik Oyunlarrnda, jiiri tiyelerinin goziinii kamagtirmak igin
kullandig1 yay ve ok konusundaki yetenegini diger yarismacilardan
saklayarak bu taktigi etkin bigimde kullanir.

Motivasyonu her ne olursa olsun, reality sovlarda, ozellikle
de o oykiiniin alicillarinin —izleyicilerin- oyunu oy kullanarak ya

da reytingleri giiderek etkileyebildikleri sovlarda, bir etki yaratmak
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akillica bir stratejidir. Bu, ekranda siiriikleyici olan ancak kameralar
kapandig1 anda s6nen her daim popiiler Reality TV agkinin -tiiriin
takipgileri tarafindan sov agki olarak tabir edilir- yolunu agmustir.
(Bunu anlamak igin comert bir alt tiir olan iinliilerin sovlarindan
herhangi birine bakmak ve aym iinliilerin birden fazla sezonda boy
gosteriyor olmalar yeterlidir.) Katniss ve Peeta izleyicilerin onlara
dair algisim etkilemek igin bir ¢ift gibi goriinmeye baglayinca, “So-
vask1” A¢lik Oyunlar’'nin tam merkezi olur. Katniss, Peetanin oyunlar
oncesindeki miilakatindaki ilan-1 agkina itiraz edince, Haymitch'in

de izah ettigi gibi:

“Kimin umurunda? Bu biiyiik bir gosteri. Ve 6nemli olan tek
sey nasil algilandigindir. Miilakatindan sonra senin hakkinda
soyleyebilecegim tek sey, yeterince iyi goriinebildigin olurdu.
Gergi bu da bagh bagina bir mucize ya, neyse! Ama simdi
senin bir kalp hirsiz1-oldugunu soyleyebilirim. Ah, ah, ah...
Geldigin yerde, senin igin yerlerde siiriinen biitiin o delikan-
lilar... Sence hangi imaj sana daha ok sponsor kazandirir?”
(Aglik Oyunlari)

Katniss ve Peetanin iligkisinin karmagik gercekliginden daha
onemli bir ey varsa o da asik olabilecekleri fikridir. Bu, izleyicilerin
hasretini gektikleri ve iki harag arenada savagirken 6diillendirdikleri
(okuyucularin da tiglemenin Katniss'in hangi aday1 segecegini belir-
leyecek olan sonucunu beklerken, Peeta Takimi ya da Gale Takimi
tisortleriyle donanarak o6diillendirdikleri) bir 6ykii yaratir. Bu ay-
rica nihai isyan1 Katniss'in hem kendi hem de Peeta'nin hayat1 igin

pazarlik etmesini de miimkiin kilmustir. Ciinkii izleyiciler asklarina
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inanir ve onu desteklerler, oyun kurucular ise Katniss'in bagkaldirisi

karsisinda haysiyetlerini koruyabilirler.

Bu olay Reality TVde gergeklik ve gercek arasinda, belki de
ilkinden daha da ¢ikarc bir ikinci bir ¢atlagi —editor ve yapimcila-
rin olaylar1 nasil sunmayi- segtiklerini gosterir. Kameralarin yalan
soylemeyecegine, gordiigiimiiz seyin biz gordiigiimiiz igin dogru ol-
duguna inanmak isteriz. Ancak Reality TV'deki yarigmacilar sikg¢a,
tamaminda degilse de giiniin bilyiik bir kisminda kaydedilirler ve
bu tam gosteriminde, toplam yirmi saatte performansinin en st
seviyesine ¢ikan haftalik bir sova donistiiriilecek binlerce saatlik
¢ekime neden olur. Editorlerin o bantlar1 nasil kesmeyi tercih ettikleri
her seyi degistirebilir: yarismacilarin yakindiklar1 birkag dakikay:
yaymlayip tek yaptiklar1 buymus gibi gosterebilir ya da yarigmaci-
larin ¢alhistiklar1 anlar1 yayinlamayip tembel goriinmelerine neden
olabilirler. Genelde editérler her yarismaci igin klige bir hikéye tire-
tip bu oykiiyii destekleyen goriintiileri gosterirler: geveze, agi titiz,

entikaci, avare, pazarlike1 vs.

Ve yarismacilarla reality programlari arasindaki kontratlarin ¢ogu
yapimcilara kurguyu diledikleri gibi tiretme hakkini verdigi i¢in bu
miidahale muhtemelen kabul edilebilir ve beklenir sinirlar i¢inde
kalir (Eski bir Survivor yarigsmacisi programa, diger yarigmacilara
nasil oy kullanmalarinin séylendigini iddia ederek dava agt1 ancak
pek ok reality program, yapimcilarin elemelerde karar alinmasinda
fikir damgma hakkini sakh tutuguna dair yasal uyar yayinlarlar.)
Reality sov sonrasi travma kogusu, diinyaya giilii diigmanlari olarak
gosterilen diger bir yarismaciyla gayet iyi gegindiklerini sdyleyen
eski yarigmacilarla doludur.

Sonug olarak, editor ve yapimcilar sadece giiciin biiyiik kismini

degil, belli olay dizilerini destekleyecek bir dykiiye sekil verme moti-
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vasyonunu da ellerinde tutarlar. Elbette ki belli bir diizeyde bu olay
dizileri organik gergekler olarak bashyor da olabilir; ancak gergeklik gok
karigik ve diizensiz bir seydir ve 6n yargih modellere ya da yirmi iki
bolimliik sezonlara kolayca uymaz. Diizensiz ve karigik olan satmak
zordur, bu yiizden editorler soyle bir iteklerler ve sonug olarak bu
organik gerceklikler ¢arpitilmig ve editériin en siiriikleyici hikayeyi
yaratacagina inandiklar istikamete zorlanmis olurlar.

Ornegin, 74. Aghk Oyunlar’nin sonunda Katniss'in Peeta’yla
birlikte elindeki zehirli orman meyvelerini havaya kaldirarak oyun
kurucular tehdit etmelerinin ash, kurallarina isyan ediyor ve kendi
kontroliinii onu kullanacak olanlardan uzaga ¢ekiyor olmasidir. Bu-
nunla birlikte, oyunlarin asil yapimcisi olan Bagkan Snow bunu asi
degil, “asktan gozii donmiis bir kiz” goriintiisii verecek sekilde ¢ar-

pitryor. (Alayct Kus) Katniss'in oyunlardan sonra fark ettigi tizere:

“Isin komik taraf1, arenada o meyveleri ortaya gikarirken tek
dissiindiigiim oyun kurucularin zekasini alt etmekti. Bu dav-
ranmigimin Capitole nasil yansiyacagi aklima dahi gelmemisti.
Ancak A¢hk Oyunlar, Capitol’iin en giiglii silahidir ve kimsenin
o silahi alt etmemesi gerekir. Simdi Capitol en basindan beri
kontroliin ellerinde oldugunu gostermek isteyecektir. Sanki
gifte intihara kadar biitiin olay kendileri kurgulamuglar gibi.”
(Ag¢lik Oyunlari)

Peeta ve Haymitch tarafindan strateji olarak insa edilen hikéye,
Katnissde hemfikir olduk¢a ve Bagkan Snow kendi amaci dogrultu-
sunda kullandik¢a kendi i¢inde ve kendine dair bir gergeklige doniisiir.
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Raporlama Degil, Propaganda

Collins, tiglemenin @i¢ilincii kitab1 Alayct Kus'ta, farkh reyting temala-
rin1 ve hikayeyi alip onu savagin aktarilmasina yaklagim bi¢cimimize
uygulayarak bahsi, kitaplarindaki oyun kurucular gibi yeni bir di-
zeye tagir. Ne de olsa, bir reality programinda bir sezondan digerine
dramin artmasi i¢in kivranan aym izleyici grubunun aymni seyi bir
savas yayinindan da beklemesi siradigi olmayacaktir. Ayrica, bir TV
kanalimin ya da bagka bir haber kaynaginin, reytingleri artirmak
i¢in, daha fazla reyting toplayacagim diisiindiikleri bir hikaye dizisini
destekleyecek Gykiiler olusturma yoluna gidebilecegini diisiinmek
de sasirtic1 olmaz. Savag haberleri, reality televizyonuyla ayni zaman
kisitlamalarindan muzdariptir: Her askeri cephe her an gosterilemez
ve kaydedilen her sey yayina ulagamaz; yani her zaman bir seylerin
disarida birakilmas: gerekecektir. Sonug, objektif ve dogru olmasi
niyetlenilse bile, bunlarin disinda her sey olabilecek bir hikaye ola-
bilir. Yayinlanmak iizere secilenlerin ve kesilen kisimlarin halkin

savas izlenimi tizerinde miithis bir etkisi vardir.

Zaman zaman editorler, kendi planlarini ilerletmek igin neyin
kesilip neyin basilacagina karar verebilirler. Ornegin pek ¢ok tarihgi,
William Randolph Hearst ve New York Journalinin detaylarin bir
kismuni segip sansasyonel hale getirme egiliminin {ilkenin 1898deki
Ispanyol-Amerikan Savag’na girme istekliligini tesvik ettigini id-
dia etmistir. Hearts'in nakletme sahnelerinin arkasinda, New York
Worldden Joesph Pulitzer’le girdigi tiraj savasi yatmaktayd: ve her
ikisi de manget ne kadar sansasyonel olursa satisin o kadar arta-
caginin farkindaydilar. Bu nedenle, haberi nakledislerinin biiyiik
kismy, olaylarin gergekligiyle degil, (naklettikleri bilgilerinin biiytik
kisminin 6n yargih iigiincii el bilgiden geldigi kabul edilmisti) tiraji
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ya da reytingleri neyin artiracagiyla ilgilidir. Hearst ve Pulitzer, kar
hanesi ister daha ¢ok gazete satmak, ister daha ¢ok reklam toplamak
ya da belli bir ideolojiyi yagatmak olsun, iyi islenmis bir hikayenin
kar hanesi i¢in faydali olacagin1 anlamuglardur.

Bu olay, hi¢bir zaman Katniss'in, eylemleriyle degil, bu eylemlerin
propaganda araciligiyla 6zenle inga edilmis ve islenmis algilariyla
devrimin sembolii oldugu Alayc: Kus'taki kadar asikar olmamugtir.
Katniss’in 8. Mintikadaki saha hastanesinde yiiriimesi gibi, gerce-
gin Gstiine kurulu anlar bile daha sonra 6ykiilerle bigimlendirilirler.
Ayni hastaneleri ziyaretinden kisa siire sonra, Katniss ve Gale Ca-
pitol ucaklariyla savasa girerler. Katniss bu miicadelenin ardindan,
ham olaydan savasla ilgili siirtikleyici bir 6ykii pargasi iireterek ani
bir reklama ¢eviren televizyon kameralarim1 ve mintikanin isyana

katilmasi yoniindeki haykirislarin farkina varr.

Katniss hikayesinin anlattigi mesajin ve etrafindakilerin onu
nasil kendi amaglar1 dogrultusunda kontrol etmek istediklerinin
her zaman farkindadir. “Beni bastan yaratacak, giydirip kusatacak,
konusmalarimi yazacak, halkin 6niine ¢ikiglarimi yonetcek koca bir

ekip vardr” (Alayct Kus)

Her noktada Katniss ve isyancilar dykiilerinin isyana nasil ilham
vereceginin ve bu durumundan nasil istifade edebileceklerinin tam
olarak farkindadirlar. Cressida, Aglik Oyunlarrndan ve Katniss'in
hayatindan anlari, Alayci Kus igin sempati ve sadakat toplamak iizere
tasarlanmug bir dizi propaganda spotunda bir araya getirirken, Fulvia,
Capitol'iin daha 6nceki oyunlarinin gaddarlhiginda kaybedilen harag-
larla ilgili bir “Hatirliyoruz” spotu hazirlar. Capitol de bir zamanlar
Katniss'in yaninda isyanin sembolii olan Peetay: halkin 6niinde,
direnci yumugatma girisimiyle ategkes igin yalvartarak, benzer bir

propagandaya girisir. Hem isyancilar hem de Capitol izleyicilerden
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arzulanan tepkiyi temin etmek iizere anlar bir arada diizenleyerek

sadece askerlerden degil, dykiilerden de olusan bir savasa soyunurlar.

Biitiin bunlar kitaptaki en dramatik ve en akil almaz olayla son
bulur: Capitol Sehir Meydanr'nda, baskanin malikénesinin 6niinde

¢ocuklarin bombalanmastyla.

Bombalamanin ardinda hangi ger¢egin yattiginin, kimin hazir-
ladiginin ya da emrettiginin 6nemi yoktur; 6nemli olan, insanlarin
zihin yapisiny, savagi nihayet isyancilarin lehine sonlandiracak sekilde
bigimlendirmek iizere diizenlenmis olmasidir. Ve bu 6ykii Capitol
hakkinda ¢oktandir bildiklerimize —her yil A¢hk Oyunlarr’'nda yirmi
ti¢ evladini oldiirecek kadar gaddar olmasina- uygun diistiigi igin,
bu canavarligy, kimin hizlandirdigindan bagimsiz, ger¢ek olarak kabul
etmeye raz1 geliriz. Onemli olan eylemin gergek olarak sunulmasi

ve gercek gibi gelmesidir. Pek ¢ok insan i¢in bu kadar yeterlidir.

Gercek, Gergek Degil NSk

Tim O’Brien Tagidiklar: Seyler adh romanda, Gergek Bir Savas Hikdyesi
Nasil Anlatilir adh kisa hikédyesinde, “Bir sey gerceklesebilir ve ko-
caman bir yalandan ibaret olabilir, baska bir sey gerceklesmeyebi-
lir ama gerg¢ekten daha gergek olabilir,” diye yazar. Bazen bir yalan
bir meselenin merkezine gercekten daha iyi isleyebilir ve bazen bir
gercegin oldugu gibi yeniden aktarilmas: gergekligi gerektigi gibi
yakalayamayabilir. Aym sekilde, A¢lik Oyunlar: gibi bir iigleme, kurgu
olsa bile saplantimizin gergegine sadece Reality TV’yle degil, bize
soylenenlerin ger¢ek olmasi kargisindaki sorumlulugumuzdan feragat

etme istegimizle de ulagabilir.
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Basitce ifade etmek gerekirse, reality bir yalan olabilir. Anlaticilar,
yapiuncilar ve editorler izledigimiz reality pargalartyla oynayabilirler ve
bu, bizi daha fazlasini istemeye ikna etmek igin algimizi garpitabilir.
Ve elbette, bu kitaplarda gergek olarak alabilecegimizi hissettigimiz
bir sey varsa o da Katniss ve oykiisiidiir. Ancak kendimize bunun
icin bile siiphelerin iistiinde olmali m1 olmamali m1 diye sormalyiz.
Biitiin birinci agiz anlaticilar gibi Katniss de kendinin, kendine ait
pesin hiikiimleri olan editériidiir: kendini ve gevresindekileri nasil
sunacagim o segmektedir. Anlattig1 hikayede Katniss'in gikar1 s6z
konusudur ve bu ¢ikar olaylar ve kendi duygusal tepkilerini nasil
betimledigine gore degisir.

Sikga, kaynagin hangi dykiiyti destekledigini (6ykiiniin bir reyting
arayisl ya da arzulanan bir sonucu destekleme ¢abasi olup olmadigini)
anlamaya ¢alismak yerine, “gergeklik” olarak etiketlenen seyi gergek
kabul ederiz. A¢lik Oyunlar: tiglemesi koca bir milletin, propaganda
ve gergek olarak sunulan akillica islenmis bir oykiiyle isyana nasil
siiriiklenebildigini gosterir. Bir toplumun yanlis bile olsa dram takin-
tistnin, siirekli eglence karsiliginda kisisel sorumluluktan tamamen
feragat edilmesine nasil yol agabildigini gosterir. Vatandaslar olarak
bizler, ekmek ve eglencenin 6tesine bakmakla ve elimize tutusturulan

bilgiyi kabul etmek yerine daha derin ger¢egi aramakla miikellefizdir.

Reality programlarinin hakimiyetine sévebiliriz ancak izleyiciler
seyretmeyi siirdiirdiikge reklamcilar1 o programlara sponsor olmaya,
programlar da iiretilmeye devam edecek. Bu, sektoriin gercek do-
gasidir. Sonugta A¢lik Oyunlarrndan alinabilecek bir gergek varsa
o da biz okuyucular bu kitab: sectik ve reytingini artirdik. Katniss
oyunlara igreng ve barbarca diye s6vse de, biz, okuyucular izlemek

icin sayfalar1 ¢eviriyoruz. Ekrana kilitlenip bir sonraki yil yeni bir
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oyunun olmasim garantileyen Kkisiler oluyoruz. Bizim sayemizde,

reyingler, sovun iptal edilmeyecegi kadar yiikseliyor.

=
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iz Siiriicii Anilar ve Diger Muttalar Neden Yakin Zamanda,

Yakinimizdaki Bir Laboratuara Gelebilirler?

Cara Lockwood

Aclik Oyunlarr'mi okumanin zevki kismen diinyasinin yabanciligindan
geliyor: isimler, yemekler, insanlann yasayis sekilleri. Hikaye ne kadar
karanlk bir hal alsa da Panem'i okumaya her zaman kesif heyecani
karisiyor. Suzanne Collins'in en korkutucu yaratimlarindan olan mut-
talar bile, sadece ¢ok tuhaf olduklar icin heyecan verici gériintyorlar.
Ancak bitdn iyi bilim kurgu érneklerinde oldugu gibi, Katniss'in
dinyasi bizimkiyle, baslangicta diisiindiigiimiizden cok daha fazla
ortak noktaya sahip. Gergek diinyada bilim insanlan kendi mutta-
larini yaratmaya o kadar da uzak degiller. Cara Lockwood genetik
orglyd, her iki diinyadaki teknoloji tehlikelerini ve yaratimla gelen
sorumlulugu kesfe cikiyor.



B ilim kurgu triinlerinin ¢ogu hakkinda fazlasiyla elestirel ol-
dugumu hemen itiraf etmeliyim. Sinemada “Boyle bir sey asla
olamaz,” diye homurdanarak oturanlardan biri de benim. Ya da daha

net olarak “Cidden mi?” diye sorarim.

Bir yerlerde, bir laboratuarda biitiin gezegeni beyin yiyici zom-
bilere ya da giinesten korkan vampirlere doniistiirecek delice bir
hastalik olabilir mi? Imkani1 yok. Képek balig1 beyinlerini, siiper zeki
yirticilara doniistiirmek i¢in giiglendirmek mi? Hi¢ sanmam. $isme
yatag1 ve sogutucusu olan herkesi mideye indirecek, tarih 6ncesi
boyutlarda kafayi ¢izmis piranalar mi? Liitfen ama bu zirvaliklara

inanmamizi mu istiyorlar?

Aglik Oyunlar: boyunca korkutucu yan oyuncular olarak boy
gosteren mutant canavarlar ele alahm. Giiniin birinde harag¢ goz-
leri olan mutant kurtlar tarafindan paramparga edilebilecegimize
inanmam mu gerekiyor? Zehirli ve gaddar iz siiriicii arlar tarafin-
dan sokulacagimiza m1? Ya da devasa siiriingen insanlarin midesine
indirilecegimize mi?

Cidden mi?

Oyle goriiniiyor ki... Belki de dyle olacak.

Diinyamizda sadece mutasyonlar -kisaca muttalar- yok; gergek
bilim insanlarinin yaptiklan seyler, eger hayal edebiliyorsamz A¢lik
Oyunlar’nda gordiiklerimizden ok daha sapkin ve bazen daha iir-
kiitiicii.

Bu denemede, su anda laboratuarla olup biten, filmi yapilmaya
deger ve zevzek kuslar hos gosterecek birtakim seylerden bahsede-

cegim. Gergek hayattaki bilim kurgunun A¢lik Oyunlar’nda bulabi-



OK DA ACAYiP OLMAYAN BILIM 127

leceginiz her seyden neden daha iirkiitiicii oldugunu ve Panemden
alabilecegimiz tanricilik oynamama ve bilimi akliselim kullanma

dersinden konusacagiz.

Ama 6nce, muttalar: olasi kilan bilimden, genetik miihendis-

liginden bahsedelim.

iz Siiriicii Anlar Gercekte Var Olabilirler mi?

Gergek diinyada, genetik miihendisligi —~yani DNAy1 farkh bir yaratik
tiirii yaratmak i¢in gen ekleyerek ya da ¢ikararak genetigi degistirme
ya da bazi 6rneklerde var olan bir yaratig1 klonlama bilimi- yeni
bir sey degil. 1997'de, Ingilteredeki bilim insanlar1 genetik olarak
klonlanmug, Polly adindaki ilk koyunu iirettiler. Polly’nin ilk viicut
bulugu basit anlamiyla, bir koyunun embriyosunun kopya halinin
-klon- farkl bir koyuna agilanmasi ve normal bir koyun gibi do-

gurtulmasiyla gerceklesti.

Polly’yi duymus olabilirsiniz ama bagka bir koyunun da, koyun
DNA’sina insan genlerinin agilanmasiyla genetik olarak iiretildigini
biliyor muydunuz? CNN bu haberi 1997de Polly’nin dogmasindan
kisa siire sonra ve pek ¢ok iilkenin insan DNAsinin deneylerde kul-
lanilmasin1 yasaklayan kanunlar koymasindan 6nce duyurmustu.
Yani evet, teknik anlamda insan-koyun melezi bir koyunumuz oldu.
Elbette baklava desenli kazaklarina yetecek yiinii tiretebilen, kendinden
kiirklii Bob adindaki adamdan bahsetmiyorum. insan-koyun melezi
kulaga hayli tirkiitiicii gelse de bu Polly sonrasi melezler koyuna

benziyordu; on binlercesinin arasinda ¢ok az insan genine sahiptiler.

Ve koyunlarla kalmadik.
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2001de, Amerikal bilim insanlar1 bir giiveye genetik orgii
yontemiyle denizanasi geni agilayarak pembe kurtguklar1 (pamuk
mahsuliine zararh bir kurtguk) o6ldiirmek iizere tasarlanmis yeni
bir giive yaptilar. Denizanasi ve giive mi? Kulaga birebir oyunlarda
rastlayabileceginiz bir sey gibi geliyor.

Ancak genetik miihendisligi daha da tuhaflagiyor.

Bilim insanlar1 bir siiredir ipek boceklerini oriimceklerle bir-
lestirerek mermilere bile dayanacak giicte ipek orebilecek nitelikte
ipek bocekleri iiretmeye ugrastyorlar. Oriimcek-ipek agirlik olarak
metalden daha agir ve askerlerin zirhlarinda kullanilan metalden
daha dayanikh olabilir.

Gen-orgiisii iig agag1 bes yukar kulaga geldigi gibi bir sey. Bir
genin DNA’sin1 kesip agiyor, igine yeni 1vir zivirlar ekliyorsunuz ama
tabii bunu yaparken bigak kullanmiyorsunuz. Kimyasallar ve DNA
iplik¢iginin igine isleyecek belli enzimler kullaniyorsunuz. Sonra bi-
lim insanlar1 yeni DNA ekleyip hepsini bagka bir enzimle bir araya
getiriyorlar. Bir hiicreyi hiicre yapan ve fonksiyonunu belirleyen DNA
oldugu i¢in, DNAdaki 6rgii, ekstra giiclii 6riimcek ipeginin ya da
pembe kurtcuk zehrinin iiretimi gibi degisimlere neden olur. Ve alin

size kendi muttalarimizin baglangici...
Giiniin birinde muttadan bagka bir sey yiyemeyecek de olabiliriz.

The New Scientist, Temmuzda, bilim insanlarinin omega-3 yag
asitli domuzlar elde ettiklerini duyurdu. Yani pastirma ve yumurtay
unutun, besinlerinizin tamamim dogrudan pastirmadan alabilirsiniz.
Ayrica BSE’ye (Deli Dana Hastalig1) bagisik inekler ve hizli biiyiiyen
ve sizin akintiya kars1 yiizmenizden daha kisa siirede soframizda
olabilecek somonun da aralarinda oldugu, iizerinde oynanmus koca

bir hayvan siiriisii tizerinde galisiyorlar. Ve eger genetigiyle oynanmus
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gidalar konusunda daha siki kanunlarin oldugu Avrupada yagami-
yorsaniz, yediginiz hemen her tiir sebze ve tahilin genetigiyle coktan
oynanmus oluyor.'s Daha uzun siire olgun kalan domateslerden, vi-
riislere ve zararh boceklere direngli yesil biberlere, kabaklara ve daha
fazla A vitamini igeren piringlere kadar mahsullerimizin gogunun
genetigiyle bir sekilde oynandi |

Yani ciddi anlamda delice seylerle ugrasiyoruz. Yani olasi siiper
distopik bilim kurgusal Panem zimbirtilariyla. (Sinemada “Cidden
mi?” demeyi biraksam ve bir kopek baligi/miirekkep baligi mele-
zini ya da zamanda yolculuk eden jakuziyi gergekten ciddiye almaya

Jbaslasam iyi olacak.)

Deli... Cok Deli Bir Bilim insani

[k bakusta, bizim genetik miihendisligimiz ile Panem’inki arasinda
biiyiik bir fark varmus gibi goriiniiyor. Muttalar, Capitol laboratu-
arlarinda icat edilip, oyunlardaki haraglari, Bagkan Snow ya da re-
jimine kafa tutmaya ciiret edebilecek hemen herkesi mahvetmek

lizere tasarlaniyorlar.

Dehgset vericiler. Dogalliktan uzaklar. Kana susamug ve gaddarlar.
Uyarmadan saldiriyor ve kurban dlene dek durmuyorlar. Canliyr
bir ¢irpida yalayip yutuyor, paramparga ediyorlar. Katniss Everdeen

Capitol’iin kanalizasyon tiinellerinde siiriingen bir muttadan kagyor.

16 The New Scientist, Temmuz 2010: Genetigi Degistirilmis Hayvanlar, Bonus Ozellikli
Yaratiklar
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“Onlara ilk defa dikkatle bakabildim. Insan, siiriingen ve kim-
bilir daha neler karisimi bir seylerdi... Bedenleri 6fkeyle egilip
biikiiliirken adimu tishyor, gighiklar atiyorlardi. Kuyruklarini ve
pengelerini savuruyor, genis kopiik sagan agizlariyla birbirle-
rinden ya da kendilerinden kocaman lokmalar kopariyorlardu.

Beni yok etme ihtiyaglar onlar1 deli ediyordu” (Alayc: Kus)

Burada bahsettigimiz, sadece yirtic1 hayvanlar degil; 6ldiirme
ihtiyacryla gercekten delirmis yaratiklardir. Suda kan varken, kopek
baliklarininda oldugu gibi, kendilerini bir cinnete siiriiklityorlar; tek
fark, kopek baliklarinin bile sonunda 6ldiirmeye son vermeleri. Ne

kadar yerlerse yesinler, muttalar asla durmuyorlar.

Katniss Alayc: Kug'ta, “Higbir mutta iyi degildir,” diyor. Ve ka-
bul edelim, bilim korkutucu olabilir. Deli bilim insaninin her Ca-
dilar Bayramu partisine siiziilen kalic1 bir kétii insan olmasi tesadiif
degildir. Deli, egoyla giidiilen ve asir1 6z giivenli bilim insanlars,
Mary Shelley’nin Frankenstein'indan, Dr. Moreaunun Adasrndaki
gen-birlestirici kagiga ve Splice’taki iyi niyetli ama hedefini agan bilim
insan gifte kadar, her yerde kotii insanlar oldular. Bilimin dogal ol-
mayan yollarla canavarlarin yaratilmasina katki saglayacag diisiincesi
Aglik Oyunlarr’yla ortaya gikmus bir sey degil ve bunu bilimin kétii
oldugu seklinde anlamak ¢ok kolay.

Katniss'in Alayct Kug'ta muttalar igin soyledigi diger sozlere bir

bakalim:

“Higbir mutta iyi degildi. Ve hepsi zarar vermeye program-
liydi... Ancak gergek canavarlar, en korkutucu olanlar, isin

icine kurbani dehgete diisiirmek iizere sapkin bir psikolojik
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boyut katarlardi. Olii haraglarin gézlerini tagtyan kurt mut-
talarin goriintiisii. Prim’in iskence ¢eken sesini taklit eden
zevzek kuslar.. Snow’un giillerinin kurbanlarin kaniyla ka-

rismis kokusu...”

Katil muttalar korkutucuydu ama bunun nedeni bilim degildi.
Oyun kurucular ve bilim insanlar1 onlar sizin 6diiniizii patlatmak
icin tasarladilar. Bu kadar etkili silahlar olmalar1 bu yiizdendi. Mesele
dogal olmamalarindan ibaret degil, zihninize siiziilmek ve orada
kalmak i¢in yaratilmig olmalaridir. Muttalar kétiiyse, nedeni bilimin

kotii olmasi degil, onlar1 yaratan insanlarin kétii olmasi.

Sonugta, Panemdeki bilimin tamami kétii degil. Panemde bile,

bilimin iyi tarafi var.

Peeta’y1 ele alalim. Capitol'iin bilim insanlary, iz siiriicii arilar
kullanarak ona delilik sinirina getirecek kadar iskence ediyorlar ancak
daha sonra haraglarmn en bilimseli Beete (ki Katniss Atesi Yakalamak’ta
ondan “sadece bakarak bir gii¢ sahasinin kurulmus oldugunu anla-
yabilen” zeki bir mucit olarak bahsediyor), Prim ve 13. Mintika'daki
diger doktor ve bilim insanlar1 benzer bilimsel beyin yikama-karsit
teknikler kullanarak Peeta’y1 iyilestiriyorlar. Ve iz siiriicii arilar ve katil
maymunlar arenada hayata gegiren ayni teknoloji, eninde sonunda,
Capitoldeki son isyan savaginda bir patlama sirasinda umutsuzca
yaralanan Katniss'in hayatini kurtariyor. Alevler i¢inde kaliyor ama
genetik olarak degistirilmis cilt agilari, yeniden yiiriimesine ve hare-

ket etmesine yardimci oluyor. Bilim, Katniss’in hayatin1 kurtartyor.

Sonrasinda, Katniss kendinden bir mutta olarak bahsediyor ama

sirf bu tedaviyi gordii diye, onu kanalizasyon dehlizlerinde kovala-
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yan siiriingen canavarlar gibi bir 6liim makinesine doniismedigi de

ortada. O her zamanki Katniss.

Yani Panemdeki aym teknolojinin ¢ok farkl seyler i¢in kulla-
nildigim goriiyoruz. Canavar yaratmak ya da hayat kurtarmak i¢in

kullanilabiliyor.
Bilim sadece bir arag; asil mesele onu nasil kullandiginiz.

Bu da demek oluyor ki bilimi sadece iyi seyler i¢in kullanirsak
sorun olmaz, degil mi? Demek istedigim, iyi niyetle bir seyler ya-
rattigimiz siirece asla kotii ve kana susamig canavarlar yaratmayiz.

O zaman -Hop!- bilim iyidir ve herkes kazanir. Degil mi?

Belki de bununla nereye varmaya ¢alistigimi ¢oktan anlamgsinizdur.

Muttaliga Giden Yol iyi Niyetlerle Désenmistir

Bizim diinyamizdaki ve Panemdeki bilim insanlar1 genelde, bize yar-
dim etme arzusuyla yeni icatlarda bulunurlar ancak sonugta ortaya

her ikisinin de niyet ettikleri seyler ¢ikacak diye bir sey yoktur.

Iyi niyetle olsa bile yeni bir teknoloji yarattigimiz zaman, nasil
kullanilacagini ya da sonuglarin neler olacagini kontrol edemeyebi-

lirsiniz. 13. Mintikanin isyan giigleri buna yem oluyorlar.

Alayc Kug'ta Gale mintikalarda hayat kurtarmak ve ge¢misteki
hatalar1 diizeltmek i¢in isyancilarin yeni silahlar gelistirmesine yardim
ederken, sonug Katniss'in aile fertlerinden birinin 6liimii oluyor. Bu,
Gale’in 6ngérmedigi ve asla istemeyecegi bir trajedi. Beete’nin, daha
sonra Prim’in 6ldiiriilmesinde kullanilacak olan bombanin -bir pat-

lamayla askerleri, ikinci ve biraz geciktirilmis bir diger patlamayla
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da onlara yardima gelen kurtarma ekiplerini 6ldiiren bombanin-
planlarin1 yapmasina o yardim ediyor. Prim’i 6ldiiren bir isyanci
bombas! olsun ya da olmasin, Gale’in bu silahin gelistirilmesindeki

pay1, ona Katniss'in agkina mal oluyor.

Silah gelistirmede en 6nemli sorun da budur. “Iyi” bir amaci
destekleyecegini umdugunuz silahlar bile size ve hatta korumak i¢in
en ¢ok ¢aba harcadiginiz insanlara yoneltilebilir.

Ve gergek diinya bilimini bir diisiiniin. Su anda en iyi niyetlerle,
hastaliklar: tedavi etmek, insanlarin daha uzun yagamasina yardimci
olmak, daha az insanin a¢ kalmasi, daha ¢ok gida i¢in genetik mut-

talar gelistiriyoruz. Hepsi soylu, iyi amaglar.

Ancak her yeni bilimsel gelisme, Pandora’nin kutusunu agmak
gibi, i¢inden sadece iyi seyler ¢ikmiyor. Temmuz 2010da, bir baska
bilim insani ileri dogru biiyiik bir adim att1. Sadece var olan hayvan-
larin DNAlarini birlestirmekle kalmadi, tamamen yapay bir hiicre
tiretmeyi de bagard1. Doktor ve aragtirmaci Craig Venter, insan yapimi
bir DNA kodu iireterek tamamen yeni bir hayat formu yaratt1 ve
hiicreye “Synthia” adin1 verdi. Venter bu yeni yapay hiicrenin her tiir
sorunu -kanser, hastaligin kendisi, adin1 siz koyun- ¢6zmenin anahtarn
olabilecegine inamiyor. Ancak diger bilim insanlar1 Synthia'nin hig¢
de iyi bir sey oldugunu diisinmiiyorlar. Tamamen sentetik ve doga
kurallarina ve milyonlarca yillik evrime bagh olmayan bir hiicrenin,
bizimkiler de dahil gezegendeki her yagam bi¢imi igin tehdit olustu-
rabilecegini diisiiniiyorlar. Boyle sentetik bir yaratim normal yagamla
aym kurallara gére oynamayacaktir. Bakteri ve viriisler, minyonlarca
yil degilse bile binlerce yildir bizimle birlikte yasiyorlar. Zaman za-
man bir kismimizi 6ldiirseler de, onlar bizimle, biz onlarla yasgamak
tizere evrim gegirdik. Bunca yillik bir sembiyotik bir iliskiyle bagh
olmayan bir hayat bi¢imi, kazayla her seyi yok edebilir. Hatta, Ben
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Efsaneyim (I Am Legend)" filminde gordiigiimiize benzeyen insan

irkinin neredeyse kokiinii kurutan bir bulagici hastalik getirebilir.

Bu yiizden, kendi bilim insanlarimizin olduklar1 yolda belki
sonunda kanserin ¢aresini bulabiliriz. Ya da kazayla diinya niifusu-
nun biiyiik kismim 6ldiirecek sentetik bir viriis tiretiriz. Ya da her
ikisi birden. Kesinlikle, bunun zar atmaktan bir farki yok. Niyetimiz

ne olursa olsun.

Goriinmez Sonuclar

Gergek su ki, insanoglu genomlar ve genetik klonlama gibi konular1
¢6zme konusunda hayli zeki olsa da bazen icatlarimizin sonuglar1
gibi daha basit seyler konusunda aptal olabiliyoruz. Icatlarimizin
gergekten neler yapacagim tahmin etmek konusunda basarisiz ol-
dugumuz i¢in kendi becerilerimize duydugumuz asin giiven, bizi

kotii yerlere yonlendirebiliyor.

Bu tam bir Frankestein sorunu. Eger her seyi, bir seyi enine
boyuna diisiinmeden iiretmeye sabitlerseniz, hayli 6nemli ve bariz
sonuglar atlamaniz kuvvetle muhtemeldir. (Ornegin; 1. Bir canavar
yaratirsaniz, vermeye korksaniz ya da tiksinseniz bile, sizden reh-
berlik/sevgi/ebeveynlik gormeye ihtiyag duyacaktir. 2. Ihmal edilmis
bir canavar kizgin bir canavardir ve 3. Kizgin/reddedilmis canavarlar
toplumda uyum saglamakta sorun yasarlar ve insanlar1 6ldiirmeye
baslamalar1 da olasidir.) Bu nedenle, diinyanin en biiyiik bilim insam

olarak selamlanmak yerine, yapmasini istediginiz seyi yapmayan ve

17 Bkz. “Sifirdan tasanim bir milrop yaparak yapay hayat iireten bilim insam tanricilik
oynamakla itham edildi ama insanlig1 yok edebilir miydi?”” Temmuz, 2010, Daily Mail.
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kirlikta pesinde eli mesaleli ve tirmikh bir grup koyliiyle, saga sola
saldiran bir canavar yaratmis olursunuz.

Frankenstein sorunu Capitol bilim insanlarinin da sik sik bagina
gelmektedir. Zevzek kuslar1 —isyancilar1 gozetleme arac olarak insan
konugmalarinin tamamini taklit etmek tizere tasarlanmus, esi olmayan
erkek posta kuglari- yarattilar ancak asiler kuslar1 kendi yararlarina
kullanmaya baglayinca, canl casus techizatlari kisa siirede aleyhlerine
doénmiis oldu. Ve tek baslarina hayatta kalabilmeleri niyetlenmemis
olsa da (hep erkek olmalarinin nedeni, zevzek kuslarin niifusunu
Capitol'iin yonetebilmesini saglamaktir), zevzek kuslar vahsi ortamda
geveze kuslarla ciftleserek alayci kuslar1 yaratmistir.

Alaya kus sonunda, Capitol’iin yapamayacag her seyin sembolii
olur. Isyanin semboliine déniigmesi de bu yiizdendir. Alaya kus-
lar, Capitol’iin uzag1 gérememesinin canli semboliidiir ve yenilmez
olmadigini gosterirler. Biitiin teknolojik ve bilimsel ilerlemelerine
ragmen, o da herkesin yapabilecegi hatalar1 yapmaktadir. Bu, onu
kirilgan kalar. Capitol hem mintikalar1 hem doganin kendisini kontrol
etmeye ¢alistik¢a, kontroliiniin azaldigini zor yoldan 6grenir.

Opyunlarin kendisi bunun kusursuz bir 6rnegidir. A¢lik Oyunlar’m
miimkiin kilan teknolojik ilerlemeler -arenalar, engelleri olustu-
ran muttalar: yaratan teknoloji ve lider oyun kurucu Plutarch gibi
kisilerden gelen bilimsel bilgi, biitiin bunlar mintikalar1 korku ve
gozdag) araciligiyla hizada tutmak tizere tasarlanmigtir. Bununla
birlikte, oyunlar herkesi hizada tutmak yerine, Capitol'deki baz1

insanlar1 isyan etmeye tesvik eder. Plutarch, Cinna ve digerleri giz-
liden gizliye bir isyan i¢in ¢aligarak Baskan Snow’un giiciiniin altim
kazarlar. Snow, mintikalardaki halki kontrol etmek i¢in tasarlanmig
oyunlarin, kendi Capitol’iinde halkin iizerindeki kontroliiniin altim
kazmakta oldugunu ve koca bir hiikiimetin tamamen ¢6ziillmesine

yol agtigin1 goremez.
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Snow kendi saglig1 konusunda da ileriyi gormekten acizdi.
Iktidara umutsuzca tutunmaya ¢aligirken, insanlar zehirle
oldiirmek igin bilimi (6zellikle kimyay1) kulland1. Ancak gor-
medigi sonuglar vardi. Zehirli kadehten Snow da igti. “Ancak
panzehirleri her zaman ise yaramiyordu. Parfiim sagan giilleri
o ylizden, yani asla iyilesmeyecek agiz i¢i aftlardan sizan kan

kokusunu bastirmak igin tagidig1 syleniyordu.” (Alayct Kus)

Snow’un tek sorunu her seyi enine boyuna diigiinememesi ol-
madig i¢in bilimin onun i¢in yapabilecekleri ve panzehirlerin ne
kadar ise yarayacagi konusunda asir1 giivenliydi. Bu asir1 giiven, her
seyden ¢ok ¢okiisiimiiz olabilir. Bazen biitiin sorunlarimizi ¢6zmek
i¢in bilime bakariz. Cozebilecegini varsayariz. Ne de olsa, bilimin
harika bir ge¢misi var: ag1, temiz i¢me suyu ve ig tesisatlar gibi sey-
ler gelistirdik. Biyoloji ve fizik hayatlarimizi daha uzun, saglikl ve
kolay kildi. Bilimin neredeyse her seyi halledebilecegini diisiiniir
hale geldik ama ¢6zemez. Bazen bilim sadece yeni sorunlar yaratir.

Aglik Oyunlar’nda, pek ¢ok uyarici bilim kurgu hikayede oldugu
gibi, bilime duyulan trajik agir1 giivenden 6grenilmesi gereken bir
ders de var. Her seyi ¢6zdiigiimiizii sanabiliriz ama yeni icatlarimizin

biitiin olasi sonuglarini 6ngoremeyiz.

0 Halde Simdi Ne Olacak?

Bilimi sorumlulukla kullanmak i¢in; 1. iyi niyetlerle uygulamamuz, 2.

yeni icatlarimiz igin olast her sonucu diisiinebilmek igin agir ilerleme-
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miz, 3. fazla kibirlenmememiz ve 4. bilimin sorunlar ¢éziip yarata-

bilecegini anlamamiz -genelde hepsini bir arada yapmamiz- gerekir.

Bu kulaga asin1 bir istek gibi gelebilir. Ancak alternatifi daha da
kasvet vericidir. Bilimsel aragtirmayi tamamen durduracak olursak
yeniden Newton 6ncesi karanlik ¢aglara yonelebiliriz. Bana sorarsaniz,
bir kagit kesiginden 6lmek iyi bir yol gibi gozitkmiiyor.

Ileri gitmek zorundayiz; giderken dogru seyi yapip yapmadigi-
miz1 bilmenin imkéan1 yok.

Iste bu yiizden tanricilik “oynamak” diyoruz; ¢iinkii aslinda biz
tanr1degiliz. En iyi niyetlerle bile olsa, bilim bizi bir 6z-yikim yoluna
sokabilir. Filmlerde bu kadar inandiric1 bir kétii insan olmasi da bu
yiizden. Bizim diinyamizda bile, boyle hos bir giinah kegisi olmasi

da yine bu yiizden.

Cevaplar kolay degil. Bilim insanlari, kendi aralarinda neyin etik
olup olmadigini siirekli tartigmaktalar. Umabilecegimizin en iyisi, en
azindan iyi olmay1 denememiz ve sorunlarimzi ¢6zmesi igin bilime

kor gozlerle bakmamamizdur.

Ancak, belki de en kiymetli ders, dogay1 kontrol etmek igin ne
kadar ¢ok calisirsak, gergekte o kadar az kontrol sahibi oldugumuzdur.

Her seyi kontrol etmek istesek bile bunu yapamayz.

Kuantum mekanigi gibi. Atomik diizeye varana kadar, diinyamizda
her sey derli toplu ve diizgiin goriiniir ve sonra ortalikta sadece bir
avug alt atom par¢aciginin ziplamakta oldugunu fark edersiniz. Tek
kelimeyle ifade etmek gerekirse; kaos.

Yani genetik mithendisligi alanindaki icatlarimizla dikkatle iler-
leyebiliriz ya da pek ¢ok Capitol bilim insaninin Panemde yaptiklari

agint Ozgiivenli hatalar tekrarlayabiliriz.



138 ALEVLER iCINDEKI KIZ

Kisaca bilim kotii degildir ama her seye sifa da degildir. Kendi
sinirlarimizi -ve aslinda tanr1 olmadigimizi- anladigimiz siirece,

belki Panenv’in kaderinden kaginabiliriz.

Katniss gibi bizim de, kolay olmadig1 zamanlarda bile dogru
kararlar alacagimizi umalim.
Ve arka kapimun yakininda buldugum egsekaris1 yuvasinin genetik

tasarimi bir iz siiriicii ar1 cinsine ait olmadigini.

Cidden.

SN
g

CARA LOCWOOD gengler ve yetiskinler icin yaziyor ve farkh tiirlerde
dokuz roman yazdi. Unlii yazarlarin ve kurgu karakterlerinin musallat
oldugu bir yatili okulu konu alan Bard Academy serisini yaratti. Seri,
Wauthering High, The Scarlet Letterman ve Moby Clique kitaplarim
iceriyor. Iki kiztyla birlikte Chicagoda yagsiyor ve siradaki kitabr iize-

rinde ¢alistyor. www.caralockwood.com ya da www.bardacademy.com.
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Terri Clark

Modaya (ya da iyi bir bastan yaratilmaya) tutkusu olan okuyucular
icin, Cinna'nin Katniss icin tasarladigi kiyafetlerin titizlikle anlatildig
yerler, Aclik Oyunlari’'nin en keyifli bolimleridir. Boyle ilgileri olmayan
okuyucular -ve Katniss'in kendisi- icinse daha ¢ok iskence gibiler. Yine
de bu sayfalar es gectiyseniz, serinin en 6nemli temalarini kagirmig-
siniz demeketir. Teri Clark, “Harika moda, A¢lik Oyunlan Gglemesinde
iyi gérinmekten fazlasini yapiyor,” diye belirtiyor; “Katniss'in haya-
tini kurtariyor ve bir isyana kivilcim oluyor.” Peeta'nin Alayc Kus'ta
Tigris'e sdyledigi gibi: “Muthis bir stilistin gliciini asla kiigimseme.”



Bir kadin kotii giyinirse herkes elbiseyi hatirlar; kusursuz giyinirse
herkes kadim hatilar.

—Coco Chanel

(11 odaifadesi” tam anlamiyla, kiyafetlerimizin bizim adimiza

M konustugu anlamina gelir. Bu tabiri diiiiniirken, bityiik
olasilikla insanlarin gozlerinin 6niinde kilik segimiyle dikkat ¢eken
ve giiglii bir tepki uyandiran biri canlaniyordur. Son giinlerde Lady
Gaga kiskirtict moda ifadelerinin poster ¢ocugu. Bagka kim Franc
Fernandez tarafindan tasarlanan ¢ig etten yapilma bir elbiseyi ku-
sanip bunu Sorma, Konusma politikasini protesto etmek igin yap-
tigim soyler? Diger yandan, kendi evinin mahremiyetinde, arkadag
ortaminda iizerine yirtik pirtik bir esofman ve bir Hanes tigorti
gegirse de bu da ona dair bir seyleri dillendirirdi. Cinkii dikkatleri
tizerimize ¢ekmedigimiz zamanlarda bile, giymek igin segtiklerimiz
bir “ifade” igeriyorlar.

Kiyafetlerimiz bagkalarina bizim kim oldugumuzu, rahat1 uganhga,
markalar1 paramizin cepte kalmasini saglayan taklitlere, zamansiz
tarzlar1 son moda dikimlere, giiriiltiilii desenleri sessiz renklerin
goriinmezligine tercih edip etmedigimizi anlatir. Katniss’in onu ilk
tanidigimiz zamanki haline bir bakin. Normalde bir pantolon ve
tisort giyiyor, saglar1 bir kepin altinda 6riilii, ayaginda, ayaklarinin
bi¢imini almig yumusak deriden avci ¢izmeleri. Kat'in kasti olmayan
moda ifadesi, pratiklik ve islevsellik igeren bir ifade. Kullanighlg-
nin 6tesinde ne giydigine aldirmiyor bile. Kiyafetleri bu degerleri
ve onlari, diigiik sosyal statiisii ve sik av kesifleri de dahil olmak
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tizere, nelerin gerekli kildigin1 yansitiyor. Babasinin eski av ceketini
giyiyor olmasi, ona olan sevgisini ve babasinin hayatindaki etkisini
ifade ediyor. Hosunuza gitsin ya da gitmesin, giydiklerimiz, sosyal
ve tarihsel anlamda kim oldugumuzun dogrudan bir yansimadir.
Bununla birlikte, bazen kiligimizi bagkalarina bir imaj ya da mesaj
iletmek i¢in kullanma konusunda bilingli bir karar alir1z. Miisliiman
kadinlar dinlerini, baglarini, kulaklarini ve boyunlarini kapatan bir
bag ortiisii takarak ifade ederler. Liseden yeni mezun olmus birisi
tiniversiteye kabul edilisini bir Dartmouth sweat-shirtiiiyle gururla
sergileyebilir. Ergenlik ¢agindaki bir kiz sadakatini bir Jacob Takimi
tisortii giyerek gosterebilir ya da bir adam Denver Broncos beysbol

sapkasiyla herkese Siiper Kupa'y: destekledigini ilan edebilir.

Ve elbette zaman zaman dogru olmayan bir imaj yansitmaya
¢alistigimiz da olur. Ellili yaslarda bir kadin, kuliiplerde boy goste-
rirken daha geng goriinmek igin kot pantolondan kesilmis bir sort
ve askili bir bluz giyebilir. Bir adam daha uzun boylu gériinmek
i¢in ayakkabilarinin igine destek yerlestirebilir. Geng bir aktris bir
yonetmenin dikkatini gekmek igin sutyenini doldurabilir. Her giin,
gorintiimiiz aracihgiyla, milyonlarca farkh sekilde kendimizle ilgili
dogru ya da yanls bilgi paylasiriz.

Hig kimse moda diisiincesini Suzanne Collins’in kurgu karakteri
Cinna kadar iyi anlayamaz. Ne de olsa, Capitol stilistleri yarigmacila-
rini cilalay1p sunma konusunda tecriibelidirler ancak Cinna zanaatini
bambagka bir seviyeye tasir. Kiskirtic1 ve akilda kalacak kostiimler
yaratma konusunda déhi olmas bir yana, moda sanat¢ihigini izleyi-
cisinin hassasiyetleri iizerinde incelikle oynayan politik bir platform
olarak da kullanir. Paneme destekleyecekleri bir kahraman verir; en
romantik hisleriyle oynar ve adaletsizlik karsisinda sayginliklarini

alevlendirir ve biitiin bunlar1 kumagslar araciigiyla yapar.
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Katniss Everdeen yetenekli ve cesur tasarimcisi sayesinde, Aglik
Oyunlarr'na girisini ¢arpict ve rakipsiz bir tarzla yapar ve dimdik,
en tartismah galibi olarak terk eder.

ilk Kivileim

Kisisel tasarima doniik tek tavizi, yesil gozlerinin ayn renkteki be-
neklerini tamamlayan altin rengi goz kalemi olan, Katniss’in hafife
alinmus stilistinin, bir tasarimar olarak ilk ¢ikigi igin 12. Mintika'yr
sectigini biliyoruz. Daha en bagindan itibaren, zihninde, bu miite-
vazi aval igin bir imaj tasgimaktadir. Onu... Alevler Igindeki Kiz’a

doniistiirecektir.

Belki de Cinna ilhamini milletin Katniss’i toplama igin annesin-
den kalma, agik mavi elbisesi ve elbisesine uygun pabuglariyla kiigiik
kardesi Prim’i korumak i¢in kendini feda etmeye hazir, cesur bir geng
kadin olarak kargilamasindan almigti. 12. Mintikadan birisi harag
olmak i¢in goniillii olmayali onlarca yil olmustu ancak Katnissin
atesli teslim olusu ve mintikasinin korkusuzlugunu, benzersizligini
sessizce selamlamasi izleyicileri daha en bagindan kendisine hayran
birakmigti.

Cinna'nin deyisiyle, Capitol stilistlerinin yarigmacilar i¢in “minti-
kanin havasini yansitan” (Aglik Oyunlari) kostiimler yaratmasi aligildik
bir durumdu: 11. Mintika i¢in tarim, 4. Mintika i¢in balik¢ilik ve
3. Mintika igin fabrikalar. Onceki senelerde stilistler 12. Mintika'yr
komiir madenleri agisindan ele alip seksi gostermeye ¢aligmiglardi.
Ne yazik ki bu, agili§ toreni i¢in bag lambalar igeren agik sagik ki-
yafetler ya da daha kétiisii, yarismacinin komiir tozunu temsil eden

siyah viicut pudrasi disinda tamamen ¢iplak olmas1 demekti. Neyse
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ki Cinna olay1 disaridan bakarak diisiinebilen birisiydi ve geleneksel
komiir tozu/madenci agisim bir adim Gteye tagtyabildi. Komiirle ne
yaparsiniz? Yakarsiniz? Cinna'nin, Kat'in oyunlar i¢in bastan yaratma
fikri 6nce bu diisiincenin, daha sonra da yakasinda tasgidig kiigiik
alaya kus ignesinin istiine kuruldu. Ates 12. Mintika'nin, Peeta’yr

da igine alan sembolii oldu ama alayc1 kus sadece Katnisse kaldu.

Elbette modanin giiciinii kurgu disinda da gérdiik. 2000 Grammy
Odiilleri'nde o0 zaman heniiz gok iyi taninmayan Bronx dogumlu bir
sarkicl/oyuncu, orman desenli ince sifon kumastan yapilma, gobegi-
nin tam altinda, tash bir tokayla tutturulan, derin dekolteli Versace
elbisenin altina giydigi kristal islemeli i¢ ¢amagiriyla, izleyicilerin
agizlarinin hayranlikla agik kalmasina neden oldu. Jennifer Lopez
o gece En lyi Dans Kayd: édiiliinii Chere kaptirmug olabilir ama

sonrasinda herkesin konustugu Believe degildi. J-Lo’ydu.

O, “bana bakin, beni hatirlayin, beni destekleyin” elbisesiyle
bir gecede sansasyon yarattl. Resimleri internette yayild: ve biitiin
dergilerin kapaklarina yapisti. Todays Showda Matt Lauer ve So-
uth Parkin Trey Parker’, Jennifer Lopez’in keskin ¢izgili elbisesinin
kopyalarina biiriiniirken, insanlar su sogutucusu baginda, o kiyafeti
tstiinde nasil tuttugunu tartigma ciireti gosterdi. Unlii elbise Los
Angeles''n Grammy Miizesi'nde bir yer bile edindi. Troy Patterson'un
Entertainment Weeklyde yayinlanan “2000’in En Iyileri: Rock Frock”
makalesinde de bahsettigi gibi, “(Lopez) asiriya kagma tehlikesiyle
oynayarak kendini postfeminist giiciin hiperversiyonu sinek kiza
doniistiirdii. Sonug olarak yildizi siddetle patladi” Hig sorgusuz, el-
bisesi Lopez’i kiiltiirel bilince sabitledi ve Bronx’tan ¢alimla ¢itkma-
sina, sosyal bariyerlerini yilkmasina ve daha 6nce parmaklikli olan
kapilardan gegmesine olanak sagladi. Sonug olarak bir elbise biitiin

diinyaya “Higlikten geliyor olabilirim ama artik bir seyim,” dedi.
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Kat'in bagkalagimi, “agilis torenlerinin gelmis ge¢mis en san-
sasyonel ya da oldiiriicii kiyafeti’ni giymeden 6nce tiiylerinin aci-
masizca yolunmasy, cildinin ovalanmasi ve cilalanmasiyla basladi.
(Aglik Oyunlari) Bilekten boyna, sade siyah tulum ve dizlere kadar
¢tkan, 6nden bagcikli parlak, siyah gizmeler, canl, ugusan, turuncu,
sar1 ve kirmizi pargalardan olusan pelerin ile baslikta tezat olusturu-
yordu. Ayrica Cinna, 12. Mintika'nin cesur kiz1 olarak taninabilmesi
i¢in, Katniss’in yiiziinii makyajsiz tutmaya, saglarini tek bir orgiiyle
toplamaya 6zen gostermisti. Katniss ve Peeta nihayet arabalarindaki
yerlerini alarak disar1 ¢ikinca, renkli pelerinleri ve bagliklar1 sentetik
bir atesle yanmaya baslad1 ve yiizleri goz alic1 alevlerle aydinlandi.
Stilistlik agisindan, bu kalabalig1 “bana bakin, beni hatirlayin, beni

destekleyin” ciiretiyle biiyiileyen ¢arpici bir ilk izlenimdi.

Daha en bagindan, Cinna'nin niyeti izleyicilere yaranmak ve
boylece, sponsorluklar araciligiyla ¢iftin hayatta kalma sansin ar-
tirmakt1. Ciiretkar agilis seremonisi kostiimleri, izleyiciye Katniss ve
Peetanin hesaba katilmasi gereken iki atesli yarigmaci olduklarim
gostermektedir. Kostiimler, rakip yarismacilarin bir son dakika di-
rektifiyle el ele tutugsmalari ve birlesik bir cephe goriintiisii sergileme-
leriyle bir araya gelince, Cinna, Katniss ve Peeta’y1 zihinlere bir gift
olarak kaziyor ve ani bir hayran grubu yaratiyor. Ve boylece ikisini
izleyicilerin hafizalarina 4deta yakarak naksetmeyi basariyor. Diger
yandan, diger stilistlerin yapamadiklarini yaparak -12. Mintika'y1
pasakh ve etkisiz degil, elektrikli ve kudretli gostererek- bir tasarimci
olarak ilk ¢ikisin1 da yakahyor. Ciftinin kalabaliga benzersiz takdimi
sirasinda, Cinnanin siradan bir tasarimci olmadigim ve modanin

kayda alinmasi gereken, kudretli bir gii¢ olabilecegini anliyoruz.
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Alevleri Harlamak

Cinna spot 1giklarin1 Katnisse gevirdikten sonra, orada kalmalarim
da saglamak zorunda. Aklinda bu diisiinceyle, Katniss'in oyunlar
oncesi miilakati igin giicii ¢agristiran ama disi 6zelliklerinin altim
¢izmeyi siirdiiren bir goriintii tasarliyor. Ates oldum olasi, yikimin,
arinmamn, aydinlanmanin ve degisimin sembolii olmustur ve Katniss
tanimasa da, Cinna geng gorevinde bu azametli 6zellikleri tamr gibi
goriiniiyor. Bagkan Snow daha sonra Kate, “Stilistiniz gardirobunuz
icin gok isabetli secimler yapty, Katniss Everdeen, Alevler Igindeki Kiz,
ortaya sahipsiz kalmasi halinde Panem'i yakip yikacak bir yangina

neden olabilecek bir kivilcim atti,” der. (Atesi Yakalamak)

Cinna, diinyanin geri kalamimin da onun gordiiklerini gérece-
ginden emin olmak igin, Katnissin miilakat gériintiisiiniin tek tek
biitiin detaylarina belirleyici bir dokunusta bulunur. Aleve boyal
tirnaklar, desenlerle donatilmus bir ten, sanat eseri bir sag orgiisii,
iri, koyu renk gozler, dolgun kirmiz1 dudaklar ve altin piriltilariyla
pudralanmus teni biitiinleyen alev etkisi yaratan taglarla bezeli bir
elbise. Isig1 yansitan kirmizy, sar, beyaz, mavi taslar, igveli bir doniis
yapinca, Kat’in “alevler arasinda kaldig1 hissini” vurguluyordu (A¢lik
Oyunlari). Atesli kozmetiklerinden, tirnaklarindan etegine kadar her
yerine yansiyan ates temasiyla, Cinna izleyiciye Katniss'in rekabe-
tin sicagina dayanabilecek kadar giiglii oldugu mesajini veriyordu.
Elbisesinin el isciligi, izleyicilerden ‘ahllar ve ‘oh’larin yiikselmesine
neden olurken, Katniss'in diiriist cazibesi kalplerini kazand1. Sonugta
“Cinnanin hiinerli ellerinden ¢ikma elbisesinin iginde giizel, Peetanin
itirafiyla arzu duyulabilir ve sartlar geregi hiiziinlii ve hepsi bir araya
gelince kolay kolay unutulamayacak” bir kiz olmustu. (A¢lik Oyunlari)
Aglik Oyunlarr'na baglamak i¢in miikemmel bir yol...
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Parlama

Ongériilemeyen (elbette Suzanne Collins harig) bir ironide, rekabet
Cinna'nin tasarimlar1 kadar muazzam bir hal aliyor ve dikkati iize-
rine gekip sinirlari zorlayarak gelecegi sonsuza dek degistiriyor. Kat
meydan okuyan bir tavirla, bir avug zehirli orman meyvesini Peeta’yla
aralarinda pay ederek Capitol’iin tek sampiyon arzusunu reddedince,
dahice numarasi, Oyun kurucular 74. A¢lik Oyunlarrnda iki galip
ilan etmeye zorluyor. Sivil itaatsizligi onu Capitol igin siyasi bir diig-
man olarak damgalarken, Panemde asi bir kahraman ilan ediyor.
Cinna'nin o noktaya kadarki 6ncelikli stratejisi, yarigmaci olarak
Kat’i hayatta tutmakla ilgiliydi. Ancak oyunlarin kapaniginda Katniss'in
essiz ruhu ve hiikiimetin 6niinde egilmeyi reddedisi, Cinna'nin onu
Bagskan Snow’un gazabindan korumanin yolunu bulmas: gerektigi
anlamina geliyor. Hayatta kalmay1 bagaran ama bunu milletinin liderine
diisman olarak yapan cesur bir kiz, yariyma sonrasi miilakatinda ne

yapmalidir? Elbette uslu ve savunmasiz kizi oynayacaktir.

Bu elbette ki yeni bir strateji degildir. Courtney Love, Paris
Hilton, Nicole Ritchie, Lil’ Kim, Lindsay Lohan, her tiir disi tinlii
eylemlerini temizlediler ve jiiri karsisina ¢agrilinca i¢ gidiklayiar ki-
liklarini agir bagh kostiimlerle ve cici kiz tavirlariyla degistirdiler.
Kisacik boylu sarkici Lil’ Kim 6zellikle kigkirtici ve ciiretkar kiyafet
segimleriyle -mini minnacik turuncu kagmir bikinisi, turuncu nay-
lon siiper kahraman tulumu ve en iinlisii, tasarimc1 Misa Hylton
Brim'in eseri, bedene oturan ve bir deniz kabugu ¢ikartmasi disinda,
bir gogsiinii tamamen agikta birakan ve 1999 Video Miizik Odiilleri
sirasinda, Motown efsanesi Diana Ross’u memelerine dokunmaya
motive eden, mor pantolon takimi- taninird. Yine de, Lil’ Kim ya-

lan yemin, komploculuk ve adaletin engellenmesiyle itham edildigi
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zaman, mahkemeye agik pantolon ceket takim, 6zel dikim bir ceket
ve koyu gri bir etekle, ¢ok sik ve agirbash bir goriiniimle geldi. Bu,
yargicl ve jiiriyi kameralar karsisinda sergiledigi kiskirticr kisilikten
daha fazlas1 olduguna ve bir sansi hak ettigine inandirma girisi-
miydi. Muhafazakar mahkeme kiyafetleri, kamusal imajiyla agik¢a
tezat olugturuyordu. Peki dis goriiniisiinii temizleyerek insanlarin
algilarini degistirme girisimi ise yaradi1 m1? Pek fazla degil. Minyon
diva on ay hapis yatt1.

Simdi de Lindsay Lohan ve ¢ok, pek ¢ok mahkeme ziyaretini
ele alahm. Bu ise yaramaz magazin kraligesi imajin1 klas kiyafetlerle
uysallastirmaya ¢aligti. Temmuz 2010da g6z hapsini ihlalden mah-
keme kargisina giktiginda, bir giinliik oturum sirasinda tam ii¢ kez
kiyafet degistirdi! Son kiyafeti degaje yakali takimi, beyaz hirkasi ve
burnu agik platform topuklu ayakkabulari, onu doksan giinliik hapse
mahkm eden ekibi pek etkilemedi. Gergekten de LiLo’nun stilisti-
nin -bir stilisti oldugunu var sayarsak- Cinna'nin detay dikkatine
sahip olmamasi ¢ok yazik; aksi takdirde miisterisinin serbet rengi
tirnaklarina boyanmig harfleri fark eder ve ulusal haberlere kadar
ulasan ve Lindsay'e neredeyse mahkemeyi kiigiimseme cezasina mal
olan bu moda gafina engel olurdu. Kiyafetler, bir kadinin imajin
olusturabilir ama nahos bir intibay1 kalic1 olarak degistirmek igin
uzun vadeli bir yeniden bigimlendirmeyi gerektirir.

Neyse ki Cinna sampiyonunu ta¢ giyme torenine nasil hazir-
layacagini iyi biliyor ve Katniss'in izleyicisinin goziinde agilmasi
gereken yerlesik bir kotii kiz imaji yok. Stilisti, Kat’i gegici bir siire
afallatan hesapl bir hamleyle, sofistikasyonu es ge¢ip yumusak ve
masum giizellige ulasiyor. Cinna, Kat'in diiz deri sandaletler ve agik
saglarindan, agik renk ojeli tirnaklar1 ve basit sar1 elbisesine kadar
her seyiyle, sefkatli, zararsiz bir kiz yaratiyor. Kat’in kendini bir

yanlishik sonucu nasil bir tehlikeye attigini bilen stilist, onu politik
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isyandan olabildigince uzak tatli, masum bir ¢ocuk olarak sunuyor.
Ayni zamanda, onu sevmeye baslayan izleyiciye, bunun dogrudan
ve bagdastirabilir bir yansimast olan bir kiz sunuyor: korkung sart-
larda elinden gelenin en iyisini yapmaya ¢alisan, biiyiik kayiplara
katlanmug, sevgiyi ve daha parlak bir gelecegi umut etme cesaretini
gosteren birisi. Kat'in sihirli elbisesinin incecik kumagi mum 15181
gibi yumusacik bir 151k sagarak herkese onun hal alevler icindeki
kiz oldugunu hatirlatirken, ona daha narin, tehditkar olmaktan uzak
bir mizag katar. Altin 1s1ltisy, trajik ask hikayelerinin Panem’in geri
kalaninin gozleri oniine serilisini el ele izleyen Katniss ve Peeta’ya
ayrica romantik bir dokunus saglar. Cinna, Katniss, Caesar’la son
televizyon miilakatinda da aym meleksi sadelige bagl kalir ve onu
incecik, beyaz bir elbise ve pembe ayakkabilarla donatir.

Katniss'in yumusatilmig imaji, izleyicilerin kalbine iyice isler
ancak daha 6nce tartigtigimiz gergek hayat tinliileri gibi, Katniss'in
yuz seksen derecelik moda doniisiimii de, asil 6nemli olan kisiyi gok
fazla etkilemez. Bagkan Snow, Katniss'in bu zarif af dilemesinden hi¢
mi hi¢ etkilenmemis, zaten Cinna da etkilenmesini beklememistir.
Ancak Cinna isini ¢ok iyi yaptig1 ve izleyici Katnisse aleni bigimde

taptig1 i¢in Snow zamaninin gelmesini beklemeyi seger.

Yangin Yayiliyor

Kat, 12. Mintika'ya doniince, tercih ettigi avcilik kiyafetlerini ve an-
nesinin statiisii i¢in daha uygun olduguna inandigi, Cinnanin kiya-
fetlerini giymek arasinda gider gelir ancak Galipler Turu’na gikarken,
bir kez daha stilistinin ve ekibinin insafina terk edilir.



SUC MODASI 149

Tur boyunca, her yerde, ilk oyunlardaki uguru, alayc kus amb-
lemini goriir. Kanatlarinin uglarindan bir halkaya tutturulmus bir
kusu betimleyen ignesi, Capitol’le dalga gegmektedir. Capitol’iin ge-
netikle oynanarak iiretilen zevzek kuslar ve yabani alayci kuslardan
tireyen alayc kus giiciin, uyum saglayabilmenin ve baskiya kars1
zaferin sembolii ve gozii pek, kafa tutan 12. Mintikanin kusursuz
bir temsilidir.

Ayrica degisime hazir bir milletin de kusursuz sunumudur ve
Katniss'in oyunlar1 kazanmasinin ardindan, kiigiik kus kemer toka-
lariny, saatleri, ipek yakalari, dovmeleri ve daha fazlasini siislemeye
baglar. Kimileri bu sembolii sadece kahramanlariyla bagdastirildig:
i¢in tagir. Ancak digerleri igin, isyanda birlestiklerini gosterir. Diger
pek ¢ok gecici hevesin aksine, alaya kus trendi giiglii bir politik birlik
mesajt igerir. Halk, Kate, “Arkandayiz, Sana inaniyoruz. Pesinden
gelmeye ve baslattigin seyi siirdiirmeye haziriz,” demektedir.

Katniss, Ceyrek Asir Oyunlar i¢in arenaya donmeye mecbur
kalinca, Snow’un ondan kurtulmay planladigini anlar. Cinna, bir
kez daha bir moda ifadesi gergeklestirmek iizere devreye girer. Kat'in
agilis toreni kostiimii, Bagkana bir uyar niteligindedir. Onun istek-
lerine ragmen, Katniss sessiz kalmayacaktir; Snow onu bir an bile
hafife almamal ve diger haraglar ondan korkmalidir. Kat'in boyun
egmez giiciinii nakletmek i¢in Cinna, agili kiyafetinde daha yumusak
dokunuslar ve incelikli mesajlar1 atlar. Makyaji koyu ve golgelidir
ve bedenine oturan tulumu yanan kozler gibi parlamaktadir. Can
alic1 noktasi, galipligine isaret eden ve kizil bir 6fkeyle yanan taci-
dir. Kendini aynada goriince, “Alevler i¢indeki kiz, Katniss, titreyen
alevlerini, miicevherlerle siislii tuvaletlerini ve yumusak mum 151811
andiran kostiimlerini geride birakmisti. O artik atesin kendisi kadar
olumciildi,” diye distiniir. (Atesi Yakalamak)

Baslangigta, Cinna'nin tasarimlari izleyicilerin dikkatini gekmek
ve onlari istekli Katniss destekgilerine dondiirmek amaci tasimaktadir.
Ancak is ilerledik¢e ve Katniss'in oyunlardaki katkas: politik bir dogaya
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gectikge, bu roliin 6nemi de artar. Moday1 politikayla harmanlamak
s6z konusu oldugunda kiyafetlerin tasidig: giicii Michelle Obama ve
Sarah Palin'den daha iyi anlayan hig kimse yoktur.

Tipki ekonomi uzmanlarinin adaylarin giincel konulardaki
goriisleriyle yaptiklar1 gibi, modacilar da bu bayanlarin kampanya
kiyafetlerini analiz etti, elestirdi ve vdiiler. Obama gen¢ ve ekonomik
tasarimcilardan giyindigi i¢in 6vgii ald1. Pek ¢ok first leydi'nin yaptig1
gibi temkinli ve muhafazakar goriintiiden uzak durarak sadece gok
hos goriinmekle kalmadi, eski zaman geleneklerine bir miktar bas
kaldirirarak kocasinin degisim mesajini da bir anlamda tamamlamig
oldu. Podyumun diger tarafinda Palin fahis fiyath kiyafetlerinden
otiiri medyada garmiha gerilmekteydi. Cergevesiz gozliiklerinden,
tasarimci riin takim elbiselerine, 6zenle olusturulmus imaji, zeka
ve giicii yansitmay1 ve onu John “Maverick” McCaine layik bir kosu
arkadag olarak isaret etmeyi amaghyordu. Aksine miisrif tarzi, yarat-
mak i¢in gok ugrastig kiigiik kasabals, giindelik “ortalama Amerikali”
kadin iniinii zedeledi. Ne de olsa, ortalama ka¢ Amerikan kadim
kiyafetlere 150.000 $ harcayabilir? Her iki bayan igin kiyafetlerini
mesajlarina uydurmalar basari ve basarisizlik arasindaki farka getirdi

ve kiyafetleri kelimelerden daha yiiksek sesle konustular.

Cinna Ceyrek Asir Oyunlar1 duyurusundan sonra, oyunlarin
baglamasindan birkag hafta 6nce, Kat'in “ilk bakista yalnizca faydal
olmasi diisiiniilmiis gibi duran ama dikkatle bakildiginda bir sanat
eseri oldugu anlagilan” diye tarif ettigi siyah bir {iniforma tasarlayacak
kadar ileri gorislitydii (Alayct Kus). Dikkatle yaratilmig kostiim, zirh
katmanlar ve kalbin istiindeki takviyesiyle Katniss’in giivenligini
saglarken, net dikimi, migferin kivrimi, gogiis plakasinin kivrimy, kol
altindaki katlar1 agikta birakan kollariyla ve gizli silahlari, Cinna'nin
bu son kostiimiine keskin bir ¢ekicilik katar. Ancak Cinnanin kisa

kariyerinde tasarladig1 en 6nemli kiyafet, Katniss'in, Panem’i isyana
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iten ve yaraticisinin oliim fermanim imzalayan Ceyrek Asir Oyunlar
miilakat kostiimiidiir.

Coco Chanel bir zamanlar, “Modada basarili oldugunuzu ortada
bir iiziintii 6gesi oldugunda anlarsiniz,” demisti. Cinna bu en biiyiik
yaratimiyla basarmanin Gtesine gecer. Galipler, 75. A¢lik Oyunlar1
oncesinde Caesar’a oyun 6ncesi miilakatlarini verirken, ¢ogu bir kez
daha yarismak iizere segilmelerinden duyduklar iiziintiiyti ifade eder-
ler. Serzenisleri kalabaligi mahveder. Ardindan Katniss gelir. Bagkan
Snow’un emriyle gelinligini giymis olan geng kiz, izleyicilere diigiiniinii
izleyemeyecekleri i¢in iizgiin oldugunu ama en azindan, gelinligini
-Katnissden habersiz bilmeden Cinnanin gizlice degistirdigi bir
gelinlik- onlarla paylasabildigi i¢cin mutlu oldugunu séyler. Kollar
yere kadar uzanan, milyonlarca beyaz incili gelinlik Panem halkinin
oylartyla segilmistir. Simdi ise asla sonsuza dek mutlu yasama sansini
bulamayacak olan talihsiz 4giklarin hiiziinlii, romantik bir sembolii
gibi, asla gerceklesmeyecek hayallerin siislii puslii bir sahidi gibi,
Panem halkinin da kaybettigi seyin bir habercisi gibi durmaktadir.
Izleyici ac1 kaderini diigiiniirken, Katniss kendi etrafinda dénmeye
baslar ve gelinlik alev alir! Duman ve alevler gevresini sararken gittikge
daha hizh déner. Inciler yerlere sagilir, ipek kararir ve yanp kiil olur.
Katniss nihayet donmeyi biraktiginda, elbise doniisiimiinii tamam-
lamustir. Tasarim, gelinliginin aynisidir ancak Katniss artik komiir
karasi kus tilyleriyle kapli haldedir. izleyicinin kargisinda giizel bir
Alaya Kus olarak durmaktadir. Direnisin en biiyiik sembolii olarak.
Cinna boylece, Kat'in ilk oyunlardaki tek isyan eyleminin minti-
kalarda tutusturdugu kivileimi koriiklemis olur. Kirik bir gelinden
magrur bir alayc kusa doniisiimi, bir silah bagina gegme ¢agrisi,
bagimsizlik i¢in savas ¢1glig1 ve baskiya karst durugtur. Danteller ve

tityler, inciler ve duvakla bir savag baslar.

Ne yaptigin1 ve bunu ona neye mal olacagini ¢ok iyi bilen Cinna,

Katnisse, “Endigelenme. Ben duygularimi her zaman isime kana-
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lize ederim. Boylece kendimden bagka hi¢ kimseye zarar vermemis

olurum,” der.

Bu ciiretkar tasarimin onu diisiirdiigii tehlikeye ragmen, Cinna
sesini duyurmugstur. Belki de bunu en iyi, yazar Eric Hoffer ifade et-
mistir: “Memnuniyetsizlik yaratici siirecin kokiinde yer alr... Insan
tiriiniin en yetenekli fertleri, kendi bildiklerini okuyamadiklari ve
kagirdiklarini, kapasiteleri ve yeteneklerini fark ederek telafi ede-
bilecekleri zamanlarda yaraticiliklarinin doruk noktasinda olurlar”
Capitolden memnuniyetsizligi, Cinna’y1 bir moda sugu islemeye yon-
lendirir. Hig stiphesiz, yaraticlthiginin en iyi tarafim da ortaya ¢ikarir.
Isi araciligryla, diinyamin Snow’un diktatérliigiinden kurtulmasina
yardim eder ve pek ¢ok isyanci gibi amaci igin canini verir. Sonug
olarak, isyani baglattig1 i¢in biitiin paye Kate verilmemelidir. Alev o

olabilir ama Cinna mesaledir.
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TERRI CLARK, geng yetiskin kurgu romanlarma olan tutkusunu hem
bir ergen kiitiiphanecisi hem de bir yazar olarak gosterebildigi icin
kutsanmis oldugunu diistiniiyor. Kendini bildi bileli paranormalden
biiyiilendigi icin, hikdyelerinin biraz tedir gin edici ve ¢arpik olmasina
sasmamak gerekir. Sleepless -Uykusuz (Harper Teen)- riiyalarinda

bir katil tarafindan izlenen bir ergeni konu alir.

Breaking Up is Hard to Do, Ayrilmak Zordur (HoughtonMifflin)
antolojisindeki kisa oykiisii zihin okumay: derinlemesine ele almaktadir.
Terry ayrica Flirtin' With the Monster —~Canavarla Flort (BenBella
Books)- antolojisine de katkida bulunmugtur. Siradaki paranormal
eseri Hollyweird (Flux) 2012de yaynlanacak. www.TerriClarkBooks.
com ve www.facebook.com/terriclarkbooks.
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Aclik Oyunlari’'ndaki Yarah Zihinler

Blythe Woolston

Aclik Oyunlarn serisi, Katniss'in annesinden Haymitch'e ve diger Aclik
Oyunlan galiplerinden Katniss'in kendisine kadar ciddi fiziksel ve
zihinsel travmalar yasamis karakterlerle doludur. Blythe Woolston
hi¢ kimsenin Travma Sonrasi Stres Bozuklugu terimini kullanmadi-
gini ama bitin gostergelerin ortada oldugunu sdyliyor. Wollston
TSSB'nin nasilisledigini ve Aclik Oyunlan’nmin tasanminin, sag kurtu-
lanlar icin bu bozuklugu nasil kaginilmaz kildigini ve Katniss, Peeta
ve digerlerinin zaman icinde nasil iyilesebileceklerini anlatiyor.



A ¢lik Oyunlar tiglemesi kabuslar gormeme neden oldu. Aslinda
bu kitaplar beynimin kirmizi gamurlu bir nehrin istiine siiziilen
gocuk kemikleri ve 6n kapimin diginda, firtina giderinde bekleyen,
tirkiitiicii siiriingen muttalarla kabuslar demlerken kullanacag1 go-
riintiiler, duygular ve fikirler getirdi. Beynim bu konuda ustadur.
Ancak ben uyurken beynimin yaptig1 tek sey riiya gérmek degildi.
Ayrica anilar da olusturuyordu. Yagh Sae’'nin fare eti ve domuz ba-
girsaklarindan yaptigi karigimi, Prim’in sarkan gomlegini ve tabii ki
Katniss’i, alevler i¢indeki kiz1 bu yiizden hatirhiyorum.

Katniss'in Prime neden “kiigiik 6rdek” diye hitap ettigini biiyiik
olasilikla hatirhyorsunuzdur. Bu, 6ykiide 6nemli bir detaydir. Ancak
eger siz de benim gibi fareli ve pis gorbadan biiyiilenmemisseniz, Yagh
Sae’nin tarifi uzun dénem hafizada saklanmaz. Bunun nedeni, her
bireyin bilgileri elemekle ve ani1 olusturmakla gérevli, benzersiz bir
beyninin olmasidir. Daha 6nceki tecriibelerimize baglh olarak bazi
seyleri fark eder, digerlerini yok sayariz. Bu siiregte, diinyayla bas
etmede daha da uzmanlasmis bir sistem insa ederiz. Bir bagkasina
bir bobrek, karacigerimizden bir parga ya da kan bagislayabiliriz ve o
hiicrelerin ige yarama sans yiiksektir ancak beyin ve anilar nakledi-

lemez. Beyinler tuhaf, kisiye 6zel iiretim, kendin yap tiirii projelerdir.

Aglik Oyunlar: 6zellikle beyni akilda tutarak okumak igin iyi
bir seridir. Kabuslar, anilar ve haliisinasyonlar hikdyenin biiyiik bir
kismini olusturuyor ve biitiin bunlar beynin islevleridir. Katniss
neden Oyle davraniyor? Sanirim bu sorunun cevab: kalbini degil,

beynini anlamakta yatiyor. Katniss ve tercihlerini anlamak i¢in, 6nce
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bir beynin diinyay1 nasil algiladigini ve oyunlarin anlamsiz diinyast

arenaya atildiginda, beyne neler oldugunu anlamalyiz.

Once beynin kisinin kendisine, fiziksel diinyaya ve sosyal gev-
reye anlam vermesine odaklanarak, beynin insasiyla baglayalim. Bu
temelle, hem normal hem travmatik durumlarda anilarin olugmasina
bakalim. A¢lik Oyunlari beyinleri biiken, kiran ve paramparga eden
korkutucu bir tecriibe. Haraglara bireysel olarak baktigimiz zaman
davranislar verilen zarari yansitir. Ardindan iyilesmeye, zarar gérmiis
beyinlerin nasil tamir olabilecegine ve kitabin sonunda Katniss ve

Peetanin yollarina nasil devam ettiklerine bir bakalim.

Beynin insasi

Daha gobek bag1 kesilmeden 6nce bir profesyonel gibi pompalayan
kalbin aksine, beyin daha ge¢ acan bir icektir. Bir yeni dogan kalbi,
kani bebegin eline kadar ulagtirabilir ama o el, haftalar, aylar, hatta
belki de aylar boyunca beynin anlaml kontrolii altinda olmayacak-
tir. Katniss gibi uzman bir ok¢u olmak igin istenen beyin/beden
baglantilarini ilerletmek, hangi yasta olursak olahm gogumuzu agan
bir projedir ancak ¢ogumuzun bilingli bir ¢aba harcamadan yapa-
bildigimiz yiiriimek gibi bir sey bile, duyusal girdileri ve tepkileri
iletecek etkileyici bir sinir agim gerektiriyor.

Geg gelisim, beyni viicudun geri kalanindan farkh kilan tek sey
degildir. Kemik ve kaslarin olgunlagmak i¢in hiicre eklemeleri gerek

ancak olgunlasan beyin, hiicreleri eksiltir ve fazla noronlar1 temizler.
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Sonug daha da etkili bir iletisim agidir. Bilim insanlar1 bu siiregten

noron budanmasi olarak bahsederler.

“Ne kadar az o kadar iyi” yaklasimu ayrica beynin diinyayla ilk
karsilagmalarini da yonlendirir. Beyin duyusal izlenimlerden olusan bir
giceklenme karmagasinda ilerlemek zorundadir'®. Bir animzi genelde
dikkate almadigimiz her seyi —kiyafetinizin teninize yarattigy baski,
havadaki vizilt1 ve fisiltilarin fazlahig ve goriis agimzin kiyisindaki
hareketsiz seyler gibi- dikkate almaya ayirirsaniz, farkindahgin, fay-
dali bilgi ¢ekirdeklerine dikkat etmek gibi nelerin giivenli bigimde

yok sayilabilecegine karar vermek anlamina da geldigini goriirsiiniiz.

Bebekler kendilerini 6grenmeye adamis aragtirmacilardir ve
diinya onlarin laboratuaridir. Bebek ise kendini kesfetmekle, zihin
ve beden arasindaki bagi kurmakla ve temel olarak, araglar1 kul-
lanmay1 6grenmekle baglar. Gozleri odaklama ve elleri bulma gibi
karmagik gérevlerin nasil yapilacagini kesfetmek igin deneme-yanilma
yontemi gerekir. Eller ve gozler koordine olunca, fiziksel diinyanin
kesfi hizla ilerler. Ornegin, banyoda sulan etrafa sigratmak suyun
dogas1 ve bedenin bir seyleri kipirdatma giicii hakkinda bilgi saglar.
Bir oyuncag yere firlatmak kusursuz bir yer ¢ekimi testidir ve yer
¢ekiminin giivenirligi ispatlandiktan sonra, is sosyal bir deneye doner.
Biri o oyuncag kag kez yerden alip ona verecektir acaba? Biitiin
bu aktiviteler kendini, fiziksel ortami ve sosyal diinyay1 kesfetmekle
alakahdir. O temel atildiktan sonra yeni seyler 6grenmek ve yeni
durumlara yaratici sekilde tepki vermek, tecriibeleri depolayacak ve
onlara ulasacak bir sisteminiz oldugu siirece miimkiin halde gelir.

O sisteme ise hafiza denir.

18  Psikolog William James bu tezi 1890°da ortaya koydu. Daha iyisini yapmak gii¢.
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Hafiza Oluverir

Bedenin her tarafindaki hiicreler birbirleriyle iletisim kurarlar an-
cak beyin hiicrelerinin ulasip baglant1 kurma konusunda siradist
bir becerileri vardir; diger hiicrelerle, binlerce ama binlerce baglanti
kurarlar. Bir sey 6grendiginiz, yeni bir an1 olusturdugunuz zaman,
bu baglantilarda bir degisiklik olur. Ancak a1 beynin iirettigi bir
seydir, kendiliginden olan bir sey, dylece var olan bir sey degil. An,
gekmecede duran bir kagik gibi, tek bir beyin hiicresinde oturup
faydali olmay1 bekleyen bir sey degildir. Bir an1 beyninizde belir-
digi zaman, birbirine bagl beyin hiicrelerinden olusan belli bir ag

aktiflesti ve biitiin o néronlar birbirleriyle iletisim halinde demektir.

Beyin hiicreleri biitiin hiicreler gibi kimsayal olarak iletisim
kurarlar ve beyin hiicrelerini etkileyen en gii¢lii kimyasallarin ba-
zilan tehlikeye tepki vermemize yardimci olanlardir. Bizi hayatta
tutacak birtakim becerileri olmasa, beynin daha ne cicili bicili igler
yapabileceginin bir 6nemi olmazdi. Beynin tehlikeyi tanimasi ve
nasil uzak duracagini ¢6zmesi gerekir. Hangi orman meyvelerinin
zehirli oldugunu hatirlamak 6liim kalim arasindaki fark anlamina
gelebilir. Simdiki zamani ve gelecegi ge¢mis tecriibelerin anilarina
dayanarak degerlendiririz. Biz 6grendik¢e beyin, hiicreler arasinda

ilintili baglant1 aglar1 kurarak yeniden bigimlenir.

Inga ettigimiz amilarin bir kismu iizerinde kontrol sahibiyizdir.
Egitim temel olarak kasten anilar olusturmaktan ibarettir. Tekrar tekrar,
bir farenin davraniglarini1 gézlemleyerek gelecege dair kehanetlerde
bulunmak anlamina gelen myomancy'yi diisiinecek olursaniz, o bil-
giye ulagabilir ve kullanabilirsiniz. (Ger¢i myomancy'’yle ilgili bilginin
pratik bir beceri olacag: bir gelecegi hayal etmek gii¢.) Egitimsiz
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gelen bagka anilar da vardir. Bu istemsiz anilar genelde hayattaki
heyecan verici, beklenmedik olaylara baglidir; uyanp yiiziiniizde
bir farenin dolastigin1 gérmek gibi. Boyle bir sey olursa, kalbinizin
giimbiir giimbiir atmasina ve beyninizin heyecanlanmasina neden
olacak bir kimyasal seli yagarsiniz. Farenin tirnaklarini goz kapaginizda
hissettiginiz an, isteseniz de istemeseniz de hatirlayacaginiz bir an
olacaktir. Fareler iirkiitiicii olabilirler ve bu tiir bir siirpriz, beyinde,
¢ok gii¢lii baglarin olugmasina neden olan kimyasallar1 harekete
gecirir. Size zarar verebilecek bir durum karsisinda temkinli olmay:
ogrenmeniz icin tek bir korku yeterlidir. Potansiyel tehlikeye tekrar

tekrar maruz kalmak tehlikeli oldugu i¢in faydal bir durumdur.

Riiyalarinizda fare géremeye ya da kiigiik fare ayaklan hissetmeye
baglarsamz bu, o tecriibenin néronlariniza yuva yaptigini gosterir.
Bilim tam mekanizmay: bilmese de, ritya gormekle dayanikli ve ula-
silabilir anilar arasinda bir bag var gibi goriinmektedir. Her tecriibe
rityada gormeye deger degildir ve gordiigiimiiz, yaptigimiz ya da
kesfettigimiz her sey uzun dénem hafizamizda yer etmez.

Tecriibelerin uzun dénem hafizamizda bagariyla yer etmesi igin
iki sey gerekli goriitnmektedir. Once, tecriibenin agh hiicreler arasinda
kurdugu baglantilar giiglii ve dayanikli olmalidir. Ani, beyinde “ger-
ceklesebilsin” diye, agin potansiyel reaktivasyon igin yerinde olmasi
gereklidir. ikinci olarak, am “konsolidasyon” denen bir siiregten geg-
melidir. Riiyalar giiniin yeni an1 aglar1 arasinda dolagmak ve onlan
konsolide etmek i¢in kullandigimiz araglar olabilir. Sonugta beyin
hala biitiin bu tecriibelere anlam vermeye ¢alismaktadir. Hikayeler
kurmak olaylara anlam vermenin bir yoludur ve rityalar bir hikaye

anlatma ve pargalar bir araya getirme gabasi olabilir.

Her sey “normalken” beyin boyle ¢alisir. Ancak beynin iginde

yasadigy diinya her zaman giivenli ve korunakl degildir. Baz: siirp-
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rizler, viicudunuzdaki ciddi bir sakatlanma ya da kanl bir kazaya
sahit olmak gibi olaylar, bir fareyle karsilasmaktan ¢ok daha deh-
set vericidir. Bu soke edici tecriibeleri diger anilarla entegre etmek
kolay degildir. Bazen korku silinmez ve hizli, kuvvetli baglantilarin
kurulmasina yardim etmek igin tek bir kimyasal dus yerine, beyin o
kimyasallar1 pes pese dalgalar halinde tecriibe eder. Beynin dinlen-
mesi, aglar1 ayiklamas ve olup bitenlere anlam vermesi i¢in zaman

yoktur. Bazen diinya, daha gok A¢lik Oyunlar: gibidir.

Yarali Beyinler

Hala bir sandalyenin arkaligina simsiki yapisip gecmis goriintii-
ler kaybolana dek direndigim anlar oluyordu. Ben muttalar ve

kayp ¢ocuklarla dolu kabuslardan qigliklar atarak uyamyordum.
—Alaya Kus'tan

Cornucopiadaki kan goliiniin dehseti sadece birka¢ saniye siirmiis
olabilir ama o saniyelerde bigimlenen anilar kalic1 ve ac1 vericidir.
Beyin onlar1 daha sonra hatirladiginda, genelde hizl tepkileri olasi
kilan kimyasal seli bu kez beyni batirir. Korku yatisana kadar, beynin
¢aligmasina o kimyasallar hakim olur. An1 aglari, yanip sonen 1siklar
gibi parlayarak ve gittikge gii¢lenerek ve korku ile duyulardan olusan
bir geri besleme ilmigi yaratarak harekete geger. Bir beyin bu tiir sorun
yasadiginda, belli bir takim semptomlar ortaya ¢ikar: kibuslar, geri
doniisler, duygusal uyusukluk, siddetli patlamalar. Bunlar TSSB'nin

semptomlaridir. Ayrica, Katniss Everdeen ve diger haraglarin A¢hk
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Oyunlar1 travmasim yasadiktan sonra gektikleri baska cefalar da

s6z konusudur.

TSSB semptomlar iig farkl kategoriye ayrilir.

Hafizayla iliskili Sorunlar

Urkmiis bir beynin yarattigi bir an1 genelde ¢ok aktif, ¢ok giiglii
ve diger anilarla konsolide edilmesi gii¢ bir amidir. Boyle bir am
oturma odanizda aniden beliren bir elektrikli testere gibidir. Eli-
nizin altinda olmasi faydalidir ama nereye koyacaginiz1 gergekten
bilemezsiniz. Testere bir seyleri kesmek i¢indir ama yeri, giimiis ¢atal
bigak gekmecesinde, biftek bigaklarinin yani degildir. Buzdolabina
ya da kitap rafina da ait degildir. Bu yiizden, ne yapacaginiza karar
verene kadar merdivene birakirsiniz. Bu bir sorundur. Testere ayak
altindadir. Ayaginiza dolanmaktadir. Bazen takilirsiniz, caniniz yanar.
En kotiisii bazen, hi¢ uyarmadan kiikremeye ve siz de dahil her seyi
tehdit etmeye baslar.

Bir elektrikli testere amistyla yasamak, yogun bir seydir. Beyin
aniy1 6grenip, depolamak igin debelenirken, tekrar eden niikseden
kébuslar yasanabilir. Korku, gergek korku kabusa tepki olarak yiizeye
¢ikar ve bu aniy1 daha da giiglendirir. Giinliik hisler -bir koku, yanip
sonen bir 151k- orijinal ve dehset verici tecriibeyle baglantili olabilir
ve flashback denilen, canh ve istemsiz amlarin tetikleyicisi'® olabilirler.
Flashback'ler, an1 gibi goriinmezler. Gergek gelirler. Beyin aniy1 su an
ve korkucu bir gergeklik olarak yasar. Katniss i¢in, Snow’un beyaz

19  Hepimizin tetikleyicileri vardir ama amlarimizin ¢ogu davetsiz ve aci verici degildir.
Araba cilasi kokusu size agabeyinizle gegirdiginiz bir yaz giiniinii hatirlatabilir ya da bir
meyan kokii yudumu sizi zamanda geri gétiiriip ayakkabilarimizi baglamay: 6grendiginiz
giine 1ginlayabilir.
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giilleri giiglii bir tetikleyicidir. Bariz bio-miihendislik iiriinii kokulari,
Katniss'in Snow’la karsilagmalarina kuvvetle baghdir. Kan ve ¢igek
karisimi o kokuyu almak, onun huzurunda olmak gibidir. Snow’un
Katniss'in 12. Mintika’ya déndiigiinii 6grenmesinin ardindan vazoya
bir giil birakmasi da bu yiizdendir. Bir baglant1 kurdugunu ve onu
korkutacak bir tetikleyicisinin oldugunu bilmektedir.

Kacinma

Kaginma aciya verilen temel tepkidir. Esastir. Arilar sokar; arilardan
uzak dur. Benzer sekilde, bir tetikleyici ac1 veren bir aniy1 harekete
gegirince, tetikleyiciden uzak durmak da mantikh bir tepki gibi gelir.
Ancak anlardan kaginma ayrica giilleri, karahindibalar ve hatta bali
da hayatinizdan ¢ikarmak anlamina gelebilir. Feda edilmis ¢ok fazla
guzellik ve tathhik demek.

Cok daha yiiksek bir bedel tagiyan baska bir kaginma bigimi de
duygusal uyusukluktur. Burada da mantik basittir. Hissedemiyorsaniz
sizi incitemez. Ancak uyusmak sadece nahos olanlar1 degil, biitiin
duygulan yavanlagtirir. Katniss’in annesi bu duygusal kapanmanin ve
sonuglarinin erken 6rnegidir. Maden patlamasindan sonra duygusal
acidan kaginmak i¢in o kadar uyusur ve igine kapanir ki kizlarina
bile faydasi olmaz. Aciy1 koreltmek, mutlulugu da kéreltmektir ve
kederden kaginmak, sevgiden kaginmaktir. Katniss annesine kizgindir
ama onun drneginden ders de gikarmaktadir. Katniss'in kendisiyle
ilgili ifsa ettigi seylerden ilki asla evlenmemekte, asla ¢ocuk sahibi
olmamakta kararli oldugudur; ¢iinkii o ¢ocuklarin toplamadan ko-
runabilecekleri bir gelecek hayal edememektedir. Katniss daha harag

ilan edilmeden 6nce, oyunlardan zarar gérmiistiir. TSSB magduru
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pek ¢ok ¢ocuk gibi o da kisaltilmus bir gelecek duygusuna sahiptir.
En kotiistinii beklemektedir ¢iinkii o ana kadar en kétiisii olmustur.
Gale’n asla bir av partnerinden daha fazlas1 olamayacak olmasi bu
yuzdendir. Katniss kiz kardesi Prim ve Gale’in kiigiik kardesi Posy
gibi, zaten diinyada olan gocuklar1 savunmak i¢in kendi hayatim
feda edecektir ama diinyaya daha fazla rehine vermeyecektir. Mut-
suzlukla dolu bir diinyadan kaginabilecekse sevgi dolu bir diinyadan

vazgegmeye razidir.

Hiper-farkindahk

Tehlikeli bir diinyada dikkat etmek 6nemlidir. Karsidan kargtya geg-
meden once iki tarafa da bakmaya deger. Cingirakh yilanlarin oldugu
kirsal bir alanda dolagirken ayaginizi nereye bastigimza dikkat etmeye
deger. Hortum sirenleri ¢aldiginda bir siginak aramakta fayda vardr.
Ancak travmatik bir tecriibe i¢sel kontrollerinizi darmadagin edebilir.
Size her an yogun bir caddedeymissiniz ve ¢ingirak yilanlartyla dolu
bir hortum iizerinize geliyormus gibi gelebilir. Havadaki vizilt1 ya
da fisiltilan1 ya da goriis alanimzin kiyisindaki seyleri yok saymak
giivenli gelmez. Siirekli “kirmiz1 alarm’da olan bir sinir sistemi igin

tehlike her an her yerde firsat kollamaktadir.
Normal fakindalikla hiper farkindahik arasindaki farka dair bir

fikir edinmek isterseniz, parmak bogumlarinizi bir peynir rendesine
stirtiin, sonra kesiklerin iistiine limon suyu dokiin. Normalde, cildi-
niz o sinirleri korur. Ancak hiper farkinda bir beyin i¢in, koruma,
diinyayla arasinda bir bariyer yoktur. Her sey —kiiciiciik bir ses ve

omuza her masum dokunus- kesige damlatilmis limon suyu gibidir.
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Yok sayamazsimiz. Her sey can yakar. Hepsinin bir anlami olabilir
ve biiyiik olasilikla o anlam tehlikede oldugunuzdur.

Uyku imkéansizdir. Beyin yeni amlar saglamlastiramadig igin
konsantre olmak ya da 6grenmek zordur. Ciinkii beyin verilerin
stirekli hiicumuyla mesguldiir. Ani ¢ikislar, haksiz bile olsa, dogal
bir tepkidir. Hiper farkindalik beyni iz siiriicti arilarin zehri gibi
allak bullak eder.

Korku ortami haraglarin beynine zarar verir ve olaylar1 ekrandan
izleyen seyirciler bile televizyonda gosterilir. Bu tesadiifi degildir.
Opyunlar bir korku ve kontrol aracidir. Piyangolar, gosteriler i¢in
misrif hazirliklar ve arenadaki felaketlerin hepsine oyun kurucular
tarafindan ince ayar ¢ekilmektedir. Hayatta kalan haraglara baktigi-
miz zaman, hayatlarinin uzun vadeli ¢okiintiisiiniin bariz olduguna

hi¢ siiphe yoktur.

Biikiilmiis, Kinlmig, Parcalanmis: Achk
Oyunlan’ndan Hayatta Kalanlar

... ¢ogu o kadar ¢ok zarar gormiistii ki dogal i¢giidiim ancak

onlar1 korumak olurdu.

—Atesi Yakalamak’tan

A¢lik Oyunlarr’nda sag kurtulan haraglardan bizim ilk tanigtigimiz
Haymitch Abernathy sahneden asag1 yuvarlandiktan sonra sedyeye
gotiiriilmesi gereken, biraz soytarimsi, hirildayan bir ayyas. Cok

fazla giiven uyandirmiyor. Katniss ve Peeta onu kasabanin sarhosu
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olarak taniyorlar ama Effie Trinket’in, sivri burunlu ayakkabilartyla
Haymitch'in kusmuklar arasinda ziplarken azarladig: gibi, o ¢ocuk-
larin tek can simidi. Onun okul hocalig: 6liim ile yasam arasinda
bir fark yaratabilir. Elbette Haymitch de bunu biliyor ve hi¢ kimse,
sendeleyecek kadar sarhos olmanin, hayat kurtarmak igin en azindan
birazcik ¢aba sarfetmekten daha 6nemli oldugunu diisiinecek kadar
bencil degildir.

Kendini alkolle iyilestirmek ya da uyusturmak, TSSBden muzdarip
insanlar arasinda yaygindir. Alkol kaygiy1 korelten ve uykusuzlukla
savasan bir yatistiricidir. Narkotiklerin de benzer bir cazibesi vardir.
Haymitch ¢ok parasi oldugu ve yapacak daha iyi bir isi oldugu i¢in
ayyas degil, Ceyrek Asir Oyunlarr’ni gorecek kadar yasadig i¢in ay-
yas. Potansiyel katilinin kafasina bir balta yemesine sahit oldugunda
bagirsaklarini ellerinin arasinda tuttugu igin... Sonrasinda yirmi dort
yil boyunca bu tecriibe hatirlatildigi, kendi mintikasindan ¢ocukla-
rin ac1 gekerek olmelerini izlerken o garesizligi ve korkuyu tekrar
yasamak zorunda birakildigy icin... Haymitch, bir TSSB yasadig1
ve semptomlarini tedavi etmenin bir yolu olmadig igin igiyor. Ve

yalniz da degil.

Ceyrek Asir Oyunlarr’ndan sag kurtulanlarin hepsi oyunlarin
verdigi hasarin iskencesini yasiyorlar. Bazilarinin, Peeta ve Beete
gibi, belli fiziksel sakatliklar1 var. TSSB semptomlar1 da en az o ka-
dar asikar. Bedenin ve zihnin kopuklugu, konusma giigligii, kayg,
kaginma ve kabuslar; bunlar travmatik tecriibenin neden oldugu
sakathiklardir. Bu bir tesadiif degil. Oyunlar iyi tasarlanmis korku
araglar1 ve sag kurtulanlar tizerindeki kahci hasarlar1 en 6nemli is-
levlerinden biri. Galipler eve dondiiklerinde de A¢lik Oyunlar’nin
silah1 olmaya devam ediyorlar. Haymitch gibi hayatta kalan haraglar
yeni bir statii, hatta yeni bir evle 6diillendiriliyorlar ve sadece goreceli

zenginlikleri yiiziinden degil, ne onlarin ne de bagkalarinin mintikanin
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diger haracinin geri dénmedigini unutamayacak olmalarindan otiirii
tecrit ediliyorlar. Galipler, korkung toplumsal kaybin hatirlaticilari.
Gosteri, Capitol vatandaglari i¢in “eglence” olabilir ama mintikalarda
yasayanlar i¢in travmatik bir olay. Cizirtih ekranda, ¢ocuklarinin ya
da arkadaslarinin 6liimiinii ¢aresizlik i¢inde izlemeleri isteniyor ve

oyunlarin giinliik hatirlatmalariyla bir arada yagiyorlar.

Su beyin inga etme olayin hatirhyor musunuz? Aghik Oyunlarn
bunu yerle bir ediyor. Kisinin benligini yere ¢aliyor, kurallarin is-
lemedigi fiziksel bir diinya kuruyor ve sosyal iligkilerinin kumagin
lime lime ediyorlar. Katihimcilar, her seyden 6nce yeniden siniflandi-
riliyorlar; onlar artik insan degil, “hara¢”lar. Benlik pargalaniyor ve
televizyon ekranlarinda gézlemlenen imaj olarak yeniden paketleni-
yor. Arenada maddi diinya dylesine manipiile ediliyor ki higbir seye
giivenilemiyor. Kelebeklerin zehirli igneleri var ve bogucu firtinalar
esliginde gokyiiziinden kan yagabiliyor. Son olarak, kargilikl isbirligi

ve cinayet tabusu gibi sosyal anlagmalarin en temelleri gigneniyor.

Benligin Céziilmesi: Bedeni Kaybetmek

“Makyaj yiiziimiin ¢ukurlarim doldurup ¢ehreme keskin ¢iz-

giler katmgstr.”

—A¢hk Oyunlar:

Ug cilt katmanin sékiip atan “tam bir cilalamayr” da igeren bakim
kismi, haraglarin sorunlarinin en hafifi gibi goriinebilir. Ayni sekilde
miicevherler ve kadifelerle sarmalanmak da. Ancak, bu satafat Capitol

izleyicileri iin “eglence’nin kalitesini artirmaktan gok daha fazlasim
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yapryor. Derinlere kadar kesik atan bir alt mesaj var. Ve bu ¢ok basit
bir mesaj: Bir hara¢ insan degildir. Bir bedenden, oynanacak, yok
edilecek ya da satilacak bir miilkten ibarettir.

Finnick Odair bunu iyi biliyor. Katnisse if sa ettigi gibi, yasayan
haraglar arasinda en giizeli olan o, Bagkan Snow tarafindan yillarca
fuhusa zorlanur. Rastgele cinsel iliskilere kendi zevki i¢in girmemis, en
yiiksek fiyat1 veren kisiye satilmistir. Reddetmenin bedeli, FinnicK'in
sevdigi tek insanin, savunmasiz Annie’nin 6liimii olacaktir. Tanim
olarak, Finnick tecaviize ugramis ve kendi iradesi disinda cinsel ilig-
kiye zorlanmistir. Tecaviiz travmatik bir saldir1 ve yaygin bir TSSB
nedenidir. Ve zihnin bedenden kopmasi, buna verilen defansif bir
tepkidir. FinnicKin islevsel, sagduyulu ve goriintiide kontrollii olmasina
izin verir. Ancak Annie isyan sirasinda tehlikedeyken, zihin ve beden
arasindaki bir pazarlik ¢oker ve Finnick, TSSB’ye bagli depresyona,

dalginliga ve konsantrasyon daginikligina siiriiklenir.

Zihin ve beden arasindaki bagin kopuklugunun bir bagka isareti,
haraglarda goriilen anlamli konusma becerisinin kaybidir. Dilleri
ceza olarak kesilen Avox’larin suskunlugunun aksine, Ceyrek Asir

Oyunlar1 haraglarinin tuhaf konugma sablonlar1 beyin kaynakldur.

Annie ve Wiress da ciimle ortasinda sohbetten kopmaktadirlar.
Annie ¢ekilir ve “konugmanin tuhaf noktalarina giiler” “Annie’nin
kulaklarim kapatip gergeklikten ¢iktig1” zamanlar, onun kendi ka-
¢inma ve kopma dongiisiiniin bir par¢asidir. (Alayct Kus) Yiiksek bir
ses ve bagka bir tetikleyici simdiki zamam ge¢mis kadar aci verici
kilinca, Annie’nin baglantisi bir gidip bir gelmektedir. Wiress'in da
konugsma sorunlar1 vardir. Ger¢i onun davranisi Annie’'ninkinden
farklidir. O “kafasindaki bir seyle” ya da bir kuru saman pargasiyla

bile kolayca dalginlagir. (Atesi Yakalamak). Beete onun terciiman-
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ligin1 istlenir. Onu tamamlanmamus fikirleri tamamlayacak kadar
iyi tamimaktadir. Bilyiik olasilikla, ikisinin bu tiir bir bag kurmasi
uzun senelerini almigtir ama Cornucopiadaki kan goliinde iki da-
kika, Wiress'in iki hece diginda, “tik tak”, biitiin dilini kaybetmesine
yeter. Bu, iletisimde kahramanca bir ¢aba ve digerlerinin mesajini
anlamalariyla hayatlarini kurtaran bir ifadedir. Ayrica siradis: yara-
ticiliktaki sezgisel beyninin —kagik olsun ya da olmasin- galigmak
i¢in ¢aba harcadiginin kanitidir. TSSB magduru insanlara musallat
olan “Isvigre peyniri”nin bunaltict bir yonii de sudur; ne demek is-
tediklerini ok iyi biliyorlar ama kelimeler silinmis gibi. Katniss de
kendi payina, Prim’in 6liimiiniin ardindan tamamen sessizlesiyor.

Zihinsel olarak Avox oluyor.

Bu, Katniss i¢in zihin ve beden arasindaki baglantinin ilk kopusu
degil. Rue’'nun 6liimiiniin ardindan uyandiginda, basit isler bilingli
¢aba ve dikkat gerektiriyor. Artik kendisi gibi degil... Onun yerine
Katniss adindaki bir kiza ne yapmasi gerektigini soyliiyor: “Kendime
yerine getirmesi ¢ok basit olan birka¢ emir verdim. ‘Simdi kalkip
oturuyorsun, Katniss. $imdi su igmen gerek, Katniss. Bu emirleri
agir ve robotlara 6zgii hareketlerle uyguluyordum.” (A¢lik Oyunlari)
Daha sonra oyunlarin en can alic1 anlarini izlemek zorunda ka-
linca, kendini gérmek Katniss'in yeniden dagilmasina neden oluyor.
“Sanki igimde bir seyler kapaniyor ve higbir sey hissetmeyecek kadar
uyusuyordum. Bagka bir A¢hk Oyunlarr’ndaki yabancilar seyreder
gibiydim.” (A¢lik Oyunlari)
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Arena: Giivenilmez bir Diinyada Giivensizlik

Bu pek saldirgan bir hareket sayilmazdi ama arenadan sonra
asinast olmadigim her dokunugsa savunmaya gegerek tepki verer

olmugstum. ..

—Alaya Kus

Tsunami, kasirga ya da deprem gibi dogal afetler beklenmedik fe-
laketlerdir. Diinyay1 bir anda tepetaklak eden ve arkalarinda 6liim
ve enkaz kesmekesi birakan olaylara psikolojik olarak hazir olmak
imkansiz. Evler moloza doniisiiyor ve bazen manzara bile taninmaz
oluyor. Bu ani yikimu yasayanlar, artik higbir seyin giivenli ya da
korunakh gelmedigi diigmanca bir ortamda, zor durumda kahyorlar.
Biitiin bunlar, zihin i¢in ¢ok fazla. Sonug olarak, felaketlerden sag
¢ikan pek ¢ok insan kayg tasiyor, kibuslar goriiyor ve bu kisilerde
bagka TSSB semptomlar: goriiliiyor.

Aglik Oyunlar arenasi, dogal olmayan felaket icin ozellikle ta-
sarlanmig. Disaridan yonetilen orman yanginlar, giglar ve seller,
oyunlarin stres ve kiyimina ekleniyor. Arenada geceleri inen sis, bir
sinir gazi ve gigeklerden yiikselen parfiim, hem de zehirli... Yergekimi
bile askida; bu yiizden ugurumdan agag atilan bir tas, doga kanun-
larindan bagimsiz, tekrar yukariya uguyor. Ortamda giivenilir hi¢bir
sey yok. Ayak altindaki toprak her an, merkezkag giicii bedenleri

havaya savuracak kadar hizli donmeye baslayabilir.

Arena gergek hayvanlarin kibus versiyonlartyla dolu; tiiylii kiigiik
sincaplar etobur siirii hayvanlari... maymunlarin ¢aki gibi pengeleri
var ve kuslarin sarkilar1 iskence goren ¢ocuklarin seslerini andirtyor.

Tehlikeli olmanin, oyunlar igin yetmedigi ortada. Oyle olsa, arena
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gingirakli yilanlarla dolu olurdu. Psikolojik dehset de en az zehir
kadar 6nemli. Bir vahsi kopek siiriisii sizi 6ldiirebilir ama size, 6li
bir kizin ziimriit rengi giizel gozleriyle bakan bir mutta? Daha kétii.
Cok daha kaoti.

Giivenli tek bir yer yok. Siirekli korku var ve beyin, tepki olarak
hiperuyanik bir duruma gegip orada takili kaliyor. Peetanmin dedigi
gibi, “Pembe gok, ormandaki canavarlar ve kaniniza susamig haraglar
asil gergekliginiz haline geliyor.” (Alayc: Kus) Ve bu olunca, diinyaya
yeniden giivenmek gok zorlasiyor. Biitiin diinya, arena demek. Yer
¢ekimi giivenilir, oyunlar bitmis olsa da beyin, giivenlik ve korunak-

lihgin illizyon oldugunu 6greniyor.

Sosyal Diinya: “Sana ve Bana Kadar insin
istemiyorum.”

“Ona bir insam oldiirmenin sonrasinda yasamlanlar ve his-
sedilenler hakkinda ne diyecegimi bilmiyordum. O insanlarin

yakamzi asla birakmadiklarini nasi anlatabilirdim?”

—Alayc Kus

Beyni inga haldeki bebek, konusmay1 6grenmesinden gok 6nce, bize
sosyal bir diilnyanin ne kadar derinlerine kakilmis oldugumuzu gos-
terecek seylere sahiptir. Bir deneyi ozellikle agiklayici bulurum. Alti
ve on ayhk arasi bebekler, belirgin geometrik bigimlerin “tirmanicr’,
“yardimcr” ve “engelleyici” rollerini oynadiklar bir kukla gosterisi

izlemektedirler. Kiigiik kirmiz1 daire dik bir yokusu trmanmaya ¢ahsir
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ama bagaramaz. Sonra mavi kare gelir ve daireyi yokus yukar iterek
“yardim” eder. Bir sonraki sahnede, sar1 bir tiggen belirir ve yardim
etmek yerine yolu tikar ve daireyi tepenin dibine iter. Gosterinin
sonunda bebekler kuklalara ulasabilir hale gelince, toplum yanlist

mavi kareye dokunmak i¢in uzanir ve sar1 iiggenden uzak dururlar.

Bu deney, beynin iyive kotii davranis arasindaki farki ne kadar
hizl ayirt ettigini ve bizlerin “yardimcilarla” miiteffik olmay: nasil

derinden arzuladigimiz: ortaya gikarr.

Bunun arenada ne anlama gelecegini diisiiniin. ittifaklar kurulu-
yor ama ¢oziilmek zorundalar ¢iinkii Maysilee Donner’'in Haymitche
soyledigi gibi, “Sana ve bana kadar insin istemiyorum” Oyunlar bu
sekilde, haraglarin miiteffik ile katil arasindaki ¢izgiyi asmasi igin

tasarlanmus.

Bu s6z nasil var oldu? Neden bazi insanlar bagka insanlar1 6l-
diirmek konusunda bu kadar isteksizler? Beynin bakis agisindan,

bir geyigi, bir sincabi 6ldiirmek ile katil olmak arasinda ne fark var?

Bir kismu iggiidiisel olabilir; memelilerin ¢ogu kendi tiirlerinin
fertlerini 6ldiirmek konusunda direng sergilerler. (Bu kuralin, genelde
aclik ya da iireme arzusuyla tetiklenen bazi istisnalar var.) Bagka
insanlari 6ldiirme isteksizligi sosyallesmenin bir sonucu olabilir. Co-
cukken bagkalarina giivenmeyi 6grenme paketinin bir pargasi olabilir.
Kokeni her ne ise 6ldiirmenin psikolojik bir vergi gerektirdigi agiktir.
En bariz veri, hepsi savagi yasamug bir grup asker iizerinde yapilan
bir ¢calismadan gelmektedir. Grubun biitiin iiyelerinin benzer hayati
tehlike ve digerlerinin 6liimlerine sahit olma tecriibeleri yagsamis

olmalarina ragmen, savas sirasinda bagka bir insam 6ldiirdiigiini
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bilenler, bir travmaya daha meyillidirler. Beyin bir bagka insan1 6l-

diirmeyi travmatik bulmaktadir®.

Aslinda bagka insanlar1 6ldiirme direncini yenme, askeri egitim-
lerin oncelikli islevlerinden biridir. Askere tereddiit etmek yerine,
hizli tepki vermeyi ve tetigi ¢ekmeyi 6greten simiilasyonlar savas
alaninda bir avantajdir. Benzer sekilde, Kariyer haraglari, arenaya
digerlerinden avantajli olarak adim atarlar. Daha biiyiik fiziksel egi-
timleri, onlar1 saldirgan olmaya istekli kilan psikolojik egitimlerinin

yaninda daha 6nemsiz bir rol oynar.

Bazen egitim ¢ok fazla ise yarar. 2. Mintika haraci Titus katil
olma tabusunu agip 6ldiirmek konusunda fazla iyi olmustur. Sonra
bir yamyama déniisiir. Bu, Capitol —-ve mintikasindaki izleyiciler-
i¢in bile fazladir. Titus iyi zamanlanmus bir ¢igla oyundan siliniverir.
Asilamayacak ¢izgi ¢ok incedir. Goriiniige bakilirsa, Enobarianin
bagka bir haracin girtlagini digleriyle —daha sonra sivriltip altinla
doldurttugu disleri- par¢alamasi sosyal olarak kabul edilebilir ancak

olinin etini gercekten yemek yasaktir.

Ava Katniss 6liimle digerlerinden daha fazla tecriibe yasamustir.
Oldiirmeyi bilir. Avlanmakla katil olmak arasindaki farki da bilir.
Bir silahinin ve uzmanhginin olmasina ragmen, dogrudan can al-
maktan olabildigince kaginir. Katniss 1. Mintikadaki ¢ocugu ancak
Rue saldirtya ugrayinca vurur. Daha sonra, Katniss olaylar1 goziinde
tekrar canlandirir ve bunun ne anlama geldigini diisiiniir. Cocuk
onun oldiirdigi ilk insan, niyeti bu oldugu igin 6lecegini bildigi
ilk kisidir. Oku atma eylemi, daha 6nce avlanirken sayisiz kez yap-
tigindan ¢ok farklh degildir ama cinayet islemek ve bagka bir insan1

oldirmekle ilgili gergegi bilir. Peetanin daha sonra soyledigi “Bunun

20 Bkz. Maguen, Journal of Traumatic Stress, Subat 2010, “/rak Savas: Gazilerinin Zihinsel
Saglik Semptomlart Uzerinde Oldiirmenin Direkt ve Endirekt Etkileri.”
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bedeli, oldugun ve olacagin her sey olabilir” ger¢egini bilir. (Alayc
Kus) Katniss yay1 geker. Ok hedefini bulur. 1. Mintikadan gelen ¢ocuk
olmiistiir ve Katniss gocugu neden umursamasi gerektigini bilmese
de beyni o olaylar1 yeniden canlandirirken, tekrar tekrar gordigi
tek sey Rue'nun 6liimii olmaz. Okunun oglanin bogazim delisini de
goriir. Onun igin aglayan aileyi diigiiniir. Onu seven ve dénecegini
uman bir kiz arkadag1 var miyds, acaba diye merak eder. Sartlar ne
olursa olsun, o ¢ocugu 6ldiirmek, Katniss'in beyninin kolay kabul
edecegi bir sey degildir. Tepkisi ister i¢giidiiye ister kiiltiire dayansin,

sonug¢ Onemli bir travmadir.

Onarma

“Insamin kendini toplamasi, dagilmasindan on kat daha fazla

¢aba gerektiriyor”

—Alayc Kus

Alayci Kug'un sonunda, Katniss dikkatlerin odag1 olmaktan ¢ok uzak-
lasmis ve neredeyse bombog bir 12. Mintika’ya yerlesmistir. Snow
ve olas1 halefi Coin'in resimden silindikleri isyan sonrasi diinyanin

Katnisse ihtiyaci yoktur. O rahatsiz edici bir audur.

Isyan sirasinda gerekliydi ama artik degil. Diinya sadece unutmak
istiyor ve Katniss ortada oldugu siirece unutamazlar. Bu yiizden, yeni
bir diinya kurmaya ¢alisanlarin ac1 verici anilarini tetikleyemecegi
bir yere saklanmustir. O insanlarin kendileri i¢in kuracaklar yeni

hikayelere sigmaz. O hikayeler alevler i¢indeki kiz1 ya da Alayc1 Kusu
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da igerebilir ama ya hayati neredeyse katlamilmaz bulan, kirik dokiik
bir gen¢ kadini? Hayir. Gergek Katniss o hikayenin pargasi olma-
yacaktir. Onun hikéyesi farklidir. Bu bir yavas iyilesme ve kiigiik
teselliler hikayesidir.

Bu hayali, gelecekte bile kirmak, tamir etmekten kolaydir. Capitol,
bir zihni travmatik ve sahte anilarla zehirleme konusunda teknik bir
yeterlilige sahiptir. Peeta’y1zapt edisleri ve onu Katnisse kars1 kul-
lanilacak bir silaha doniistiirmeleri bu sayede olmustur. Aksi tedavi,
ac1 verici bir antys, kimyasal ya da teknik araglarla yok etme, A¢lik
Oyunlar diinyasinin tibbi bilgisinin pargasi degil gibidir. Peeta han-
gisine inanacagina karar vermek i¢in anilarim ayiklamak zorundadir.

Burada ve simdi, hala TSSB’nin yapbozunu ¢6zmeye ¢alistyoruz.
Yakin zamanda, John Hopkinsdeki arastirmacilar travmatik anilari
fare beyninden bir proteini ¢ikararak silebildiklerini agikladilar®. Bu
bityiik bir olay ancak Peeta’ya, Katnisse ya da ger¢ek diinyada TSSB
hastalarina bir faydasi yok. Bu soruna kolay bir ¢6ziim bulmaya

¢ok uzagiz.

Oyleyse kirik olan nasil tamir edilebilir? Katniss gordiigii zarardan
sonra iyilesebilir mi? Kisa cevap bir daha asla ayni1 olmayacagidir.
Asla, travmaya maruz kalmamasi durumunda olacag: insan olma-
yacaktir. Stres, kayip, sok. Bunlar1 geri almanin yolu yok; tipki Prim
ve Rue’yu kurtarmanin yolunun olmadig: gibi. Katniss her zaman
kabuslarla bogusabilir. Bir tetikleyici onu sagirtip unutmak istedigi
bir amy1 harekete gegirebilir. Ancak ilerleme kaydetmek miimkiindiir
ve Katniss bunu elinden geldigince iyi bagarmaktadur.

Peeta bize iyilesmeye giden yolu gosterir: Resim yapar. Riiya-

larina musallat olan korku sahnelerini yeniden yaratir. Yok saymak

21  Hep fareler... Cidden hafiza aragtirmalarindaki ilerleme sasirtict. Ben bu denemeyi

kaleme alirken sayisiz biiyiik basan ilan ediliyordu.
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yerine, bu goriintiilere odaklanmak celiskili goriinebilir. Belli ki Katniss
de“Ben arenada yagananlar1 unutmak i¢in debelenirken sen her seyi
yeniden canlandirmissin...” (Alaya Kus) derken boyle diisiiniiyordu.
Yine de Peeta gercekten iyi yoldadir. Kendi kabuslar1 bitmemistir
ama firgay1 elinde tutarken, resim yaparken, goriintiilerin kontroli
ondadir. Onlar1 anisindan silemeyebilir ama resimle hikayesini an-
latabilir. O goriintiileri, beyninin duyguya -6zellikle korkuya- adan-
mis kismindan ¢ikarma ve beynin bagka yerlere kaydirma prosesini
stirdiiriiyor. Hizli olmuyor ama resimleri ilerleme kaydetmenin bir
yolu. Hikayeyi ifade etmek, ger¢egi yeniden sekillendirmek, yeniden
kurmak igin firsat. Firgayi tutan el, beynin istedigini yapiyor. Zihin
ve beden yeniden biitiinlesiyor. An, bir kez korku alanindan gikinca,
kagmasi ve uyanik oldugu her ana davetsiz misafir olmasi daha az

mimkiindiir.

flerlemenin ¢ogu, Finnick'ten Katnisse, Katniss'ten Peeta’ya ge-
gen sicim pargas: gibi kiigiik bir teselliyle geliyor; anahtar su ana,
simdiki zamana odaklanmakta. O sicim pargasi, baglangigta dikkat
dagitmaktan ibaret olabilir ama ¢ok giivenilir. Orada. Gergek. Ve
yardim ediyor. En sevdiginiz renk yesil, benimkiyse turuncu. Siz
ayakkabinizin bagcigini her zaman gift fiyonkla baglarsiniz. Bunlar
gercek olan ufak seylerdir. Bu kiigiik gercekleri bilmek, diinyay: bir
kez daha kurmaya baslamak ve ona giivenmeyi yeniden 6grenmek
i¢in iyi bir noktadur.

Hafiza tetikleyicileri daha az tehlikeli bir hal alir. Bir ¢uha ¢igegi,
kasti bir hatirlatic, bir anmalik olarak dikilebilir. Karahindibalar, yan-
ginin her seyi karaya ¢aldigi yerlerde aabilirler. Iyi anilar boyledirler
iste; kiiciik ve 1srarci. Katniss'in gordiigii her iyilige dikkat etmesi de
bu yiizdendir. O gergekten alayc kus gibidir. Gegmiste savagta bir

arag, bir silah olmustur ama simdi hayat onun igin ilerlemenin bir
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yolunu bulur. Bu ¢ok uzun bir yoldur ama giivenli bir yerde, onu
kahramanlik talep etmeden seven az sayida insanla, diinyaya ¢ocuk
sahibi olacak kadar yeniden giivenir ve unutulmamasi gereken her
seyle ilgili o kitab1 hazirlar. Bir gelecek hayal eder. Bunun igin, alevler

icindeki kiz olmak icin gerekenden daha fazla cesaret gerekir.

AN -
ST

BLYTHE WOOLSTON, T'SSB ile (aslimda hayrr, teorik fizik ve yasla...)
bas etmekle ilgili bir roman olan The Freak Observer'm yazari.. MRSA
enfeksiyonun (hay, aslinda iki kankanin bol bol alabalik avlamay:
iceren yol hikdyesi...) izleriyle yasamay: ogrenmekle ilgili ikinci kitabin,
Carolrhoda Lab tarafindan Subat 2012de yayimlanmas: planlaniyor.
Cogunlukla Montanada yagiyor. Sanal dlemdeki varligim Blythe Wo-

olston.comda siirdiiriiyor.






ALAYCI KUS’UN POLITIKASI

Sarah Darer Littman

Reality TV Aclik Oyunlan’'nin tek ilharmi degildi. Terérle Savas sirasin-
daki televizyon haberlerinin de roll vardi. Ve habercilik Sarah Darer
Littman'iniyi bildigi bir sey. O sadece bir genc yetiskin yazari degil;
politik icerikli kbsesi, savasin harareti sirasinda da devam eden bir
kdse yazari. Panem’'deki savasla bizim dinyamizdaki, savas arasinda
tedirgin edici ve sadece Baskan Snow ve Coin degil, Peeta, Gale
ve hatta Katniss hakkinda disince seklinizin degismesine neden
olabilecek paralelliklerin altini cizmek icin tecribelerini kullaniyor.



B elki de politik gegmisimden otiirli, Suzanne Collins’in Aglik
Opyunlari serisini okurken odak noktam, hi¢bir zaman pek ¢ok
okuyucu i¢in oldugu gibi Gale ya da Peeta olmads; agk bir alt ko-
nuydu. Universitede siyaset bilimi egitimi aldim ve kitap yazmadigim
zamanlarda Hearst gazetesi igin koge yazarhgi, CT News Junkie ve
My Left Nutmeg’in de aralarinda oldugu farkh siyasi platformlarda
yazarlik ve blog yazarhig1 yapryorum. Benim kafamda, A¢lik Oyunlar:
ticlemesi her zaman daha ¢ok “sistemle” —¢ocuklarin televizyonda
yayinlanan oyunlarda 6liimiine savagmasina izin vermekle kalmayip

bunu dayatan bir politik sistemle- alakal oldu.

School Library Journal'in bir roportajina gore, Collins, Aglik
Oyunlar igin ilhaminy, bir gece televizyon kanallar1 arasinda dola-
sirken, savag haberciligi ve Reality TV programlarinin benzerligini
gorerek, Irak'taki savas ile Reality TV arasinda ¢izdigi hayali bir
¢aprazdan aldi. Suzanne Collins’le tanigma ayricaligini hi¢bir zaman
elde edemememe ve politik goriisii hakkinda bilgi sahibi olmama
ragmen, Alayc Kug'ta ele aldig1 temalarla, bizim Bush’un Terérle
Savas politikas: tizerinden millet olarak miicadele ettigimiz mesele-

lerin arasindaki esrarengiz benzerligin kaza oldugunu sanmiyorum.

Alaya Kug'u okurken, Katniss tizerinden, sekiz senelik Bush
yOnetimi sirasinda yasadigim ¢aresizligi, bunalmayi, 6fkeyi ve kar-
magsayy; belli din ve etnik gruplarin politikacilar ve medya figiirleri
tarafindan seytan gibi gosterildiklerini gordiigiimde hissetmeye de-
vam ettigim iilkeme bir aynanin i¢cinden bakma duygusunu bir kez
daha yasadim. Amerikan vatandaglarinin diigman muharipler olarak
secildikleri ve senelerce ihzar emri (g6zaltindaki kisinin sugunun tes-

piti i¢cin mahkemeye ¢ikarilmasini temin eden emir) hakki olmadan
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tutulduklarini okudugumda hissettigim ¢aresizligi tekrar yasadim.
Hiikiimetimizin, II. Diinya Savagrndan sonra Japon subaylara cezai
takibat agtigimiz, iskence olarak kabul edilmis su tahtasi yontemini
kullanmakta oldugunu, ancak bu konuya milli degerlerimiz ve uluslar
aras1 hukuktan gelen hassasiyetimizi giderme tesebbiisiiyle, Orwelle
Ozgii sagirtmacal “ileri sorgulama teknikleri” ifadesini kullandigini
duyunca, damarlarimdan ayn1 6fke akti. Belki de bu kitabin bende yer
etmesi ve okumamun iistiinden aylar gegtikten sonra bile beynimde

vizldayip durmasi bu yiizdendir.

Tarihimizin bu karanlik déneminin benim igin 6zel bir yankis:
var ¢iinkii o yillar, Greenwich Time’da diizenli politika yazar olarak
yeni yeni tecriibe kazanmaya bagladigim yilardi. Ocak 2003’te, Irak
Savagi arifesinde bagladim. Belki de, George H.W. Bush’'un biiyiidiigii
ve Bush ailesinin koklerinin oldugu, baskin bicimde cumhuriyetgi
bir kasaba olan Connecticut, Greenwich’te Bush Yonetimi'ni elestir-
mek i¢in talihsiz bir zamand. ilk kése yazilarimdan birinde, Bush
Porselen Diikkaninda’da, yonetimin, Irak savasi i¢in genis tabanli
destegi giiven altina alma basarisizliginin, miiteakip baris i¢in iyiye
haberci olmadig1 konusunda uyarmis ve Bertrand Russelldan bir
alint1 yapmistim: “Diinyanin sorunu, akillilar hep kusku i¢indey-
ken aptallarin kiistah¢a kendilerinden emin olmalaridir” Bagka bir
kose yazisi, “Amerika Uyan'da okuyucular1 kendilerini Vatatanse-
verlik Yasasrnin sivil 6zgiirliiklerimizi nasil agindirdig1 konusunda
egitmeye davet ettim ve Birlesik Devletler'in insan haklar1 ve 6zgiir-
liikler konusunda “dedigimi yap, yaptigimi degil,” diyen ebeveyn gibi
davrandigini soyledim.

Bana, bagka ithamlarin yaninda “Amerikadan nefret eden terdrist
as181”, “komiinist” (kose yazimda tek bir ekonomi politikaya degin-

memis olmama ragmen) ve “Amerikan Yasam Tarzr'ni, Amerikan
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Yasam Tarzi'ni ve bu siirete Bat1 Medeniyetinin Geri Kalanini yok
etmek i¢in kullanan” biri -ki her zaman i¢in favorim budur- yakistir-
malarinda bulunan, 6fke dolu sayisiz e-posta aldim. (Bu sonuncudan
tuhaf bi¢imde gurur duydum. Kendi ¢ocuklarimu kirli ¢gamasirlarin
sepete atmaya bile ikna edemezken, 700 kelimelik tek bir koseden
¢tkan giice bir bakin! Kalem gergekten de kiligtan keskin!)

Aldigim o6fke dolu mektuplarda ortak temalar da vardr: hitkiimet
politikasin1 sorguladigim igin, vatanseverlikten -hainlik sinirinda—
uzak oldugum ve hiikiimetin terdrist siipheli addettigi hi¢ kimsenin
normal hukuki yollara hakkinin olmadig: ve gordigii muameleyi
hak ettigi gibi.

Alayci Kus'ta esas olarak gordiigiim kisma, aym etik ikilemle-
rin uyandigim goérmekle kalmadigimiz, Katnissin Gale’la asla bir
araya gelmeyeceginin goziimde netlestigi boliime bakalim. Katniss,
Gale ve Beete’yle birlikte, yeni silah tasarimlari tizerinde ¢ahstiklar
Ozel Savunma alanini ziyaret eder ve Gale’in kapanimi 12. Mintika
ormanlarinda, kendilerine yiyecek saglamak i¢in avlandiklan giinler-
den hatirlar. Beete ve Gale, Gale’in kapanlarinin arkasindaki fikirleri
insanlara kars1 kullanmilacak silahlara uyarlamaktadirlar. Katniss’i en
¢ok rahatsiz eden, bu silahlarin arkasindaki psikoloji, bubi tuzakh
patlayicilar yiyecek ve su kaynaklarinin yakinina yerlestirmekten
bahsetmeleri ve daha kétiisii, duygularin en insani olan, merhamete
oynayarak daha biiyiik bir yikima neden olacak iki agamal aygitlar
yaratmalar olur. ilk bomba patlar ve sonra tam kurtarma ekipleri

yarali ve 6lmek iizere olanlara kosarken ikinci bir aygit patlar.

Katniss bu stratejinin onda yarattig1 huzursuzluga soyle ses verir:
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“Bana ¢izgiyi asmigsiniz gibi geldi,” dedim. “Sonugta ne olu-
yor?” Ikisi de bana dik dik baktilar. Beetee’nin gézlerinde
stiphe, Gale'inkilerde ise diiymanlik vardi. “Sanirim bir bagka
insana asla yapilmamas gerekenleri belirleyen bir kural kitabi
yoktur, degil mi?”

“Tabii ki var. Beete ve ben Bagkan Snow’un Peeta’y1 alikoyarken
kullandigy kurallar kitabini temel aldik,” dedi Gale.

Gale'in “onlar yapiyorlar, biz neden yapmayalim?” tepkisi bana Birlesik
Devletler ordusunun Ebu Garib hapishanesindeki tacizlerinin ortaya
dokiilmesinin ardindan yazdigim bir kose yazisindan sonra aldigim
bir mektubu hatirlattr. Pek ¢ok yazar, 11 Eyliilde bize yaptiklarinin
ardindan, Ebu Garibdekiler i¢in neden bu kadar endiselendigimi
soruyordu. Ebu Garib sakinlerinin 11 Eyliilde olanlarla uzaktan
yakindan alakasi olmamasi bir yana, Subat 2004 tarihli bir Kizilhag
Uluslararas1 Komite raporuna gore, askeri istihbarat subaylan “Irak’ta
ozgiirliiklerinden mahrum edilen insanlarin yiizde 70 ila 90’1ninin

yanlighkla tutuklandiklarin1” tahmin ediyordu.

Bir yazar, benim yakin zamanda Irak’ta Nicholas Berg adinda
Yahudi bir miiteahhitin boynu vurulmugken, bir Yahudi olarak, Ebu
Garibde olanlar konusunda nasil kotii hissedebildigimi soruyordu.
Soruyu hayret verici buldum; ¢iinkii bana gore mantiksiz bir ithamdu.
Nick Berg'in katli son derece dehset vericiydi. Oldiiriilen Hiristi-
yan, Miisliiman, Sih, Hindu ya da ateist olsa da esit derecede nefret
uyandirict bulurdum. Katniss gibi ben de birtakim mutlak degerler
ve insamin kendi insanhigindan vazgegmeden asamayacag ¢izgiler
oldugunu diisiiniiyorum. ilk basta Irak’in istilasina katilmasam da,
“Irak tecaviiz ve iskence odalarindan kurtuldu,” dediginde Bagkan

Bush’a inanmak istedim. Diiriistge, bunu sdylerken kastettiginin “Irak,
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Saddam Hiiseyin’in iskence odalarindan kurtuldu ve diger yandan,
artikbizimkileragik,” olduguna inanmak istemedim. Bana gore, Nick
Berg’in oldiiriilmesi, ABD askerlerinin Ebu Garibdeki davranigim
ya da Bush yoénetiminin buna izin veren, tepeden en alta uzanan
kiiltiiriinii asla hog gostermezdi. Dehset verici bir eyleme tepki olarak
mahktimlara iskence etmek bizi hakh kilmaz. Sadece yeni dehset

verici eylemlerin gergeklestigi anlamina gelir.

Katniss’in ifade ettigi gibi, bir “kurallar kitab1” yok ama biitiin
inang ve itikatlarda “kendinize yapmayacaginiz seyi bagkalarina da

yapmayin” diisiincesi vardir.

Bu inang prensibi sivil hukukta da yerini ald.. Kurucularimiz,
Anayasanin Sekizinci Maddesi'nde “acimasiz ve siradisi cezalandirmayr”
yazili olarak yasaklamislardir. Birlesmis Milletler, modern zamaniarda,
20. yuzyilin ilk yanisindaki en kétii vahsetlere tepki olarak, tekrar
engelleme gayretiyle, bir dizi uluslararasi yasa ve anlasma yaratt.
Bunlardan biri, 1949 Cenevre Sozlesmesinde yer alan, “hayata ve
insana siddeti,” ozellikle “sakat birakma, kotii muamele ve igken-
ceyi” ve “kisilik haklarina tecaviizii, 6zellikle agagilayici muameleyi”

yasaklayan 3. Maddedir.

Birlesmis Milletler Genel Kurulu, 1984’te, Birlesik Devletler’in
Nisan 1988de imzaladig1 ve Ekim 1994’te tasdikledigi, Iskenceye
Kars1 Sozlesme’yi benimsedi. Bu s6zlesme, herhangi bir kisinin be-
lirgin bir iskence riskiyle kars: karsiya kalacag: bir iilkeye iadesini
ya da sir dis1 edilmesini yasaklamaktadir. Bununla birlikte, Bush
idaresi altinda, hiikiimetimiz siradis1 bir iade uygulamasina giriserek,
gozaltindaki kisileri gizli uguslarla kendi sinirlan iginde iskenceye
g6z yummalariyla bilinen ve I¢isleri Bakanhgimiz tarafindan insan

haklar ihlaliyle anilan Misir, Fas, Suriye ve Urdiine génderdi.
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Yazilarimin ¢ogu bu tiir politikalara deginiyor ve giivenligimize
gergekten katki saglayip saglamadiklarim (Ciinkii gergek hayat 24
dizisi gibi degildir ve ahlaki meseleler bir yana, iskencenin dava ko-
nusu edilebilir bilgi toplamada etkin bir metot olduguna dair higbir
bilimsel kamt bulunmamaktadir) ve dahas, bu tiir politikalarin Ame-
rikalilar olarak degerlerimizle tutarh olup olmadigini sorguluyordu.
Ne sekilde ifade etmeyi segersek segelim, hiikiimetimiz sadece Altin
Kural1 ¢ignemekle kalmadi, ABD kanunlarini ve uluslararasi hukuku

da ihlal etti.

igkenceyi desteklemek igin insanin kendini, nefret aracihigyla,
iskence edilen kisinin, insan alt1 bir varlik olduguna ikna etmesi ya da
kendi insanhiginin bir par¢asindan vazge¢mesi gerektigine inantyorum.
Aksi takdirde, bir bagkasina bu tiir bir ac1 ya da eziyet uygulamak
miimkiin olmazd1. 2004’te Ebu Garib yazimda yazdigim gibi:

Bu celiskiyi iyinin “kétiiyle” miicadelesi olarak sunarak ve
tilkesini Ebu Garib dehsetlerine uzanan kaygan yokustan agag
yuvarlayarak (Bagkan Bush) “Terérle Savasta her sey miibahtir”
felsefesini rasyonellestirmis oldu... Uluslarasi hukukun (bi-
zim igin degil) bagkalar igin oldugu prensibi yerlesince, Kizil
Ha¢'in Uluslararasi Komitesi tarafindan belgelenen “uluslara-
rast insan haklarinin... bazi 6rneklerde iskenceye denk ciddi
ihlali” artik biiyiik bir sigrama olmaktan ¢ikar. Tarih, bagka-
larin1 untermenschen (Nazi doneminde, daha diisiik gériilen
alt siniflar1 tanimlamak i¢in kullanilan insan-alti anlamina
gelen Almanca terim) olarak kabul etmeye basladiginizda,

insanligin pencereden ugtugunu ispatlamgtir.
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Bu yaziy1 takiben, bir kadin bana higbir fiziksel yara —ortada kirilan
kemik olmuyordu ve sonugta “sadece suydu”- s6z konusu degilken,
su tahtasinin igkence oldugunu nasil soyleyebildigimi sordu. Hem
ne de olsa, terdristlerden bahsediyorduk. Onun i¢in, amaglarin tipki
Gale, Snow ve Coinde de oldugu gibi araglar1 megrulagtirdig: agik¢a
ortadaydi

Su tahtasinin bir bogulma hissi yarattig1 ve “sadece su” olarak
kabul edilmesinin zor olmas! bir yana, Peetanin Capitol tarafindan
“zapt edilmesi’, psikolojik iskencenin de fiziksel iskence kadar zarar
verici ve etkilerinin giderilmesinin daha zor olabilecegini gosterir.
2007de, Kizil Hag Uluslararasi Komitesi'nin yaptig1 bir ¢aligma, Ge-
neral Pinochet’nin diktatérliigiinde, $ili hitkiimetinin su tahtasina
benzer metotlarla iskence ettigi insanlarin, yaklagik yirmi y1l sonra
bile bogulma kabuslar gérdiiklerini gostermektedir. Kirik kemiklerin

iyilesmesi o kadar uzun siirmez.

Gale da kose yazilarimin okuyucular gibi Katniss’in, hazirhik
ekibinin Bagkan Coin'in insanlik dist muamelesine maruz kaldigim

ogrendiginde neden bu kadar umursamadigini anlayamaz.

Hazirlik ekibimin iiyeleri o kadar uzun siire iki biikliim dur-
mak zorunda kaldiktan sonra ¢oziilen prangalara ragmen
yiriimekte giicliik ¢ekiyorlard.... Flavius'un ayag, zemindeki
yuvarlak bir 1zgaranin deligine takildi; odanin neden bir gi-
dere ihtiya¢ duyabilecegini diisiiniince midem agzima geldi.
Insan sefilliginin lekeleri herhalde hortumla yikanarak bu

beyaz seramiklerin iistiinden akip gitmisti.
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Capitol sakinleri ve goriiniirde diigman1 olmalarina ve Aghk

Opyunlar1 ve Ceyrek Asir Oyunlarr’ndan birilerini 6ldiirerek sag ¢ikmig

olmasina ragmen, Katniss; Venia, Flavius ve Octavianin boyle bir

muameleye maruz kalmalarini diisiinmeye dayanamaz. Daha sonra,

Gale’la avlanmaya ¢iktiklarinda, Gale ona hazirlik ekibinin son bir

yiin tamamini onu “katledilisine hazirlamakla” gegirmis olan tiye-

lerini neden bu kadar umursadigini sorar. Katniss, hi¢birinin kotii

ya da acimasiz olmadiklarini isaret ederek anlatmaya ugrasir; onlari

¢ocuklara benzetmektedir.

Gale ise cehaletlerine kars1 bagislayiciliktan tamamen uzaktir.

“Neyi bilmiyorlar, Katniss?” der. “Haraglarin -ki burada
¢ocuklardan bahsediyoruz, senin acayip tigliinden degil- 6lii-
miine savagmaya zorlandiklarin1 mi? Senin o arenaya insanlara
eglence olsun diye girdigini mi? Yoksa bu, Capitolde biiyiik
bir sir mrydi?”

“Hayir, ancak onlar konuya bizim gibi bakmiyorlar,” de-

dim. “Bununla bityiimiisler ve...”
“Gergekten de onlar1 savunuyor musun?”

“Sanirim sirf bir dilim ekmek ald1 diye boyle bir mua-
meleye maruz kalan herkesi savunuyorum. Belki de bir hindi

yiziinden senin basina gelenleri hatirlatiyor”

Yine de hakhydi. Hazirhk ekibime besledigim endise
seviyesi gergekten tuhaf goriiniiyordu. Onlardan nefret et-
mem ve onlan bir ipte sallanirken gérmeyi istemem gerekirdi.
(Alayct Kus)
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Katniss'in onlardan nefret etmesi “gerekir”. Ama neden? Bu savagin
en acimasiz yanilsamalarindan biri degil mi? Herkesin, sirf “digeri”
oldugu i¢in farkli ve kotii oldugu diisiincesi. Arenaya bir degil, iki
kez gonderilen Katniss'in nefret etmek igin ¢ok nedeni olmasi gere-
kir. Ancak yasadig1 onca seye ragmen, hald s6ziim ona “diigmani”
yekpare bir biitiinden ¢ok, birey olarak gorebilmeye muktedirdir.
Octavianin onu ag gérmektense bir ¢orek atistirmasina yardim edisini
ve Flavius'un aglamasina bir tiirlii son veremedigi i¢in Ceyrek Asir

Oyunlar sirasinda gikip gitmek zorunda kaldigini hatirlamaktadur.

Diger yandan, Gale bunu yapamaz. Ve bizi “Irk¢ilik, tembel
bir adamin mantigini kullanmasinin alternatifidir,” diye yazan Afri-
kali-Amerikal1 gazeteci Juan Williams'in Fox Haberlerde, “Size itiraf
ediyorum, ugaga binince, Miisliiman kilig1 iginde insanlar goriirsem,
bilirsiniz iste, kendilerini 6ncelikli olarak Miisliiman olarak ifade et-
tiklerini diisiiniip endiseleniyorum. Geriliyorum,” deyisini izlemenin
acayip ve ac1 verici ironisine diigmemizin nedeni kendi toplumumuzda

bir dini ya da irksal grubu bireylere ayirmadaki beceriksizligimizdir.

Aglik Oyunlari serisi boyunca, Katniss'in duygulan Gale ve Peeta
arasinda gidip gelir ve ikisi arasindaki farklar bu son kitapta, 12.
Mintikanin yok edilisinin ve olaylar bu noktaya gelene dek yasanan
her seyin acistyla bag etme sekillerinin zithgiyla netlik kazanir. Gale
ne pahasina olursa olsun, gerekli her tiir aragla intikam istemektedir
ve eger Snow’un malikanesinin 6niinde patlayan bombalardan is-
yancilarin sorumlu oldugunu diigiiniiyorsaniz, sonugta o bedel gok
kiymetlidir. Katniss'in biricik kiz kardesi Prin1in daha pek gok insanin
kardesleriyle birlikte oliimiiyle sonuglanir. Boylece seri bir tam tur
atmus olur: Katniss'in ilk kitapta hara¢ olmaya goniillii olmasi, kiz
kardesinin hayatim kurtarmak i¢indi ve bu ¢aba sonunda bosa ¢ikt1.

Capitol pek gok insana korkung seyler yapt1 ama isyancilar da aym
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dehset verici kurallarla oynamayi segerek, 6nlenmesi amaglanan seye

benzer tiirde bir trajediye neden oldu.

Peetadan bir “6dlek” olarak bahsedilen elestirilere ¢ok kizmigtim
giinkii ben onun iki delikanh arasinda daha cesur olan oldugunu
disiiniiyorum. Neden? Ciinkii yagadig1 onca seye ragmen -Aghk
Opyunlari, Ceyrek Asir Oyunlary, fiziksel ve psikolojik iskence- temel
insanhigini korumay1 basaran o oldu. Peeta, Gale’in aksine, asla ve
asla gecilmemesi gereken bir sinir oldugunu idrak edendir. Katniss'in
kendine kars1 diristliigiinii korumak, iyilesebilmek ve bir nebze
mutluluk -Gale’n ahlaki ¢eligkileri ve intikam arayisiyla asla sag-

layamayacag mutluluk- bulmak i¢in se¢mesi gereken kisi odur.

Diinyada en gok hayranhk duydugum insanlarin iki tanesi, 6l-
diiriilen (2002de bir hikaye igin arastirma yaparken, onu kagiran
Pakistanlr’lar tarafindan boynu vurulan) gazeteci Daniel Pearl’iin
esi Marianne Pearl ve Danny’nin babasi Judea Pearldir. Gegen yil
tanigma sansina kavustugum Bayan Pearl ve esinin ailesi, kolayca
Gale'n segtigi yola yonelebilecek insanlar ve onlar1 bunun igin sug-
lamak zor olurdu. Ancak onlar bunu yapmak yerine, Daniel Peark
Vakfrnin aracihigiyla kiiltiirler arasi anlayis icin galigmayn siirdiirerek,
Daniel''n 6mriinii verdigi ¢alismalarini onurlandirdilar.

Katniss’in Alayc Kuy'ta maden iscisine ifade ettigi gibi, bir inti-
kam yolunun sonu, “tam bir kisir déngii ve kazanan kim? Biz degiliz.

Mintikalar degil. Galip her zaman Capitol”

Sadece Capitol degil. Snow ve Coin'in birbirlerinin zitt1 olduklarint
diisiinmemiz gerekiyor ancak Alayct Kus'un sonunda 6grendigimiz
gibi, Coin’in ad1 bir tesadiif degil. Liderler, eski 6zdeyiste oldugu
gibi, bir paranin iki yiizii gibiler.



188 ALEVLER iCINDEKi KIZ

2008 yazinda, gazeteme iki okuyucu mektubu ulagti. Biri bana
hitaben yazilmisti ve “Bana bir konuda ABD’nin yaninda oldugunuz
tek bir 6rnek verebilir misiniz?” diye soruyordu. Digeri gazetedeki
editoriime yazilmigt1 ve “Editoryal sayfamizda Sarah Darer Litmann'in
solcu sagmaliklarini yayinlamayi siirdiirecekseniz, en azindan, il-
kemizin terorle savagi kazanmasim gergekten isteyen bir baskasina

da bir seyler yazdiramaz misiniz?”

Her iki yazi da beni sagirtts; zira ben HER konuda, Amerika
Birlesik Devletleri'nden yanayim. Ulkemi ¢ok sevdigim ve iizerine
kuruldugu ideallere tutkuyla inandigim igin hiikiimetimizin ve segil-
mis resmi gorevlilerimizin bizi bu prensiplerden uzaklastiran yollara

saptirdiklarini goriince sesim bu kadar yiikseliyor.

Vatansever olmak ne anlama gelir? “Amerika’nin yaninda olmak”
neyi teskil eder? “Ulkemi” ya da Katniss'in durumnunda, “isyan dogru
ya da yanhs kilar mi? $ahsen durumun bu olduguna inanmryorum.
Biitiin zamanlarin en biiyiik bilim insani, Albert Einstein, “Otoriteye

diisiinmeden saygi duymak gergegin en biiyiik diigmanidir,” demistir.

Bana gore vatanserverlik, soru sormak, inandiklarimz igin sa-
vagmak ve liderlerimizi sorumlu tutmaktir. Bagkan Bush’'un 6 Aralik
2006 tarihli konugmasinda ilan ettigi gibi, “Birlesik Devletler iskence
etmez. Bu, kanunlarimiza ve degerlerimize aykinidir;” diyebilmek
ama bunu yapmaya nasil ve neden iznimizin olduguna akla yatkin

bahaneler uydurmak yerine bunda samimi olmaktir.

Bizi bekleyen gercek miicadelelerle millet olarak kim oldugumuzu
kaybetmeden, Amerika’y: diinyada demokrasinin parlak feneri yapan

0z deger ve inanglardan 6diin vermeden yiizlesmektir.

Editére II. Diinya Savagi gazisi Richard P. Petrizziden bir mek-

tup geldi ve ben o mektubu masama yerlestirdim. “Yakalarinda hig
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bayrak tasgimamus, evlerinin oniinde hi¢ bayrak dalgalandirmamig
gazi arkadaglarim var. Ancak ayn kisiler, diinyay: fethetmeye galisan
diktatorlere kars: savasa gittiler. O yillarda, konusma 6zgiirligii de
dahil her tiirli 6zgiirliikklerimizi korumak igin savagtik. Sarah Darer
Littman’in kogesini yazmay: ve demokrasinin ne oldugunu savunmay1

stirdiirmesi i¢in 1srar ediyorum.”

Neredeyse iki bin y1l 6nce, sair Juvenal, toreleri ve Romal ¢ag-
daslarinin eylemlerini hayli elestiren bir dizi siir olan Satirler’i yazdi.
X. Satirde, Praetorian muhafizlarinin bag1 Sejanus’un diistisiinii ve
Roma sokaklarinda idama siiriiklenirken Roma vatandagslarinin
gosterdigi tepkiyi anlatir. Bir vatandag, “Fakat hangi sugtan hiikiim
giydi? Kim aleyhine ihbarda bulundu? Kamt neydi? S$ahitler kim?
Davay1 kim a¢t1?” diye sorar.

Bir bagkasi yanit verir: “Oyle bir sey degil, Kapriden biiyiik ve
uzun bir mektup geldi” Bagka bir deyisle, Sejanus, eski dostunun
goziinden diistiigii icin Imparator Tiberius'tan gelen bir mektup iize-
rine 6liime mahktm edilmistir. ilk vatandas, “Peki, daha fazlasim

sormuyorum,” diyerek kanunu ve diizeni riizgéra terk eder.

Juvenal haykirir: “Bir zamanlar, emirleri, konsiilliikleri, lejyon-
lar1 ve bagka her seyi bahgedenler, simdi artik karigmiyorlar ve artik

sadece iki seyin 6zlemini gekiyorlar: Ekmek ve Oyunlar!”

Ya da Latince orijinaliyle: Panem et Circenses. Juvenal'in ortaya
attig1 bu terim, iki bin y1l sonra, Amerikan halkinin ne kadar biiyiik
bir kisminin, kendilerini “Reality TV”de kaybetmeyi, Terorle Savag
sirasinda sivil ozgiirliiklerinin erozyonuna dikkat etmeye, bizim
kanunlarimiza ve ulusal degerlerimizle agik¢a ¢elisen politikalarla
karg1 kargiya kaldiklarinda, kamit anlaminda “daha fazlasini sorma-
maya’ yeglediklerini anlatir. Bush yonetiminin ihlal listesi Amerika

vatandaslarinin telefonlarinin mahkeme emri olmadan dinlenme-
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sinden, Adalet Bakanlig1 gorevlilerinin politik nedenlerle ise alinip
kovulmasina, Cenevre Sozlesmesi ve BM Iskenceye Karsi Sozlesme
gibi uluslararas: anlagmalarin yiiriirlikkten kaldirilmasindan, politik
amaglar igin gizli bir CIA ajaninin kimliginin sizdirilmasina kadar
uzay1p gidiyor. Her ne kadar Obama yonetimi, iskence gibi en koti
tacizlerin bir kismim diizeltmis olsa da, heniiz su¢lunun iskence
gorebilecegi tilkeye iadesini reddetmis ya da orada maruz kalinan
sert muamelelerin serbest kalan mahktmlar1 Arap Yarimadasr’'nda El
Kaide iiyesi olmaya sevk ettigi Guantanamodaki hapishaneyi kapat-
mis degil. Amerikan halkinin biiytik kismi, TV seyretmekle mesgul
olmaya ve mahktimlarin maruz kaldig1 gaddar muameleleri, ahlaki
yonii bir yana kiiresel stratejik imalarin1 anlamadan, “milli giivenlik”

kisvesi altinda kabul etmeye devam ediyor.

Alaycr Kus'ta Plutarch, Capitol'i eski Romaya (ve dolayisiyla
Birlesik Devletlere) benzetir: “Capitolde tek bildikleri Panem ve Cir-
censes... Yazar bunu sis gobekler ve eglence i¢in soylemis; iilke halki

politik sorumluluklarindan ve sonug olarak giiglerinden vazgegmisler”

Collins’in serisinde, Katniss, gengligine ve her iki tarafin onu
kendi ¢ikarlar i¢in kullanma girisimlerine ragmen giiciinden vazgeg-
meyi reddeder. A¢lik Oyunlar’ndaki intihar tehdidiyle, iilke ¢capinda
yayinlanan goriintiilerde Bagkan Snow’a dogrudan meydan okur ve
onu Peeta ve Katniss'in Yetmis Dordiincii A¢hik Oyunlarr’'ndan es-
galipler olarak ¢iktiklarini ilan etmeye mecbur eder. Atesi Yakalamak'ta,
Ceyrek Asir Oyunlarr’ndaki haraglara iskence etmesi hedef alinmig
simsegin Arena’nin gii¢ sahasini yok etmede kullanilmasina yardim
eder. Ve son olarak Alayci Kug'ta, Coin’in yeni bir A¢lik Oyunlarr’ni
teklif etmesinin ardindan, isyanin amacinin ahlaksiz bir lideri bir
yenisiyle degistirmek oldugunu anlar ve okunu yukar kaldirip

Coin’i 6ldiiriir. (Elbette, onu cinayeti tek cevap olarak gormeye iten,
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kisa hayatinda yasadig1 siddetin ve Panem’in -onu ilk basta A¢lik
Oyunlarrmn arenasina siiriikleyen- politik yapisinin tamamina duy-
dugu giivensizligin hazin bir yansimasidir. Buna kargin, bizler mevcut
durumdan hognutsuzlugumuzu daha az zorlayic1 yontemlerle ifade
etme 6zgiirliigiine sahip oldugumuz igin sanshyiz.)

BookPage blog sayfasinda Suzanne Collinse su soru sordu: Bu
kitaplarin okuyucularda neyi tesvik etmesini umuyorsunuz? Cevabi
suydu: “‘Umarim tartigma ve sorular tegvik eder. Katniss gordiigii her
seyi sorgulamak zorunda oldugu bir konumda. Ve Katniss'in kendisi
gibi, geng okuyucular da siyasal erginliklerini ispat edecekleri yasa
geliyorlar” Scholastic web sayfasindaki bir réportajda, Collins, okuyu-
cularin “kitabin 6gelerinin kendi hayatlariyla nasil ilgili olabilecegine
ve eger rahatsizhik verici ise bu konuda neler yapabileceklerine dair

sorulara” varabileceklerini umdugunu ifade eder.

Alayct Kug'u bizim zamanimiz igin gok zekice bir kitap olarak
goriiyorum. Sadece savag ve insanlikla, keder ve intikamla ilgili zor ve
ebedi sorular1 uyandirmakla kalmiyor; insan hepimizi politik anlamda
daha bilingli ve aktif olmaya davet ederken demokrasimizin ve sivil
ozgiirliiklerin, Panem ve Circenses ugruna erozyona ugratilmamasi

gerektigini hatirliyor.
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SARAH DARER LITTMAN Confessions of a Closet Catholic, Life,
After ve Want to go Private adli geng yetiskin romanlarimin 6diillii
yazaridiwr. Genglik kitaplar1 yazmasinin yamnda, Hearsy Newspapers
(CT)de kose yazarhigi yapmakta ve CTNewsJunkie.com ve MyLeft-

Nutmeg.comda yazilar yazmaktadr.
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Adrienne Kress

Sefahat, teoride eglenceli olmalidir: istediginiz zaman, istediginiz
kadar dondurma yemek, okumak ve televizyon seyretmek ve arka-
dagslarla zaman gecirmek ilk basta harika gelir. Ancak siz kendinizi
simartmakla mesgulken birilerinin dinyanin sorunsuz yidrimesini
saglamasi gerekir. Sizin kagindiginiz batin isleri bir bagkasi yap-
malidir ve o bagkasinin da biraz sefahat siirmek istemesi olasidr.
Adrienne Kress'in izah ettigi gibi, Panem, asinliklarla yasayan bir
toplumun oldugu kadar, asinhigin kaginilmaz sonucunun da kusursuz
bir 6rnegidir.



Her kiiltiiriin amaci kendi asir1 medeniliginin icinde ciiriimektir
ve giirtime faktorleri -liiks, siiphecilik, bezginlik ve batillik- sii-

reklidir. Bir devrin medeniyetin bir sonrakinin giibresine doniisiir.

Cyril Connolly

A ¢lik Oyunlar: tiglemesi pek ¢ok temay: ele almaktadir: savas,
isyan, medyanin manipiilasyonu... Ancak ilk kitabin piyasaya
¢ikigini vakitli kilan, bu sosyal sefahatin kaginilmaz ¢okiisiine dair
endisesi oldu. Cok satan distopik geng yetiskin serisi, raflarla diinya
ekonomisi sarsilirken bulustu. Yillardir refah ve agirilik iginde yasi-
yorduk. Tiiketim diiskiinliigii yaygindi ve Sex and the City gibi diziler
yiizlerce dolar degerindeki ayakkabilarin erdemini yiicelterek tiiketimi
goklere cikariyorlardi Sonra aniden, parti sona erdi ve diinya paray1
harcamaktansa biriktirmeye ¢aliymak i¢in endiselenir oldu. Bugiin

asir1 tiiketim fikri midemizi agzimiza getiriyor.

Bu toplumumuzun biiyiik bir sefahat doneminden durgunluga
ilk gegisi degil; dongii 6ngoriilebilir goriiniiyor. Sinir tanimayan sefa-
hatin siirmememesi gercegine ragmen, an1 yasayanlar hald miimkiin
olabilecegini sanmaktalar. ITktidardakilerin sefahatin bu defa galip
gelecegini diisiinmeleri nedendir? Belki de sefahatin fena halde ca-
zibeli olabilmesi yiiziindendir. Sorun su ki bu insanlarin bu tiir bir
hayat tarz: siirdiirebilmeleri i¢in, digerleri kisisel 6zgiirliiklerinden
hayli fedakarlik etmek zorunda kalirlar.

Oncelikle, kitaplarin kendilerine géz atmadan énce sefahatin

tanimini yapalim. Bazilarimiz sefahatin saf hosgorii oldugunu dii-

siiniiriiz. Spa’ya gitmek. Ogleden sonraya kadar uyumak. Yakigikli ve
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geng bir adam sizi gikolatayla beslerken, digerlerinin sizi kocaman
palmiye yapraklaryla yelpazelemeleri. Bu tiir seyler, insanin kendi
arzularinin kargilandigs saf bir bencillik anidir. Ve diiriist olmak ge-
rekirse, zaman zaman spa’ya gitmekte, ge¢ saatlere kadar uyumakta
ya da ¢ikolatayla beslenmekte hi¢bir yanhslik yok. Bedeni gevsetmek
ve duyulan $1martrpak disinda, higbir faydali amaci olmayan bir

seyler yapmaya zaman ayirmak biiyiik bir rahatlama amaci olabilir.

Sefahat tek bagina koétii bir sey degildir. Aslinda, genellikle ha-
yatlarimizi galisarak ve bagkalari igin bir seyler yaparak gecirdigimiz
diisiiniiliirse, arada sirada bir sgmarma am yasamak gerekli bir sey
bile sayilabilir. Bir miktar bencillik, kendimizi canlandirmamiz ve
hayatin giinliik 6giitiiciisiinde varligimiz1 siirdiirmemiz igin hatir1
sayilir tamir edici giiglere sahip olabilir. Ozellikle caba gerektiren bir
seyler yapmak zorunda olmanin 6diilii olabilir. Saglikli bir 6giiniin

sonundaki tath misali.

Pek ¢ok seyde oldugu gibi, sefahatin sorunu da agiriya kagmaktan,
ol¢ulii olamamaktan gelir. Sadece sefahat igerikli bir hayat siirmek,
tiretkenlikten gok uzak bir hayat siirmek demektir. Biitiin giin uyu-
mak, ardindan spaya gidip gikolata yemek? Ne zaman ige yarar bir

sey yapacaksiniz?

Sefahatin bir diger sorunu, simarma kismindan sonra, isin in-
san1 titketen temposuna geri donmenin zor olmasidir. Oglene kadar
uyumak varken, angaryalar halletmek i¢in sabahin erken saatinde
kalkmak neden? Bagka insanlar bunu sizin yerinize yapabilecekken,
kendi kendinize bir seyler yedirmek neden? Hayatlarimizi siirdiirmek
zorundayiz. Masamuza yiyecek getirebilmemiz igin para kazanmamiz

gerek. Once o yiyecegi biiylitmemiz, {iretmemiz gerek.

O halde, biri siirekli bir sefahat hayati siirmek istediginde ne

olur? Bu, biitiin bunlar ona saglayabilecek bir bagkasini bulmasi
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anlamina gelir. Keyfini siirdiigii o iiriinleri onun igin yapacak birini
bulmas gerekir. Dairesini temizleyecek, ocuklarim biiyiitecek. .. Kendi
kendini simartma, birinin yarari i¢in bir yigin insanin ¢aligtig1 en

kot takim ¢alismasi haline doniigiir.

Dahast bir insanin hayatini sadece zevkine odaklanarak yasa-
masl, beden saghgin etkilemesi bir yana —giin boyu uyumak kaslar
i¢in iyi olmasa gerek- ruh iizerinde daha da tehlikeli etkilere neden
olabilir. Bir insanin hayattaki amaci kendini simartmaya doniisiirse,
bu stmarma durumunun 6niine gegebilecek her seyin durdurulmas,
elde edilmesini saglayan her seyin yiiceltilmesi gerektigine inanmaya
baslamak cekici gelebilir. Ve sadece kendinizi 6nemsediginiz zaman,
kendinizi sgmartmanizi miimkin kilan insanlar1 neden 6nemseyesiniz

ki? “Takiminizi” neden umursayasiniz?

Aglik Oyunlarr'ndaki gibi bir diinya iste bu sekilde varlik kaza-
nabilir. Ancak kitaplar kendini gimartmakla ilgilenen bir bireye degil,
koca bir toplum iizerine sunulmugtur. Boyle bir toplum kurgusal
bir fikir degil. Ger¢ek diinyada da bu tiir toplumlarimiz var. Antik
Roma da, hizmetkarlarin duvarlan altinla boyanmig odalardaki ka-
nepelere uzanarak ziyafet geken zenginlerin yiizlerindeki tiikiiriikleri
silmek i¢in hazir bekledikleri sefih partileriyle bilinirdi. Marie An-
toinette donemi de sadece kiyafetleri ve yiyecekleriyle degil, fantezi
digkiinliigiiyle de anilir. Kralige halkinin ¢ektigi eziyeti ve aghg
higbir sekilde anlamadig) i¢in, ekmek bulamadiklar séylendiginde,
“Pasta yesinler,” demesiyle {in yapmustir. Bu diinyadan bihaber sefahat
halini, Versaillesdaki sarayina, Petit Trianon ad1 verilen kogkiiniin
yanina minyatiir bir koy inga ettirmesiyle bambagka bir seviyeye
tagimustir. Bu koyde, siradan bir koéylii kizi ya da inek sagan bir kiz

gibi davranabilir, hayvanlarini oksayarak, ineklerini sagarak ve hatta
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tavuklarindan yumurta toplayarak fantezilerini gelistirirken tebasinin
biiyiik kism igin zorlu bir giindelik gergegi oynar.

Daha da kétiisii, bu tiir toplumlar kendilerini az sayidaki insanin,
¢ok sayrdaki insanin ¢alismasi tizerine kurulu gimarikhklarinin herkes
i¢in iyi bir sey olabilecegine ikna edebilirler. Toplumun biitiinliigiini
koruyabilmesi i¢in niifusun bir kismunin haklarinin ve 6zgiirliiklerinin

kisitlanmasinin daha iyi olduguna inanirlar.

Aglik Oyunlarrnda bahane niikleer felakete engel olmaktir. Bize
daha 6nce bu felaketin yaganmasina ramak kaldig1 sdylenir; bu yiiz-
den niikleer silahlar iireten 13. Mintika s6ziim ona yok edilmistir.
Ulke simdi Capitol’iin bekgiligi ve kudretli bagparmaginin altinda
yasamaktadir; amag ceza degil, imhaya engel olmaktir. Akal yiiriitme
biraz eziyet gekmenin yok olmaktan iyi oldugu seklinde siiriip gider.
Herkesin tek bir olumlu amag, iilkenin s6ziim ona korunmasi igin
galigmasi ve toplumu yok edebilecek bir hayat yerine, birisinin ne
kadar yemek yiyebilecegi, kanunlarin nasil koyuldugu ve icra edil-
digi gibi baz1 kisisel dzgiirliiklerden vazgegmesi daha iyidir. Aghk
Oyunlarrnda bireysel haklar ve ozgiirliikler, umarsiz bir toplum igin

tehlikeli oyuncaklardir.

Ve her iyi ¢ocugun bildigi gibi, oyuncaklarimizla uslu uslu oy-

nayamazsaniz onlar1 kaybedersiniz. .

¥

Aglik Oyunlari tiglemesinin distopik gelecegiyle ilk tanigtirlmamizda,
okuyucu 6niinde kolayca, kasvetli, fakir diigmiis bir gelecegin, herke-
sin kendini savunmak zorunda oldugu post-apokaliptik bir diinya-
nin resminin ¢izildigini diigiinebilir. Tabii ki, 6nce tilkenin en fakir
muntikalarindan biri olan 12. Mintika'yla tanistirildigimiz i¢in boyle

diisiiniiyoruz. Serinin bazi mallarin olmadig bir iilkede yasamaya
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¢alisan insanlardan gok, daha fazla liikse ve yiyecek bolluguna sahip
olan digerlerini desteklemek i¢in, gogunlugun berbat kosullarda var
oldugu bir diinyayla ilgili oldugunu, neden sonra anlyoruz. Bu sansh
azinhik mintikalarda yasamuyor (Gergi bazi mintikalarin digerlerinden
daha ¢oguna sahip oldugu da yadsinamaz.). Bu sansh azinlk, Antik

Roma’y1 animsatan bir sehir devletin Capitol’iin vatandaglaridir.

Sefahat ornekleri bize azar azar ve zamanla ulasiyor. Olaylarin
bagka yerlerde farkli olduguna dair ilk gosterge, Effie Trinket'in renkli
perugu. Goriintiisiiniin sagmaligl, 12. Mintikanin faydasiz amaglar
i¢in kendilerini siislemek bir yana, giyecek sey bulmakta bile zor-
lanan vatandaglarinin goriintiisityle fena halde geliskilidir. Ancak
gercek sefahatin ilk 6rnegi, Capitole giden trende, Katnisse yetecek
kadarin gok otesinde, asir1 yiyecegin servis edildigi ¢ok duygusal

bir anda geliyor.

Yiyecek kitaplarda gok biiyiik bir metafor. Ulkenin ad1 bile, ekmek
anlamina gelen “Panem”. Yiyecek hayat demek. Katniss ve Peeta’y:
¢ocukken ilk kez bir araya getiren seyin, Peeta’nin ona biraz yanik bir
ekmegi vererek hayatini kurtarmasi oldugunu 6greniyoruz. Gale’la
birlikte avlanp ailesini doyurabildigi zamanlar, Katnisse umut veriyor.
Ik Aglik Oyunlar sirasinda, 11. Mintikanin ona minnet gostergesi
olarak ekmek gondermesiyle, yiyecek Katniss igin giiciin sembolii
oluyor. Yiyecek insanlar1 hayatta tutan sey. Diger insanlara, onlar1
onemsediklerini gosteren sey. Bu yiizden, ¢6p muamelesi goren yi-
yecekleri, cok fazla oldugu i¢in ¢Ope atan insanlar1 gériince sefahatin
ve simarmanin ug gostergesine, hayatin bir kenara atilmasina sahit
oldugumuzu anliyoruz.

Biz okuyucular ziyan olan her yiyecek par¢asinin mintikalardan

birindeki bir insana ne kadar yardiminin olabilecegini ancak hayal

edebiliriz. Uglemenin tamamindaki higbir sey, Atesi Yakalamak'taki
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insanlarin daha fazlasini yemek, patlarcasina yiyip kustuklari partiden

daha mide bulandirici bir sefahat gosterisi olamaz.

“Tek diisiinebildigim, mutfak masamizda oturan, annemin re-
getelerine ebeveynlerinin veremeyecekleri bir seyi —~daha ¢ok yiye-
cek- yazdig bir deri bir kemik ¢ocuklardi... Ve burada Capitolde
insanlar sirf gobeklerini tekrar tekrar doldurma zevkini tatmak igin

kusuyorlard1”

Burada, insanlarin daha fazlasini alabilmek i¢in ya da en azindan
ok fazla kagirdiklan igin yemek sonrasi kustuklar1 Antik Roma’ya
bariz bir gondermeyle daha karg1 kargtyayiz. Ciceronun Jiil Sezar igin
soylediginin diisiniildigii gibi: ...yemekten sonra kusma arzusunu
dile getirdi” Sanki kusana kadar yemek yemekmis ve agirilig1 temsil
etmiyormus gibi.

Seride agirrya kagmanin bir diger gostergesi, birinin dig goriin-
tiisiine gosterdigi ozenin litkse kagmasidir. Katniss igin, kiyafetler
elementlerden korunmak igin bir arag. Duygusal bir bag kurdugu tek
kiyafet babasinin av ceketi ki o bile faydal bir amaca hizmet ediyor.
Dis goriintiisiine o kadar az 6zen gosteriyor ki stil ekibi onu onayla-
diklan1 bir baslama noktasina getirmek igin bile ¢ok ¢aba harcamak
zorunda kaliyor. Onun hayat tarzini, Capitol'iinkiyle karsilagtirinca ne
kadar ug oldugunu daha iyi gorebiliyoruz. Sakinleri sadece satafath
kiyafetler giyip sagma sapan peruklar takmakla kalmiyor, tenlerini
parlak renklere boyatarak, hatta kendilerini hayvanlara benzeterek

estetik miidahalelerle de goriintiilerini degistiriyorlar.

Tabii ki bu yapaylik takintisi, bu kitaplar1 okuyan hepimize asina
gelmeli. Sadece ge¢misin aligkanlhiklarim degil, mevcut modern sap-
lantilarimiz1 da yansitiyor. Antik Roma'da vatandaglarin, Ingilterede
Restorasyon Donemi'nde ve Fransiz Devrimi 6ncesinde, kadinlarin

peruk yiiksekliginin bir metreyi bulabildigi zamanlarda yasayanlar
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gibi peruk saplantis1 vardi. Bugiin bile sag ekleri ve uzatmalar ko-

nusunda bir saplant1 oldugunu gorebiliyoruz.

Ancak bir insanin dig goriintiisiinii cerrahi yontemlerle, ta-
mamen estetik amaglarla degistirmesi ger¢ek anlamda modern bir
diisiince. Daha geng ve daha gekici goriinme ¢abasiyla, kendimizi
kestirip bigtiriyor ve geri diktiriyoruz. Gergek servet ve sefahatin
isareti, etten ok plastige sahip bir kadindir. Ve tabii ki hepimiz ag1-
riya kagan kadinlarin fotograflarim gérmiisiizdiir. Estetik cerrahiyle
kediye benzeyeme ¢aligan “Kedi Kadin” diinya ¢apinda iinlii oldu.
Kitaplardaki, isi ileri, sagma Otesi goriinecek ve ona aciyacagimiz
kadar ¢ok ileri gotiirmenin 6rnegi Tigris karakteriyle tanigirken,

gergek hayat 6rnegini diisinmemek gok zor.

Suandaki toplumda, estetik cerrahinin amaci, A¢lik Oyunlarr’ndaki
kozmetik cerrahi gegirdiklerine hig siiphe olmayan karakterlerin aksine,
bir insanin ameliyat gegirmemis gibi gériinmesidir. Ancak olaylarin
sekil degistirecegini diisiinmek o kadar imkansiz midir? Ne de olsa
eskiden daha yagh insanlari, yiizlerindeki gizgilerden ayirt ederdik.
Opysa simdi tipik genglestirme prosediirlerinden ayirt ediyoruz: yiizde
¢ok az bir ifade kalacak kadar gerilmis bir deri, goz ¢evresiyle ma-
garamsi goriinmelerine neden olacak sekilde oynamalar... Boyle bir
dis goriinti, eskiden dogalliktan uzak sayilirdy; insanlar boyle gorii-
nenleri kiiglimseyici bir tavirla elestirirlerdi. Ancak simdi hakikati ele
veren gerginlikteki deri o kadar yaygin bir hal aliyor ki insanlar sira
dis1 olarak fark etmiyorlar bile. Zaman i¢inde bir kuyruk eklemenin
normal kabul edilmeyecegini kim soyleyebilir? O kuyrugu etrafta
fisir figir siirterek dolagtirmak ne eglence olurdu ama.

Sefahat Panem’in biiyiik siitunlu binalarinin, yine Roma etkisini
yansitan neoklasik mimarisinde de goriiliir. Antik Romada mimarinin

amaci, Roma’nin diinyanin geri kalanina aistiinliigiinii ve zenginligini
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sergilemekti. Biiyiiktii, ciiretkards, freskolarla, sagaklarla ve zaman
zaman altinla boyanmig bagka heykel bigimleriyle siislenmisti. Alayct
Kugs'ta Capitoldeki kutlamada, mukayese edilebilir mimariden go-
rintiiler yakaliyoruz. Banket salonunun tavani yerden on iki metre
yiksektir; miizisyenler yer ile tavanin ortasinda bir yerde havada,
kabarik beyaz bulutlara benzeyen bir seyin iistiinde siiziilmektedirler
ve zemin ¢igek bahgeleriyle, goletler egzotik baliklarla doludur. Ve
tipki Romalilarda oldugu gibi masalarin yerini “insanlarin konfor
i¢inde yiyip igmelerine... olanak verecek” kanepeler almistir. (Atesi
Yakalamak)

Ve her ne kadar Antik Roma'dan ilham almasa da, Alayc: Kug'ta
Bagkan Snow’un serasinda da ayni abartili ihtigam goriilebilir. Boyle
bir bina ciddi bir bakim ve biitgeyi gerektirir ve Snow’un amac yi-
yecek iiretmek degil; biitiin y1l boyunca giil yetistirebilmektir. Fazla
tath ve sicakligiyla neredeyse bogucu olarak tarif edilmesi, temsil

ettigi abartinin ciddi bir hatirlatmasidir.

Serinin 12. Mintikadaki Katniss'le baglama bi¢imi sayesinde
okuyucu, biitiin bu sefahatin arkasinda onu desteklemek igin ¢aligan
biiyiik bir niifusun oldugundan hig siiphe duymaz. Piramidin en alt
sirasindaki amigo kizlar gibi, mintikalarin gérevi, Capitol’i destekle-
mek ve ayakta tutmaktir. Her mintika iilkenin geri kalanina 6zel bir
kaynak saglar. Ya da 6yle oldugu sdyleniyor. A¢lik Oyunlarr’nin en
bagindan itibaren ortada herkese yetecek kadar yiyecek, insanlar1 dig
etkilerden koruyacak saglam evlerin inga edilmesine yetecek ingaat
malzemesi olmadigini biliyoruz. Uriinler iiretiliyor ama belli ki as-
lan payin1 Capitol aliyor. Hi¢biri mintikalar tarafindan tiiketilmiyor.

Cogun az1 desteklemesi konusunda daha bagka giiliing 6rnekler
de goriiyoruz; ozellikle Capitol vatandaslarinin zevkine hizmet eden

Avoxlar. Evet, dilleri kesilerek ve kole olarak ¢aligmaya zorlanarak
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s6ziim ona suglar igin cezalandirihyorlar. Ancak Katniss aracihgiyla,
cezalandirildiklar suglarin her zaman cinayet ya da tecaviiz gibi suglar
degil, Capitol aleyhine konugsmak ya da dehset verici bir durumdan
kagmaya ¢ahigmak gibi seyler oldugunu 6greniyoruz. Ya da zor olmak.
Avox’lar Panem'in gii¢ yapisimin kusursuz bir 6rnegidir. Mintikalar
gibi, itaatle Capitole hizmet ediyorlar.

Elbette herkesi Avoxa ¢eviremezsiniz. Her ne kadar Capitol'iin
yapmaya ¢alistig1 sey bu olarak goriinse de, koca bir ulusun tama-
mini cezalandiramazsiniz. Ve bir niifusun tamami huzursuzlanmaya
baglarsa sonug degisir. Beslenme yetersizligi yiiziinden giigsiiz ancak
beden giiciiyle ¢alijmalarindan 6tiirii gii¢lii olan bir is¢i toplumu,
yakin donemde bir kalemden daha fazlasim kaldirmamis fazla ham

ve sagliksiz vatandaslarin kargisinda kesin bir avantaja sahiptir.

Tarih bize bir sefahat doneminin sonsuza dek siiremeyecegini
gostermistir. Boyle bir toplum istisnasiz ¢oker. Bu ¢okiis genellikle
iki sekilde olur. Birincisi, sefahat siiren toplumun ekonomisinin, va-
tandaglarinin hayat tarzini destekleyememesiyle insanlarin aslinda
kargilayabileceklerinden daha fazlasini harcayip savurganlik etmeleri
durumunda. Yakin zamanda, son durgunluk doneminde, benzer bir
seyin oldugunu gordiik. “Bir seylere” sahip olma diirtiisii, insanla-
rin ellerinde olmayani harcamasina neden oldu ve bankalar onlara
geri 6deme yapamayacak insanlara krediler veriyordu. Bir toplum,
sahte para gibi bir yalan iistiine kuruldugu zaman, sonug pek parlak
olmayacaktir. Kumun iistiine inga edilmis bir ev gibi zaman iginde
batacaktir.

Bir toplumun tepetaklak olmasinin bir bagka yolu da devrimdir.
Bir kesimin ¢ogunlugun sirtindan geginerek yasamas, basitge, uzun
omiirlii olamaz. Halkin ¢ogunlugu, sadece az sayidaki insan1 des-

tekleyen iiriinleri iiretiyorlarsa sonunda, o ¢ok ¢alisan insanlar sunu
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fark edeceklerdir: “Hey, bir dakika, biz onlardan daha kalabaligiz”
Tarih bu dongiiye tekrar tekrar sahit olmugtur; Romanin yikilmasi.

Fransiz Devrimi gibi.

Genelde, kaginilmaz sonucu, mali sorumsuzlukla fazlayr somiiren

azinhigin kombinasyonunu getirir.

Bu durumda, gergekten, Aglik Oyunlar1 diinyasinda, boyle bir
devrimin sekillenmesi, iktidardaki kimse i¢in siirpriz olmamalidir.
Ne de olsa, oyunlarin kendisi 6zellikle Capitol’iin halk tizerindeki

giiciinii gostermek ve boyle bir devrimin olmasina engel olmakigin var.

Dolayisiyla, oyunlar daha, daha biiyiik heyecanlar pesindeki bir
toplumun sefahatinden daha fazlasini temsil ediyor. Ayn1 zamanda
oyunlar, kitlelerin nasil yerlerinde tutulacaklarinin da bir 6rnegi.
Ancak oyunlar da sonunda devrim igin bir katalizor, piramidin geri
kalanini ayakta tutmaktan omuzlari fena halde acimaya baslayan

milyonlarca vatandasa ulasmada arac1 gorevi iistleniyorlar.

Diiriist olmak gerekirse, bir serinin ad1 kendisine bu kadar uygun
diismeyeli uzun zaman olmustu.

Bu gergekten de Aglik Oyunlarrnin hikéyesi.

Collins en iyi soziinii, Alayca Kugs'ta, Plutarch’in Katniss’'le konu-

surken dogrudan Antik Roma’ya gonderme yaptig1 sahnede soyliiyor.

“Panem et Circences’in anlami Ekmek ve Sirkler. Yazar bunu sis
gobekler ve eglence igin soylemis; tilke halk: politik sorumlulukla-

rindan ve sonug olarak giiglerinden vazge¢misler.”

Capitol'i diisiindiim. Yiyeceklerin agiriligini. Ve esas eglenceyi.
Aglik Oyunlarr'ni.

Buradaki fikir, hiikiimetin, Capitol halkini eglendirerek dikkatleri
tilkenin geri kalanina yapilanlar fark etmeyecekleri sekilde dagitiyor
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olmasi. Oyunlarin kiigiik detaylarina, kimin kazanacag: bahislerine,
yarigmacilarin kostiimlerine ve oyunlarin kendisinin heyecanina odak-
lanmak, politika ya da iilkenin geri kalanindaki fakirlik durumuyla
ilgili kaygilarin, hatta oyunlarin acimasiz dogasinin yerini ahr.

Capitol eglendirilerek dikkati dagitilan tek yer degildir. Amag
muntikalarin da dikkatini dagitmaktir. Ne de olsa insanlara gektikleri
eziyetten akillarin1 uzaklagtiracak bir geyler vermelisiniz, aksi takdirde
tek yapacaklar1 onu kurcalamak olur. Ve kurcalamak, ayaklanmanin
iyi bir fikir olabilecegi gibi sonucuna varmak gibi kotii sonlara yol
acabilir.

Boylece, her ne kadar oyunlarin arenas: ¢ok daha detaylh olsa
da ve aksiyon tribiinlerdeki izleyicilerle sinirli kalmayip televizyon
araciigyla biitiin Paneme yayilsa da, Aglik Oyunlan eskinin, kendi
kolezyumunda gegen gladyator savaglarina doniisityor. Bityiik 6l¢ekli

bir eglence.

Dikkat dagitma taktiklerinin bizim zamanimizda nasil kulla-
nmldigim gorebiliyoruz. Ornegin, 30’larda Biiyitk Buhran dénemi
filmlerindeki patlama. Bugiin bile, diinyamiz ciddi bir mali soru-
nun i¢indeyken, popiilaritesi artan fantastik epik filmlerimiz var. Bu
filmler izleyicilerin hayatlarinin daha az hos yanlarindan tamamen

ve kendilerini kaptirarak kagmasina izin veriyor.

Opyunlar sirasinda, eglence sadece dikkat dagitmakla kalmryor,
ayrica insami igine geken bir seye de doniisityor. Bugiin sirf {inli
olmak i¢in sanat¢1 olma hasreti ¢eken insanlara sahip oldugumuz
gibi Aglik Oyunlar1 da benzer bir imkan sunuyor. Niifusun tama-
mina yayinlanan biiyiik bir olayin galibi olmanin gururu ve iiniiniin
disinda, yiyecek gibi galip haracin mintikasina verilen diiller de s6z
konusu. Yani A¢lik Oyunlari, bazilar igin (¢ocuklarin kiiiik yaslardan

itibaren oyunlarda yarigmak tizere yetistirildigi 1. ve 2. mintikalar
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gibi) kaginilmasi gereken dehset verici olaylar olmaktan ¢ikip, kaza-
nilmas gereken bir onur nisanina déniisityor. Ancak ironik olan su
ki bu mintikalar, oyunlar yiyecek 6diilii gibi yararlar kazanmak igin
destekleyerek onlar1 bastiran ve baslangi¢ olarak yeterince yiyecek

bulmaktan alikoyan seyin ta kendisini desteklemis oluyorlar.

Ama tabii ki, oyunlarin en fena amaci, kitlelere patronun kim

oldugunu hatirlatmak.

“..(bize)... Karanlk Giinler'in yeniden yasanmamasi i¢in
bir hatirlatma olarak Ag¢lik Oyunlar’mi vermis... Segilen
kelimeler her ne olursa olsun, asil mesaj son derece agikt1.
‘Bakin ¢ocuklarinizi nasil elinizden alip kurban edebiliyoruz.
Ve sizin yapabileceginiz higbir sey yok. Parmaginizi birazcik

kipirdatacak olursamz hepinizi yok ederiz”” (A¢lik Oyunlari)

CGocuklarin hayatlarini bu kadar kolay, diisiincesizce feda edebilen bir
gicten korkmamak zor. Bunu yapmaya istekliyseler, kimbilir daha
neler yapabilirler. Daha beter bir misilleme riskini almaktansa itaatkar

ve canl kalmak daha iyi.

Bununla birlikte, sonunda A¢lik Oyunlar iyinin mesaji oluyor ve
devrim platformuna doniisityor. Tabii ki Katniss kiigiik isyan eyleminin
daha biiyiik bir eylemi baglatacagin fark etmiyor ancak insanlarin,
bagkalarinin sadece kendi bencil isteklerine hosgori gosterdikleri
bir yerde fedakarlik gormeleri agisindan, kendini kurtarmak adina
Peeta’y1 oldiirmek yerine, zehirli orman meyvelerini yeme tehdidi
savurmasl insanlarda umudun kivilcimlanmast igin yeterli oluyor.

Bu durumda kizin alev almasi metaforu hayli yerinde.
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Diger yandan, Aglik Oyunlar bir toplumun iyiye dénmesinin,
sefahatin diisiisiinden esitlige gecisinin hikdyesini anlatmiyor. Bizim
hikdyemizi, diinyamizin hikayesini ve medeniyetin tekrar tekrar fir
dondiigii gemberi anlatiyor. Siyah ve beyaz, iyi ve kétii iistiine degil,
griyi vurgulamaya odakli. Ulkenin kurtaricilar -isyancilar- Capitol’le
bir tezat icinde anlatiiyorlar. Bir yanda ¢iiriimeye baglamug bir sefahatin,
ziyann ve abartili hazzin 6rnegi Bagkan Snow var. Ciiriimek {izere
olan fazla olgunlagms bir meyve gibi, hatta kokusu bile gereginden
fazla tath. Bir giil kadar giizel bir seyin bu kadar tehditkar ve mide

bulandiric1 goriindiigii hig¢ olmadi.

Diger yanda, 13. Mintikanin Bagkani ve pragmatizmin viicut

bulmus hali Bagkan Coin var.

Onun diinyasi, herkesin yeterince —ama sadece yetecek kadar-
yiyecek buldugu, siki sikiya uygulanan simirlar diinyasi. Zevk, ha-
yatta kalmanin gerisinde kaliyor. 13. Mintikada vatandaglarin onlara
dayatilan programlari var; kendilerini higbir seyle simartamiyorlar

ve bu genel olarak toplumun ¢ikarina olan, dayatilmis bir kisitlama.

Snow ve Coinde yelpazenin tuhaf bicimde ¢ok ortak noktasi
olan iki ucunu goriiyoruz. Ikisinin de kitlelere derin bir giivensizligi
s0z konusu ve siki tasmalarla zapt edilmeleri gerektigine inantyorlar.
Ve Coin, savagi kazanmanin ardindan, Capitol halkina hakimiyetin
kimde oldugunu gostermek i¢in mantikl bir ¢6ziim olarak son bir
Ac¢lik Oyunlari 6nerince, Snow’un oyunlar i¢in kullandig gerekgenin

birebir aynisina sahit oluyoruz.

Coin’in Snow’la o kadar ¢ok ortak noktas: var ki, onun y6-
netimindeki bir hiikiimetin benzer bir konuma ¢ikacagim goézde
canlandirmak ¢ok kolay. Insanlar yine “kendi iyilikleri i¢in” hasin

kurallara, bu kez kendini kisitlama kurallarina maruz kalacaklar.
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Zaman i¢inde bir kirllma noktasina varacak ve bir kez daha, yasa-
maya zorlandiklar1 durumu degistirme yolunu arayacaklar. Her tiir
likks ve hazdan yoksun gegen onca yildan sonra, kim biraz bencil
olmak istemez ki? Yavag yavag bir zevk toplumu gelisecek ve sefahat
ve ¢okiis dongisii sil bastan baglayacak.

Aglik Oyunlar1 gemberi kirmanin tek yolunun tgiincii bir yol,
yani ilimlilik oldugunu 6ne siiriiyor. Ne Snow ne Coin. Alayct Kus'un
sonsoziindeki diinya, ne parlak ne de yeni bir diinya. Ancak Capitol'iin
diger mintikalar iistiinde giicliniin olmadigs, 12. Mintika'min tehlikeli
madenleri kapattig ve ilag iiretimine y6neldigi ve daha 6nemlisi, daha
once yasananlarin tarihinin 6gretildigi bir diinya. Bunun, ge¢misin
olaylarin1 anlamanin, gelecekte tekerriir etmelerine mani olmanin
tek yolu oldugunu idrak etmis bir toplum oldugu ¢ok agik. Ancak
toplumun gergekten degistigine dair en 6nemli isaret bir semboliin

devrilmesi; Aghik Oyunlarr’nin son bulmasi.

Bir gember gergekten kirilabilir mi? Toplum her zaman ge¢mi-
sin dongiilerini tekrarlamaya mahkim mudur? Kendi tarihimiz bu
teoriyi yansitir gibi goriiniiyor. Kendi kendimizi yok edene kadar,
tekrar tekrar sefahate diigiip her seyi sil bastan yasiyoruz. Ancak
Alayc Kug'un sonu, bagka bir seyi onerir gibi. Pek gogu kasvetli bulsa
da, ben o sonda bolca iyimserlik gorityorum. Suzanne Collins, bir
dongiiniin, tekrarlanmayi bekleyen hatalarin 6rnegi olarak, Coins’i
bize bagkan olarak vermeyi segebilirdi. Oysa yerine bize bir sarki
verdi. Ve ¢ocuklar. Ve “bir mezarin stiinde oynasalar” da (Alayc

Kus) 6nemli olan, oynayacak ozgiirliige sahip olmalar.
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ADRIENNE KRESS: Toronto dogumlu aktor ve yazar. Kitaplari, Alex
and the Ironic Gentlemen ve Timothy and the Dragon’s Gatedir (We-
instein Books). Toronto Universitesi Tiyatro Boliimii ve Ingilteredeki
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Heart of Hawick Cocuk Kitaplar: Odiilii'nii kazand: ve Red Cedara
aday gosterildi. Devam kitab: olan Timothy ise Audie and Monitaba
Geng Okuyucular’in Tercihi Odiiliine aday gosterildi. Ik geng yetiskin
romam The Friday Society 2012de Dutton tarafindan yayinlanacak.
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Bir Somunu Olan Delikanh ve Bir Oku Olan Kiz
Koca Bir Milleti Nasil Devirdi?

Bree Despain

KAKTUSUN

=4

ilk kitabin sonunda, Capitol'iin, Katniss'in Aclik Oyunlar’nda Prim'in

yerini almasinaizin vermekle ne biyik bir hata yaptiéi herkese malum
olur. Belirgin olmayan nedenidir. Katniss kendi istegiyle muhalefet
yaratmaz ve muhalefetin nedeni de kesinlikle 0 degildir. Panem halki,
Katniss ekranlarinda belirmesinden ¢ok énceden beri mutsuzdur.
0 zaman kahramanimizi boyle bir tehdide dénustiren nedir? Bree
Despain, cevabin Katniss'in en biyilk yeteneklerinde -ok atmadaki
hinerinde degil, gittigi her yerde camia yaratma becerisinde- sakli
oldugunu 6ne surdyor.



Z orba olmak kolaydr, gercekten. Tek yapmaniz gereken insanlarin
ozgiirligiinii ellerinden almaktir. Bugiinkii toplumda insanlarin
¢ogu bazi ozgiirliikleri —konusma 6zgiirligi, toplanma ozgiirliigi,
ticaret ozgurligii, basin 6zgiirliigii, seyahat ve kolay iletisim gibi
daha basit 6zgiirliikler- hepsi bir toplumu giiglii ve yasanabilir kilan
seyleri cepte gormekte. Ya bu o6zgiirliikler tek bir hamleyle bir anda
elimizden alimverseler? Capitol'iin Panemdeki mintikalara yaptig
buydu. Yetmis bes y1l 6nce, mintikalarin Capitole ilk basarisiz isyan
girisimininin ardindan, Capitol muntikalardaki ve mintikalar arasindaki
her tiir toplum duygusunu yok etmek igin gerekli 6nlemleri alarak
ve yeniden isyan etmelerine engel olmak igin insanlar1 kontrol ve
tecrit ederek misilleme yaptu.

Toplumun aslina en uygun anlami “birbirlerine bir seyler ver-
mektir” Esas itibariyla bir grup iginde, bilgi olsun (iletisim), mallar,
ortak amaglar ya da aile duygusu olsun, bir seyler paylasmaktir. Bir
grup insan arasindaki verme ya da paylagma becerisini ya da sadece
arzusunu yok ederek o toplumun kalbini yok edersiniz. Bir toplumun
kalbini soker alir ve yerine korkuyu yerlestirirseniz o zaman insanlar
kontrol edebilirsiniz.

Capitol bunu 6nce pek ¢ok insani agliktan 6lme sinirinda tut-
makla basariyor. Yiyecek kaynaklarini kontrol ediyor, avlanmay1 yasa
dis1 kiliyor, anne ve babalar fazla yiyecek alabilmek anlamina gelen
mozaik taslarina karsilik, gocuklarinin potansiyel geleceklerini (ve
¢ocuk olmaktan gelecek her tiir giivenlik ve masumiyet duygusunu)
ipotek altina sokmaya zorluyordu. Capitol disinda, &zellikle daha
fakir mintikalarda, sadece ok az sayida insanin firin ya da kasaptan
(ve sanirim samdancidan) bir seyler alacak parasi vardi. Ve bu az
sayidaki insan, ayricalikh statiilerini kaybetme korkusuyla, daha az
sansli olanlarin ihtiyaglar igin sikayet¢i olmazlardi. Capitol, insan-
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lar1 karinlarim nasil doyuracaklarini diisinmekten bagka bir seye
enerjilerinin olmayacag kadar ag birakir.

Ikinci olarak Capitol kamusal alanda kirbaglama cezas1 ve sokaga
¢ikma yasag getirmis, insanlarin ceza korkusuyla kafalarim yerden
kaldirmamalar igin, her hareketlerini izleyecek algak Baris Muha-
fizlan1 yetigtirmistir. Insanlar1 diger mintikalarla aligveristen ya da
seyahat etmekten ahkoymak i¢cin mintikalar kocaman elektrikli ¢itlerle
¢evrelemistir. Biitiin mintikalarda her tiir uzun mesafe iletisim son
bulmugtur ve izin verilen gok az sey de (televizyon propagandalari
ve galiplerin evlerindeki telefonlar) siirekli gézetim altindadir. Ay-
rica, Capitol'iin kendisinin iginde ve mintikalarin bazi kisimlarinda,
insanlar bir misillemeye maruz kalmadan iletisim kuramayacaklar
sekilde, kameralarla izlenmektedirler.

Hatta Capitol biiyiik ihlaller igin, “esas cezalar” getirmistir: ihlali
gerceklestiren kisinin dilinin kesilmesi, boylece iletisim kuramaz olmasi
ve sonug olarak toplumun iginde gerektigi gibi varhik siirdiirememesi.
Avox’lar ailelerinden ayirilip bir kélelik hayati siirmeye zorlanirlar.
En esashi ceza, diger insanlardan koparilmaktir.

Biitiin bunlar diisiiniince, Capitol, her yerde filizlenen despotlara
bir tepenin istiine kurulmus parlak bir sehir gibi goriinebilir. O
zaman sorun nerededir? Cokiisiine neden olan 6liimciil hata nedir?

Aslinda iki hata vardi: A¢hk Oyunlarrnin getirilmesi ve 12. Min-
tika gibi bir yerden, Katniss Everdeen gibi bir ergen kizin varligina
izin verilmesi.

Achik Oyunlan

Aglik Oyunlarr’nin konseptini ilk kez diisiindiigiiniizde, mintika va-
tandaslarinin kalplerine esasl bir korku yerlestirmek icin kusursuz
bir yontem gibi gelebilir. Oyunlar mintikalar: isyan girisimleri igin
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cezalandirmak ve onlara kudretli Capitole muhalefet etmeye ¢aligmanin
faydasizligini hatirlatmakti. Mintikalar, her toplum i¢in en kiymetli
varlik olan evlatlarini, Capitol'iin hastalikh eglence anlayigina kurban
vermek zorundaydilar. Cogunlukla savunmasiz gocuklar bir arenaya
kapatilip, izlenmesi zorunlu ve dolayisiyla mintika vatandaglarina
hayatlarinin tecrit edilmisligini ve faydasizligin1 sembolize eden bir
TV yayininda 6liimiine savagmaya zorlanirlar.

Capitol, Aglik Oyunlarrm1 mintikalar birbirleriyle ¢arpistirarak
ve kendi ¢ocuklarinin yerine bagka mintikalarin gocuklarinin kat-
ledilmesini ummalarini saglayarak, aralarinda bir alay ve ¢ekisme
yaratmak icin kurmugtur. Ancak, New Yorkerdan Laura Millerin
tiglemenin ilk iki kitabiyla ilgili elestirisinde belirttigi gibi, “bu niifu-
sun masum ¢ocuklarin evlerinden ayirp ailelerine eglence ugruna
katlediliglerini izlemelerini emretmek, bir isyan1 6nlemekten ziyade

kigkirtmaz mi?”

Ve eninde sonunda, olan budur. Yetmis senedir ~mintikalar-
daki insanlarin nasil bastirildigini disiiniirsek o kadar da uzun bir
siire sayllmaz- pismektedir ama A¢hk Oyunlari en sonunda (ya da
kaginilmaz olarak) Capitol'iin iktidar kaybetmesinde ¢ok biiyiik rol
oynar. Aglik Oyunlan ve sonug olarak her yilin sampiyonunun “ga-
lipler turu” olmasa, tek tek muntikalar, digerleri hakkinda onlara
okulda 6gretilen propaganda disinda bilgi sahibi olamazlar. Yilin
geri kalan kisminda, sanki diger mintikalar hig yoktur ancak oyunlar
sirasinda, her mintikaya bir insan gehresi (ya da iki insan ¢ehresi)
verilir. Genelde, haraglarin 6liimiine savastiklar1 diisiiniiliirse, bu
gehreler dost canlisi yiizler olmaz. Mintika sakinlerinin iletigim kur-
duklar tek zamann, birbirlerini 6ldiirmeye ¢ahstiklar1 zaman olmasi,
Capitol'iin hesapli tasarimina tam uyar. Ancak yine de, diger haraglar
insan ¢ehrelerdir —insanlara yalnz olmadiklarin hatirlatmasi olas
¢ehreler— ve bu biiyiik bir risktir. Her mintikaya arkasina diisecek

sampiyonlar verilir ama ¢ok sayida mintikanin gergekten arkasina
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takilabilecegi biri ya da bir jampiyonlar takimi olsa bu insanlara
ortak bir bag, onlar1 bir araya getirecek bir toplum hissi verirdi. Ve

o sampiyon Capitole meydan okumaya ciiret eden biri ¢ikarsa iste

| @
N\ oStuith

Katniss Everdeen: Hi¢ Var Olmamasi Gereken Kiz

isyan kivilciminin parlamasi igin gereken tek sey budur.

Biiyiik olasilikla Capitol, Katniss Everdeen gibi bir kizin bir avug
orman meyvesiyle bir isyan baglatabilecegini ve kendisinin de bundan
habersiz oldugunu hig diisiinmemisti. Ancak Katniss, oyunlarin son
giiniinde yasananlardan gergekte sorumlu degildir. Capitol sorum-
ludur. Ne de olsa Katniss’i yaratan da odur.

Collins, School Library Journaldan Rick Margolise verdigi ro-
portajda soyle anlatir:

“Katniss... hi¢ var olmamasi gereken bir kiz. Capitol, 12.
~Mintikanin kiigiik ve fakir oldugu igin asla gergekten bir
tehdit olmayacag diisiincesiyle Katniss'i, iginde yaratildig,
icinde gelisecegi, bir ortam yaratir. Kiz elektrik verilmemis
¢itin altindan siiziiliir ve avci olmayi 6grenir. Sadece bu kadar
da degil, kiz bir “savage1”dir ve bu iginde mintikalarda siradis1

olan belli bir bagimsiz diigiinceyi de barindirir.

Boylece, ilk kitapta arenaya sadece kendini bu gevrede canl
tutmaya donanmimh biri olarak ¢itkmaz -yay:1 ve oklar ele
gecirdiginde oliimciil de olabilir- diger yandan kutununun
disindan bakarak diisiinebilen biridir... ve evrim gegiren bu
yaratik, alayc kus, yani Katniss'tir”
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Baskan Snow’un, Capitol’iin devrilmesine neden olan en biiyiik ha-
talarindan biri 12. Mintika'ya yeterince dikkat etmemis olmasidir.
Baslangigta Capitol her mintikaya esit sertlikle yola ¢ikmig gibi goriin-
mektedir (Katniss’in annesi zaman zaman ge¢misteki daha karanhk
giinlere gonderme yapar) ama zaman iginde 12. Mintikada durum
gevsemeye baslamistir. Ne de olsa, 12. Mintika en fakir ve en ag
muntikadir ve Aglik Oyunlarr’ni kazanip daha fazla gida pay1 alma
umuduna bile sahip degildir. Bu mintikadaki en fakir vatandaslar,
madenlerde yasayip 6lmenin 6tesinde umulacak higbir seyin olmadig1
Dikige siiriilmiislerdir. Ve 12. Mintika, mintiklarin en ezigi olarak,
Capitol tarafindan yok sayilmistir. Elektrik gibi kiymetli kaynaklar
ziyan etmeye degmez; bu yiizden it altindan gegmeye ciiret edebi-
lenler i¢in nadiren tehdit olusturur. Ayrica en iyi Barig Muhafizlar'm
ziyan etmeye de degmez; bu nedenle Capitol bir siire sonra disiplinli
ve itaatkar Barig Muhafizlar’'ni oraya gondermeyi umursamay da
birakir. Bu durum, insanlara mal ve bilgileri degis tokus etmek iizere
toplanabilecekleri bir yer saglayan karaborsanin var olabilecegi bir
ortam yaratir. Tomurcuklanan bir toplum hissinin, pazar ziyaret
eden daha cesur elitlerin ve yiyecek ile eglence igin gelen Barig Mu-

hafizlarinin varligina ragmen biiyiimesine olanak saglayan bir yer.

Aglik Oyunlar’nin baginda 12. Maintika'daki insanlarin gogu
Capitol'in mintika yonetimindeki bosluklarindan istifade etmeye
¢ekinmektedir ancak bu ihmalkér ortamdan, Katniss Everdeen adinda,
siradigi bir kahraman, gittigi her yerde, esrarengiz (ve sik¢a kasitsiz)
bir toplum hissi yaratan bir kiz ¢ikar.

Orijinal olarak, ilk A¢lik Oyunlari kitabimin metnine baktigimizda,
romanda Katniss'in A¢lik Oyunlari igin se¢ilmesinden dncesindeki
Katniss olmasina yardima olan ilk toplum hareketinin (babasinin
oliimiiniin ardindan), Galela av ittifaki kurmasi oldugunu séyleyebi-
lirdim. Kendilerini savunmak yerine, sevdiklerinin karnin1 doyurma
yiikiinii paylasmak igin birlikte ¢aligirlar. “Karsilikh ihtiyag tutkal”
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ikisini birbirine baglar ve birbirlerine bir seyler vererek sadece bir
birlik degil, var olan en giiglii toplum bigimini yaratirlar: Bir aile.
Ancak tiglemedeki her kitabi tekrar okuduktan sonra kafama dank
eden su oldu: Katniss'in doniistiigii kisinin katalizérii olan toplumsal
hareket, yaraticisindan ziyade alicis1 oldugu “zorbalik karsisindaki
ilk toplum hareketi’ydi.

Katniss’in babasinin bir maden kazasinda 6lmesinin ve anne-
sinin kederden delirmesinin ardindan, Katniss ve kizkardesi aghk
gekmeye baglarlar. Avlanacak, Hobda takasa ¢ikacak ya da aile igin
gelir saglayacak bir babalar1 olmadig) i¢in her sey kayip gibidir. Ezil-
mis Dikig’te, Katniss'in tanidig), feragat edebilecegi yiyecegi olan ya
da feragat edecek yiyecegi olsa dahi buna istekli olabilecek kimse
yoktur. Katniss'in bize anlattig1 iizere, Capitol’iin baskis! yiiziinden,
Dikis’te ¢ocuklar her giin aghktan 6lmektedir. Ama tam Katniss pes
etmek ve Capitol'iin ondan istedigi gibi, oturup oliimii beklemeye
baglamak iizereyken firincinin oglu Peeta Mellark, onun ihtiyacin
goriir ve ona elinden geleni vermeye karar verir. Birkag degerli ekmegi
yakarak baskici annesinin dayagim goze alir ve sonra ekmekleri,
ona verilen atma talimatina uymak yerine, Katnisse verir. Bu kiigiik
incelik, gergek bir toplumsal hareket, Katniss'in 6liimden dénmesine

ve kendine gelmesine yardim eder.

Aghg bir an igin azalinca, kendisinin de sisteme karsi ¢ikabile-
cegini —Capitole kafa tutabilecegini- ve ailesi i¢in avlanmak iizere,
¢itin altindan siiziilebilecegini fark eder. Orada, yiyecek ve ilag bulmak
i¢in babasinin hangi bitkilerin giivenle yenebilecegini tarif ettigi def-
terindeki -ki bu babanin gitmeden &nce, bilgilerini ailesine aktarma
seklidir- tarifleri kullanir. Orada, Galela, her ikisinin ailesini de canh
ve saglikli tutmaya yarayan av ittifakim kurar, annesinin depresyo-
nundan agir agir da olsa gtkmasina yardim etme umudunu bulur

ve hayatta kalmayi ve 6ldiirmeyi 6grenir. Daha A¢lhik Oyunlarr’nda
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harag¢ olmadan 6nce, kendi mintikasinda bir kiigiik kahramandir.
12. Mintikanin imtiyazlilarina ve aglik ¢ekenlere et saglamaktadir.
Hastalan iyilestirecek otlar tedarik etmekte ve baldir1 ¢iplaklarin
yam sira Barig Muhafizlarr'yla da ahbaplik kurmaktadir.

Ve Capitol’iin 6liimciil hatasi buradadir. Katniss'in Katniss ol-
masina izin vermek. Zorbaligin bir geng kiz ve yayindan ibaret bu ilk
ayaklanmay1 ezmesi gereken eli neredeydi? Ya onu ormandan uzak
tutacak elektrik? Onu canindan bezdirecek gaddar Barig Muhafizlari?

Evet, Capitol, 12. Mintikadaki bosluklar1 araciligiyla Katniss
Everdeen’i yaratmig oldu. Kiz kardesini korumak igin oyunlara go-
niillii olacak kadar duyarh kizi. Ailesine donebilmek ve mintikasina
yiyecek getirebilmek i¢in kazanmay1 denemeye s6z veren kizi. Onu
dahasonra Alevler I¢indeki Kiz'a déniistiiren hazirlik ekibi ve stilisinin
kalbini her sekilde kazanan kizi. Bagka bir haracin goziinii kirpmadan
oldiirebilecegi, rakip mintikanin yarigmacisi Rue’yla (oyunlardaki
digerleri gibi ¢ikar amagh ittifak kurmak yerine) gergekten arkadas

olan kizi. Bu arkadaghgi, Rue’yu bir kiz kardes gibi 6nemseyerek
ve 6ldiigli zaman, oyun kurucular paylamak igin cesedinin iistiinii
cigeklerle donatan ve 11. Mintika'ya, daha 6nce hi¢ yapilmamug bir
seyi yapma, kendi mintikalarindan olmayan bir haraca hediye gon-
derme ilhamini veren kiz. Bir ulusa, fertlerinin birbirlerinden tecrit
edilmis hissetmek yerine birlikte hareket edebileceklerini gosteren
kuzi. Peeta’yla ortakhig ve “aski” diger mintika sampiyonlarina ger-
cekten destekleyecekleri ve bagh hissedecekleri bir sey veren kizi.
Mintikalarin i¢inde ve arasinda bir toplum bag) yaratan kizi. Birinci
kitabin sonundaki meydan okumasi onu ve Peeta’y1, Capitole mey-
dan okumak i¢in olusturabilecek bir ortakhigin ~Baskan Snow’un
yok etmek i¢in, Peet¥min anilarimi degistirmek de dahil her seyi
yapabilecegi kadar giiglii- semboliine doniistiiren kizi. Alayci Kuga

doniigen kizi, Capitol yaratir.
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Cok Az, Cok Geg

Bastirilmug bir toplumda, bir toplum hissinin uyanmasina géz yum-
manin yaratacag en biiyiik sorun, bir kez kok salmaya baglayinca,
sokiip ¢ikarmanin neredeyse imkansiz olmasidir. Bagkan Snow bir
kizin ve bir avug orman meyvesinden ibaret hilesinin yapabileceklerini
(Capitol'ii aptal durumuna diisiirmek, zayif géstermek ve insanlarin
arasinda isyam kizigtirmak) goriince etkileri durdurmak i¢in debelen-
meye baglar. Dogrudan Katniss'in toplumunun kalbini hedef alir ve
ise evinin mahremiyetini istila etmekle baglar. Neden oldugu zararin
giderilmesine yardim etmeyi denememesi durumunda, ailesini tehdit
eder ve ardindan vatandaslar1 yeniden hizaya sokmak i¢in korkung
Barig Muhafizlarrn iistlerine salar. Toplum merkezi Hob, yakihp
yikilr, gite yeniden elektrik verilir ve 12. Mintika'ya vadedilen odiil
yiyecek payi kasith olarak bozulur. Katniss toplumunun yasadig eziyeti
goriince, Bagkan Snow’un ondan istedigi seyi yapmaya ¢ahgir. Isyam
yatistirmaya ugrasir ama Bagkan Snow’un soylediklerine bakilirsa,
cabasi ¢ok az ve gok geg kalmustir. Isyan yayilmaktadir.

Ancak aslinda, ¢ok az yapan ve ge¢ kalan, Bagkan Snow’un ta
kendisidir. Bu noktada, toplum duygusunu bastirmak igin yapacag
her sey, onu mintikalarin biiyiik kisminda sadece alevlendirir. Isi,
Katniss'i gelinligini halka sunmaya zorlamaya ve programin yayin-
ladig giin, Katniss, Peeta ve gegmisteki galiplerin yeniden arenaya
doneceklerini ilan etmeye kadar gotiiriir. Bunun morallerini bozmas,
onlara galiplerin bile giivende ya da giilii olmadiklarin1 gostermesi
gerekir ama halki daha fazla hiddetlendirmekten bagka bir ige yaramaz.
Ve Plutarch Heavensbee gibi gizli isyancilara, isyanin amacini ilerlet-
mek i¢in oyunlari kullanma firsatini verir. Her ne kadar, baslangigta
Plutarch’in planindaki yeri istemeyerek olsa da, Katniss'in etrafinda
sadece bir toplum degil, aile olusturmadaki esrarengiz becerisi sii-
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regelen ayaklanmalar iyice alevlendiren sey olur. Katniss, kendine,
onlan 6nemsedigi i¢in goriiniiste zayif duran miiteffikleri (Beete,
Wiress ve Mags gibi) segerek, ittifakla arkadashk arasindaki ¢izgiyi
bir kez daha bulaniklagtirir ve diger yarismacilarin pek ¢ogu onun
Alayci Kus —insanlarin birlesmek ve Capitol’ii devirmek igin ihtiyag
duyduklan giiciin sembolii- oldugunu bildikleri i¢in Katniss'in et-
rafinda toplanirlar. Bu siirpriz arkadaglar da yavas yavag Katniss’in
gittikce genisleyen ailesinin fertleri olurlar.

Katniss arenadan kurtulunca, Bagkan Snow nihai darbe gibi go-
riinen darbesiyle, 12. Mintika’y1 bombalayarak Katniss'in toplumunu,
tamamen yok etme girisimiyle misilleme yapmaya ¢ahgir. Ancak bu
dehset verici hamleler bile, Katniss’in ailesinin bombalardan kagmay1
bagarmasi ve 13. Mintikanin esrarengiz sakinleri tarafindan kurta-

rilmasiyla ¢ok az ve gok geg kalir.

Baskan Coin: Farkh Bir Zorba Tiirii

Her ne kadar, Snow’un tutsagi oldugunu 6grenince Peeta igin acisa
da, itiraf etmeliyim ki Atesi Yakalamak’ bitirmemle Alayct Kusgun
yayimlanmasi arasinda gegen aylar boyunca, Katniss ve Gale, Hay-
mitch, annesi, Prim, Finnick ve 13. Mintika'ya ulasmayn bagaran, diger
sag haraglardan olusan ailesiyle her seyin yoluna girecegi konusunda
i¢cim rahatti. Aslinda, bu denememin ilk taslaginda (Alayct Kugun
¢ikmasindan birkag ay 6nce yazilmist1), bu boliimiin agiklamasinda
“Ugiinci kitapta toplum agisindan (13. Mintikada bir araya toplanan
toplum agisindan) neler yasandigini ve Capitol’ii nasil alasag ettik-

lerini tartigtir” yazmgtim.
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Bir yamim, Katniss'in Alayct Kus gorevini isteyerek iistlenmesini
ve 13. Mintika'daki iyi niyetli toplumun yardimiyla Capitol’ii alagagy
etmelerini ve bu siirecte Peeta’y1 kurtarip Bagkan Snow’u devirme-
lerini bekliyordu. Sonra sevgili generalleri Katniss'ten (biraz George
Washington gibi!) birlesmis mintikalarin lideri olmas istenecekti. Bu
zor bir gorev olacakt: ama Katniss insanlari etrafinda toplama becerisi
sayesinde, bunun i¢in mitkemmel kadin olacakti ve 13. Mintikanin

harika liderleri ona bu iste yardim edeceklerdi.

Ancak daha Alaya Kugs'un sayfalarini agar agmaz, 13. Minti-
kadaki toplumun ne kadar karmagik olabilecegini gérdiim. ilk ba-
kista Capitol'iin saldirisindan kiillerinden dogmus iitopik bir toplum
gibi goriinen -halkimin ihtiyacim kargilamak igin netlik ve etkinlikle
yonetilen- mintika, yakindan baktiginizda birden biraz yanlhs go-

riiniiyordu.

Belki de, karakterlerin kollarina sapilmamasi gereken programlarim
damgaladiklar, herkese “asker” diye hitap edildigi, gorevleri hitkiimet
tarafindan belirlendigi i¢in yiyecek paylarinin siki kontrol sekli, hig
kimsenin izinsiz ylizeye ¢ikmasina izin verilmemesi, mekanlarinin
siirekli izlenmesi ve baskan tarafindan soylenmedigi siirece bir olay
i¢in bir araya gelememeleri yiiziindendir. Biitiin bunlarin herkesin
giivenligi ve toplumu hayatta tutmak igin (hakl olarak) yapildig
soylenebilir ama diger yandan, bu korkuyla -manipiilasyonla- y6-
netilmenin bagka bir yolu gibi gériinmektedir.

Bagkan Coin’in de kendi ¢apinda bir zorba oldugu yavas yavas
netlik kazanir; Bagkan Snow kadar aleni degildir ama belki de daha
da sinsi bir zorbadir. Coin'in gergek dogasinin ilk ipucu, Katniss'in
hazirlik ekibinin, 13. Mintika gorevlileri tarafindan, Alayct Kus pro-
paganda ¢ekimlerinde yardim etmek iizere kagirilmalarinin ardindan,
tehlikeli suglu —hatta hayvan- muamelesi gérmesidir. Ancak Katniss,

Peetanin, kendi iradesinin diginda kalmaya zorlandigininin ¢ok net
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olmasina ragmen, anti-isyanci konugmalarindan 6tiirii idam edile-
bileceginden korktugu zaman, Coine giivenilmemesi gerektiginden
emin oldum. Bu, Coin’in manipiilasyonlarindan bir yenisi —herkese,
hatta A¢lik Oyunlar’min kahramanina bile, 13. Mintika vatandas-
larindan biri gibi davranmasinin bir pargasi- ve Katniss’i, Peetanin
dokunulmazlhig karsisinda, Coin’in planlarina uymaya zorlamak igin
harika bir yol gibi goriiniiyordu.

Katniss, Panemdeki her iki zorba lidere kars1 biiyiik bir tehdit
olusturmaktadir. Ancak Snow, Katnisse Peeta’yla olan bagini kirma
girisimiyle -Peetanin zihnini zapt ederek ve ona olan agkini yok
etmeye ¢alisarak- aleni olarak saldirirken, Coin, Katnisse ailesiyle
olan baglarin1 sémiirerek (onu galip arkadaslarimin dokunulmazli-
gina kargilik itaat etmeye mecbur ederek) ve daha sonra canli bir
semboldense, oli bir sehit olarak daha az tehdit olusturacak hale
gelince ondan kurtulmaya yeltenerek saldirir.

Ancak Katniss, Bagkan Snow’un Coins’in s6ziim ona final ma-
nipiilasyonu —Capitol ¢ocuklarinin ve onlara yardim etmeye galisan
(aralarinda Prim’in de oldugu) isyanci saghk ekiplerinin havaya ugu-
rulmasini Coin’in emretmis oldugu ve bunu Capitol tarafindan islen-
mis bir sug olarak yutturmaya ¢alistigi- hakkinda gergegi soyliiyor
olabileceginden siiphelenmeye baslayana dek, gercek en koétii zorba
tam olarak ortaya serilmez. Bagkan Snow, malikdnesinin etrafin-
daki bir ¢ocuk barikatinin isyan giiglerinin katliamini yavaglatacag
diisiincesiyle toplumun hassasiyetleriyle oynar ¢iinkii ona ulagmak
i¢in ¢ocuklar: 6ldiirmek ger¢ek anlamda bozulmus olmay: gerek-
tirir. Bu Alayct Kus'un yapacag: bir sey degildir ama belli ki Coin
bunu yapabilir. Coin'in gocuklarin bombalanmasinin arkasindaki
kisi oldugu higbir zaman dogrulanmasa da, ben bunun Coin'in
sadece Capitole kars1 son darbesi olduguna degil, kendi halkinin ug

noktada manipiilasyonu olduguna ve Prim’in de bu bombalamayla
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kurban verilmesinin -Katniss'in en derin toplum baglarindan birinin

koparilmasinin- Katnissi yok etme amagh olduguna inanryorum.

Ve neredeyse yok ediyor da.

Yeniden insa Etmek

Diiriist olmak gerekirse, Katniss'in {iglemenin doruk noktasinin ar-
dindan bu kadar harap olmasina once 6fkelendim. Katniss, ona ait
oldugu iddia edilen kotii eyleminden 6tiirii Coin'i tam kalbinden
vurunca, seving gosterileri yaptim. Ama zaten ben Katnissin, Panem’in
George Washington'u olmasini bekliyordum. Diigmanini yenmesini
ve sonra bir milletin yeni lideri olmasini istiyordum. Ancak sonunda,
Katniss o kadar harap durumda ki insan goke oluyor. Gergi distopik
oykiilerin gogunun kahramanin 6lmesi ya da yok edilmesiyle bittigi
digiiniirliirse, o kadar da sagirtici degil. Hatta Collins bize School
Library Journaldaki réportajinda, hikayenin kismen, Spartakiis’iin

trajik oykiisiine dayandigini anlatiyor.

... tarihsel Spartakiis figiiri, ii¢ kitabr i¢in, Katniss i¢in ger-
cekten daha gok modele doniisiir... (Spartakiis) arenadan
kagan ve baskici bir devlete kars1 bir isyana liderlik eden bir
gladyatordii... Romalilar'in bagina hayli bela agti. Ve sonunda

oldi.?

22 Cesedi hig bulunamasa da, Spartakiis’iin ve isyancilarimin Roma ordusuna saldirdiklar
savasin sonunda 6ldiigii iddia edilir. Hayatta kalan isyancilar, Romali askerlerin
iskencelerine maruz kaldilar.
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Collins, Katniss'i 6ldiirmek yerine, biiyiik olasilikla “sabanindan,
cumbhuriyeti kurtarmaya ¢agirilan ve tehlike gegince, tarlalarina geri
donen” Cincinnatus® adinda baska bir Roma savas kahramaninin
orneginden yola ¢ikarak onu yakilip yikilmig 12. Mintikanin yikinti-
larina geri gonderiyor. Katniss orada, onun igin higbir sey kalmamug
gibi goriinen bir yerde, sarhos bir Haymitchlle bir bagina birakili-
yor. Etrafinda kosturacak yamali bohga ailesinden yoksun. Katniss,
Prim’i kelimenin tam anlamiyla kaybetmis, Finnick 6lmiis ve Gale
da Panem’in déniisiimiine yardima gitmis ve Peetanin bir zamanlar
tereddiit nedir bilmeyen agki, Bagkan Snow’un beyin yikamalarindan

doniilmez bi¢imde hasar gérmiis.

Her ne kadar olaylarin bu sekli almasina sagirsam da, hi¢ var
olmamasi gereken kiz onu yaratan -artik kendisi var olmayan- bir
yere geri gonderilmisti. Capitol'iin zorbalig1 yiiziinden ilk kez yok
olmak iizereyken, onunla ilk baglantiy1 kuran kisi olan ekmekgi ¢ocuk
Peetanin, iyilesmesine yardim etmek iizere 12. Mintika'ya donen Kkisi
olmasin1 daha da yerinde buldum. Terapisinin bir par¢asi olarak
babasinin defteri iizerinde ¢aligip biitiin o dehsetten 6grendikleri
ve gelecek nesilleri onlar gibi eziyet gekmekten kurtarabilecek her
seyi birbirleriyle paylasarak, kendi bilgileriyle daha da genislettiler.
Baglar giiglenirken, zaman iginde yeni bir aile kurdular. Bir zamanlar
tamamen kaybedilmis gibi duran 12. Mintika toplumunun —eger ba-
sarabilirlerse bir daha asla kaybedilmeyecek bir toplumun- yeniden
ingasina yardim edebilecek bir aile.

Ug noktada totaliter bir idareyi betimleyen bir cilt gibi baslayan

Aglik Oyunlar1 iglemesi totaliter bir rejimin nasil yikilacagina déniik

bir oykiiye doniisiiyor. Baskan Snow, baskici bir rejmin kontrolii

23 George Washington i¢in de biiyiik bir ilham kaynagi olmustur. William Calhoun’dan
alint1. “Washington at Newburgh”, The Claremont Institute.



TIRANLIK KARSISINDA TOPLUM 223

kaybetmemesi igin her tiir ger¢ek toplum duygusunun tamamen
bastirilmasi gerektigini zor yoldan 6greniyor. En kiigiik bir toplumsal
eylemi gozden kagirarak bile, koca bir mahalleyi, hatta bir ulusu
kardeslik, paylasma ve daha biiyiik bir iyilik kaygisiyla tutusturacak
kivileimin ¢akmast i¢in yeterli olacaktir. Zayif, kirik ve goriiniiste aciz
olanlar bile, korku aracihgiyla hitkmeden bir lideri ciddi bir riske
atacaktir. Ve her ne kadar Bagkan Snow toplumun giiciinii anlasa
ve istedigini elde etmek i¢in onu somiirmeyi 6grense de, o bile gok
fazla zorlamanin geri tepip kendisini yok edebilecegini goriiyor. Her
ikisi de elinde bir somun ekmegi olan bir delikanli ve bir oku olan

bir kiz tarafindan ¢oziilityorlar.

N
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