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Eskiz ve karalama bence
harika. Bu kitabi okuduguna
gobre senin de ayni sekilde
distindigiund tahmin
ediyorum. Cizimde kendimce
bir tarzim var ve bunu farkli
sekillerde kullanarak sana,
kendi tarz ve eskiz yapma
yontemini bulmanda yardim
etmek istiyorum.
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Selam gizer
dostlar!

Okulda ilk 6grendigimiz sey,
buzdolabini stsleyecek karman
corman resimler yapmaktir.
Bazilarimiz (benim gibi), artik cok
da karman ¢orman olmamasini
umdugumuz resimler yapmaya
devam ediyor. Aslinda bakarsaniz
herkesin ¢izim kabiliyeti vardir.

Haydi, biraz
eglenelim

Birkag
karalama

R /yapallm
® @ \
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Umarim bu kitapta
karsilasacagin eskiz
alistirmalarini calisirken
keyif alirsin. Yalnizca tek
bir kuralim var. Bu da su:
eglen ve ¢iz!
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Her bélimde belli bir tema Gzerinden uygulaman gereken bes alistirma ve
temaya uygun kendi fikirlerin dogrultusunda cizim yapabilecegdin birkac¢ bos
sayfa yer almakta. Ayrica, eskiz ve karalamada kullanacagin, ttkenmez ve
kursunkalem secimine yardimci olacak pratik bilgiler de mevcut.

Adim adim alistirmalari ile sana hem asagdidaki gibi kareleme yéntemiyle
nasil cizim yapilacagini hem de nesnelerin nasil basit parcalara bélunecegini
gdbsterecegim.

Haydi,
sayfay
gevir ve
eskiz
yapmaya
basla!
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Biz insanlar tarih 6éncesi cagdan beri resim yapiyoruz ve kullandigimiz malzeme
konusunda, tasa elimizi koyup kirmizi asi boyasi pUskidrtmekten bugline dek
uzun bir yol kat ettik. Ben pek ¢cok cizim araci kullaniyorum ama bu araclar,

kisisel secimler dogrultusunda degdiskenlik gosterebilir. Her zaman tercihim bir

paket post-it, bir kursun kalem ve bir de tikenmez kalemdir.

Post-it’in iyi yani aslinda su: Cok pahali
degiller, sayica fazlalar ve hizli karalamalar
. icin idealler.

Kursun Tukenmez
kalem kalem

Beni ¢ok fazla kullanma...
. GUnkU hatalar iyidir!
Ben kalemini
aglk tutarim!




Karalama i¢in diger oyuncaklarimiz:
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Uglu kalem

Gizim
Kalemi

Daire ve kare
sablonlari yol
gbsterici olarak
kullanirim ama
cizimin serbest ve
dogal gérinmesi

énemli.

Marker
kalem
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Dolma kalem




Kony Bul

Neden butin
fikirleri
bizim
bulmamiz
gerekiyor ki!

Haklisin...Onlara

1ISIk vermemiz

yetmiyor mu
sanki?

Fikirler her yerden gelebilir, 6zellikle de seni gilimseten
sacma seylerin kigtk karalamalarini yaparken.

Kalk artik
uykucu

W



pargalayacagm!

Ben mikemmel Pizza Sizmenin
bir yagam e9risi dogrysy
dilimiyim Yoktur,

Isin as))
Mutfak, komij
karakterlerin igin
harika konulay
Uretmeni Saglar,

Aaa, un }J.fak
edilecegim!

Seni

Gok bos ii
_ Norum Tabii
issediyo icecekleri de
/ Unutmayafim!

Bu kadar da
= sarap olma
ya!




&greneceklerini

dos..u“uYva sun
oyle mi?
H
keyif aldigin . Ran
tatilleri nayal et
Kayak \/apafken
eskiz yapmak pek
tavsiye edilmez
Hig lens kullanm
s a
dislndin mo? i
_ Veya
gézlikguye
gittigin

i ya hel gun

ku\\anc\\gm
nesr\ele(?
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Lost'un
tekrarini
izlesek olmaz

mi?
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Eskiz yapmanin en iyi tarafi, kafandaki her seyi cizebiimek.
Karalama dinyasinda hi¢cbir sey sacma degildir.

Haydi
meyvelenelim!

Dinya senin
istridyen.

En onemlis!,
eglenmek Ve hayal
GeonU kontr ol
etmeyi biv kenara
bivakmak!
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Cevrende goérdgln bir nesneyi se¢ ve onu
karakterize ederek eskizle. Sectigin nesne ne
dustnlyor? Konusabilse ne derdi?

Vs
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Eger eskiz yapmakta yeniysen, ise bir giin boyunca
yasadiklarini cizerek baslayabilirsin. Ornegin, gtinlik
hayatindan klcUk detaylar secip karalamada kullanabilirsin.
Haydi, misir gevregdi kutusuyla baslayalim.

Misir gevregi
katiline bulasma!

O Once bir dikdortgen ciz.

P

@ Sonra kenarlarini
ekleyerek basit bir
kutu gérinima ver.

i



© Uste bir kapak ekle, Logo
icin bir daire, marka adi
icin iki ¢izgi ve koseye bir
Patlama sekli ciz.

(ETINCEVIZ

CETINCEVIZ,

4) Logoyu ve markay;
ekle. Masa ortlsu ve

bir kase cCiz.

YENi! 2

CE—— ¢ EE———  G—

(ETINCEVIZ

Lezzeﬁ tat

ETA

i

O Kaseyi istedigin kadar
MISIr gevregi jle doldur ve
birkac reklam slogani yaz.

@ Detaylar dae
bitti!
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o
kle ve iste
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Ozellikle su glinlerde ve cadimizda, kahve ve is i¢ ice gecmis durumda. Haydi,
simdi kahvelerimizi yudumlarken, fincanlarimizi cizelim.
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@O Elips cizerek basla.

/s P Z
A 7
jRve Args

AN

@ Kenarlari ¢iz ve
altini yarim bir
elips ile kapat.

© Daha genisce bir elips
daha cizerek fincan
tabagini olustur.

~N
@ Fincanina bir kulp ekle.

@ Detaylar icin birkac elips daha cizerek
tamamla. Nesneleri basit sekilleriyle gérmeye
calisirsan, cizmek ¢cok daha kolay olur!




Farkli elips boyutlarini dene.

p— Yetismeliyim
& ) Yetigmeliyim
-~ 7 /
N e
[

Veya daha dlz bir sekilde
ciz. Ona kendine gore bir
bicim ver!

Bu fincanda

sanatini
/ konustur.
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Go6zluk cizmek baslangicta zor gérinebilir ama unutma ki eskizde
yapilan hatalar cizimlerine 6zginlik katar. Simdi asadidaki adimlari
takip ederek kendi sik g6zIigunl yaratma sirasi sende!

© Bir daire ile
basla. Sonra
bir daire
daha ekle.

@ Biraz aralik birakarak yanina aynisindan bir tane daha ¢iz

( \__/

© iki daireyi minik bir képruyle birlestir ve saplar icin detay ekle

18



O Go6zIuge desen cizerek ya da mucevher ekleyerek gbz kamastirici yap.

saplarini
tamamlamayi
unutma!

Bu g6zIigu havali hale getir!

9



Sevdigin bistronun indirim saatine denk geldiginde, birka¢ kokteyl
eskizi yap. Ayrica peceteler de harika eskiz alanlandir!

H 1
Sikistir
$ \
Asagdi
|
/ < indir
@ Kadeh cizmeye sapindan @ Simdi sekilleri incelterek
basla. Kadehi olusturan basit onlara gercekg¢i bir
sekilleri hayal et. gdérunim ver.

Duz eGOVdeyl Yeni‘(F;ir
ekle SeK
uydur!

Margarita

Basit sekiller diusiinmeni ve sonra cizgileri egip bukerek
kadehini yaratman gerektigini tekrar hatirlatayim.

20



Bu kokteyl icinse daha klicuk sapli ama buyUk bir bardak
(ve daha fazla icki!) cizelim.

2

Basit sekiller Sikistir ve yuvarlaklastir

Govdesini ~ N Dudak
ekle. pay! birak.

Pipeti ciz - icecek,
pipeti hareket
ediyormus gibi
goOsterecektir.

=~ Simdi de

beni susle!

ve sUsleyip bitir.

2l



GUnun sonu, televizyonda gece programlarina g6z atarken son
dakika haberi basliyor. Haydi, bundan eskiz yapalim!

O Once sekilleri
planlayarak eski bir

televizyon ciz.

—

©
©

-

| —

© Anten ve ayaklarini ekle.

Q0|

® Ekran ve digmelerini
ekle.

\

Nt

@ Detaylandirip bitir.

-

© Simdi ekranin icine abartih tipte bir haber muhabiri ¢iz.

22




® Muhabir o kiglk
ekrandan direkt
sana baksin.
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Merhaba,
ben Chip

®@)

gezegeninden
evrenin en bluyuk

kazandi. Kazandigi

neye
harcayacagi
soruldugunda, sahip
oldugu icin

kocaman bir

Dally ve
haberl
<y XY
basliyor... —
o
—
Bugln, 1

@ Son dokunuslari
yap.
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Kendi haberini olustur veya bu eskiz projesini farkl
muhabirlerle dene.

23
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Bu iki sayfaya gunlik hayatinda her gin olan
seylerin eskizini yap. Her sey iyi bir eskiz
konusu olabilir, elindeki kalemden yastigina ya
da kahve makinene kadar. Tek limit gékyuz(!

24
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Hayat stresli' Bunun nedeni, is yerinde son teslim tarihi telasi, ilk kez
ucada binmek, yeni bir ev satin almak, cocugunu doktora gétirmek,
sUrlcl sinavina girmek, kredi karti ekstresi veya Cuma gin( partide
ne giyecegine karar verememek olabilir... Biz insanlar stresi glnluk
yasamimiza dahil etmede adeta bir ustayiz.

Korku hayatin dogal bir parcasidir aslinda.

Mutlu oldugum
_~ Yere gidiyorum.

Fobilerine bir
Ulen surat
eklemey!

dene.

O kadar da
k6tu degilim.

26



Hicbirimiz disciye gitmekten hoslanmayiz.

Geri ¢ekil,
, koti seker

En azindan senin
disin!

Doktor odasi da bir o kadar
sinir bozucu olabilir.

27
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SORUNU

iCiN GUNDE
BIRTANE ALIN




Ya ucaklar yiksekten korksaydi?

(asc)

Hala
- gelmedik mi?

Y —— W

':'T(Thor'un esyasl) S

# s
{ !
i {
|
| \
| 1)
A

Ya da filler farelerden
gercekten korksaydi?

Bazen
- degersiz
hissediyorum.

Hepimizin sipheye dustugu
anlar olur.

28



Ayni deseni tekrar
tekrar cizerek zihnini
dagitabilirsin.




Midendeki kelebekler nasil gérinayor?

BL; k(ijt.abl yazmak ¢ok stresli ama
ndiselenme, neredeyse bitti.

CTRL'Y
aln
ic,e(i

Eeger stresli
hissetmeseydlk, ‘
higbir is| biti(emezdnk!
O yuzden bu surec!
eskiz yaparak

atlatabilirsin.




Seni kaygilandiran, birkac hafta icinde yapman gereken
bir seyi disun ve buraya eskizini yap.

Gilen surat
eklemgy,'
unutma!

E

|
£ .
£




N

3

Stres canavarlariyla savasmanin en iyi yolu, onlara gllen surat cizmek degil
midir? Haydi, simdi mutlu eskizler yapalim, Gzgin surata yer yok!

© Disi, buyuk
bir W harfi
olarak dusun.

@ Kenarlari ortayla
birlestirmek icin

iki yay daha ekle.

@ Bu harfin ortasina

© Harfin
en Ustine ve en kenarlarini disa
altina yaylar ciz. dogru kivir.
O Harfi sil. 0 Altta kalan

sivri ¢cikintilari
biraz uzat ve
yumusat.

@ Son olarak da mutlu bir surat ekle.

32



Farkl bir versiyonu, disin Ustine bu sefer i¢c blkey bir kivrim ekleyerek
yaratabilirsin.

CURAVY

Dislere ekleyebilecegdin farkli ifadeleri ve aksesuarlari dislinsene.

Artik

kollarim var

/
w/ ° %

S

> =

Simdi bu
dislere mutlu
suratlar ciz!

AW

33
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Onemili Bir Konusma

insanlarin dninde konusma yapmak bazen gdz korkutucu olabilir. Bu konuda
verilen popduler bir tavsiye, herkesi ciplak hayal etmektir. Fakat herkesi ¢cilgin
kiyafetlerle hayal etmek ¢cok daha komik olabilir. Haydi, bu yéntemle bir dinleyici
grubu eskizi yapalim.

N
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@ Basit sekillerle ise basla.

@A Simdi sekillere cesitli kavisler ver.

E=2

© Gereksiz cizgileri sil.

NEREE



® Sac, kollar ve yUz ifadelerinj ekle.
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O istedigin gibi sUsle!

iNANIYORUM
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O Singvi

Kitaplar sasilacak seyler. icleri biyU, heyecan, ask ve gizem ile dolu, Gstelik
cok da havalilar! Tabii bir de fizik, matematik, hukuk, politika, isletme gibi
pek cok farkli alanda sinavlari gegcmemizi saglayan bilgilerle dolu olanlar

var. Peki ya kitaplar konusabilseydi... Ne derlerdi acaba?

Kitaba
doénustlrebilecedin

L \ ;
\ |

Sayfalar icin
o alan birak.

c

Sayfalan
belirtmek icin
cizgiler ekle.

Qt—:__::—_::-— !\ Késeleri hafifce
yumusat.

Kenar
olustur.



O Simdi kitaplarini karakterize et.

Yazi
_ icin
Bir / alanlar
gllen \ olustur.
surat \
buraya. %
Ben ginesim,
© liet ise ay...

‘\m

TAL

N
A
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Endiselenme, yazilarin kusursuz olmasina gerek yok.

Kitaplarini farkl acilardan ve farkl kalinliklarda
¢cizmeyi deneyebilirsin.

37
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> : Bir
gllen
/ / surat
da
buraya.

Ne
kadar da
ateslisin

sen!

/
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Hicbirimiz doktora gitmekten keyif almayiz. Genelde kig¢uk bir

kutu gecmis olsun hapi almak ile sonuclanan hastaligimiz icin

delinip, dartGldp, igne vuruluruz. Peki, senin ideal tedavin ne
olurdu? Haydi, birka¢ hayali ila¢ eskizi yapalim.

NN

Qilac sisesi 1
Yalnizca dikdértgenler kullan.

— .

Plasebo

HERKESI
IYILESTIRIR

NEDEN
ki TANE
ALMAYASIN

@ilac sisesi 2
Kavis vererek ciz

HER GUN
1HAP AL

HIC ACIKMA

D N

ilac siseleri konusabilseydi ne derlerdi bir diistin. Surat ifadelerini de ekle tabii!

38



Oilac sisesi 3
Damla sisesi: Dikdértgenlerle basla. U¢c boyutlu gibi gézikmeleri icin ovaller
kullanarak asagi ve yukari kavislendir.

> 5w
| m

— ~= |l
1DAMLA LE 0
X%Zoaﬂ \(
O Siseleri tamamla. 53’;;3”;‘:!::@
sSiseler
Yaratmaya
cals.
I
Bu sisenin
icinde nasil
\\_) bir iksir

olabilir?

39



0y 7
TONA @
11/, 117/},

Ozellikle ucaklarin yercekimi kanununa kafa tuttugu disinildiginde
bazilar icin ucakla yolculuk yapmaktan daha stresli bir sey yoktur.
Sadece SUpermen bulutlarin arasinda gezinebilmeli!

,  Bir yumurta sekli ile basla. Ardindan kuyrugu c¢iz. Pencere ve tekerlekleri ekle.

e

O Sira kanatlar ve

motorda! DQ

[e) [e}

© Biraz daha
detaylandirarak susle.

an




@ Arkaya dogru daralan bir sosis sekli ¢iz.

@ Kuyruk ve kanatlari ekle.

C D)

© Motorlari ve pencereleri yerlestir.

~

CC OO O

@ istersen kendi cikartmalarinla sisle!

L]




Bu sayfalara seni strese sokan konularin eskizini yap.
Onlara komik ve eglenceli 6zellikler katmak seni biraz
rahatlatabilir bile!
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Post-it Uzerine Eskiz

Evet, simdi telefon numaralarini, randevularini, hatirlatici notlarini
not etmekte kullandigin bir paket post-it ile ev, okul veya is yerindeki
masandasin. Ben post-itleri hayatimin her alaninda kullansam da
6zellikle karalama yaparken cok isime yariyorlar. Hizli karalama ve
kUguk eskizler icin mikemmel boyutta kare kagitlardir onlar.

N\

BOtun
o kutularina
| 7 dogru
N isareti
\ | — koyacagim.
s Yeni bir kalem

<

deniyor...

KEDI VIDEOSUNU
BURAYA EKLE
®

veya dizlstl
bilgisayarindan
eglenceli
videolar izliyor
olabilirsin.

uy



BUtUn gun

ARAMA bekleyebilivim
BEKLENiYOR\ /
310
Belki 6nemli
bir telefon
bekliyorsun...

(t -

hy o éenitgatur

@ @ B yiyecegim! |
DEEY e
D @ @ B pesindesin...
QLHE

..ve belki de
hafta sonu
hayalleri
kuruyorsun.

(Nazik bir hatiriatma:
Pazartesi iptai edildi)

U5



Ofisteyken, her gin gérdigun nesneleri gézden gegir.
Onlari minik eglenceli karakterlere dénustar.

Bu
Ufloyor
/

i Zimba gibi bir
E— iliskimiz var

\__\
M

8

Iy \”"”.“UWH' D

S

DS

tam biy
Sahtekar gibi
hissediyorum

o B
74

Kagit islerine
bogulmusken...

ue



...ya da bir kargo subesindeyken

Hee .
aepresit™
\

..veya baska bir yerde
olmay:! dilerken

Umarim sicak
N bir yere
gidiyorumdur

Kahve, kahve, kahve!

Karimiz yizde 1,6
kadar arttl. Senden  Ben bir kahveyim
ne haber? !
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Buraya
yemekleri igin
geliyorum

/

Evet, ben
ise sarhos
olmak igin

KUk boyutlar! Cumal!
sayesinde
post-it paketlerini
her zaman yaninda
tasiyabilirsin.

(Mutlu Cumaya Hosgeldiniz. Nufus Sinirsiz)

4s



Masanda gdrdiklerini asadidaki post-itlere karala.
Dilersen kendi post-itierine de karalayabilirsin.

o 2 anre wav.
ol Vh ,




Telefon, is yerlerinde hala isin baylUk bir béolimint kapsiyor,
bu ylUzden haydi simdi post-itlerimize birkac telefon gérismesi
karalamasi yapalim. Tek ihtiyacin olan bir tUkenmez kalem ve post-it.

= 1] ™

| -

| id

Cep telefonlarini cizmek oldukca kolay ama bir o kadar da sikici olabilir.
Bu ylzden onlari karakterize etmeyi dene!

Biraz daha nostaljik bir telefon ¢iz bu sefer. Cizgilerin dogal gérinsin,
tikenmez kaleminle hizlica karala gitsin.



Merhaba Merhaba
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Sekli cevir ve bir cift telefon yarat.

Daha da eskilere don.

Eskiden nasildi,

biyUkbaba?
[2%8 \
a8
(3381
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Hem farkli hem de benzer olabilirler. Telefonlari karistir ve eslestir.

Konusma balonlari da ekle.

Buraya kendi telefonunu ciz.
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Ogleden Sonr

Toplantilors

Uzun bir Cuma 6dleden sonra toplantisinda, blyUk bir pencereden
diger is yerlerine bakiyorsun. Haydi, bu binalarin karalamasini
yapalim ve onlari nelere cevirebilecegimizi gérelim.

' @ Basitce gdkdelenlerin
yerlerini belirlemekle basla.
Binalarin nasil gérinmelerini
istedigini dusun.
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AN
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'Duni

noo
poo
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@ Farkli sekillerde pencereler © Pencere araliklarini ¢esitlendir
ciz. Cizerken rahat ol. ve detaylandir.
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O Simdi iki bina ile bir
sahne yarat. Birini '
digerinden uzun
olacak sekilde ciz ve
sonra detaylari ekle.

iy

Bu eskizleri de sen tamamla.
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Kirtost
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Unyass

Kirtasiye malzemelerin konusabilseydi, senin hakkinda neler sdylerlerdi?
Kemirilmis kalemler, solugu stplrgede alan ataglar, karalandiktan sonra
sonu ¢6p kutusu olan post-itler... (Bu arada latfen, geri donisimuan
6nemini aklindan ¢ikarma. Kagitlar agaclarin Gzerinde yetismiyor.)
Post-it'e cizmenin bir diger harika yani da onlarla kendi hikayeni
olusturabilmen. Simdi bir kirtasiye sahnesi yaratmayi dene.

SN

Onlarin
hatasi,
senin
degil.

Ne keskin
zekalisin.




Gok
glzelsin.

© Simdi U¢ post-it’lik
bir hikaye yarat.
Post-it ince bir
kagit oldugundan,
cizimini bir sonraki
post-it’e gecirerek
hikdyende devamlilik

>> saglayabilirsin.

Artik her
seyi vurgulamak
zorunda

degilsin.

Sen de ¢ok
yapiskansin.

Kendi eglenceli kirtasiye hikayeni buraya ¢iz.
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internet sitelerinden satisin oldugu ve 24 saat teslimat servisinin
bulundugu ¢cagimizda, hi¢c olmadigi kadar cok paket génderiyoruz.
Ya hepimizin bilip kullandigi (o logosunda gilen yay olan) sirketin
hi¢c kutusu kalmamis olsaydi ve her sey tek tek, nasil gézukuyorsa
Oyle paketlenip génderilseydi? Haydi, biraz posta génderelim!

A
NN

@ Simdi bir nesne
secip postalamak
icin paketleyelim.
Burada yaziciyi
sectik.

@® Bu nesneyi kabaca ciz. © Paketlemeye basla.
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O Ya bir kdpek
paketlenseydi?

4]

Bu isi kraft kagidi

kullanarak nasil
yapardin?

@ Bu kopegdi paketlemeyi dene.

* Hayvanlari asla posta yoluyla génderme.

gitmeleri icin gerekli Gcreti ver.
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Bitirmeden

6nce markasini
ve “kirilabilir”
etiketini eklemeyi
unutma. iste bu
sekilde her seyi
paketleyebilirsin.
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OtobUs gibi ulasim araclariyla
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Ofis
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Ports:

Smokin. Elbise. Parti cadiri. Ucretsiz, sulandinimis ickiler. Evet, bir
yil sonu ofis partisine hos geldiniz. Haydi, bu daveti¢in giyinip
kusanmaktansa, icki bardaklarini sidsleyelim.

AN
AN

O Once basit sekiller
cizerek bardaklari
kabaca belirle.

i
AsiEe=

@ Sekilleri elips haline getir.

© Detaylandr.
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‘»\
@ Bardaklar hazir, simdi onlari
susleyebilirsin.

© Gereksiz cizgileri sil ve
icecekleri koy.

@ iki cift glilen surat ekleyerek bitir.

¢

Bu bardaklar sen sisle.
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Bu sayfalara is hayatinda sik¢a karsilastigin olaylarin
eskizlerini yap.
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Aile ve arkadaslarla zaman gecirmek sana sonsuz eskiz yapma sansi
verir. is, okul ve hayatin getirdigi sorumluluklar ile bas edebilmek
icin yapilan tim aktiviteler karalama yapmak i¢in harika bir ilham

kaynagdidir!
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Bir sinema
veya bowling
gecesi.

Yeni bir is
bulmaliyim!

Tam isabet
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Bavula her seyi koydugundan emin ol!

rezalet.



Bayram tatilleri herkesi

bir araya getirir...
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Sana ne
oldu?

verdiler!
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Ya o sUslU parti
kiyafetleri?

ya da mezuniyetler...
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Do

ve dugunler...

Haydi,
zarflanalim!

Guleriz, aglariz, tartisir ve

Haydi,
kutlayahm!

sonrasinda barisiriz. Aile ve

arkadaslarimiz bize mutlu
olmamiz icin pek cok neden verir.




En sevdigin aile veya arkadas goérismelerini buraya c¢iz.

/4
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‘ Bebeklerle ligil:

Aile, bebeklerle baslar. Bir zamanlar hepimiz ayniydik. Minik tath salya
akitmalar, aglamalar, mutluluk veren doldurulmus bezler... Bebekler iki yasina
gelene kadar onlara sanki dinyanin en énemli insanilymis gibi davraniriz.
Oyleyse simdi onlara bazi yetiskin meslekleri verelim, bakalim ne yapacaklar?
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O Bebeklerin buyuk kafalar vardir @ ve kicik bedenleri...

O

Uc kafa
yUksekliginde

N

Bez
bolgesi

J L L

O buyuk gdzleri

@ ve minik yuz ifadeleri....
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Onlara bazi isler versek mi?

Sayfa 68'deki son bebege isine uygun bir
kiyafet ¢iz.
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Uyumiv Ka

Hicbir sey modasi gecmis bir yilbasi kazagindan daha sik olamaz.
Noel partilerinde en curetkér, en géze ¢carpan cafcafli kazagdi
giymek, meyveli tart ve 6kseotu kadar popller hale geldi. Haydi,

simdi birkac¢ cirkin kazak cizelim!

TS

e —

@ Basit sekillerle basla. @ Kenarlari yumusat.

© Yaka ekle.

@ Detaylandirip bitir.
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Kazadini cizdigine gore artik stsleyebilirsin.

Harika bir yilbasi
desenine ne dersin?

Kazagdinin seklini
degistirerek farkl
cesitler Uretebilirsin.

Tl 0o

Haydi, bu kazaklari susle.

n
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Uzun sUredir varligini bile unuttugumuz akrabalarimizla, tekrar bir araya
gelmemizi saglayan (genelde yilbasinda) aile gérismelerimiz olmustur.
Aileler oldukc¢a garip ve kendine has olabilir! Haydi, komik buldugun bir
akrabanin eskizini yap ve bir 6nceki sayfada yarattigin kazadi ona giydir.

© Yuze ve ellere ayrintilar ekle. O Aynisini bacaklara da uygula.
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Senin uzayl akraban nasil géztukiyor? Onu buraya ciz.
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Kim ailesiyle sahilde bir giin gecirmeyi sevmez ki? Denizde su sakalari,
soduk bir limonata icmek, tepeden tirnaga kuma bulanmak, ginesin
altinda uyuyakalmak (epey fena!) ve kumdan kale yapmak... Haydi, biraz
sahil eskizleri yapalim.

(1] — e

N P

Kareleme ile basla. Elipsler ekleyerek kenarlari yumusat

3] (4]

\M
Merkez cizgisi cekmek eskizlerinin az cok dizgln oranlara sahip olmasina

yardimci olur. Fakat dyle cetvele falan gerek yok- ctinkl eskiz yapiyorsun!
Karelemeyi de kendin ¢iz!

M



© Simdi kareleme yéntemini kullanabilecegdin baska nesneleri dusun.
Mesela cubukta dondurma, bir deniz topu veya rtizgargull olabilir.

i

1

Kumdan kaleli bu sahneyi sen tamamla. Kareleme aklinda bulunsun ama dogal
cizimi de elden birakma. Nasil olsa cizdigin sey sadece kum!
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BUyUk GUn

Herkesi bir araya getiren en keyifli olaylardan biri de dagunlerdir! Batin aile
ve arkadaslar bir cati altinda, cesitli yemekler, bolca icecek, konusmalar ve
danslar... Ne yanlis gidebilir ki? Haydi, bu eskiz alistirmasinda leziz dugun
pastasina odaklanalim.

. @Uc katlh bir pasta ile @ Pastayi geleneksel sekilde sUsle.
' basla.

[ \ = :
| ©Simdi pastayi U¢ boyutlu ¢iz. @ Bu sefer cok da geleneksel
olmayan bir sekilde susle.
~~~—————
Ja
Ne yapacagini biliyorsun. (6lene kadar)
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yparkh seki!

er dene.

Kare



Bu sayfalari ¢ilgin diGgun pastalari veya farkl
kutlamalarda servis edilen tatlh tarlerinin eskizini yapmak
icin kullan.
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Seyahat etmeye cok zaman harcariz. Bu, bir otobUs veya trende
oturmak, otobanda trafige takilmak, u¢cmak ya da sadece is yerinde
merdivenleri inip ¢cikmak bile olabilir. Sonu¢cta hep hareket halindeyiz.

‘.;A ‘\\ O

:,\‘a \\ Farkli ulasim yollarini ve
\ ‘\\ \ ziyaret edebilecegin yerleri
o) i ¢ \ hayal et...
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Ben Bahamalar'a

gidiyory
Yaysen;n' Cleveland..
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Havayoluyla...

Durmaksizin
ugus, bebegim

f - —‘# Siz insanlar midemi

/ bulandinyorsunuz...
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Denizyoluyla...

fzin ver
senin ¢apan
olayim

|
|
l

\

Karayoluyla...



Dort tekerlek Ustunde

Demiryoluyla...
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Peki ya diger ulasim yollarn?

Bir yolculuk
sirasinda
kalemini eline al
ve yolun tadin
gikar.

8y

Haydi
dalgalav:la
Garpisalim!

/




Hatirladidin bir yolculugu, oraya nasil ulastigini dasun
ve buraya ciz.
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Her giin milyonlarca insan yorgun argin havaalanlarindan geciyor. Bu
da dunyanin her yerinden bir strd bavulun tatile ve is gezisine ¢cikmasi
anlamina geliyor. Bavullar ne kadar ise yarasalar da ¢cogu oldukg¢a sikici

tasarimlara sahip. O halde simdi bu bavullari bastan yaratalim!

@ Basit bir bavul ¢izimi ile basla.
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@ istersen
desen
ekleyebilirsin
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Beni susle.

© veya
cikartmalar...
Farkl
tarzlar
birlestir ve
karistirip
kullan.



Peki ya bavulun seklini degistirirsek?

Cupcake

87

Astronot bashgi

Kendi bavul tasarimini

)

buraya ciz.
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Artik otobusler her tir modern kolayliga sahip. Tuvaletler, yataklar, Wi-Fi,
buzdolaplari, televizyonlar, jakuziler... (Sonuncusundan emin degilim ama varsa
sasirmam!) En ikonik otobus tura ise iki kath kirmizi Londra otobUtst olmal.
Haydi, bu klasik kirmizi otobusu kullanarak bir poster yaratalim!

T
|
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- l - ]
O Kareleme ile @ Biraz daha © Ve biraz daha.
basla. cizgi ekle.
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O Kavislendir. O Farkli detaylar ekle. @ Vin vinnn!
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Bu posteri sen tamamla. Pencerelere de sofér ve yolculari ekle.
OtobUs nereye gidiyor, plaka numarasi ne ve tzerinde neler
yazili? Arka plani da ¢cizmeyi unutma!
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Trofikte Sikisip Kaf

Bos yolda araba kullanmak keyifli seydir —hiz limitini asmamak kaydiyla
tabii— fakat yolculugumuzun bUylk bir kismi sehir i¢cinde gecer.
Bu da trafikte arabalarimizin icinde sikisip kalmak anlamina geliyor.
Peki, tikanikhgin sebebi ne? Neden ilerlemiyoruz?

NN
SO
SO

NN
ST

N\
N\
N

© Haydi, sahneyi kurmakla baslayalim.

Arabanin 6n cami ve gdsterge panelini ¢iz, bu bir ¢cesit film
veya ¢izgi roman karesi gibi gbézikecek.

(2]
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On cami, direksiyonu ve dikiz aynasini belirginlestir.
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Dikiz aynasinin
kenarlarina kavis
ver
Direksiyonu
detaylandir.
\
— ;
T (e ]
Torpido G6zuU
— 1 .
Daha cok ayrinti Artik ihtiyacin
ekle. olmayan cizgileri sil.
TN 3
- o
-

P . —
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On camdan ve dlkIZ aynasundan ne goruyorsun’r’
Onlari da ¢cizmeyi unutma!
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Ucaklar, helikopterler, plandrler ve roketler bulunmadan énce, sicak
hava balonlariyla havalanip yere inme gibi oyalayici bir aktivite
pesindeydik. Bu balonlar seni istedigin yere gétirmez belki ama onlari
cizmek ¢ok eglenceli olabilir - hem de sinirsiz stsleme olasiligiyla!
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Bir daire ciz ve sekiz esit
parcaya ayrr.
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Birlestir Birlestir
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Ters bir damla sekli ve bir
sepet ekle.
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< bir
sekilde

N
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Daireyi yarisindan itibaren
asadlya dogru uzat.
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A y Cizgilere
L A kavis
: L | ver.
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Sepeti
<— balona
bagla.




© Artik sicak hava balonunu susleyebilirsin.
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els

Kaguk
detaylar ile
balonlan
farkhlastir.
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Uzerlerine
hos bir desen
olusturabilirsin.
Bulut eklemeyi de
unutma sakin!
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Haydi, hepimizin tarihin en basindan beri kullandigi en eski ulasim sekline
. donelim: ayaklarimiz! Neyse ki simdilerde ayaklarimizi koruyacak pek ¢cok
' ayakkabi segcenegdi var. Gelecekte ayakkabilar nasil gérinecek merak ediyorum
dogrusu. O zaman uzay ¢agdi ayakkabisi eskizleri yapmayi deneyelim!

| O Kareleme ile basla.

\ ; i
T -

@ Ayakkabi seklini kabaca olustur.

e = 1

Bu 6rnegi alistirma yapmak y .
icin kullanabilirsin! Altikism)asadidak!

iki ¢izgiyi geg¢sin.

VTN (NN
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iki kenara da kavis ver. Ayakkabinin 6ntne ek bir parca ciz.



Detaylar ekle. Ciftini yaratmak icin aynisindan
bir tane daha yap.

Degisik cesitler dene - fermuarli, Velcro, kanatli, jet motorlu...- gelecekte
ayakkabilarin nasil gézikmesini istiyorsan. Asadidaki bos alani kullan.



Bu sayfalari uzay cagi ayakkabilarin veya gelecekten
istedigin herhangi bir seyin eskizini yapmak ic¢in kullan!







Senin Evin,

(]

Senin

GUnluk isimiz bittiginde ve dinya uykuya daldiginda (ve bazen de her
is yoluna girdiginde), buatin kosusturmayi ve harala glreleyi kapi disari
edip kraliyetimizde, yani evimizde sicak ve glven icinde olabiliriz.
Haydi, simdi o givenli dinyamizdan esinlenerek yapabilecegimiz
eskizleri dustnelim.
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Cocukluguna dén ve Bizi sen
yapbozlarini ortaya ~ tamamla
cikart ya da bir
mandala deseni dene.

Zentangle

Zendigimlendi
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Filmler

~ Ne varsa

retroda

var

Bence de

Muzik



Kitabini alip kivrilabilecegin sessiz
bir kdsen var mi?

Kirlenmeyi
seviyorum -~
Belki de bahc¢e
isleriyle veya
evini dekore
etmekle ugrasmayi
seviyorsun.

Yuvarla
gitsin =~




Farklh olsak da birlikteyiz!

Seni pizzalara
bolecegim

Eger yemek
yapmak
istemiyorsan,
disaridan soyle!

Bunu kom_ik '
bulmana sevindim

Evcil
hayvanlarimizin
fotograflarini
¢cekerken sonsuz
bir eglenceye
kapilmak...
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Kimi
kandiriyorsun

Evde vaktini nasil
gegirirsen gegir,
kesfedilmeyi bekleyen bir
sard ¢izim fikri var!

Uzun

sirmez




Evde gecirecegin mikemmei bir geceyi hayal et ve nelere
ihtiyacin varsa onlarin eskizini yap.
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Sosyal medyanin, internet sitelerinin, kisisel profillerin ve emojilerin oldugu
bir cagda, kendimize benzeyen bir avatara ihtiyac duymamiz kag¢inilmaz.
Elbette bir fotograf kullanabiliriz ama elle cizilmis bir emoji cok daha iyi

olmaz mi? Hem de 6zgln ve bir ¢izgi film karakterini animsatan!
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© Avatarlar genellikle kare veya @ YUz hatlarini daha iyi
daire seklindedir. Bu sekilde belirlemek icin daha fazla
basla. cizgi ekle.
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© Gozleri, burnu ve adzi yerlestir. @ iste tuhaf géruntmli
Kulaklar ve vicudun Ust kismi avatarimiz karakterize
icin alan olustur. edilmeye hazir.
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© Bunun ben oldugumu @ Bir de diizensiz sakalim...
dustnirsek, gézligim ve Ve hazirm. Merhaba!
daginik sac¢larim olmal.

Farkl ifadeler dene. Aksesuar ekle.

En sevdigin halini ¢iz. Bu karakter kim olsun?
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Elimizin altinda teknoloji gibi bir nimet olsa da, yagmurlu bir Pazar 6gleden
sonrasi evde tikilip kaldiginda yapilabilecek en keyifli sey elisleridir. Haydi, simdi,
bunu akilda tutarak, bir desen ¢izelim ve onu kesip yapboz haline getirelim.
Beyaz karton, ¢izim araclari, bir cetvel ve makasa ihtiyacin olacak. (Biraz
sakarim diyorsan lutfen basinda biri olsun.)

NN

AN
N

\'
AN

@ Sayfa 29'daki gulen su damlalarini kullanarak bir desen yarat.

. @ Ben, benimkilere suratlar ¢cizdim ama bu sekiller yumurta,
1 pul, parmak vs. olabilir.
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© Yarattidin seyden memnun oldugunda, arkasini cevir ve yapboz haline
getirmek icin cetvelinle her tarafina cizgiler ciz. Parcalarin boyutu tamamen
sana bagl! Daha sonra makasinla parcalara bol.
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O Ve iste oldu. Tek yapman gereken onlari tekrar bir araya getirmek. Detayl
ve renkli yapbozlar yapmayi dene ya da bir yi1gin karalamay! minik minik kes.
Unutma tek limit gékyuzu!
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Herkes iyi bir filmi sever. Patlamali catlamali, kovalamacali aksiyon filmleri,
sevdiceginle izledigin bir romantik komedi, cocuklarla (veya onlarsiz) Disney
filmleri, 1siklar kapali izlenen testereli korku filmleri, uzak galaksilerin ve uzayl
istilalarinin hikayeleri, hangi tiri seviyorsan iste, her cesit film mevcut. Ve tabii

atistirmalik da... Bir film gecesini patlamis misirsiz disinemezsin!

-

@ Biri digerinden klguk @ Koni sekli gibi iki © Gereksiz cizgileri
iki paralelkenar ciz. kareyi birlestir. sil.

O Her kenara alti yarim © Bu yarim daireleri @ Ve patlamis
daire ciz. kutunun tabanina misir ekle.

cizgilerle bagdla.
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Birkac U¢gen ciz.

Birkac¢ oval ciz. Ev sevdigin lezzetleri ortaya c¢ikar.

Film gecesinde senin favori atistirmaliklarin neler? istersen

yiyecekleri filmdeki karakterler gibi cizebilir veya onlari bir

film tlrtne ya da sahnesine benzetebilirsin. Ornegdin, sosisli
sandvicten bir zombi strisa!
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Karalama ve ciziktirme. Eskiz yapmak icin aklina fikir gelmediginde, birkac¢
cizgi cizerek onlari baska seylere dénusturebilirsin. Bunun icin cetvel ya da
sablon kullanmaya gerek yok! Yalnizca ¢izim araclarinla bir maceraya atil.

© Bir cizgi ¢iz ve farkl sekillerde onu nasil stsleyebilecedini dusun.

@A Cift cizgi cizerek dene...

Ho



® Ya da cizgiyi dondurerek...

@ Veya cizginin disina cizgiler cizerek.

Bu cizgileri liste sislemede kullan, davetiyeler icin ¢cerceveler yap ya da onlarla
yaka kartlarini 6zellestir. Asagidaki ¢izgilere karalama eskizleri yap.
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Ben, Kendim ve Sansim

Evet, ginu bitirdin. Yapiimasi gereken her seyi tamamladin -ya da yarina
biraktin. Bulasiklar yikandi, kiyafetler katlandi, faturalar 6dendi, cocuklar
ylarayuUse cikarildi ve kdpekler yataga yatirildi. Kapilar kilitlendi, mumlar yakildi
ve o konforlu magaranda yalnizca sen varsin. Yapmaktan keyif aldigin favori
aktivitelerin neler? Mesela benim icin televizyon, kitap serileri ve cikolata.
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@ Artik gayet iyi bildigin kareleme @ Basit bir diztstU bilgisayar ciz.

yontemiyle basla.

Ya da biraz daha cesur ol ve dizUstlu bilgisayarin
tuslarini ve dokunmatik ylzeyini de ¢iz.
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: ©® Daha karmasik bir kareleme olustur. @ Dizustu bilgisayarinin seklini
ortaya c¢ikar.
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© Tus kismini alti parcaya bol @ Ne izliyorsun?

ve tuslari bir gazel yerlestir.
Dokunmatik ylUzeyi de ekle.

Simdi televizyon keyfi yaparken yiyebilecegin cikolatalar yap.

\—T .cb
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Altlari biraz dtz olan iki Birinin UstUne cikolata
yuvarlak ¢iz. cizgisi ekle ve digerini ici
goéranur bir sekilde ikiye bol.

Findik Pralin Karamel Dolgulu
Senin favorin ne? Kendininkini yarat.
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Bu sayfalara kendine ayirdigin zamanda
yapmaktan en cok keyif aldigin aktivitelerin
eskizini yap.







Kitabin énceki sayfalarinda da gérdigun gibi, dlinyevi olaylardan olagantsti
olaylara herhangi bir sey ya da her sey ilham kaynagdi ve eskiz konusu olabilir.
Hayal edebiliyorsan, eskizini, ¢izimini, karalamasini da yapabilirsin demektir.
Kendini klcUk bir eskiz defteri ile dolasirken ve cilginca hayatindaki kesitleri
karalamaya baslamis bulursan sasirmal!

SRR TN
S \

Y\\ \

|
Amazon

Sana ne geldi?

Baska hangi materyallerin
Uzerine ¢izim yapabilirsin?
Yardimci
olabildigime
sevindim.
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Haydi, arkadas olalim.

Her sey bir ¢ift gulen surat,
kol ve bacak ile daha iyi.

Cizimlerine biraz espri
katmayi dene.

Karanlk tarafa

teslim ol
Asla
" \
s \"\“
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En 6nemlisi eskizini cok da ciddiye almamak ve
tadini ¢cikarmak.
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BUyldigumde
birinin gizim
yapacagd bir kagit
olacagim.

Bugin ne
gizeceksin?

S
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BlUyUmeyi pek tavsiye etmesem de, meslek sahibi olamama
ihtimaline karsi, ileride ne olmak istedigini buraya ciz.
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Bu sayfalari istedigin hernangi ama ger¢cekten herhangi
bir seyin eskizi icin kullan,
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SUPER KAHRAMAN



BAZEN
YALNIZCA
CIRPMAN
GEREKIR



HAYDL,
GEVIRELIM!
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SAVASMA BEZELYE YETISTIR!

BUGUN
KESINLIKLE
POZITIF
OLACAGIM

BENI
TAMAMLI-
YORSUN
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CIFT TONLU
FLASLI
12MP KAMERA
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VE LENS
HERKESI
PANDALAM
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Matt Andrews henliz bes yasindayken,
cizdigl copten atlarla bir resim
yarismasini kazandi. Universitedeyken,
buldugu nesneler ve kaba sézclklerle
baski isleri yapti ama bu kez 6dul
kazanmadi, yalnizca sanat diplomasini
aldi. Artik bir yetiskin ve grafik tasarim,
illistrasyon ve medya pazarlama
Uzerine ¢alisiyor. Fakat cogu zaman
onu, post-it veya kagit parcalarina
komik karakterler karalarken

bulabilirsin. Ve hala copten atlar
ciziyor.

Sanatc¢inin basibos islerini incelemek istersen
www.mattandrewsillustration.com
adresini ziyaret edebilirsin.
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GONLDKHVATTA.~~ YAPMAK I
0 DEN FATLALGING VEAKILICA IR

Hem eglendiren hem ilham veren bir yolculuk, Eskiz Cizimi Elkitabr
sadece bir kalem, eskiz defteri ve hayal giiciyle zamaninizi nasil verimli
degerlendirebileceginizi gozler 6nine seriyor. Birbirinden ilging, esprili
eskizler ve bolca eglence dolu bu kitap, cizerlere gﬂnlﬁl; suklél olaylari
nasil yaratici anlara gevirebilecek'lerini g6steriyor.
Basit gizim fikirleri ve az sayld'a arag sayesinde hig
dUsinmeden ne zaman isterseniz eskiz yapabilirsiniz.
Dahasi kitaptaki illistrasyonlar ve ilham veren konular,

gunlik hayatinizda bir giilimsemeye sebep olurken, sizi

stresten uzaklagmaya ve yaratici fikirler yaratmaya

davet ediyor.
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