

https://t.me/+7QY9MHvGGPgwOWNk



https://t.me/+7QY9MHvGGPgwOWNk




O Benim!



C’est a moi!
© 2011 Albin Michel Jeunesse

O Benim!

Yazan: Michel Piquemal
Thomas Baas

ISBN: 978-605-5164-42-3

© Tiim yayin haklar ODTU Gelistirme Vakfi Yayincilik
ve iletisim A.S.'nindir. Yayincinin izni olmaksizin, hicbir
bicimde ve hi¢bir yolla, bu kitabin iceriginin bir bolimi
ya da timu yeniden Uretilemez ve dagitilamaz.

Yayin Yonetmeni
iIhami BUGDAYCI

Cevirmen
Selin CAKAR

Grafik Uygulama
Emrullah Oz

4. Basim Temmuz 2017

Ozyurt Matbaacilik Ltd. Sti.

Ziibeyde Hanim Mah. Siizgiin Sok. No: 7 iskitler-ANKARA
Tel: (312) 384 15 36 Faks: (312) 3843517

Sertifika no: 13385

ODTU Gelistirme Vakfi Yayincilik ve iletisim A.S.
Ovecler 1042. Cadde 57/1 Gankaya-ANKARA
Tel: (312) 480 1597 - 480 1598

Faks: (312) 480 1599

Sertifika No: 15723

internet: www.odtuyayincilik.com.tr



O Behim!

Michel Thomas
Piquemal Baas






KAKTUSUN

Pikolo, o carsamba ¢ok mutluydu, cunku ailesi Oskar’lara

oyun oynamaya gitmesine izin vermisti. Oskar odasini,
yatagini ve oyuncaklarini Pikolo'ya gururla gosterdi.



—Bak, dedi Oskar, bu benim transformator robotum.



Pikolo heyecanla atildi. Robotu aldi. Oskar robotu Pikolo’'nun

elinden hizla geri gcekerken,
—Hayir, bu benim robotum. Onu sana ben gosteririm, ama

sen ona dokunamazsin. O benim, dedi.



Oskar, robotunun yapabildigi seyleri gosterdikten sonra onu
komodinin uzerine koydu.

—Iste bu da benim kiigiik araba koleksiyonum. Benim bir
suru arabam var. En az yuz on iki yirmi yedi tane! dedi.
Sonra da arabalarini yerde daireler cizerek surmeye basgladi.



KAKTUSUN

Bu oyuncaklarin arasinda Pikolo'nun ¢ok hosuna giden
kirmiz bir itfaiye arabasi da vardi. O da onu surmek
istedi. Ama Oskar, hemen atilip

—Hayir, o benim. Onu ben sectim! Bozacaksin! dedi.



Pikolo:

—Bana ne, hih! Hem ben zaten ileride, orman yanginlarinda
yaralanan hayvanlar iyilegtirmek icin veteriner itfaiyeci
olacagim... i§te o zaman, benim gercek bir itfaiye arabam
olacak ve onu hi¢ kimseye vermeyecegim! Ozellikle de sana!
diye sdylendi.

Oskar arabalarnyla oynuyor, Pikolo da kizginlik icinde oturarak
onu izliyordu.



O sirada Oskar’in annesi kapidan basini uzatarak,
—Hadi, gelin de mutfakta bir seyler atistirin, dedi.
Cocuklar aceleyle mutfaga kosustular ve orada Oskar’in
annesi onlara kocaman birer muz verdi.



Oskar muzunu hemencecik soyup yedi. Fakat Pikolo muzunu
yemedi. Onu saha kalkmig bir at gibi yapip oynamaya basladi.
—Digidik, dogodok, digidik...



Masa ortusunun desenindeki bitkilerle onu otlatti.



Ardindan onu Zoro'nun at1 gibi havaya kaldirda.
—Thiii!



Oskar kiskanclikla Pikolo'yu izliyordu:

—Oynamam i¢in muzunu bana 6dung verir misin? diye sordu.
—Hayir o benim! diye yanitladi Pikolo. Annen onu bana verdi.
—Eger onu bana verirsen ben de sana itfaiye arabami veririm
diye oneride bulundu Oskar, ama Pikolo,

—Hayir! O benim muzum, benim! diye yanitlad: yeniden.
Oskar 1srarina devam ediyordu.

—Eger verirsen ben de karsiliginda sana butun oyuncaklarimi
veririm, dedi.



KAKTUSUN

Pikolo sonunda,

—Tamam olur, dedi ve muzla itfaiye arabasini takas ettiler.
Ardindan muzla robotu savastirmaya basladilar ve kazanan
muz oldu.

—Aferin sana muz! diyerek haykirdi Oskar.



Zafer isareti olarak muzu havaya kaldirdi.



Oskar oynarken muzu oyle sikmisti ki, muzun i¢i yayindan
firlayan bir ok gibi kabugundan firladi. Sonra da hooooop
diye itfaiye arabasinin merdivenleri uzerine dustu.



Pikolo’'yla Oskar gulerek kendilerini yere attilar. Halinin
uzerinde yuvarlanip birbirlerini gidikladilar. Sonra da
Kizilderililer gibi muza dogru surunmeye bagladilar.



KAKTUSUN

= \

—Bir, ki, uc¢... Hadi onu yiyelim! diye haykird: Pikolo.
—Eger istersen hepsini tek basgina yiyebilirsin, o SEN IN
muzun, dedi Oskar.



—Hayir! diye bagirdi Pikolo. Onu ikiye bolmek eglenceli
olmaz...

—O zaman bir, ki, Ug...

Ikisi de muzun birer ucundan 1sirarak hop diye bitirdiler!



Aksama dogru, Pikolo ve Oskar iki gercek arkadasa
dénusmusti. Pikolo ayrilirken Oskar itfaiye arabasini
Pikolo’ya o6dung vermek istedi. Pikolo ise:

—Sende kalsin! Geldigimde birlikte oynariz, dedi. Oskar da,
—Ve muz yeriz! Anneme soylerim, bize yuz on iki yirmi yedi
tane muz alir, diye yanitlad: gulerek.






PIKOLO'nun

FELSEFE ATOLYESI




Dusunce Tanecigi

EBEVEYNLER, OGRETMENLER VE EGITIMCILERE YONELIK

baska insanlarla birlikte yasamay1 6grenmemiz gereken
“digerleri” meselesini ele aliyor... Pikolo’'nun arkadasi Oskar,
oyuncaklarini 6dung¢ vermeyi istemiyor, onlar1 sadece kendisine
saklamayi arzuluyordu. Odasinda olanlarda goérdigumiiz gibi
benmerkezci bir dinya gérusunu benimsiyordu. Ancak, sonrasinda
duygularini ve oyuncaklarini paylastiginda daha ¢ok eglendigini
fark etti. Paylasmak bolmek, azalmak degil, tam aksine iligkilerimizi
zenginlestirmek ve hayatimizi daha da guzellestirmek demektir.
Bununla birlikte, sosyallesme tek basina yurtinecek bir yol degildir!
Bu gorev, yetigkinlerin kucuk ¢cocuklara, cocukluk dénemleri boyunca
destek olmalarim gerektirir. Cocuklara bu slrecte aile ve arkadas
cevresiyle, kres ve okullar aracihigiyla yardim edilmesi gerekir.
Hayatin bu ilk yillarinda, ¢ocuklar paylagsmaya dair hicbir 6zellik
tasimazlar. Butun kuctukler (bebekler gibi) yalnizca bir sey
istediklerini ve o geyi derhal istediklerini bilirler. Kendilerini
baskasinin yerine koyup onun gibi hissetme yetenekleri yoktur.
O yaslarda bunun kendilerine ne kazandiracagi konusunda net bir
bilince sahip degillerdir.
Ancak 4 yasina geldiklerinde ¢ocuklar fikirlerini ve oyuncaklarim
basgkalanyla degistirmekten zevk almaya baslarlar ve elbette bu yas
cocuktan cocuga degisebilir. Bu 4 yas “sinin” yavas yavas hareket
ederek yerine oturur, cinku ¢ocuklarn 6rnegin 6zellikle kardeglerine
kars1 duyulan kiskanchiktan kaynaklanan reddedis déonemleri olabilir.
Elbette kesin olan su ki, bu tek basina olusacak bir durum degil ve
biz ebeveynler cocuklarimiza bu yolda kilavuzluk etmeyi bilmeliyiz;
cunki bu sosyallesme buyuk bir gereksinimdir. Onlarin gelecekteki
erigskin hayatlarn icin bir koguldur. Cocuklar yavas yavas
toplumla uyumlu ve hos bir hayati kesfedeceklerdir... Gruplarla
butunlesmekten, ne yapabildiklerini gostermekten ve digerlerini
kesfetmekten zevk alacaklar; neticede, yavas ama emin adimlarla
sosyal birer insan olacaklardir.

Sahip olma, paylasma, sosyallesme, oyun ve arkadaslik,
baskalarinin varhgi...



PIKOLO’NUN OYUNLARI

Bir sinema filmi
Cikolatali ekmegin

Annenin oksamasi

Briiksel lahanasiyla
dolu tabagin

Dinozolar hakkinda
bildiklerin



Korkung

bir gindii. Beni rahat
d ) ° Hey! Bana birakin!
yardim bakin!
edebilir?
f m.gellip Kim benimle
enimle oyna- ..
mak ister? Kazandik! degis tokus

yapmak ister?

Bu kucik oyun, oyun oynarken, bir 6devi yaparken, duygularimizi paylasirken

ve hatta egomuzu tatmin ederken bile... bagkalarina nasil da stirekli ihtiyag
duydugumuzu gdéstermemizi saglayacak. Ciinki bizler digerleriyle birlikte var
oluruz. Hatta bazen dinlenmek, okumak ya da hayallere dalmak i¢in yalmz kalmaya
ihtiya¢ duysak da...



SORULARLA DUSUNELIM

Ovyuncaklarini arkadaslarina
kolayca oduncg verir misin?

KTUSUN

Hic¢ yalniz kalmak ve
dinlenmek istedigin
oldu mu?



Hangisini tercih edersin? Yalniz

oynamayl mi, arkadasglarinla oynamayi
m1?7 Neden?



DAHA FAZILA OGRENELIM

Hep beraber bir nesne secilir (bir seker mesela) ve ardindan
cocuklardan biri odadan ¢ikarilir. Bu esnada odada

kalan diger cocuklar secilen esyay: saklar. Donduginde
arkadaglarnnin basitce “soguk”, “buz gibi”, “sicak” diyerek
verdigi isaretleri “yandin” denilene kadar takip edip

saklanan esyayi bulur ve kazanir.

KAKTUSUN Oyun alaninda, éncelikle sandalye, kutu vb. esyalarla

493 engeller olusturulur... Ardindan ¢ocuklar ikigerli ikigerli

h gruplar halinde aynlr, biri (gdzleri bagh bir sekilde)
gormez olur, digeriyse onun rehberi.

Her rehber, elleri ve sesiyle gormeyen arkadasina rehberlik
ederek butin parkuru ge¢cmesini saglar. Hangi ¢iftin daha
hizli yanig1 tamamladigini 6grenmek icin kronometre tutulur.

Ikiser ikiser karsilikli halde oturulur, ikililerden her biri
birbirinin ¢enesini elleriyle tutar ve ardindan “aldim,
verdim, ben seni yendim, kim ilk guldu ayvay1 yedi” sarkisi
birlikte soylenir. Her cocuk karsisindakini guldurmek icin
saklabanliklar yapar. Ilk giilen oyunu kaybeder.



Ici bos plastik bir sise yere dik bir sekilde konulur, ardindan
5 ya da 6 kisi sisenin etrafinda bir cember olusturur. Sonra
birbirlerini itip diigirmeye ¢aligirlar, taa ki gige devrilene
kadar. Siseyi kim devirirse elenir ve oyuna yeniden baglanir.

Butin ¢ocuklar yuvarlak sekilde konulmus sandalyelere
otururlar. Kedi roliinii Giistlenecek olan bir diger

cocuksa iki ayagi uizerine ¢oémelerek, sandalyelerin
arasinda emeklemeye baglar. Bir arkadasina yaklasir ve
miyavlayarak, komiklikler yaparak, ayaklarina dolanarak
onu giildiirmeye galigir... Ug kere miyavladiginda
arkadaslan “zavalli kuigik kedi hasta!” diye baginrlar. Ama
cocuklar gilmemelidirler yoksa kaybederler.

Gozleri bagh bir gocuk bekgi képedi roliinii oynar. Oniine bir
“kemik” (hafif bir egya olmali) konur. Diger ¢cocuklar kemigi
kacirmaya calismak i¢in sessizce yaklagirlar. Fakat kopek
kulaklarnni dort agmistir. Bir ses duyar duymaz, parmagini
uzatir. i§aret ettigi oyuncu U¢ adim geri gitmek zorundadir.
Kemigi yakalanmadan kacirmay1 bagaran kazanir ve
kazanan ¢ocuk bekci képedi olur.
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