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Mustafa Aydemir

1971 ‹stanbul do¤umludur. ‹ktisat fakültesi mezunu olan yazar, halen bir kamu ku-
rumda görev yapmaktad›r. ‹çerik yönetim sistemleri ile bafllad›¤› web tasar›m çal›fl-
malar›n›, zamanla edindi¤i tecrübeler ›fl›¤›nda, haz›rlad›¤› projelerle sürdürmektedir.
Ö¤renmeyi ve ö¤retmeyi çok seven Mustafa AYDEM‹R’in, Mehmet Yusuf (7) ve
Ahmet Salih (1) ad›nda iki o¤lu ve art›k bir kitab› var. Yazara görüfllerinizi ve soru-
lar›n›z› www.webtasarimrehberi.net adresinden iletebilirsiniz.
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TEfiEKKÜR
Varl›k sebebim olan sevgili anne ve babama, evlili¤imiz boyunca verdi¤i inan›lmaz
deste¤i,  bu kitab›n yaz›lma aflamas›nda daha da art›rarak sürdüren sevgili eflime, yü-
rek dolusu sevgiler ve teflekkürler. ‹yi ki vars›n›z. 

Ayr›ca bu kitab›n yaz›m›nda bana inanan, güvenen ve yaz›m aflamas›nda da deste¤i-
ni esirgemeyen de¤erli yay›nc›m Suat ÖZDEM‹RC‹’ye ve kitaba eme¤i geçen herke-
se de ayr› ayr› teflekkürler.
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ÖNSÖZ
De¤erli okurum; bu kal›nl›kta bir kitab› sat›n alma cesaretini gösterdi¤iniz için önce-
likle sizi tebrik ederim. Bu hareketiniz, bu ifli ne kadar ciddiye ald›¤›n›z›n bir kan›t›-
d›r. Ayr›ca kitab›n hacmi sizi etkilemesin. Okudukça okuyas›n›z gelecek, bundan flüp-
heniz olmas›n. fiaka bir yana, bizim mesle¤imiz gerçekten keyiflidir. Bu keyfi du-
yumsayabilen ve bu keyfin verdi¤i coflku ile çal›fl›p üretmekten zevk alabilen herke-
sin yapabilece¤i bir ifltir. 

‹nternet, insanlara birbirleriyle iletiflim kurabilme imkân› sa¤lamak için var. Tabi bir
de ihtiyaç duyduklar› bilgilere ulaflabilmelerini temin için. Peki günümüzde teknolo-
ji bize –web siteleri sayesinde– sadece metin olarak de¤il, görsel zenginli¤i ve derin-
li¤i muazzam olan aktar›mlar yapma imkan› veriyor iken, tüm bu metin, ses, video...
vb iletiflim ö¤elerini insanlara etkin bir yap› oluflturarak kim sunacak? Tabii ki web
tasar›mc›lar ve programc›lar. Yani siz!

Elinizde tutu¤unuz bu kitap, hem kiflisel hem de mesleki çal›flmalar›n›za katk› sa¤la-
mak amac›yla yaz›ld› ve afla¤›daki konular› içermekte...

Kitapta Neler Var?
Kitapta yer alan konular›, ö¤renmeyi kolaylaflt›racak bir s›ralama ve düzenleme ile
vermeye çal›flt›k. Ayr›ca kitab›n hacmini gere¤inden fazla büyütmemeye ve s›k›c›
tekrarlardan kaç›nmaya azami gayret gösterdik. fiimdi birlikte kitab›n muhtevas›na
k›saca bir göz atal›m.

INTERNETE G‹R‹fi

Kitab›m›z›n bu ilk bölümde: ‹nternetin Tan›m›, ‹nternetin Tarihçesi, ‹nternetin
Altyap›s› ve Taray›c›lar (Browsers) konular›na de¤inerek, hem kitaba hem de web
tasar›m&programlama maceram›za bafllang›ç yapmay› amaçlad›k.

XHTML

HTML (Hypertext Markup Language) worl wide web’in (www) temel iflaretleme di-
lidir. Web sayfalar›n› taray›c›larda görüntüleyebilmek için kullan›lan dil olmas› sebe-
biyle, bizlerin de ilk ö¤renmemiz gereken dildir. Bu amaçla kitab›m›za, tasar›mc›lar
ve programc›lar için iflin temeli kabul edilen HTML ile bafllad›k.

XHTML belge yap›s›, XHTML belge flablonu, metin biçimlendirme, listeler, köprüler
–web ba¤lant›lar›, resimlerle çal›flma, tablolar, formlar ve çoklu ortam (Ses&Video)–
çal›flmalar›, bölümün temel konu bafll›klar›n› oluflturmakta...

CSS

CSS (Cascading Style Sheets-Basamakl› Stil Sayfalar›), web sayfalar›n› biçimlendir-
memizi sa¤layan en harika teknolojidir. 
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Bu harika teknolojinin büyülü dünyas›nda gezinirken de¤inece¤imiz temel bafll›klar-
dan baz›lar›n› ise; seçiciler, artalan (background) biçimlendirme, Yaz›tipi (font) ve
Metin (Text) biçimlendirme, kutu modeli (Box Model), tablo (table) özellikleri, bo-
yut (dimension) özellikleri, s›n›fland›rma (classification) ve konumlama (positioning)
özellikleri fleklinde s›ralayabiliriz.

XML

XML (Extensible Markup Language), kullan›c›lar taraf›ndan yap›land›r›lan ve iletile-
cek bilginin tan›mlanmas›na yarayan platform ba¤›ms›z bir iflaretleme dilidir. 

Mutlaka bilgi sahibi olman›z gereken bu dil ile ilgili, kitab›m›zda de¤indi¤imiz baz›
konu bafll›klar›n› da; XML belge yap›s›, iyi oluflumlu XML belgeleri (well-formed),
geçerli XML belgesi (valid document), belge tipi tan›mlamas› (document type defini-
tion-DTD), öznitelikler, varl›klar, XML flemalar› (XML schema), XSL kullan›m› olarak
s›ralayabiliriz.

DREAMWEAVER CS4

Dreamweaver CS4, ö¤renilmesi kolay ve kullanmas› çok keyifli olan bir program.
Bu bölümü ilgiyle okudu¤unuzda k›sa sürede programa adapte olaca¤›n›zdan flüphe-
niz olmas›n. 

‹flte konu bafll›klar›ndan baz›lar›: Yeni bir site oluflturmak, image map (resim haritas›)
oluflturmak, rollover image eklemek, tablolar, formlar, spry kullan›m›, dreamweaver
ile ziyaretçi defteri, dreamweaver ile üyelik sistemi.

PHP

Bildi¤iniz gibi günümüz web sitelerinde; ziyaretçi defteri, abonelik formlar›, üyelik
sistemleri, arama özellikleri, yorum özelli¤i gibi pek çok özellikler bulunmaktad›r. Bu
özellikler, site ziyaretçilerinin sadece pasif bir biçimde kendilerine sunulan içeri¤i
okumakla yetinmeyip, çeflitli flekillerde site içeri¤ine katk›da bulunmalar›n› ve birbir-
leriyle de iletiflim halinde olmalar›n› sa¤lamaktad›r. Tüm bunlar› bir HTML site ile ya-
pamay›z. Bahsetti¤imiz ifllemleri gerçeklefltirmek için bir web programlama diline ih-
tiyaç duyar›z.

‹flte o programlama dili (PHP) ve konu bafll›klar›: De¤iflkenler, PHP’de program dene-
timi, fonksiyonlar, diziler, formlar, veritaban› ifllemleri, oturum yönetimi (session),
PHP ve XML.

JAVASCRIPT

JavaScript, web sitenizin görünüm olarak zenginlefltirilmesi, dinamik yap›s›n›n güç-
lendirilmesi ve ifllevselli¤inin art›r›lmas› için kullan›lan istemci tarafl› (client-side
script) bir dildir.

JavaScript bölümünün baz› bafll›klar›n›n da, JavaScript’in yap›s›, kontrol yap›lar›, dön-
güler, fonksiyonlar, nesneler, olay yöneticileri (event handlers) oldu¤unu belirtelim. 

viii
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FIREWORKS CS4 

Fireworks, çok baflar›l› bir grafik ve web tasar›m editörüdür. Web tasar›mc›lar için
sa¤lad›¤› pratik çözümler ile ön plana ç›kan programlardan birisidir.

Ve iflte fireworks bölümünün baz› konular›: Bitmap grafikler, vektörel nesneler, renk-
ler, katmanlar, maskeler, dilimler, rollover’lar, animasyonlar, slideshow.

PHOTOSHOP CS4

Photoshop, bir foto¤raf ve grafik düzenleme editörüdür. Görsellerinizi renk, kontrast,
ebat... vb birçok aç›dan en ince detaylar›na kadar iflleyebilece¤iniz üstün yeteneklere
sahip bir programd›r. Bir webmaster olarak haz›rlayaca¤›n›z sitelerde, banner, logo...
vb çal›flmalar›n›zda ve yapaca¤›n›z daha pek çok görsel uygulamada en önemli yar-
d›mc›lar›n›zdan biri olacakt›r.

Photoshop bölümünde ise; renkler, temel rötufl ifllemleri, f›rçalar, filtreler, web sayfa-
lar› oluflturma de¤inece¤imiz konulardan sadece birkaç›…

FLASH CS4

Flash program› ile, web siteleriniz için gereken animasyonlar›, ayr›ca farkl› türde
banner, buton..vb ö¤eleri kolayl›kla üretebilirsiniz. 

Flash bölümünde sizlerle, time line, grafikler, semboller, animasyonlar, 3D Rotati-
on&Translation... vb konular› paylaflaca¤›z.

‹ÇER‹K YÖNET‹M S‹STEMLER‹

CMS (Content Managament Systems-‹çerik Yönetim Sistemleri) dinamik içerik yöne-
tim yap›lanmas› sunan web uygulamalar›d›r. PHP, ASP.NET... vb web programlama
dilleri ile yaz›l›rlar. Sistemlerin yönetimi Admin (yönetim) panelleri vas›tas› ile yap›-
l›r. Bu sistemlerde içerik oluflturmak için sistemin yap›s›na müdahale etmek gerek-
mez. Adeta Word ya da benzeri bir kelime ifllem program›nda yaz› yazar gibi kolay
ve h›zl› içerik üretme imkan› verirler. 

Kitab›m›z›n bu bölümünde ise, e-ticaret sistemleri, forum sistemleri, blog sistemleri,
portal sistemleri ve joomla konular› yer almaktad›r.

Keyifli okumalar ve çal›flmalar›n›zda baflar›lar...

Mustafa Aydemir

ix
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E¤er ben bir genç adama nasihat verecek olsayd›m flunu söylerdim:

“Git. Ömrün oldukça zorluklarla ve mesuliyetlerle dolu bir hayat yafla. 

Zira bunlars›z hayat, tafl›maya de¤mez bir yüktür.”

Can›m›n iki parças›, 

sevgili o¤ullar›m Mehmet Yusuf ve Ahmet Salih'e...
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Merhaba; kitab›m›z›n bu ilk bölümde; ‹nternetin Tan›m›, ‹nternetin
Tarihçesi, ‹nternetin Altyap›s› ve Taray›c›lar (Browsers) konular›na
de¤inerek, hem kitaba hem de web tasar›m&programlama maceram›za
bafllang›ç yapm›fl olaca¤›z. Evet macera bafll›yor. Lütfen kemerlerinizi
ba¤lay›n. 

‹nternet; çok say›da bilgisayar›n birbirleriyle, belli kurallar (protokoller)
çerçevesinde, elektronik olarak veri aktar›m›nda bulunduklar› bir ileti-
flim a¤›d›r (network). 

Bilgisayar ve internet teknolojilerinde meydana gelen h›zl› geliflme
trendi sayesinde, elektronik a¤lar üzerinden yap›lan veri aktar›m› her
geçen gün daha da çeflitlenmekte ve daha da h›z kazanmaktad›r. Günü-
müzde; metin, resim, ses, video... vb. de¤iflik formatlardaki veriler çok
daha h›zl›, çok daha kolay ve çok daha az maliyetle iletilebilmektedir. 

Ülkemizdeki internet kullan›m› ile ilgili rakamlar ve rakamlar›n y›llara
göre gösterdi¤i art›fllar incelendi¤inde (internet kullanan kifli say›s› tak-
riben 20 milyon civar›ndad›r) web tasar›m&programlama konusundaki

‹NTERNETE
MERHABA

1
‹nternetin Tarihçesi 2

‹nternetin Altyap›s› 3

A¤ (Network) 3

TCP/IP Aktarma Denetim 
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ifl potansiyelinin çok büyük oldu¤u daha iyi anlafl›lacakt›r. Ayr›ca inter-
netin sundu¤u imkanlar›n sadece ülkemizle de s›n›rl› olmad›¤›n› hat›r-
latmak isterim.

Tüm bu aç›klamalar›n ›fl›¤›nda, önümüzdeki dönemde daha çok yetifl-
mifl web tasar›mc›ya&programc›ya ihtiyaç duyulaca¤› aç›kt›r. ‹nanc›m
o ki, elinizde tuttu¤unuz bu kitap, bu ifle çok sa¤lam bir bafllang›ç yap-
man›za vesile olacakt›r.

‹nternetin Tarihçesi
Amerikan Genelkurmay Baflkanl›¤›na ba¤l›, Savunma Araflt›rmalar›
Proje Dairesi (DARPA) taraf›ndan, askeri ihtiyaçlar için ve üniversite-
lerle birlikte yap›lan çal›flmalar neticesinde 1969 y›l›nda ARPANET or-
taya ç›kt›. Bu sistem o kadar baflar›l› oldu ki, k›sa bir süre sonra sadece
askeri amaçl› olmaktan ç›k›p öncelikle üniversiteler, daha sonra da özel
flirketler taraf›ndan kullan›l›r oldu. 

WEB TASARIM REHBER‹2
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ARPANET’te ilk kez 1972 senesinde elektronik posta (e-mail); 1983
tarihinde ise ‹letiflim Kontrol Protokolu (Transmission Control Proto-
kol/ internet protokol-TCP/IP) kullan›lmaya bafllad›. 1984 y›l›nda DNS
(Domain Name System) bafllat›ld›. 

Y›l 1993’ü gösterdi¤inde tüm dünyada ‹nternet kullan›c›lar›n›n say›s›
900.000’i bulmufltu bile. 2000 y›l›nda bu say› 300 milyona, 2002’de
500 milyona, 2004’de 900 milyona ulaflt›. 2009 y›l› itibar› ile ‹nternet
kullan›c›lar›n›n say›s› ise 1.5 milyar civar›ndad›r.

‹nternetin Altyap›s›
‹sterseniz biraz da buraya kadarki aç›klamalar›m›zda geçen terimlerden
bahsedelim. 

A¤ (Network)
A¤ (Network), çok say›da bilgisayar›n birbirleriyle veri al›flverifli yapa-
cak flekilde ba¤lanmas› ile oluflan yap›d›r. Tahmin edece¤iniz gibi en
büyük a¤, milyarlarca insan›n istifade etti¤i, milyonlarca bilgisayara ay-
n› network omurgalar› üzerinden iletiflim imkan› sunan World Wide
Web yani internet’tir. 

‹NTERNETE MERHABA 3

NOT TIM BERNERS-LEE

‹nternetin babas›. 1989 y›l›nda Tim Ber-
ners-Lee, ‹sviçre’deki Avrupa Nükleer Arafl-
t›rma Merkezi’nde (CERN) bafllad›¤› çal›fl-
malar› neticesinde World Wide Web’in te-
mel unsuru olan adres sistemini (Uniform
Resource Locator-URL), a¤ protokolünü
(HTTP), hiper-metin iflaretleme dilini
(Hyper-Text Markup Language-HTML) ve
ilk web taray›c›s›n› gelifltirdi. 1994’te ise a¤-
la ilgili standartlar› dünya çap›nda belirleye-
cek bir aç›k kaynak olan World Wide Web
Consortium’u (W3C) kurdu.
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‹nterneti tarif ederken bilgisayarlar aras›ndaki iletiflimin belli kurallar
(protokoller) dahilinde yap›ld›¤›n› söylemifltik. fiimdi bu protokolleri
genel hatlar›yla inceleyelim.

TCP/IP Aktarma Denetim Protokolü/
‹nternet Protokolü (Transm›ss›on
Control Protocol/Internet Protocol)
‹nternette bilgisayarlar aras› iletiflim protokollerinin temelini ‹nternet
Protokolü (Intenet Protocol-IP) teflkil etmektedir. Temel a¤ ifllemleri
bu ana protokol katman›na tabidir. Kullan›c› uygulamalar›n› ise TCP/IP
Aktarma Denetim Protokolü (Transmission Control Protocol) sa¤lar.

HTTP H›per Metin Transferi 
Protokolü (Hyper Text Transfer
Protocol) 
HTTP, internette bilgisayarlar aras›ndaki veri iletiminin kurallar›n› dü-
zenleyen sistemin ad›d›r. Taray›c›n›z›n adres sat›r›na ba¤lanmak iste-
di¤iniz sitenin adresini yazd›¤›n›zda, taray›c›n›z›n bu ifadeyi otomatik
olarak adresin bafl›na ekledi¤ini fark etmiflsinizdir. Bunun sebebi, tara-
y›c›n›z›n, gitmek istedi¤iniz sitenin bar›nd›¤› sunucuya, oradan al›na-

WEB TASARIM REHBER‹4
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cak bilgilerin http protokolü çerçevesinde iletilmesi (birçok de¤iflik
amaçlarla tasarlanm›fl protokoller oldu¤undan) talimat›n› verme zorun-
lulu¤udur. 

FTP Dosya Aktarma Protokolü 
(F›le Transfer Protocol) 
FTP, internet ortam›nda iki bilgisayar aras›ndaki metin, resim, ses, vi-
deo, program...vb. her çeflit dosya transferi ifllemleri için kullan›l›r. Es-
kiden bu ifl do¤rudan birtak›m ftp komutlar› yazmay› gerektiren zah-
metli bir ifl iken sonralar› FTP programlar› yard›m›yla çok kolay bir ifl-
lem halini ald›. Günümüzde çok say›da ücretli ve ücretsiz (freeware)
FTP yaz›l›m› bulabilirsiniz. 

SMTP Basit Mesaj Aktarma Protokolü 
(S›mple Message Protocol)
Bilgisayarlar aras›nda e-posta (e-mail) gönderme ifllemleri (istemci ile
sunucu aras›ndaki ifllemler) ile ilgili teknik kurallar› belirleyen proto-
koldür. 

Web Sunucular› (Web Servers)
‹nternette kullan›ma sokulacak verilerin bar›nd›r›lmas› hizmetinde kul-
lan›lan bilgisayarlara sunucu (server) denir. HTTP baflta olmak üzere
HTTPS, FTP, SMTP, POP3, DNS hizmeti verebilirler. 

Alan Adlar› (Doma›n)
DNS Alan Ad› Sistemi (Domain Name System), devasa internet a¤ sis-
temini planlayan, s›n›fland›ran ve bu s›n›fland›rmaya göre de a¤ üzerin-
den yap›lan tüm iletiflimi organize eden sistemdir.

Bu sisteme göre a¤ üzerinde yer alan her bir birim kendine ait eflsiz bir
IP adresine sahiptir. Rakamsal bir yap›da olan bu sistem (IP numarala-
r›), kullan›m kolayl›¤› sa¤lamak için www.siteismi.com tarz›nda adres-
lere dönüfltürülür. Bu adreslerin IP numaralar› DNS sunucular› taraf›n-
dan saklan›r. 

‹NTERNETE MERHABA 5
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Son olarak da alan adlar›na verilen üst seviye uzant›lar›n anlamlar›na
bakal›m:

com Ticari kurulufllar (commercial) ve ticari faaliyetler içindir.

net ‹nternet ve a¤ ile iliflkili (network) faaliyetler içindir.  

org Genelde ticari olmayan kurulufllar ve organizasyonlar 
(organization) içindir. 

gov Kamu kurumlar› (government) için tahsis edilmifltir. 

mil Askeri (military) kurumlara aittir.

edu E¤itim kurumlar› (education), taraf›ndan kullan›l›rlar.

Taray›c›lar (Browsers)
‹nternet taray›c›lar› (Web Browsers), web sunucular›ndaki metin, re-
sim, ses, video...vb dosyalar›n istemci (client) bilgisayarlarda aç›lmas›,
görüntülenmesi, kaydedilmesi...vb birçok ifllemin http protokolleri kul-
lan›larak gerçeklefltirilebilmesi için gereken yaz›l›mlard›r. ‹flin tarihine
inecek olursak karfl›m›za, ilk taray›c› olmamas›na ra¤men, günümüz ta-
ray›c›lar›n›n bafllang›c› diyebilece¤imiz mosaic ç›kar. Resim dosyalar›-
n›n kullan›m› da ilk bu taray›c›ylad›r. 

WEB TASARIM REHBER‹6
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Günümüzde ise bir çok üst düzey taray›c› gelifltirilmifltir. Taray›c›lar
aras›nda HTML, CSS, JavaScript gibi yaz›l›m teknolojilerine uyumlu-
luk; güvenlik, h›z, görünüm ...vb birçok özellik konusunda k›yas›ya bir
yar›fl yaflanmaktad›r. 

Çok say›da taray›c› bulunmakla beraber; Internet Explorer, Mozilla
Firefox, Opera, Google Chrome ve Safari en çok öne ç›kanlard›r di-
yebiliriz.

Neden Web 
Tasar›m&Programlama?

Efendim, izledi¤imiz mant›ksal kronoloji neticesinde flu an iflin en he-
yecanl› k›sm›na gelmifl bulunmaktay›z.

Bahsetti¤imiz tüm bu teknik altyap›, insanlara birbirleriyle iletiflim ku-
rabilme imkan› sa¤lamak için var. Tabi bir de ihtiyaç duyduklar› bilgi-
lere ulaflabilmelerini temin için. 

Peki günümüzde teknoloji bize –web siteleri sayesinde– sadece metin
olarak de¤il görsel zenginli¤i ve derinli¤i muazzam olan aktar›mlar

‹NTERNETE MERHABA 7
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yapma imkan› veriyor iken, tüm bu metin, ses, video... vb iletiflim ö¤e-
lerini insanlara etkin bir konsept oluflturarak kim sunacak? Tabii ki web
tasar›mc›lar ve programc›lar. Yani siz!

Ama tabi bunu yapabilmemiz için önce gerekli bilgilere sahip olmam›z
laz›m de¤il mi? Hadi bakal›m, kollar› s›vayal›m ve hepsini teker teker ö¤-
renmeye bafllayal›m. Sizi bilmem ama ben flahsen çok heyecanland›m.
Harika bir yolculuk bafll›yor çünkü... Size kolayl›klar ve baflar›lar dilerim.

WEB TASARIM REHBER‹8
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HTML (HyperText Markup Language) worl wide web’in (www) temel
iflaretleme dilidir. Web sayfalar›n› taray›c›larda görüntüleyebilmek için
kullan›lan dil olmas› sebebiyle, bizlerin de ilk ö¤renmemiz gereken dil-
dir. Bu amaçla kitab›m›za, tasar›mc›lar ve programc›lar için iflin temeli
kabul edilen HTML ile bafllad›k.

‹lk cümlemizde, HTML için bir iflaretleme dilidir dedik. Bu aç›dan ilk
olarak iflaretleme dili kavram›n› tarif etmek gerekirse; iflaretleme dili,
metinlerin nas›l yap›land›r›laca¤›n› ve biçimlendirilece¤ini birtak›m ifla-
retlerle (etiket) belirleyen dildir, diyebiliriz. 

‹lk iflaretleme dili GML (Generalized Markup Language) 1960 y›l›nda
IBM firmas› taraf›ndan gelifltirilmifltir. 1978 y›l›nda ise GML bir grup
araflt›rmac› taraf›ndan daha da gelifltirilerek SGML (Standardized Gene-
ralized Markup Language) iflaretleme dili oluflturuldu. SGML 1986 y›-
l›nda ISO (the International Organization for Standardization) kurumu
taraf›ndan uluslararas› bir standart olarak kabul edildi. Çok güçlü bir dil
olan SGML; otomotiv, bas›n...vb bir çok endüstri kolunda kullan›lmas›-
na karfl›n, karmafl›k bir yap›ya sahip olmas› ve bu dille uygulama gelifl-
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tirme maliyetinin yüksek olmas› sebebiyle kullan›m› çok da fazla yay-
g›nlaflamam›flt›r.

HTML dili de, yukar›da bahsetti¤imiz SGML dilinin alt yap›s› kullan›la-
rak 1989 y›l›nda Tim Berners-Lee ve Anders Berlung taraf›ndan geliflti-
rilen bir iflaretleme dilidir. Bir baflka ifade ile, HTML (HyperText Markup
Language), programlama dili de¤ildir. Programlama dillerinin bile kolay-
l›kla ö¤renilebilecek bir yap›ya kavufltu¤unu belirterek, HTML iflaretleme
dilini çok kolayl›kla ö¤renece¤inizden flüpheniz olmas›n diyorum.

Yeri gelmiflken kitab›m›z›n PHP bölümünde çok zevkli ve çok yayg›n
bir programlama dilini ö¤renece¤imizi hat›rlatay›m. Programlama dili
ö¤renmenin zor ve s›k›c› oldu¤u konusundaki tüm tabular› y›kan bir bö-
lüm sizi bekliyor! Tabi sab›rs›zlanarak önce o bölümden bafllamaya
kalkmay›n. Yoksa gerçekten zor olabilir. fiaka bir yana önsözde de be-
lirtti¤im gibi kitab›m›zdaki bölümler rasgele dizilmeyip, ö¤renmeyi ko-
laylaflt›ran bir mant›¤a göre s›ralanm›flt›r. Dolay›s›yla konular› s›rayla
çal›flman›z› öneririm. 

fiimdi de gelelim bölüm bafll›¤›ndaki X harfinin hikmetine. Evet neden
bafll›¤› HTML de¤il de XHTML fleklinde yazd›k? Art›k taray›c›lar›n ve
ço¤u web gelifltiricisinin kulland›¤› iflaretleme dili standard›n›n XHTML

olmas› sebebiyle ben de bu bölümü XHTML standartlar›n› gözeterek
yazmaya karar verdim. Aksi takdirde önce HTML’nin yap›s›na göre ko-
nular› anlatmam sonra da birkaç sayfa ötede XHTML bölümünde, art›k
flu özellikleri flu flekilde kullanamazs›n›z, özellikle farkl› taray›c›larda
sitenizin ayn› kalitede ayn› flekilde görünmesini istiyorsan›z flu kuralla-
ra uymal›s›n›z demem gerekirdi. Ayn› fleyleri iki kez tekrar edip üstelik
de kafa kar›fl›kl›¤›na sebep olmak istemedim.

Biraz sonra detayl› olarak aç›klad›¤›mda görece¤iniz gibi XHTML bilen
zaten HTML de biliyor demektir. Çünkü XHTML tamamen HTML altya-
p›s›na birtak›m ek özellikler ile baz› standartlar eklenmesinden ibarettir
ve zaten HTML’nin yerini almak üzere gelifltirmifltir. Biz yapaca¤›m›z
web sitelerini gelecek için yapaca¤›m›za göre, zaman makinesi denen
alet de hala sadece filmlerde oldu¤una göre bir ondan bir bundan bah-
sedip kar›fl›kl›k oluflturmaya gerek olmad›¤› düflüncesindeyim. 

Bu girizgahtan sonra gelelim XHTML’nin faydalar›na...

WEB TASARIM REHBER‹10
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XHTML Nedir?
XHTML, Geniflleyebilir Köprü Metni ‹flaretleme Dili (Extensible
Hyper Text Markup Language) web sayfalar›n›n yap›sal ve görsel ola-
rak taray›c›larda nas›l görünece¤ini belirlemek için kullan›lan bir iflaret-
leme dilidir ve HTML dilinin yerini almak üzere gelifltirmifltir.

XHTML, HTML dilinin 4. sürümünü temel ald›¤›ndan sadece tüm yeni
taray›c›lar ve eski taray›c›lar›n (örn: Internet Explorer) yeni sürümleri
taraf›ndan desteklenmektedir. Yani taray›c›n›z güncel ise XHTML dili-
nin tüm nimetlerinden yararlanabilirsiniz. 

HTML dilinin aksine, s›k› kurallara sahiptir. HTML’nin ç›kt›¤› dönemde
bir standard›n›n olmamas› ve iste¤e göre uyarlama fleklinde geliflen ta-
v›rlar –özellikle taray›c› gelifltiricileri– hep birçok soruna yol açm›flt›.
Ortal›kta standartlar› belirleyecek bir kurumun olmamas›n›n do¤urdu¤u
sorunlar, web standartlar›n› belirleyen kurum olan World Wide Web
Consortium W3C adl› organizasyonun kurulmas› ile çözüme kavufl-
maya bafllad›. 

XHTML, 2001 y›l›nda ç›kan 1.0 sürümüyle; XML dilinin geniflleyebilir
(extensible) yap›s›n› bünyesinde bar›nd›rmas›, daha standart bir yap›ya
sahip olmas›, daha temiz bir HTML yaz›m› gerektirmesi, bilgisayarlar
haricinde mobil telefonlar ve XML uyumlu birçok cihaz taraf›ndan da
desteklenmesi...vb sebeplerden dolay›, World Wide Web Consorti-
um-W3C taraf›ndan kabul edilen standart oldu.

Neden XHTML?
Yapaca¤›n›z web sitesinin, günümüzün geliflmifl özelliklere sahip tara-
y›c›lar›nda do¤ru bir flekilde ve hepsinde de ayn› flekilde görüntülenme-
si için XHTML standartlar›na uyman›z gerekmektedir. Bunu; XML dili-
nin, etiket bütünlü¤ünü sa¤layarak, taray›c›larda en do¤ru sonucu alma-
n›za imkan veren yap›s›na borçlu oldu¤umuzu söyleyebiliriz. (XML di-
lini detayl› olarak kitab›m›z›n 4. bölümünde inceleyece¤iz.) 

Klasik HTML’nin gevflek kurallar› ile yazaca¤›n›z siteler, farkl› taray›-
c›larda farkl› –bazen çok kötü– görüntülenebilir. Ayr›ca taray›c›lar tara-
f›ndan da daha geç alg›lanacakt›r. Bunun anlam›, baz› taray›c›larda kö-
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tü görünen ve daha geç eriflilen bir siteniz olaca¤›d›r. Bu noktada
XHTML dilinin kurallar›n›n kat› olmas›na ra¤men ö¤renilmesinin kolay
oldu¤unu da ifade etmek isterim. Az sonra bunun böyle oldu¤unu siz de
göreceksiniz.

XHTML Belge Yap›s›
Belli bir düzenin olmas›n› istedi¤imiz her yerde belli kurallar›n da ol-
mas› gerekti¤i gerçe¤ini siz de takdir edersiniz. Dünyan›n çok farkl›
bölgelerinden milyonlarca insan›n, de¤iflik tip ve modeldeki cihazlarla
(bilgisayar, mobil telefonlar...vb) görüntüledi¤i web sayfalar›n›n da bel-
li standartlara oturtulmas› kaç›n›lmazd›r. (Bu amacla kurulan W3C’den
bahsetmifltim.) 

‹flte bu gerçek, haliyle XHTML dili söz konusu oldu¤unda da geçerlidir.
XHTML dili için oluflturulan standartlar›n belgeye uygulanabilmesi için
öncelikle elimizdeki belgenin bir XHTML belgesi oldu¤unun taray›c›lar
taraf›ndan alg›lanmas› gerekmektedir. Bu sebeple de biz, oluflturaca¤›m›z
belgelerin bafl›na belge türü bildirimini –DOCTYPE– muhakkak koyaca¤›z. 

XHTML belgemizde kullanaca¤›m›z belge türü bildirimi: 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>

Bu bildirimin anlam›; belgemizin bir XHTML belgesi oldu¤u ve belge-
mizde http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd
adresindeki dtd dosyas›nda belirtilen standartlar›n geçerli olaca¤›d›r.
DTD ve kullan›m› konusunda kitab›m›z›n XML bölümünde gereken bil-
giler mevcuttur.

Üç tip belge türü kullanabiliriz. Birinci tür yukar›daki örnekte gördü¤ü-
nüz Geçiflli (Transitional), di¤eri ise Kesin’dir. (Strict). Geçiflli türünde
eski HTML standartlar› da geçerli olmaktad›r. Kesin türü ise onaylanma-
m›fl etiketleri kabul etmez. Ayr›ca XHTML dilinin bir tak›m üst düzey
özelliklerini kullanmak için de bu türü seçmemiz gerekmektedir. Çer-
çeve (frameset) türü ise çerçeve kullan›m› içindir. 

Biz kitab›m›zda –DVD içindeki örnek uygulamalarda da– XHTML’nin
üst düzey, gelecekte yayg›nlaflacak özelliklerine de¤inmeyece¤imiz
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için ve daha genel olmas› sebebiyle Geçiflli (Transitional) türünü kul-
lanaca¤›z.

XHTML Belge fiablonu

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xlmns=”http://www.w3org/1999/xhtml”>
<head>
</head>
<body>
TARAYICILAR TARAFINDAN GÖRÜNTÜLENECEK <br /> TÜM BELGE

İÇERİĞİ BURADA YER ALIR.
</body>
</html>

Yukar›da gördü¤ünüz kal›p, XHTML belgelerinin yap›s›n› göstermek-
tedir. En üstte belge türü tan›mlamas› gelmektedir. Ard›ndan belgenin
bir html belgesi oldu¤unu gösteren <html> etiketi (tag) gelmektedir.
Gördü¤ünüz gibi belgemiz bafllad›¤› gibi yine <html> etiketi ile bit-
mektedir. Tek fark› / iflareti ile bafllamas›d›r. “html” etiketi tüm belge-
yi içine alan kapsay›c› etikettir. Ek olarak html etiketine
xlmns=”http://www.w3org/1999/xhtml” fleklinde bir XML ad alan›
(namespace) ekliyoruz.

XHTML’de sadece html etiketi de¤il tüm etiketler (<head> </head> ;
<body> </body> etiketlerinde oldu¤u gibi) “/” iflareti ile bafllayan ka-
pan›fl etiketi ile mutlaka kapat›l›r. Tek tarafl› etiketler ise (örn: sat›rbafl›
etiketi olan br) bir boflluk b›rak›larak ve / iflareti eklenerek <br /> flek-
linde yaz›l›r. 

Örne¤imizdeki di¤er etiket olan <head></head> etiketi, belgemizin
web taray›c›lar›nda görüntülenecek sayfa bafll›¤›n› ve meta bilgilerini
ifade eder. Ayr›ca baz› tip CSS ve JavaScript dosyalar›n› çal›flt›racak sa-
t›rlar da burada yer alabilir.

XHTML 13

NOT Açma ve kapama etiketleri, içerikler ve bu arada yer alan tüm unsurlar ö¤e
(element) diye adland›r›l›r. Örn: <h1 align=”center”>METİN</h1>
sat›r› komple bir XHTML ö¤esidir.
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<body> </body> etiketleri belgemizin taray›c›larda görüntülenecek k›s-
m›n› ifade eder. Yani taray›c›larda gösterilmesi gereken her fleyi bu eti-
ketlerin aras›na yazaca¤›z. 

Bu belge flablonunu DVD içinden –uygulamalar k›sm›ndan– alarak
NOTPAD program›na yap›flt›r›p tüm çal›flmalar›n›zda kullanabilirsiniz.
Size, NOTPAD program›na yap›flt›rd›¤›n›z belgenizi ilk_belgem.html
ad›yla kaydedip hat›ra olarak saklaman›z› öneririm. Ne de olsa ilk olan
fleyler önemlidir de¤il mi? 

Hatta bu an› daha da unutulmaz yapmak için <body></body> etiketleri
aras›ndaki ifadeyi istedi¤iniz bir cümle ile de¤ifltirelim. 

Mesela: 

YAŞASIN İLK BELGEMİ YAPTIM. <br /> BEN BU İŞİ ÖĞRENECEĞİM.
<p>ARTIK BENİ HİÇ KİMSE TUTAMAZ. </p>) 

yaz›p belgenizi tekrar kaydedin ve bu ilk HTML belgenizi monitörünüz-
den doya doya seyredin.

Cümle aralar›na da <br /> etiketini koyal›m ki cümleler alt alta gelsin.
Hatta yeri gelmiflken paragraf etiketini de görelim. Paragraf etiketi <p>,
<br> etiketinden farkl› olarak sadece sat›rbafl› de¤il ayn› zamanda da
yeni bir paragraf bafllat›r. Bir di¤er fark› da <p></p> fleklinde kullan›-
lan çift tarafl› bir etiket olmas›d›r. 
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Bu arada size, çal›flmalar›n›z› daha verimli olarak sürdürebilmeniz için
NOTPAD++ program›n› öneririm. Program› DVD’de Programlar bölü-
münde bulabilirsiniz. 

Belgemizi flekillendirmek ve gelifltirmek için heyecan duymaktay›z (siz
ve ben elbette). Ama öncelikle <head> </head> etiketleri aras›nda gör-
memiz gereken iki husus var. 

Bunlardan birincisi taray›c›larda görüntülenecek sayfa bafll›¤›n› olufltur-
ma meselesi. Bunun için <title> </title> etiketlerini kullan›yoruz.
Mesela <title> İlk Belgem </title> fleklinde bir örnek yapm›fl ola-
l›m. Bunu belgenize ekleyip taray›c›dan sayfan›za tekrar bakarsan›z,
sayfa bafll›¤›n›zda İlk Belgem ifadesinin yer ald›¤›n› görürsünüz. 

<head> </head> k›sm›ndaki de¤inmemiz gereken ikinci husus ise meta
etiketleridir. Bu etiket sayfan›za, sayfan›z ile ilgili ve sayfa içeri¤inize
uygun anahtar sözcükler eklemenize olanak tan›r. Bu anahtar sözcükler
arama motorlar›nda (örn: MSN) arama yapan kifliler taraf›ndan sitenizin
daha kolay bulunabilmesi içindir. Baz› arama motorlar› arama sonuçla-
r›n› belirlemede buraya eklenecek anahtar sözcüklere önem verirler. 
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Genel Yap›s›

<meta name=”keywords” content=”kelime1, kelime2, kelime3” />

name ve content özniteliklerini aç›klayacak olursak; name, meta etike-
timizde kullan›lacak içeri¤in türünün ne olaca¤›n›, (örn: keyword, yani
anahtar kelime) content ise bizzat içeriklerin kendilerini ifade eder.
Etiketimizin tek tarafl› bir etiket (br gibi) oldu¤undan bir boflluk ve /
iflareti ile kapad›¤›m›za dikkat edin.

Cümlemizde geçen ve bundan sonra da s›k s›k geçecek olan Öznitelik
(Attributes) kavram›na de¤inelim. Öznitelikler, birlikte kullan›ld›klar›
etiketlerin nas›l kullan›lacaklar›n› belirleyen, her biri farkl› ifllevlere sa-
hip ö¤elerdir. Örne¤in yukar›daki meta etiketi, anlatt›¤›m›z anahtar ke-
lime belirleme ifllemindeki görevini birlikte kullan›ld›¤› name ve con-
tent öznitelikleri sayesinde yapmaktad›r. 

Bir baflka öznitelik kullanarak meta etiketinin farkl› bir ifllevi (örn: bafl-
ka bir sayfaya yönlendirme ifllemi) ne flekilde yapaca¤›n› belirleyebili-
riz. Bir baflka ifade ile, etiketlerin nas›l davranacaklar›n› öznitelikler ile
belirliyoruz diyebiliriz.

Metin Biçimlendirme
Bafll›k Etiketleri
<h1>’den <h6>’ya kadar büyükten küçü¤e do¤ru giden bafll›k tipi söz
konusudur. Mevcut flablonumuzu kullanarak <body> etiketinin hemen
alt›na cümlemizi ekleyelim ve konuyu deneyelim.
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NOT <meta> etiketi, sayfan›z› ziyaret edecek kiflileri bir baflka sayfaya yönlendir-
mek için de –mesela baflka adrese tafl›nd›¤›n›z› ifade etmek için– kullan›labilir. 

Örne¤in:

<meta http-equiv=”refresh” content=”5”; 
url=http://siteadresi.com/gidilecek_sayfa.html” /> 

Bu örnek 5 saniye sonra ziyaretçileri verdi¤iniz adrese yönlendirecektir.
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<body>
<h1>YAŞASIN</h1> <h2>İLK BELGEMİ YAPTIM</h2>
<br />
<h3>BEN BU İŞİ ÖĞRENECEĞİM.</h3>
<p><h4>ARTIK BENİ HİÇ KİMSE TUTAMAZ. </h4></p>
</body>

Bafll›k etiketlerini hizalamak istersek align özniteli¤ini kullanabiliriz.
Bu öznitelik ile kullan›lan de¤erler: left (sola), right (sa¤a), center
(ortal›), justify’d›r (iki yana yasl›). 

Kullan›m›

<h1 align=”center”>METİN</h1> 

fleklindedir.
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Kal›n ve ‹talik Biçimlendirme
Kal›n yaz› için <b> </b> etiketleri, italik yaz› içinse <i> </i> etiketle-
ri kullan›l›r. Dilerseniz b etiketi yerine strong etiketini ve i etiketi ye-
rine de em etiketini kullanabilirsiniz. 

Ayn› örne¤imizden devam edelim: 

<body>
<h1><b> YAŞASIN</b> </h1> <h2><i> İLK BELGEMİ YAPTIM </i> </h2>
<br />
<h3>BEN BU İŞİ ÖĞRENECEĞİM.</h3>
<p><h4><b><i> ARTIK BENİ HİÇ KİMSE TUTAMAZ. </i> </b>
</h4></p>
</body>

Dikkat ettiyseniz bir konu ö¤rendi¤imizde o konuyla ilgili olarak örnek
yaparken bir önceki konuda yapt›¤›m›z örnek üzerinden gidiyoruz. Bu-
rada amaç, konular› tekrar etmek ve pekifltirmektir. Ayr›ca birçok etike-
ti bir arada nas›l kullanabilece¤imizi göstermektir. Dikkat edece¤imiz
husus, etiketleri ilk aç›lan son kapan›r kural›na göre kullanmakt›r. 

Do¤ru Kullan›m

<b><i>ARTIK BENİ HİÇ KİMSE TUTAMAZ.</i></b>

Yanl›fl Kullan›m

<b><i>ARTIK BENİ HİÇ KİMSE TUTAMAZ.</b></i>

Bir di¤er etiketimiz ise <pre></pre> etiketidir. Bu etiket white space
denilen karakterlerin dikkate al›nmas›n› sa¤lar. Yani araya <br /> eti-
keti koymam›fl olsak da boflluklar› dikkate ald›¤›ndan metin tek bir sa-
t›r fleklinde de¤il de bizin ekledi¤imiz gibi görünür.

<body>
<pre>
YAŞASIN 
İLK BELGEMİ YAPTIM
BEN BU İŞİ ÖĞRENECEĞİM.
ARTIK BENİ HİÇ KİMSE TUTAMAZ.
</pre>
</body>
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Son olarak <blockquote></blockquote> etiketlerinden söz edelim.
Bunun marifeti, metinlerdeki al›nt›lar› metinden ayr› olarak vurgulamak
içindir. Bu etiketi sadece al›nt›larda de¤il girintili olarak gösterip vurgu-
lamak istedi¤imiz her metin için de kullanabiliriz.

<body>
<pre>
YAŞASIN 
İLK BELGEMİ YAPTIM
BEN BU İŞİ ÖĞRENECEĞİM.
ARTIK BENİ HİÇ KİMSE TUTAMAZ.
</pre>
<blockquote>
BU SÖZ BANA AİTTİR. ALINTI DEĞİLDİR_

</blockquote>
</body>
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Listeler
Verilerinizi web’de sunarken, onlar› daha anlafl›l›r ve düzenli yapabil-
menin yöntemlerinden biri de listeli sunumdur. Bu bölümde verilerimi-
zi listeler halinde nas›l sunabilece¤imiz görece¤iz.

S›ral› ve S›ral› Olmayan 
Listeler Oluflturma
S›ralanm›fl liste (ordered list), numaral› listeleri ifade eder. Etiketi
<ol>’dir. S›ralanmam›fl liste (unordered list) ise, madde imleri ile ya-
p›lan listeler için kullan›l›r. Etiketi <ul>’dir. 

Listelerin içerisindeki her bir ö¤e içinse liste ö¤esi (list item) anlam›na
gelen <li> etiketi kullan›l›r. <li> etiketi <ol> veya <ul> etiketinin
içinde kullan›l›r.

‹ki liste tipini de örneklendirelim.
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‹ç ‹çe Listeler
Listeler iç içe de kullan›labilirler. Bu sayede detayl› listeleri sergilemek
mümkün olmaktad›r. Burada önemli olan, içe koydu¤umuz listenin eti-
ketlerini do¤ru bir s›ralamaya göre yerlefltirmektir. Arka sayfadaki tablo-
da da görece¤iniz gibi alt listenin etiketleri <ul> </ul>, alt›nda yer ald›k-
lar› liste ö¤esinin içine, <li>XHTML: <ul> </ul></li> fleklinde yuvalan-
m›flt›r. 

XHTML 21

S›ralanm›fl Liste Web Sayfas›ndaki Görünümü

<h3>ÖĞRENMEM GEREKENLER</h3>  
<ol>

<li>XHTML</li>
<li>CSS</li>
<li>DREAMWEAVER</li>
<li>FLASH</li>
<li>PHOTOSHOP</li>

</ol>

Ö⁄RENMEM GEREKENLER

* XHTML

* CSS

* DREAMWEAVER

* FLASH

* PHOTOSHOP

<h3>ÖĞRENMEM GEREKENLER</h3>
<ul>

<li>XHTML</li>
<li>CSS</li>
<li>DREAMWEAVER</li>
<li>FLASH</li>
<li>PHOTOSHOP</li>

</ul>

Ö⁄RENMEM GEREKENLER

1. XHTML

2. CSS

3. DREAMWEAVER

4. FLASH

5. PHOTOSHOP
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Numaral› bir listeyi 1’den de¤il de baflka bir say›dan bafllatmak istiyor-
san›z <ol> etiketini <ol start=”n”> fleklinde start özniteli¤i ile kul-
lanmal›s›n›z. Buradaki “n” de¤eri, bafllanacak say›y› ifade eder. Örne-
¤in; <ol start=”5”> dedi¤imizde numaraland›rma 1’den de¤il 5’ten
bafllayacakt›r.

Köprüler: Web Ba¤lant›lar›
Web ba¤lant›lar› (hyperlink) web sayfalar›n›n birbirine ba¤lanmas›d›r.
Söz konusu linkler ayn› sitenin farkl› sayfalar›na ya da bir siteden bafl-
ka bir sitenin herhangi bir sayfas›na verilmifl olabilir. 

Ba¤lant› bir metin olabilece¤i gibi, resim de olabilir. Bir linki t›klamak
bugüne kadar internete gezinirken defalarca yapt›¤›n›z bir ifllem. Bu ifl-
lemin nas›l gerçekleflti¤ini flimdi ö¤renece¤iz.

Bu ifllem için <a> etiketini ve href özniteli¤ini kullanaca¤›z.
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Liste Web Sayfas›ndaki Görünümü

<h3>ÖĞRENMEM GEREKENLER</h3>  
<ol>

<li>XHTML:
<ul>
<li>Belge Bildirimi</li>
<li>Metin Etiketleri</li>
<li>Listeler</li>
<li>Tablolar</li>
<li>Çerçeveler</li>
</ul>

</li>
<li>CSS</li>
<li>DREAMWEAVER</li>
<li>FLASH</li>
<li>PHOTOSHOP</li>

</ol>

Ö⁄RENMEM GEREKENLER

1. XHTML: 

o Belge Bildirimi

o Metin Etiketleri

o Listeler

o Tablolar

o Çerçeveler

2. CSS

3. DREAMWEAVER

4. FLASH

5. PHOTOSHOP
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Örnek

<a href=”http://www.siteadresi.com”> Tıklanacak Metin </a> 

Taray›c›da; Tıklanacak Metin fleklinde görünecektir. Ba¤lant› metin-
leri varsay›lan olarak alt› çizgili olarak görüntülenir. 

Gidilecek adres ayn› klasördeki bir dosya ise, site adresini uzun uzun
yazmak yerine, 

<a href=”dosya_ismi.html”> Tıklanacak Metin </a> 

örne¤inde oldu¤u gibi sadece dosya ad›n› yazman›z yeterli olacakt›r.
Alt klasörde yer alan bir dosyaya link vermek istedi¤imizde ise 

<a href=”klasör/dosya_ismi.html”> Tıklanacak Metin </a> 

örne¤indeki gibi klasörün ad›n› da yazmam›z gerekir. Üst klasöre link
vermek için ise, link verilecek dosyan›n bir üst klasörde oldu¤unu be-
lirtmek üzere 

<a href=”../dosya_ismi.html”> Tıklanacak Metin </a> 

örne¤indek gibi ../ fleklindeki bir kullan›m yeterli olacakt›r.

E¤er linkimizi ayn› sayfan›n belli bir yerine vermek istiyorsak orada bir
çapa (anchor) kullanmam›z gerekir. Bu sayede bir web sayfas›nda me-
sela alt k›sma kayd›rma çubu¤u kullanmadan bir anda inmek mümkün
olacakt›r. Yap›lacak ifl; önce çapan›n yerini belirlemek daha sonra da
köprü oluflturmakt›r. Çapan›n yerini belirlemek için <a> etiketi ile na-
me özniteli¤ini kullanaca¤›z. 

Kullan›m

Çapan›n yeri: <a name=”çapa_adı”> Metin </a>

Link: <a href=”#çapa_adı”>Tıklanacak Metin</a>

Örnek olarak üstte Listeler konusunu izah ederken kulland›¤›m›z örne-
¤i ele alal›m. Sayfan›n bafl taraf›ndaki listede yer alan XHTML maddesi
ile ilgili izahat›n sayfam›z›n sonunda oldu¤unu varsayal›m. Biz, arada-
ki di¤er konulara bakmadan XHTML yaz›s›na t›klay›p hemen sayfan›n
en alt›ndaki aç›klama paragraf›na inmek istiyoruz. 
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Bunun için önce sayfan›n en alt›ndaki aç›klama paragraf›m›z›n bafll›¤›-
na, inilecek hedef yerin buras› oldu¤unu gösteren

<a name=”XHTML”> XHTML Açıklama </a>  

etiketi yaz›yoruz. Ard›ndan sayfan›n bafl›ndaki listeden t›klanacak liste
ö¤emiz olan XHTML ö¤esine 

<a href=”#XHTML”>XHTML</a> 

fleklinde link veriyoruz. Art›k linke t›klad›¤›m›zda do¤rundan sayfan›n
en alt›ndaki paragrafa inece¤iz.

Bu bafll›k alt›nda son olarak bir e-posta adresine ba¤lant› oluflturmay›
görece¤iz. Bunun için href özniteli¤i ile beraber mailto: ve e-posta
adresini yazaca¤›z. 

Kullan›m›

<a href=”mailto:deneme@siteismi.com”>Bana ulaşmak için tıklayın</a>

Resimler
Web sayfalar›m›z teknik olarak sadece metinlerden oluflabilir. Fakat re-
sim içeren sayfalar›n daha ilgi çekici ve daha etkileyici olaca¤› yads›na-
maz bir gerçektir. Gelifltirilmifl bir çok resim format› olmas›na karfl›n
tüm bilindik taray›c›lar taraf›ndan desteklenen resim formatlar› GIF,
JPG ve PNG formatlar›d›r.

Resim Ekleme
Sayfam›zda, resmin görüntülenmesini istedi¤imiz yere img etiketini
kullanarak 

<img src=”resim.gif” /> 

fleklinde resmi yerlefltiriyoruz. 

E¤er resmimiz XHTML belgemizle ayn› yerde ise:

<img src=”resim.gif” /> 

fleklindeki kullan›m yetirlidir. 
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Ancak resmimiz örne¤in “Resimler” ad›ndaki bir alt klasörde ise 

<img src=”Resimler/resim.gif” /> 

fleklinde resim klasörünün ad›n› da yazmam›z gerekir. 

E¤er resim farkl› bir ortamda ise, resmin konumuna ait adresin tamam›n›
yazmam›z gerekir.

<img src=”http://www.siteismi.com/Resimler/resim.gif” />

Resimlere Link Vermek
Metinlere link vermek ile resimlere link vermek aras›nda, iflin mant›¤›-
n› bak›m›ndan hiçbir fark yoktur. 

Metinlere; 

<a href=”http://www.siteadresi.com”> Tıklanacak Metin </a>  

fleklinde link vermifltik. Resimlerde ise t›klanacak metnin yerine resmin
konumunu yazaca¤›z. 

Kullan›m›

<a href=”http://www.siteadresi.com”> <img src=”Resimler â
/resim.gif” /></a> 

Sayfam›zda yer alan link verilmifl bir resim, varsay›lan olarak resmin
üzerine gelindi¤inde beliren bir kenarl›¤a sahiptir. 

Resme t›kland›¤›nda aç›lacak olan hedef sayfan›n, farkl› bir taray›c›
penceresinde aç›lmas›n› istersek target=”_blank” özniteli¤ini kullan-
mam›z gerekir. 

O takdirde kullan›lacak yap›:

<a href=”http://www.siteadresi.com”  target=”_blank”  >
<img src=”Resimler /resim.gif” /></a> 

fleklinde olacakt›r. 

Resimlere Aç›klama Ekleme
Resimlerin üzerine fare ile gelindi¤inde görünen bir aç›klamay› ekle-
mek için alt özniteli¤ini kullanaca¤›z. Bu metin, ayn› zamanda resmin
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herhangi bir nedenden dolay› görüntülenemedi¤i durumlarda daha
önemli olacak ve haliyle aç›klay›c› bir rol üstlenmifl olacakt›r. Bu de¤ifl-
kenin bir faydas› da arama motorlar›n›n resimleri sa¤l›kl› ve anlaml› bir
biçimde indeksleyebilmeleri içindir. 

Örnek Kullan›m

<img src=”Resimler /resim.gif”  alt=”site logosu” />

Tablolar
Çok say›daki veriyi daha net ve anlafl›l›r bir biçimde sunmay› kolaylafl-
t›ran tablolar, sat›rlar ve sütunlardan oluflurlar. Metinler, resimler ya da
baflka tablolar içerebilirler. Tablo oluflturmak için <table> etiketi kul-
lan›l›r. Sat›rlar› tan›mlamak için <tr> sütunlar› tan›mlamak içinse <td>
etiketleri kullan›l›r. 

Tablo Oluflturmak
Genel Kullan›m fiekli      

<table>
<tr>

<td>Flash CS4</td>
<td>C# ile ASP.NET 3.5</td>

</tr>
<tr>

WEB TASARIM REHBER‹26

+WEB TASARIM-BOLUM2  9/23/09  9:24 PM  Page 26



<td>Uğur GELİŞKEN</td>
<td>Zafer Demirkol</td>

</tr>
</table>

Tablomuzu daha belirginlefltirmek için çerçeve ekleyebiliriz. Bunun
için table etiketi ile beraber border özniteli¤ini <table border=”1”>
fleklinde kullanaca¤›z. De¤iflkene atanacak 1, 2, 3 gibi de¤erler tablo ke-
narl›¤›n›n kal›nl›¤›n› belirleyecektir. De¤er büyüdükçe kenarl›klar daha
da kal›nlaflacakt›r.

Tablo Boyutunu Ayarlamak
Varsay›lan olarak tablonun ebatlar›, tablonun hücrelerindeki en uzun
girdilere göre ayarlanmaktad›r. Tablodaki girdiler de¤iflti¤inde, sat›r ve-
ya sütun eklendi¤inde tablo büyür ya da küçülür. 

Örnek tablomuz resimdeki haliyle biraz t›k›fl t›k›fl görünüyor. Bu du-
rumda tabloyu geniflletip görsel olarak rahatlatman›n yolu tablonun ge-
nel ebatlar›n› %100 yapmakt›r. Bu sayede tablomuz taray›c› penceresi
kadar geniflleyecektir. Yapmam›z gereken sadece table etiketine
width özniteli¤ini eklemektir. 

Kullan›m

<table width=”100%”>            

fleklindedir.
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Yüzde 100 kullanmak yerine dilerseniz 50, 75, 90... vb baflka bir yüzde
de¤eri de seçebilirsiniz. Bu yüzdeli kullan›m›n tek sak›ncas› de¤iflik ta-
ray›c› ebatlar›nda (her halükarda taray›c› penceresini tamamen kapla-
mas› gerekti¤inden) tablo geniflli¤inin de¤iflecek olmas›d›r. Bu noktada-
ki alternatifimiz, yüzde de¤eri yerine sabit bir piksel de¤eri girmektir.
Böyle yapt›¤›m›zda genifllik taray›c›n›n ebatlar›ndan etkilenmeksizin
her daim sabit kalacakt›r. Mesela geniflli¤i <table width=”800px”>
fleklinde 800 piksel olarak ayarlarsak, 800 piksellik tablo geniflli¤i hiç
de¤iflmeyecektir. Daha küçük taray›c› ebatlar› söz konusu oldu¤unda
sayfa sa¤a taflaca¤›ndan yatay kayd›rma çubu¤u devreye girecektir.

Sütun Geniflliklerini Ayarlamak
Tablolar›n tamam›n›n ebatlar›n› ayarlamak mümkün oldu¤u gibi diler-
sek sadece sütun geniflliklerini de ayarlayabiliriz. Bunun için td etiketi-
ni <td width=”150px”> fleklinde kullanmam›z yeterli olacakt›r. Tablo-
nun genelinde oldu¤u gibi sütun geniflliklerini belirlerken de sabit pik-
sel de¤eri ya da yüzdelik de¤eri kullanabiliriz. 
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Hücreleri Birlefltirmek
Yan yana olan hücrelerden istediklerimizi birlefltirerek tek bir hücre ha-
line getirebiliriz. Bir hücreyi sa¤›ndaki hücreyle birlefltirmek istedi¤i-
mizde colspan özniteli¤ini ve birlefltirilecek hücre sütun adedini 

<td colspan=”4”> 

fleklinde kullan›r›z. Hücreyi alt›ndaki hücrelerle birlefltirmek içinse
rowspan özniteli¤ini kullan›r›z. 

Etiketi, 

<td rowspan=”2”> 

fleklinde birlefltirilecek sat›r say›s› ile beraber kullan›r›z.

Ö¤rendiklerimizi, yukar›daki resimde gördü¤ünüz tabloyu baz al›p de-
neyerek pekifltirelim.

<table width=”600px” border=”1”>
<tr>

<td colspan=”4”>Kodlab Kitapları</td>
<td rowspan=”4”><img src=”flashcsx.jpg” â

alt=”Kodlab Kitapları”/></td>
</tr>
<tr>

<td>Kitabın Adı</td>
<td>Kitabın Yazarı</td>
<td>Sayfa Sayısı</td>
<td>Fiyatı</td>

</tr>

<tr>
<td>Flash CS4</td>
<td>Uğur GELİŞKEN</td>
<td>416</td>
<td>29.50 TL</td>

</tr>
<tr>
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<td>C# ile ASP.NET 3.5</td>
<td>Zafer Demirkol</td>
<td>608</td>
<td>38,50 TL</td>

</tr>
</table>

Gördü¤ünüz gibi tablomuzun en üstüne 4 sütunu birlefltirerek bir tablo
bafll›¤› ekledik. 

Bunun için etiketimizi:

<td colspan=”4”>Kodlab Kitapları</td>

fleklinde kulland›k. Daha sonra da kitaplardan birinin resmini ekleyebil-
mek için mevcut 4 sat›r› birlefltirerek elde etti¤imiz tek hücreye kitap-
lardan birinin resmini koyduk. 

Bunun için de etiketi

<td rowspan=”4”><img src=”flashcsx.jpg” alt=”Kodlab Kitapları”/></td> 

fleklinde kulland›k. Ve ortaya afla¤›daki resimde gördü¤ünüz tablo ç›kt›.
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Tablolarla Sayfa Tasar›m›
fiu ana kadar tablolar›, verilerin daha düzenli sunumunu kolaylaflt›rmak
için kulland›k. Tablolar› sayfam›z›n genel yap›s›n› düzenlemek için de
kullanabiliriz. Bu yöntem art›k pek fazla tercih edilmemekte, genel say-
fa düzenlemeleri az sonra de¤inece¤imiz bölümleme yöntemi (divisi-
on-div) ile yap›lmaktad›r. 

Fakat yapaca¤›n›z baz› sayfalar›n özellikleri gere¤i tablolar› kullanmak
daha pratik hatta gerekli olabilecektir. Bu sebeple tablo kullanarak say-
fa biçimleme konusunu da bilmeniz gerekmektedir. 

Esasen sayfam›z› tablo kullanarak flekillendirirken, teknik olarak flimdi-
ye kadar gördüklerimizden farkl› bir kullan›m söz konusu de¤ildir. fiu
ana kadar, sunaca¤›m›z verileri tablo içine al›yorduk flimdi ise sayfam›-
z› tablo içine alaca¤›z.

Sayfam›z› tek bir tablo içine alabilece¤imiz gibi birkaç tabloya da bölebi-
liriz. Hatta sayfam›z› oluflturan tablolar› bir baflka tablonun içine alabiliriz.

fiimdi bu söylediklerimizi prati¤e dökelim. Öncelikle afla¤›daki sayfa-
m›z› inceleyelim...

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xlmns=”http://www.w3org/1999/xhtml”>
<head>
<title> Tablo ile sayfa düzeni </title> 
<meta name=”keywords” content=”kelime1, kelime2, kelime3”
/>
</head>
<body>
<table width=”650px” border=”4” align=”center”>
<tr>
<td>
<h1 align=”center”>Tablo ile Sayfa Düzeni Denemesi</h1>

<table width=”600px” border=”1” align=”center”>
<tr>

<td colspan=”4” align=”center”>Kodlab â
Kitapları</td>
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</tr>
<tr>

<td>Kitabın Adı</td>
<td>Kitabın Yazarı</td>
<td>Sayfa Sayısı</td>
<td>Fiyatı</td>

</tr>
<tr>

<td>Flash CS4</td>
<td>Uğur GELİŞKEN</td>
<td>416</td>
<td>29.50 TL</td>

</tr>
<tr>

<td>C# ile ASP.NET 3.5</td>
<td>Zafer Demirkol</td>
<td>608</td>
<td>38,50 TL</td>

</tr>
</table>

<br />
<table width=”600px” border=”1” align=”center”>

<tr>
<td><p>

Esasen sayfamızı tablo kullanarak şekillendirirken teknik
olarak şimdiye kadar gördüklerimizden farklı bir kullanım
söz konusu değildir. Şu ana kadar sunacağımız verileri tablo
içine alıyorduk şimdi ise sayfamızı tablo içine alacağız.</p>

<p>Sayfamızı tek bir tablo içine alabileceğimiz gibi birkaç
tabloya da bölebiliriz. Hatta sayfamızı oluşturan tabloları
bir başka tablonun içine alabiliriz.</p>

</td>
</tr>

</table>
<h4 align=”center”>Alt Kısım</h4>

</td>
</tr>
</table>
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</body>
</html>

Gördü¤ünüz gibi tüm sayfay›:

<table width=”650px” border=”4” align=”center”>
<tr>
<td>
TÜM SAYFA BU ARADA YER ALIYOR
</td>
</tr>
</table> 

fleklinde tablo içine ald›k.

Sayfadaki di¤er içerikleri ve tablolar› ise alt alta bu ana tablonun içine
yerlefltirdik. Ve afla¤›da resmini gördü¤ünüz sayfa ortaya ç›km›fl oldu.
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Bölümleme Yöntemi (d›v) ile 
Sayfa Tasar›m›
Yukar›da bahsetti¤imiz gibi günümüzde en çok kullan›lan sayfa biçim-
leme yöntemi, bölümleme yöntemi (division-div) olmaktad›r. 

Tablo etiketi olan table yerine div etiketi kullan›l›r. Sayfay› bu flekil-
de düzenlemenin en önemli avantaj›, sayfan›n tüm görsel düzenlemele-
rinin harici stil sayfalar› ile yap›labilmesidir. 

Bu sayede oluflturulan stil bir çok sayfada kullan›labilmektedir. Bu da,
daha az kod kalabal›¤› ve çok büyük zaman tasarrufu anlam›na gelmek-
tedir. Stil sayfalar› ile düzenleme yapma konusunu kitab›m›z›n bir son-
raki bölümü olan CSS bölümünde detayl› olarak inceleyece¤iz.

Etiketin Genel Kullan›m›

<div id=”eşsiz_isim”>sayfa içeriği</id> 

fleklindedir. Her div etiketi eflsiz bir id de¤eri al›r. Bu sayede her div
farkl› tasar›m özelliklerine sahip olabilecektir. Toparlamak gerekirse;
XHTML sayfam›z› div etiketi ile planlay›p, kulland›¤›m›z id de¤erleri-
ni de harici bir stil dosyas›nda tan›mlayarak sayfam›z› flekle flemale sok-
mufl oluyoruz.

Yukar›daki örne¤imize dönecek olursak; 

<table width=”650px” border=”4” align=”center”>
<tr>
<td>
TÜM SAYFA BU ARADA YER ALIYOR
</td>
</tr>
</table> 

sayfam›z›n ana çerçevesini oluflturan bu ana table etiketleri yerine div
etiketlerini koyal›m.

<div id=”ana_kapsayıcı”>
TÜM SAYFA BU ARADA YER ALIYOR
</div>
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En d›flta yer ald›¤› için id de¤eri olarak ana_kapsayıcı ifadesini kul-
land›m. Bu etiketi kullan›rken biz tablo ifadesini de¤il de kapsayıcı
ifadesini kullanaca¤›z. Çünkü bu etiket, tablosuz tasar›m› –CSS ile bir-
likte– ifade etmektedir. Bu de¤eri, di¤er id de¤erlerinden farkl› olmak
flart› ile istedi¤iniz herhangi bir ifade olarak seçebilirsiniz. Fakat kap-
saml› bir sayfa tasarlarken bu de¤eri anlaml› ve kullan›ld›¤› görevi ça¤-
r›flt›ran bir biçimde seçerseniz iflinizi kolaylaflt›rm›fl olursunuz.

Bu de¤iflikli¤i yapt›¤›m›zda üstteki resimde gördü¤ünüz d›fl tablonun
kayboldu¤unu ve yerine de herhangi bir düzenlemenin gelmedi¤ini gö-
receksiniz. Bunun sebebi div etiketimize atad›¤›m›z ana_kapsayıcı
adl› id de¤erini içeren bir tasar›mlama yapmad›¤›m›z içindir. Konu bü-
tünlü¤ünü bozmamak için bu konuyu birkaç sayfa ötenizdeki CSS bölü-
müne havale ediyorum. Burada amac›m›z div etiketinin genel kullan›m
fleklini göstermekti. Onu da san›yorum baflard›k.

Formlar
Formlar, site ziyaretçilerinden geri bildirim almak için kullan›l›rlar. Si-
tenizin kullan›c›lar› hakk›nda detayl› bilgi sahibi olurken ayn› zamanda
da onlarla daha etkin bir iletiflim içerisinde olmufl olursunuz. Ayr›ca
formlar arac›l›¤›yla onlara bir tak›m hizmetler de sunabilirsiniz. 

Form Oluflturma
Oluflturaca¤›m›z form, form etiketleri aras›nda yer al›r ve method özni-
teli¤i ile beraber kullan›l›r.

<form method=”post”>
.......
</form>

Buradaki method özniteli¤inin görevi, form onayland›¤›nda yap›lacak
ifllemin ne olaca¤›n› belirlemektir. post ve get olmak üzere iki metod
söz konusudur. get, bilgilerin site URL’sinin arkas›na eklenerek gönde-
rilece¤i anlam›na gelir. post ise daha güvenli ve yayg›n bir yöntemdir.
HTTP sorgusu ile gönderilir. Fakat burada bu konunun detaylar›na gir-
meyece¤iz. Çünkü flu anda bizi, formun tasar›m› ilgilendiriyor. Form
gönderme olay›na PHP bölümünde detayl› olarak girece¤iz.
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Metin Kutular›
Metin kutular› formlar›n içerik girilen ana unsurlar›d›r. 

Standart bir metin kutusu:

<input type=”text” />  

fleklindedir. 

Genel amaçl› input etiketinin tek tarafl› bir etiket oldu¤una dikkat edi-
niz. Her zaman oldu¤u gibi bunu da bir boflluk ve / iflareti ile bitiriyoruz.
type=”text” ifadesi girilecek veri tipinin bir metin olaca¤› anlam›n› ta-
fl›r. input etiketi ile text haricinde ihtiyac›n›za göre password, check-
box, radio, submit, reset, file, hidden, image, button de¤erlerinden
herhangi biri de kullan›labilir.

Ayr›ca her seferinde mutlaka, name özniteli¤i ile beraber bir özel de¤er
de atanmal›d›r. Bu alana girilecek veriler bu de¤iflken ismi alt›nda de-
¤erlendirilecektir. 

Kullan›m›

<input type=”text”  name=”ismi” />    

Metin kutusunun varsay›lan genifllik de¤eri 20 pikseldir. Bu de¤eri size
özniteli¤i ile de¤ifltirebilirsiniz. 

Kullan›m›

<input type=”text”  name=”ismi” size=”30” /> 

Ayr›ca girilecek metinin karakter say›s›n› s›n›rlamak istersek maxlength
özniteli¤ini kullan›r›z. 

Kullan›m›

<input type=”text”  name=”ismi” size=”30”  maxlength=”100”  /> 

Formumuza bir de çok sat›rl› bir metin alan› (örn: adres bilgisi için) ek-
leyelim. Bunun için textarea özniteli¤ini kullanaca¤›z. Ayr›ca de¤ifl-
ken ile birlikte rows de¤erini yani sat›r say›s›n›, cols ile de uzunlu¤un
kaç karakter eninde olaca¤›n› belirleyece¤iz.

<textarea name=”adresi” rows=”5” cols=”30”></textarea>
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Örnek

<body>
<h2>Başvuru Formu</h2>
<table>
<form method=”post”>
<tr>

<td>Adı : </td>
<td><input type=”text” name=”ismi” /></td>

</tr>
<tr>

<td>Soyadı:</td>
<td><input type=”text” name=”soyismi” /></td>

</tr>
<tr>

<td>Adresi:</td>
<td><textarea name=”adresi” rows=”5” cols=”30”></tex-

tarea></td>
</tr>
</form>
</table>
</body>

Örne¤imize dikkat ederseniz form elemanlar›m›z›n bir tablo yap›s› için-
de sunuldu¤u göreceksiniz. Bunu bu flekilde ayarlamam›n sebebi formun
düzgün, alt alta ve hizal› bir biçimde görünmesini temin etmek içindir.
Bundan sonraki örnekleri de tablo içerisinde gösterece¤imizi belirteyim.
Böylece tablo konusunu da pekifltirmifl oluyoruz. Bir taflla iki kufl.

Butonlar
Forumlar›n, sayfaya gelen ziyaretçiler taraf›ndan doldurulduktan sonra
size gönderilebilmeleri için bir onaylama (submit) dü¤mesine ihtiyaç
vard›r. Bu sefer type özniteli¤i ile text de¤erini de¤il submit de¤eri-
ni kullanaca¤›z. Ayr›ca dü¤menin üzerinde görünecek ifadeyi de value
özniteli¤i ile belirleyece¤iz. 

Kullan›m

<input type=”submit” value=”Gönder” />
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Ayr›ca, kiflinin diledi¤inde formu bafltan doldurabilmesi için form içe-
ri¤ini temizleyen bir dü¤me eklemek de kullan›c›lar›n iflini kolaylaflt›-
ran bir özelliktir. 

Kullan›m›
<input type=”reset” value=”Temizle” /> 

Örnek

<tr>
<td></td>

<td><input type=”submit” value=”Gönder” />
<input type=”reset” value=”Temizle” /> </td>

</tr>

Buton örne¤imizden sonra formumuzun geldi¤i hâl, afla¤›daki resimdeki
gibidir. 
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Onay Kutular›
Cevab›n birkaç seçenekle s›n›rl› oldu¤u durumlarda onay kutular› kul-
lanmak ak›ll›ca olacakt›r. 

Onay Kutusu için

<input type=”checkbox” name=”id” value=”Evet”  />

fleklinde, type de¤iflkeni için checkbox de¤erini kullan›yoruz. Onay ku-
tucuklar›ndan birinin (mesela evet ve hay›r olarak iki kutucu¤umuz varsa
evet kutucu¤unun seçili olmas›n› isteyebiliriz.) varsay›lan olarak seçili
gelmesini istiyorsan›z checked=” checked” de¤iflkenini de eklemelisiniz. 

<input type=”checkbox” name=”id” value=”Evet” checked=” checked” />

Örnek

<tr>
<td>Medeni Durumu:</td>

<td><input type=”checkbox” name=”medeni” value=”evli” â

/>Evli
<input type=”checkbox” name=”medeni” value=”bekar” â

/>Bekar</td>
</tr>

Radyo Dü¤meleri
Bir grup seçenek aras›ndan tercih yapma mant›¤›na dayanan bu form
eleman› da çok ifllevseldir. 

Kullan›m›

<input type=”radio” name=”id” value=”Flash” /> Flash <br />
<input type=”radio” name=”id” value=”Photoshop” /> Photoshop <br />
<input type=”radio” name=”id” value=”Fireworks” /> Fireworks <br />

Her dü¤menin yan›na dü¤menin metnini ve dü¤melerin alt alta gelerek
düzgün görünmeleri için de <br /> etiketini ilave ettik.

Örnek

<tr>
<td>Uzmanlık Alanı</td>
<td><input type=”radio” name=”uzman” value=”Flash” />
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Flash<br />
<input type=”radio” name=”uzman” value=”Photoshop” />

Photoshop<br />
<input type=”radio” name=”uzman” value=”Fireworks” />

Fireworks<br /></td>
</tr>

Aç›l›r Seçenek Kutular›
Çok fazla seçene¤in oldu¤u durumlarda onay kutular› ve radyo dü¤me-
leri çok uzun bir liste halinde sayfay› kaplayaca¤›ndan çok kötü ve kul-
lan›fls›z bir durum ortaya ç›km›fl olacakt›r. Bu durumda en uygun tercih
aç›l›r kutulard›r. Bu sayede çok say›da seçene¤i hiç yer kaplamadan for-
mumuza ekleyebiliriz. 

Genel Yap›s›

<select name=”id” size=”1”>
.........
</select>  

fleklindedir. size de¤erini art›rman›z demek bir liste kutusu oluflturma-
n›z demektir. Örne¤in bu de¤eri “5” olarak ayarlarsan›z 5 seçene¤in gö-
ründü¤ü bir kutucuk oluflturmufl olursunuz. Di¤er seçenekler ise kutucu-
¤u açt›¤›m›zda görünecektir. Kutucukta yer alacak her bir seçenek için-
se; <option>seçenek</option> etiketini kullanaca¤›z. Seçenekleri-
miz çok fazla ise ve biz onlar› tasnif etmek istiyorsak bu sefer de <optg-
roup label=”grup_ismi”> </optgroup> etiketini kullanaca¤›z.

Örnek

<tr>
<td>İli:</td>
<td><select name=”iller” size=”1”>
<optgroup label=”marmara”> 

<option>İstanbul</option>
<option>Bursa</option>
<option>Kocaeli</option>

</optgroup> 
<optgroup label=”ege”> 

<option>İzmir</option>
<option>Aydın</option>
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<option>Manisa</option>
</optgroup> 

<optgroup label=”akdeniz”>
<option>Antalya</option>
<option>Mersin</option>
<option>Adana</option>

</optgroup> 
</select>  
</td>

</tr>

Buraya kadar yapt›¤›m›z tüm ifllemlerin bir arada görünen hali acaba
nas›ld›r? Bu sorunu cevab› için resme bak›n.
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Çoklu Ortam (Ses &Video)
Web sayfalar›m›za metin ve resim haricinde ses ve video dosyalar› da
ekleyebiliriz. Bunu iki yöntem ile yapaca¤›z. ‹lk yöntem bir çoklu or-
tam dosyas›na link vermek. 

Bunun için:                      

<a href=”dosya_ismi.mov”>Tıklanacak Metin</a>   

yap›s›n› kullanaca¤›z. Bu yöntemde ziyaretçi sitenize gelip bu ba¤lant›-
y› t›klad›¤›nda, bilgisayar›nda dosyay› çal›flt›rabilecek hangi program
varsa o program devreye girip dosyay› çalmaya bafllayacakt›r.

Kullanaca¤›m›z di¤er yöntem ise çoklu ortam dosyas›n› sayfam›za ek-
lemektir. Bu durumda dosya, site ziyaretçilerinin bilgisayarlar›ndaki ha-
rici programlarla (Örn: Media Player) de¤il, ziyaretçilerin taray›c›lar›n-
daki eklentiler arac›l›¤›yla oynat›l›r.

Bu yöntem için embed etiketini kullanaca¤›z. 

Kullan›m›

<embed src=”dosya_ismi.wav”  autostart=”false” /> 

autostart özniteli¤i false de¤eriyle beraber kullan›ld›¤›nda dosya bit-
ti¤inde tekrar bafllayacak ve otomatik olarak sürekli çalacakt›r. Ayn› ifl-
lem için loop özniteli¤ini infinite de¤eri ile de kullanabiliriz. Ayr›ca
loop de¤iflkeniyle bir tam say› kullanarak çoklu ortam dosyam›z›n kaç
kere tekrar yürütülece¤ini belirleyebiliriz. 

Kullan›m›

<embed src=”dosya_ismi.wav”  loop=”false” />  

Örnek

<table width=”400px” border=”1” align=”center”>
<tr>

<td colspan=”2” align=”center”>Video Embed</td>
</tr>
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<tr>
<td><embed src=”çocuklar.avi” width=”400” â

height=”250” loop=”false” /></td>
</tr>

</table>

Evet, bu konuyla birlikte XHTML bölümünü bitirmifl bulunmaktay›z.
XHTML dilini ifllerken baz› eski standart d›fl› olan ve art›k kullan›lma-
yan etiketlere de¤inmedik. Ayr›ca sayfalar›m›z›n görsel tasar›m› konu-
suna da de¤inmedik. Bunun sebebi az sonra XHTML belgemize stil
özelliklerini nas›l kazand›raca¤›m›z› CSS bölümünde detayl› olarak an-
latacak olmam›z. Hem böylece konu bütünlü¤ü de bozmam›fl olduk.
Belki bölümü okurken, bu XHTML dili de ne sade bir fleymifl dediniz.
fiimdi sayfay› çevirin ve okumaya devam edin. Yavafl yavafl ortal›¤›n
flenlendi¤ini göreceksiniz.
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CSS (Cascading Style Sheets-Basamakl› Stil Sayfalar›), web sayfalar›n›
biçimlendirmemizi sa¤layan en harika teknolojidir.

Harikad›r çünkü sayfa yap›s› ile sayfa tasar›m›n› birbirinden ay›rmam›-
z› sa¤lar. Yani sayfam›z›n yap›s›n› XHTML ile, tasar›m›n› ise CSS ile
olufltururuz. Bunun en önemli faydas›, her sayfa için ya da sayfadaki her
ö¤e için tekrar tekrar tasar›m yapmak yerine, tasar›m› bir kez CSS ile ya-
p›p istedi¤imiz tüm sayfalara uygulamakt›r. Onlarca sayfadan oluflan bir
siteniz oldu¤unda her sayfa için tasar›m yapman›n ne kadar zahmetli
olaca¤›n› tahmin edersiniz. ‹flte CSS bize bu noktada çok büyük kolay-
l›k sa¤layarak zamandan ve emekten çok ciddi oranda tasarruf yapma-
m›za imkan vermektedir. 

Bu noktaya gelmiflken size, buraya kadar anlatt›klar›m› göstermek isti-
yorum. Afla¤›daki ilk resimde yay›nevimizin sitesinin normal, yani ta-
sar›ml› halini; ikinci resimde ise CSS dosyas›n›n devre d›fl› oldu¤u du-
rumu görmektesiniz.
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Evet, oldukça ilginç gerçekten de¤il mi? Bu resimlerden CSS’in iflin ne
kadar önemli bir k›sm›n› üstüne ald›¤›n› görmektesiniz. CSS iflin önem-
li bir k›sm›n› üstlenince haliyle çok daha sade ve h›zl› XHTML sayfala-
r› elde etmifl oluyoruz. 

Bu iki resmi gördükten sonra, san›r›m biraz önce okudu¤umuz XHTML
bölümündeki sade suya tirit durumlar›n›n sebebi hikmetini daha iyi kav-
ram›fl olduk. Bu arada unutmadan CSS bölümümüzde yapaca¤›m›z uy-
gulamalar›n da DVD’de oldu¤unu hat›rlatay›m.

CSS’i Belgelere Ekleme
CSS’i XHTML belgelerimize eklemek için kullanabilece¤imiz 4 yöntem
mevcuttur. Bu aflamada, detaya girmeden sadece bu dört yöntemi tan›-
yal›m. 

‹lk yöntem, do¤rudan do¤ruya XHTML etiketi ile beraber (In-line) kul-
lanmakt›r. 

Kullan›m›

<div style=”color:blue”>CSS seni de öğreneceğim</div>

fleklindedir. 

Bu yöntem çok kullan›fll› de¤ildir. Çünkü tüm etiketlere bu flekilde stil
uygulamaya kalkmak çok zahmetli olaca¤›ndan, CSS kullanmam›z›n
esprisini de yar› yar›ya azaltm›fl olacakt›r. Fakat bir stili sadece bir kez
ve bir tek etikete uygulamak gibi durumlarda, h›zl›ca uygulan›p sonuç al-
ma bak›m›ndan kullan›lmas› gerekebilir. Bu yöntemin kullan›lmas›n› ge-
rektiren baflka durumlar da olacakt›r. Fakat benim ifade etmek istedi¤im
asl›nda bu yöntemi yayg›n olarak kullanmayaca¤›m›zd›r. 

‹kinci yöntemimiz, uygulanacak stili, belgemizin <head> </head> k›s-
m›nda bir kez tan›mlayarak belgemizin istedi¤imiz her yerinde kullan-
makt›r. 

Kullan›m›

<head>
<style type=”text/css”>
div{color:blue;}
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</style>
</head> 

Bu yöntem ile hem CSS’i XHTML etiketlerinden ay›rm›fl olduk, hem de
ayn› stili kullanmam›z gereken tüm etiketler için ayr› ayr› yazmaktan da
kurtulmufl olduk. 

Üçüncü yöntem, harici bir CSS dosyas› eklemektir. Bu yöntemde CSS

komutlar›n› ayr› bir .css uzant›l› dosyaya kaydederiz. Sonra da sayfam›-
za bu harici CSS dosyas›n›n yolunu gösteririz. Bu yol gösterme iflini ge-
ne belgemizin <head> </head> etiketleri aras›nda yapar›z. 

Kullan›m›

Harici CSS dosyas›. Mesela ilk_deneme.css

p {color: red;}
a {color: blue;}

XHTML dosyam›z

<head>
<link rel=”stylesheet” type=”text/css” href=” ilk_deneme.css” />

</head>

Bu yöntem CSS’in fark›n› esas fark ettiren yöntemdir. Çünkü stiller ha-
rici bir dosyadad›r ve bu dosyay› bir çok sayfada kullanabiliriz. Dolay›-
s›yla CSS dosyas› bir kez yüklendikten sonra sitemizdeki di¤er sayfalar-
da da kullan›laca¤›ndan bu durum sitemize h›z da kazand›racakt›r. Üs-
telik bir de¤ifliklik gerekti¤inde belgemize hiç dokunmadan CSS dosya-
s›ndan stil özelliklerini de¤ifltirebiliriz. 

Dördüncü ve son yöntemimiz @import ile eklemektir. 

Kullan›m›

<head>
<style type=”text/css”>
@import “ornek.css”;

</style>
</head>
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Kullan›m mant›¤› üçüncü yöntemle ayn›d›r. @import ile ekleme yapt›-
¤›n›zda, eski web taray›c›lar› harici CSS dosyas›n› görüntüleyemezler.

Yöntemleri tek tek sayd›ktan sonra, en avantajl›s› ve en kapsaml›s› ol-
mas› sebebiyle üçüncü yöntemin kullan›lmas› tavsiye edilir.

CSS’in Yap›s›
CSS’in detayl› kullan›m›na geçmeden, öncelikle yap›sal olarak iyice bir
tan›yal›m. Bu sayede CSS kodlar›n› yazarken hata yapma ihtimalimiz
büyük oranda azalm›fl olacakt›r. 

CSS’in yap›s›, Seçiciler (Selector) ve Bildirim Blo¤u (Declaration Block)
olmak üzere iki ana k›s›mdan oluflmaktad›r. Bildirim Blo¤u ise Özellik
(Property) ve De¤er (Value) fleklinde iki parçadan meydana gelir. 

seçici { Özellik:Değer; }                
h1     { font-family:Arial; }

p, h1, body... vb bütün XHTML etiketleri CSS için birer seçicidirler. Bir
baflka ifade ile CSS bu seçicilere özellik ve de¤er atayarak tasar›m iflini
ifa eder.

Bildirim blo¤u süslü parantezler { } aras›na yaz›l›r. Özellik ile de¤er
aras›na “:” iki nokta konulur. Bir bildirim blo¤u  ; (noktal› virgül) ile
bitirilir.

Örnek

Bir bildirim blo¤u ile seçicileri tek tek kullanmak bir zorunluluk de¤il-
dir. Gerekli oldu¤unda aralar›na virgül “,” konularak istenildi¤i kadar
seçici atanabilir. Bu kullan›m flekli gruplama olarak adland›r›l›r. 

Örnek

h1,h2,h3,h4,h5,h6 { color:green }

Örne¤imizde tüm XHTML bafll›k elemanlar›n› tek bir bildirim blo¤una
atayarak hepsinin yeflil renkte olmas›n› sa¤lad›k.
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Aç›klama Sat›r›
‹stersek CSS kodlamam›za aç›klama sat›rlar› ekleyebiliriz. Aç›klama sa-
t›rlar› bize yol göstermesi aç›s›ndan önemlidir. Sadece tasar›m› yapan
kifli için de¤il dosyay› kullanacak herkese (hele de uzun bir CSS dosya-
s› ise) neyin nerede oldu¤u ve hangi amaçla kullan›ld›¤› konusunda yol
göstererek insanlar›n iflini kolaylaflt›racak ve böylece epey zaman tasar-
rufu sa¤layacakt›r. 

Kullan›m›

/* Açıklama satırı */      

fleklindedir. 

Örnek

/* Açıklama satırı */
p{
text-align:center;
/*bir başka açıklama satırı*/
color:black;
font-family:arial
}

Seçiciler
Seçiciler; CSS’in kalbi ve ruhudur. XHTML etiketlerine stil tan›mlamak
için kulland›¤›m›z bu yap›da, daha önce de de¤indi¤imiz gibi p, h1,
body... vb bütün XHTML etiketleri CSS için birer seçicidirler. fiimdi ge-
lin seçicilerin kullan›m flekillerini tek tek inceleyelim. 

S›n›f Seçicisi (Class Selector)
Bir XHTML etiketine birden fazla özellik kazand›rmak istedi¤imizde ya
da bir özelli¤i birçok XHTML etiketine uygulamak istedi¤imizde kulla-
n›r›z. Bir XHTML etiketine birden fazla özellik kazand›rmak istedi¤imiz
durumda kullan›m:

seçici.sınıf_adı { Özellik:Değer; } 

fleklindedir.
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<head>
<style type=”text/css”>

p.sol {tetx-align:left;}
p.sag {tetx-align:right;} 

</style>
</head>
<body>

<p class=”sag”> Sağa hizalanacak metin.</p>
<p class=”sol”> Sola hizalanacak metin.</p>

</body>

Burada p etiketine biz iki özellik atad›k. ‹stersek bu yöntemle daha faz-
la özellik de atayabiliriz. 

Bir özelli¤i birçok XHTML etiketine uygulamak istedi¤imizde kullan›m: 

.sol {tetx-align:left;}

fleklinde olur. 

Bu kullan›ma da bir örnek verelim. 

<head>
<style type=”text/css”>

.orta {tetx-align:center;}
</style>
</head>

<body>
<h1 class=”orta”>Başlık Metni</h1>
<p class=”orta”>Ortalanacak Metin</p> 

</body>

Örne¤imizde özelli¤imizi yani head bölümünde tan›mlad›¤›m›z metin-
leri ortalama özelli¤ini h1 ve p etiketlerine uygulad›k. Dilersek daha
fazla etikete de uygulayabiliriz.
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Tekil Seçiciler (Id Selector)
Tekil seçicilerin yukar›da gördü¤ümüz s›n›f (class) seçicilerinden fark›
sadece tek bir etikete atanabilmeleridir. Bafl taraf›na # (diyez) iflareti ko-
nularak atan›rlar. 

Kullan›m›

#seçici {Özellik:Değer;}    

fleklindedir. Afla¤›daki örne¤i inceleyelim. 

<head>
<style type=”text/css”>

#cizgi {text-decoration:underline;}     
</style>
</head>
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<body>
<p id=”cizgi”>Altı çizilecek önemli bir metin</p>

</body>

Seçici Uygulama Hiyerarflisi

XHTML belge mimarisinin hiyerarflik yap›s›, seçicilerimizi olufltururken
de iflimize çok yarayacak bir yap›d›r. Afla¤›daki örnekte XHTML dilinin
hiyerarflik yap›s›n› flema üzerinde daha da net olarak görmektesiniz.

<body>
<h3>ÖĞRENMEM GEREKENLER</h3>  
<ol>

<li>XHTML:
<ul>
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<li>Belge Bildirimi</li>
<li>Metin Etiketleri</li>
<li>Listeler</li>
<li>Tablolar</li>
<li>Çerçeveler</li>
</ul>

</li>
<li>CSS</li>
<li>DREAMWEAVER</li>

</ol>

</body>
</html>

Bu hiyerarfli için gereken tan›mlamalar aile soya¤ac› mant›¤›ndan yola
ç›k›larak yap›lm›flt›r. Buna göre yukar›daki flemadaki ol etiketi ata (an-
cestor), li etiketi çocuk (child), onun alt›ndaki ul ise torun (descen-
dant) seçici olmaktad›r. Ayr›ca yan yana olan li etiketleri de Bitiflik
Kardefl Seçiciler (Next Sibling Selector) olmaktad›rlar.

Çocuk Seçicileri 
(D›rect Ch›ld Selectors)
Bir etiket (örn: em) bir belge a¤ac›nda bir çok kez kullan›lm›fl olabilir.
‹flte bu etiketlerin baz›lar›na farkl› özellikler atamak istedi¤imizde hep-
siyle tek tek u¤raflmak çok zahmetli olacakt›r. Bu durum hiyerarflide
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aralar›nda bir basamak fark olan seçiciler için söz konusu oldu¤unda
Çocuk Seçiciler imdad›m›za yetiflmektedir. 

<body>
<h1>Başlık <em>metni</em></h1>
<div>
Açılama <em>metni</em>
<p>Paragraf <em>metni</em></p>

</div>
</body>

fiemadan da anlafl›laca¤› gibi biz stilimizi sadece div etiketinin bir al-
t›ndaki etikete, yani div etiketine göre çocuk olan em etiketine uygula-
yaca¤›z. ‹ki alt seviyede olan etikete (torun) uygulamayaca¤›z. 

Bu durumda kodumuz:

div>em {color: blue;}

fleklinde olacakt›r. Buradaki > (büyüktür) iflareti bu seçiciye has bir kul-
lan›md›r.

Torun Seçicileri 
(Descendant Selectors)
Çocuk seçicileri anlat›rken söyledi¤imiz olay, hiyerarflide aralar›nda iki
basamak  fark olan seçiciler için söz konusu oldu¤unda Torun Seçiciler
diye tabir edilen yap›y› kullan›yoruz. 
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<body>
<p>Lorem ipsum dolor <em>sit</em> amet.</p>
<ul>
<li>öge 1</li>
<li>öge 2</li>
<li><em>öge 3</em></li>
</ul>
</body>

Yukar›daki örnek XHTML belgemize stil verirken e¤er kodumuzu:

em {color: blue;}

fleklinde yazarsak atayaca¤›m›z de¤er, tüm em etiketlerine uygulan›r.
Fakat biz de¤erimizi sadece flemada büyük puntolarla gösterdi¤imiz em
etiketine uygulamak istiyorsak ne yapaca¤›z? Tahmin etti¤iniz gibi to-
run seçici olay›n› devreye sokaca¤›z. Yani belgenin hiyerarflik yap›s›n-
dan yararlanarak bu iste¤imizi kolayca gerçeklefltirece¤iz. 

Bu takdirde kodumuz:

ul em {color: blue;} 

fleklinde olacakt›r. Bu kullan›m›n anlam›; stil atamam›z›n sadece ul eti-
ketinin alt›ndaki, yani sadece ul etiketiyle akraba olan, bir baflka ifade
ile ul etiketinin torunu olan em etiketine uygulanaca¤›, di¤erine ise uy-
gulanmayaca¤›d›r.
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Bitiflik Kardefl Seçiciler 
(Adjacent S›bl›ng Selector)
Belge hiyerarflisinde ayn› katmandaki seçiciler aras›ndaki iliflkiyi ifade
eden terimdir. 

<body>
<h2>Başlık2 <em>Metni</em></h2>
<h3>Başlık3 Metni</h3>
<p>Okuduğunuz bu <em>metin</em> örnekleme <strong>amaçlı-
dır</strong></p>
</body>

fiemadan kolayl›kla anlafl›ld›¤› gibi h2 ile h3 ve em ile strong etiketleri
ayn› seviyede olduklar›ndan kardefl etikettirler. Buna göre örnek bir kul-
lan›m› inceleyelim.

h2 + h3 {margin: 2em;}

fleklindeki kullan›mda em ve strong kardefl seçici durumunda oldukla-
r›ndan, aralar›na + (art›) iflareti konularak kullan›l›r.

Evrensel Seçiciler 
(Un›versal Selector)
Tan›mlanacak stilin, belgenin tamam›na ya da bir seçicinin içindeki tüm
ö¤elere uygulanmak istendi¤i durumlarda kullan›l›r.

* {Özellik:Değer;}     

fleklinde kullan›l›r. 
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Bafl›ndaki * (y›ld›z) iflareti özelli¤e uygulanan de¤erin tüm belgede ge-
çerli olaca¤› anlam›na gelmektedir.

<body>
<h2>Başlık Metni</h2>
<h3>Altbaşlık Metni</h3>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, <i>consectetuer adipiscing</i> elit. 
<strong> Vestibulum convallis </strong> sapien eget dolor. Duis
eget     massa et nisi blandit sagittis. </p>
</body>

Yukar›daki gibi bir XHTML belgede örne¤in;

* {text-decoration:underline;} 

fleklindeki bir kullan›mda, afla¤›daki resimde de gördü¤ünüz gibi, uygu-
lad›¤›m›z özellik belgenin tamam›nda geçerli olmaktad›r.  
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Özelli¤i tüm belgeye de¤il de, bir seçiciye uygulayaca¤›m›zda ise kul-
lan›m›:

seçici * {Özellik:Değer;}     

seklinde olmaktad›r. 

Buna göre, bir örnek yapal›m:

p*{text-decoration:underline;} 

fleklindeki kod, sadece belgedeki p seçicisinin içindeki tüm ö¤elere uy-
gulanacakt›r.

Öznitelik Seçicileri 
(Attr›bute Selectors)
XHTML etiketleri ile birlikte kullan›lan özniteliklere göre stil atamas›
yapmam›z› sa¤layan yöntemdir. Basit Öznitelik Seçicisi, Öznitelik
De¤eri Seçicisi, K›smi Öznitelik De¤eri Seçicisi, Ayr›ml› Öznitelik
De¤eri Seçicisi olmak üzere dört tür öznitelik seçicisi mevcuttur. 

WEB TASARIM REHBER‹60

+WEB TASARIM-BOLUM3  9/23/09  9:25 PM  Page 60



Basit Öznitelik Seçicisi

Basit Öznitelik Seçicisi, bir etikete ait özniteli¤e göre stil atamas› yap-
mam›z› sa¤lar. 

Kullan›m›

seçici[öznitelik]{Özellik:Değer;}    

fleklindedir. 

Konuyu afla¤›daki örnek ile pekifltirelim.

<head>
<style type=”text/css”>
img[alt]{border:5px;} 
</style>
</head>

<body>
<img src=”resim1.jpg” alt=”ilk resim” width=”160” height=”200” />
<img src=”resim2.jpg” width=”160” height=”200” />
</body>

fleklindeki bir uygulamada border de¤eri sadece alt özniteli¤ine sahip
resme uygulanacakt›r.
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Öznitelik De¤eri Seçicisi

Bir etikete ait öznitelik de¤erine stil atamas› yapmam›z› sa¤lar. 

Kullan›m›

seçici[öznitelik=”öznitelik değeri”]{Özellik:Değer;}     

fleklindedir. 

De¤iflik öznitelik de¤erlerine sahip bir uygulamada (afla¤›daki örne¤i-
mizde bir form) biz stilimizi sadece bir öznitelik de¤erine uygulamak
isteyebiliriz. Örne¤imizde formumuzun elemanlar›n›n her biri farkl›
öznitelik de¤erine (örn: type, radio) sahip oldu¤undan ve radyo dü¤-
melerine çerçeve de¤eri uygulamak istemedi¤imizden bir önceki tür
olan basit öznitelik seçicisi’ni burada kullanamazd›k. Bu tip durumlar
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için Öznitelik De¤eri Seçicisi’ni kullanarak öznitelik de¤erleri aras›n-
da ayr›m yapabiliyoruz.

<head>
<style type=”text/css”>
input[type=”text”] {border: 5px solid #000; width: 150px;}
</style>
</head>

<body>
<p>İsminiz :<input type=”text” name=”ismi” /></p>
<p>Uzmanlık Alanınız: <input type=”radio” name=”uzman” â
value=”Flash” /> Flash <input type=”radio” name=”uzman” â
value=”Photoshop” /> Photoshop </p>
</body>

K›smi Öznitelik De¤eri Seçicisi
fiimdi ifli biraz daha abartal›m! Stilimizi bu sefer de öznitelik de¤erinin
sadece bir parças›na uygulayal›m. Biraz d›d›s›n›n d›d›s› gibi oldu! ‹flte
CSS’in gücü. Bize çok detayl› düzenlemeler yapma imkan› veriyor. Bu
türün kullan›m flekli; 

seçici[öznitelik ~=”öznitelik değerinin bir bölümü”]{Özellik:Değer;}  

fleklindedir. 

CSS 63

+WEB TASARIM-BOLUM3  9/23/09  9:25 PM  Page 63



Bir örnek de bu tür için yapal›m:

<head>
<style type=”text/css”>
img[alt~=”ilk”] {border: 5px;}
</style>
</head>

<body>
<img src=”resim1.jpg” alt=”ilk resim” width=”160” height=”200” />
<img src=”resim2.jpg” alt=”son resim” width=”160” height=”200” />
</body>
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Ayr›ml› Öznitelik De¤eri Seçicisi

Bu yöntem - (tire) iflareti ile ayr›lm›fl k›s›mlar› bulunan öznitelik de¤er-
lerinin bir k›sm›n› kullanmam›za olanak tan›r. 

Kullan›m›:

seçici[öznitelik | =”öznitelik değerinin bir bölümü”]{Özellik:Değer;}

fleklindedir.

Artalan (Background) 
Biçimlendirme

Artalan özelliklerini (artalan rengi, artalan resmi... vd) biçimlendirmek
için kullan›l›r. 

Artalan Rengi (background-color)
Ö¤elerin artalanlar›na renk atamak için kullan›l›r. De¤er olarak istedi¤i-
niz rengi, ayr›ca da transparent de¤erini atayabilirsiniz.

<head>
<style type=”text/css”>
p.artalan{background-color: #C0C0C0;}

</style>
</head>

<body>
<p class=”artalan”>Bu paragrafa artalan rengi olarak â
#C0C0C0 hex renk kodu ile GRİ renk uyguladık.</p>
<p>Bu paragrafa ise herhangi bir artalan rengi uygulanmamıştır. â
</p>
</body>
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Artalan Resmi (background-›mage)
Artalana resim atamak için kullan›l›r. 

<head>
<style type=”text/css”>
body {background-image:url(‘artalan.jpg’)}
</style>
</head>

<body>
<p>Artalan olarak bir resim kullandık.</p>
</body>
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Artalan Resim Yenileme 
(background-repeat)
Artalan resminin yineleme ayarlamalar› için kullan›l›r. Bu özelli¤i kul-
lanmad›¤›m›zda artalan resmi hem yatay hem de dikey olarak tekrarlar
ve tüm artalan› kaplar. ‹flte bu özellikle bu standart kullan›mdan farkl›
biçimlendirmeler yap›labilmektedir. 

Ald›¤› de¤erler

repeat: Resim hem yatay hem de dikey olarak yinelenir.

repeat-x: Resim yaln›z yatay düzlemde yinelenir.

repeat-y: Resim yaln›z dikey düzlemde yinelenir.

no-repeat: Resim yinelenmez.
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<head>
<style type=”text/css”>
{
background-image:url(‘artalan.jpg’);
background-repeat:repeat-x;
}
</style>
</head>

<body>
<p>Artalan resmini sadece yatay düzlemde tekrar edecek şekilde
kullandık.</p>
</body>
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Artalan Resim Sabitleme 
(background-attachment)
Bu özellik; scroll de¤eriyle kullan›ld›¤›nda artalan›n sayfa ile beraber
kaymas›n›; fixed de¤eri ile kullan›ld›¤›nda ise artalan›n sabit kalmas›-
n› sa¤lar.

<head>
<style type=”text/css”>
body 
{
background-image:url(‘artalan.jpg’);
background-repeat:no-repeat;
background-attachment:fixed
}
</style>
</head>

<body>
<p>Artalan resmini sabit kalacak şekilde kullandık.</p>
</body>

Artalan Resmini Konumland›rma 
(background-pos›t›on)
Artalan resminin konumunu belirlemek için kullan›l›r. 

Ald›¤› de¤erler

Yatay hizalama için: left, center, right

Dikey hizalama için: top, center, bottom

Bu de¤erler top left, top center, top right, center left, center
center, center right, bottom left, bottom center, bottom right
fleklinde birlikte de kullan›labilir. 

Bu de¤erlerin yerine yüzde (%) olarak da de¤er belirtilebilir. Varsay›lan
de¤er 0% 0% olmaktad›r. Bu kullan›m top left fleklindeki kullan›ma kar-
fl›l›k gelmektedir. 100% 100% de¤eri ise bottom right de¤erine karfl›l›k
gelir. Hem yatay hem dikey olarak ortalamak için kullanaca¤›n›z de¤er
50% 50% de¤eridir. Bu da center center kullan›m›na karfl›l›k gelecektir.
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Gerek top left seklindeki kullan›mda olsun gerekse 0% 0% fleklindeki
kullan›mda olsun ilk de¤er yatay hizalama, ikinci de¤er ise dikey hiza-
lama içindir. E¤er ataman›zda sadece tek bir de¤er kullan›rsan›z ikinci
de¤er varsay›lan olarak center de¤eri olacakt›r. 

<head>
<style type=”text/css”>
body
{
background-image:url(‘artalan.jpg’);
background-repeat:no-repeat;
background-attachment:fixed;
background-position:center; 
}
</style>
</head>

<body>
<p>Artalan resmini ortalı şekilde kullandık.</p>
</body>
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Artalan (background)
Buraya kadar anlatt›¤›m›z artalan özelliklerini bir arada kullanabilme-
mize olanak tan›r. Bu özellikle beraber; background-color, backgro-
und-image, background-repeat, backgroundattachment, backgro-
und-position de¤erleri kullan›l›r.

<head>
<style type=”text/css”>
body { background: #00ff00 url(‘artalan.jpg’) no-repeat

fixed center; }
</style>
</head>

<body>
<p>Tüm artalan özelliklerini bir arada kullandık.</p>
</body>
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Yaz›tipi (Font) Biçimlendirme
Bu konunun kapsam›na; metinlerimizde kullanaca¤›m›z yaz›-tiplerinin
(font) büyüklük, kal›nl›k, biçem... vb temel font ifllemleri girmektedir. 

Yaz›tipi Ailesi (font-fam›ly)
Oluflturaca¤›m›z metinde kullanaca¤›m›z yaz› tipi grubunu belirlemek
için kullan›l›r. Birden fazla yaz›-tipi atanacaksa aralar›na , (virgül) ko-
nulur. Bu kullan›m tarz› yayg›nd›r, çünkü sizin belirleyece¤iniz yaz›-ti-
pi kullan›c›n›n bilgisayar›nda olmayabilir. Dolay›s›yla mant›kl› olan da
birkaç tane font tan›mlamak olacakt›r. ‹lk s›radaki ilk tercihimizdir. Bil-
gisayar ilk önce bu fontu dener. E¤er onu çal›flt›ramazsa s›rayla di¤er-
lerini dener. ‹stemcinin bilgisayar›nda hiçbirini bulamazsa kullan›lan ta-
ray›c›n›n varsay›lan fontunu kullan›r.

<html>
<head>
<style type=”text/css”>
p.serif{font-family:”Times New Roman”,Georgia,Serif}
p.sansserif{font-family:Arial,Verdana,Sans-serif}
</style>
</head>

<body>
<h1>CSS font-family kullanımı.</h1>
<p class=”serif”>Bu paragraf Times New Roman fontu ile 
yazılmıştır.</p>
<p class=”sansserif”>Bu paragraf Arial fontu ile yazılmıştır.</p>
</body>
</html>
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Yaz›tipi Boyutu (font-s›ze)
Yaz›-tipi boyutunu belirlemek için kullan›l›r. 

<html>
<head>
<style type=”text/css”>
p {font-size:30px}
</style>
</head>
<body>
<p>Bu paragrafın font değerini 30px olarak ayarladık.</p>
</body>
</html>
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Yukar›daki kullan›m (px kullan›m›) Firefox, Chrome ve Safari taray›-
c›lar›nda metni yeniden boyutland›rman›za izin verse de (sitenize koya-
ca¤›n›z yaz› boyutunu de¤ifltirmeye yarayan butonlarla) Internet Explo-
rer taray›c›s›nda bu mümkün olmayacakt›r. Bu sak›ncal› durumdan kur-
tulmak için W3C taraf›ndan px yerine em kullanman›z önerilmektedir. 

1 em, taray›c›lar›n varsay›lan ölçüsüne eflittir. Taray›c›lar genellikle var-
say›lan olarak 16px kulland›klar›ndan 1em=16px olmaktad›r. 

<html>
<head>
<style>
p {font-size:2.5em} /* 40px/16=2.5em */

</style>
</head>
<body>
<p>Bu paragrafın font değerini 2.5em olarak ayarladık.</p>
</body>
</html>
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Yukar›daki gibi bir kullan›mda ise; bir metni yeniden boyutland›rmak
istedi¤inizde font, IE’de ayarlamak istedi¤inizden daha büyük, küçült-
mek istedi¤inizde de istedi¤inizden daha küçük olacakt›r. Bu durumu
aflmak için yap›lmas› gereken, body etiketine yüzde olarak bir varsay›-
lan font de¤eri atamak olacakt›r.

<head>
<style type=”text/css”>
body {font-size:100%}
p {font-size:2.5em} </style>
</head>

<body>
<p>body etiketine yüzde olarak bir varsayılan font değeri
atadık</p>
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</body>
</html>

Yukar›daki kullan›m en optimum kullan›m flekli olmaktad›r. Bütün ta-
ray›c›lar font büyüklü¤ünü ayn› gösterirler. Ayr›ca tüm taray›c›lar bu
kullan›m tarz› sayesinde bize, metni yak›nlaflt›rma veya metnin font bü-
yüklü¤ünü yeniden ayarlama izin vereceklerdir.

Yaz›tipi Kal›nl›¤› (font-we›ght)
Yaz›-tipi kal›nl›¤›n› belirlemek için kullan›l›r. De¤er olarak, normal,
bold ve bolder kullan›l›r. Ayr›ca inceden kal›na do¤ru 100 ile 900 ara-
s›nda bir de¤er de alabilir. 

<style type=”text/css”>
p { font-weight: bold;}
</style>
<body>
<p>Bu paragrafa bold değeri atanmıştır.</p>
</body>

Yaz›tipi Stili (font-style)
Fontun yat›k (italik) olup olmayaca¤›n› belirlemek için kullan›l›r. De-
¤er olarak normal, italic ve oblique kullan›l›r. 

<html>
<head>
<style type=”text/css”>
p {font-size:2em}
p.normal {font-style:normal}
p.italic {font-style:italic}
p.oblique {font-style:oblique}
</style>
</head>
<body>
<p class=”normal”>Bu, normal bir paragraf.</p>
<p class=”italic”>Bu, italic bir paragraf.</p>
<p class=”oblique”>Bu, oblique bir paragraf.</p>
</body>
</html>
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Yaz›tipi (font)
Tüm yaz›-tipi özelliklerini bir arada tan›mlamak için kullan›l›r. 

<head>
<style type=”text/css”>
p {font:bold italic 1.5em Verdana, Helvetica, Arial,

sansserif;}
</style>
</head>
<body>
<p>Paragrafı, 1.5em ölçüsünde, bold, italik ve font grubu
olarak da Verdana, Helvetica, Arial, sansserif yaptık.</p>
</body>
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Metin (Text) Biçimlendirme
Metinlerin genel düzenleri ve biçimlendirilmeleri ile ilgili ifllemleri kap-
samaktad›r. 

Renkler (colors)
Metinlerin rengini belirlemek için kullan›r›z. Rengin ad› (örn: red),
RGB de¤eri –örn: rgb(255,0,0)– ve hex (hexadecimal) de¤eri (örn:
#ff0000) olmak üzere üç de¤iflik de¤er türü kullanabiliriz. 

Sözünü etti¤imiz renk sistemlerini de tan›tal›m. RGB renk sistemi, ‹ngi-
lizce’deki ‘Red’ ‘Green’ ‘Blue’ (‘K›rm›z›’ ‘Yeflil’ ‘Mavi’) kelimelerinin
bafl harflerinden oluflturulmufl, web’de kullan›lan renk standard›d›r. Bu
standard› genellikle hexadecimal (hex) sistemde  yazar›z. Verilebilecek
en küçük de¤er 0 (hex 00), en büyük de¤er ise f’dir (hex FF). Bu flekilde
hexadecimal (hex) sistemde 16 milyon renk üretmek mümkündür. 
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Her ne kadar teorik olarak 16
milyon renk üretmek müm-
künse de, günümüz modern
monitörleri ortalama 16 bin
farkl› renk gösterme kapasi-
tesine sahiptirler.

Bir de, 16 adet rengi adlar›
ile kullanabilece¤inizi belir-
telim. Bunlar; aqua, black,
blue, fuchsia, gray, green, li-
me, maroon, navy, olive,
purple, red, silver, teal, whi-
te, ve yellow renkleridir. 

<style type=”text/css”>
h1 { color:red /*rengimizin adı */}
h2 { color: rgb(255,0,0) /*rengimizin rgb değeri */}
p { color: #F00000 /*rengimizin kodu */}
</style>

<body>
<h1>Ana Başlık</h1>
<h2>Alt Başlık</h2>
<p>Renklendirilecek Paragraf</p>
</body>

Metin Hizalama (text-al›gnment)
Metinleri hizalamak için kullan›l›r. 

left: Metni sola dayal› olacak flekilde hizalar.

right: Metni sa¤a dayal› olacak flekilde hizalar.

center: Metni ortal› olacak flekilde hizalar.

justify: Metni iki yana yasl› olacak flekilde hizalar.

<head>
<style type=”text/css”>
h1 {text-align:center}
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RENKHex De¤eri RGB De¤eri

S‹YAH#000000 rgb(0,0,0)

KIRMIZI#FF0000 rgb(255,0,0)

YEfi‹L#00FF00 rgb(0,255,0)

MAV‹#0000FF rgb(0,0,255)

SARI#FFFF00 rgb(255,255,0)

GR‹#C0C0C0 rgb(192,192,192)

BEYAZ#FFFFFF rgb(255,255,255)

Örnek bir renk tablosu.
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p.tarih {text-align:right}
p.paragraf{text-align:justify}
</style>
</head>

<body>
<h1>Metin Hizalama</h1>
<p class=”tarih”>Eylül, 2009</p>
<p class=”paragraf”>left: Metni sola dayalı olacak şekilde
hizalar. right: Metni sağa dayalı olacak şekilde hizalar.
center: Metni ortalı olacak şekilde hizalar. justify: Metni
iki yana yaslı olacak şekilde hizalar.</p>
</body>
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Metin ‹flaretleme (text-decorat›on)
Metinleri çeflitli sebeplerle vurgulamak için iflaretlemede kullan›l›r. 

overline: Metnin üst k›sm›n› çizer.

line-through: Metnin üzerini çizer.

underline: Metnin alt›n› çizer.

blink: Metnin yan›p sönmesini sa¤lar.

<head>
<style type=”text/css”>
h1 {text-decoration:overline}
h2 {text-decoration:line-through}
h3 {text-decoration:underline}
h4 {text-decoration:blink}
</style>
</head>

<body>
<h1>Üst kısmı çizili başlık</h1>
<h2>Üstü çizili başlık</h2>
<h3>Altı çizili başlık</h3>
<h4>Yanıp sönen başlık</h4>
<p><b>Not:</b> blink değeri IE, Chrome, ve Safari tarayıcıları
tarafından desteklenmemektedir. Sadece Firefox ve Opera
tarayıcılarında çalışmaktadır.</p>
</body>
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Metin Girintileme (text-Indentat›on)
Metnin ilk sat›r›n› içerden bafllatmak amac›yla kullan›l›r. 

<head>
<style type=”text/css”>
p {text-indent:40px}
</style>
</head>
<body>
<p>Metnin ilk satırını içeriden başlatmak için kullanılır. Bizim
örneğimizde ilk satır soldan 40px içerden başlamaktadır.</p>
</body>
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Sat›rlar Aras› Yükseklik (l›ne-he›ght)
Metnin sat›rlar› aras›ndaki mesafeyi belirlemek için kullan›l›r. Normal,
piksel (px) veya yüzdelik (%) de¤er alabilir.

<head>
<style type=”text/css”>
p.dar {line-height: 80%}
p.normal {line-height:normal}
p.genis {line-height:200%}

</style>
</head>

<body>
<p class=”dar”>
Bu bizim ilk duruma örnek vermek için yaptığımız paragraftır.
Gördüğünüz gibi satır araları normalden daha dardır.
</p>
<p class=”normal”>
Bu bizim ikinci duruma örnek vermek için yaptığımız paragraftır.
Gördüğünüz gibi satır araları normaldir.
</p>
<p class=”genis”>
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Bu bizim üçüncü duruma örnek vermek için yaptığımız paragraftır.
Gördüğünüz gibi satır araları normalden daha geniştir.
</p>
</body>

Sözcükler Aras› Mesafe 
(word-spac›ng)
Metindeki sözcüklerin birbirleri aras›ndaki mesafeyi ayarlamak istedi-
¤imizde kullan›r›z. 

<head>
<style type=”text/css”>
p {word-spacing:30px;}
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</style>
</head>

<body>
<p> Kelimelerin arasını baya bir açtık ki bu özelliğin işlevi
dahi iyi anlaşılsın :)
</p>
</body>

Harfler Aras› Mesafe (letter-spac›ng)
Evet bu kadar da olmaz demeyin lütfen! CSS’in bize çok detayl› biçim-
lendirme imkanlar› sundu¤unu söylemifltim. Ayr›ca hiç ummad›¤›n›z
bir anda bu özellik de iflinize kesinlikle yarayacakt›r.

<html>
<head>
<style type=”text/css”>
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p{letter-spacing: 10px;}
</style>
</head>

<body>
<p>
Bu harfler arasına kara kedi girmemiş. Sadece size bu CSS
özelliğini göstermek için böyle yapıyorlar:) 
</p>
</body>
</html>

Harf Boyutlar› 
(Text Transformat›on)
Metindeki büyük ve küçük harfleri birbirlerine çevirmek için kullan›l›r. 

uppercase: Küçük harfleri büyük harfe çevirir.

lowercase: Büyük harfleri küçük harfe çevirir.
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capitalize: Sadece kelimelerin bafl harflerini büyütür.

<html>
<head>
<style type=”text/css”>
p.buyuk {text-transform:uppercase}
p.kucuk {text-transform:lowercase}
p.basharf {text-transform:capitalize}

</style>
</head>

<body>
<p class=”buyuk”>küçük yaz o büyütsün</p>
<p class=”kucuk”>BÜYÜK YAZ O KÜÇÜLTSÜN</p>
<p class=”basharf”>biz küçük yazdık o sadece kelimelerin
baş harflerini büyüttü.</p>
</body>
</html>
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Kutu Modeli (Box Model)
CSS için en temel yap›land›rma mant›¤› kutu modelidir. Bu mant›¤›n,
ö¤eleri biçimlendirirken, sayfa üzerinde neyi nereye ve nas›l konumlan-
d›raca¤›m›z› belirlerken iflimizi ne kadar kolaylaflt›rd›¤›n› ilerleyen sa-
t›rlarda birlikte görece¤iz. Bu yaklafl›m›, sayfam›zda istedi¤imiz düzeni
temin edebilmek için gereken bir formül gibi de düflünebiliriz.

‹ç içe katmanlardan oluflan bu yap›, adeta bir yerin haritadaki konumu-
nu bulmam›z› sa¤layan koordinatlar gibidir ve biçimlendirmeye yar-
d›mc› olmaktad›r. 

‹çten d›fla do¤ru, modeli inceleyecek olursak; en içte içerikler yer al›r ve
bu k›sm›n konumland›rmas› width özelli¤i ile ifade edilir. Onun d›fl›n-
daki padding katman›, içeri¤inizi border de¤erine göre konumland›r-
mak içindir. Yani içerik ile border aras›ndaki bofllu¤u ifade eder. Trans-
paran bir yap›dad›r. 
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‹çeri¤inize çerçeve vermek için kullanaca¤›n›z border de¤eri ise siz
öyle ayarlamad›kça transparan de¤ildir. Daha d›fltaki katman olan mar-
gin (kenar bofllu¤u) de¤eri ise ö¤enizi komflu di¤er ö¤elere göre hiza-
lamak yani konumland›rmak için kullan›l›r. Kenar bofllu¤u (margin)
de¤eri de transparand›r.

padding: ‹çerik ile border aras›ndaki, içeri¤i kuflatan aland›r. 

border: ‹çeri¤inize çerçeve vermek için kullan›l›r.

margin: Border çizgisinin etraf›n› kuflatan aland›r.

Blok seviyesi ö¤esi (Block-level element): Blok seviyesi ö¤esinin
format›n› bir kutu gibi düflünebiliriz. ‹çinde bir baflka kutu yada sat›r içi
ö¤esi bulunabilir. Bir bafll›k (örn: h6), bir paragraf (p), ya da bir liste
(li) ve benzeri ö¤eler, yani ad› üstünde yeni bir blok olufluran ö¤eler bu
gruba girerler.

Sat›riçi seviyesi ö¤esi (Inline element): Bir sat›riçi seviyesi ö¤esini,
bir blok seviyesi ö¤esinin aksine blok fleklinde de¤il de bir içerik gibi
düflünebiliriz. (örn: a, strong, Span... vb) Asl›nda iflin mant›¤› gayet ba-
sittir. ‹sterseniz bu noktada, daha fazla tan›mlamalar yapmak yerine ör-
neklerle konuyu gelifltirelim. ‹flte bafll›yoruz!

Kenarl›k Çizgisi (Border)
Kenar çizgisini (border), içerik alan›n› çerçeveleyen çizgi olarak ta-
n›mlayabiliriz. Border ile ilgili olarak çizgi geniflli¤i, çizgi rengi, çizgi
stili...vb birçok özellik vard›r. ‹flte onlar:

Kenar Çizgisi Stili (border-style)
Border çizgisini hiç göstermeyebilece¤imiz gibi (none), noktal› (dot-
ted), kesik çizgili (dashed) normal (solid) çit çizgili (double) olarak
da gösterebiliriz. 

<head>
<style type=”text/css”>
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p.normal {border-style:solid;}
p.nokta {border-style:dotted;}
p.cizgi {border-style:dashed;}
p.cift {border-style:double;}
</style>
</head>

<body>
<p class=”normal”>Bu çerçeve genel çerçeve yapısını ifade eder.</p>
<p class=”nokta”>Bu çerçeve noktalarla çizilmiştir.</p>
<p class=”cizgi”>Bu çerçeve kesik çizgilerle çizilmiştir.</p>
<p class=”cift”>Bu metnin etrafına çift çizgili border
atanmıştır.</p>
</body>
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Örnekte de gördü¤ünüz gibi de¤iflik border stilleri kulland›k. Fakat bor-
der hep çerçeve fleklinde idi. Yani içeri¤imizin tam olarak çerçeveliyor-
du. CSS ile istersek her kenara ayr› stil de tan›mlayabiliriz. 

Bunun için; border-top-style, border-right-style, border-bot-
tom-style, borderleft-style özelliklerini kullanaca¤›z.

<head>
<style type=”text/css”>
p {border-top-style:solid;
border-right-style:dotted;
border-bottom-style:dashed;
borderleft-style:none;
}
</style>
</head>

<body>
<p>Bu çerçevenin her kenarına farklı bir stil uygulanmıştır.</p>
</body>
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Kenar Çizgisi Geniflli¤i (border-w›dth)

Çizgi geniflli¤ini belirlemek için kullan›l›r. Tek bafl›na de¤il stil tan›m-
lamas› ile birlikte kullan›l›r.

thin: ‹nce kenar çizgisi içindir.

medium: Orta kal›nl›kta kenar çizgisi için.

thick: Kal›n kenar çizgisi için.

Ayr›ca kenarl›k kal›nl›¤› için piksel (px) olarak da de¤er atanabilir.

<head>
<style type=”text/css”>
p.kalin 
{
border-style:solid;
border-width:5px;
}
p.orta
{
border-style:solid;
border-width:medium;
}
p.ince
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{
border-style:solid;
border-width:1px;
}
</style>
</head>

<body>
<p class=”kalin”>Kenarlık çizgisi 5px değerinde atanmıştır.</p>
<p class=”orta”>Kenarlık çizgisi için medium değeri 
kullanılmıştır.</p>
<p class=”ince”>Kenarlık çizgisi 1px değerinde atanmıştır.</p>
</body>
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Border stillerinde oldu¤u gibi burada da her kenara farkl› genifllik de¤er-
leri atayabiliriz. Bunun için border-top-width, border-right-width,
border-bottom-width, border-left-width özelliklerini kullanaca¤›z. 

<head>
<style type=”text/css”>
p
{
border-style:solid;
border-top-width:9px;
border-right-width: 1px;
border-bottom-width: thick;
border-left-width: 2px;
}
</style>
</head>

<body>
<p class=”kalin”>Her kenar için farklı bir kenarlık genişliği
kullanılmıştır.</p>
</body>
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Kenar Çizgisi Rengi (border-color)

Kenarl›k rengini belirlemek için kullan›l›r. Bu da t›pk› border geniflli¤i
gibi tek bafl›na de¤il border stili ile birlikte kullan›l›r.

<head>
<style type=”text/css”>
p.red
{
border-style:solid;
border-color:red;
}
p.green
{
border-style:solid;
border-color:#98bf21;
}
</style>
</head>

<body>
<p class=”red”>Kenarlık rengi kırmızı olarak atanmıştır.</p>
<p class=”green”>Kenarlık rengi yeşil olarak atanmıştır.</p>
</body>

Her kenara farkl› genifllikte, farkl› stilde çizgi atan›r da farkl› renkte atan-
maz m›. Bunun için de border-top-color, border-right-color, bor-
der-bottom-color, border-left-color özelliklerini kullanaca¤›z.

<head>
<style type=”text/css”>
p
{
border-style:solid;
border-top-color:red;
border-right-color:#98bf21;
border-bottom-color:blue;
border-left-color:gray 
}
</style>
</head>
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<body>
<p class=”kalin”>Her kenar için farklı bir kenarlık rengi
kullanılmıştır.</p>
</body>

Kenar Çizgisi (border)

Evet gene bekledi¤iniz bir cümle geliyor. Tüm border özelliklerini bir
arada tabi ki kullanabilirsiniz.

<head>
<style type=”text/css”>
p{border:5px solid red;}
</style>
</head>

<body>
<p>Burada 5px kalınlığında kırmızı renkli bir kenarlık 
kullanılmıştır.</p>
</body>

D›fl-Çizgi (outl›ne) Özellikleri
D›fl-çizgi özelli¤i, ö¤elerin etraf›n› kenar çizgileri d›fl›ndan çizmek için
kullan›l›r. Böylece ö¤e vurgulanarak ön plana ç›kar›lm›fl olur.

D›fl-Çizgi stil (outl›ne-style) Özelli¤i

Bu özellik d›fl-çizginin stilini belirlemek için kullan›l›r. Border için kul-
land›¤›m›z gibi bu özellik için de dotted, dashed, solid, double de-
¤erlerini kullanaca¤›z. 

<head>
<style type=”text/css”>
p
{
border:gray solid;
outline-style:double;
}
</style>
</head>

<body>
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<p>Tüm bilindik tarayıcılar tarafından desteklenmesine
rağmen, outline özelliğini İnternet Explorer sürümlerinden
sadece, <b>ie8</b> desteklemektedir.</p>
</body>

D›fl-Çizgi Renk (outl›ne-color) Özelli¤i
Ö¤elerin etraf›na çizilen d›fl çizginin rengini ayarlamak için kullan›l›r.
Mutlaka outline-style özelli¤ini outline-color özelli¤inden önce
tan›mlamal›y›z. Olmayan bir çizginin rengini belirleyemeyiz de¤il mi?

Kullan›lan de¤erler

invert: Renkleri ters çevirir. Art alan rengi ne olursa olsun çizginin gö-
rünmesini sa¤lar. Bu de¤er ayn› zamanda da varsay›lan de¤erdir.

renk: Özelli¤e verilebilecek ikinci de¤er renktir. Renk ad› (örn: red),
renk hex de¤eri (#ff0000) ya da renk rgb de¤eri (örn: 255,0,0) kul-
lan›labilir.
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Tüm bilindik taray›c›lar taraf›ndan desteklenmesine ra¤men, ‹nternet
Explorer, outline özelli¤ini desteklememektedir.

<head>
<style type=”text/css”>
p
{
border:red solid thin;
outline-style:dotted;
outline-color:blue;
}
</style>
</head>

<body>
<p><b>Not: </b>Tüm bilindik tarayıcılar tarafından desteklenmesine
rağmen, outline özelliğini İnternet Explorer sürümlerinden sadece,
ie8 desteklemektedir.</p>
</body>

D›fl-Çizgi Eni (outl›ne-w›dth) Özelli¤i

D›fl-çizgi enini belirlemek için kullan›l›r. Bu özellik de t›pk› outline-
color özelli¤inde oldu¤u gibi outline-style özelli¤inden sonra ta-
n›mlanmal›d›r.

Kullan›lan de¤erler

thin: ‹nci bir d›fl-çizgi kullan›m›n› ifade eder.

medium: Normal bir d›fl-çizgi için kullan›l›r. Bu de¤er ayn› zamanda
varsay›lan de¤erdir.

thick: Kal›n bir d›fl-çizgi kullan›m› içindir.

uzunluk: D›fl-çizgi kal›nl›¤› için rakamsal bir de¤er atamak için kullan›l›r.

<head>
<style type=”text/css”>
p.bir
{
border:red solid thin;
outline-style:dotted;
outline-width:thin;
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}
p.iki
{
border:red solid thin;
outline-style:solid;
outline-width:3px;
}
</style>
</head>

<body>
<p class=”bir”>Bu paragrafa ince bir outline çizgisi atanmıştır.</p>
<p class=”iki”>Bu paragrafa 3px genişliğinde outline çizgisi
atanmıştır.</p>
<p>Bu paragrafa outline özelliği atanmamıştır.</p>
</body>
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D›fl-Çizgi (outl›ne) Özelli¤i

Yukarda kulland›¤›m›z tüm özellikleri bir arada kullanmam›z› sa¤layan
özelliktir. 

<head>
<style type=”text/css”>
p {
border:red solid thin;
outline:#00ff00 dotted thick;
}
</style>
</head>

<body>
<p><b>Note: </b>Internet Explorer does not support the outline
properties.</p>
</body>

Border D›fl (marg›n) Alan› 
En baflta da belirtti¤imiz gibi margin ö¤enizi çevreleyen, bir baflka ifa-
de ile border çizgisini çevreleyen aland›r. Uzunluk de¤eri (em, px... vd)
yüzdelik (%) de¤eri ve auto de¤erlerini alabilir. margin-top, margin-
bottom, margin-right, margin-left özellikleri ile kullan›l›r.

<head>
<style type=”text/css”>
p.margin {
margin-top:100px;
margin-left:50px;
}
</style>
</head>

<body>
<p>Bu paragrafa herhangi bir margin değeri uygulanmamıştır.</p>
<p class=”margin”>Bu paragrafa üstten 100px, soldan ise
50px margin değeri uuygulanmıştır.</p>
</body>
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Bir de bu dört özelli¤i bir arada kullanmam›z› sa¤layan margin özelli¤i
bulunmaktad›r. 

Kullan›m›

margin: 25px 50px 75px 100px;   

fleklindedir.

Dört de¤er yan yana kullan›ld›¤›nda ilk de¤er üst margin’i (top), ikin-
cisi sa¤ margin’i (right), üçüncüsü alt margin’i (bottom), dördüncüsü
de sol margin’i (left) ifade eder. Bir baflka ifade ile de¤erler saat yö-
nünde s›ralan›rlar. (üst, sağ, alt, sol)
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Üç de¤er yan yana kullan›l›rsa; (örn: margin: 25px 50px 75px) ilk de-
¤er üst margin’i (top), ikincisi sa¤ ve sol margin’i (right-left), üçün-
cüsü ise alt margin’i (bottom) ifade eder.

Sadece iki de¤er kullan›l›rsa (örn: margin: 25px 50px) ilk de¤er üst ve
alt margin’i (top-bottom), ikincisi ise sa¤ ve sol margin’i (right-
left) ifade eder.

Tek de¤er kullan›ld›¤›nda ise kullan›lan de¤er dört yön için de geçerli
olacakt›r.

<head>
<style type=”text/css”>
p{ margin:100px }

</style>
</head>

<body>
<p>100px değeri tüm yönler için de geçerlidir.</p>
</body>

‹çerik D›fl (padd›ng) Alan› 
Padding alan› border çizgisi ile içeri¤iniz aras›nda kalan ve içeri¤inizi
kuflatan aland›r. Aynen margin de¤erinde oldu¤u gibi dört yönde de ay-
r› ayr› tan›mlanabildi¤i gibi hepsini padding özelli¤i ile bir arada da ta-
n›mlayabilirsiniz. Uzunluk de¤eri (em, px... vd) ya da yüzdelik (%) de-
¤eri ile atanabilir.

<head>
<style type=”text/css”>
p {
padding-top:25px;
padding-left:50px;
}
</style>
</head>

<body>
<p>Bu paragrafa üstten 25px, soldan ise 50px padding değeri
uuygulanmıştır.</p>
</body>
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Yukar›daki örnek, farkl› yönlerde padding uygulamas›na, afla¤›daki ör-
nek ise tüm yönlere tek seferde padding uygulamas›na örnektir. Burada
da margin de¤erini anlat›rken söyledi¤imiz dörtlü, üçlü, ikili ve tekli
kullan›m ve de¤erlerin saat yönü esas al›narak dizilmesi kural› aynen
geçerlidir. 

<head>
<style type=”text/css”>
p{ padding:100px }

</style>
</head>

<body>
<p>100px değeri tüm yönler için de geçerlidir.</p>
</body>

Liste (L›st) Biçimlendirme
Liste özelliklerinin biçimlendirilmesi amac›yla kullan›l›r. 

Liste ‹mleme Tipi (l›st-style-type)
XHTML bölümümüzden hat›rlayaca¤›n›z gibi unordered list (ul) ve or-
dered list (ol) olmak üzere iki tip listemiz vard›. ‹flte bu özellikle liste tip-
lerinin imleme stillerini belirleyece¤iz. Bunun için, unordered list (ul)
ile kullanaca¤›m›z de¤erler; none, disc, circle ve square olmaktad›r. 

none: ‹mleme kullan›lmayacak anlam›na gelir.

disc: ‹mleme olarak içi dolu daire kullanmak içindir.

circle: Bu ise içi bofl daire kullanaca¤›m›z anlam›na gelir.

square: Kare fleklinde imleme kullanmak için ise bu de¤eri seçece¤iz.

ordered list (ol) için ise none, disc, circle, square, decimal, deci-
mal-leading-zero, lower-latin, lower-roman, upper-latin ve
upper-roman kullan›lmaktad›r.

none: ‹mleme kullan›lmayacak anlam›na gelir.

disc: ‹mleme olarak içi dolu daire kullanmak içindir.

circle: Bu ise içi bofl daire kullanaca¤›m›z anlam›na gelir.

square: Kare fleklinde imleme kullanmak için ise bu de¤eri seçece¤iz.
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decimal: Onluk say› sistemi kullanmak içindir.

decimal-leading-zero: Her biri 0 ile bafllayan (örn: 01, 02, 03... vd.)
onluk say› sistemi.

lower-latin: Küçük latin harfleri (örn: a,b,c...vd) için.

lower-roman: Küçük roman rakamlar› (örn: i, ii, iii, iv...vd) için.

upper-latin: Büyük latin harfleri (örn: A, B, C, D...vd) için.

upper-roman: Büyük roman rakamlar› (örn: I, II, III, IV...vd) için.

<head>
<style type=”text/css”>
ul.circle {list-style-type:circle}
ul.square {list-style-type:square}
ol.upper-roman {list-style-type:upper-roman}
ol.lower-latin {list-style-type:lower-latin}

</style>
</head>

<body>
<p>Daire:</p>
<ul class=”circle”>
<li>XHTML</li>
<li>CSS</li>
<li>XML</li>
</ul>

<p>Kare:</p>
<ul class=”square”>
<li>XHTML</li>
<li>CSS</li>
<li>XML</li>
</ul>

<p>Roman rakamları:</p>
<ol class=”upper-roman”>
<li>XHTML</li>
<li>CSS</li>
<li>XML</li>
</ol>
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<p>Küçük latin harfleri:</p>
<ol class=”lower-latin”>
<li>XHTML</li>
<li>CSS</li>
<li>XML</li>
</ol>
</body>
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Liste ‹mleri Konum (l›st-style-pos›t›on)

Bu özellik imlerin pozisyonlar›n› belirlemek içindir. inside imlerin da-
ha içerden bafllamas›n› sa¤lar. Varsay›lan de¤er outside de¤eridir.

<head>
<style type=”text/css”>
ul.inside {list-style-position:inside}
ul.outside {list-style-position:outside}
</style>
</head>

<body>
<p>Bu liste “inside” kullanımına örnektir:</p>
<ul class=”inside”>
<li>XHTML</li>
<li>CSS</li>
<li>XML</li>
</ul>

<p>Bu liste “outside” kullanımına örnektir:</p>
<ul class=”outside”>
<li>XHTML</li>
<li>CSS</li>
<li>XML</li>
</ul>
</body>
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Liste ‹mleme Resmi (l›st-style-›mage)
‹mlerin yerine resim koymak için kullan›l›r. 

<head>
<style type=”text/css”>
ul {list-style-image:url(‘ok.gif’);}
</style>
</head>
<body>
<ul>
<li>XHTML</li>
<li>CSS</li>
<li>XML</li>
</ul>
</body>
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Liste Biçimleme (l›st-style)
Yukar›da anlatt›¤›m özelliklerin bir arada kullan›lmalar›n› sa¤lar.

<head>
<style type=”text/css”>
ul {list-style:inside url(“ok.gif”);}

</style>
</head>

<body>
<ul>
<li>XHTML</li>
<li>CSS</li>
<li>XML</li>
</ul>
</body>
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Tablo (table) Özellikleri
Tablolar›n konum ve hizalama ayarlar› için kullan›l›r. Kullan›lan özel-
likleri; border-collapse, border-spacing, caption-side, empty-
cells, table-layout olarak s›ralayabiliriz.

S›n›r ‹ndirgeme 
(border-collapse) Özelli¤i
Tablodaki sat›rlar›n ve hücrelerin teke indirgenip indirgenmeyece¤ini
belirlemede kullan›l›r. Kullan›lan de¤erlerden separate; sat›rlar›n ve
hücrelerin birbirlerinden ayr› kenarl›klar›n›n olmas›n› sa¤larken, col-
lapse; sat›rlar›n ve hücrelerin birbirlerine bitiflerek, kenarl›¤›n teke in-
dirgenmesini sa¤lar.

<head>
<style type=”text/css”>
.tablo1 {border-collapse:collapse;}
.tablo2 {border-collapse:separate;}
.tablo1 td, .tablo2 td {border:solid 2px red;}
</style>
</head>

<body>
<table class=”tablo1”>
<tr>
<td>Hücre 1</td>
<td>Hücre 2</td>

</tr>
<tr>
<td>Hücre 3</td>
<td>Hücre 4</td>

</tr>
</table>
<br/>
<table class=”tablo2”>
<tr>
<td>Hücre 1</td>
<td>Hücre 2</td>
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</tr>
<tr>
<td>Hücre 3</td>
<td>Hücre 4</td>

</tr>
</table>
</body>

S›n›r Aral›¤› 
(border-spac›ng) Özelli¤i
Hücreler aras›ndaki aral›¤›n ölüsünü belirlemek için kullan›l›r. De¤er
olarak; px, em, cm... vd uzunluk de¤erlerini al›r. Tek uzunluk de¤eri
atand›¤› durumlarda, söz konusu de¤er hem yatay hem de dikey aral›k-
lar için geçerli olur. 
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‹ki de¤er atand›¤›nda ilki yatay aral›¤› ikincisi ise dikey aral›¤› ölçülen-
dirmek için kullan›l›r. 

<head>
<style type=”text/css”>
table.ilk
{
border-collapse:separate;
border-spacing:10px;
}
table.iki
{
border-collapse:separate;
border-spacing:10px 50px;
}
</style>
</head>

<body>
<table class=”ilk” border=”1”>
<tr>
<td>XHTML</td>
<td>CSS</td>
</tr>
<tr>
<td>XML</td>
<td>Javascript</td>
</tr>
</table>
<br />

<table class=”iki” border=”1”>
<tr>
<td>XHTML</td>
<td>CSS</td>
</tr>
<tr>
<td>XML</td>
<td>Javascript</td>
</tr>
</table>
</body> 
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Bafll›k Yan› (capt›on-s›de) Özelli¤i
Tablo bafll›¤›n›n konumunu ayarlamak için kullan›l›r. Kullan›lan de¤er-
lerden; top; tablo bafll›¤›n› konum olarak tablonun üst k›sm›na, bottom;
ise alt k›sm›na konumland›r›r. left; tablo bafll›¤›n› tablonun soluna,
right da tablonun sa¤›na konumland›r›r.
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<head>
<style type=”text/css”>
caption {caption-side:bottom}
</style>
</head>

<body>
<table border=”1”>
<caption>Alt Başlık</caption>
<tr>
<td>XHTML</td>
<td>CSS</td>
</tr>
<tr>
<td>XML</td>
<td>JAVASCRIPT</td>
</tr>
</table>
</body>
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Bofl Hücreler (empty-cells) Özelli¤i
Bu özelli¤i tablomuzdaki bofl hücrelerin gösterilip gösterilmeyece¤ini
belirlemek için kullanaca¤›z. Özelli¤e hide de¤eri atan›rsa bofl hücrele-
rin çizgileri gösterilmez. De¤er olarak show de¤eri atand›¤›nda ise çiz-
giler gösterilir.

<head>
<style type=”text/css”>
table
{
border-collapse:separate;
empty-cells:hide;
}
</style>
</head>

<body>
<table border=”1”>
<tr>
<td>XHTML</td>
<td>Javascript</td>
</tr>
<tr>
<td>CSS</td>
<td></td>
</tr>
</table>
</body>
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Tablo Yap›s› (table-layout) Özelli¤i
XHTML tablo yap›s› varsay›lan olarak, içerdi¤i metin, resim... vd ö¤e-
lerin geniflli¤ine göre otomatik olarak geniflliklerini ayarlayacak flekilde
tasarlanm›flt›r. Yani içeri¤in eni artt›kça tablonun eni de artacakt›r.

Bu esnek ve kullan›fll› yap› genelde tercihimiz olmakla beraber tablo ge-
niflli¤inin sabit kalmas›n› isteyece¤imiz durumlar da olacakt›r. Böyle
durumlarda bu özellik ile beraber fixed de¤erini kulland›¤›m›zda tab-
lomuzun geniflli¤i sabit kalacakt›r. 

<head>
<style type=”text/css”>
table.ex1 {table-layout:auto}
table.ex2 {table-layout:fixed}
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</style>
</head>

<body>
<table class=”ex1” border=”1” width=”100%”>
<tr>
<td width=”5%”>1000000000000000000000000000</td>
<td width=”95%”>10000000</td>
</tr>
</table>
<br />

<table class=”ex2” border=”1” width=”100%”>
<tr>
<td width=”5%”>1000000000000000000000000000</td>
<td width=”95%”>10000000</td>
</tr>
</table>
</body>
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Boyut (d›mens›on) Özellikleri
Ö¤elerin yükseklik ve genifllik de¤erlerini ayarlamakta kullan›l›r. he-
ight, width, max-height, min-height, max-width, min-width özel-
liklerini kapsamaktad›r.

Yükseklik (he›ght) ve 
Genifllik (w›dth) Özelli¤i

Ö¤elerin yüksekliklerini ve geniflliklerini belirlemek için kullan›l›rlar. 

Yükseklik (height) ve genifllik (width) özellikleri için; auto, yüzde-
lik (%) ya da uzunluk için (px, em... vd) de¤erlerinden herhangi biri kul-
lan›labilir.

<head>
<style type=”text/css”>
img.normal {height:auto}
img.buyuk {height:200px}
p.ebat
{
height:100px;
width:200px;
}
</style>
</head>
<body>
<img class=”normal” src=”logocss.gif” width=”95” height=”84” />
<br />
<img class=”buyuk” src=”logocss.gif” width=”95” height=”84” />
<p class=”ebat”>Bu paragrafa 50px yükseklik değeri ile
200px genişlik değeri atanmıştır.</p>
<p>Bu paragrafa herhangi bir boyut değeri atanmamıştır. 
Dolayısıyla paragrafın boyutu tarayıcı tarafından otomatik 
olarak belirlenecektir.</p>
</body>
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Azami Yükseklik (max-he›ght) ve 
Azami Genifllik (max-w›dth) 

Bir ö¤enin alabilece¤i azami yükseklik (max-height) ve azami genifl-
lik (max-width) de¤erlerini ifade ederler. Bu özellikler için de  auto,
yüzdelik (%) ya da uzunluk (px, em... vd) de¤erlerinden herhangi birini
kullanabilirsiniz.

<head>
<style type=”text/css”>
p { max-height:100px;}

</style>
</head>

<body>
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<p>Bu paragrafın azami yüksekliği 100px olarak atanmıştır.</p>
</body>
<head>
<style type=”text/css”>
p {max-width:100px;}
</style>
</head>

<body>
<p>Bu paragrafın azami genişliği 100px olarak atanmıştır.</p>
</body>

Asgari Yükseklik (m›n-he›ght) ve 
Asgari Genifllik (m›n-w›dth) 

Bir ö¤enin alabilece¤i asgari yükseklik (min-height) ve asgari genifl-
lik (min-width) de¤erlerini ifade ederler. Bu özellikler için de azami
de¤erlerde oldu¤u gibi auto, yüzdelik (%) ya da uzunluk (px, em... vd)
de¤erlerinden herhangi birini kullanabilirsiniz.

<head>
<style type=”text/css”>
p{min-height:100px;}
</style>
</head>

<body>
<p>Bu paragrafın asgari yüksekliği 100px olarak atanmıştır</p>
</body>

<head>
<style type=”text/css”>
p {min-width:50px;}
</style>
</head>

<body>
<p>Bu paragrafın asgari genişliği 50px olarak atanmıştır</p>
</body>
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S›n›fland›rma (class›f›cat›on)
ve Konumlama (pos›t›on›ng)
Özellikleri

Bu özellikler; ö¤elerin nas›l görüntüleneceklerini ve nas›l konumland›-
r›lacaklar›n› belirlemek için kullan›l›r. 

Görüntüleme (d›splay) Özelli¤i
Kullan›lan de¤erler ve örnekler

none: Özellik (display) ile beraber bu de¤er kullan›ld›¤›nda ö¤e görün-
tülenmez.

inline: Varsay›lan normal görünüm budur.

<head>
<style type=”text/css”>
p {display: inline}
div {display: none}
</style>
</head>

<body>
<p>Gördüğünüz gibi iki öğe arasında</p>

<p>mesafe bulunmamaktadır.</p>

<div>Bu div bölümü görüntülenmeyecektir.</div>
</body>
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block: de¤eri ile ö¤e, önündeki ve arkas›ndaki sat›r boflluklar› ile bera-
ber blok düzeyi bir ö¤e olarak görüntülenecektir.

list-item: de¤eri kullan›ld›¤›nda ö¤e liste biçimde görüntülenir.

table, inline-table, table-row-group, table-column, table-co-
lumngroup, table-header-group, table-footer-group, table-row,
tablecell, table-caption: Bu de¤erler ö¤enin bir tablo ö¤esi gibi gö-
rüntülenmesini sa¤lar.

Gezinme/Kayma (float) Özelli¤i
Bir resim ya da metnin bir üst ö¤e içerisindeki konumunu belirlemek
için kullan›l›r. Kullan›m›; img{float: left} fleklindedir. 

Kulland›¤› de¤erler

left: Resim ya da metni üst ö¤enin soluna kayd›r›r.

right: Resim ya da metni üst ö¤enin sa¤›na kayd›r›r.

none: Resim ya da metne herhangi bir kayd›rma uygulanmaz. Ayn› za-
manda varsay›lan de¤erdir.

<head>
<style type=”text/css”>
img {float:right;}
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</style>
</head>

<body>
<p>
<img src=”boyut.jpg” width=”80” height=”60” />

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Maecenas
eget mauris in neque condimentum laoreet. Curabitur iaculis lectus
sed dui fermentum imperdiet. Quisque elementum tempor lectus, non
vestibulum nibh vestibulum id. Proin scelerisque ipsum at lectus
faucibus vitae viverra mauris eleifend. Nullam et augue enim. Nunc
ut arcu nibh, nec tempor nisi. Proin molestie sem fringilla orci
venenatis posuere. Quisque fermentum nibh a orci pretium euismod. 
</p>
</body> 
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Silme (clear) Özelli¤i
Float özelli¤inin etkisini sonland›rmak için kullan›l›r.

left: Float özelli¤inin etkisini sol taraf için kald›r›r.

right: Float özelli¤inin etkisini sa¤ taraf için kald›r›r.

both: Float özelli¤inin etkisini hem sol hem de sa¤ taraf için kald›r›r.

none: Float özelli¤inin etkisinin sürmesini sa¤lar. Ayn› zamanda varsa-
y›lan de¤erdir.

<style type=”text/css”>
div.float {
border:1px solid #ff9900;
width:120px;
float: right;
}

div.clear {
border:1px solid #cccccc;
width:120px;
clear: right;
}
</style>
<div class=”float”>Bu kutuya float değeri verildi.</div>
<div class=”clear”>Bu kutuya “CSS clear” özelliği uygulandı.</div>

Konum (pos›t›on) Özelli¤i
Position özelli¤ini, ö¤emizi konumland›rmak için kullanaca¤›z. Kulla-
n›lan de¤erler:

static; de¤eri, postion özelli¤inin varsay›lan de¤eridir. Bir ö¤eye bu
de¤eri ataman›z demek, yerinde sabit kalaca¤›; position statik bir özellik
oldu¤undan top, bottom, left, right... vb de¤erleri atad›¤›n›zda çal›fl-
mayacaklar› anlam›na gelir. Konumland›rma normal ak›fla göre olacakt›r.
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relative; de¤eri kullan›larak konumu belirlenen bir ö¤enin ilk konu-
mundaki yeri ve di¤er ö¤elerle aras›ndaki mesafe korunur. Bir baflka
ifade ile, ö¤enin konumu ilk olarak Normal Ak›fl’a göre belirlenir. Da-
ha sonra da ö¤e, göreli (relative) konuma yerlefltirilir.

<head>
<style type=”text/css”>
h2.sol
{
position:relative;
left:-20px;
}

h2.sag
{
position:relative;
left:30px;
}
</style>
</head>

<body>
<h2>Bu başlığa pozition değeri uygulanmadı.</h2>
<h2 class=”sol”>Bu başlık normal konumuna göre 20px sola
taşındı.</h2>
<h2 class=”sag”>Bu başlık normal konumuna göre 30px sağa
taşındı.</h2>
</body>
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absolute; de¤eri ile beraber top, bottom, left ve right özellikleri-
ni kullanarak bir ö¤eyi sayfam›z›n istedi¤imiz bir yerine konumland›-
rabiliriz. 

Yukar›daki relative de¤erinin aksine absolute de¤eri ile konumlan-
d›rma yap›ld›¤›nda, ö¤e eski yerini muhafaza etmez. Dolay›s› ile di¤er
ö¤eler bu ö¤eyi görmezden gelerek ak›fltaki yerlerini alacaklard›r.

<head>
<style type=”text/css”>
h2
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{
position:absolute;
left:50px;
top:150px;

}
</style>
</head>

<body>
<h2>Bu başlık absolute değeri ile konumlandırılmış-
tır.</h2>
<p>Gördüğünüz başlık sayfanın üstünden 150px solundan 50px
mesafede konumlandırılmıştır. Position özelliği “absolute”
değeriyle kullanıldığından, sayfada başlığın yerini okuduğunuz
bu paragraf almştır.</p>
</body>
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fixed; de¤eri uygulanan ö¤e, sayfadaki di¤er ö¤eler kayd›rma çubu¤u
ile afla¤› indirilirken yerine sabit kal›r ve di¤er ö¤elerle beraber hareket
etmez. 

Z-dizin (z-›ndex) Özelli¤i
Bu özellik, position:absolute, position:relative ya da positi-
on:fixed uygulanm›fl katmanlar›n nas›l gösterilece¤ini ayarlamak için
kullan›l›r.
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<head>
<style type=”text/css”>
#div1 { 

width:200px; 
height:200px; 
background:blue; 
position:absolute; 
top:50px; 
left:50px; 
z-index:1; 

}

#div2 { 
width:200px; 
height:200px; 
background:yellow; 
position:absolute; 
top:80px; 
left:80px; 
z-index:2; 

}
</style>
</head>

<body>
<p id=”div1”>İLK KATMAN</p>
<p id=”div2”>İKİNCİ KATMAN</p>

</body>
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Örne¤imizde de gördü¤ünüz gibi z-index de¤eri büyük olan katman üst-
te görünecektir.

Görsel Sonuçlar
Taflma (overflow) Özelli¤i
Bu özellik, ö¤e içeri¤inin taflmas› durumda içeri¤in nas›l görüntülene-
ce¤ini belirlemek için kullan›l›r. 

visible: de¤eri ile içeri¤in taflan k›s›mlar›n› gösteririz.

hidden: de¤eri ile içeri¤in taflan k›s›mlar›n› gizleriz.

scroll: de¤eri ile içeri¤in taflan k›s›mlar›n› kayd›rma çubu¤u ile göste-
ririz.
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<head>
<style type=”text/css”>
div.scroll
{
background-color:#00FFFF;
width:100px;
height:100px;
overflow:scroll;
}

div.hidden 
{
background-color:#00FF00;
width:100px;
height:100px;
overflow:hidden;
}
</style>
</head>

<body>
<p>overflow:scroll</p>
<div class=”scroll”>Eğer overflow özelliğini scroll değeri
ile kullanırsanız taşan kısımlar kaydırma çubuğu yardımı
ile gösterilir.</div>

<p>overflow:hidden</p>
<div class=”hidden”>Eğer overflow özelliğini hidden değeri ile
kullanırsanız taşan kısımlar gösterilmeyip gizlenecektir.</div>
</body>
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K›rpma (cl›p) Özelli¤i
Bu özellik, içeri¤in sadece bir bölümünün gösterilece¤i flekilde k›rp›l-
mas› için kullan›l›r. 

Kullan›m›

img clip: rect(<üst>,<sag>,<alt>,<sol>)      

fleklindedir. 

K›rpma olmayaca¤› anlam›na gelen bafllang›ç varsay›lan de¤eri ise au-
to olmaktad›r.

<head>
<style type=”text/css”>
.clip 
{
position:absolute;
clip:rect(70px,180px,150px,80px);
}
</style>
</head>

<body>
<img src=”resim3.jpg” alt=”orjinal_resim” />
<br />
<div class=”clip”>
<img src=”resim3.jpg” alt=”kırpılan_resim” />
</div>
</body>
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Görünülebilme (v›s›b›l›ty) Özelli¤i
Bu özellik ö¤enin görüntülenip görüntülenemeyece¤ini belirlemek için
kullan›l›r. 

Kullan›m›

p { visibility: hidden } 

fleklindedir.

visible: kullan›lmas› demek, ö¤e görüntülenebilir demektir.

hidden: de¤eri kullan›ld›¤›nda ö¤e görüntülenemez.

collapse: de¤eri sadece tablo ö¤eleri için kullan›l›r. Bir sat›r ya da sü-
tunu kald›r›r, fakat tablonun görünüflüne etki etmez. Yani bu alanlar
baflka sat›rlar ya da sütunlar taraf›ndan kullan›l›r.

<head>
<style type=”text/css”>
h1.visible {visibility:visible}
h1.hidden {visibility:hidden}
</style>
</head>

<body>
<h1 class=”visible”>Bu görüntülenebilir (visible) bir baş-
lıktır.</h1>
<h1 class=”hidden”>Bu görüntülenemez(invisible) bir baş-
lıktır.</h1>
<p>Görünmez başlık gösterilmemekle beraber konumunu korumakta...
O sebeple bu okuduğunuz paragraf ile üstteki görünen başlık
arasında boşluk var. </p>
</body>
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‹mleç (cursor) Özelli¤i
Bu özellik, bir ö¤enin üzerine fare ile gelindi¤inde görüntülenmesini is-
tedi¤imiz imleci belirlemek için kullan›l›r. 

<body>
<p>Fare ile kelimelerin üzerine gelerek değişimi görebilirsiniz.</p>
<span style=”cursor:auto”>auto</span><br />
<span style=”cursor:crosshair”>crosshair</span><br />
<span style=”cursor:default”>default</span><br />
<span style=”cursor:e-resize”>e-resize</span><br />
<span style=”cursor:help”>help</span><br />
<span style=”cursor:move”>move</span><br />
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<span style=”cursor:n-resize”>n-resize</span><br />
<span style=”cursor:ne-resize”>ne-resize</span><br />
<span style=”cursor:nw-resize”>nw-resize</span><br />
<span style=”cursor:pointer”>pointer</span><br />
<span style=”cursor:progress”>progress</span><br />
<span style=”cursor:s-resize”>s-resize</span><br />
<span style=”cursor:se-resize”>se-resize</span><br />
<span style=”cursor:sw-resize”>sw-resize</span><br />
<span style=”cursor:text”>text</span><br />
<span style=”cursor:w-resize”>w-resize</span><br />
<span style=”cursor:wait”>wait</span><br />
</body>
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Sözde S›n›flar (pseudo-classes)
Sözde s›n›flar, seçicilere, özel birtak›m yetenekler kazand›rmak için
kullan›l›r. Bunlar› ve ne gibi etkileri oldu¤unu uzun uzun tan›mlamak
yerine uygulamalar ile göstermek daha anlafl›l›r olacakt›r. Sadece, bu s›-
n›flar›n kullan›m›n›n bize, XHTML ö¤elerini birtak›m özel flartlara göre
(örn: bir linkin t›klanm›fl hali ile t›klanmam›fl haline farkl› stiller uygu-
lamak) farkl› farkl› flekillendirme imkan› verdi¤ini belirtmekle yetine-
lim. Bu durum daha dinamik flekillendirme demektir. 

Kullan›m›

seçici:pseudo-sınıfı {özellik: değer}

fleklindedir. Ayr›ca sözde s›n›flar› CSS s›n›flar› ile de kullanabiliriz. Bu
takdirde kullan›m;

seçici.class:pseudo-sınıfı {özellik:değer}

fleklinde olacakt›r.

Linkli Sözde-s›n›flar 
(Anchor Pseudo-classes)
Bir linkin fare ile üzerine gelindi¤inde, t›klanmadan önce ve t›kland›k-
tan sonraki stil özelliklerini ifade eder. 

a:link: T›klanmam›fl linklere stil atamak için kullan›l›r. 

Kullan›m›
a:link {color: #FF0000} 

a:visited: T›klanm›fl linklere stil atamak için kullan›l›r. 

Kullan›m›
a:visited {color: #00FF00}

a:hover: Linkin üzerine fare ile gelindi¤inde görüntülenecek stili ifade
eder. 

Kullan›m›
a:hover {color: #FF00FF}
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a:active: Aktif olan linke stil atamak için kullan›l›r. 

Kullan›m›
a:active {color: #0000FF}

<html>
<head>
<style type=”text/css”>
a:link {color: #FF0000}
a:visited {color: #00FF00}
a:hover {color: #FF00FF}
a:active {color: #0000FF}
</style>
</head>

<body>
<p><b><a href=”index.html” target=”_blank”>Lütfen linki
tıklayın.</a></b></p>
<p><b>Not:</b> a:hover, sınıfının etkin olması için a:link
ve a:visited tanımlarından sonra gelmesi gerekir.!!</p>
<p><b>Not:</b> a:active, sınıfının etkin olması için a:hover
tanımlarından sonra gelmesi gerekir.!!</p>
</body>
</html>

‹lk-çocuk (f›rst-ch›ld) Sözde S›n›f›
first-child sözde s›n›f›, bir ö¤enin ilk çocu¤u olan (bir alt seviyede
bulunan) ö¤eye stil atamak içindir.

Bir sonraki sayfadaki örnekte, herhangi bir ö¤enin içindeki aranan ilk p
etiketini bulur ve metni alt› çizgili yapar:
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NOT a:active, s›n›f›n›n etkin olmas› için a:hover tan›mlar›ndan sonra gel-
mesi gerekir.

a:hover, s›n›f›n›n etkin olmas› için a:link ve a:visited tan›mlar›ndan
sonra gelmesi gerekir.

NOT first-child sözde s›n›f›n›n IE ile çal›flmas› için <!DOCTYPE> belge ta-
n›mlanmas› yap›lm›fl olmal›d›r.
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<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd”> 
<html>
<head>
<style type=”text/css”>
p:first-child
{text-decoration:underline ;} 
</style>
</head>

<body>
<p>CSS harika bir teknolojidir.</p>
<p>CSS harika bir teknolojidir.</p>
<p><b>Not:</b> first-child sözde sınıfının IE ile çalışması
için <!DOCTYPE> belge tanımlanması yapılmış olmalıdır.p>
</body>
</html>
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Dil (lang) Sözde S›n›f›
lang sözde s›n›f›, farkl› diller için farkl› kurallar tan›mlayabilmek içindir.
Afla¤›daki örnekte q seçicisi için :lang sözde s›n›f› ve ‹ngilizce için dil
kodu (en) ile farkl› bir kural tan›mlanm›flt›r. 

<html>
<head>
<style type=”text/css”>
q:lang(en){text-decoration: underline;}
</style>
</head>

<body>
<p>Yoğurdun ingilizcesi <q lang=”en”>yogurt</q>tur. Sizce neden? </p>
</body>
</html>
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Bu k›s›mda son olarak, Sözde S›n›flar ile CSS S›n›flar’›n birlefltirilebi-
leceklerini hat›rlatal›m. Örne¤in afla¤›daki uygulamada link k›rm›z› ola-
rak görüntülenecektir.

a.red:visited {color: #FF0000}
<a class=”red” href=”sınıflar.html”>Sözde sınıflar ve CSS
sınıfları</a>

Anlatt›klar›m›z› pekifltirmek bak›m›ndan bu örne¤i DVD’den bilgisaya-
r›n›za al›p mutlaka deneyin.

<html>
<head>
<style type=”text/css”>
a.one:link {color: #ff0000}
a.one:visited {color: #0000ff}
a.one:hover {color: #ffcc00}

a.two:link {color: #ff0000}
a.two:visited {color: #0000ff}
a.two:hover {font-size: 150%}

a.three:link {color: #ff0000}
a.three:visited {color: #0000ff}
a.three:hover {background: #66ff66}

a.four:link {color: #ff0000}
a.four:visited {color: #0000ff}
a.four:hover {font-family: monospace}

a.five:link {color: #ff0000; text-decoration: none}
a.five:visited {color: #0000ff; text-decoration: none}
a.five:hover {text-decoration: underline}
</style>
</head>

<body>
<p>Fare ile üzerine geleceğimiz link farklı görünecek-
tir</p>
<p><b><a class=”one” href=”index.html” target=”_blank”>Bu
link renk değiştirir.</a></b></p>
<p><b><a class=”two” href=”index.html” target=”_blank”>Bu
link yazı tipi büyüklüğünü değiştirir.</a></b></p>
<p><b><a class=”three” href=”index.html” target=”_blank”>Bu
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link arkaplan rengini değiştirir.</a></b></p>
<p><b><a class=”four” href=”index.html” target=”_blank”>Bu
link fon tipini değiştirir.</a></b></p>
<p><b><a class=”five” href=”index.html” target=”_blank”>Bu
link altı çizili görünür.</a></b></p>
</body>
</html>

Sözde-Ö¤eler (pseudo-elements)
Ad› üstünde bunlar da sözle ö¤elerdir. XHTML hiyerarflisi içinde bu
ö¤eler bulunmamaktad›r. Belgedeki bir ö¤enin ilk sat›r›na, hatta ilk har-
fine yönelik bir tasar›mlamay› CSS ö¤eleri ile yapamay›z. Bu durumda
sözde ö¤eler belge dilinden (XHTML) soyutlamalar oluflturmufl olurlar.
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Kullan›m›

seçici:pseudo-öğesi{özellik: değer}

fleklindedir. CSS s›n›flar›, sözde s›n›flarla oldu¤u gibi sözde ö¤elerle de
kullan›labilir;

seçici.class:pseudo-öğesi{özellik: değer}

‹lk Sat›r (first-l›ne) Sözde ö¤esi
first-line sözde ö¤esi, ilk sat›ra özel stiller atamak için kullan›l›r. 

Yap›s›

p:first-line {color:#0000ff;font-variant:small-caps}

<p> Buradaki metin iki ya da daha fazla satıra bölünür ve ilk
satır first-line sözde öğesine göre şekillenir. Satırın
tarayıcıda nerede bitip de alta geçileceği ise tarayıcı
penceresinin enine göre otomatik olarak belirlenecektir.</p>

<html>
<head>
<style type=”text/css”>
p:first-line {text-decoration: underline;}
</style>
</head>

<body>
<p>Buradaki metin iki ya da daha fazla satıra bölünür ve ilk
satır first-line sözde öğesine göre şekillenir. Satırın tarayıcıda
nerede bitip de alta geçileceği ise tarayıcı penceresinin
enine göre otomatik olarak belirlenecektir.</p>
</body>
</html> 
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NOT first-line sözde ö¤esine uygulanabilecek özellikleri; font properties, co-
lor properties, background properties, word-spacing, letter-spacing, text-de-
coration, vertical-align, text-transform, line-height, clear, olarak sayabiliriz.
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Taray›c›n›n eni dar oldu¤undan metin 3 sat›r oldu.

Taray›c›n›n enini büyüttü¤ümüzde 2 sat›ra düfltü.
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‹lk Harf (f›rst-letter) Sözde Ö¤esi
first-letter sözde ö¤esi bir belge ö¤esinin içindeki yaz›n›n ilk har-
fine özel stil atamak için kullan›l›r:

p:first-letter {color:#ff0000;font-size:xx-large}

<p>İlk harfine stil uygulanacak metin.</p>

<html>
<head>
<style type=”text/css”>
p:first-letter {color: #ff0000; font-size:xx-large}
</style>
</head>

<body>
<p>Buradaki metin ilk harfine özel stil uygulanacaktır.</p>
</body>
</html>
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NOT first-letter sözde ö¤esine uygulanabilecek özellikleri; font properti-
es, color properties, background properties, margin properties, padding
properties, border properties, text-decoration, vertical-align, text-trans-
form, line-height, float, clear, olarak sayabiliriz.
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Before Sözde Ö¤esi
before sözde ö¤esi bir XHTML ö¤esinin önüne metin, ses ya da resim
eklemek için kullan›l›r.

Ses eklemek: p:before {content: url(ses.wav)}

Resim eklemek: p:before{content:url(smiley.gif)}

Metin eklemek: p:before {content:”Not:”}

After Sözde Ö¤esi
after sözde ö¤esi, bir XHTML ö¤esinin arkas›na metin, ses ya da resim
eklemek için kullan›l›r. Yap›s› ve kullan›m› aynen before sözde ö¤esi
gibidir.

Stillerde Öncelik Hakk›
Baz› durumlarda bir XHTML ö¤esine uygulanmak üzere atanm›fl birden
fazla stil söz konusu olabilir. Bu noktada CSS’in ilk C’si yani Casca-
ding kavram› devreye girer. Basamakl› anlam›na gelen Cascading,
CSS’in stiller aras›ndaki katmanl› yap›s›n› temsil eder. 

Peki böyle bir durumda bu basamakl› yap›da öncelik hakk› hangi stilde
olacakt›r? ‹lk öncelik hakk› içinde !important özelli¤i bar›nd›ran stil-
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dir. !important özelli¤i bar›nd›ran bir stil yoksa en altta yer alan stil
üsttekilere göre öncelikli olacakt›r. 

<style type=”text/css”>
h1 {color: red !important;}
h1{color:blue;}
</style>

<body>
<h1> Stillerde Öncelik Hakkı</h1>
</body>

Yukar›daki örne¤i denedi¤inizde metin renginin k›rm›z› oldu¤unu göre-
ceksiniz. E¤er ilk stil tan›mlamas› içinden !important özelli¤ini siler-
seniz, bu sefer de metin rengi mavi olacakt›r.

Nokta (.) Özelli¤i

Nokta özelli¤i, kitab›n CSS bölümünü bitirmek için kullan›l›r. Pardon
kitab›m›z›n CSS bölümü bitti demek istemifltim. Böyle bir CSS özelli¤i
yok galiba. San›r›m h›z›m› alamad›m!

Neyse siz bana ald›rmay›n ve bir sonraki bölüme geçmeden önce biraz de-
neme yap›n. Ö¤rendiklerinizin bilgi, yapaca¤›n›z denemelerin ise tecrübe
ve ikisinin birden harika siteler demek oldu¤unu da lütfen unutmay›n!
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Evet iflte flimdi de geldik XML bölümüne... K›sa, kolay anlafl›l›r –t›pk›
önceki bölümler gibi!– ama çook önemli bir bölüm bafll›yor. Neden çok
önemli oldu¤unu biraz merak edin bakal›m. fiaka bir yana, biraz sonra
bunu detayl› olarak aç›klayaca¤›m. Di¤er bölümlerde oldu¤u gibi bu
bölümdeki örnek uygulamalar›n dosyalar›n› da DVD’de bulabilirsiniz.
‹yi okumalar.

Neden XML
Geliflen elektronik, bilgisayar ve yaz›l›m teknolojileri birçok yenili¤in
yan›nda do¤al olarak birçok farkl›l›¤› da beraberlerinde getirdi. Farkl›
yap›lar aras›nda veri iletiflimi söz konusu oldu¤unda, do¤al olarak orta-
ya, –bu farkl›l›klar sebebiyle– birçok sorun ç›k›yordu. Bu durum plat-
form ba¤›ms›z veri iletimi konusunu daha da önemli hale getirdi. 

Platform ba¤›ms›z veri iletimi, veri al›flverifli yapan sistemler aras›n-
daki farkl›l›klara ra¤men sa¤l›kl› veri iletimini gerçeklefltirebilmek an-
lam›na gelmektedir. 
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Mesele sadece internet sitelerini ve web tasar›mc›lar› ilgilendiren bir
konu de¤ildir. Masaüstü sistemlerden, yerel a¤lara, hatta de¤iflik elekt-
ronik cihazlara kadar uzanan çok genifl bir yelpazeye hitap eden bir ko-
nudur –bunlara cep telefonlar› ve son sistem çamafl›r makinelerinin
programlar› da dahildir–  Fakat biz sadece webcileri (ne demekse!) ilgi-
lendiren k›sm›ndan söz edece¤iz. 

Evet, internet ortam›nda sunucularda kullan›lan platformlar (Windows,
Linux), birçok sunucu yaz›l›mlar›, PHP, ASP.NET... vb web programla-
ma dilleri, bir çok popüler web taray›c›lar› derken tüm bu devasa yap›-
n›n içinde bir platform ba¤›ms›z iflaretleme dili mutlaka gerekmektedir.

Buraya kadar yapt›¤›m aç›klamalarla umar›m sizi, bir platform ba¤›m-
s›z yap›ya ihtiyaç oldu¤una ikna edebilmiflimdir. O zaman flimdi de,
yeryüzünde bu konuya nas›l yaklafl›ld›¤›na ve ne gibi çal›flmalar yap›l-
d›¤›na bakal›m.

Tarihçesi
‹flaretleme dili konusunu XHTML bölümünden hat›rlayacaks›n›z. Tek-
rar etmek gerekirse; “iflaretleme dili, metinlerin nas›l yap›land›r›laca¤›-
n› ve biçimlendirilece¤ini birtak›m iflaretlerle (etiket) belirleyen dildir”
diyebiliriz. 

‹lk iflaretleme dili GML (Generalized Markup Language) 1960 y›l›nda
IBM firmas› taraf›ndan gelifltirilmifltir. 1978 y›l›nda ise GML bir grup
araflt›rmac› taraf›ndan daha da gelifltirilerek SGML (Standardized Gene-
ralized Markup Language) iflaretleme dili oluflturuldu. SGML 1986 y›-
l›nda ISO (the International Organization for Standardization) kurumu
taraf›ndan uluslararas› bir standart olarak kabul edildi. Çok güçlü bir dil
olan SGML; otomotiv, bas›n... vb bir çok endüstri kolunda kullan›lma-
s›na karfl›n, karmafl›k bir yap›ya sahip olmas› ve bu dille uygulama ge-
lifltirme maliyetinin yüksek olmas› sebebiyle kullan›m› çok da fazla
yayg›nlaflamam›flt›r.

Word Wide Consortium (W3C, www.w3.org) taraf›ndan 1996 sene-
sinde, SGML altyap›s› ile ve veri iletimini kolaylaflt›racak basit bir ifla-
retleme dili oluflturmak için yap›lan çal›flmalar, XML dilinin tasarlanma-
s›yla sonuçland›. Yap›lan çal›flmalar neticesinde 1998 y›l›nda XML dili,
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XML 1.0 olarak bir standart haline geldi. Microsoft, Oracle... vb birçok
büyük firma k›sa sürede bu dili benimsediler ve uygulamalar›n› bu stan-
darda uygun hale getirdiler.

K›saca tarihçesinden bahsetti¤imiz XML (Extensible Markup Langu-
age), kullan›c›lar taraf›ndan yap›land›r›lan ve iletilecek bilginin tan›m-
lanmas›na yarayan bir iflaretleme dilidir. XML, SGML meta dilinin (dil
oluflturmay› sa¤layan bir üst dil)  bir alt kümesidir. XML ayn› zamanda
SGML gibi bir meta dildir. XML ile de baflka alt diller oluflturmak müm-
kündür. Örne¤in cep telefonlar›nda kullan›lan WAP sayfalar›n›n bilgi ta-
n›mlar›, XML meta dilinden türetilmifl olan WML dili ile yaz›lmaktad›r.

HTML
1989 y›l›nda Tim Berners-Lee ve Anders Berlung taraf›ndan gelifltirilen
HTML (Hypertext Markup Language) dili de yukar›da bahsetti¤imiz
SGML dilinin alt yap›s›n› kullanarak haz›rlanm›fl bir iflaretleme dilidir. O
halde bu ifli HTML ile yapsak da baflka bir dille u¤raflmasak nas›l olur?

Bu sorunun cevab› hiç kuflkusuz “gayet güzel olur” olacak de¤il mi? Pe-
ki size; “HTML dili, internet ortam›nda görüntülenecek belgelerdeki
metin bafll›¤›, yaz› tipi, metne eklenen resim, tablo... vb materyalleri bi-
çimlendirir. Bu amaçla standart olarak belirlenmifl sabit bir (tag) etiket
kümesi sunar. Verilerin tan›mlanmas›, paylafl›m› ve iletimi konular›nda
geniflleyebilir bir dil de¤ildir” desem bu size neyi hat›rlat›r?

Evet do¤ru cevap. ‹flte biz bu yüzden (X)HTML görmüfltük diyorsunuz
de¤il mi? (X)HTML standartlar›n›n HTML ve XML standartlar›n› evlen-
diren (!?) bir sistem oldu¤unu ve gelece¤in bu standartta oldu¤unu siz
zaten biliyorsunuz. ‹flte bu gelece¤in standard›n›n bir kanad›n› oluflturan
XML dilinin temellerini flimdi ö¤renmeye bafllayaca¤›z. 

Önce bir html bir de XML örne¤i yapal›m. HTML örne¤i ile haf›zam›z›
tazeleyip, xml örne¤i ile de XML diline girifl yapm›fl oluruz.

Örnek HTML belgesi

<html>
<head>
<title> Örnek html belgesi </title>
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</head>
<body>
<strong><h1>DENEME YAZISI </h1></strong></body>

</html>

Örnek HTML belgesi

<kitap>
<adı>10 Adımda Web Tasarımı</adı>
<yazarı>Uğur GELİŞKEN</yazarı>
<sayfa_sayısı>248</sayfa_sayısı>
<ebatları>13.7x19.5</ebatları>
<fiyatı>19.50 TL</fiyatı>

</kitap>

XML Belge Yap›s› 
XML, belgenin bir a¤aç yap›s›nda oluflturulmas›na olanak tan›r. Önce-
likle bu yap›n›n anlafl›lmas› XML belge mimarisinin ve ö¤eler aras›nda-
ki hiyerarflinin kavranmas› aç›s›ndan önemlidir. Afla¤›daki ilk XML ör-
ne¤imizde, bir kitapl›ktaki çeflitli bilgisayar kitaplar›n›n XML belge hi-
yerarflisine göre nas›l yap›land›r›lmas› gerekti¤ini görüyorsunuz. 

<?xml version=”1.0” encoding=”utf-8”?>
<!—Bu bir yorum cümlesidir ve açıklama amaçlıdır.—>
<kitaplık>
<kitap>

<adı>10 Adımda Web Tasarımı</adı>
<yazarı>Uğur GELİŞKEN</yazarı>
<sayfa_sayısı>248</sayfa_sayısı>
<ebatları>13.7x19.5</ebatları>
<fiyatı>19.50 TL</fiyatı>

</kitap>
<kitap>

<adı>Flash CS4</adı>
<yazarı>Uğur GELİŞKEN/yazarı>
<sayfa_sayısı>416</sayfa_sayısı>
<ebatları>19,5x24</ebatları>
<fiyatı>29.50 TL</fiyatı>

</kitap>
<kitap>
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<adı>C# ile ASP.NET 3.5</adı>
<yazarı>Zafer Demirkol</yazarı>
<sayfa_sayısı> 608</sayfa_sayısı>
<ebatları>19,5x24</ebatları>
<fiyatı>38,50 TL</fiyatı>

</kitap>
</kitaplık>

Oluflturdu¤umuz XML belgesinin taray›c›daki görünümü afla¤›daki gi-
bidir.
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XML Belgesinin Bölümleri
XML Bildirimi
<?xml version=”1.0” encoding=”utf-8” standalone=”yes” ?>

Bu bildirim dosyan›n bir XML dosyas› oldu¤unu belirtir. XML versiyo-
nu ve dosyan›n karakter kodlamas›n› da belirler. Belgenin ilk sat›r›nda
mutlaka bulunmal›d›r. 

Ayr›ca; standalone özelli¤i belgenin d›fl bildirim durumunu belirler.
D›fl iflaretleme bildirimlerinin XML belgemizin içeri¤ini etkilemedi¤i
durumlarda bu özelli¤e yes de¤erinin atanmas› ile d›fl dosyalar›n gerek-
medi¤i halde ifllenmesi engellenmifl olur. Tersi durumda ya no de¤eri
kullan›l›r ya da standalone özelli¤i hiç kullan›lmaz.

‹fllem Yönergeleri
Bir ifllem yönergesini di¤er iflaretlemelerin haricinde belgedeki herhan-
gi bir yerine yerlefltirebiliriz. 

<?xml-stylesheet type=”text/css” href=xmlbelgemizinadı.css”?>

Örne¤in yukar›daki ifllem yönergesi ile, XML uygulamam›za dahil edi-
len verileri sa¤layan dosyalar› XML bildiriminin alt›na ekleyebiliriz.

Ö¤eler (Elements)

<kitaplık>
<kitap>

<adı>10 Adımda Web Tasarımı</adı>
<yazarı>Uğur GELİŞKEN</yazarı>
<sayfa_sayısı>248</sayfa_sayısı>
<ebatları>13.7x19.5</ebatları>
<fiyatı>19.50 TL</fiyatı>

</kitap>
<kitap>

<adı>Flash CS4</adı>
<yazarı>Uğur GELİŞKEN/yazarı>
<sayfa_sayısı>416</sayfa_sayısı>
<ebatları>19,5x24</ebatları>
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<fiyatı>29.50 TL</fiyatı>
</kitap>
<kitap>

<adı>C# ile ASP.NET 3.5</adı>
<yazarı>Zafer Demirkol</yazarı>
<sayfa_sayısı> 608</sayfa_sayısı>
<ebatları>19,5x24</ebatları>
<fiyatı>38,50 TL</fiyatı>

</kitap>
</kitaplık>

Bu bölüme belgemizin ana gövdesidir diyebiliriz. Bunu html’deki
<body> </body> etiketleri aras›ndaki k›sma benzetebiliriz. Yani belge-
nin as›l içeri¤inin yer ald›¤› bölüm buras›d›r. Yukar›daki örnekte de
gördü¤ünüz gibi bir XML belgesi iç içe birçok ö¤e grubu bar›nd›rabilir.
Ancak ö¤eler yuvalama (nesting) kurallar›na uymal›d›rlar. 

Örnek

<kitap><yazarı> Bu kullanım yanlıştır.</kitap></yazarı>
<kitap><yazarı> Bu kullanım doğrudur.</yazarı></ kitap>

Etiketler (tag) ise <kitap> </kitap> örne¤inde de görüldü¤ü gibi ö¤e-
lerin bafllang›ç ve bitifl tan›mlamalar›d›r. Etiketlerin aras›nda ise içeri¤i
oluflturan bilgiler bulunur. Bu bölüm karakter verisi (character data)
olarak adland›r›l›r. 

[Öğeler= etiketler + içerikler(karakter verisi)] 

‹çeriklerde, küçüktür iflareti (<), ampersand (&) karakteri ya da ]]> di-
zesi kullan›lamaz. Çünkü bunlar ö¤e tan›mlamalar›nda kullan›l›r.

XML dilinde etiketlerin içindeki veride bulunan boflluklar (White Space)
yok say›lmaz. Fakat etiket ya da öznitelik tan›mlar›ndaki boflluklar hesa-
ba kat›lmaz.

CDATA Bölümleri
CDATA bölümleri belgemizde veri olarak alg›lanacak olan bölümlerdir.
Bir CDATA bölümü <![CDATA[ karakter dizesiyle bafllay›p ]]> karak-
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ter dizesi ile biter. Buraya yazaca¤›m›z karakterler XML iflaretlemeleri
olarak de¤il, bilgi bölümü olarak alg›lanacakt›r. 

<bilgi>
<![CDATA[ & ve < karakterlerini içeriklerde kullanmayınız.]]>
</bilgi>

<bilgi <![CDATA[ & ve < karakterlerini içeriklerde kullanmayınız.]]> >
</bilgi>
<!— CDATA bölümleri XML işaretlemelerinin içine konulamazlar.—>

Bu sebeple (iflaretleme olmad›¤›ndan) CDATA bölümleri XML iflaretle-
melerinin içine konulamazlar. Ö¤e içeriklerinin konuldu¤u yere yaz›l›r-
lar. Bu itibarla yukar›daki ikinci kullan›m flekli yanl›flt›r. Ayr›ca iki ay-
r› CDATA bölüm iç içe de yap›land›r›lamaz.

Yorumlar
<!—Bu bir yorum cümlesidir ve açıklama amaçlıdır.—>

XML belgelerinde yorumlar <!— —> dizeleri aras›na eklenirler. Sadece
XML iflaretlemelerinin içine konulamazlar ve iç içe konumland›r›la-
mazlar.

Öznitelikler (Attr›bute)
<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<kitaplık>
<kitap>

<adı>Flash CS4</adı>
<yazarı>Uğur GELİŞKEN</yazarı>
<sayfa_sayısı>416</sayfa_sayısı>
<ebatları>19,5x24</ebatları>
<fiyatı tür=”parakende”>29.50 TL</fiyatı>

</kitap>
</kitaplık>

Öznitelikler ö¤eler ile ilgili birtak›m bilgilerin paylafl›m›n› sa¤lamak
için kullan›l›r. Yukar›daki örne¤imizde tür özniteli¤i <fiyatı>29.50
TL</fiyatı> ö¤esi ile ilgili bir bilgi (kitaba ait fiyat›n perakende fiya-
t› oldu¤u bilgisi) iletmektedir. 
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<kitap>
<fiyatı tür=”perakende”29.50 TL</fiyatı>

</kitap>

<kitap>
<fiyatı tür=”perakende” tür=”toptan” >19.50 TL</fiyatı>

</kitap>
<!— Aynı başlangıç etiketi içinde bir öznitelik iki kez
kullanılamaz.—>

Ayn› bafllang›ç etiketi içinde bir öznitelik ad›n› sadece bir kez kullana-
biliriz. Dolay›s›yla ikinci örnekte kullan›m flekli yanl›flt›r.

‹yi Oluflumlu XML Belgeleri
(well-formed)

Web taray›c›lar› için gerekli olan standartlara sahip bir XML belgesine
“iyi oluflumlu (well-formed)” XML belgesi diyoruz. 

‹yi oluflumlu bir XML belgesinde

• Mutlaka di¤er tüm etiketleri (tag) kapsayan bir üst etiket bulunur. Örne-
¤imizde <kitaplık> </kitaplık> üst etikettir. XML bu flekilde bir
a¤aç yap›s›na sahiptir.

<kitaplık>
<kitap>

<adı>10 Adımda Web Tasarımı</adı>
<yazarı>Uğur GELİŞKEN</yazarı>
<sayfa_sayısı>248</sayfa_sayısı>
<ebatları>13.7x19.5</ebatları>
<fiyatı>19.50 TL</fiyatı>

</kitap>
</kitaplık>

• Her ö¤enin bafllang›ç ve bitifl etiketleri içine konumland›¤› üst ö¤enin
etiketleri içinde bulunmal›d›r. Örne¤imizdeki <kitap></kitap> etiket-
leri gibi.

<kitaplık>
<kitap>

<adı>10 Adımda Web Tasarımı</adı>
<yazarı>Uğur GELİŞKEN</yazarı>
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<sayfa_sayısı>248</sayfa_sayısı>
<ebatları>13.7x19.5</ebatları>
<fiyatı>19.50 TL</fiyatı>

</kitap>
</kitaplık>

• Her ö¤enin mutlaka bafllang›ç ve bitifl etiketi olmak zorundad›r. Yan› s›-
ra her ö¤e ad› bafllang›ç ve bitifl etiketlerinde ayn› olmal›d›r. Ö¤e adlar›
büyük/küçük harfe duyarl› oldu¤undan bafllang›ç ve bitifl etiketlerinde
bu hususa da özellikle dikkat edilmelidir. <kitap> </KİTAP > ve ben-
zeri kullan›mlar hatal›d›r.

Bir XML belgesi “iyi oluflumlu (well-formed)” olmad›¤›nda ekran ç›k-
t›s› afla¤›daki resimdeki gibi olacakt›r. Belgemiz yerine bir hata mesa-
j›yla karfl›laflaca¤›z. Yani belgemiz “iyi oluflumlu (well-formed)” olma-
d›¤›nda, onu taray›c›lara görüntülettiremezsiniz. Onun için belgenizi bu
standarta uyduracaks›n›z baflka yolu yok. 
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Geçerli XML Belgesi 
(Val›d Document)

Geçerli (Valid) XML belgesi kavram›, iyi oluflumlu XML belgesi kav-
ram›n› da içine alan ama ondan daha genel ve art› baz› ek kurallar› ifa-
de eden bir kavramd›r. Tüm XML belgeleri iyi oluflumlu olmak zorun-
dad›r. Bir belgeye geçerli XML belgesi diyebilmemiz için iyi oluflumlu
olmas›n›n yan› s›ra;

• Belgemizin bafllang›c›nda belgenin yap›s›n› tan›mlayan bir (DTD: Do-
cument Type Definition) olmal›d›r. 

• Belge, bafllang›c›ndaki DTD’de tan›mlanan yap›ya uygun olmal›d›r.

Burada elde edilmek istenen amaç, belgeyi standartlara uymaya zorla-
makt›r. XML ifllemcisi, belgenin geçerlili¤ini denetledi¤inde belgenin
bir yerinde DTD’ye uymayan bir kullan›m varsa bir hata iletisi görün-
tülenmesini sa¤lar. Yani standartlara uymazsan›z, burada da yine bafl›-
n›za biraz evvelkine benzer bir durum gelecek. 

Belge Tipi Tan›mlamas› 
(Document Type Def›n›t›on-DTD)

XML dilinde yazaca¤›m›z belgelerde, belge standartlar›n› biz oluflturu-
ruz. Burada XML dillinin standartlar› ile XML dilinde oluflturulmufl bir
belgenin standartlar›n› birbirine kar›flt›rmamal›y›z. XML dilinin stan-
dartlar›n› W3C-Word Wide Consortium belirliyor. Biz ise kendi olufl-
turaca¤›m›z belgelerin standartlar›n› belirliyoruz. Extensible, yani ge-
niflletilebilir olmak iflte bu. Yani belgemizi yapma amac›m›za göre es-
netip flekillendirmek imkân›na sahibiz. 

HTML dilindeki etiketlere de mahkûm de¤iliz. Bundan iyisi fiam’da ka-
y›s›. ‹flte bu sebeple belgemizin standartlar›n› olufltururken, hangi ö¤e-
lerin ve özniteliklerin kullan›labilece¤ini, hangilerinin ise mutlaka kul-
lan›lmas› gerekti¤ini tan›mlamam›z gerekir. Bu kurallar kümesini de fle-
ma (schema) olarak adland›r›yoruz. E¤er belgemiz, haz›rlayaca¤›m›z
fleman›n kurallar›na tam olarak uyuyorsa bu belgeye, detaylar›na yukar-
da de¤indi¤imiz geçerli (valid) belge diyoruz. 
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Söz konusu bu flemalar› oluflturabilmek için iki yolumuz var. DTD ve
XML flemalar›... Biz bu bölümde DTD ’leri inceleyece¤iz. XML flemala-
r› ise bir sonraki bölümde sizinle olacak.

DTD Genel Yap›s›
‹lk olarak, bu tan›mlama bilgisinin 

<?xml version=”1.0” encoding=” ISO-8859-9” standalone=”yes” ?> 

fleklindeki XML bildiriminden sonra gelmek kofluluyla belgenin her
hangi bir bölümünde kullan›labilece¤ini belirtelim. 

Bu bildirim iki flekilde olabilir. ‹lk yol, belgenin içinde iç DTD olarak
kullanmakt›r. ‹kinci yol ise belge d›fl›ndaki bir baflka kaynaktaki bildi-
rimi d›fl DTD bildirimi olarak kullanmakt›r. 

‹ç DTD genel biçimi

<!DOCTYPE öğe_adı DTD>   

fleklindedir. 

D›fl DTD genel biçimi ise

<!DOCTYPE öğe_adı SYSTEM “ kaynak belgenin yolu”>   

fleklindedir. 

DTD “[“ ay›rac› ile bafllar, “]” ayrac› ile biter. 

DTD Dilbilgisi

DTD’ler üç adet temel bileflen içermektedirler. 

Bunlar:

• Ö¤e (element) bildirimi

• Öznitelikler (attributes)

• Varl›k (entity) bildirimleri
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Ö¤e (element) Bildirimi
Geçerli bir belgede, belgede kullan›lacak ö¤elerin bildirimlerinin yer al-
mas› gerekir. Bunun sebebi, bu konunun bafl›nda da söyledi¤imiz gibi
belgeye uygulanacak kurallar› belirleyebilmektir. Bu kurallar› belirle-
memifl olsak, takdir edersiniz ki o zaman bu belge herkes taraf›ndan
kullan›labilir platform ba¤›ms›z bir sistem olamayacakt›r. 

Genel biçimi

<!ELEMENT Öğe_Adı İçerik> 

fleklindedir.

Bir ö¤enin (element) içeri¤i dört farkl› flekilde belirlenebilir. 

1. <!ELEMENT Öğe_Adı EMPTY> fleklindeki içeri¤in bofl oldu¤u durumdur.

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<!DOCTYPE kitaplık [
<!ELEMENT kitaplık (kitap)>
<!ELEMENT kitap (ilk_kitap)>
<!ELEMENT ilk_kitap EMPTY>

]>

<kitaplık>
<kitap>

<ilk_kitap />
</kitap>

</kitaplık>

2. <!ELEMENT Öğe_Adı ANY> oldu¤u durumdur. Serbest içerik tan›mlama-
s›d›r. ‹çerik k›s›tlamas› yoktur ve birden çok alt ö¤e içerebilir. Alt ö¤e-
ler birbirlerinden , (virgül) iflareti ile ayr›l›r. Ö¤e bir de¤ere sahipse pa-
rantez içinde #PCDATA (PCDATA: Parsed Character Data) etiketi de yer
almal›d›r.

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<!DOCTYPE kitaplık [
<!ELEMENT kitaplık (kitap)>
<!ELEMENT kitap ANY>
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<!ELEMENT adı (#PCDATA)>
<!ELEMENT yazarı (#PCDATA)>
<!ELEMENT fiyatı (#PCDATA)>

]>
<kitaplık>
<kitap>

<adı>Flash CS4</adı>
<yazarı>Uğur GELİŞKEN</yazarı>
<fiyatı>29.50 TL</fiyatı>
<fiyatı>28,00 TL</fiyatı>

</kitap>
</kitaplık>

3. <!ELEMENT Öğe_Adı (Yuvalanmış Öğe) > oldu¤u durumdur. Ö¤enin
kendi içeri¤inin olmad›¤› sadece alt ö¤eleri içerdi¤i (Element Only) an-
lam›na gelir. 

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<!DOCTYPE kitaplık [
<!ELEMENT kitaplık (kitap)>
<!ELEMENT kitap (adı, yazarı)>
<!ELEMENT adı (#PCDATA)>
<!ELEMENT yazarı (#PCDATA)>
<!ELEMENT fiyatı (#PCDATA)>

]>

<kitaplık>
<kitap>

<adı>Flash CS4</adı>
<yazarı>Uğur GELİŞKEN</yazarı>

</kitap>
</kitaplık>

XML dilinde çeflitli amaçlarla kullan›lan baz› ö¤e içerik tan›mlar› ve an-
lamlar› yan sayfada listelenmifltir:
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Bizim örne¤imizde <!ELEMENT kitap (adı, yazarı)> “adı” ö¤esi
“yazar›” ö¤esinden önce kullan›lacakt›r.

4. <!ELEMENT Öğe_Adı (#PCDATA, Yuvalanmış Alt Öğe)> oldu¤u du-
rumdur. Yap›s›ndan da anlafl›laca¤› gibi hem ö¤e verisi hem alt ö¤e içe-
ren kar›fl›k (mixed) bir yap›d›r.

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<!DOCTYPE kitaplık [
<!ELEMENT kitaplık (kitap)>
<!ELEMENT kitap (adı, yazarı, fiyatı)>
<!ELEMENT kitap (#PCDATA)>
<!ELEMENT adı (#PCDATA)>
<!ELEMENT yazarı (#PCDATA)>
<!ELEMENT fiyatı (#PCDATA)>

]>
<kitaplık>
<kitap>

Kitap hakkındaki bilgiler
<adı>Flash CS4</adı>
<yazarı>Uğur GELİŞKEN</yazarı>
<fiyatı>29.50 TL</fiyatı>

</kitap>
</kitaplık>

Bu noktada yeri gelmiflken, hem belgelerinizin geçerlili¤ini kontrol ede-
bilmeniz için hem de xml belgeleriyle daha rahat çal›flabilmeniz için
XML Notepad program›n› kullanabilece¤inizi hat›rlatmak isterim. Prog-
ram›, www.microsoft.com sitesinden ücretsiz olarak indirebilirsiniz. 
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Ö¤e Tan›m› Anlam›

A? A alt ö¤esi bir defa kullan›labilir ya da hiç kullan›lmayabilir.

A+ A alt ö¤esi mutlaka en az bir kez ya da daha fazla kullan›lmal›d›r.

A, B B ö¤esi A ö¤esinden sonra kullan›lmal›d›r.

A | B A ya da B ö¤esinden sadece her hangi bir tanesi kullan›labilir.

A* A ö¤esi istenildi¤i kadar kullan›labilir.
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fiimdi isterseniz bir de harici dtd örne¤i verelim. 

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>

<!ELEMENT kitaplık (kitap)>
<!ELEMENT kitap (adı,yazarı,fiyatı)>
<!ELEMENT kitap (#PCDATA)>
<!ELEMENT adı (#PCDATA)>
<!ELEMENT yazarı (#PCDATA)>
<!ELEMENT fiyatı (#PCDATA)>

Yukar›daki belge harici_dtd.dtd ad›yla kaydetti¤imiz harici bir belge.
XML belgemiz ise afla¤›daki gibidir.

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<!DOCTYPE kitaplık SYSTEM “harici_dtd.dtd”>

<kitaplık>
<kitap>

Kitap hakkındaki bilgiler
<adı>Flash CS4</adı>
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<yazarı>Uğur GELİŞKEN</yazarı>
<fiyatı>29.50 TL</fiyatı>

</kitap>
</kitaplık>

Görüldü¤ü gibi DTD’yi XML belgemize dahil etmeyip sadece harici
belgemizi (harici_dtd.dtd) tan›mlad›k.

Öznitelikler
Özniteliklerin ö¤eler ile ilgili birtak›m bilgilerin paylafl›m›n› sa¤lamak
için kullan›ld›¤›n› daha önce söylemifltik. DTD bildirimlerinde öznite-
likler için de kurallar tan›mlan›r. 

Genel yap›s›

<!ATTLIST  Öğe_Adı  Öznitelik_Adı  Öznitelik_Türü  Varsayılan_Değer > 

fleklindedir. 

ATTLIST ifadesi XML ifllemcisi taraf›ndan bu yap›n›n bir öznitelik ta-
n›mlamas› olarak alg›lan›p ifllenmesini sa¤lar.

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<!DOCTYPE kitaplık [
<!ELEMENT kitaplık (kitap)>
<!ELEMENT kitap (adı,yazarı,fiyatı)>
<!ELEMENT kitap (#PCDATA)>
<!ELEMENT adı (#PCDATA)>
<!ELEMENT yazarı (#PCDATA)>
<!ELEMENT fiyatı (#PCDATA)>

<!ATTLIST fiyatı satış CDATA  #IMPLIED>
]>

<kitaplık>
<kitap>

Kitap hakkındaki bilgiler
<adı>Flash CS4</adı>
<yazarı>Uğur GELİŞKEN</yazarı>
<fiyatı satış=”parakende”>29.50 TL</fiyatı>

</kitap>
</kitaplık>
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Yukar›daki örne¤imizde <!ATTLIST fiyatı satış CDATA #IMPLIED> ;

fiyatı - Öğe_Adı
satış - Öznitelik_Adı
CDATA  - Öznitelik_Türü 
#IMPLIED - Varsayılan_Değer; 

olarak bildirimde yer almaktad›r.

Öznitelik Türleri
Yukar›daki örnekte gördü¤ünüz CDATA’n›n yan› s›ra, afla¤›daki öznite-
lik türleri de belgedeki öznitelik de¤erlerini kontrol edebilmek amac›y-
la DTD içerisinde kullan›l›rlar.

• CDATA

• ENTITY, ENTITIES

• Enumarated

• ID

• IDREF, IDREFS

• NMTOKEN, NMTOKENS

• NOTATION

fiimdi bunlar› tek tek inceleyece¤iz.

CDATA
En genifl kapsaml› öznitelik türüdür. Küçüktür (<), ampersand (&) ve
t›rnak iflareti (“”) d›fl›nda kalan tüm karakterleri ve rakamlar› içerebilir.

<!ATTLIST fiyatı satış CDATA  #IMPLIED>
<fiyatı satış=”parakende”>29.50 TL</fiyatı>

ENTITY-ENTITIES
ENTITY özniteli¤i, d›fl varl›k baflvurular›n›n yaln›zca DTD’de tan›mla-
nan varl›klar›n adlar›n› ihtiva edecek flekilde kullan›lmas›d›r. ENTITIES
özniteli¤i de ENTITY özniteli¤ine benzer. Ancak birden fazla varl›k bafl-
vurusu eklenmesine olanak tan›r. Bu konuya varl›klar k›sm›nda tekrar
dönece¤iz.
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Enumarated (S›ral›) Öznitelikler
Bu öznitelikler öznitelik de¤erini belli bir ad kümesinden al›rlar. De¤er-
ler birbirlerinden (|) iflaretleri ile ayr›l›rlar. 

<!ATTLIST kitap fiyatı (20,75 | 32,25 | 19,25) > 

Örne¤imizde kitap ö¤esini birçok fiyat›n›n olabilece¤i görülmektedir. 

ID Öznitelikleri
Ö¤eler eflsiz bir ID öznitelik de¤eri almal›d›rlar. Di¤er bir ifadeyle bel-
gede yaln›zca bir kez geçebilirler. ID de¤eri #REQUIRED ya da #IMPLIED
ile tan›mlanmak durumundad›r. #FIXED ile kullan›lmaz.

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<!DOCTYPE kitaplık [
<!ELEMENT kitaplık (kitap)>
<!ELEMENT kitap (adı,yazarı,fiyatı)>
<!ELEMENT kitap (#PCDATA)>
<!ELEMENT adı (#PCDATA)>
<!ELEMENT yazarı (#PCDATA)>
<!ELEMENT fiyatı (#PCDATA)>

<!ELEMENT kayıt_no (#PCDATA)>
<!ATTLIST kayıt_no isbn ID  ##REQUIRED>

]>

<kitaplık>
<kitap>

Kitap hakkındaki bilgiler
<adı>Flash CS4</adı>
<yazarı>Uğur GELİŞKEN</yazarı>
<fiyatı satış=”parakende”>29.50 TL</fiyatı>
<kayıt_no isbn=”975-297”>1</kayıt>

</kitap>
</kitaplık>

IDREF-IDREFS Öznitelikleri
IDREF ve IDREFS öznitelik türleri belgemizde kullan›lan (örn: yukar›da-
ki belge) ID öznitelik türüne baflvurabilmek yani o özniteli¤e referans
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verebilmek içindir. IDREFS öznitelik türünün fark› birden çok ID özni-
teli¤ine baflvurabilir. 

NMTOKEN-NMTOKENS Öznitelikleri
NMTOKEN yada NMTOKENS öznitelikleri kullan›labilecek de¤erleri geçerli
xml adlar› ile s›n›rlar. De¤er, bir harf ya da alt – (çizgi) ile bafllamal›d›r.
NMTOKEN özniteli¤in de¤erlerini bofllukla ay›rman›za izin vermez.  

E¤er bir özniteli¤in de¤erinin yaln›z geçerli bir XML ad› de¤il, ayn› za-
manda da belgede eflsiz olmas›n› istiyorsan›z özniteli¤in türünü NMTO-
KEN de¤il ID kullan›n. 

NOTATION Özniteli¤i
NOTATION öznitelik türü resim, ses... vb dosyalar›n çal›flt›r›labilmeleri
için gereken uygulamalar› tan›mlamaya yarar. 

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<!DOCTYPE kitaplık [
<!ELEMENT kitaplık (kitap)>
<!ELEMENT kitap (adı,yazarı,fiyatı)>
<!ELEMENT kitap (#PCDATA)>
<!ELEMENT adı (#PCDATA)>
<!ELEMENT yazarı (#PCDATA)>
<!ELEMENT fiyatı (#PCDATA)>
<!ELEMENT imaj EMPTY>
<!ATTLIST imaj kapak ENTITY #REQUIRED>
<!ENTITY resim SYSTEM “kapak_resmi.jpg” NDATA kapak_resmi>
<!NOTATION kapak_resmi SYSTEM “jpgviewer.exe”>

]>

<kitaplık>
<kitap>

Kitap hakkındaki bilgiler
<adı>Flash CS4</adı>
<yazarı>Uğur GELİŞKEN</yazarı>
<fiyatı>29.50 TL</fiyatı>
<imaj kapak=”resim”/>

</kitap>
</kitaplık>
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Varsay›lan De¤erler

#REQUIRED
Özniteli¤in mutlaka bir de¤er içermesi ve içerdi¤i de¤erin de mutlaka
kullan›lmas› gerekti¤i anlam›na gelir. Örne¤in resim dosyalar›n›n mut-
laka belirlenmifl ebatlar›n›n olmas› ve belge düzenlemelerinde resim
ebatlar› yüzünden birtak›m sorunlar›n ç›kmamas› için bu özelli¤i kul-
lanmak çok ifllevseldir.

#IMPLIED
Özniteli¤in de¤erinin kullan›l›p kullan›lmayaca¤›n›n tercihe ba¤l› olma-
s› durumunu ifade eder. Öznitelik kullan›lmazsa varsay›lan bir de¤er
atanmaz. 

#FIXED
Özniteli¤e varsay›lan bir de¤er atanmak istendi¤inde kullan›l›r. Dolay›-
s›yla varsay›lan bir öznitelik de¤eri atanm›flsa, farkl› bir öznitelik de¤e-
ri tan›mlan›rsa tan›mlama geçersizdir.

Varl›klar
Varl›klar (entities), XML belgesinde kullan›lacak verileri isimlendire-
rek baflka bir içerikle iliflkilendirmek için kullan›l›r. Varl›k tan›mlama-
lar› bir defaya mahsus yap›ld›ktan sonra bir çok kereler kullan›labilirler.

• ‹ç (internal) Varl›klar: Metin olarak bir kez DTD içinde tan›mland›k-
tan sonra belgenin her yerinde kullan›labilir. Dahili genel varl›klar (in-
ternal general entities) olarak adland›r›l›r. 

Genel yap›s› 

<!ENTITY varlık_adı  “değer”>   

fleklindedir.

Yerleflik iç varl›klar

&lt;     (<)  sol köfleli parantezi ifade eder.

&gt;    (>)  sa¤ köfleli parantezi ifade eder.
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&amp; (&) ampersand sembolünü ifade eder.

&apos; (‘)  tek t›rnak sembolünü ifade eder.

&quot; (“)  çift t›rnak iflaretini ifade eder.,

Varl›klar belgelerde & (ampersand) ile ; (noktal› virgül) aras›na yaz›l›r. 

Örnek

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<!DOCTYPE kitaplık [
<!ELEMENT kitaplık (kitap)>
<!ELEMENT kitap (adı,yazarı,açıklama)>
<!ELEMENT kitap (#PCDATA)>
<!ELEMENT adı (#PCDATA)>
<!ELEMENT yazarı (#PCDATA)>
<!ELEMENT açıklama (#PCDATA)>
<!ENTITY detay  “Kodlab Yayınları Türkiye’nin en iyi

Flash kitabını gururla sunar”> 

]>

<kitaplık>
<kitap>

Kitap hakkındaki bilgiler
<adı>Flash CS4</adı>
<yazarı>Uğur GELİŞKEN</yazarı>
<açıklama>&detay;</açıklama>

</kitap>
</kitaplık>

• D›fl (external) Varl›klar: D›fl (external) Varl›klar, harici bir dosya ile
iliflkilendirilen tan›mlamalard›r. Varl›k tan›mlamalar› .dtd uzant›l› dos-
yalarda bulunur. Bu durumda XML belgemizde bu dosyay› DOCTYPE ile
tan›mlar›z. Bu flekilde tan›mlanm›fl varl›klara da harici genel varl›klar
(external parameter entities) olarak adland›r›l›r. Bu noktada unutmadan
harici dosyan›n DTD dosyas› olmas›n›n flart olmad›¤›n›, örne¤in bir .txt
dosyas› olabilece¤ini de hat›rlatay›m. 
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Genel yap›s›

<!ENTITY varlık_adı  SYSTEM “ Varlık_Yeri”>    

fleklindedir.

Örnek

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9” standalone=”no”?>
<!ELEMENT kitaplık (kitap)>
<!ELEMENT kitap (adı,yazarı,açıklama)>
<!ELEMENT kitap (#PCDATA)>
<!ELEMENT adı (#PCDATA)>
<!ELEMENT yazarı (#PCDATA)>
<!ELEMENT açıklama (#PCDATA)>
<!ENTITY detay  “Kodlab Yayınları Türkiye’nin en iyi

Asp.net kitabını gururla sunar”>

Yukar›daki parçada d›fl_varl›k.dtd dosyas›n›, alt parçada ise XML bel-
gesini görmektesiniz.

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<!DOCTYPE kitaplık SYSTEM “dış_varlık.dtd”>
<kitaplık>
<kitap>

Kitap hakkındaki bilgiler
<adı>C# ile ASP.NET 3.5</adı>
<yazarı>Zafer Demirkol</yazarı>
<açıklama>&detay;</açıklama>

</kitap>
</kitaplık>

XML fiemalar› (XML SCHEMA)
XML flema (schema) DTD gibi ifllev görür. Fakat DTD’nin baz› zay›f-
l›klar› sebebiyle W3C taraf›ndan tan›mlanm›flt›r. XML flemalar› ö¤enin
içeri¤i demek olan veri tipleri üzerinde çok daha etkin bir kontrol imka-
n› sa¤lamaktad›r.

XML flemalar› basit ve karmafl›k olmak üzere iki tipe ayr›l›rlar. Sade-
ce metin içerenler basit, metin, öznitelik ve baflka ö¤eleri içerenler ise
karmafl›k tip olarak adland›r›l›r. 
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Basit tipteki bir XML flemas›nda bir ö¤enin içerece¤i metnin türünü ba-
sit tip tan›mlamas› ile atayabilirsiniz. Aynen kullanabilece¤iniz baz› sa-
bit tiplerin de (tarih [date], tamsayı [integer]... vb) oldu¤unu ha-
t›rlatal›m. 

Basit Tipteki fiemalar
fiema Yap›s›

Metin yap›s›nda olan basit flemalar›n uzant›s› .xsd olmaktad›r. fiimdi ilk
olarak flemalar›n genel yap›s›na bakal›m. 

<?xml version=”1.0”?>
<xs:schema xmlns:xs=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema”>

.........
</xs:schema>

Temel yap›s› yukar›daki gibi olan XML flemas›nda ilk akl›ma gelen hu-
sus bu flemay› xml belgemizden (flema dosyam›z›n ad›n›n kitapl›k.xsd
oldu¤unu varsay›yorum) ça¤›rmak oldu. 

Bunun için XML belgemizi afla¤›daki gibi düzenliyoruz.

<?xml version=”1.0”?>
<kitaplık xmlns:xsi=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance”
xsi:noNamespaceSchemaLocation=”kitaplık.xsd”>
Benim Kitaplarım</kitaplık> 

Yukar›da ilk akl›ma gelen deyince akl›ma, flemalar› daha etkin kullana-
bilmek için baz› durumlarda (örn: baz› düzenlemeleri unutmamak...vb)
yapmam›z gereken fley geldi akl›ma. Yapmam›z gereken; flemam›za bir
not eklemek. 

<?xml version=”1.0”?>
<xs:schema xmlns:xs=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema”>
<xs:annotation>
<xs:documentation>BU ARAYA NOTUNUZU EKLEYİN.</xs:documentation>
</xs:annotation>
</xs:schema>

WEB TASARIM REHBER‹172

+WEB TASARIM-BOLUM4  9/23/09  9:26 PM  Page 172



fiemam›zdaki documentation makine taraf›ndan yorumlanacak bir not
de¤il de insanlar taraf›ndan okunacak bir not eklememiz içindir.

Basit Tip Tan›mlama
Basit tip ö¤elerin sadece metin içerebilece¤ini biliyoruz. Fakat her zaman
sadece “Metin” içeriyor olmas› yeterli de¤ildir. Bize laz›m olan metnin
bizim istedi¤imiz belli bir türde olmas›d›r. Bu amaçla sabit tan›ml› basit
bir tip kullanabilece¤imiz gibi kendi özel tipimizi de oluflturabiliriz. 

Sabit Tan›ml› Tipler
Bu noktada art›k örnek yapmaya bafllayabiliriz. 

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<xs:schema xmlns:xs=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema”>
<xs:element name=”fiyat” type=”xs:string”/>

</xs:schema>

Yukar›da fiyat adl› ö¤emize string (string bir dizi harf rakam ve sembol-
lerden oluflan bir yap›y› ifade eder) atad›¤›m›z flema dosyas›n›, afla¤›da
ise sayfa ö¤esine sahip XML dosyas›n› görüyorsunuz.

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<fiyat xmlns:xsi=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance”
xsi:noNamespaceSchemaLocation=”ilk_basit_şema.xsd”>50
TL</fiyat>

fiimdi de tam say› bildirimine bir örnek yapal›m. 

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<xs:schema xmlns:xs=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema”>
<xs:element name=”sayfa” type=”xs:integer”/>

</xs:schema>

Örne¤imizde sayfa ad›ndaki bir ö¤eye integer (tam say› kullan›m›n›
ifade eder) de¤erini atad›k. Afla¤›da ise tam_say›.xsd adl› fleman›n
XML dosyas›n› görmektesiniz.
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<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<sayfa xmlns:xsi=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance” 
xsi:noNamespaceSchemaLocation=”tam_sayı.xsd”>900</sayfa>

Sayfa ö¤emizin de¤erinin 900 oldu¤u görülüyor. Bu de¤er bir tam say›
oldu¤undan belgemiz geçerli bir belgedir.

fiimdiki örne¤imiz tarihler konusunda olacak. Bizim burada söz edece-
¤imiz üç adet tip var. Bunlar date, month ve year tipleridir. Söz konu-
su tiplerin yap›lar›; date tipi, biçim olarak Y›l-Ay-Gün fleklinde, month
tipi Y›l-Ay fleklinde, year tipi ise Y›l fleklindedir.

Bu konuda da bir örnek yapal›m. Afla¤›daki örnek flemada baskı_ta-
rihi ö¤esine month tipi atanm›fl. 

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<xs:schema xmlns:xs=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema”>
<xs:element name=”baskı_tarihi” type=”xs:month”/>

</xs:schema>

Afla¤›daki XML belgesi ise tarih adl› flema dosyas›na ait. Tip olarak
month seçildi¤inden sadece y›l ve ay fleklinde bir ö¤e de¤eri girilmifl. 

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<baskı_tarihi xmlns:xsi=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance” 
xsi:noNamespaceSchemaLocation=”tarih.xsd”>2009-01</baskı_tarihi>

Özel Tip Oluflturma
fiu ana kadar hep haz›r tipler kulland›k. fiimdi ise kendi tipimizi olufl-
turmay› ö¤renece¤iz. Evvela bir anonim tip olufltural›m. Anonim tip,
sadece tan›mland›¤› ö¤ede kullan›labilir. Afla¤›daki ilk_özel_tip ad›-
n› verdi¤im flemadan yola ç›karak anlatmaya çal›flay›m. 

Gördü¤ünüz gibi kanaat ad›nda bir ö¤e oluflturduk. Sonra kendi tipimi-
zi oluflturaca¤›m›z› belirten simpleType etiketini kuland›k. Ard›ndan
restriction base ile tipimizin temel alaca¤› basit tipi (örne¤imizde
string) seçtik. Daha sonra da Tip’imizi Olumlu olarak belirledik. 

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<xs:schema xmlns:xs=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema”>
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<xs:element name=”kanaat”>
<xs:simpleType>

<xs:restriction base=”xs:string”>
<xs:pattern value=”Olumlu”/>

</xs:restriction>
</xs:simpleType>

</xs:element>
</xs:schema>

Bu fleman›n XML belgesini de hemen inceleyerek s›ca¤› s›ca¤›na olay›
pekifltirelim...

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<kanaat xmlns:xsi=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance”
xsi:noNamespaceSchemaLocation=”ilk_özel_tip.xsd”>Olumlu</kanaat>

Ö¤emizi (kanaat) ve Olumlu olarak atad›¤›m›z özel anonim tipimizi
görüyorsunuz. Belgemizi do¤rulad›¤›m›zda Olumlu tipi string bir tip
oldu¤undan belgemiz do¤rulamay› baflar› ile geçecektir. Bu tip anonim
oldu¤undan, tipimize bir isim vermedik ve bunu sadece bir defal›k, bir
baflka ifade ile sadece tan›mland›¤› ö¤ede kullanabiliriz.

Bu sefer ise isimlendirilmifl tip olufltural›m ki, flemam›zda bir kere ta-
n›mlad›ktan sonra istedi¤imiz kadar kullanabilelim. Afla¤›daki örne¤in
yukar›daki anonim tip örne¤inden tek fark›, tipimize rey ad›nda bir isim
vermemizdir. 

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<xs:schema xmlns:xs=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema”>
<xs:element name=”kanaat”>

<xs:simpleType name=”rey”>
<xs:restriction base=”xs:string”>

<xs:pattern value=”Olumlu”/>
</xs:restriction>

</xs:simpleType>
</xs:element>

</xs:schema>

fiemam›z›n ba¤l› oldu¤u XML belgesini de ekleyelim.
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<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<kanaat xmlns:xsi=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance” 
xsi:noNamespaceSchemaLocation=”isimlendirilmiş_tip.xsd”>Olumlu</kanaat>

Bu örnekte sadece bir tane tip oluflturduk. Peki, ö¤emizin içerebilece¤i
birden çok de¤er kümesi olsa nas›l olur? ‹yi olur diyorsan›z okumaya
devam edin.

Afla¤›daki örnekte farkl› olarak kanaat ö¤esi burada tan›mlad›¤›m›z üç
de¤erden (Olumlu, Olumsuz, Nötr) herhangi birini içerebilir. 

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<xs:schema xmlns:xs=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema”>
<xs:element name=”kanaat”>

<xs:simpleType name=”rey”>
<xs:restriction base=”xs:string”>

<xs:enumeration value=”Olumlu”/>
<xs:enumeration value=”Olumsuz”/>
<xs:enumeration value=”Nötr”/>

</xs:restriction>
</xs:simpleType>

</xs:element>
</xs:schema>

Burada dikkat edilmesi gereken husus; de¤erlerin eflsiz olmas› gerekti-
¤idir. Art›k XML belgemize de bakabiliriz. 

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<kanaat xmlns:xsi=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance” 
xsi:noNamespaceSchemaLocation=”tip_kümesi.xsd”>Nötr</kanaat>

Karmafl›k Tipteki fiemalar
Karmafl›k tipteki flemalar› da anonim ya da isimlendirilmifl olarak ta-
n›mlayabiliriz. Genel yap› olarak anonim bir karmafl›k flema yap›s› afla-
¤›daki gibidir. 

Bu yap›n›n basit tipten farklar›na bakal›m. ‹lk evvela simpleType yeri-
ne complexType kullan›ld›¤›n› ve ayr›ca basit tipten farkl› olarak baflka
ö¤elere de yer verildi¤ini görüyoruz.
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<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<xs:schema xmlns:xs=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema”>
<xs:element name=” kitaplık”>
<xs:complexType>

<xs:sequence>
<xs:element name=” tasarım “ .. />
<xs:element name=” programlama “

.. />
</xs:sequence>

</xs:complexType>
</xs:element>

Bu da isimlendirilmifl tipe örnek bir flema...

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<xs:schema xmlns:xs=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema”>
<xs:element name=”kitaplık”>
<xs:complexType name=”bilgisayar”>

<xs:sequence>
<xs:element name=”tasarım” â

type=”xs:string” />
<xs:element name=”programlama” â

type=”xs:string” />
</xs:sequence>

</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:schema>

‹ki örnek için de geçerli olan XML belgesi de huzurlar›n›zda...

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<kitaplık xmlns:xsi=”http://www.w3.org/2001/XMLSchema-instance” 
xsi:noNamespaceSchemaLocation=”karmaşık_tip.xsd”>
<tasarım>web tasarım rehberi</tasarım>
<programlama>php</programlama>

</kitaplık>
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XML Belgelerini 
Biçimlendirme (CSS-XSL)

XML belgelerini görüntülemek için kulland›¤›m›z, XML Parser ve
XML Processor görevi gören web taray›c›lar belgelerimizi varsay›lan
temel bir stil kullanarak görüntülerler.

XML belgelerini web taray›c›lar›nda söz konusu basit stilin d›fl›nda da-
ha detayl› olarak biçimlendirebilmenin bir yolu CSS ile oluflturulmufl bi-
çem sayfalar›n› XML belgemize ba¤lamak, di¤eri ise XSL dosyalar›n›
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kullanmakt›r. Biz ilk evvela CSS yöntemini daha sonra da XSL yönte-
mini inceleyece¤iz.

CSS ile Biçimlendirme
Bu yöntemde kullanaca¤›m›z iki dosya var. Birincisi biçimlendirme ku-
rallar›n› belirleyece¤imiz CSS dosyas›, di¤eri de haliyle XML dosyam›z.

Özellikle basit ifllemlerde CSS komutlar›n› XML belgemize; 

<style type=”text/css”
<!-
seçici {bildirim}
->
</style>  

fleklinde gömmek mümkünse de, biz ayr› bir CSS dosyas› oluflturaca¤›z.
Bunu tercih etmemizin temel nedeni, XML belgemize esneklik kazan-
d›rmak içindir. Bir baflka ifade ile, gerekti¤inde XML belgemize hiç do-
kunmadan ve onu yeniden yap›land›rmadan mevcut biçimlendirmemizi
de¤ifltirebilmek için bu yöntemi tercih ediyoruz. Ayr›ca bu biçemi, ayr›
bir CSS dosyas› fleklinde oluflturdu¤umuzdan baflka bir XML belgesinde
de kullanabiliriz.

Haliyle bu noktada ilk ifl CSS dosyam›z› oluflturmakt›r. Fakat kitab›m›z-
da CSS ile ilgili müstakil bir bölüm bulundu¤undan ve burada yapaca-
¤›m›z ifl tamamen ayn› oldu¤undan bu konuya burada de¤inmeyece¤iz.
E¤er CSS bölümünü çal›flt›ysan›z, afla¤›daki örnek CSS dosyam›z›n içe-
ri¤ini zaten hemen anlayacaks›n›z.

CSS dosyas›n› oluflturmay› bildi¤inizi var sayarak hemen yönteme ge-
çelim. Yöntem gayet basit ve etkilidir. Yapaca¤›m›z ifl XML belgemiz-
de CSS dosyam›za bir ba¤lant› oluflturmaktan ibarettir. 

Kullanaca¤›m›z yönergenin genel yap›s›: 

<?xml-styleheet type=”text/css” href=CSS_Dosya_Yolu ?>  

fleklindedir.
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Bu anlatt›klar›m›z ›fl›¤›nda bir örnekle konuyu pekifltirelim.

Örnek XML belgesi

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9” standalone=”yes”?>

<kitap>
<ismi>Flash CS4</ismi>
<yazar>Uğur GELİŞKEN</yazar>
<detay>
Bu kitapta Flash uygulamalarının nasıl yapıldığının yanı

sıra Flash CS4 ve ActionScript 3.0 dilinin nasıl kullanıldığı
anlatılmıştır. Kitabı okuduktan sonra yeterli pratik ve
araştırma ile siz de bir Flash Uygulama Geliştiricisi olacaksınız.
Kitapla edindiğiniz bilgiler ve teknikler, Dinamik Flash Web
Siteleri ve Animasyonlar oluşturmada size yardımcı olacaktır.
Ayrıca projelerinizi CMS ve XML teknolojisi ile güçlendirip
İçerik Yönetim Sistemi ile uzun ömürlü ve tamamen kontrol altında
tutulabilen projelere adım atabileceksiniz.
</detay>

</kitap>

Örnek belgemizin bu haliyle yani stil uygulamadan taray›c›da nas›l gö-
ründü¤üne bir bakal›m.

Resimde de gördü¤ünüz gibi belgemiz yal›n halde görüntülendi. Belge-
mize xml.css ad›ndaki biçem dosyas›n› dahil eden yönergeyi <?xml-
stylesheet type=”text/css” href=”xml.css”?> ekleyelim. Yani
XML belgemiz afla¤›daki flekilde olacak...
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<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9” standalone=”yes”?>
<?xml-stylesheet type=”text/css” href=”xml.css”?>
<kitap>
<ismi>Flash CS4</ismi>
<yazar>Uğur GELİŞKEN</yazar>
<detay>
Bu kitapta Flash uygulamalarının nasıl yapıldığının yanı

sıra Flash CS4 ve ActionScript 3.0 dilinin nasıl kullanıldığı
anlatılmıştır. Kitabı okuduktan sonra yeterli pratik ve araştırma
ile siz de bir Flash Uygulama Geliştiricisi olacaksınız. Kitapla
edindiğiniz bilgiler ve teknikler, Dinamik Flash Web Siteleri ve
Animasyonlar oluşturmada size yardımcı olacaktır. Ayrıca
projelerinizi CMS ve XML teknolojisi ile güçlendirip İçerik
Yönetim Sistemi ile uzun ömürlü ve tamamen kontrol altında
tutulabilen projelere adım atabileceksiniz.
</detay>

</kitap>

Bu aflamada, kitab›m›z›n CSS bölümünde ö¤rendi¤iniz bilgiler ›fl›¤›nda
CSS dosyas› oluflturup xml.css ad›yla kaydedin. Ben örnek amaçl› ola-
rak, afla¤›da gördü¤ünüz basit biçemi haz›rlad›m.

kitap {
width:800px;
padding:1em;
background-color: #ffffcc;
border-width:1px;
border-color:navy;
border-style:solid;
font-family:Verdana;
}

ismi {
display: block;
font-size: 16pt;
font-weight: bold;
color:red;
margin-bottom:1em;
}

yazar {

XML 181

+WEB TASARIM-BOLUM4  9/23/09  9:26 PM  Page 181



display: block;
font-size: 16pt;
font-weight: bold;
color:navy;
}

detay {
display: block;
font-size: 13pt;
text-align: justify;
}

Burada dikkat edece¤imiz incelik, CSS dosyas›ndaki stil seçicilerinin ad-
lar›n› XML belgemizdeki etiketlerle ayn› yapmakt›r. Örnek vermek gere-
kirse, belgemizdeki <yazar></yazar> etiketleri aras›ndaki veriyi biçim-
lendirmek istiyorsak, CSS dosyas›ndaki stil seçicisi de yazar { } fleklin-
de olmal›d›r. Böylece uygulayaca¤›n›z tasar›m özellikleri, seçti¤iniz eti-
ket içindeki veriye uygulanacakt›r.

fiimdi de belgemizin tasar›m uygulanm›fl halinin taray›c›da nas›l görün-
dü¤üne bir bakal›m. 
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XSL Kullan›m›
XSL ile de yukar›da CSS ile yapt›¤›m›z gibi biçimleme yapaca¤›z. Fa-
kat XSL sadece biçimleme yapmakla kalmaz ayn› zamanda çevirme ifl-
lemi de yapar. Çevirme ifllemi, bir XML belgesinin HTML ya da bir bafl-
ka iflaretleme diline dönüfltürülmesidir. 

XSL stil sayfas›n›n genel flekli afla¤›daki gibidir:

<?xml version=”1.0”?>
<xsl:stylesheet xmlns:xsl=”http://www.w3.org/1999/XSL/Transform” â
version=”1.0”>

.............
</xsl:stylesheet>

Haz›rlayaca¤›m›z bu XSL stil sayfas›n› XML belgemize afla¤›daki bildi-
rim vas›tas› ile ekleriz.

<?xml-stylesheet type=”text/xsl” href=”xsl_sayfasının_adı.xsl”?>

fiimdi bu konuda da bir örnek yapal›m. Afla¤›da örnek XML dosyam›z›
görüyorsunuz:

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<?xml-stylesheet type=”text/xsl” href=”kitaplar.xsl”?>
<kitaplık>
<kitap>

<adı>10 Adımda Web Tasarımı</adı>
<yazarı>Uğur GELİŞKEN</yazarı>
<sayfa_sayısı>248</sayfa_sayısı>
<ebatları>13x19</ebatları>

</kitap>
<kitap>

<adı>Flash CS4</adı>
<yazarı>Uğur GELİŞKEN</yazarı>
<sayfa_sayısı>416</sayfa_sayısı>
<ebatları>19x24</ebatları>

</kitap>
<kitap>

<adı>C# ile ASP.NET 3.5</adı>
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<yazarı>Zafer Demirkol</yazarı>
<sayfa_sayısı> 608</sayfa_sayısı>
<ebatları>19x24</ebatları>

</kitap>
</kitaplık>

Gördü¤ünüz gibi biçimlendirmeyi kitaplar.xsl ile yapaca¤›z. Peki o za-
man nerde bu? Bak›n hemen afla¤›da: 

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<xsl:stylesheet xmlns:xsl=”http://www.w3.org/1999/XSL/Transform” â
version=”1.0”>
<xsl:template match=”/”>

<table cellspacing=”4”>
<tr>

<th>adı</th>
<th>yazarı</th>
<th>sayfa</th>
<th>ebatları</th>

</tr>
<xsl:for-each select=”kitaplık/kitap”>
<tr>

<td><xsl:value-of select=”adı”/></td>
<td><xsl:value-of select=”yazarı”/></td>
<td><xsl:value-of â

select=”sayfa_sayısı”/></td>
<td><xsl:value-of â

select=”ebatları”/></td>
</tr>
</xsl:for-each>

</table>
</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

XSL dosyam›zdaki for-each ö¤esi, oluflturdu¤umuz flablonu XML bel-
gemizdeki her bir dü¤üme (node) uygulayabilmemizi sa¤lamaktad›r.
(XML belgemizdeki her bir <kitap></kitap> aras› bir dü¤üm olarak
adland›r›l›r.) 

Art›k belgemizin taray›c›da nas›l göründü¤üne bakma zaman› geldi.
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Evet, XML bölümümüz burada sona erdi. Ama XML sona ermedi. Di-
¤er bölümlerde XML dili ile yeniden karfl›laflaca¤›z. Burada ald›¤›n›z te-
mel bilgilerle o bölümlerdeki XML uygulamalar›n› da gayet baflar›l› bir
flekilde yapabileceksiniz. Siz yeter ki okumaya devam edin.
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Dreamweaver ö¤renilmesi kolay ve kullanmas› çok keyifli olan bir
program. Bu bölümü ilgiyle okudu¤unuzda k›sa sürede programa adap-
te olaca¤›n›zdan flüpheniz olmas›n. 

Dreamweaver’›n CS4 sürümünde sahip oldu¤u arayüzüyle bize sundu-
¤u kullan›fll›l›k gerçekten program›n tamam› için de geçerlidir. Üst bar-
da çal›flt›¤›n›z dosya ile ba¤lant›l› di¤er dosyalar› görüp h›zl› bir flekil-
de ulaflabilmenizden tutun da araç çubuklar› ve menülerin h›zl› ulafl›la-
bilir ve özellefltirilebilir olmas›na, yazd›¤›m›z kodlar›n önizlemesinin
programdan ç›kmadan an›nda görülebilmesine kadar tamamen kullan›-
c› dostu bir programd›r diyebiliriz.

Madem Dreamweaver bu kadar kullan›c› dostu ve keyifli bir program,
o zaman bafltan neden Dreamweaver ile bafllamad›k da NOTPAD ile u¤-
raflt›k, kodlar ile bo¤ufltuk dedi¤inizi duyar gibiyim. 

Evet hakl›s›n›z, ama ö¤rendi¤imiz konular temel konular oldu¤undan
böyle yapt›k. Amaç ö¤rendiklerimizin pekiflmesiydi. Bu aflamadan son-
ra yapaca¤›m›z çal›flmalarda Dreamweaver program›n›n tüm nimetle-
rinden yararlanaca¤›z. Yani k›saca ne yapt›msa sizin için yapt›m. 
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‹lk olarak Dreamweaver’›n arayüzünü, menülerini ve genel yap›s›n› in-
celeyerek bafllayaca¤›z. Bu Dreamweaver program›n› tan›ma amaçl›
›s›nma turunun ard›ndan flu ana kadar ö¤rendi¤imiz bilgilerimizi Dre-
amweaver program›nda kullanarak hem bilgilerimizi daha da pekifltire-
ce¤iz hem de s›k› bir Dreamweaver kullan›c›s› olaca¤›z.

Çok fazla girizgah yap›p sizi s›kmaya niyetim yok merak etmeyin. Bir
an evvel bafllamak san›r›m en iyisi olacak. ‹flte bafll›yoruz. 

Dreamweaver Çal›flma Alan›
Dreamweaver program›n› bafllatt›¤›n›zda ilk olarak sizi afla¤›daki ekran
karfl›lar.

Bu sayfa yard›m›yla son çal›flt›¤›n›z belgelere tek bir t›kla ulaflabilece-
¤iniz gibi yeni bir belge oluflturmak için de ortadaki Create New bölü-
münden çal›flaca¤›n›z dili seçerek bafllayabilirsiniz. E¤er Dreamwe-
aver’a bir dahaki giriflinizde bu sayfan›n aç›lmamas›n› isterseniz, sayfa-
n›n sol alt k›sm›nda bulunan Don’t show again kutucu¤unu t›klaman›z
yeterli olacakt›r. Art›k bir dahaki giriflinizde do¤rudan Dreamweaver
çal›flma alan›na geçeceksiniz.
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fiimdi çal›flma alan›n› tan›maya bafllayabiliriz. Yukardan afla¤›ya do¤ru
sayfam›zdaki ö¤elere bakal›m. 

En üst k›s›mda resimde gördü¤ünüz Dreamweaver menüleri ve çal›fl-
ma alan› de¤ifltiricisi bulunmaktad›r. Çal›flma alan› de¤ifltiricisi bir
aç›l›r pencere fleklindedir ve classic, coder, designer... vd de¤iflik çal›fl-
ma alan› seçenekleri sunar. Bunlardan hangisini kullanaca¤›n›za Dre-
amweaver’› tan›d›kça ve ihtiyaçlar›n›za göre karar verebilirsiniz. Ben
flimdilik classic görünümü kullanaca¤›m.

Menülerin hemen alt›nda Insert paneli yer al›r. Bu panel arac›l›¤›yla
dosyan›za metin biçimlendirme etiketleri, form, tablo... vb birçok kod
parçalar›n› kolayl›kla ekleyebilirsiniz. Insert panelini yan bölüme ya da
üst bölüme sürükleyerek tafl›yabilirsiniz.

Buradaki sekmelerden common (genel); tablo, tarih, link, resim... vb
yayg›n kullan›lan özellikleri sayfam›za eklemek için kullan›l›r. Layout
(mizanpaj) sekmesi div ve iframe eklemek için kullan›l›r. Bir sonraki
forms sekmesini ise sayfam›za form eklemek istedi¤imizde kullanaca-
¤›z. Text sekmesinden de metin biçimlendirme etiketlerini eklemek is-
tedi¤imizde yararlanaca¤›z. Son olarak Favorites sekmesi ile, istedi¤i-
miz tufllar› burada gruplay›p s›k kulland›¤›m›z özellikleri bir araya ge-
tirebilece¤imizi belirtelim. 

Menülerin hemen alt›nda ise Belge araç çubu¤u yer al›r. Belgenizi fark-
l› görünümlerde açarak çal›flabilmeni sa¤layan araçlar içerir. Mesela sa-
dece kodlar ile çal›flmak istedi¤inizde Code tufluna basarak belgenizi
sadece kod görünümünde açabilir ya da Design tufluyla sadece tasar›m
fleklini görüntüleyerek çal›flabilirsiniz. Diledi¤inizde her iki görünümü
de çal›flma penceresinde Split tuflu ile görüntüleyebilirsiniz. 
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Bir di¤er tufl olan Live View
(Canl› Görünüm) ile sayfan›z›n
taray›c› ön izlemesini görebilir-
siniz. Bu sayede belgenizin ta-
ray›c›larda nas›l göründü¤üne
bakmak için Dreamweaver
program›ndan ayr›l›p taray›c›-
n›z› açman›z gerekmez. Yaln›z
bu bir önizleme sayfas› oldu-
¤undan burada herhangi bir dü-
zenleme yapamazs›n›z. Title
k›sm›ndan ise belgemizin bafll›-
¤›n› girece¤iz. Buraya yazaca-
¤›m›z bafll›k belgemizdeki
<title> </title> etiketleri
aras›nda yer alacakt›r. 

Bunlar›n detaylar›n› ilerleyen
sayfalara b›rakarak sa¤ tarafta
gördü¤ünüz panel gruplar›na
geçelim. Paneller, ifllemlerini-
zi daha etkin bir biçimde izle-
me ve daha h›zl› bir flekilde de-
¤ifltirme imkan› verirler. 

Örne¤in CSS Style (CSS stil)
paneli etkin bir CSS yönetimi
sa¤larken Files (Dosyalar) pa-
neli sitenizde kulland›¤›n›z
dosyalar›n her an ulafl›labilir
olmalar›na ve daha h›zl› bir fle-
kilde düzenlenebilmelerine
imkan tan›r. 

Snippets paneli ise bize bir çok haz›r kod parçac›¤› sunar. Bunlar› sü-
rükle b›rak yaparak kolayl›kla belgenize ekleyebilirsiniz. Databases
(Veritaban›) paneli ile veritaban› ifllemlerini yürüteceksiniz. 
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Sol köflede ise sadece kod görünümünde çal›fl›rken ç›kan kodla-
ma araç çubu¤u bulunmaktad›r. Kod yazarken iflinizi kolaylafl-
t›racak birçok tufltan oluflmaktad›r. 

Çal›flma alan›n›n hemen alt›nda yer alan Durum Çubu¤u, üze-
rinde çal›flt›¤›m›z belge hakk›nda baz› yard›mc› bilgiler içerir.
Sol baflta sayfam›za ait seçili etiketleri görüyorsunuz. 

Etiketi t›klayarak belgemizdeki ilgili k›sm›n seçili hale gelmesi-
ni sa¤layabilirsiniz. Etikete SAĞ t›klad›¤›n›zda ise e¤er varsa eti-
ketle ilgili ID ve class niteliklerini, aç›lacak menüden ayarlaya-
bilirsiniz. 

Sa¤a do¤ru yer alan di¤er özellikler; belge penceresinde belge-
mizi sürüklemeye yarayan el seçim arac›, belgeyi yak›nlaflt›rma
büyüteç arac›, pencere boyutu ayarlama kutucu¤u, belge boyutu
ve yükleme süresi bilgisi ile belgede kullan›lan karakter seti tipi
olarak s›ralanmaktad›r.

Durum çubu¤unun hemen alt›nda ise Properties (Özellikler) pa-
neli yer al›r. Belgenizde yer alan ö¤elerin en temel özelliklerini
burada görebilir ve düzenleyebilirsiniz. 

Menüler
Dreamweaver’da bir özelli¤e, genellikle birçok yöntem ile (örn: menü-
ler, k›sayol tufllar›, paneller) eriflilebilmektedir. Bunlardan standart eri-
flim biçimi olan menüler ve bu menülere ba¤l› alt menüler ile neler ya-
pabilece¤imize bakal›m. 

F›le/Dosya
New: Yeni bir belge açmak istedi¤inizde 

Open, Open Recent: Mevcut bir belgeyi açmak istedi¤inizde

Save: Belgelerinizi kaydetmek için
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Save As: Belgelerinizi farkl› kaydetmek için

Save to Remote Server: Belgenizi oluflturdu¤umuz yerel sunucuya
(test sunucusu) kaydetmek için.

Import: D›flardan veri ithal etmek için.

Export: D›flar›ya veri ihraç etmek için.

Preview in Browser: Belgenizi de¤iflik taray›c›larda test edebilmek için.

Check Page, Validate: Belgenizi; eriflilebilirlik, linklerin durumu, bel-
genizin taray›c›lardaki durumu, etiketlerin geçerlili¤i gibi konularda test
edebilmek için.

Ed›t/Düzen
Undo: Yap›p ta vazgeçti¤iniz bir ifllemi geri almak için. 

Copy: Kopyalama ifllemi için.

Paste, Paste Special: Yapt›¤›n›z kopyalamay› yap›flt›rmak için. 

Keyboard Shortcuts: K›sayol tufllar›n› de¤ifltirmek ya da yeni k›sayol
tuflu eklemek için.

Preferences: Program ile ilgili birçok ayar›n (General [genel ayarlar],
Accessibility [eriflilebilirlik], CSS Styles [CSS Stilleri], Fonts [Fontlar]
New document [Yeni belge Ayarlar›] Site [Site Ayarlar›]...vd) yap›lma-
s› için.

Edit with External Editor: Belgelerinizde kullanaca¤›n›z resim,
flash... vb nesneleri örne¤in Photoshop ve Flash program›yla düzenle-
mek istedi¤inizde bu menü yard›m› ile istedi¤iniz programlar› belirleye-
bilirsiniz. Düzenleyece¤iniz nesneyi seçip düzenleme ifllemini bafllatt›-
¤›n›zda seçti¤iniz program otomatik olarak aç›lacakt›r.

Tag Libraries: Etiket kütüphanesine eriflmek içindir. 

V›ew/Görünüm
Code: Çal›flma alan›n›n sadece kod görünümünde olmas› için.

Design: Çal›flma alan›n›n sadece tasar›m görünümünde olmas› için.

Code and Design: Çal›flma alan›n›n hem kod hem de tasar›m görünü-
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münde sayfada yar› yar›ya gösterilmesi için. (bu üç seçene¤i çal›flma
alan› de¤ifltiricisi ile de belirleyebilirsiniz.)

Switch Views: Üstte bahsedilen görünümler aras› geçifl için. Bunu fa-
re ile bir t›k yaparak da baflarabilirsiniz. 

Ruler: Çal›flma sayfan›za cetvel eklemek için. 

Grid: Çal›flma sayfan›za ›zgara eklemek için. 

Insert/Ekle

Ekle menüsü ile belgenize tag (etiket), image (resim), image objects
(resim nesnesi- örn: rollover image), media (swf, flv), table (tablo), La-
yout (mizanpaj-sayfa düzeni), form, link, date (tarih), named anchor
(çapa) comment (yorum)... ve daha bir sürü fley ekleyebilirsiniz. 

Bu ifllemlerin ço¤unu insert panelinden de yapabilece¤inizi tekrar hat›r-
latmak isterim. Bir de Customize Favorites ile belgelerinize s›kl›kla
ekledi¤iniz nesneleri bir araya toplayarak kendi s›k kullan›lanlar›n›z›
oluflturabilece¤inizi belirteyim.

Mod›fy/De¤ifltir

Bu menü yard›m› ile en alttaki Section Properties ve CSS Style panel-
lerini aç›p kapatabilir, Page Properties ile CSS ve HTML görünüm
ayarlar›, bafll›k ve karakter seti ayarlar›, resim transparan oran› gibi
ayarlar› yapabilirsiniz. Make Link ile sayfan›za köprü atayabilir ve
köprünün hedefini belirleyebilirsiniz. Ayr›ca etiketler, tablolar, frame-
ler ve resimler ile ilgili baz› düzenlemeleri yapabilirsiniz.

Format/Biçimle

Bu menü yard›m› ile paragraf biçimlendirme, metin hizalama, font se-
çimi, liste oluflturma, renk atama, CSS seçicisi oluflturma gibi biçimlen-
dirmeye yönelik alt menüler yer almaktad›r.

Command/Komutlar

Dreamweaver’a yeni yetenekler kazand›ran küçük programc›klar olarak
tan›mlayabilece¤imiz extensions (eklentiler) yönetimini sa¤layan Ma-
nage Extension bu menüde yer al›r. Aç›lan sayfa yard›m› ile bilgisaya-
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r›n›zdaki eklentileri programa yükleyebilir ya da adobe firmas›n›n res-
mi sitesinden eklentilere bakabilirsiniz. 

Fireworks program› bilgisayar›n›zda kurulu ise Create Web Photo Al-
bum menüsünden albüm oluflturabilirsiniz. XHTML belgelerinizdeki ve
word program›nda oluflturulmufl HTML belgelerinizdeki gereksiz kodla-
r› tarayarak temizleyen Clean Up Word HTML ve Clean Up XHTML
alt menüleri de özellikle büyük dosyalarla çal›fl›rken çok iflinize yaraya-
cak özelliklerdir.

S›te/Site

Dreamweaver’de birkaç sayfa sonra de¤inece¤imiz flekilde bir site olufl-
turmak ve oluflturdu¤umuz siteleri yönetmek için kullanaca¤›m›z yön-
temlerden biri de Site menüsü olacakt›r.

Window/Pencere

Pencere menüsü Dreamweaver’de iflimizi çok kolaylaflt›ran ve h›zland›-
ran panelleri yönetece¤imiz, aç›p kapayaca¤›m›z ve aralar›nda tercih ile
geçifl yapabilece¤imiz menüdür.

Dreamweaver Çal›flma Alan›n› 
Özellefltirme
Dreamweaver program›n›n kullan›fll›l›¤›ndan söz etmifltik. Bu kullan›fl-
l›l›¤› sa¤layan özelliklerin bafl›nda Dreamweaver’›n bize özellefltirilebi-
lir bir çal›flma alan› sunmas› gelmektedir. fiimdi de biraz kendimize en
uygun çal›flma ortam›n› oluflturmak için bu özellefltirme ifllemini nas›l
yapaca¤›m›z üzerinde dural›m.

Öncelikle birçok belge ayn› anda aç›ksa, bunlar›n s›ras›n› de¤ifltirmek
istedi¤inizde, belge bafll›¤›n› fare ile sürükleyip istedi¤iniz s›rada ko-
numland›rabilece¤inizi söyleyelim. Ayn› flekilde panelleri de fare ile sü-
rükleyerek istedi¤iniz yere konumland›rabilirsiniz. 

Panel grubundan ay›rd›¤›n›z bir paneli sa¤ üst köflesindeki çarp› iflareti-
ne t›klayarak tamamen kapatabilirsiniz. Daha sonra paneli tekrar açmak
istedi¤inizde yapman›z gereken, Window menüsünden istedi¤iniz pa-
neli t›klamaktan ibaret olacakt›r.
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Bir panel grubunu simge durumuna küçültmek için panelin ad›na çift
t›klaman›z yeterli olacakt›r. Panellerin tamam›n› bir seferde daraltmak
içinse panellerin en üstünde yer alan çift ok iflaretini t›klay›n. Panel gru-
bu içindeki panellerin s›ras›n› da fare ile tutup sürükleyerek de¤ifltirebi-
lirsiniz. Panelleri geniflletmek ya da daraltmak için herhangi bir köfle-
sinden tutup sürükleyebilirsiniz.

Peki, bir baflkas› program› kulland›¤›nda ve o kifli de program› kendi is-
te¤ine göre özellefltirmek istedi¤inde bu kadar u¤rafl›p oluflturdu¤umuz
tüm bu özellefltirmeleri kay›p m› edece¤iz? Tabi ki hay›r. Dreamweaver
bize çal›flma alan›m›z› kaydetme imkan› da sunuyor. Bunun için yapma-
m›z gereken Window menüsünden Workspace Layout seçene¤inin al-
t›nda bulunan New Workspace menüsünü seçmek ve bir isim belirle-
mek olacakt›r. 

Art›k özellefltirdi¤imiz çal›flma alan›m›z›n ad›n› sayfam›z›n üst k›sm›n-
daki çal›flma alan› de¤ifltiricisinde görebilece¤iz. Buradan istersek me-
sela tekrar Classic görünümü seçebilir istedi¤imiz zaman da tekrar
özellefltirdi¤imiz çal›flma alan›na geri dönebiliriz. ‹stersek birden fazla
say›da çal›flma alan› da haz›rlayabiliriz. Mesela PHP çal›flmam›z için ay-
r› XHTML çal›flmam›z için ayr› çal›flma alanlar› haz›rlayabiliriz.

Dreamweaver Tercihleri
Edit/Preferences menüsü alt›nda yer alan bu pencereyi kullanarak Dre-
amweaver ile ilgili tüm temel ayarlar›m›z› yapaca¤›z. fiimdi pencerede-
ki tüm kategorileri tek tek inceleyelim.

General (Genel Dreamweaver 
Tercihleri) Kategorisi
Dreamweaver’da Preferences (Tercihler) menüsünde yer alan General
(Genel Tercihler) kategorisi, program›n genelinde geçerli olmas›n› iste-
di¤imiz özellikleri belirlemek için kullan›l›r.
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Show Welcome Screen: Bu pencerede ilk olarak karfl›m›za Dream-
weaver aç›l›fl penceresinin gösterilmesini isteyip istemedi¤imizi belir-
lememizi sa¤layan seçim kutucu¤u ç›k›yor. Kutucu¤u t›kl› duruma ge-
tirsek Dreamweaver’› ilk açt›¤›m›zda bizi, solda son çal›flt›¤›m›z dos-
yalar›, yan›nda da Dreamweaver’›n destekledi¤i dilleri gösteren ve ye-
ni belge açmam›z› sa¤layan Create new bölümünün yer ald›¤› aç›l›fl
ekran› karfl›layacak. 

Reopen Documents on Startup: Bu kutucuk ise Dreamweaver’› ilk
bafllatt›¤›m›zda, program› en son kapatt›¤›m›zda hangi dosyalar aç›ksa
onlar› tekrar açmak içindir.

Warn When Opening Read-Only Files: Salt okunur dosyalar› açar-
ken program›n bizi uyarmas› içindir. 

Enable Related Files: Üzerinde çal›flt›¤›m›z belgeye ba¤l› olan dosya-
lar› görme imkan› verir. Görüntülenen dosya ad›n› t›klad›¤›m›zda ise
dosyay› açar. Mesela bir XHTML dosyas› ile çal›flt›¤›m›z› ve bu dosya-
ya harici bir CSS dosyas›n›n ba¤l› oldu¤unu farz edelim. Bu CSS dosya-
s›n›n ad›n› belgemizin üst k›sm›nda görürüz. Tek t›klama ile diledi¤imiz
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anda CSS dosyas›na, sonra da iflimiz bitince tekrar XHTML dosyam›za
döneriz. 

Update Links When Moving Files: Bu aç›l›r seçim kutucu¤u ile de, bir
belgeyi tafl›d›¤›m›zda ya da kald›rd›¤›m›zda program, sayfaya ba¤l› olan
linkleri bu kutucuktan yapaca¤›m›z tercihe göre ya güncelleyebilir, ya
güncellemeyebilir ya da güncellenip güncellenmeyece¤ini bize sorabilir.

Show Dialog When Inserting Objects: Sayfan›za bir nesne ekledi¤i-
nizde ekledi¤iniz nesne ile ilgili parametreleri girebilmeniz içindir. 

Enable Double-Byte Inline Input: “double-byte” olarak tabir edilen
(örn: japonca) metinleri belgelerinize ekleyebilmek için bu kutucuk se-
çili olmal›d›r. Aksi takdirde bunlar› belgelerinizde düzgün bir biçimde
görüntüleyemezsiniz. 

Switch to Plain Paragraph After Heading: Bu seçenek sayesinde h1,
h2, h3... vd bafll›klardan sonra ENTER tuflu ile hemen yeni bir paragraf
oluflturabilirsiniz. Kutucuk seçili olmazsa ENTER ile yeni bir paragraf
de¤il yeni bir bafll›k oluflturmufl olursunuz. 

Allow Multiple Consecutive Spaces: HTML içinde pefl pefle birden
fazla boflluk oluflturabilmek içindir. 

Use <strong> and <em> in place of <b> and <i>: Format/Style me-
nüsünden bold ya da italic seçeneklerini çal›flt›¤›n›z metne uygulad›¤›-
n›zda, World Wide Web Konsorsiyumu taraf›ndan önerildi¤i gibi <b>
ve <i> etiketlerinin yerine program taraf›ndan <strong> ve <em> eti-
ketlerinin kullan›lmas›n› sa¤layan kutucu¤un t›kl› olmas› gerekti¤ini
vurgulayal›m.

Warn when placing editable regions within <p> or <h1><h6> tags:
Dreamweaver flablonu ile çal›fl›rken Editable Region denilen flablondaki
düzenlenebilir alanlar›n bir paragraf <p> ya da bir bafll›k <h1> içinde ol-
mas› durumunda, bu alanda bir baflka paragaf ya da bafll›k oluflturulama-
yaca¤› konusunda bir uyar› mesaj› görüntülenmesini isteyip istemedi¤ini-
zi belirlemek içindir.

Maximum Number of History Steps: Buraya girece¤imiz rakam,
Dreamweaver taraf›ndan geriye dönük olarak en fazla kaç ifllemin sak-
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lanaca¤›n› belirlemenize yarar. Yapm›fl oldu¤unuz eski ifllemlerin liste-
sini ise History panelinden takip edebilirsiniz. 

Spelling Dictionary: Dreamweaver ile yaz›m kontrolü yapmak içindir.
Aç›l›r kutucuktaki diller aras›nda maalesef Türkçe bulunmuyor. 

Code Color›ng 
(Kod Renklendirme) Kategorisi

Bu sayfada iken renklerini düzenlemek istedi¤iniz dili seçip Edit Colo-
ring Scheme tufluna basarak, afla¤›da resmini gördü¤ünüz sayfada kod-
lar› istedi¤iniz gibi renklendirebilirsiniz.
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Code Format 
(Kod Biçimlendirme) Kategorisi
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Indent-With: Kodlar› girintili bir biçimde oluflturabilmek içindir. Bu
yap› çok say›da kodun oldu¤u bir sayfan›n daha iyi anlafl›lmas›n› sa¤la-
yacakt›r. Tab Size ile girinti için istedi¤imiz de¤eri girece¤iz. 

Automotaic wrapping-after column: Kod yazarken sat›rlar› belli bir
karakter say›s› ile s›n›rlayabilirsiniz. Örne¤in bu say› 76 ise bu karakter
say›s›na ulafl›ld›¤›nda kod yaz›m› bir alt sat›rdan devam edecektir. 

Line Break Type: Alt sat›ra inme standard›d›r. Buraya çal›flt›¤›n›z sis-
temi (CR LF Windows, CR Macintosh, LF Unix) girmelisiniz.

Default Tag Case: Varsay›lan etiket biçimidir. <UPPERCASE> ile eti-
ketler büyük harfle, <lovercase> seçti¤inizde ise küçük harfle yaz›la-
cakt›r.

Default Attiribute Case: Öznitelik içeren etiketlerin biçimlendirilme-
si içindir. <UPPERCASE=”value”> ile büyük harfle, <lovercase=””va-
lue”> seçti¤inizde ise küçük harfle yaz›lacakt›r.

Overwrite Case Of-Tags-Attributes: Yazd›¤›n›z kodlardaki etiketle-
rin ya da özniteliklerin biçimlerinin (küçük-büyük harf) yaz›m esnas›n-
da de¤ifltirilebilmesi içindir. 

Do not include a break inside the TD tag: Tablolarda kulland›¤›-
m›z TD etiketlerinden sonra girinti yap›l›p yap›lmayaca¤›n› belirlemek
içindir.
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Code H›nts 
(Kod Tamamlama) Kategorisi

Close Tags: Otomatik etiket kapatma ifllevi görür. Bu özelli¤i kullana-
rak kapanmam›fl etiket kalma riskinden kurtulmufl olursunuz. Dilerseniz
bu özelli¤i never radyo dü¤mesini seçerek kullanmayabilirsiniz. 

Options-Enable Code Hints: Otomatik kod tamamlama özelli¤ini kul-
lanabilmenizi sa¤lar. Kod yazarken kodun yan›nda, yazd›¤›n›z kodun
harfleri ile bafllayan kod gruplar›n› listeleyen bir menü aç›l›r. Buradan
kodunuzu seçerek zaman kazanm›fl olursunuz. 

Menus penceresinden ise kod tamamlama özelli¤inin geçerli olaca¤›
etiketleri, öznitelikleri, nesneleri seçebilirsiniz. 
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Code Rewr›t›ng 
(Kod Yeniden Düzenleme) Kategorisi

Rewrite Code: Sizin belirledi¤iniz kriterler haricinde oluflturulmufl kod
kümelerini, sizin kriterlerinize göre yeniden düzenlemek içindir.

Fix Invalidly Nested and Unclosed Tags: Hatal› yuvaland›r›lm›fl ve
kapat›lmam›fl etiketleri düzeltmek içindir. 

Rename Form Items When Pasting: Kopyalad›¤›n›z form ö¤elerini
yap›flt›r›rken yeniden adland›rmak içindir. 

Remove Extra Closing Tags: Fazladan yaz›lm›fl kapama etiketlerini
programa kald›rtmak içindir. 

Warn When Fixing or Removing Tags: Yukar›da bahsetti¤im düzelt-
me ifllemlerini yaparken Dreamweaver’›n bizi uyarmas›n› isteyip iste-
medi¤imizi belirlemek içindir. 

Never Rewrite Code-In Files with Extensions: Buradaki kutucu¤a ya-
z›lan uzant›lara sahip dosyalara yeniden düzenleme ifllemleri uygulanmaz. 
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Special characters: <, >, & ve “ karakterlerini bir öznitelik de¤eri ola-
rak kullanaca¤›n›z zaman, bunlar› otomatik olarak encode eder. Mese-
la & iflaretini &amp; flekline çevirir.

Copy/Paste 
(Kopyala/Yap›flt›r) Kategorisi

Belgemize kopyala-yap›flt›r yapt›¤›m›z içerikler ile ilgili ayarlar› içerir.

Text only: Kopyalanan metni tüm biçimlendirmelerden ar›nd›r›r.

Text with structure: Metin ile beraber tablo, paragraf, liste... vb yap›-
sal özellikleri de korur. 

Text with structure plus basic formating: Metin ve yap› ile beraber
bold, italik gibi vurgu özelliklerini de al›r.

Text with structure plus full formating: Metni tüm biçimlendirme
özellikleri ile beraber al›r. 

Retain line breaks: Yeni sat›rlar› korur. 
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Clean up Word paragraph spacing: Bir Word belgesini kopyalam›fl-
sak, belgedeki paragraf boflluk stillerini temizler. 

F›le types/Ed›tors Kategorisi

Open in code view: Bu kutucu¤a eklenen uzant›lara sahip dosyalar›
program kod görünümünde açacakt›r.

External code editor: Kulland›¤›n›z bir harici kod editörü varsa bura-
dan programa tan›tabilirsiniz. 

Fireworks: Bilgisayar›n›zda Fireworks yaz›l›m› varsa düzenlemeleri-
nizde kullanmak üzere buradan programa tan›tabilirsiniz. Alttaki kutu-
lardan kullanaca¤›n›z dosya uzant›lar›n› ve bunlar› düzenleyece¤iniz
programlar› belirleyebilirsiniz.
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New Document (Yeni Belge) Kategorisi

Yeni oluflturaca¤›m›z belgelere iliflkin ayarlar› içerir.

Default document: Varsay›lan belge türünü belirlemek içindir.

Default extension: Varsay›lan dosya uzant›s›n› belirler.

Default document type (DTD): Belge türünü (Document Type Defi-
nitions) seçmek içindir. Bildi¤iniz gibi biz flu ana kadar XHTML 1.0
Transitional kulland›k.

Default Encoding: Belgede kullan›lacak karakter kodlamas›n› belirler. 

Show New Document Dialog on Control+N: CTRL+N tufl kombinas-
yonu ile New Document penceresinin aç›lmas› içindir.
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Site Kategorisi

Always Show: Yerel ya da uzak sunucunun ekran›n neresinde görün-
tülenece¤ini belirler.

Dependent Files: Belgemize ba¤l› dosyalar›n (örn: harici CSS ya da
JavaScript dosyas›, resim... vb) uzak sunucuya gönderilmesi ya da uzak
sunucudan al›nmas› ifllemleri oldu¤unda Dreamweaver’›n bizi uyarma-
s› içindir. 

FTP Connection-Disconnect after: Bu kutucu¤a yazaca¤›n›z süre zar-
f›nda bir ifllem yap›lmad›¤›nda ba¤lant›y› keser.

FTP Time Out: FTP ba¤lant›n›z›n zaman afl›m süresini belirlemek içindir. 

Put Options-Save files before putting: Dreamweaver’›n dosyalar›n›-
z› sunucuya göndermeden önce kaydedip kaydetmeyece¤ini belirlemek
içindir. 

Move options-Prompt before moving files on server: Dosyalar›n›-
z› sunucuya göndermeden önce Dreamweaver’›n sizi uyarmas›n› sa¤la-
mak içindir. 
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Manage Sites: Bu tufla t›klad›¤›n›zda aç›lan pencereden oluflturdu¤u-
nuz sitelerinizi yönetebilirsiniz. Bu pencereye Site/Manage sites menü-
leri arac›l›¤›yla da ulaflabilirsiniz.

Yeni Bir Site Oluflturmak
Dreamweaver ile verimli bir çal›flma yürütebilmek için ve Dreamwe-
aver’›n nimetlerinden etkili bir biçimde yararlanabilmek için çal›flman›-
za bafllamadan evvel bilgisayar›n›zda tüm çal›flma dosyalar›n›z› ve site-
nizde kullanaca¤›n›z resim, video... vb tüm materyalleri içeren bir kla-
sör oluflturmal›s›n›z. Hemen uygulamaya geçelim ve Site>New Site
menüsünden site oluflturma penceresini açal›m.
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‹lk olarak sitemizin ad›n› belirleyelim. Mesela sitemizin ad› ilk sitem
olsun. Sitemizi kendi bilgisayar›m›zda haz›rlayaca¤›m›z için URL adresi
k›sm›n› bofl b›rak›yoruz ve Next tuflu ile bir sonraki aflamaya geçiyoruz.

Gelen sayfada bize sunucu tarafl› (örn: ilerde ö¤renece¤imiz PHP) bir
teknoloji ile çal›fl›p çal›flmayaca¤›m›z› soruyor. Biz flimdilik XHTML ve
CSS ile çal›flaca¤›m›z için bu soruya cevap olarak “No...” radyo dü¤me-
sini iflaretleyip yine Next tuflu ile yolumuza devam ediyoruz. 
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Bu sayfada ise program bize gelifltirme s›ras›nda dosyalar›m›z› bilgisa-
yar›m›zda m› tutaca¤›m›z› yoksa do¤rudan uzak sunucuda m› çal›flmak
istedi¤imizi soruyor. 

Bu aflama biz kendi bilgisayar›m›zda çal›flaca¤›m›z için ilk s›radaki ve
ayn› zamanda Recommended (önerilen) radyo dü¤mesini seçerek dos-
yalar›m›z› kendi bilgisayar›m›zda oluflturmay› seçiyoruz. Ard›ndan alt-
taki kutucuktan ya da kutucu¤un yan›ndaki klasör iflaretine t›klayarak,
site klasörümüzün (ilk sitem) bilgisayar›m›zda nerede bulunaca¤›n› se-
çip ilerliyoruz. 
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Bir sonraki aflamada uzak sunucuya nas›l ba¤lanaca¤›m›z› soran bir
sayfa gelecektir. Dreamweaver ile herhangi bir FTP program›na gerek
kalmadan tüm sitenizi uzak sunucuya aktarabilir, istedi¤iniz zaman ye-
ni dosya gönderebilir ya da mevcut dosyalar› güncelleyebilirsiniz. 

Dosyalar panelindeki connect tuflu ile sunucunuza ba¤lanabilir ya da
ilk kez ba¤lanacaksan›z gerekli tan›mlamalar› yapabilirsiniz. Biz flimdi-
lik kendi bilgisayar›m›zda çal›flaca¤›m›z için none’› seçelim. ‹flte con-
nect tufluna t›klad›¤›n›zda, yine resimde gördü¤ünüz ekran karfl›n›za ge-
lecek ve buradaki aç›l›r kutucuktan FTP seçene¤ini aktif ederek gerekli
FTP bilgilerinizi gireceksiniz. Bu aç›klamadan sonra biz Next ile bir
sonraki aflamaya geçelim.
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Bu sayfa flu ana kadar programda yapt›¤›m›z seçenekleri gösteren bir
sayfad›r. Amac› ifllemi bitirmeden tercihlerimizi son bir kez kontrol et-
memize imkan vermektir. 
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Bu sayede gerekti¤inde önceki
aflamalara geri dönerek tercihle-
rimizi de¤ifltirebiliriz. Biz Done
tufluna basarak ifllemimizi ta-
mamlayal›m.

Art›k dosya panelinde kendi site
klasörümüzü görebiliyoruz. Ar-
t›k tüm dosyalar›m›z ve sitemiz-
de kullanaca¤›m›z tüm materyal-
ler bu klasör içinde tutulacak. Bu
panel ile h›zl› bir flekilde bir dos-
yay› açabilir ya da fare ile SAĞ
t›klay›p aç›lan menü yard›m›yla
yeni bir dosya (New File) yada
yeni bir klasör (New folder)
açabiliriz. 

Dilersek mevcut bir dosyay› ya da klasörü yine ayn› menü yard›m›yla
(Edit/Delete) silebiliriz. Edit menüsü ayn› zamanda dosyam›z›n ad›n› de-
¤ifltirmek (Rename), tafl›mak (Cut) ya da kopyalamak (Copy) için de
kullan›l›r.

Yeni Bir Sayfa Oluflturmak
Yerel sitemizi tan›mlad›¤›m›za göre art›k ilk sayfam›z› oluflturmaya
bafllayabiliriz. File>New menüsü yard›m›yla yeni belgemizi seçece¤i-
miz New Document sayfas›n›z aç›yoruz. 

Yan sayfadaki resimde de gördü¤ünüz gibi Dreamweaver taraf›ndan
desteklenen tüm teknolojilerin bir listesi ile karfl›laflt›k. Tahmin edece-
¤iniz gibi belgemizi hangi teknoloji ile (örn: html, PHP...vd) yazacak
isek onu seçece¤iz. Biz flimdi Page Type olarak HTML, Layout olarak
da <none> seçelim. Sa¤ alt k›s›mdan da DOCTYPE olarak önceki bölüm-
lerde oldu¤u gibi yine XHTML 1.0 Transitional seçiyoruz. Art›k Cre-
ate tufluna basarak dosyam›z› oluflturabiliriz.
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Bu aflamada ilk yapmam›z gereken ifl dosyam›z› kaydetmek olmal›d›r.
Bunu al›flkanl›k haline getirelim. Hemen File>Save menüsü ile kay›t
sayfas›n› aç›yoruz. 

Dosyam›za bir isim vererek ilk sitem klasörünün içine kaydediyoruz.
Biz dosyam›za index ad›n› verdik çünkü bu bizim sitemizin ana dosya-
s› olacak. Dosyan›za isim verirken bu ismin siteyi yay›nlad›¤›n›zda, bu
sayfaya ulaflmak için gereken URL’nin bir parças› olaca¤›n› unutmaya-
l›m. Bu sebeple dosya isminde ?, %, *, >, / gibi özel karakterleri ve bofl-
luk kullanmay›n. Dosya ad› iki kelimeden olufluyorsa boflluk yerine _
(alt tire) iflaretini tercih edin.

DREAMWEAVER 213

+WEB TASARIM-BOLUM5  9/23/09  9:28 PM  Page 213



Varl›klar
Varl›klar (assets) terimi, site-
nizdeki belgelerde kullanaca¤›-
n›z resim, video, renk, link... vb
tüm materyaller için kullan›l›r.
Dreamweaver assets paneli tüm
bu materyallerin elimizin alt›n-
da olmas›n› ve bunlar› gerektik-
çe belgelerimize kolayl›kla ek-
lememizi sa¤lar. 

Bir varl›¤›, örne¤in bir resmi
belgemize ekleyebilmek için,
resmi fare ile tutup, belgemizde
eklemek istedi¤imiz yere sürük-
lememiz yeterli olacakt›r. 

Ayn› ifllemi, fare imlecini belgede varl›¤› eklemek istedi¤iniz yere ko-
numland›rd›ktan sonra assets panelinin alt k›sm›ndaki Insert tufluna ba-
sarak da yapabilirsiniz. Renk eklemek istedi¤imizde ise listeden rengi
seçtikten sonra, örne¤in bir metnin rengini de¤ifltirmek istedi¤imizde,
renklendirece¤imiz metni fare ile seçip Apply tufluna basmam›z gerekir.
Birden çok varl›¤› seçmemiz gerekti¤inde SHIFT tufluna basmal›s›n›z.

Resimde gördü¤ünüz gibi her bir varl›k türü için ayr› bir tuflumuz mev-
cut. Ayr›ca üst k›s›mda Site ve Favorites olmak üzere iki radyo dü¤me-
si görüyorsunuz. Bunlardan Site dü¤mesi, sitenizdeki tüm varl›klar›
gösterir. Di¤er dü¤meyi t›klad›¤›n›zda ise s›k kulland›¤›n›z varl›klar›n
listesini göreceksiniz. 

Bir varl›¤› s›k kullan›lanlar›n›za ekleyebilmek için site dü¤mesi aktif
iken listeden bir varl›k seçip panelin sa¤ alt k›sm›ndaki add to favorites
tufluna basman›z yeterli olacakt›r. Varl›klar› s›ralamak için listenin bafl
taraf›ndaki sütun bafll›klar›na (örn: name, size, type... vd) t›klayabilirsi-
niz. Mesela varl›klar› ada göre s›ralamak için name yazan alan› t›klama-
l›s›n›z. Varl›k listesinde de¤ifliklikler yapt›¤›n›zda bunlar› görmek için
panelin alt k›sm›ndaki refresh tufluna bas›n. 
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Kitapl›k
Kitapl›k, varl›klardan oluflan Dreamweaver’a has bir dosyad›r. Bir ki-
tapl›k ö¤esi oluflturmak için, Assets panelinde Kitapl›k tufluna  basarak
aktif ettikten sonra belgenizin kitapl›k ö¤esi olarak kaydetmek istedi¤i-
niz bölümünü seçip panelin alt k›sm›ndaki New Library Item tufluna
bas›n. Kitapl›k ö¤esine istedi¤iniz bir ismi verin. Dreamweaver kitapl›k
ö¤elerini (.lbi dosya uzant›s› ile) bir dosya olarak kaydeder.

Dilerseniz daha sonra düzenlenmek üzere bofl bir kitapl›k ö¤esi de olufl-
turabilirsiniz. Bunun için anlatt›¤›m ifllemi belgenizde herhangi bir fley
seçili de¤ilken yapman›z yeterli olacakt›r. 

Daha sonra bu kitapl›k ö¤esini düzenlemek istedi¤inizde ö¤e seçili iken
panelin alt k›sm›ndaki Edit tufluna bas›n. Dosya yeni bir sayfada aç›la-
cakt›r. 

Bu sayfada gereken düzenlemeleri yapabilirsiniz. Tüm varl›klarda oldu-
¤u gibi kitapl›k ö¤elerini de belgeye eklemek istedi¤inizde, belgenizde
kitapl›k ö¤esini ekleyece¤iniz yeri fare ile belirledikten sonra ö¤eyi sü-
rükleyebilir ya da panelin alt k›sm›ndaki Insert tuflunu kullanabilirsiniz. 

Belge Oluflturmak
Art›k ilk belgemizi oluflturmaya haz›r›z. Öncelikle Title k›sm›ndan bel-
gemizin bafll›¤›n› (örn: ilk belgem) girelim. Diledi¤imiz görünümü seçip
çal›flmaya bafllayabiliriz. Biz Split görünümünü seçerek hem tasar›m
hem de kod görünümü ile çal›flarak olup bitenleri daha iyi izleyebilelim.

Dreamweaver ile oluflturaca¤›n›z metni sayfan›n alt k›sm›ndaki Pro-
perties (Özellikler) penceresi ile rahatça biçimlendirebilirsiniz.
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Resimde gördü¤ünüz gibi ilk belgemize ham bir metin ekledik. Alttaki
properties penceresinde de hiçbir biçimlendirme olmad›¤›na dikkat
edin. ‹lk olarak Design görünümünde iken ENTER tufluna basarak ya da
split görünümünde iken Format k›sm›ndan Paragraph’› seçerek pa-
ragraf›m›z› olufltural›m. Ard›ndan bafll›¤›m›z› seçip Heading2 (h2) ile
bafll›¤›m›z› biçimlendirelim. 

fiimdi de tüm metni seçip iki yana yasl› flekilde hizalama yapal›m. Bu-
nun için metni tarad›ktan sonra gene properties penceresinden CSS tu-
fluna t›klayal›m. Ard›ndan hizalama tufluna t›klayal›m. New CSS Rule
penceresi aç›lacakt›r. Bu pencere gerçekten harika bir pencere. Çünkü
bu pencere sayesinde fl›p diye tasar›m iflini halledece¤iz. 

Selector Type yani seçici aç›l›r kutucu¤undan seçimimizin türünü be-
lirleyece¤iz. Bir html etiketi mi, id seçicisi mi yoksa bir class m› tan›m-
layaca¤›m›za karar vermeliyiz. E¤er html etiketi seçersek alttaki Selec-
tor Name k›sm›na paragraf etiketi olan p etiketini program kendisi ek-
leyecektir. Class ya da id seçicisini tercih edersek bir seçici ad› girme-
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miz gerekecek. Örnek olarak biz class’› seçelim ve seçici ad› olarak da
paragraf girelim. 

Burada biz seçici ad›n› nokta koymadan giriyoruz çünkü noktay› Dre-
amweaver halledecek. Son olarak alttaki Rule Definition k›sm›ndan bu
kural›m›z›n sadece bu belge için mi geçerli olaca¤›n› yoksa harici bir
CSS dosyas› m› oluflturaca¤›m›z› soruyor.

Burada ilk olarak New style sheet file’› seçelim ve okey (OK) tufluna ba-
sal›m. Evet tam iflimiz bitti derken bir sayfa daha aç›ld›. Biz yeni bir
CSS sayfas› oluflturmak istedi¤imiz için program flimdi bizden CSS dos-
yam›z› oluflturmam›z› istiyor.
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Bu sayfada dosyam›za bir isim seçelim (ben stil dedim) ve site klasörü-
müzün (ilk sitem) alt›na kaydedelim. Neler oldu gördünüz mü? Evet
flimdi isterseniz beraber görelim. 

Çal›flma sayfam›z›n üst k›sm›nda source code ve stil.css ifadesi ç›kt›.
Dreamweaver çal›flt›¤›m›z belgeye ba¤l› dosyalar› da bize gösteriyor ve
iflimizi kolaylaflt›r›yor. 

WEB TASARIM REHBER‹218

+WEB TASARIM-BOLUM5  9/23/09  9:28 PM  Page 218



fiimdi stil.css dosya ad›na t›klay›n.

‹flte bu gerçekten harika. Biz kod falan yazmam›flt›k ama birisi bizim
yerimize yazm›fl galiba. Ve alt k›s›mda da gördü¤ünüz gibi metnimiz iki
yana yasl› duruma geldi. 

fiimdi source code’a t›klay›p belgemize dönebiliriz. 
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fiimdi de bu resme bak›n. Evet
gördü¤ünüz gibi stil.css dosya-
m›z files panelinde yerini alm›fl.
Buradan da gerekti¤inde dosya-
m›z› açma silme tafl›ma... vb ifl-
lemleri yapabilece¤iz.

fiimdi Properties penceresi yar-
d›m›yla birkaç ifllem daha yapa-
l›m. Mesela font ve font büyük-
lü¤ünü seçelim. 

Bir de metnimizi mavi renkte
yapal›m. Tekrar CSS dosyam›z›
t›klayal›m.

WEB TASARIM REHBER‹220

+WEB TASARIM-BOLUM5  9/23/09  9:28 PM  Page 220



O da ne? Birisi gene bir sürü kod yazm›fl buraya. Siz bu kodlar›n neler
olduklar›n› zaten biliyorsunuz. Biz devam edelim ve ilginç bir fley ya-
pal›m. Bafll›¤›m›z› seçip ona da mesela renk verelim. Bunun neresi il-
ginç flimdi görece¤iz. Haydaa gene New CSS Rule penceresi aç›ld›.
Çünkü bafll›k h2 etiketi ile flekillenen ayr› bir etiket de ondan. Gene
class seçelim ve baslik ad›n› verelim. Rule Definition aç›l›r kutucu¤un-
da bu sefer bizim style.css dosyam›z da var. Tabiki onu seçiyoruz ve
OK’liyoruz. CSS dosyam›za baslik seçicisi de öylece eklenmifl oldu.
Resimde de gördü¤ünüz gibi properties penceresinde HTML ve CSS
tufllar›na basarak yapt›¤›m›z ifllemleri görebilirsiniz.

Peki biz harici stil sayfas› kullanmasa idik ne olurdu. ‹sterseniz flimdi de
onu görelim. Önce files panelinden stil.css dosyam›z› bir güzel silelim.
Bunun için dosya seçili durumda iken fare ile SAĞ t›klay›p Edit/Delete
menülerini kullan›n. Haliyle dosyam›z› silince tüm stillerimiz uçtu ve
belgemiz ilk ham haline geri döndü. Olsun biz onu flimdi an›nda eski
haline getiriveririz.

Tekrar metnimizi seçip iki yana yaslama tufluna basal›m. Aç›lan pence-
reden class’› seçip seçicimize paragraf ad›n› verelim. En alttan da This
document only seçene¤ini t›klay›p ok diyelim. Bu ifllemle CSS kural›-
m›z›n sadece bu belge için geçerli olaca¤›n› belirtmifl olduk.
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Evet gördü¤ünüz gibi bu sefer kodlar›m›z belgemizin <head> </head>
etiketleri aras›na eklendi. Evet t›pk› bizim CSS bölümünde ö¤rendi¤i-
miz gibi. 

Bir dahili stili harici stil dosyas›na dönüfltürmek isterseniz stil üzerin-
deyken SAĞ t›klay›p aç›lan menüden CSS Styles/Move CSS Rules alt
menüsünü seçin. Bu pencere yard›m›yla mevcut bir stil dosyas›n› seçe-
bilir ya da yeni bir stil dosyas› oluflturarak stili oraya kaydedebilirsiniz.
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Biz stillerimiz sayfa içine ekleyerek çal›flmam›za ve çal›flmalar›m›zda
split görünümünü kullanmaya devam edelim. Yeni bir paragraf yapmak
istedi¤imizi var sayal›m. Bunun için split ekran›n›n alt k›sm›nda, yani
tasar›m görünümünde iken bir kez ENTER tufluna basmam›z yeterli ola-
cakt›r. Program an›nda paragraf etiketini ve seçicimizi yerine yerlefltire-
cektir. (<p class=”paragraf”>&nbsp;</p>) Paragrafta gördü¤ünüz
&nbsp; boflluk ifadesinin yerine biz yeni paragraf›m›z› ekleyece¤iz.

Bir metne arkaplan eklemek istedi¤imizde, metni seçip Properties pen-
ceresindeki Edit Rule tufluna t›klay›p aç›lan pencereden renk seçimi ya-
parak istedi¤iniz rengi ekleyebilirsiniz. Bu ifllemi CSS Style paneli ile
de yapabilirsiniz. Yaln›z seçece¤iniz renk .paragraf adl› seçicinin
atand›¤› paragrafa uygulanacakt›r. 

Tüm sayfaya arkaplan rengi vermek için Properties penceresindeki Pa-
ge Properties tufluna t›klamal›s›n›z. Aç›lan sayfada yapaca¤›n›z tüm
de¤ifliklikler sayfan›n tamam›nda geçerli olacakt›r.
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Madde ‹mleri Eklemek (Listeler)

Belgemize madde imleri eklemek istedi¤imizde de yine properties pen-
ceresini kullanaca¤›z. Penceredeki madde imleri tufllar›yla bunu rahat-
l›kla yapabiliriz. Her bir paragraf ayr› bir madde imi olarak alg›lanacak-
t›r. Madde imlerinden sonra baflka bir sat›ra geçmek için CTRL+ENTER
tufllar›n› kullan›n. 
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Oluflturdu¤unuz listede de¤ifliklik yapmak istedi¤inizde Properties
penceresindeki list Item tufluna basabilir ya da Format>List>Proper-
ties menüsünü kullanabilirsiniz. Aç›lan pencereden istedi¤iniz de¤iflik-
likleri yapabilirsiniz. Dreamweaver’›n mant›¤›n› san›r›m anlatabildim.
Siz tasar›m ekran›nda bir kelime ifllem program›nda çal›fl›r gibi tasar›-
m›n›z› yaparken Dreamweaver program› gerekli etiketleri ve kodlar›
belgeye ekleyecektir. Tabi ki dilerseniz kod görünümü k›sm›ndan kod-
lar› kendiniz de yazabilirsiniz.

Metninizi flekillendirmek ya da metninize özel karakterler eklemek için
çal›flma alan›n›n üst k›sm›ndaki Ekleme Paneli’nin Text sekmesini de
kullanabilirsiniz.

Önizleme
Yapt›¤›m›z çal›flmalar› her aflamada taray›c›larda ön izleme yaparak test
etmelisiniz. Bu sayede muhtemel taray›c› farkl›l›klar›n› zaman›nda fark
edip düzeltebilirsiniz. Bunun en pratik yolu F12 tufluna basarak sayfa-
m›z›n taray›c›da aç›lmas›n› sa¤lamakt›r. 
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Varsay›lan taray›c›n›z haricindeki di¤er taray›c›larda da sayfan›z› test
etmek için File/Preview in Browser menüsünden istedi¤iniz taray›c›y›
seçerek kontrolünüzü yapabilirsiniz. Listeye yeni bir taray›c› eklemek
için ayn› menüdeki Edit Browser alt menüsünü seçin. Bu pencerede
varsay›lan taray›c›n›z› de¤ifltirebilece¤iniz gibi + (art›) iflaretine basarak
yeni taray›c› da ekleyebilirsiniz.

File>Preview in Browser menüsünden Device Central alt menüsü ile
sayfan›z›n cep telefonlar›nda nas›l görünece¤ini de test edebilirsiniz. 

Link (Ba¤lant›) Eklemek
Link, bildi¤iniz gibi, bir sayfa içindeki iki noktay› ya da farkl› sayfala-
r› birbirleri ile iliflkilendirmek için kullan›l›r. Gidilecek nokta ve ç›k›fl
noktas› olmak üzere her ba¤lant›da iki unsur söz konusudur. Biz bura-
da, sayfa içi ve sayfa harici link verme ifllemlerine de¤inece¤iz. 

Dahili Link Eklemek
Uzun bir sayfan›n bir bölümünden o bölüm ile iliflkili bir baflka bölümü-
ne tek bir t›klama ile gidebilmek için bu iki nokta aras›nda bir ba¤lant›
oluflturmam›z gerekir. Bunun için sayfam›zda bir çapa oluflturaca¤›z. 
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Çapam›z› sayfan›n gidilmesini istedi¤imiz yerine at›yoruz. Örne¤in
sayfan›n bafl›ndan alt k›sm›na gitmesini istiyorsak, sayfan›n alt k›sm›n-
da istedi¤imiz noktaya imleci getirdikten sonra Insert>Named Anchor
menüsü ile ya da insert paneli common sekmesindeki Named Anchor
tuflu ile çap›m›z›n ad›n› verece¤imiz pencereyi aç›yoruz. Çapam›za bir
isim verip onayl›yoruz. fiimdi sayfam›z›n bafl›ndaki link verece¤imiz
metni seçip properties penceresinde Link kutucu¤una çapam›za verdi-
¤imiz ad›, bafl›na “#” iflareti koyarak (örn: #capa) yaz›yoruz. Art›k lin-
kimiz haz›r. Linki t›klad›¤›m›zda kendimizi sayfan›n en alt›nda bulaca-
¤›z. Resimlere link vermek için de yine ayn› yöntemi kullanabilirsiniz.

E-posta Linki Eklemek
Sayfan›zda bir e-posta linki oluflturmak için link verece¤iniz metni se-
çik Link kutucu¤una e-posta adresini, bafl›na mailto ibaresi ile beraber
(örn: mailto:info@siteismi.com) yazman›z yeterli olacakt›r. Bu ifl-
lemi de yine insert panelindeki Email Link tuflu ile yapabilirsiniz.

Harici Sayfalara 
Ba¤lant› Vermek (Hyperl›nk)

Öncelikle link verece¤imiz metni seçiyoruz. Örne¤in sitemizin iletiflim
sayfas›na gitmek için anasayfam›zdaki menümüzden iletiflim yaz›s›n›
seçelim ve yine properties penceresinden Link kutusunun yan›ndaki
klasör iflaretine t›klayal›m. Aç›lan pencereden dosyam›z› seçelim. E¤er
link verdi¤imiz sayfan›n yeni bir taray›c› penceresinde aç›lmas› istiyor-
sak Target aç›l›r kutucu¤undan _blank seçene¤ini seçin. Bu ifllemi
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Link kutusunun yan›ndaki Point to file tufluna bas›l› tutarak Files pa-
nelinde gördü¤ünüz link verece¤iniz dosyan›n ad›n›n üstüne sürükleye-
rek de yapabilirsiniz. 

Resim Eklemek

Sayfan›za resim eklemek için imleci resmi ekleyece¤imiz yere konum-
land›rd›ktan sonra Insert Paneli Common sekmesinden Images tuflu-
na t›klayal›m. Aç›lan pencereden resmimizi seçip OK’leyelim. Resmi-
miz sayfam›za eklenecektir. 

Alttaki Properties penceresinden resimle ilgili ayarlamalar› kolayl›kla
yapabilirsiniz. Resmi hizalayabilir, ebatlar›n› de¤ifltirebilir, boflluk de-
¤erlerini seçebilir, border ekleyebilir, resme link verebilir, resmi k›rpa-
bilir, kontrast ve keskinlik de¤erini ayarlayabilirsiniz.
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Sayfaya Arkaplan Eklemek
Sayfaya arkaplan eklemek için Properties penceresindeki Page Proper-
ties tufluna t›klay›n. Aç›lan pencerede Background Image bölümünden
Browse (Gözat) tuflu ile programa arkaplan resminin yerini gösterin. 

Ayr›ca bu pencereden repeat de¤erini ve margin de¤erlerini de girebi-
lirsiniz. Burada bir ince hususu dikkatlerinize sunmak isterim. E¤er se-
çimi resimde gördü¤ünüz gibi Appearance (CSS) bölümünde yaparsa-
n›z, kod <head></head> etiketleri aras›na ya da varsa harici CSS say-
fas›na CSS kodu olarak, Appearance (HTML) penceresinde eklerseniz
<body background=”images/resim.jpg”> fleklinde html etiketine
eklenecektir.

Image Map (Resim Haritas›) Oluflturmak
Bazen bir resmin tamam›na de¤il de bir k›sm›na link vermek isteyebili-
riz. Örne¤in illeri tan›tan bir site yapt›¤›m›z› ve sitemizde her ili tan›tan
ayr› bir sayfam›z oldu¤unu varsayal›m. Anasayfam›zdaki Türkiye hari-
tas› resmimizden bir ili t›klay›p o ilin sayfas›na gitmek istiyoruz. Bu du-
rumda, resmin sadece sayfas›na gitmek istedi¤imiz ili (örn: Konya) gös-
teren bölümüne ayr› bir link vermemiz gerekir. 

DREAMWEAVER 229

+WEB TASARIM-BOLUM5  9/23/09  9:28 PM  Page 229



Bu ifllem için Properties penceresindeki Hotspot tufllar›ndan uygun
olan› t›klay›p (bizim iflaretleyece¤imiz bölge düzgün bir flekil olmad›-
¤›ndan Polygon fleklini seçelim) resmin link verece¤imiz bölgesinin et-
raf›n› (örne¤imizde Konya il s›n›rlar›n›) farenin + iflareti ile t›klayarak
belirliyoruz. Bu bölgede yar› saydam mavi bir alan belirecektir. Resim-
deki gibi Properties penceresi yard›m› ile linklimizi oluflturup ifllemi-
mizi tamaml›yoruz.

Rollover Image Eklemek

Rollover kavram›n› k›saca, faremizi bir metnin ya da bir resmin üzerine
götürdü¤ümüzde resimde meydana gelen de¤iflimdir diye özetleyebiliriz.

Bir rollover imege oluflturabilmek için ilk olarak Insert paneli Com-
mon sekmesindeki Rollover tufluna t›klayal›m. Aç›lan pencerede resme
bir isim verelim. Önce orijinal resmi sonra da resmin üzerine geldi¤i-
mizde görüntülenecek resmi Browse tufllar› ile seçelim. Preload rollo-
ver image kutucu¤unun t›kl› olmas›na dikkat edin. 

Bu özellik, ikinci resmin daha ona ihtiyaç olmadan sayfaya yüklenme-
sini, dolay›s›yla da orijinal resmin üzerine t›kland›¤›nda ikinci resmin
aç›lmas› için beklemememizi sa¤lar. Son olarak alt metnini ve resme
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t›kland›¤›nda gidilecek ba¤lant›y› girip OK’ledi¤inizde Dreamweaver
gereken kodlar› sayfan›za ekleyecektir.

Tablolar
Dreamweaver tablo oluflturma konusunda da bize bir çok kolayl›klar
sa¤lamaktad›r. Tablo oluflturmak için Insert>Table menüsünü ya da In-
sert panelindeki Common sekmesinden Table tuflunu kullanabilirsiniz.
Table tufluna t›klad›¤›n›zda resimdeki sayfa ile karfl›laflaca¤›z.

Bu sayfa üç k›s›mdan oluflmaktad›r. Table Size bölümünden tablomu-
zun kaç sat›r ve sütundan oluflaca¤›n›, tablomuzun geniflli¤ini, border
de¤erini, tablomuzun etraf›ndaki ve tablo hücreleri aras›ndaki bofllukla-
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r› ayarlayaca¤›z. Header bölümünden tablomuzda sat›r ya da sütun bafl-
l›¤› olup olmayaca¤›n›, olacaksa konumunu belirleyece¤iz... 

Accessbility bölümünden ise eriflilebilirlik ayarlar›n› yapaca¤›z. Bunun
için bir tablo aç›klamas› ve tabloyla ilgili bir özet aç›klama metni girebi-
lirsiniz. Caption kutucu¤una ekleyece¤iniz bafll›k, tablonun bafl›nda gö-
rünecektir. Fakat Summary bölümüne ekleyece¤iniz özet aç›klama met-
ni sayfada görünmez. Özellikle engelliler için bu aç›klama çok yararl›
olacakt›r. Biz resimdeki gibi gerekli de¤erlerimizi girelim ve OK’leyelim. 

Dreamweaver, resimdeki gibi tabloyu bizim için oluflturacakt›r. Hücre-
leri ise boflluk (&nbsp;) de¤eri ile dolduracakt›r. 
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fiimdi de Split görünümünde tasar›m k›sm›ndan içeriklerimizi hücrele-
re girelim ve resimdeki sonuca ulaflal›m. Gördü¤ünüz gibi tablomuzu
olufltururken Caption k›sm›na girdi¤imiz aç›klama, tablomuzun üst k›s-
m›nda ve ortal› olarak yer ald›. Table penceresinde de Header k›sm›n-
dan Top seçene¤ini aktif etti¤imiz için tablomuzun ilk sat›r›ndaki veri-
ler ortal› ve bold olarak ifllendi. ‹lk sat›rdaki veriler sütunlar›n bafll›kla-
r› oldu¤undan seçimimizi böyle yapt›k. 

Bu aflamada dikkatimizi Properties penceresine odaklad›¤›m›zda, tab-
lomuzu olufltururken belirledi¤imiz de¤erleri buradan kolayl›kla de¤ifl-
tirebilece¤imizi görüyoruz. Ayr›ca, tablonun ebatlar›yla oynamak için,
tablonun istedi¤iniz kenar›n› fare ile tutup sürükleyerek tablo ölçülerini
de¤ifltirebilece¤inizi de belirteyim.
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‹mlecimizi tablomuzun hücrelerinden herhangi birine konumland›rd›¤›-
m›zda, Properties penceresi resimdeki gibi de¤iflecektir. Pencere, önce
tablo özelliklerini gösterirken, hücre özelliklerini gösterecek flekilde de-
¤iflecektir. Burada dilerseniz tek bir hücrenin özelliklerini de¤ifltirebile-
ce¤iniz gibi, dilerseniz de CTRL tufluna bas›l› tutarak birden çok hücre
seçerek düzenleyebilirsiniz. 

Tablonun tamam›na uygulanacak özellikleri de Properties penceresin-
deki Page Properties tufluna basarak aç›lan sayfadan ayarlayabilirsiniz.
Apply ve OK dedi¤inizde de¤ifliklikler CSS kodlar›na eklenecektir.

Tablo ‹çeriklerini S›ralamak
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Tablo içeriklerini s›ralamak için Commands>Sort Table menüsünü
seçin. Aç›lan pencereden s›ralaman›n hangi sütun esas al›narak yap›la-
ca¤›n› (Sort By), s›ralama ölçütünü (alfabetik ya da say›sal), s›ralama-
n›n artan s›rada m› azalan s›rada m› olaca¤›n›, iki hücrenin benzeflmesi
halinde s›ralamaya esas olacak ikincil sütunun hangisi olaca¤›n› (Then
By), ilk sat›r›n s›ralamaya dahil edilip edilmeyece¤ini (Sort includes
first row), bafll›k sat›rlar›n›n s›ralamaya dahil edilip edilmeyece¤ini
(Sort header rows) belirleyip Apply ve OK diyelim. Bu uygulamadan
sonra tablomuz, kitap adlar›na göre alfabetik s›rada olacakt›r.

Dilerseniz tablomuzun her hangi bir hücresine t›klayarak bu hücre içe-
risinde bir baflka tablo daha oluflturabilirsiniz. Yapman›z gereken ilk
tablomuzu olufltururken yapt›¤›m›z ifllemleri tekrar etmekten ibarettir.
Ayr›ca, bir Excel tablosunu kopyalay›p Dreamweaver’da sayfan›za ya-
p›flt›r›p kullanabilece¤inizi belirteyim. 

Çoklu Ortam Dosyalar›
Çoklu ortam dosyalar›m›z› (örn: video, ses, flash animasyon...vd) bel-
gelerimize ekleyerek, site içeri¤imizi daha da zenginlefltirebiliriz. fiim-
di bu ifllemi Dreamweaver ile nas›l yapabilece¤imizi görece¤iz. 

Bu ifllemi Insert/Media menüsünden yapabilece¤imiz gibi Insert pane-
lindeki Media tuflunun yan›ndaki ok iflaretini t›klayarak aç›lan pencere-
den, belgemize ekleyece¤imiz çoklu ortam dosya türünü seçerek de ya-
pabiliriz. Bu dosya, sitenizin klasöründe yer al›yorsa bunu varl›klar pa-
neli’ni kullanarak da belgenize ekleyebilirsiniz.

Biz bu yöntemle belgemize bir swf dosyas› ekledik. Dosyay› ekledi¤i-
nizde Properties penceresi resimdeki gibi olacakt›r. Pencere yard›m›y-
la dosyan›z›n boyutunu, çevresindeki boflluk de¤erini, dosyan›n kalite-
sini, arkaplan rengini ayarlayabilir, animasyonu oynatabilir ya da dü-
zenleyebilirsiniz. Di¤er dosya türlerini sayfam›za eklemek için kullana-
ca¤›m›z mant›k da ayn›d›r.
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Formlar

Dreamweaver ile sayfan›za ekleyece¤iniz formlar› kolayl›kla olufltura-
bilirsiniz. Bunun için Insert/Form menüsünü ya da Insert panelindeki
Form sekmesini kullanabilirsiniz. Bu sekme yard›m›yla form ö¤elerini
tufllar yard›m›yla formunuza h›zl› bir flekilde ekleyebilirsiniz.

‹lk olarak en bafltaki Form tufluna t›klay›n. Bu flekilde formun ana göv-
desini sayfan›za eklemifl olacaks›n›z. Her zaman oldu¤u gibi yine sihir-
li Properties penceresine müracaat edece¤iz. Hemen buradan yapabile-
ce¤imiz düzenlemelere bakal›m.

Form ID, formumuzun eflsiz ad›d›r. Action, form girdilerinin Gönder
tufluna bas›ld›¤›nda nereye gönderilece¤ini belirler. (örn: form.php).
Method, ile form girdilerinin nas›l gönderilece¤ini seçiyoruz. Target,
form sayfas›n›n aç›lma fleklini seçmek içindir. (_blank ile yeni pence-
re; _self ile ayn› pencerede).
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Art›k XHTML bölümünde ö¤rendi¤iniz gibi fakat Insert panelindeki tufl-
lar yard›m›yla hiç elle kod yazmadan formunuza istedi¤iniz alanlar› ek-
leyebilirsiniz. Dikkat edece¤iniz husus, tüm form elemanlar›n›, tasar›m
görünümünde gördü¤ünüz kesik k›rm›z› çizgili alan›n içine eklemektir. 

Bu çizgiler formun s›n›r çizgileri oldu¤undan bu alan›n d›fl›na ekleyece-
¤iniz form elemanlar› formumuzun bir parças› olmayacakt›r. Bu söyle-
diklerimizin kod tarafl› ifadesi; 

<form action=”” method=”post”>FORM ELEMANLARI BURAYA</form>

fleklindedir.

fiablonlar
Çok say›da sayfadan oluflan bir site tasarl›yorsan›z, tasar›m›n›z› her say-
fa için ayr› ayr› yapmak yerine, bir flablon oluflturarak bu flablonu site-
nizin tüm sayfalar› için kullanabilirsiniz. Bu size zaman kazand›racak
pratik bir yöntemdir. 

fiablon kullanabilmeniz için öncelikle Dreamweaver’da bir site tan›mla-
m›fl olmal›s›n›z. Bunun nas›l yap›laca¤›n› önceki sayfalarda anlatm›flt›m. 
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Öncelikle sitenizin tüm sayfalar›nda kullanaca¤›n›z bir sayfa tasar›m›
yapmal›s›n›z. fiu ana kadar ö¤rendi¤iniz bilgilerle bunu rahatl›kla yapa-
bilirsiniz. DVD içinde Uygulamalar>Dreamweaver klasöründe örnek
bir flablon bulacaks›n›z. Biz bu bölümde bu flablonu baz alaca¤›z.

Haz›rlad›¤›m›z sayfay› File>Save as Template menüsü yard›m›yla
flablon olarak kaydedelim. Menüye girdi¤imizde aç›lan pencereden Si-
te kutucu¤una flablonumuzu kaydedece¤imiz siteyi seçelim. Save tuflu
ile kaydetti¤imizde linklerin güncellenmesinin gerekti¤ini gösteren bir
onay kutusu aç›lacak. OK dedi¤imizde flablonumuz site klasörümüzün
içinde, (Dreamweaver taraf›ndan otomatik olarak oluflturulan Templa-
tes klasörüne) aç›l›r pencerede girdi¤imiz isimle ve .dwt uzant›s›yla
kaydedilecektir. 
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fiablonumuzda içeri¤in bulundu¤u k›sm› seçili duruma getiriyoruz. In-
sert>Template Objects>Editable Region (CTRL+ALT+V) menüsü ile se-
çili alan›m›z› düzenlenebilir alan haline getiriyoruz. Düzenlenebilir ala-
n›m›z için bir isim belirliyoruz. Düzenlenebilir alan›m›z›n etraf›nda, üst
k›sm›nda alana verdi¤imiz ismin yer ald›¤› yeflil bir çerçeve oluflacakt›r.

Peki biz bu ifllemle ne yapm›fl olduk? fiablonumuzu sitemizde kullana-
ca¤›m›z dosyalara uygularken, flablonumuzun her sayfada ayn› kalacak
olan bölümlerini korumufl olduk. Art›k yeni sayfalar oluflturulurken sa-
dece düzenlenebilir (Editable) alanlara müdahale edilebilecek, sayfan›n
di¤er k›s›mlar› ise de¤ifltirilemeyecektir. 

Biz örnek olarak sadece flablonumuzun içerik k›sm›n› düzenlenebilir
alan olarak belirledik. Dilerseniz flablonda bir çok düzenlenebilir alan
belirleyebilirsiniz. 

Art›k bir flablonumuz oldu¤una göre, bu flablonu baz alan yeni bir say-
fa oluflturabiliriz. Hemen File>New menüsünü kullanarak yeni bir say-
fa açal›m. Ad›n› örne¤in anasayfa koyup, title k›sm›na da bir isim gire-
rek kaydedelim. 

Ard›ndan Modify>Template>Apply template to page menüsü yard›-
m›yla, yeni açt›¤›m›z sayfaya, flablonumuzu uygulama ifllemine bafll›-
yoruz. Aç›lan pencereden, belgemize uygulanacak flablonu seçiyoruz.
Update page when template change onay kutucu¤unun t›kl› olmas›na
dikkat ediyoruz çünkü bu kutucuk t›kl› olmazsa, ilerde flablonumuzda
bir de¤ifliklik yapmam›z gerekti¤inde, yapt›¤›m›z de¤ifliklik bu sayfaya
uygulanmayacakt›r.
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Evet sayfam›z ayn› flablonumuz gibi oldu. Farkl› olarak, sayfan›n sadece
içerik bölümüne müdahale edebildi¤ini, di¤er bölümlerde hiçbir de¤iflik-
lik yap›lamad›¤›n› göreceksiniz. Kod k›sm›nda da, düzenlenebilir alanla-
r›n haricindeki alanlara ait kodlar soluklaflacakt›r. fiimdi sayfan›n düzen-
lenebilir alan›n› istedi¤iniz gibi de¤ifltirip sayfay› kaydedebilirsiniz.

Bu flablonla bir ifliniz kalmad›¤›nda ya da art›k onu kullanmak istemedi-
¤inizde ve sitenizin sayfalar›n›n düzenlenebilir alanlar d›fl›nda kalan k›-
s›mlar›n› da istedi¤iniz gibi de¤ifltirmek istedi¤inizde ne yapars›n›z?
Böylesi bir durumda Modify>Templates>Detach from template me-
nüsü yard›m›yla hemen sayfan›z› normal bir sayfa haline çevirebilirsiniz. 
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fiimdi File>New menüsünden New Document penceresini açal›m. Bu-
rada yandaki Page from Template sekmesinden art›k flablonumuzu gö-
rebiliriz ve gerektikçe kullanabiliriz. Bu pencereye gelmiflken, Page
from Sample sekmesinden haz›r baz› CSS stillerini seçip kullanabilece-
¤inizi de belirteyim. 

Yine bu pencerede Blank Template sekmesinden Dreamweaver’›n ha-
z›r flablonlar›na ulafl›p kullanabilirsiniz. Özellikle ö¤renme evresinde bu
haz›r flablonlar›n çok faydal› olaca¤›n› düflünüorum. fiablonlardan iste-
diklerinizi seçin ve üzerinde denemeler yap›n. Gerçekten keyif alaca¤›-
n›z› umuyorum.

Spry Kullan›m›
Spry, Dreamweaver için gelifltirilen bir JavaScript kütüphanesidir (fra-
mework). Ajax teknolojisini Dreamweaver içinde kullanmam›z› sa¤lar.
Bu sayede sayfalar›m›za birçok ifllevsel özelli¤i birkaç fare t›klamas› ile
eklemifl oluruz. Javascript ve Ajax teknolojilerine ayr› bir bölüm olarak
ilerleyen sayfalarda de¤inece¤iz. Biz flimdilik iflin kod k›sm›ndan çok
ifllevlerine odaklanal›m. 
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Efektler
TAG Inspector panelindeki Behaviors sekmesini t›klayal›m. Sekmede-
ki + (art›) tufluna bast›¤›m›zda aç›lacak olan menüden Effects’i seçelim.
Burada ne var öncelikle onu söyleyeyim. Buradan, yukarda bahsetti¤im
Spry Framework sayesinde uygulamalar›m›za baz› güzel özellikler ka-
zand›rabiliriz. Biz, bu haz›r kod parçalar›n› Dreamweaver yard›m›yla
sayfam›za eklemeyi görece¤iz. 

Javascript bilmeden de Dreamweaver yard›m›yla uygulamalar›m›zda
baz› zenginlefltirmeler yapabiliriz. Ama tabi geliflmifl uygulamalar olufl-
turmak ya da bunlar› istedi¤imiz gibi düzenleyebilmek için Javascript
ö¤renmemiz gerekecek.

Hemen bafllayal›m ve Dreamweaver ile yeni bir html sayfa açal›m. ‹lk
yapmam›z gereken bir div oluflturmak. Çünkü efekti bu div etiketine
uygulayaca¤›z. Etiketimizin içinde içeri¤imizi olufltural›m. Mesela
“Shake efekti için t›klay›n” fleklinde bir metin oluflturup biraz flekillen-
direlim. fiimdi yukar›da anlatt›¤›m flekilde menüyü aç›p Shake’i seçin
ve belgeyi kaydedin.

Fakat o da ne. Bir uyar› penceresi ile karfl›laflt›k. Evet bu pencerede nes-
nemizin çal›flabilmesi için pencerede belirtilen dosyaya ihtiyac›m›z ol-
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du¤u belirtiyor. Yani biz ifllemi gerçeklefltirince yani shake efektini uy-
gulay›nca Dreamweaver gereken kodlar› oluflturup bir dosyaya yazar ve
head etiketleri aras›nda da script etiketlerini aç›p dosyay› belgemize ek-
lemifl olur. 

fiimdi taray›c›dan dosyay› ça¤›r›p metne t›klad›¤›n›zda, metnin k›prafl-
t›¤›n› göreceksiniz. Effects menüsündeki di¤er efektleri de ayn› yön-
temle kullanabilirsiniz. 

Menüler
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fiimdi de spry kullanarak menü yapmas›n› görelim. Hemen Insert pane-
lindeki Spry sekmesini, ard›nda da Spry Menu Bar tuflunu t›klayal›m.
Resimdeki, menünün yatay m›, dikey mi olaca¤›n› seçmemizi isteyen
pencere ile karfl›laflaca¤›z. Buradan istedi¤iniz birini seçip devam edin. 

Pencerede OK tuflunu t›klad›¤›n›zda menünün ham hali karfl›n›za gele-
cek. Burada da yine dosyay› kaydederken gerekli JavaScript dosyalar›-
n› gösteren bilgi penceresi ile karfl›laflaca¤›z. Ve ayn› flekilde Dreamwe-
aver, gereken dosyalar› oluflturup kaydedecektir.

fiimdi yapman›z gereken Properties penceresinden menünüzü istedi¤i-
niz gibi düzenlemek. Menünün üzerine gelip, sol üstte bulunan ve me-
nünün ad›n› gösteren mavi k›sma t›klad›¤›n›zda, Properties penceresin-
de menünün genelini ilgilendiren ayarlar› göreceksiniz. 

Menüdeki her hangi bir ö¤enin (örn: Item 1) çerçevesini t›klad›¤›n›zda
ise Properties penceresi de¤iflecek ve ö¤eyi ilgilendiren ayarlar› bura-
dan yapabileceksiniz. Art›k menünüzün ö¤elerinin isimlerini girmeye
bafllayabilir, menünün rengini, konumunu, alt menüsü olup olmayaca-
¤›n› ve di¤er ayarlamalar› yapabilirsiniz. Size kolay gelsin.

Ayn› yöntemleri kullanarak ve yine Insert panelindeki Spry sekmesi-
nin yard›m›yla tab menü ve akordion menü de yapabilirsiniz. Tab me-
nü için Spry Tabbed Panels tuflunu, akordion menü içinse Spry Ac-
cordion tuflunu kullan›n.
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Dreamweaver ile 
Ziyaretçi Defteri

fiimdi de Dreamweaver’da biraz PHP çal›flal›m. ‹sterseniz bu konuyu,
PHP bölümünü çal›flt›ktan sonra dönmek üzere atlayabilirsiniz. 

Test Sunucusu Oluflturma

Dreamweaver ile PHP çal›flabilmek için öncelikle Dreamweaver’a yerel
sunucumuzu tan›tmak durumunday›z. Çünkü Dreamweaver ile bir PHP
sayfa oluflturup taray›c›da görmek için her zaman yapt›¤›m›z gibi F12
tufluna bast›¤›m›zda, bir test sunucusuna ihtiyac›m›z oldu¤u ve olufltur-
mak isteyip istemedi¤imizi soran bir uyar› penceresi ile karfl›lafl›r›z. OK
ile devam etti¤imizde resimde gördü¤ünüz pencere aç›lacakt›r. 
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Buradan Server Model olarak PHP, MySQL, Access olarak da Lo-
cal>Network’ü seçelim. Böylece program olarak PHP MySQL ile çal›-
flaca¤›m›z› ve localde yani kendi bilgisayar›m›zda çal›flaca¤›m›z› belirt-
mifl olduk.

Ard›ndan test sunucumuzun konumunu (C:\wamp\www\) Testing Ser-
ver Folder k›sm›ndan gösteriyoruz. Site URL’si olarak da http://local-
host/ girip OK’ledi¤imizde test sunucumuz haz›r olmufl olacak.

Art›k Files panelindeki kutucuktan sunucunuzu seçip içindeki dosyalarla
ya da yeni bir dosya oluflturarak çal›flmalar›n›za bafllayabilirsiniz. Tabi
MySQL ba¤lant›s›na ihtiyac›n›z olmad›¤› sürece. Bir ziyaretçi defteri ya-
p›yorsunuz ve haliyle haz›rlad›¤›n›z forma site ziyaretçileri görüfllerini gi-
rip gönderdiklerinde, girilen verilerin veritaban›nda depolanmas› gerekir.
Bunun için Dreamweaver da MySQL ba¤lant›s› yapmam›z gerekmekte. 
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MySQL Ba¤lant›s›

Bu ifllem için önce ziyaretçi defterimizi oluflturmak üzere yeni bir PHP

dosyas› açal›m. Ve “Ad›n›z”, “Soyad›n›z”, “E-mail Adresiniz” ve “Me-
saj›n›z” alanlar›ndan oluflan bir form haz›rlayal›m. Formu sunucumu-
zun kök dizininde açt›¤›m›z bir klasöre koyaca¤›z.

Bundan sonras› için bir verita-
ban› oluflturmam›z ve verita-
ban›m›zda gerekli tablolar›
haz›rlamam›z gerekiyor. Bu
konuda PHP bölümünde yeter-
li bilgi mevcuttur. Biz bu afla-
mada bir veritaban› ve verita-
ban›nda gerekli olan tabloyu
oluflturdu¤unuzu varsayal›m.
(PHP bölümünde haz›rlad›¤›-
m›z ziyaretçi defteri örne¤ini
DVD’de PHP uygulamalar
klasöründe bulabilirsiniz.)
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Formumuzu haz›rlad›k. Ard›ndan veritaban›m›z› ve veritaban›m›zda
tablomuzu oluflturduk. fiimdi Databases panelindeki + (art›) tufluna ba-
s›p MySQL Connection ö¤esini t›klayal›m. Karfl›m›za ba¤lant› pence-
resi gelecektir.

fiimdi gerekli bilgileri doldurmaya bafllayal›m.

Connection Name: Bu kutucu¤a bir ba¤lant› ad› giriyoruz. Buraya
herhangi bir isim girebilirsiniz.

MySQL Server: Biz kendi bilgisayar›m›zda çal›flt›¤›m›z için buraya
localhost ibaresini giriyoruz. 

UserName: Bu bölüme de bildi¤iniz gibi root giriyoruz... 

Password: fiifre bölümünü bofl geçebiliriz.

Database: Burada Select tuflunu t›kl›yoruz. Sunucumuzda bulunan ve-
ritabanlar›n› listeleyen bir pencere aç›lacakt›r. 
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Pencereden veritaban›m›z› seçip OK diyoruz. Art›k ifllemi sonland›rabi-
liriz. Ama önce Test tuflu ile ba¤lant›m›z› test edelim. fiifreyi bofl geç-
ti¤imiz için bir uyar› penceresi aç›lacakt›r. Bunu da OK ile geçelim ve
tekrar Test tufluna basal›m. Bu sefer ba¤lant›n›n baflar›l› oldu¤unu bil-
diren bir bilgilendirme penceresi gelecek. Bunu da OK diyelim. Ard›n-
dan connection penceresi için de son bir kez OK tufluna bas›p ifllemi ta-
mamlayal›m. 
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fiimdi tekrar Databases paneline bakarsan›z veritaban› tablomuzu ve
içindeki alanlar› görebileceksiniz. Evet veritaban›m›z› Dreamweaver’›n
içinden görmek ve kurcalamak harika bir duygu.

Formlar ile Veritaban›na Veri Girifli
fiimdi Behaviors panelini açal›m ve + (art›) ufluna bas›p aç›lan menü-
den Insert Record’› seçelim. Aç›lan pencereden gerekli ayarlamalar›
birlikte yapal›m. Tabi bu ifllemi yapabilmek için yerel sunucumuzun
bafllat›lm›fl olmas› gerekir. Biz PHP bölümünde wampserver kulland›k. 

• Submit values from: Buradan veri girifli yap›lacak formu seçiyoruz.
Bizim bir tek formumuz oldu¤undan Dreamweaver aç›k ve seçili olan
formumuzun name de¤erini burada gösterecektir. Birden çok form ol-
sayd› bu aç›l›r kutucuktan seçebilecektik. 

• Connection: Burada mysql ba¤lant›s› bafll›¤›nda anlatt›¤›m flekilde
oluflturdu¤unuz ba¤lant›y› seçiyoruz.

• Inser Table: Bu aç›l›r kutucuktan veritaban›ndaki tablomuzu seçiyoruz.

• Columns: Haz›rlad›¤›m›z veritaban› tablosunun alanlar› burada listele-
niyor. 

• Value: Seçti¤imiz alan› temsil eden de¤eri seçiyoruz.
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• Submit as: Veri türünü (say› (integer), metin (text) ,tarih (date)...vd) se-
çiyoruz.

• After inserting go to: Ziyaretçi defteri doldurulup gönderildikten son-
ra kiflinin yönlendirilece¤i sayfay› seçiyoruz. Mesala mesaj.php diye
bir sayfa haz›rlay›p kifliyi bu sayfaya yönlendirebiliriz.

Resimde gördü¤ünüz gibi Insert Record penceresindeki ifllemleri ta-
mamlay›p OK ile devam etti¤imizde haz›rlad›¤›m›z formun mavi renk
alacakt›r. Bunun anlam›, art›k formumuzun dinamik veri girifli yap›la-
cak bir form oldu¤udur. Sayfam›z›n kod k›sm›na bakarsan›z Dreamwe-
aver’›n gerekli PHP kodlar›n› sayfaya ekledi¤ini göreceksiniz.
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Ziyaretçi defteri formumuz haz›r ancak biz formumuzun bofl olarak
gönderilmesini engellemek istiyoruz. Peki bunu nas›l yapaca¤›z. Bu
aflamada imdad›m›za Tag Inspector panelindeki Behaviors sekmesi
yetifliyor. Buradaki + (art›) tufluna bast›¤›n›zda aç›lacak olan menüden
Validate Form menü ö¤esini seçin. 

Aç›lan pencerede Fields alan›ndan doldurulmas› zorunlu alanlar› belir-
liyoruz. Bunun için istedi¤imiz bir alan› seçip Value de¤erini Required
yapmak için kutucu¤u t›kl›yoruz. Seçti¤imiz alan›n yan›nda bir R harfi
belirecektir. Bu ifllemi tek tek doldurulmas› zorunlu olacak tüm alanlar
için yap›yoruz. 

Ayr›ca e-mail alan› seçili iken alttaki Accept k›sm›ndan Email Address
radyo dü¤mesini t›kl›yoruz. Bunun yapmaktan maksad›m›z, email alan›-
na girilecek verinin gerçekten bir mail adresi olup olmad›¤›n›n kontrolü-
nü gerçeklefltirebilmek. OK tuflu ile ifllemi tamamlad›¤›n›zda Dreamwe-
aver sayfaya gereken JavaScript kodlar›n› ekleyecektir. Bu ifllem için di-
lerseniz Inset panelindeki Forms sekmesinden de yararlanabilirisiniz.

Ziyaretçi formunu art›k deneyebilirsiniz. Bir deneme gönderimi yap›p
ard›ndan veri taban›n›z› kontrol ederseniz girdi¤iniz verilerin tabloya
kaydedildi¤ini göreceksiniz. Bir kez de alanlardan birini bofl b›rakarak
deneyin. Bu sefer bu alan bofl olamaz uyar›s› alacaks›n›z. Yani validate
form uygulamam›z tas tamam gerçekleflmifl, bunu kontrol etmifl olduk.
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Veritaban›ndaki Bilgileri Yazd›rma
fiimdi de formumuz arac›l›¤›yla girilen verileri veritaban›m›zdan çekip
yazd›rmay› ö¤renece¤iz. ‹lk ifl olarak yeni bir PHP belgesi açal›m. Ar-
d›ndan bir isim belirleyip yerel sunucumuza (www klasörü içine) kay-
dedelim.

fiimdi belgemizde alt alta iki tablo olufltural›m. ‹lk tablomuz iki sütun
ve dört sat›rdan, ikinci tablomuz ise tek sütun ve tek sat›rdan oluflacak.
‹lk tablomuzun ilk sütununa alt alta Ad›, Soyad›, E-mail ve Mesaj iba-
relerini girelim. ‹kinci sütuna ise veritaban›ndan gelen veriler yazd›r›la-
cak. fiimdi art›k bafllamaya haz›r›z.

Veritaban›ndan gelen verileri almak için bir kay›t dizisi (Recordset)
oluflturmam›z gerekiyor. Bunun için Bindings panelinden + tufluna ba-
s›ld›¤›nda aç›lan menüden Recordset (Query) seçene¤ine t›klayarak
Recordset penceresini aç›yoruz. 

Pencerede yapaca¤›m›z ayarlamalar ile kay›t dizimizi oluflturmufl olaca-
¤›z. Hemen penceredeki detaylar› incelemeye bafllayal›m.
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• Name: Kay›t dizimiz için bir isim belirliyoruz. Bu alan› flimdilik aynen
b›rakabilirsiniz. Fakat bir çok kay›t dizisi oluflturmaya bafllad›¤›n›zdan
bunlar› birbirinden ay›rt edebilmek için her birine aç›klay›c› bir isim
vermeniz en mant›kl›s› olacakt›r.

• Connection: Daha önce oluflturdu¤umuz veritaban› ba¤lant›s›n› bu
alandan seçiyoruz. Dilersek yeni bir ba¤lant› oluflturmak için Define...
tuflunu kullanarak, aç›lan pencereden yeni bir ba¤lant› tan›mlayabiliriz. 

• Table: Sorgulayaca¤›m›z ve içindeki verileri alaca¤›m›z veritaban› tab-
losunu da bu alandan seçiyoruz.

• Columns: Seçti¤imiz tablo içinde yer alan veri alanlar›n› da burada lis-
te halinde görebilirsiniz. E¤er All radyo dü¤mesini tercih ederseniz tüm
alanlar seçili hale gelecektir. Fakat tüm veri alanlar›nda de¤il de seçece-
¤iniz alanlarda sorgu gerçeklefltirmek için Selected radyo dü¤mesini
tercih etmelisiniz.

• Fitler: Sorgulayaca¤›n›z ve biraz evvel Table alan›ndan seçmifl oldu¤u-
muz tabloyu, sorgu sonunda oldu¤u gibi de¤il de belli kriterlere göre sü-
zerek s›ralamak isterseniz bu alan› kullanmal›s›n›z. Mesela sadece ismi
M ile bafllayan kiflilere ait verileri bu alan› kullanarak rahatl›kla süzebi-
lir ve s›ralayabilirsiniz. 

• Sort: S›ralayaca¤›m›z kay›tlar› nas›l listeleyece¤imizi buradan seçiyo-
ruz. Mesela s›ralamay› ad’a göre yapal›m. Hemen yandaki aç›l›r kutu-
cuktan da Ascending seçene¤ini tercih etti¤imizde s›ralama A’dan Z’ye
do¤ru olacakt›r. 
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Pencerede yapmam›z gereken ifllemler bu kadar ancak pencereyi OK ile
kapatmadan önce isterseniz sonucu bir test edelim. Test tufluna t›klad›-
¤›m›zda aç›lan pencerede veritaban› tablomuzdaki kay›tlar› göreceksi-
niz. Biz süzme yapmad›¤›m›z için tablodaki tüm kay›tlar›n listesini al-
d›k. Süzme yapmad›k ama s›ralama yapt›k. 

Verilerin ad’a göre alfabetik s›rada
oldu¤u dikkatinizi çekmifltir san›-
r›m. Her fley yolunda oldu¤una gö-
re OK ile pencereyi kapatabiliriz.
OK tufluna bir kez de Recordset
penceresi için t›klay›p ifllemi bafla-
r›yla sonland›r›yoruz. 

Bindings paneline flimdi tekrar bir
göz atal›m. Panelde haz›rlad›¤›m›z
kay›t dizisini ve içindeki alanlar›
art›k görebilece¤iz. Bundan sonras›
için iflimiz epey kolaylaflm›fl oldu. 
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Art›k yapmam›z gereken, Bindings panelindeki kay›t alanlar›n› haz›rla-
d›¤›m›z birinci tablodaki yelerine fare ile sürükleyip b›rakmak. 

Mesela panelden ad alan›n› seçip tablomuzdaki “Ad›:” sat›r›n›n yan›n-
daki hücreye sürükleyip b›rakal›m. Di¤er alanlar için de ayn› ifllemi tek-
rar edece¤iz. Resimde gördü¤ünüz gibi bu ifllemi yapt›¤›m›zda alanlar›-
m›z tabloda {defter.ad}, {defter.soyad} ...vd fleklinde görünecek-
tir. Burada defter ibaresi kay›t dizimize verdi¤imiz isimdir. Di¤er k›s›m
da tahmin edece¤iniz gibi alan›m›z›n ad›d›r.

Peki biz belgemizde tek sat›r ve tek sütundan oluflan ikinci tabloyu ne-
den yapt›k? Bu tabloyu veritaban›nda herhangi bir kay›t olmad›¤› du-
rumlarda bir hata mesaj›yla karfl›laflmamak için kullanaca¤›z. fiimdi ya-
paca¤›m›z ifllem, e¤er veritaban› tablomuzda herhangi bir kay›t yoksa
ç›kt› olarak ekrana “Hiç bir kay›t bulunamad›” fleklinde bir bilgilendir-
me mesaj› yazd›rmak içindir. 

‹kinci tablomuzu seçtikten sonra, Server Behaviors panelinden + tuflu-
nu t›klad›¤›m›zda aç›lan menüden Show Region/Show If Recordset Is
Empty menü ö¤esini t›kl›yoruz. Böylece metnimizin sadece kay›t dizi-
miz bofl iken görüntülenmesini sa¤lam›fl olduk.
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fiimdi de birinci tablomuzu seçip, yine Server Behaviors panelinden bu
sefer Show Region/Show If Recordset Is Not Empty menü ö¤esini se-
çelim. Bu ifllemle de tablomuzu sadece kay›t dizimiz bofl de¤ilken gös-
termifl olduk. Kay›t dizisi boflken bu ilk tablomuz ekranda görüntülen-
meyecektir.

Evet resimdeki gibi tablolar içinde verilerimiz ekrana geldi. Ve tüm bu
ifllemleri tek sat›r PHP kodu yazmadan yapt›k. Tabi bu ifllem için mut-
laka tablo kullanman›z›n gerekmedi¤ini mesela bir div kullanarak da
yapabilece¤inizi belirteyim. Ben konunun anlafl›lmas›n› kolaylaflt›rmak
ad›na tablolardan yararland›m.

Dreamweaver ile Üyelik Sistemi
Dreamweaver ile bir üyelik sisteminin nas›l yap›laca¤›n› anlatmaya bafl-
lamadan önce bize gerekli olan veri taban› tablomuzu oluflturmam›z ge-
rekmektedir. Bunun için yine phpMyAdmin program›ndan yaralanaca-
¤›z. Bu program ile tablo oluflturma ifllemini nas›l yapaca¤›m›za iliflkin
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bilgi için php bölümü okuman›z gerekiyor. Bu konuda gereken bilgiyi
edindi¤inizi varsay›yorum. Afla¤›daki sql, bu örnek için kullanaca¤›m›-
z› tabloyu (uyeler) ve alanlar›n› göstermektedir.

CREATE TABLE IF NOT EXISTS `uyeler` (
`id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
k̀ullanici_adì  varchar(25) COLLATE utf8_turkish_ci NOT NULL,
`adi_soyadi` varchar(60) COLLATE utf8_turkish_ci NOT NULL,
`sifre` varchar(30) COLLATE utf8_turkish_ci NOT NULL,
`email` varchar(30) COLLATE utf8_turkish_ci NOT NULL,
`kayit_tarihi` datetime NOT NULL,
`yetki_seviyesi` varchar(10) COLLATE utf8_turkish_ci NOT 
NULL DEFAULT ‘user’,
UNIQUE KEY `kullanici_adi` (`kullanici_adi`),
UNIQUE KEY `email` (`email`),
KEY `id` (`id`)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_turkish_ci 
AUTO_INCREMENT=1 ;

Üyelik Formu
Veritaban›m›zda gerekli tabloyu ve alanlar› oluflturdu¤umuza göre site-
mize üye olmak isteyen ziyaretçilerin üye olmak için dolduracaklar›
üyelik formunu haz›rlamaya geçebiliriz. Formumuzun ad› mesela
uye_form.php olsun. Dreamweaver ile daha önce ö¤rendi¤imiz gibi bir
form haz›rlayal›m.

Formun metodunu post olarak seçelim. Farkl› olarak Insert panelinden
forma üye olacak kiflinin üyelik tarihini gösteren bir gizli alan olufltura-
l›m. Gizili alan›m›z›n Value de¤erine <?php echo date(“Y-m-j
H:i:s”); ?> yazal›m. Bu kod, üyenin kay›t tarihini almak için gerekli.

Ziyaretçi defteri için yapt›¤›m›z gibi Databases panelindeki art› + (ar-
t›) tufluna bas›p MySQL Connection ö¤esini t›klayal›m. Aç›lan pence-
reden veritaban› bilgilerimizi girip yeni bir ba¤lant› olufltural›m.
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Ve yine ziyaretçi defteri için yapt›¤›m›z gibi Behaviors panelini açal›m
ve + tufluna bas›p aç›lan menüden Insert Record’› seçelim. Bu pence-
re de sizin bildi¤iniz bir pencere. Burada tek söyleyece¤im, After inser-
ting go to kutucu¤una üyelik ifllemi baflar›yla tamamland›¤›nda gidile-
cek olan sayfay› göstermeniz gerekti¤idir. 

Üyelik ifllemi baflar›yla tamamland›ysa kiflinin siteye girifl yapaca¤› for-
ma yönlenmesini sa¤lamak için bir dosya olufltural›m ve ad›na da mese-
la uye_giris_form.php diyelim. Bu dosyay› daha sonra düzenleyece¤iz.

Üyelik Kontrolü
Sitemize ayn› üye ad› ile üye olunmamas›n› sa¤lamak zorunday›z. Bu
aç›dan yapaca¤›m›z bir ifllem var. Server Behaviors panelinden  User
Authentication>Check New Username seçene¤i tam da bu ifl için.
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Aç›lan pencerede Username field alan›ndan kullan›c› ad› için girdi¤i-
miz name de¤erini seçelim. If already exist, go to alan›ndan ise mev-
cut bir kullan›c› ad› ile kaydolmaya çal›flan bir üye oldu¤unda söz ko-
nusu üyenin yönlendirilece¤i sayfay› belirliyoruz.

Üye Girifl (Log›n) 

fiimdi s›ra bofl olarak oluflturdu¤umuz uye_giris_form.php dosyas›na
bir girifl formu haz›rlamaya geldi. Dosyam›z› aç›p hemen bir tablo ha-
z›rlayal›m. Tablomuzda Kullanıcı adı ve Şifre sat›rlar› olacak. Re-
simdeki gibi bir form konuyu anlamam›z için yeterli olacakt›r. Burada
yine, flifre alan›n›n type de¤erini password olarak ayarlamay› unutmu-
yoruz. Formun action de¤erini uye_giris_form.php yap›yoruz.
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Formumuzu bu flekilde oluflturduktan sonra Server Behaviors panelin-
den User Authentication>Log In User menüsüne t›kl›yoruz. fiimdi
aç›lan pencereden yapmam›z gereken ayarlar› inceleyelim.

• Get input from form: Oluflturdu¤umuz üye girifl formunun name de-
¤eri.

• Username field: Formdaki kullan›c› ad› alan›n›n name de¤eri.

• Password field: Formdaki flifre alan›n›n name de¤eri.

• Validate using connection: En baflta oluflturdu¤umuz veritaban› ba¤-
lant›s›.

• Table: Veritaban›ndaki üye kay›tlar›n›n tutulaca¤› tablo.

• Username column: Veritaban› tablosundaki kullan›c› ad› alan›.

• Password coulmn: Veritaban› tablosundaki flifre alan›. 

• If login succeeds, go to: Üye baflar›yla girifl yapt›¤›nda hangi sayfaya
yönlendirilecekse bu alana o sayfan›n ad›n› girece¤iz. E¤er kullan›c›y›
girifl yapt›¤› sayfaya döndürmek istiyorsak, Go to previous URL (if it
exists) kutucu¤unun t›kl› olmas› gerekir. 

• If login fails, go to: Üye girifl ifllemi baflar›s›zl›kla sonuçland›¤›nda
üyenin gitmesini istedi¤imiz sayfan›n ad›n› buradan belirliyoruz.

• Restrict access based on: Üyelerinize farkl› yetki seviyeleri vermek
istiyorsan›z (örn: üye, mod, yönetici... vb) Username, password and
Access level radyo dü¤mesini seçmelisiniz. Böyle bir ayr›m gerekmi-
yorsa Username and password dü¤mesini seçin. 

Art›k tek yapmam›z gereken OK tuflunu t›klamak. Böylece girifl sayfa-
s› olay›n› halletmifl olduk. S›ra geldi ç›k›fl ifllemine. 

Ç›k›fl (Logout)
Bu ifllem için yeni bir sayfa olufltural›m ve ad›na da mesela cikis.php
diyelim. Yine Server Behaviors panelinden bu sefer User Authentica-
tion>Log Out User alt menüsünü t›kl›yoruz.
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Aç›lan pencerede Log out when k›sm›ndan Link Clicked radyo dü¤-
mesine t›klarsak, ç›k›fl ifllemi sayfadaki bir linke t›klanmas› ile olacak-
t›r. E¤er Page loads radyo dü¤mesine t›klarsak, bu sefer de ç›k›fl iflle-
mi bulunulan sayfadaki ç›k›fl linki ile yap›labilecektir. When done, go
to k›sm›ndan ise ç›k›fl yapan kullan›c›n›n yönlendirilece¤i sayfay› be-
lirleyece¤iz.

Evet art›k tastamam bir üyelik sistemimiz var. K›saca özetlersek; önce
ziyaretçilerin üye olabilmeleri için gereken bir üye kay›t formu yapt›k.
Ard›ndan üyelik ifllemi baflar›l› oldu¤unda, üyenin siteye girifl ifllemini
yapaca¤› girifl formunu haz›rlad›k. Ve sonra nas›l ç›k›fl yap›laca¤› mese-
lesine de¤indik. Üyelik sisteminizi güle güle kullan›n.
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Bildi¤iniz gibi günümüz web sitelerinde; ziyaretçi defteri, abonelik form-
lar›, üyelik sistemleri, arama özellikleri, yorum özelli¤i gibi pek çok özel-
likler bulunmaktad›r. Bu özellikler, site ziyaretçilerinin sadece pasif bir
biçimde kendilerine sunulan içeri¤i okumakla yetinmeyip, çeflitli flekiller-
de site içeri¤ine katk›da bulunmalar›n› ve birbirleriyle de iletiflim halinde
olmalar›n› sa¤lamaktad›r. Tüm bunlar› bir HTML site ile yapamay›z. 

Bahsetti¤imiz ifllemleri gerçeklefltirmek için bir web programlama dili-
ne ihtiyaç duyar›z. Çünkü bahsetti¤imiz tüm bu ifllemler için ziyaretçi-
lerin girdikleri verilerin bir yerde depolanmas›, ifllenmesi ve istendi¤in-
de tekrar kullan›labilmesi gerekecektir. HTML dilinin ise verileri yo-
rumlamak için de¤il, verileri göstermek için kullan›ld›¤›n› kitab›m›z›n
ilgili bölümünde anlam›flt›k.
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San›r›m bir web programlama dili kullanmam›z gerekti¤i konusunda
anlaflt›k. Bu ifl için kullan›labilecek bir çok web programlama dili (örn:
PHP, ASP.NET, PERL, RUBY... vb) mevcuttur. Biz kitab›m›zda PHP web
programlama dilini anlataca¤›z.

PHP, yukar›da bahsetti¤imiz tüm ifllemleri ve çok daha fazlas›n› yapabi-
len ve dünyada en yayg›n olarak kullan›lan web programlama dillerin-
den birisidir. Üstelik gerek PHP dili, gerekse PHP dili ile kullan›lan bir
çok üst düzey veritaban› sistemi tamamen ücretsizdir. Evet, dünya ça-
p›nda bir dili herhangi bir lisans ücreti ödemeden kullanman›n keyfini
birazdan birlikte yaflayaca¤›z.

PHP ücretsiz olmas›na karfl›n, çok h›zl›d›r ve üstün bir performansa sa-
hiptir. Özellikle MySQL veritaban› sistemi ve Apache web sunucu yaz›-
l›m›yla birlikte her türlü üst düzey projenin alt›ndan rahatl›kla kalkabil-
mektedir.

Ayr›ca PHP’nin kolay ö¤renilen bir dil olmas› da gerçekten büyük bir
avantaj. Lisans ücreti olmayan, üstün bir performansa sahip ve kolay
ö¤renilebilir bir dil... ‹flte PHP...-

Bu aflamada PHP’nin geçmifli hakk›nda biraz bilgi verelim. Amac› inter-
net üzerinde kiflisel bir site yapmak olan Rasmus Lerdorf taraf›ndan ge-
lifltirilmeye baflland›. Rasmus Lerdorf, PERL dilinden uyarlad›¤› bu ya-
z›l›ma Personal Home Page (Kiflisel Ana Sayfa) ad›n› verdi. Bir süre
sonra bir çok gelifltiricini katk›lar›yla PERL dilinden farkl› kendine has
yap›s› olan bir dil haline geldi. Günümüzde PHP 5. sürümüne ulaflm›fl-
t›r ve Unix, Linux, Windows tabanl› tüm sistemlerde çal›flabilmektedir.

PHP dilini ö¤renmeye bafllamadan önce yapmam›z gereken baz› ifllem-
ler var. Öncelikle bilgisayar›m›za bir web sunucu (Apache), bir verita-
ban› sitemi (MySQL) ve bir de haliyle PHP kurmam›z gerekir. Yapaca-
¤›m›z çal›flmalar için kendi bilgisayar›m›zda bir sunucu ortam› gerekli-
dir. Aksi takdirde PHP kodlar›m›z› çal›flt›ramay›z. 

Sitemizi bitirip bir sunucu hizmeti alaca¤›m›z zaman, iflin bu taraf› bizi
ilgilendirmeyecektir. Çünkü alaca¤›m›z sunucuda tüm bu yaz›l›mlar ku-
rulu olaca¤›ndan, biz sitemizin dosyalar›n› sunucuya yükleyip kullana-
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bilece¤iz. Sunucu yap›land›rma, sunucu yaz›l›mlar› kitab›m›z›n içeri¤i-
ne dahil olmad›¤›ndan bu konulara de¤inmeyece¤iz. Bize laz›m olan
PHP kodlar›m›z› çal›flt›rabilecek bir ortamd›r.

Yeri gelmiflken bu yaz›l›mlar› kendi sitelerinden tek tek indirip s›ras›y-
la kurabilece¤inizi belirteyim. Bunlardan apache web sunucusunu
www.apache.org sitesinden, PHP’yi www.php.net sitesinden, MySQL
veritaban› sistemini ise http://dev.mysql.com/ adresinden indirebilirsi-
niz. Ayr›ca veritaban› ifllemlerinizi yaparken, sizi tek tek veritaban› ko-
mutlar› yazmaktan kurtaracak olan phpMyAdmin program›n› da
www.phpmyadmin.net sitesinden indirebilirsiniz.

Fakat merak etmeyin, daha tek bir sat›r kod yazmadan sizi bu kadar
program› kurmakla u¤raflt›racak de¤ilim. Peki, o zaman biz çal›flmala-
r›m›z› nas›l yapaca¤›z. Bu sorunun cevab› çoklu paket kurulumudur.
Yani tüm bu programlar›n tek bir pakette toplam›fl halidir diyebilirim.
Biz tek bir paket yükleyece¤iz ve tüm gereken programlar o pakette ola-
cak. Bunun için de bir çok alternatif mevcut. 

Bunlardan Wamp Server www.wampserver.com/en/ adresinden,
easyphp, www.easyphp.org adresinden, xampp server ise www.apac-
hefriends.org/en/xampp.html adresinden temin edilebilir. Biz çal›flma-
lar›m›zda wamp server paketini kullanaca¤›z. 

fiimdi birlikte paketimizi kural›m. ‹ndirdi¤imiz dosyaya t›klad›¤›m›zda
ilk olarak karfl›m›za resimde gördü¤ünüz pencere ç›kacak. Bu pencere-
de, Wamp’›n eski sürümlerini kullan›yorsak öncelikle bu eski versiyo-
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nu kald›r›p, dosyas›n› da sildikten sonra yeni sürümün kurulumuna bafl-
lamam›z gerekti¤i söylenmekte... Biz ilk kez kurdu¤umuz için, “Evet”
deyip devam ediyoruz.

Daha sonras›nda  setup penceresi gelecek; bu aflamay› Next ile geçiyo-
ruz. Bir sonraki pencereyi de lisans anlaflmas›n› kabul etti¤imizi göste-
ren radyo dü¤mesini iflaretledikten sonra yine Next ile geçiyoruz. Son-
raki aflamada wamp’›n kurulaca¤› dizini seçece¤imiz ekran gelecek. Di-
zini belirleyip (örn: c:\wamp) Next ile devam ediyoruz.

Gelen pencereden masaüstüne k›sayol oluflturmam›z› sa¤layan kutucu¤u
t›klayal›m ve yolumuza devam edelim ve bir hamle daha yap›p Install
diyerek kurulumu bafllatal›m.

Kurulum tamamland›¤›nda gelen pencerede SMTP kutucu¤unda lo-
calhost ibaresini, Email kutucu¤una da bir örnek e-posta adresi göre-
ceksiniz. Bunlar› aynen b›rak›p devam etti¤imizde, kurulumun bitti¤ini
gösteren pencere ile karfl›laflaca¤›z. Bunu da t›klay›nca, sunucumuz ar-
t›k çal›flmaya bafllayacakt›r. Sunucunun çal›flt›¤›n›, bilgisayar›m›z›n
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bafllat çubu¤undaki simgeden
de görebiliriz. Hemen bafllat
çubu¤undaki sunucu simgesi-
ni SAĞ t›klayal›m ve dil olarak
Türkçe’yi seçelim.

Art›k sunucumuz emrimize
amade. Sunucumuzun yöne-
tim penceresini açmak için
Bafllat çubu¤undaki simgeye
t›klad›¤›m›zda pencere aç›la-
cakt›r. Pencereden Localhost
menüsünü t›klad›¤›m›zda ta-
ray›c› penceresinde sunucu-
muzun ana sayfas› aç›lacakt›r.

Aç›lan sayfada sunucumuzun özellikleri ile apache, PHP, MySQL yaz›-
l›mlar›n›n sürümlerini görmektesiniz. Bu sayfaya, do¤rudan taray›c›n›-
z›n adres çubu¤una http://localhost/ yazarak da ulaflabilirsiniz. ‹flte bu-
ras› bizim sitemizin ana sayfas›. Haz›rlayaca¤›m›z tüm PHP dosyalar›-
m›z› bu adresle ça¤›raca¤›z. PHP dosyalar›m›z› da c:\wamp\www\ kla-
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sörünü içine ataca¤›z. Tabi önce oluflturmam›z laz›m de¤il mi? fiimdi
PHP ile ilgli genel bilgiler vererek PHP’ye bafllaman›n tam s›ras›...

PHP’nin Yap›s›
PHP Nas›l Çal›fl›r?
Bildi¤iniz gibi web sayfalar› HTML dili ile taray›c›larda görüntülenir.
Bir web sitesini t›klad›¤›n›zda t›klad›¤›n›z sayfa sizin bilgisayar›n›za in-
dirilir  ve taray›c›n›z taraf›ndan yorumlanarak ekranda gösterilir. Bu se-
beple HTML için, kullan›c› tarafl› dil denilir.

PHP ise sunucu tarafl› bir dildir. Yani sayfan›zda yer alan PHP kodlar›
sunucudaki PHP yorumlay›c›s› taraf›ndan ifllenir. Oldu¤u gibi istemciye
gönderilmez. Sonuçlar istemciye HTML olarak gönderilir. 

fiimdi ilk belgemizi yazal›m. ilk_belge.php ad›nda bir dosya oluflturun
ve sunucunuzun kök dizinine (www) at›n. Ard›ndan belgeyi aç›n ve afla-
¤›daki kodlar› ekleyin.

<html>
<head>
<title>İlk Deneme</title>
</head>
<body>
<?php echo ‘<p>Merhaba Dunya</p>’; ?>
</body>
</html>

Burada ilk dikkat çeken fley, PHP kodlar›n› html etiketleri aras›na göm-
müfl olmam›zd›r. Bunu yapmasan›z da bu PHP kodlar› çal›flacakt›r. Çün-
kü PHP, açılış <?php ve  ?> kapan›fl etiketleri d›fl›ndaki fleyleri göz ar-
d› edecektir. Fakat yapaca¤›m›z birçok detayl› çal›flmada html etiketle-
rini de kullanaca¤›m›z için PHP kodlar›n› html etiketlerinin aras›na yaz-
may› al›flkanl›k haline getirin derim. 

Bir sonraki aflama olarak taray›c›n›z›n adres sat›r›na http://local-
host/ilk_belge.php, yaz›p sayfan›z› çal›flt›r›n. Ekrana, Merhaba Dünya
yaz›s› gelecektir. Tebrikler, bu arada ilk PHP sayfan›z› da yapm›fl oldu-
nuz!
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Sunucu, dosyan›n uzant›s›n›n .php olmas›ndan bunun bir PHP dosyas›
oldu¤unu anlar ve dosyay› PHP’ye havale eder. Böylece dosyam›z iflle-
nir ve taray›c›n›za afla¤›daki html ç›kt›s› üretilerek gönderilir.

<html>
<head>
<title> İlk Deneme </title>
</head>
<body>
<p>Merhaba Dunya</p>
</body>
</html>

Evet yanl›fl okumad›n›z. Veriler taray›c›ya HTML ç›kt›s› olarak gönde-
rilir. Konunun bafl›nda bahsetti¤imiz sunucu tarafl› olma durumu iflte
budur. Yani taray›c›lar›ndan sitenizi ça¤›ranlar, sizin yazd›¤›n›z PHP

kodlar›n› göremeyecekler, sadece HTML olarak görecekler. Tabi sayfa-
da istemci tarafl› bir baflka dil daha kullan›lm›flsa (örn: JavaScript) onu
da görebilirler, ama sunucu tarafl› dilleri göremezler.

Temel Sözdizimi
PHP kodlar› <?php ?> etiketleri aras›na yaz›l›r. Bunlara aç›l›fl ve kapa-
n›fl etiketleri diyoruz. Bu etiketleri <script language=”php”>
</script> fleklinde de yazabiliriz. Fakat bu, baz› düzenleyicilerde so-
run ç›karabilmektedir. ‹ki yaz›m flekli daha söz konusudur. Bunlar; <?
?> ve <% %> fleklindedir. Son iki kullan›m ancak php.ini yap›land›rma
dosyas›ndan aç›larak kullan›labilirler. Fakat bir çok sunucuda bu kulla-
n›mlar aç›k de¤ildir ve bu da size sorun ç›kartacakt›r. Dolay›s›yla biz,
teamüllere uygun olarak ilk kullan›m flekli ile (<?php ?>) çal›flaca¤›z.

PHP’de her bir müstakil komut kümesini deyim olarak adland›r›yoruz.
Deyimler birbirlerinden ; (noktal› virgülle) ayr›l›rlar. (örn: echo ‘Mer-
haba Dünya’;)

Kodlad›¤›n›z bir belgede, özellikle de belge uzunsa, belgenin daha son-
ra yapaca¤›n›z incelemelerde daha aç›klay›c› olabilmesi için, aç›klama
sat›rlar› ekleyebilirsiniz. Bu aç›klamalar sadece size de¤il belge üzerin-
de çal›flacak baflka programc›lara da kolayl›k sa¤layacakt›r. Tek sat›rl›k
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bir aç›klama için cümlenin bafl›na // ya da # iflareti konur. Çok sat›rl›
bir aç›klama yazacaksak aç›klaman›n bafl›na /* iflaretini, sonuna da */
iflaretini koyar›z. Bu iflaretler aras›ndaki içerik PHP yorumlay›c› taraf›n-
dan dikkate al›nmayacakt›r.

<?php
echo ‘Merhaba Dünya’; // Bu tek satırlık açıklama örneğidir.
/* Bu, ise çok satırlı
bir açıklama örneğidir. */

echo ‘Merhaba Evren’; # Bu da bir başka tek satırlık
açıklama
?> 

De¤iflkenler
De¤iflkenleri bir konteyn›r yani bir kutu olarak düflünebiliriz. Evet içi
bofl bir kutu. ‹çine bir sürü de¤iflik fley koyabilece¤imiz bir kutu. ‹flte
PHP’de buna de¤iflken, içine koydu¤umuz fleylere de de¤er diyoruz. Ya-
ni PHP’de bir sürü kutumuz olabilir ve kutulara da bir sürü de¤iflik fley
koyabiliriz. Gerçekten esnek bir dille karfl› karfl›yay›z.

De¤iflkenler verileri tutarlar ve bellekte bir yer kaplarlar. Bir de¤iflkenin
içine belgenizin farkl› yerlerinde de¤iflik de¤erler atayabilirsiniz. Bu du-
rumda yeni ekledi¤iniz de¤er geçerli olacakt›r. ‹flte bu sebeple bu yap›-
ya de¤iflken ad› verilmektedir.

De¤iflkenler bafllar›na $ (dolar iflareti) konularak tan›mlan›rlar. Türkçe
karakterler hariç harflerden, rakamlardan ya da _ iflaretinden oluflturu-
labilirler. Rakamlar de¤iflkenlerin içinde yer alabilirler fakat en baflta
bulunamazlar. De¤iflkenlerin içinde _ iflaretinden baflka hiçbir iflaret
kullan›lamaz. De¤iflkenlere bir de¤er atan›rken de¤iflkenden sonra =
(eflittir) iflareti kullan›l›r.
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De¤iflkenlerin DO⁄RU Kullan›m› De¤iflkenlerin HATALI Kullan›m›

$iki_1 = 12; $1iki = 12;

$isim = “Mustafa”; $işi = “Muhasebe”;

$eni = 2.24; $veri%=1000;
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Veri Tipleri
PHP de¤iflkenlere de¤er olarak girdi¤iniz veriyi iflleyebilmek için, veri-
nin türünü bilmek zorundad›r. Örne¤in girdi¤iniz veri bir metin mi yok-
sa mesela alfanümerik bir veri mi, bunun belirlenmesi gerekir. Haliyle
bunu programa biz söyleyece¤iz. Böylece program, söz konusu veri ile
yapmak istedi¤imiz ifllemleri (örn: aritmetiksel ifllemler) yapabilecektir.
fiimdi PHP’de kullan›lan veri türlerini inceleyelim.

Tam Say› (‹nteger) Veri Tipi: Pozitif ya da negatif tam say›lard›r. 

Örnek

<?php $bir=8; echo ($bir); ?>

<?php $iki=-51; echo ($iki); ?>

<?php $uc=547; echo ($uc); ?>

Bu ifllemlerin sonucu s›ras›yla 8, -51 ve 547 olarak taray›c›da görüntü-
lenecektir.

Noktal› (Double) Veri Tipi: Ondal›k say›lar içindir ve say›n›n ondal›k
k›sm› için . (nokta iflareti) kullan›l›r. 

Örnek

<?php $bir=8.4; echo ($bir); ?>

<?php $iki=-51.22; echo ($iki); ?>

Bu ifllemlerin sonucu s›ras›yla, 8.4 ve -51.22 olacakt›r.

Karakter Dizileri (String) Veri Tipi: Harfler, rakamlar ve iflaretlerden
oluflur. (örn: ms251, 01/01/2009 ...vb) çift t›rnak (“) ya da tek t›rnak (‘)
içinde kullan›labilirler. Fakat t›rnak içinde baflka bir de¤iflken olacaksa
mutlaka çift t›rnak (“) kullan›lmal›d›r. 

<?
$isim=”Mustafa”;
$tam_isim=”$isim Aydemir”;
echo($tam_isim);
?>
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De¤iflken Tipleri
Nesne (Objects) De¤iflkenler: Bir s›n›fa (class) ait de¤iflkenlerdir.
Önce bir class sonra da bir nesne (object) de¤iflkeni tan›mlan›r ve
class’›n sahip oldu¤u fonksiyonlar› de¤iflkene atan›r.

<?php
class kitap {
function oku ( ) {
echo “Web Tasarım Rehberi”;}
}
$bilgisayar = new kitap;
$bilgisayar->oku();
?>

Bu örnekle kitap s›n›f›n›n sahip oldu¤u fonksiyonu bilgisayar de¤iflke-
nine aktard›k. 

Dizi De¤iflkenler: Bir çok de¤iflkenin art arda kullan›lmas›d›r. 

Kullan›m›

$dizi[indis]=değer; 

fleklindedir. 

Örnek

<?php
$ay[0]= “Ocak”;
$ay[1]= “Şubat”;
$ay[2]= “Mart”;
$ay[3]= “Nisan”;
?>

Parantez içinde gördü¤ünüz indis de¤eri 1’den de¤il 0’dan bafllamakta-
d›r. Uygulamalar›n›zda buna dikkat etmelisiniz. De¤iflkenlerin fonksi-
yonlarla kullan›m›n› sonraki sayfalarda görece¤iz. 

Mant›ksal (Boolean) De¤iflkenler: Öteki PHP de¤iflkenlerini mant›k-
sal de¤iflkene çevirir. Ve sonuç olarak geriye, içi bofl string de¤eri için
ve 0 rakam› için, 0 yani FALSE (yanl›fl) ya da null (bofl), di¤er de¤erler
için 1 yani TRUE (do¤ru), de¤erlerini döndürür. 
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Tip De¤ifltirmek

De¤iflkenlerin türünü de¤ifltirmek istedi¤imizde ise settype( ) fonk-
siyonunu kullanaca¤›z.

<?php
$rakam=333;
settype($rakam,’boolean’);
echo($rakam);
?>

Örne¤imizi denedi¤inizde ekrana 333 de¤erinin de¤il 1 de¤erinin bas›l-
d›¤›n› göreceksiniz. 

<?php
$rakam=3.33;
settype($rakam,’integer’);
echo($rakam);
?>

Bu örne¤i denedi¤inizde ise ekrana, settype ile tamsay› tipi olan inte-
ger’i kulland›¤›m›z için 3.33 de¤erinin de¤il 3 de¤erini basacakt›r.

Baz› durumlarda bir de¤iflkenin de¤erini tan›ms›z yapmak gerekebilir.
Bu tip durumlarda Unset fonksiyonu kullan›l›r. 

Örnek

$a=1
$b=2
$c=3
unset ($a,$b,$c);

Bu örnekteki $a, $b ve $c de¤iflkenlerine ait de¤erler yok olmufl oldu.

De¤iflken De¤erlerinden Boflluk Kald›rma 

De¤iflkenlerin de¤erleri bofllukla bafllay›p, bofllukla bitebilir. Fakat ba-
zen bu istenmeyen bir durumdur. Örne¤in formlarda gereksiz bofl gön-
derileri engellemek gerekecektir. Bu ifllem için trim() fonksiyonunu
kullanaca¤›z. 
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<?php
$degisken=” Deneme Metni “;
$degisken1 = trim($degisken);
$degisken2 = ltrim($degisken);
$degisken3 = rtrim($degisken); 

echo $degisken1;
echo $degisken2;
echo $degisken3;
?>

Bu fonksiyonun kullan›m›, boflluklar› kald›rman›n ötesinde de¤iflken
de¤erlerinde bir farkl›l›¤a yol açmaz.

Süper Global De¤iflkenler
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Fonksiyon ‹fllevi

trim() De¤iflken de¤erlerindeki hem sa¤daki hem de 
soldaki boflluklar› siler.

ltrim() De¤iflken de¤erlerindeki soldaki boflluklar› siler.

rtrim() De¤iflken de¤erlerindeki sa¤daki boflluklar› siler.

Süper Global ‹fllevi

$_POST Post metodu ile gönderilen form gönderilerinde gelen 
de¤iflkenin de¤erini almak için kullan›l›r.

$_GET Get metodu ile gönderilen form gönderilerinde gelen 
de¤iflkenin de¤erini almak için kullan›l›r.

$_COOKIE Çerez kullanarak oturum açma ifllemi için kullan›l›r.

$_SESSION Oturum açmak için kullan›l›r.

$_REQUEST $_POST, $_GET ve $_COOKIE süper globallerinin de¤erini 
almak için kullan›l›r.

$_FILES Dosya yüklemek için kullan›l›r.

$_SERVER Ip adresi, server ve taray›c› türü gibi çevre de¤iflkenlerini tutar.

$_ENV Temp dizini, dosya yolu gibi sistem de¤iflkenlerini tutar.

$_GLOBALS De¤iflkenin ad› ile tan›mlan›r. 
Örnek: $deger=1 $_GLOBALS[“veri”].
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Sabitler
De¤iflkenlerle u¤rafl›rken bir de bafl›m›za sabitler ç›kt› diyebilirsiniz.
Hakl›s›n›z. Ama baz› durumlarda bir de¤iflkenin de¤iflmemesini isteye-
biliriz. Böylesi durumlarda define ( ) fonksiyonunu kullanaca¤›z. Me-
sela en basitinden bir matematiksel ifllemde Pi say›s›n›n 3.14 olarak sa-
bit kalmas› gerekmez mi? 

Di¤er de¤iflkenlerden farkl› olarak sabitlere yeni bir de¤er atamaya
kalkt›¤›m›zda hata mesaj›yla karfl›lafl›r›z. 

Kullan›m›

define (“sabitinismi”,değeri);

fleklindedir. Afla¤›daki örne¤in çal›flt›rd›¤›n›zda sonuç 300 olacakt›r.
Sabitlerin önlerinde de¤iflkenlerde oldu¤u gibi $ iflareti bulunmaz.

<?php
define (“ebat”,300);
echo(ebat);
?>

fiimdi de PHP’de kullan›lan baz› sabitlerden bahsedelim. 

FILE: Çal›flan PHP dosyas›n›n dosya yolu ile birlikte ismi

LINE: Bu sabitin bulundu¤u sat›r›n numaras› 

DIR: Dosyan›n dahil oldu¤u dizin 

FUNCTION: Fonksiyon ismi

CLASS: S›n›f ismi

METHOD: Metod ismi

NAMESPACE: Geçerli isim alan›n›n ismi

Bir örnek yapacak olursak; 

<?php
echo __FILE__ ;
?>

Örne¤i denerseniz; “C:\wamp\www\deneme.php” gibi dosya ad›n› ve
dosya tam yolunu gösteren bir sonuç al›rs›n›z.
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Operatörler
Operatörler için, de¤erleri nas›l kullanaca¤›m›z› ve ne gibi ifllemler ya-
paca¤›m›z› belirlemeye yarayan birtak›m iflaretlerdir diyebiliriz. fiimdi
operatörleri inceleyelim.

Str›ng Operatör

Stringleri birlikte kullanmam›z› sa¤layan (.) nokta operatörüdür.

<?php
$ilk=”Çanak”; //Çanak değeri verdiğimiz bir değişken oluşturduk.
$son=”kale”; //kale değeri verdiğimiz bir değişken oluşturduk.
$il=$ilk.$son; /* il adında yeni bir değişken oluşturup
(.) nokta operatörü ile birleştirdik*/
echo $il; // il değişkenini ekrana yazdırdık.
?>

Yapt›¤›m›z program› çal›flt›r›nca ekrana Çanakkale de¤erini basacak.

Atama Operatörleri

‹lk olarak “=” (eflittir) iflaretini görelim. En temel operatörümüz budur
ve bir de¤iflkene bir de¤er atamak için kullan›l›r. 

$isim = “Mustafa”; //  $isim değişkenine Mustafa değerini atadık.
$eni = 2.24; // $eni değişkenine 2.24 değerini atadık.

Di¤er atama operatörleri için de afla¤›daki tabloyu inceleyelim.
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Operatör Kullan›m Anlam›

+= $a +=$b $a=$a + $b

-= $a -=$b $a=$a - $b

-= $a +=$b $a=$a * $b

-= $a /=$b $a=$a / $b

-= $ilk .=$son $ilk=$ilk.$son

+WEB TASARIM-BOLUM6  9/23/09  9:29 PM  Page 276



Karfl›laflt›rma Operatörleri

Mant›ksal Operatörler

Aritmetik Operatörler
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Operatör Kullan›m Anlam›

= = eflittir $x = = $y

= = = denktir $x = = = $y

! = eflit de¤il $x ! = $y

< > eflit de¤il $x < > $y

< küçüktür $x < $y

> büyüktür $x > $y

<= küçük ya da eflit $x <= $y

>= büçük ya da eflit $x >= $y

Operatör Anlam› Kullan›m Aç›klama

! DE⁄‹L !$x $x de¤iflkeninin de¤erinin 
tersine ifllem yapar.

&& VE $x && $y De¤iflkenlerin de¤erlerinin hepsi
do¤ru olmal›d›r.

| | VEYA $x | | $y De¤iflkenlerin de¤erlerinden sadece
birinin do¤ru olmas› yeterlidir.

Operatör Anlam›+

+ Toplama

- Ç›karma

* Çarpma

/ Bölme

% Mod 
(Kalan)
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fiimdi aritmetik operatörler ile ilgili bir örnek yapal›m. 

<?php
$sayi1=20; 
$sayi2=2;

$topla = $sayi1+$sayi2; 
$cikar = $sayi1-$sayi2; 
$carp = $sayi1*$sayi2;
$bol = $sayi1/$sayi2; 
$kalan = $sayi1%$sayi2; 

echo $topla. “<br />”;
echo $cikar. “<br />”;  
echo $carp. “<br />”;
echo $bol. “<br />”;
echo $kalan; 
?>

Örne¤imizde, ilk önce $sayi1 ad›nda bir de¤iflken oluflturup 20 değe-
rini atad›k. Bir de $sayi2 de¤iflkeni oluflturup ona da 2 de¤erini ata-
d›k. Ard›ndan $topla adl› bir de¤iflken daha oluflturup $sayi1 ve $sa-
yi2 de¤iflkenlerini toplatt›k. Di¤er ifllemler için de ayn› metodu izledik.
Ard›ndan da hepsini ekrana yazd›rd›k. 

Ayr›ca . (nokta) operatörü yard›m›yla XHTML’den bildi¤iniz <br />
etiketini ekleyerek sonuçlar›n alt alta görüntülenmesini sa¤lam›fl olduk.
Program› localhostta denerseniz s›ras›yla; 22, 18, 40, 10 ve 0 sonuçlar›-
n› alt alta yazd›rd›¤›n› göreceksiniz.

Yapaca¤›n› aritmetik ifllemlerde de¤erleri sadece 1 artt›rmak için $a++
1 azaltmak için de $a-- yazman›z yeterli olacakt›r. Bu kullan›mda PHP

de¤iflkeni iflleme sokup ard›ndan da de¤eri bir art›r›r ya da bir azalt›r.
E¤er iflaretleri de¤iflkenden önce kullan›rsak, yani ++$a ve  --$a fleklin-
de kullan›rsak, önce de¤iflkenin de¤eri bir artt›r›l›r ya da azalt›l›r ve ar-
d›ndan de¤iflken iflleme konulur.

Bir de ifllem önceli¤i konusuna de¤inelim. E¤er ikiden fazla say›yla ifl-
lem yap›yorsak, (örn: 2+2*3) sonuç ne olacakt›r? Burada yapmam›z ge-
reken parantez kullanmakt›r. Yani ifllemi (2+2)*3 fleklinde yazarsak
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sonuç 12 olur. ‹fllemi 2+(2*3) fleklinde yazd›¤›m›zda ise sonuç 8 ola-
cakt›r. Bir baflka ifade ile önce parantez içindeki ifllemler yap›l›r. 

Son olarak baz› aritmetiksel fonksiyonlar› görelim. En s›k kullan›lanla-
r› afla¤›dad›r:

Pow () Üstel fonksiyonlar

Max () Maksimum (en yüksek) de¤er

Min () Minimum (en küçük) de¤er

Sqrt () Karekök

Sin () Sinüs

Cos () Kosinüs

Pi () Pi say›s› 

‹steseniz bir örnekle kullan›mlar›n› görelim.

<?php
print “Pi Sayisi :”.pi().”<br />”;
print “Sinüs99:”.sin(99).”<br />”;
print “Kosinüs 99:”.cos(99).”<br />”;
print “2 üssü 4 :”.pow(2,4).”<br />”;
print “Karekök 99 :”.sqrt(99).”<br />”;
?>

Örne¤in ekran ç›kt›s› da afla¤›daki gibidir.

Pi Sayisi :3.1415926535898
Sinüs99:-0.99920683418635
Kosinüs 99:0.039820880393139
2 üssü 4 :16

PHP’de Program Denetimi
Programlar›m›z› yazarken, program›n yapmas›n› istedi¤imiz fleyleri
hangi s›rayla ve hangi flartlarla yapaca¤›n› ona söylememiz gerekir. Bu
flekilde bir nevi bir ak›fl plan› haz›rlam›fl oluruz ve böylece program›
kontrol alt›na alm›fl oluyoruz. PHP’de bu ifllemler için kontrol yap›lar›-
n› ve döngüleri kullan›yoruz. 
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Kontrol Yap›lar›
›f Deyimi

Türkçeye e¤er fleklinde çevirebilece¤imiz if deyimi, programda istedi-
¤imiz koflullar› oluflturmam›z› sa¤lar. 

Kullan›m›

If (şart) {komut;} fleklindedir.

‹stedi¤imiz flart sa¤land›¤› takdirde komut k›sm›ndaki ifllem gerçeklefl-
tirilir. Koflulun sa¤lanmad›¤› durumlarda program bu sat›r› atlay›p yo-
luna devam edecektir. 

Örnek

<?php
$deger=1000;
if ($deger == 1000)
echo “Sonuç Doğrudur.”;
?>

Örne¤imizde programdan, e¤er girdi¤imiz de¤er 1000’e eflitse sayfaya
“Sonuç Do¤rudur” ibaresini yazd›rmas›n› istedik. Gerçekten de $deger
de¤iflkenine atad›¤›m›z de¤er 1000 oldu¤undan koflulumuz yerine geldi
ve program ekrana “Sonuç Do¤rudur” ibaresini yazd›rd›.

Örne¤imizdeki $deger de¤iflkenine atad›¤›m›z de¤eri 1001 olarak de-
¤ifltirirseniz, koflul sa¤lanamayacak ve program bu komut sat›r›n› atla-
yaca¤›ndan ekrana hiçbir fley yazd›rmayacakt›r. Tabi program›m›zda
baflka komutlar da olmufl olsayd› bu sat›r› atlay›p di¤er komutlarla de-
vam edecekti. E¤er programdan istedi¤imiz koflul sa¤lanmad›¤›ndan
sat›r›n atlanmas›n› de¤il de verece¤imiz bir baflka komutu yerine getir-
mesini istersek ne yapmam›z gerekir? Tam da bu noktada devreye If
...else kal›b› girmektedir. 

Kullan›m›
If (şart) {komut;       
}else{
ikinci komut;} 

fleklindedir.
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<?php
$sonuc=180;
if ($sonuc>=190){
echo “Sınavı Kazandınız.”;
}else{
echo “Sınavı Kazanamadınız.”;
}
?>

Örne¤imizi denerseniz ekrana Sınavı Kazanamadınız. ibaresinin yaz-
d›r›ld›¤›n› göreceksiniz. Çünkü koflulumuz $sonuc de¤iflkenine atad›¤›-
m›z de¤erin en az 190 ya da daha büyük bir de¤er olmas›yla gerçekle-
flecektir. Dolay›s›yla bu örnekte koflul sa¤lanamad›¤›ndan else ile ve-
rilen komut geçerli olmufl oldu.

Tabi yukar›daki örnekte oldu¤u gibi her zaman uygulamam›z gereken
tek bir koflul olmayabilir. Bunun için de elseif kal›b›n› kullanaca¤›z.
Afla¤›daki örne¤i inceleyin.

<?php
$rakam=1;
if($rakam==”1”){  
echo “Doğru”;  

} elseif($rakam==”0”){  
echo “Yanlış”;  
}else{  
echo “Anlamsız”;
}
?>

Gördü¤ünüz gibi bu örnekte elseif ile bir ikinci koflul daha tan›mla-
d›k. Koflullardan hangisi sa¤lan›yorsa iflleme o sokulacakt›r. ‹ki koflul
da sa¤lanm›yorsa bu sefer else ile belirtilen komut iflleme al›nacakt›r.

Sw›tch Deyimi
Bir de¤iflken de¤erinin mevcut flartlardan hangisine uydu¤unu denetle-
mek için kullan›l›r. Uygun koflul hangisi ise onunla ilgili komutlar dev-
reye sokulacakt›r. Uygun koflul gerçeklefltirildi¤inde break kal›b› ile
switch yap›s›ndan ç›k›l›r. E¤er hiçbir koflul sa¤lanam›yorsa o zaman
default kal›b› ile kullan›lan komutlar gerçeklefltirilecektir.
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<?php
$mevsim=”YAZ”;
switch ($mevsim) {
case “İLKBAHAR”;
echo “Mevsimlerden İlkbahar”;
break;
case “SONBAHAR”;
echo “Mevsimlerden Sonbahar”;
break;
case “KIŞ”;
echo “Mevsimlerden Kış”;
break;
default:
echo “Hava Çok Sıcak”; }
?>

Örne¤imizde koflullar›n hiçbiri sa¤lanamad›¤›ndan ekrana Hava Çok
Sıcak ibaresi yazd›r›lacakt›r. E¤er de¤iflkenimizin de¤eri İLKBAHAR ol-
sayd› PHP ilk komut blo¤unda arad›¤›n› bulmufl olacakt› ve break ile ifl-
lemi sonland›racakt›. Di¤er koflullar› atlay›p, yoluna (e¤er belgede bafl-
ka komutlar da varsa) switch’in kapama süslü parantezinden sonras›n-
dan devam edecekti.

Döngüler
‹stenilen belli bir koflul sa¤lanana kadar ifllemin tekrar etmesini sa¤la-
mak için kullan›l›r. 

Wh›le Döngüsü

Döngü içerisinde tan›mlanan koflul sa¤land›¤› müddetçe devam eder.
Koflulun sa¤lanmad›¤› durumda döngü bafllamayacakt›r. 

Kullan›m›

while(koşul)
{
komut
}

fleklindedir.
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<?php
$hesap=5;
while ($hesap<=10) 
{
echo $hesap.”<br />”; 
$hesap++;
}
?>

De¤eri 5 olan hesap de¤iflkeni döngünü bafllang›ç noktas›d›r. Döngü ça-
l›flt›r›l›r ve $hesap++; ile bir artt›rd›¤›m›z için $hesap<=10 koflulu sa¤-
lanana kadar her seferinde 1 art›r›larak devam eder. Son seferde 1 artt›-
r›ld›¤›nda de¤er 11 olacakt›r ve 11<=10 bizim koflulumuzu sa¤lamad›-
¤›ndan döngü sona erecektir.

do while Döngüsü
while döngüsünden farkl› olarak kontrol ifllemi döngünün sonunda ger-
çeklefltirilmektedir. Yani tan›mlad›¤›m›z koflul ne olursa olsun döngü en
az bir kez çal›flt›r›lacak demektir.

do {
komut
}
while (koşul);            

fleklindedir. 

<?php
$sayac = 4;
do {
echo $sayac ++.”<br />”;
}
while ( $sayac <=8 ) ;
?>

Bu örnekte de koflulumuz gere¤i döngü 4 ile bafllay›p 8’e kadar (8 da-
hil) devam edecektir.

For Döngüsü
Komutlar›m istenilen say›da tekrarlanmas›n› sa¤lar. While döngüsüne ben-
zer. Bunda de¤iflken ve alaca¤› de¤er for döngüsünün bafl›nda belirlenir. 
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Kullan›m›

for (değişken; koşul; değişim değeri)
{
komutlar
}

fleklindedir. 

Örnek

<?php
for ($hesap=5;$hesap<=10;$hesap++) 
{
echo $hesap .”<br />”; 
}
?>

Örne¤imizde öncelikle bir de¤iflken oluflturduk ve de¤iflkenin de¤erini
5 olarak belirledik. Koflul olarak de¤iflken de¤erimizi 10’dan küçük ya
da eflit olacak flekilde ayarlad›k ve de¤iflim de¤eri olarak da birer birer
art›rmak istedi¤imizi belirttik. Örne¤i denedi¤inizde program›n ekrana
s›ras›yla 5, 6, 7, 8, 9 ve 10 de¤erlerini yazd›rd›¤›n› göreceksiniz. ‹lk de-
¤erimiz 5 oldu¤undan haliyle ilk olarak bu de¤er yazd›r›ld›. Ard›ndan
döngü, $hesap<=10 koflulu sa¤lanana kadar devam etmifl oldu. 

cont›nue
Continue deyimi döngü yap›lar›n›n içinde kullan›l›r. Continue kullan›l-
d›¤›nda, döngünün istenilen k›sm› atlanacak ve döngü devam edecektir. 

Örnek

<?php
for ($sayi = 1; $sayi <= 8; ++$sayi) {
if ($sayi == 4)
continue;

print “$sayi\n”;
}
?>

Örne¤in ç›kt›s›: 1 2 3 5 6 7 8 fleklindedir. Gördü¤ünüz döngüde 4 ra-
kam› atlanm›fl.
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Fonksiyonlar
Fonksiyonlar›, girilen de¤erleri alan, bunlar› iflleyen ve gerekli sonuçla-
r› üreten kod bloklar› olarak tan›mlayabiliriz. Bir kere tan›mland›ktan
sonra her gerekti¤inde kullan›labilirler. PHP’de haz›r birçok fonksiyon
bulundu¤u gibi, biz de program›m›z için gereken fonksiyonlar› tan›mla-
yabiliriz. De¤iflkenler için geçerli olan isimlendirme kurallar› fonksi-
yonlar için de aynen geçerlidir. Yani fonksiyon isimleri bir harf ile ve-
ya (_) alt çizgi ile bafllamal›d›r. Fakat büyük/küçük harfe duyarl› de¤il-
dirler. Yani program›n bir yerinde büyük harfle bir yerinde küçük harf-
le de yaz›lm›fl olsalar herhangi bir hata oluflmaz.

Fonksiyon Tan›mlama
Fonksiyonlar›, function komutu ile tan›ml›yoruz. 

Kullan›m›

function fonksiyonun_adı (argüman1, argüman2)
{
komutlar
}

Gördü¤ünüz gibi de¤iflkenler parantez içinde ve aralar›na virgül konu-
larak kullan›l›r. ‹stenildi¤i kadar eklenebilir. Fonksiyonla iletilecek de-
¤erler PHP’de argüman olarak adland›r›l›r. Bir argüman olmasa bile
yani içi bofl olsa bile parantezleri yine de kullanmam›z gerekir. T›pk›
afla¤›daki örnekte oldu¤u gibi.

<?php
function slogan()
{
print “Ben PHP Dilini Çok Sevdim”;
}
slogan( );
?>

Ayr›ca, fonksiyon içinde bir baflka fonksiyon ça¤›rabilece¤iniz gibi, ha-
z›r PHP fonksiyonlar›n› da kullanabilirsiniz. Bu genel tan›mlamalardan
sonra art›k örneklerle konuyu pekifltirebiliriz. 
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<?php
function slogan($metin)
{
print($metin);
}
slogan(“Ben PHP Dilini Çok Sevdim”);
?>

Bu basit örnekte slogan ad›nda bir fonksiyon tan›mlad›k. Ard›ndan, Ben
PHP Dilini Çok Sevdim de¤erini fonksiyona vererek yazd›rd›k. Tah-
min edece¤iniz gibi de¤er $metin de¤iflkeninde tutulacakt›r. Örnekteki
gibi echo yerine print komutu da kullan›labilir.

<?php
function kod($sayi1,$sayi2)
{
if ($sayi1==$sayi2)
print(“Doğru Kodlar”);
else
print(“Hatalı Kodlar”);
}
kod(123,124);
?>

Bu örne¤imizde gördü¤ünüz gibi if else kontrol yap›s›n› da kullanarak
karfl›laflt›rma yapt›rd›k ve sonucu ekrana yazd›rtt›k. ‹ki de¤eri, yani iki de-
¤iflkenimize iletilecek de¤erleri (123, 124) farkl› girdi¤imizi için koflulu-
muz sa¤lanamayacak ve ekrana Hatalı Kodlar ibaresi yazd›r›lacakt›r.

Geriye De¤er Döndüren Fonksiyonlar
Bu tür fonksiyonlar return ifadesi ile kullan›l›rlar. Amaç, return ile
fonksiyonun çal›flmas›n› durdurarak programda fonksiyonu ça¤›ran ko-
da bir baflka fonksiyonda kullan›lmak üzere de¤er döndürmektir. Bir
aritmetiksel örmek yaparak konuyu aç›kl›¤a kavufltural›m:

<?php
function topla ($sayi1, $sayi2)
{
$sonuc = $sayi1 + $sayi2;
return $sonuc;
}
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function cikart ($sayi1, $sayi2)
{
$sonuc = $sayi1 - $sayi2;
return $sonuc;
}
$sayi1 = 50;
$sayi2 = 20;
echo topla($sayi1, $sayi2).”<br />”;
echo cikart($sayi1, $sayi2);
?>

Örne¤imizde gördü¤ünüz gibi argümanlar›m›z› her iki fonksiyonda da
kulland›k. fiimdi de afla¤›daki örne¤i inceleyin. Burada size bir fley gös-
terece¤im:

<?php
function topla ($sayi1 = 3, $sayi2 = 2)
{
$sonuc = $sayi1 + $sayi2;
return $sonuc;
}
$bir = 30;
$iki = 6;
print topla($bir, $iki).”<br>”;
print topla($bir).”<br>”;
print topla();
?>

Örne¤i incelediyseniz baz› fleyler dikkatinizi çekmifltir. Bu sefer argü-
manlar›m›za de¤erler verdik. Topla fonksiyonunu ekrana yazd›r›rken
üç yazd›rma komutu kulland›k. ‹lkinde her fley tamam. ‹kincisin bir,
üçüncüsünde ise hem bir hem de iki argüman› eksik. O zaman kodu ça-
l›flt›r›nca hata verir diye düflünebilirsiniz. Hay›r hiçbir hata oluflmayacak
çünkü return ifadesini kulland›¤›m›z için de¤er döndürülecek ve fonk-
siyonumuzu tan›mlarken argümanlar›m›za girdi¤imiz de¤erler varsay›-
lan de¤erler olarak iflleme konulacakt›r. 

Gerçekten de program› çal›flt›rd›¤›m›zda ekranda s›ras›yla 36, 32 ve 5
de¤erlerini görece¤iz. Çünkü ilk ifllemde 30 ve 6, ikincisinde 30 ile 2,
üçüncüsünde ise 3 ile 2 topland› ve ekrana bas›ld›. 

PHP 287

+WEB TASARIM-BOLUM6  9/23/09  9:29 PM  Page 287



Global De¤iflkenli Fonksiyonlar
Normal flartlar alt›nda fonksiyonlar kendilerine ait de¤iflkenleri kullanabi-
lirler. Bir baflka fonksiyon içinde tan›mlanm›fl bir de¤iflkene eriflemezler.
Bu ifllemi yapmak istedi¤imizde global ifadesini kullanmam›z gerekir. 

<?php
$deger = 10;
function goster ()
{
print ($deger);
}
goster();
?>

Örnekteki gibi fonksiyon d›fl›ndaki bir de¤iflkeni fonksiyon içinden ça-
¤›r›rsan›z hata al›rs›n›z. Yukarda anlatt›¤›m gibi bunun için global kul-
lanaca¤›z. fiimdi de afla¤›daki örne¤i inceleyin:

<?php
$deger = 10;
function goster ()
{global $deger;
print ($deger);
}
goster();
?>

Bu örne¤i denedi¤inizde ise ekrana 10 de¤erini yazd›racakt›r. Çünkü
gördü¤ünüz gibi de¤iflken fonksiyon d›fl›nda olsa da global ile ça¤›r-
d›k ve program›m›z çal›flt›. 

Statik De¤iflkenli Fonksiyonlar
Bir fonksiyonda kullan›lan bir de¤iflkenin de¤eri ifllem bittikten sonra
ilk de¤erine döner. Fakat baz› durumlarda fonksiyonumuzu birden faz-
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la ça¤›rmam›z gerekir. E¤er bildi¤imiz yöntemlerle bunu yaparsak hep
ayn› de¤erle yani de¤iflkenin kendi de¤eriyle karfl›lafl›r›z. 

Mesela fonksiyonu üçüncü kez ça¤›rmam›z gerekti¤inde, ikinci ça¤›r›-
fl›m›zdaki de¤er program taraf›ndan tutulmam›flsa yapt›¤›m›z ifllem an-
lams›z olacakt›r. Bunun için, yani her seferinde de¤iflkenin de¤erinin
bafla dönmemesi için yapmam›z gereken de¤iflkenin bafl›na static ifa-
desi eklemektir.

<?php
function tut() {
static $deger = 0;
$deger++;
echo $deger.”<br />”;
}
print (“İlk Yazdıma:”.”<br />”);
tut();
print (“İkinci Yazdırma:”.”<br />”);
tut();
print (“Üçüncü Yazdırma”.”<br />”);
tut();
?>
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Örne¤i taray›c›dan ça¤›rd›¤›n›zda resimdeki sonucu göreceksiniz. Tam
istedi¤imiz gibi de¤erler birer birer artmaktad›r. E¤er bu örne¤i static
ifadesi olmadan denerseniz yukar›da anlatt›¤›m sebepten dolay› her se-
ferinde 1 sonucunu al›rs›n›z.

ma›l Fonksiyonu
Web sitenizden zaman zaman üyelerinize mail atman›z, sitedeki yeni-
liklerden onlar› haberdar etmeniz gerekecektir. Ya da mesela üyelik ifl-
lemleri s›ras›nda üyenin mail adresine aktivasyon maili göndermeniz
gerekebilir. Hangi gerekçe ile olursa olsun PHP ile mail göndermek tek
bir fonksiyon ile yani mail fonksiyonu ile gerçeklefltirilmektedir. 
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Kullan›m›

mail ( “mailin_gönderileceği_adres” , “mailin_konusu” ,
“mailin_içeriği” ,  

“başlık bilgileri”);   

fleklindedir.

<?php
$adres = “filankisi@adres.com”;
$konu  = “Mailin konusu”;
$mesaj = “Bu bir deneme mesajıdır.”;
$header = “From: admin@gondereninsitesi.com

Reply-To: info@gondereninsitesi.com
Content-type: text/html; charset=iso-8859-9” . “\r\n”;

mail(“$adres”,”$konu”,”$mesaj”,”$header”);
?>

Örne¤imizde yer alan de¤iflkenlerin görevlerini k›saca özetlersek:

$adres mailin gönderilece¤i kiflinin mail adresi.

$konu gönderilecek mailin konusu

$mesaj gönderilecek mailin içeri¤i

$header gönderilecek mailin bafll›k bilgileri

Burada ek aç›klamaya muhtaç bir tek $header de¤iflkeni var. Öncelik-
le bir bafll›k de¤iflkeni kullanman›n zorunlu olmad›¤›n›, opsiyonel oldu-
¤unu belirteyim. Bu de¤iflkenle biz, mail ile ilgili baz› tan›mlamalar
yapm›fl oluyoruz. Bunlar› da inceleyelim;

From: Bunu belirlemezsek mail sunucudaki varsay›lan bir mail adresin-
den gönderilecektir. Fakat bu tan›mlamay› yaparsak mail bizim belirle-
di¤imiz e-mail’den gitti¤i bilgisi eklenecektir.

Reply-To: Maili gönderdi¤imiz kifli kendine gelen e-maili yan›tlamak is-
terse burada tan›mlad›¤›n›z e-mail adresine mesaj›n› gönderebilecektir.

Content-type: ‹çerik türünün ve karakter setini tan›mlanmas› içindir.
HTML tipinde mail gönderece¤imizde bunu eklememiz gerekmektedir.
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Ve nihayetinde mail komutu ile mailimizi gönderiyoruz. Tabi fonksi-
yonun içinde yer alacak de¤iflkenleri de aralar›na virgül koyarak ekle-
dikten sonra. Bu örne¤i denedi¤inizde bir hata mesaj› alacaks›n›z. Bu-
nun sebebi bilgisayar›m›zda bir mail sunucusunun kurulu olmamas›d›r.
Kodlar› bir sunucuda denedi¤inizde sorunsuz çal›flacakt›r. 

Bu örnekte kulland›¤›m›z \r ve \n karakterleri de neyin nesi diye dü-
flünmüfl olabilirsiniz. Bu karakterlerin (mesela bir ($) iflaretinin PHP’de
baz› özel ifllevleri bulunmaktad›r. Örne¤in $ iflaretini de¤iflken olufltur-
makta kullan›yoruz. PHP bir de¤iflkenin bafl›ndaki $ iflaretine bakarak,
bunun bir de¤iflken oldu¤unu anlar. Biz $ iflaretini de¤iflken oluflturmak
için de¤il de sadece dolar iflareti olarak kullanmak istersek bafl›na bir \
koymam›z gerekir. fiimdi benzer kullan›m› olan iflaretlere bir bakal›m.  

\’ Tek t›rnak

\” Çift t›rnak

\\ Ters-bölü

\$ Dolar iflareti

\n Yeni Sat›r (New Line)

\r Sat›r Bafl› (Return)

\t Sekme (Tab) karakteri

\D Ondal›k iflareti

\s Boflluk (space)

Tarih-Zaman Fonksiyonlar›
Tarih ve zaman fonksiyonlar›, yapaca¤›n›z web sitelerinde en çok ihti-
yac›n›z olacak fleylerden birisidir. PHP ile kullan›labilen çok say›da za-
man fonksiyonu mevcuttur. Dolay›s›yla bu konuda PHP bize çok genifl
bir hareket alan› sunmaktad›r. ‹flin detaylar›n› örneklerle ve tablolarla
vermeye çal›flt›m. 

getdate() Fonksiyonu

Bu fonksiyonu program›m›za tarih ve zaman bilgisi eklemek için kulla-
naca¤›z. ‹flte bir örnek;

<?php
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$gunun_tarihi=getdate();
print $gunun_tarihi[‘mday’].”-”.$gunun_tarihi[‘mon’].”-
”.$gunun_tarihi[‘year’];
?>

Bu fonksiyon bize, gün, ay ve y›l fleklinde günün tarihini gösterecek.
Örne¤imizde kullan›lan anahtarlar› (örn: mday) ve di¤erlerini ifllevleri
ile beraber afla¤›daki tablodan inceleyebilirsiniz.

date() Fonksiyonu
Tarih/saati biçimlendirmek için kullan›l›r. 

Örnek

<?php
print date(“d-m-Y”);
?>

Bu örnekte gün, ay ve y›l format›nda tarihi görüntülemifl olduk. Tabi biz
kendi bilgisayar›m›zda çal›flt›¤›m›z için görüntülenecek olan bilgiler
bilgisayar›m›za ait tarih ve zaman bilgileri olacakt›r. Bir sunucuda çal›-
flaca¤›n›z zaman ise görüntülenecek de¤erler sunucunun zaman de¤er-
leri olacakt›r. fiimdi de tabloyu inceleyelim.

PHP 293

Anahtarlar Aç›klama

Seconds Saniyeleri say›sal olarak gösterir.

Minutes Dakikalar› say›sal olarak gösterir.

Hours Saatleri say›sal olarak gösterir.

Mday Ay›n günlerini say›sal olarak gösterir.

Wday Haftan›n günlerini say›sal olarak gösterir.

Mon Aylar›n say›sal olarak gösterir.

Year Y›llar›n say›sal olarak gösterir.

Yday Y›l›n günlerini say›sal olarak gösterir.

Weekday Haftan›n günlerini metin olarak gösterir.

Month Aylar› metin olarak gösterir.
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Parametre Aç›klama

d Ay›n günlerini önlerine s›f›r koyarak gösterir.”01-31”

D Günlerini 3 harften oluflan metin olarak gösterir.

j Ay›n günlerini önlerine s›f›r koymadan gösterir.”1-31”

l (küçük Haftan›n günlerini metin olarak gösterir.
‘L’ harfi)

N Haftan›n günlerinin ISO-8601 standard›nda say›sal olarak 
gösterir (PHP 5.1.0 sürümünü ile gelen bir özelliktir.)

S Ay günlerine 2 karakterli ‹ngilizce s›ralama ekler. 
(st, nd, rd-birinci, ikinci... vd anlam›nda)

w Hafta günlerini say›sal olarak gösterir

z Y›l›n günlerini rakamsal olarak gösteiri. (0’dan bafllar)

W ISO-8601 standard›na göre y›l›n hafta numaras›, 
(PHP 4.1.0 sürümüyle eklenmifltir.) (Örn: 32.hafta)

F Aylar› tam metin olarak gösterir. (Örn: Ocak, fiubat)

m Aylar› önlerine s›f›r koyarak gösterir. “01-12”

M Aylar› 3 harften oluflan metin olarak gösterir

n Aylar› önlerine s›f›r koymadan gösterir.”1-12”

t Aylar›n toplam gün say›s›n› gösterir. “28-31”

L Art›k y›l oldu¤unda Boolean (do¤ru/yanl›fl) ile, 
art›k y›l ise 1 de¤ilse 0 gösterir.

Y Y›llar› say›sal olarak (4 haneli) gösterir.

y Y›llar› say›sal olarak (2 haneli) gösterir.

e Zaman dilimi belirtecidir. (PHP 5.1.0 sürümünü ile gelen 
bir özelliktir.) 

I (büyük ›) Yaz saati uygulamas› olup olmad›¤›n› gösterir.
Varsa 1, yoksa 0 gösterir.

c ISO 8601 standard›na göre tarih ve saat gösterir.
(PHP 5 sürümü ile gelen bir özelliktir.)

P Saat ve dakika olarak Greenwich’e göre zaman (GMT) 
fark›n› gösterir. (PHP 5.1.3 sürümüyle gelen bir özelliktir.)
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t›me() Fonksiyonu
Zaman› saniye cinsinden gösterir. 

Örnek

<?php
$zaman = time() + (1* 24 * 60 * 60);
echo ‘Bugün:’. date(‘d-m-Y’) .”<br />”.”\n”;
echo ‘Yarın:’. date(‘d-m-Y’,$zaman).”\n”;
?>

Örne¤imizde time fonksiyonunu date fonksiyonu ile birlikte kullana-
rak bugünün ve bir sonraki günün tarihini yazd›rd›k. Fonksiyondaki +
iflareti sonraki - iflareti ise önceki anlam›ndad›r. Parantez içindeki 1 * 24
* 60 * 60 ifadesi günü, saati, dakikay› ve saniyeyi belirtir. Mesela bura-
da 1 yerine 7 yazarak bir hafta sonras›n› görüntüleyebiliriz. Yine fonk-
siyondaki + yerine - yazarsak bir önceki günün tarihini bulmufl oluruz. 

Diziler
Diziler, çok say›da de¤er içeren de¤iflkenlerdir. Dizilerimizi array()
fonksiyonu ile oluflturaca¤›z. 

<?php
$isimler[] = “Mehmet”;
$isimler[] = “Yusuf”;
$isimler[] = “Ahmet”;
$isimler[] = “Salih”;
echo $isimler[2];
?>

Bu ilk örne¤i çal›flt›r›rsan›z, Ahmet sonucunu üretecektir. Çünkü de¤ifl-
kenlerdeki indisler bofl oldu¤undan 0’dan bafllayarak PHP bunlar› ken-
disi s›ralad›.

<?php
$isimler[2] = “Mehmet”;
$isimler[3] = “Yusuf”;
$isimler[4] = “Ahmet”;
$isimler[5] = “Salih”;
echo $isimler[2];
?>
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fiimdi de bunu deneyin. Bu sefer ifli PHP’ye b›rakmad›k ve de¤erleri biz
girdik. Dolay›s›yla bu sefer Mehmet ç›kt›s›n› ald›k.

<?php
$isimler=array(“Mehmet”,”Yusuf”,”Ahmet”,”Salih”);
echo $isimler[3];
?>

Bu örne¤imizde array fonksiyonu ile de¤er tan›mlad›k ve $isimler de-
¤iflkeninin 4. de¤eri olan Salih de¤erini yazd›rd›k. De¤iflkenin indisi 3
oldu¤undan, de¤iflkenin 4. de¤erine (Mehmet=0, Yusuf=1, Ahmet=2,
Salih=3) karfl›l›k gelmifl oldu. 

<?php
$isimler=array(“Mehmet”,”Yusuf”,”Ahmet”,”Salih”);
for($ad=0;$ad<=3;$ad++)
echo $isimler[$ad].”<br>”; 
?>

Bu örne¤imizde ise for döngüsü ve birde farkl› olarak indis de¤eri için
bir baflka de¤iflken kulland›k. Burada bir döngü oldu¤undan ve $ad de-
¤iflkenin de¤eri 0 oldu¤undan echo komutu dört de¤eri de (Mehmet, Yu-
suf, Ahmet, Salih) ekrana gösterecektir. Döngüdeki $ad<=3 koflulunu
$ad<=2 olarak de¤ifltirirsek sadece ilk üç de¤eri (Mehmet, Yusuf, Ah-
met) gösterecektir.

<?php
$meyveler = array(
“yaz” => array(

1 => “Kavun”,
2 => “Karpuz”,
3 => “Kiraz”
),

“kıs” => array(
1 => “Elma”,
2 => “Armut”,
3 => “Portakal”
)

);
echo $meyveler[“yaz”][2];
?>
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Bu sefer içi içe array oluflturmay› görmüfl olduk. Bu örne¤i çal›flt›rd›¤›-
n›zda ekrana Karpuz sonucu bas›lacakt›r. Burada parantezlerin ve vir-
güllerin nas›l kullan›ld›¤›na lütfen dikkat edin. ‹çteki array yap›lar›n›
birbirlerinden , (virgül) ile ay›r›yoruz. Fakat ikinci dizimizden sonra bir
baflka dizi gelmedi¤inden virgül kullanmad›k. 

<?php
$gunler = array(“Pazar”, “Pazartesi”, “Salı”, “Çarşamba”,
“Perşembe”, “Cuma”, “Cumartesi”);
echo $gunler[date(“w”)];
?>

Son olarak date fonksiyonu ile array fonksiyonunun kullan›m›n› gör-
müfl olal›m. Bu program ile ekrana bilgisayar›n›zdaki tarih saat ayar›na
göre ç›kt› bas›lacakt›r. 

Foreach() Fonksiyonu
Bu fonksiyon iflimizi epey kolaylaflt›racak olan bir fonksiyondur. Ko-
flulsuz olarak döndürme ifllemi yapar ve for döngüsünü kullanmam›za
gerek kalmam›fl olur. 

Kullan›m›

foreach(döndürülecek değişken as döngü değişkeni){ komut }  

fleklindedir.

<?php
$isimler = array(“Mehmet”,”Yusuf”,”Ahmet”,”Salih”);
foreach($isimler as $diz){
echo $diz.”<br />”;
}
?>

Gördü¤ünüz gibi as ifadesi ile $isimler de¤iflkenini $diz de¤iflkenine
aktararak ekrana bast›rd›k. 

<?php 
$dizi=array(2,4,6,8,10,12); 
foreach($dizi as $say=>$dizi) {
echo $say . “: “ . $dizi . “</br>”;
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}
?>

Bu sefer indis de¤erini de iflin içine soktuk ve birlikte yazd›rd›k. Örne-
¤imizin ekran ç›kt›s› afla¤›daki gibi olacakt›r.

0: 2
1: 4
2: 6
3: 8
4: 10
5: 12

Örne¤imizden sonra yolumuza devam edelim. Evet, dizileri program›-
n›zda kullan›rken baz› düzenlemeler yapman›z gerekecek. Ben flimdiden
söylemifl olay›m. Bunlar› da görmemiz gerekiyor ve ilkiyle bafll›yoruz.

sort()-rsort() Dizileri S›ralama
Dizi de¤erlerini alfabetik olarak ya da küçükten büyü¤e do¤ru s›rala-
mak için kullan›l›r. ‹flte örnek:

<?php 
$dizi=array(“Aaaa”,”Deddee”,”Hahaa”,”Kekee”,”Bebee”,
“Sesee”,”Lelee”,”Tetee”);
sort($dizi);
foreach($dizi as $say) {
echo $say. “</br>”;
}
?>

Örne¤imizin ekran ç›kt›s›:

Aaaa
Bebee
Deddee
Hahaa
Kekee
Lelee
Sesee
Tetee
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Gördü¤ünüz gibi hepsini alfabetik olarak s›ralad›. E¤er tam tersini yap-
mak isterseniz sort() yerine rsort() kullanman›z yeterlidir. ‹sterse-
niz deneyin! Evet deneyin demiflken, yapt›¤›m›z örnekleri bilgisayar›-
n›zda mutlaka deneyin ve kendinizde benzer örnekler yap›n. Konular›n
pekiflmesi için bu gerekli. 

asort()-ksort() 
‹liflkili Dizileri S›ralama
asort() s›ralamay› dizin de¤erine göre, ksort() ise indise göre yapar.
Örnek afla¤›da:

<?php
$dizi = array(2 => “Aaaa”, 1 => “Kekee”, 6 => “Sesee”, 5 =>
“Bebee”,   4 => “Tetee”, 3 => “Hahaa”);
asort($dizi);

foreach($dizi as $diz => $dizi) {
echo($diz.”:”.$dizi.”<br />”);

}
?>

Örne¤imizin ekran ç›kt›s›na bak›nca olay hemen anlafl›lacak.

2:Aaaa
5:Bebee
3:Hahaa
1:Kekee
6:Sesee
4:Tetee

Evet, s›ralama dizi de¤erine göre yap›ld›. S›ralamay› ters, yani büyük-
ten küçü¤e yapmak isterseniz asort() yerine arsort() kullan›n.

fiimdi bir de s›ralamay› indise göre yapmay› görelim. Tek fark bu sefer
ksort() kullanaca¤›z.

<?php
$dizi = array(2 => “Aaaa”, 1 => “Kekee”, 6 => “Sesee”, 5 =>
“Bebee”,   4 => “Tetee”, 3 => “Hahaa”);
ksort($dizi);
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foreach($dizi as $diz => $dizi) {
echo($diz.”:”.$dizi.”<br />”);

}
?>

Ve ekran ç›kt›m›zda s›ralama indise göre olacak.

1:Kekee
2:Aaaa
3:Hahaa
4:Tetee
5:Bebee
6:Sese

Bunda da ters s›ralama yapmak için yapman›z gereken tek fley ksort()
yerine krsort() kullanmak.

array_push()
Dizilere De¤iflken Ekleme
Bu fonksiyonu bir diziye yeni de¤iflken ya da de¤iflkenler eklemek iste-
di¤imizde kullanaca¤›z. Nas›l m›? ‹flte örnek;

<?php
$ilk_dizi = array(“Aaaa”,”Kekee”,”Sesee”,”Bebee”,”Tetee”,”Hahaa”);
$yeni_dizi = array_push ($ilk_dizi,”Pepee”, “Yayaa”);
rsort ($ilk_dizi);
foreach($ilk_dizi as $diz) {
echo($diz.”<br />”);
}
?>

‹lk dizimizden ($ilk_dizi) sonra yeni bir dizi ($yeni_dizi) olufltur-
duk ve rsort ile ters s›ralad›k. Burada yapt›¤›m›z fley, $yeni_dizi de-
¤iflkenine $ilk_dizi de¤iflkenini de¤erlerini aktarmak ve ard›ndan ye-
ni de¤erleri ilave ettik. Gerisi önceki uygulamalarla ayn›. 

array_merge() Dizileri Birlefltirme
‹ki dizinin elemanlar›n› birlefltirmek için kullan›l›r. Tabi istersek ikiden
fazla diziyi de birlefltirebiliriz.
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<?php
$ilk_dizi = array(“Aaaa”,”Kekee”,”Sesee”,”Bebee”,”Tetee”,”Hahaa”);
$ikinci_dizi = array (“Pepee”, “Yayaa”);
$yeni_dizi = array_merge ( $ilk_dizi, $ikinci_dizi );
rsort ($yeni_dizi);
foreach($yeni_dizi as $diz) {
echo($diz.”<br />”);
}
?>

Burada yapt›¤›m›z fley, array_merge fonksiyonu ile iki dizinin eleman-
lar›n› birlefltirmekten ibaret. Bunu üçüncü bir dizi de¤iflkeni ($ye-
ni_dizi) tan›mlayarak yap›yoruz.

array_sl›ce Dizinin Bir K›sm›n› Alma
E¤er bir dizi de¤iflkeninin tüm de¤erlerini de¤il de bir k›sm›n› kullanma-
m›z gerekirse, bu ifllem için array_slice() fonksiyonunu kullanaca¤›z. 

Örnek

<?php
$ilk_dizi = array(“Aaaa”,”Kekee”,”Sesee”,”Bebee”,”Tetee”,”Hahaa”);
$yeni_dizi = array_slice($ilk_dizi,2,3);
foreach($yeni_dizi as $diz) {
echo($diz.”,”);

}
?>

Burada $yeni_dizi de¤iflkeni ile, bir k›sm› al›nacak diziyi ($ilk_di-
zi), hangi de¤erden itibaren alaca¤›m›z› (2) ve kaç de¤er alaca¤›m›z›
(3) belirttik. Dolay›s›yla program›m›z›n ekran ç›kt›s›, Sesee, Bebee,
Tetee fleklinde olacakt›r.

array_sum() Toplama
Dizideki de¤erleri toplamak içindir. 

Örnek

<?php
$ilk_dizi = array(3,5,7,9);
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echo array_sum($ilk_dizi);
?>

Formlar
Formlar konusu sizin gayet iyi bildi¤iniz bir konu. O zaman bu konu-
yu geçelim. Tabi ifl böyle de¤il. Biz formlar› görsel anlamda haz›rlama-
y› ö¤rendik. Fakat bir formu haz›rlay›p Gönder tufluna bas›ld›ktan son-
ra neler olup bitiyor ve bundan sonraki k›sm› nas›l hallediliyor bunlara
de¤inmedik. De¤inmedik çünkü bunu yapabilmek için PHP bilmemiz
gerekiyordu. Ama art›k zaman› geldi ve bafllayal›m.

Önce bir iletiflim formu yaparak ifle bafllayal›m. ‹lk iflimiz tabiki bir
form haz›rlamak. Siz bunu Dreamweaver ile iki dakikada halledersiniz!
Ben uygulamalar›m›zda kullanmak üzere bir form haz›rlad›m. Formu-
muz afla¤›daki gibi;

<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xmlns=”http://www.w3.org/1999/xhtml”>
<head>
<meta http-equiv=”Content-Type” content=”text/html; charset=utf-8” />
<title>İletişim Formu</title>
</head>

<body>
<form id=”form” name=”form” method=”post” action=”iletisim.php” >
<table width=”400” border=”0” align=”left”>
<tr>
<td width=”34%”>Adınız Soyadınız:</td>
<td width=”66%”><input name=”isim” type=”text” /></td>
</tr>
<tr>
<td>Mail Adresiniz :</td>
<td><input name=”mail” type=”text” /></td>
</tr>
<tr>
<td>Mesajın Konusu :</td>
<td><input name=”konu” type=”text” /></td>
</tr>
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<tr>
<td>Mesajınız :</td>
<td><textarea name=”konu” cols=”21” rows=”10”>Lütfen

Mesajı Giriniz...</textarea></td>
</tr>
<tr>
<td><input name=”” type=”submit” value=”Gönder” /></td>

</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

Forma girilecek verileri iflleyecek olan dosyam›z iletisim.php dosyas›d›r. 

Bunu, 

<form id=”form” name=”form” method=”post” action=”iletisim.php” > 

sat›r›nda da görüyorsunuz. Dolay›s›yla flimdiki iflimiz bu dosyay› haz›r-
lamak. Afla¤›da örnek bir iletisim.php dosyas› görüyorsunuz.

<?php
$isim=$_POST[‘isim’];
$mail=$_POST[‘mail’];
$konu=$_POST[‘konu’];
$icerik=$_POST[‘icerik’];
$header=”From: $mail\r\n”.

“Reply-To: info@gondereninsitesi.com\r\n”;
“Content-Type: text/html; Charset=iso-8859-9\r\n”;

if ($isim==”” || $mail==”” || $konu==”” || $icerik==””) {
echo “Lütfen Boş Yerleri Doldurunuz.”;
}else{
mail(“filanca@mail.com”,$konu, $icerik, $header);
echo “Mesajınız İletilmiştir Teşekkür Ederiz.”;
}
?>

Örne¤i incelerseniz konuyu zaten bildi¤inizi göreceksiniz. Çünkü mail
fonksiyonunu biz daha önce görmüfltük. Yaln›z burada  iki konuya de-
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¤inece¤im. Birincisi $_POST olay›. Formumuzu gönderirken kullanabi-
lece¤imiz iki yöntem var, post ve get yöntemleri. Bildi¤iniz gibi bunu
formumuzun method bölümünden seçiyoruz. 

Bunlardan get metodu, verileri gönderirken site URL’sinin arkas›na ek-
ler. Dolay›s›yla bilgiler taray›c›n›n adres çubu¤unda görüntülenir. Bu se-
beple pek güvenli bir yöntem de¤ildir. Özellikle flifre ve benzeri özel bil-
gileri gönderirken kullan›lmamal›d›r. Adres sat›r›na girilecek karakter k›-
s›t› nedeniyle zaten istedi¤iniz uzunlukta bir gönderim de yapamazs›n›z.

Post metodu ise, gönderilen bilgiler aç›k olarak gösterilmedi¤i için da-
ha güvenlidir. Bu metod ile alabilece¤iniz veri miktar› sunucunuzda si-
ze ayr›lan yer ile s›n›rl›d›r. Yani uzun gönderilerinizi bu yöntemle yap-
mak durumundas›n›z.

E¤er formda metod olarak get seçtiyseniz, $_GET de¤iflkeni, formu ifl-
leyecek olan PHP dosyas›nda (bizim örne¤imizde iletisim.php) get me-
todu ile gelen istekleri yakalamaya yarar. E¤er post metodunu seçtiy-
seniz de $_POST de¤iflkenini kullanmal›s›n›z. Bir de dilerseniz kullana-
bilece¤iniz üçüncü bir de¤iflken daha var, $_REQUEST de¤iflkeni. Bu de-
¤iflkeni her iki metotla da kullanabilirsiniz. Varsay›lan olarak TRUE de-
¤eri $_GET’dir. Yani önce get ile gelen bir istek olup olmad›¤›na bakar.

Örne¤imizde de¤inece¤im ikinci husus if sat›r›. Burada fark etti¤iniz
gibi amac›m›z formda herhangi bir alan›n bofl b›rak›lmas› halinde kifli-
yi uyarmak. Bunun için de veya (||) operatörünü kulland›k. 

‹çerik Kontrolü
Haz›rlad›¤›n›z formlara sitenizin ziyaretçileri taraf›ndan girilecek bilgi-
lerin kontrolünün gerekti¤i bir çok durumlar olacakt›r. Mesela e-mail
adresinin mutlaka girilmesini, bu alan›n bofl olmamas›n› isteyebilirsiniz.
Ya da formdaki di¤er alanlar›n da doldurulmas›n› isteyebilirsiniz.
Formdaki doldurulmas›n› istedi¤iniz alanlar bofl b›rak›larak form gön-
derilmek istendi¤inde, bir uyar› mesaj› ile ziyaretçiyi uyarabilirsiniz. 

Böylece ardarda binlerce kez bofl forumlar gönderilmesini de engelleye-
ceksiniz. Bu durum ayr›ca güvenlik aç›s›ndan da gereklidir. fiimdi bu ifl-
lemi yapabilece¤imiz yöntemleri görelim.
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If ( ) Komutu

Bu yöntemi son örne¤imizde kullanm›flt›k. Bu sayede formun bofl ola-
rak gönderilmesini engellemifltik. Yani belirledi¤imiz alanlardan her-
hangi biri boflsa kifliyi uyar bofl de¤ilse mesaj› ilet komutu vermifl olu-
yoruz. ‹flte örne¤imizin ilgili bölümü;

if ($isim==”” || $mail==”” || $konu==”” || $icerik==””) {
echo “Lüttfen Boş Yerleri Doldurunuz.”;
}else{
mail(“filanca@mail.com”,$konu, $icerik, $header);
echo “Mesajınız İletilmiştir Teşekkür Ederiz.”;

Isset ( ) Komutu

Bu fonksiyonun amac›, bir de¤iflkenin içinde de¤er olup olmad›¤›n›
kontrol etmektir. E¤er de¤er varsa isset () fonksiyonu TRUE, de¤er yok-
sa FALSE sonucunu verecektir. fiimdi yukar›daki örne¤imizi, bu sefer is-
set () fonksiyonu ile yazal›m.

<?php
if(!isset($isim)) {
echo “Lütfen İsminizi Giriniz.”;
}elseif (!isset($mail)){
echo “Lütfen Mail Adresinizi Giriniz.”;
}else{
echo “Mesajınız İletilmiştir Teşekkür Ederiz.”;
}
?>

Bu flekilde isim ve e-mail alanlar›n›n bofl olmas›n› engellemifl olduk.
Dilersek tüm alanlar için de ayn› fleyi yapabiliriz. Örne¤imizde fonksi-
yona ! operatörünü ekledik. Böylece e¤er isim yok ise demifl olduk.

Empty ( ) Komutu

Empty ( ) fonksiyonu da isset() fonksiyonu ile ayn› ifllevi görecektir.
Fark› sorgulama mant›¤›ndad›r. Bu fonksiyon isset() fonksiyonunun
aksine, de¤iflkene de¤er atanm›flsa FALSE, bofl ise TRUE sonucunu vere-
cektir. fiimdi örne¤imize bakal›m.
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<?php
if(empty($isim)) {
echo “Lütfen İsminizi Giriniz.”;
}elseif (empty($mail)){
echo “Lütfen Mail Adresinizi Giriniz.”;
}else{
echo “Mesajınız İletilmiştir Teşekkür Ederiz.”;
}
?>

Gördü¤ünüz gibi burada da yapt›¤›m›z ifl ayn›. Tabi empty () fonksiyo-
nunun önüne ! operatörünü eklemedik. Çünkü fonksiyonun mant›¤› ge-
re¤i, de¤iflken bofl iken TRUE de¤erini döndürür.

Strlen( ) Komutu

Haz›rlayaca¤›n›z formda yapabilece¤iniz tek k›s›tlama alanlar›n bofl ol-
mas›n› engellemek de¤ildir. Mesela güvenlik aç›s›ndan form alanlar›na
girilecek veri miktar›n› da k›s›tlaman›z gerekebilecektir. Bunu forma en
fazla kaç karakter girilebilece¤ini belirleyerek yapabilirsiniz. 

Bu ifllem için strlen () fonksiyonunu kullanaca¤›z. Bu fonksiyon ve-
rinin karakter say›s›n› kontrol eder. Afla¤›daki örne¤i inceleyerek mese-
leyi aç›klayal›m. 

<?php
if (strlen($sifre)<6){
echo “Şifreniz en az 6 karakter olmalıdır.”;
}else{
//Gereken diğer kodlar
echo “Kaydınız Tamamlanmıştır. Teşekkür Ederiz.”;
}
?>

Diyelim ki, ziyaretçi üyelik formuna üye kayd› ifllemi yap›yor. Ve siz,
üyenin belirleyece¤i flifrenin en az 6 karakterden oluflmas›n› istiyorsu-
nuz. Örne¤imizdeki gibi bir kod ile kiflinin karakter say›s› 6’dan az olan
bir flifre belirlemesini engellemifl oluruz. Kifli buna teflebbüs etti¤inde
bir uyar› mesaj› ile karfl›laflacakt›r. 
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Tabi burada biz sadece bu fonksiyonu anlatmaya çal›flt›k. fiifre 6 karak-
ter ya da daha fazla oldu¤unda, yani kifli sizin istedi¤iniz karakter k›s›t-
lamas›na girmeyen uygun bir flifre belirledi¤inde yap›lacak ifllemi gös-
teren bir kod yazmad›k. 

Ereg( )-ereg›( ) Komutu 

fiimdi ereg( )-eregi( ) fonksiyonlar›n› görece¤iz. Bu fonksiyonla-
r›, de¤er içinden istenilen karakter eflleflmesini yapmak için kullan›r›z.
Eflleflme oldu¤unda TRUE, olmad›¤›nda ise FALSE de¤eri verir. Aralar›n-
daki fark, eregi( ) fonksiyonunun efllefltirmede büyük-küçük harf ay-
r›m› yapmamas›d›r. fiimdi forma girilecek mail adresinin gerçek bir ma-
il adresi olup olmad›¤›n› do¤rulama ifllemine bir örnek yapal›m.

<?php
if (eregi(“^.+@.+\\..+$”, $mail,$tut)) {
echo “E-Posta Adresiniz:”.$tut [0];
}else {
echo “E-posta adresiniz hatalı.!”;
}
?>

Fonksiyonun içeri¤i, eregi(“^.+@.+\\..+$”, $mail) fleklindedir.
Burada önce efllefltirilecek karakterleri girdik. Ard›ndan da efllefltirile-
cek karakterleri tutan de¤iflkenin ad›n› yazd›k. Bir mail do¤rulamas›
yapt›¤›m›z› varsayarak konuflursak, buradaki $mail de¤iflkeninde tutu-
lacak de¤er, kiflinin girece¤i mail adresidir. Yani kiflinin girece¤i mail
adresiyle bir karakter efllefltirmesi yapmaya çal›flaca¤›z. 

Bu örne¤i yukar›daki form örne¤i ile birlikte inceleyebilirsiniz. Buraya is-
tersek üçüncü olarak bir de¤iflken ekleyerek sonucu bu de¤iflkene aktara-
biliriz. O zaman fonksiyonumuz eregi(“^.+@.+\\..+$”, $mail,$tut)
fleklinde olur. Mesela efllefltirme sonucu dizi de¤iflkenimizin ($tut) tuttu-
¤u de¤eri de ekrana yazd›ral›m. Fonksiyondaki (^.+@.+\\..+$) karakter-
leri hakk›nda detayl› bilgi için okumaya devam edin!

ereg_replace()-ereg›_replace() Komutu

Arad›¤›m›z baz› de¤erleri bir baflka de¤er ile de¤ifltirmek için kullan›l›r.
Program aran›lan de¤eri bulursa yerine bizim belirledi¤imiz yeni de¤e-
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ri koyacakt›r. Bu fonksiyon özellikle güvenlik aç›s›ndan bize çok fay-
dal› olacak. 

Mesela baz› site ziyaretçileri haz›rlad›¤›m›z formlarla zararl› kodlar içe-
ren veriler yollayabilirler. Burada programlarda s›k kullan›lan baz› ka-
rakterleri bulup yerine mesela boflluk karakteri yazd›r›rsak yani karak-
teri silersek eklenen zararl› kod ifle yaramaz hale gelecektir. 

Kullan›m›

ereg_replace (“eşleştirilecek_karakterler”, yeni_karakter, $deger) 

<?php
$degistir = ‘1’;
$bul = “Rakamla: bir”;
$bul = ereg_replace(‘bir’, $degistir, $bul);
echo $bul;
?>

Örnekte metin içindeki “bir” ifadesini “1” rakam›yla de¤ifltirdik. Tabi
burada de¤iflkene biz de¤er atad›k. Normalde bu de¤er kiflinin forma
girdi¤i veri olacak. Bir de; ereg( )-regi( ) fonksiyonlar›nda oldu¤u
gibi bu iki fonksiyon aras›ndaki fark eregi_replace( ) fonksiyonu-
nun efllefltirmede büyük-küçük harf ayr›m› yapmamas›d›r.

spl›t() Komutu
Bir de¤eri, de¤erin içerisinde arad›¤›m›z karakterleri baz alarak parça-
lara ay›r›r ve parçalar› bir baflka de¤iflkene aktar›r. 

<?php
$deger = “Bir İki Üç”;
$bul = “ “;
$diz = split($bul, $deger);
foreach ($diz as $bas) {
print “$bas <br>”;
}
?>

Örne¤imizde $deger de¤iflkeninin içinde $bul de¤iflkeninin içeri¤i, ya-
ni boflluk karakteri arand› ve bu boflluk de¤eri baz al›narak $deger de-
¤iflkeninin içeri¤i parçalara ayr›ld›. Ve bu parçalar $diz de¤iflkeninin
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de¤eri olarak atand›. Sonunda da foreach fonksiyonu kullan›larak de-
¤er bast›r›ld›. 

Örne¤in ekran ç›kt›s› tam istedi¤imiz gibi.

Bir 
İki 
Üç

substr() Komutu
Bir alfanümerik de¤iflkene ait de¤erin tan›mlad›¤›m›z k›sm›n› almak
için kullan›l›r. 

Kullan›m›

substr ($degisken, seçim_sıra_değeri, karakter_sayısı);  

fleklindedir.

Burada $degisken ile seçim yapaca¤›m›z de¤eri tutan de¤iflkeni kasde-
diyoruz. seçim_sıra_değeri ile seçimin bafltan itibaren kaç›nc› karak-
terden bafllayaca¤›n› belirliyoruz. karakter_sayısı ile de seçece¤imiz
karakter say›s›n› belirliyoruz. Bu son parametre opsiyonel olup, istersek
kullanmayabiliriz. Bu parametreyi kullanmad›¤›m›zda PHP de¤iflkenin
sonuna kadar al›r.

<?php
$degisken = “123456789”;
$secilen = substr ($degisken, 3, 5);
echo $secilen;
?>

Bu örne¤in ç›kt›s›; 45678 fleklinde olacakt›r. Çünkü programa 3. karak-
terden sonra bafllamas›n› ve 5 adet karakter almas›n› söyledik. ‹stersek
seçim_sıra_değeri olarak (-) negatif bir de¤er verebiliriz. Bu durum-
da seçim ifllemi de¤iflken de¤erinin sonundan bafllayarak yap›l›r.

chr() Komutu

ASCII de¤erini verdi¤imiz karakteri gösterir. 

Örnek

<?php
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echo (chr(64));
?>

Bu kod ekranda, @ karakterini görüntüleyecektir. 

ord() Komutu
‹stedi¤imiz karakterin ASCII de¤erini gösterir. 

Örnek

<?php
echo (ord(“X”));
?>

Bu kod ekranda, ASCII 88 de¤erini görüntüleyecektir.

pr›ntf()-spr›intf() Komutu
Bu fonksiyonlar›, de¤iflkenleri biçimlendirmek istedi¤imizde kullanaca-
¤›z. printf() ile sonuçlar ekrana bas›l›r. sprintf() ile sonuçlar de¤er
olarak döndürülür. Dönen de¤eri tutan de¤iflkeni de isterseniz ekrana bas-
t›rabilirsiniz. Bu fonksiyonlarla afla¤›daki parametreleri kullanabilirsiniz.
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Parametre Aç›klama

b De¤iflkenin tamsay› olarak ifllem görmesi ve ikili say› olarak 
dönmesi için kullan›l›r.

c De¤iflkenin tamsay› olarak ifllem görmesi ve say›n›n de¤erine 
karfl›l›k gelen ASCII karakterinin dönmesi için kullan›l›r.

d De¤iflkenin tamsay› olarak ifllem görmesi ve 
ondal›k say› olarak dönmesi için kullan›l›r.

f De¤iflkenin kesirli say› olarak ifllem görmesi ve 
kesirli say› olarak dönmesi için kullan›l›r.

o De¤iflkenin tamsay› say› olarak ifllem görmesi ve 
sekiz-tabanl› (octal) say› olarak dönmesi için kullan›l›r.

s De¤iflkenin alfanümerik olarak ifllem görmesi ve 
alfanümerik olarak dönmesi için kullan›l›r.

x De¤iflkenin tamsay› say› olarak ifllem görmesi ve 16 tabanl› 
(hexadecimal) say› olarak dönmesi için kullan›l›r. 
(Küçük harf olarak)

X De¤iflkenin tamsay› say› olarak ifllem görmesi ve 16 tabanl› 
(hexadecimal) say› olarak dönmesi için kullan›l›r. 
(Büyük harf olarak)
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fiimdi gelelim fonksiyonun kullan›l›fl biçimine. Her iki fonksiyon da ay-
n› biçimde kullan›l›r. 

printf (“parametre”, $degisken1, $degisken2,....);    

fleklindedir.

Yukar›da s›ralad›¤›m›z parametreleri kullan›rken parametrelerin önüne
% (yüzde) iflareti koymam›z gerekmektedir. Ayr›ca tabloda gösterdi¤i-
miz parametrelere ek olarak kullan›labilecek birkaç özellik daha söz ko-
nusudur. Bunlardan (‘x) tek t›rnak ve bir iflaret fleklindeki kullan›m,
metni belirledi¤imiz iflaret (ben örnek olarak x yazd›m, burada istedi¤i-
niz karakteri kullanabilirsiniz.) ile tamamlamaya yarar. 

Biçimlendirmede - (eksi) iflareti kullanmak metnin sola hizalanaca¤›
anlam›na gelir. E¤er - (eksi) iflaretini kullanmazsak metin sa¤a hizala-
n›r. Bir de sayı nokta sayı (örn: 20.20) fleklinde bir biçimlendirme
söz konusu. ‹lk say› metnin azami uzunlu¤unu, ikinci say› ise asgari
uzunlu¤unu gösterir. 

<?php
$metin = “ Metin “ ;
printf( “%’x-30.30s” , $metin);
?>

Örnekte $metin de¤iflkeninin tuttu¤u de¤er (Metin) 30 karakterden az
oldu¤undan program x iflareti ile 30 karaktere tamamlayacakt›r ve ekran
ç›kt›s›: Metin xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx fleklinde olacakt›r.

Bu konuya burada nokta koyarken bir noktaya parmak basal›m. Burada
anlatt›¤›m›z fonksiyonlar› sadece formlarda de¤il içerik kontrolü ve bi-
çimlendirmesi yapmam›z gereken her yerde kullanaca¤›z. 

Düzenli ‹fadeler 
Regular Express›ons)
Bu iflaretler ile bir verinin karakterlerinin dizilifline ve içerdi¤i karakter-
lere bakarak arad›¤›m›z metni bulmaya ya da mesela yukar›daki form
örne¤imizde oldu¤u gibi verinin bizim istedi¤imiz veri olup olmad›¤›n›
tespit etmemize yarar. Gerekli efllefltirmeyi ise fonksiyonlarla (örn:
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ereg - eregi) yapar›z. Bu giriflten sonra, ifadeleri incelemeye bafllaya-
biliriz.

^veri: Bu ifade, bafl taraf› aranan alfanümerik veri ile bafllayan de¤er-
leri bulur. Örne¤in ^abc ifadesi iabc ile bafllayan verileri bulur. Fakat
içinde abc geçse bile bafl› abc ile bafllamayan verileri bulamay›z. 

veri$: Bu ifade, sonu aranan veri ile biten de¤erleri bulur. Örne¤in
vyz$ ifadesi vyz ile biten verileri bulur. Ama vyz ifadesini sonunda
baflka bir karakter varsa mesala (.) iflareti ya da bir baflka harf ya da ra-
kam varsa veriyi bulmaz.

^veri$: Bu ifade, baflta ve sonda s›ralan›fl› aynen arar.

Bunlar›n yan› s›ra bir de PHP ile karakter gruplar› oluflturarak arama ifl-
lemini daha da etkin bir hale getirebiliriz:

[a-z] Bir küçük harfi arama

[A-Z] Bir büyük harfi arama

[a-zA-Z] Bir küçük ya da büyük harfi arama

[0-9] Bir rakam› arama

[0-9\.\-] Bir rakam›, noktay› ya da k›sa çizgi iflaretini arama

fiimdi birlikte kullan›m örnekleri yapal›m. Mesela; ^[a-z] [0-9] $ ifa-
desi, bafl›nda a harfinden z harfine kadar herhangi bir küçük harf olan,
sonunda ise 0 ila 9 aras› bir rakamla biten verileri bulur. 

Bir de ^ iflaretinin köfleli parantez içinde kullan›m›na bakal›m. Burada
iflaret ters anlam kazan›r. Yani bafl›nda belirtilen karakterin olmad›¤›
verileri bulur. Bir örnek vermek istersek ^[^0-9] [A-Z]$ ifadesi bafl›n-
da rakam olmayan, sonunda ise a harfinden z harfine kadar herhangi bir
büyük harf olan ve iki karakterden oluflan verileri bulacakt›r. Buradaki
ilk ^ iflareti ile bafl›nda, köfleli parantez içindeki [^] iflareti ile de olma-
yan demifl oluyoruz. 

Son olarak formumuzda da kulland›¤›m›z ^.+@.+\\..+$ ifadesine ba-
kal›m. Anlam olarak incelersek; .+ iflareti verinin bafl›na bafl›nda her
hangi bir iflaret olabilir demektir. Bu kullan›m verinin boflluk ile baflla-

WEB TASARIM REHBER‹312

+WEB TASARIM-BOLUM6  9/23/09  9:29 PM  Page 312



mas›n› engeller. Ard›ndan gelen @ iflareti, verinin bir @ iflareti içermesi-
ni sa¤l›yor. Devam›nda yine herhangi bir veri olmas›na izin veriyor ve
ard›ndan ters bölü ve nokta ile \. verinin içinde bir nokta iflaret olmas›
sa¤lan›yor. Verinin sonunda da yine .+ iflareti ile verinin sonunda her
hangi bir iflaret olabilir denilmifl oluyor. 

Bu ifade ile verinin gerçekten bir mail adresi format›nda olup olmad›¤›-
n› kontrol etmifl oluyoruz. Bu ifade bize, girilen metnin bir e-mail adre-
si oldu¤unu kesin olarak garanti etmeye yetmez. Ancak birçok mail ad-
resi olmayan ifadeyi bununla belirlemek mümkün olmaktad›r. 

preg_match()

Bu fonksiyon, bir string içinde aran›lan metni bulmak için kullan›l›r. 

Örnek

<?php 
$metin= “bir berber bir berbere gel beraber bir berber dükkanı
açalım demiş.”;
if (preg_match( “/b.*r/”, $metin, $dizi))
print $dizi[0]
?>

Örne¤imizde /b.*r/ düzenli ifadesi ile b harfiyle bafllayan ve sonra her-
hangi bir harfle devam eden ve r harfiyle biten ifadeleri ar›yoruz. Ve so-
nucu bir dizi de¤iflkenine aktar›p yazd›r›yoruz. Örne¤imizin ekran ç›kt›-
s›: “bir berber bir berbere gel beraber bir berber” fleklinde olacakt›r.

E¤er düzenli ifade /b.*?r/ fleklinde olursa, yani ? (soru iflareti) ekler-
sek bu örne¤in ç›kt›s› sadece bir olur. Çünkü soru iflareti arad›¤›m›z kri-
terlere uyan sadece ilk ifadeyi bulur.

Dosya ve Dizin ‹fllemleri
Bu k›s›mda, program›m›za bir baflka dosyay› dahil etmeyi, dosyalar
hakk›ndaki çeflitli bilgileri sa¤lamay›, dosya oluflturma, dosya silme,
dosya açma ve dosyaya ek yapma ifllemlerini görece¤iz. Ayr›ca dizin
oluflturma, silme ve dizin içeri¤ini listeleme ifllemlerine de¤inece¤iz.
Hadi bakal›m bafllayal›m.
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›nclude-requ›re Komutu
PHP program›m›za bir baflka dosyay› dahil etmek için include komu-
tunu kullanaca¤›z. Bu sayede program›n›za mesela s›k kulland›¤›n›z bir
metni her belge yaz›fl›n›zda eklemek yerine bu komutla ça¤›rabilirsiniz.
Tabi önce bu metni bir dosya olarak kaydetmifl olmal›s›n›z. Ayn› flekil-
de bir PHP dosyas›ndaki komutlar› da program›n›za bu flekilde dahil
edebilirsiniz.

Önce bir metin dosyas› oluflturup içine herhangi bir metin girin ve me-
sela metin.txt ad›yla kaydedin. fiimdi bu dosyay› PHP program›m›za
dahil edecek kodu yazal›m.

<?php
include (“metin.txt”);
?>

Bu kodu kaydedip çal›flt›r›rsan›z ekrana metin.txt dosyas›n›n içeri¤ini
yazd›racakt›r. Bu komutla isterseniz birden çok dosyay› da program›n›-
za dahil edebilirsiniz. 

Kullan›m olarak require komutu da ayn› flekilde kullan›l›r. Fark›, inc-
lude komutunun sadece bir hata mesaj› verip çal›flmaya devam etti¤i du-
rumlarda require komutu fatal error hatas› verecek ve program›n ça-
l›flmas› durdurulacakt›r. Programa dahil edilecek olan dosya bulunama-
d›¤›nda program›n durdurulmas›n› istedi¤iniz hallerde require komu-
tunu tercih etmelisiniz.

fiimdi de mesela deneme.php ad›nda bir dosya olufltural›m. Dosyan›n
içeri¤i flöyle olsun:

<?php
$ismi = ‘Mustafa’;
$soy_ismi = ‘Aydemir’;
?>

fiimdi bir index.php dosyas› oluflturup deneme.php dosyas›n› dahil ede-
lim. Bunun için gereken program:

<?php
echo “Adı: $ismi $soy_ismi”.”<br />” ;
include ‘deneme.php’;
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echo “Adı: $ismi $soy_ismi”;
?>

Program›n ekran ç›kt›s›:

Ad›: 

Ad›: Mustafa Aydemir     

fleklindedir. 

Program›m›za deneme.php dosyas›n› dahil edince ikinci echo komutu
deneme.php dosyas›ndaki de¤iflkenlerin de¤erlerini de yazd›rd›.

f›le_ex›sts
Bu fonksiyon bir dosyan›n var olup olmad›¤›n› denetler. E¤er dosya
varsa TRUE yoksa FALSE sonucunu verir. 

Örnek

<?php
$dosya = ‘deneme.php’;

if (file_exists($dosya)) {
echo “$dosya adında bir dosya var”;

} else {
echo “$dosya adında bir dosya yok”;

}
?>

Örne¤imiz ekrana, e¤er böyle bir dosya varsa “deneme.php ad›nda bir
dosya var”, böyle bir dosya yoksa “deneme.php ad›nda bir dosya yok”
sonucunu yazd›r›r.

›s_readable
Bir dosyan›n okunabilir olup olmad›¤›n› denetler. Belirtilen dosya oku-
nabilirse TRUE aksi takdirde FALSE de¤erini döndürür. 

Örnek

<?php
$dosya = ‘deneme.php’;
if (is_readable($dosya)) {
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echo ‘Dosya okunabilir’;
} else {
echo ‘Dosya okunamaz’;

}
?>

›s_wr›table
Bir dosyan›n yaz›labilir olup olmad›¤›n› denetler. Belirtilen dosya yaz›-
labilirse TRUE aksi takdirde FALSE de¤erini döndürür. 

Örnek

<?php
$dosya = ‘deneme.php’;
if (is_writable($dosya)) {
echo ‘Dosyaya yazılabilir’;

} else {
echo ‘Dosyaya yazılamaz’;

}
?>

f›les›ze
Bir dosyan›n boyut bilgisini verir. 

Örnek

<?php
$dosya = ‘deneme.php’;
echo $dosya . ‘: ‘ . filesize($dosya) . ‘ bytes’;
?>

touch
Bir dosyan›n eriflim ve de¤ifliklik zaman›n› ayarlamak için kullan›l›r. 

Örnek

<?php
$saat = time() - 3600;
if(touch(‘deneme’, $saat)){
echo ‘Dosyaya erişim zamanı başarıyla değiştirildi.’;
}
?>
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Bu örnekte touch fonksiyonunu time fonksiyonu ile beraber kulland›k.
time fonksiyonu ile dosyan›n eriflim zaman›n› 1 saat önceye (-3600)
ayarlad›k. Bu arada e¤er belirtti¤iniz dosya yoksa, program önce belirt-
ti¤iniz adda içi bofl bir dosya oluflturacakt›r. Dolay›s› ile bu fonksiyonu
dosya oluflturmak için de kullanabiliriz. Zaten fonksiyonu bu bölümde
ele almam›z›n sebebi de bu.  

Unl›nk
Bu fonksiyonu bir dosyay› silmek istedi¤imizde kullanaca¤›z. 

Örnek

<?php
unlink (“deneme.php”);
print (“deneme dosyası başarıyla silindi!”);
?>

fopen()
Bu fonksiyonu istedi¤imiz bir dosyay› program›m›z için açmakta kulla-
naca¤›z. Dosya aç›ld›¤›nda program›m›z›n ne yapaca¤›n› da fonksiyon-
la beraber belirtmemiz gerekir. Bunu afla¤›daki tabloda gördü¤ünüz kip-
lerle yapaca¤›z.
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Kip Aç›klama

r Dosyay› okumak için açar.

r+ Dosyay› okumak ve yazmak için açar.

w Dosyay› bafl›ndan bafllayarak yazmak için açar. 
Dosya mevcutsa içeri¤ini siler. Dosya yoksa oluflturur.

w+ Dosyay› bafl›ndan bafllayarak okumak ve yazmak için açar. 
Dosya mevcutsa içeri¤ini siler. Dosya yoksa oluflturur. 

x Dosyay› oluflturur. Dosyay› bafl›ndan bafllayarak yazmak için açar. 
Dosya mevcutsa aç›lmaz ve fopen fonksiyonu FALSE sonucunu döndürür.

x+ Dosyay› oluflturur. Dosyay› bafl›ndan bafllayarak okumak ve yazmak 
için açar. Dosya mevcutsa aç›lmaz ve fopen fonksiyonu FALSE 
sonucunu döndürür.

a Dosyay› sonundan bafllayarak yazmak için açar. Dosya yoksa oluflturur.

a+ Dosyay› sonundan bafllayarak okumak ve yazmak için açar. 
Dosya yoksa oluflturur.
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<?php
$dosya = fopen(“deneme.php”, “a”);
?>

Örnek kullan›mda fonksiyonumuz dosyay› sonundan bafllayarak yaz-
mak için açacakt›r. E¤er böyle bir dosya yoksa oluflturacakt›r. 

fclose()
Bu fonksiyonu dosya kapatma ifllemi için kullanaca¤›z. Bu fonksiyona
parametre olarak kapataca¤›m›z dosyan›n ad›n› de¤il dosyan›n tan›t›c›-
s› olan de¤iflkenin ad›n› yazaca¤›z. 

Örnek

<?php
$dosya= fopen(‘deneme.php’, ‘w+’);
fclose($dosya);
?>

fwr›te()
Bir dosyaya metin yazd›rmak için bu fonksiyonu kullanaca¤›z. 

Örnek

<?php
$dosya= fopen(‘deneme.php’, ‘w’);
fwrite($dosya, “Bu bir yazı”);
fclose($dosya);
?>

Bu örnekte ö¤rendi¤imiz son üç fonksiyon da mevcut. Önce fopen
fonksiyonu ile dosyay› yazd›r›lmak üzere açt›k. Ard›ndan fwrite fonk-
siyonu ile istedi¤imiz veriyi yazd›rd›k. Son olarak da fclose fonksiyonu
ile dosyay› kapad›k. ‹lk aflamada e¤er belirtti¤imiz isimde bir dosya
yoksa oluflturulacakt›r. 

fgets()-feof()
Aç›lan bir dosyaya sat›r sat›r eriflmek için kullan›l›r. Program›m›z sat›r-
lar› okurken dosyan›n sonuna gelindi¤inin belirtilmesi gerekir. Bunun
için dosya sonunu saptayacak olan feof() fonksiyonunu kullanaca¤›z.
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feof fonksiyonu dosya sonuna ulafl›ld›¤›nda TRUE de¤eri, aksi takdirde
FALSE de¤eri döndürür. 

Örnek

<?php
$dosya= fopen(“deneme.php”, “r”) or die (“Dosya açılamadı.”);
while (!feof($dosya)) {
$oku=fgets($dosya,1024);
echo “$oku”;
}
fclose ($dosya);
?>

Bu örnekteki while döngüsü, dosya sonuna eriflilinceye kadar devam
edecektir. Örne¤imizde gördü¤ünüz or die() yap›s›, dosyan›n var olma-
mas›, dosya izinlerinin okuma iznini içermemesi... vb bir sebeple fonksi-
yon görevini yapamad›¤›nda, fonksiyonu sonland›rmak için kullan›l›r.

fread()
Metni sat›r sat›r okutmak de¤il de, parça parça okutmak istedi¤imizde
bu fonksiyonu kullanaca¤›z. 

Örnek

<?php
$dosya= fopen(“deneme.php”, “r”) or die (“Dosya açılamadı.”);
while (!feof($dosya)) {
$oku=fread($dosya,6);
echo “$oku<br />”;
}
fclose ($dosya); 
?>

Bu örnekte veri, 6’flar baytl›k parçalara ayr›larak okutulmufl oldu.

fgetc()
Bu fonksiyonun fark› verideki karakterleri tek tek okutur. 

Örnek
<?php
$dosya= fopen(“deneme.php”, “r”) or die (“Dosya açılamadı.”);
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while (!feof($dosya)) {
$oku=fgetc($dosya);
echo “$oku<br />”;
}
fclose ($dosya); 
?>

flock()
Bu fonksiyon, bir ifllem sürecinde dosyay› kilitleyerek, dosyaya bir bafl-
kas› taraf›ndan eriflilip sürecin bir baflka ifllem süreciyle bozulmamas›n›
sa¤lam›fl olur. Bu ifllem için fonksiyonla beraber kullanmak istedi¤imiz
kilit türünü de seçece¤iz. Bunlar 3 tanedir. LOCK_SH, di¤er süreçlerin
dosyay› okumas›na müsaade eder fakat yazmalar›n› engeller. Dosya
okurken kullan›l›r. LOCK_EX, di¤er süreçlerin dosyay› hem okumas›n›
hem de yazmas›n› engeller. Dosyaya veri yazarken kullan›l›r. LOCK_UN
ise kilidi açar.

<?php
$dosya= fopen(“deneme.php”, “a”) or die (“Dosya açılamadı.”);
flock($dosya,LOCK_EX);
fwrite($dosya, “Bu bir yazı”);
flock($dosya,LOCK_UN);
fclose ($dosya); 
?>

Görüldü¤ü gibi fopen fonksiyonundan hemen sonra dosyay› kilitliyo-
ruz. Yazma süreci bittikten sonra da kilidi aç›yoruz.

opend›r()-readd›r()
Bir dizini listeleyebilmek için önce opendir fonksiyonu ile dizini aça-
ca¤›z ve readdir fonksiyonu ile de dizinin içindekileri okuyabilece¤iz.

<?php
$dizin=”dizin”;
$ac= opendir($dizin) or die (“Dosya açılamadı.”);
while ($diz=readdir($ac)){
echo $diz.”<br />”;
}
?>
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Bu örnekle dizin adl› klasörümüzün içindekileri listelemifl olduk. Önce
dizini opendir fonksiyonu ile açt›k ve ard›ndan readdir fonksiyonu
ile listeledik.

mkd›r()-rmd›r()
Yeni bir dizin oluflturma ifllemini php’de mkdir fonksiyonu ile yapar›z. 

Kullan›m›

mkdir (“dizin_ismi”,0755)  

fleklindedir. 

Dizin ismiyle beraber dosya izinlerini de belirtiyoruz. 0755 ile okunabi-
lir ama yaz›lamaz. Yaz›labilir olmas› için 0777 de¤erini girmelisiniz. 

Bir dizini silmek içinse rmdir fonksiyonunu kullan›r›z.

Kullan›m›

rmdir (“dizin_ismi “); 

fleklindedir.

Yönlendirme (Locat›on ve Refresh)
PHP ile sayfa yönlendirme nas›l yap›l›r, bu bafll›k alt›nda bu konuyu in-
celeyece¤iz. Öncelikle Dreamweaver yard›m›yla afla¤›daki gibi basit bir
form olufltural›m ve index.php ad›yla kaydedelim...

<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xmlns=”http://www.w3.org/1999/xhtml”>
<head>
<meta http-equiv=”Content-Type” content=”text/html; charset=utf-8” />
<title>refresh komutu</title>
</head>
<body>
<form action=”index2.php” method=”post” name=”sayi”>
<label>
<input name=”textfield” type=”text”  value=”Lütfen bir

sayı giriniz.” />
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</label>
<label>
<input type=”submit” name=”button”  value=”Gönder” />
</label>
</form>
</body>
</html>

Ard›ndan yeni bir belge aç›p içine rastgele bir fleyler yazal›m. Mesela;
“Bu bir deneme sayfas›d›r.”, yazabiliriz. Ve dosyaya herhangi bir isim
verip (örn. deneme.php) kaydedelim.

fiimdi son bir dosya daha oluflturaca¤›z. Oluflturaca¤›m›z dosya ile yön-
lendirme ifllemini gerçeklefltirece¤iz. Afla¤›daki kodlar› index2.php
ad›yla kaydedin. Çünkü index.php içinde action olarak bu dosya ad›n›
kulland›k. 

<?php
$sayi = $_POST[“sayi”];
if ($sayi==1){
header(“Location:deneme.php”);
}else{
header(“Refresh: 5; url=deneme.php”);
}
?>

Program›m›zda gördü¤ünüz location ve refresh komutlar›n›n ikisi de
yönlendirme yaparlar. Fark›, location hemen yönlendirir, refresh ise
belli bir süre beklettikten sonra yönlendirme yapar. Bu süreyi biz örne-
¤imizde 5 saniye olarak belirledik. 

fiimdi bu üç dosyay› localhost’unuzda bir klasör oluflturup dosyan›n içi-
ne kopyalay›n. index.php dosyas›n› ça¤›r›p forma 1 rakam›n› girerseniz
deneme.php sayfas›na hemen yönlendirilirsiniz. Baflka bir say› yazarsa-
n›z 5 saniye bekledikten sonra yönlendirilirsiniz. 

Dosya ve Dizin ‹zinleri (CHMOD)
Yukar›da dosya ve dizin oluflturma ifllemi s›ras›nda karfl›laflt›¤›m›z dos-
ya ve dizin izinleri konusuna da biraz de¤inelim. CHMOD ‹ngilizce
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“Change Mode” kelimesinin k›saltmas›d›r. Teknik bir terim olarak ise;
sunucudaki dosyalar›n yazma, okuma ve çal›flt›rma izinlerini ifade eder.
Chmod de¤erleri 3 haneli rakamlardan oluflur. ‹lk hane Yönetici, ikin-
cisi Grup, üçüncüsü ise Kullan›c› eriflim izinleridir.

Her bir hanede 1 ile 7 aras› rakamlar kullan›l›r. Bu rakamlar›n anlam›:

1 - Çal›flt›rma

2 - Yazma

3 - Hem yazma hem çal›flt›rma

4 - Okuma,

5 - Hem okuma hem çal›flt›rma

6 - Hem okuma hem yazma

7 - Hem okuma hem yazma hem çal›flt›rma.
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Aç›klamalar›m›z› örneklerle pekifltirecek olursak; 

Örne¤in 644 de¤erini ele al›rsak; Yöneticiye 6, Gruplara 4 ve Kullan›-
c›lara 4 de¤eri atanm›fl.

Yukar›daki listemizden 6 ve 4 de¤erlerinin anlamlar›na bakarsak, yöne-
ticiye yazma, gruplara ve kullan›c›lara sadece okuma yetkisi verdi¤ini
görürüz. Tabi bu konunun Unix/Linux tabanl› sunucular için geçerli
oldu¤unu da belirteyim.

Veritaban› ‹fllemleri
Veritaban› programlar›, verileri depolay›p iflleyen ve istenilen ç›kt›lar›
üreten programlama dilleridir. Günümüz siteleri art›k bir veritaban› et-
kileflimi ile çal›flmak zorundad›rlar. Aksi takdirde site ziyaretçilerinizin
yapt›klar› veri girifllerini tutmak, ifllemek ve istenilen sonuçlar› üretmek
mümkün olmayacakt›r. 

Mesela bir forma ya da ziyaretçi defterine girilen verileri almak ve site-
de istenilen bir biçimde göstermek, bir al›flverifl sitesinde al›flverifl iflle-
mi yapt›rmak veya bir anketi üyelerinize doldurtup sonuçlar›n› yay›nla-
mak ve daha bunlar gibi yüzlerce ifllem yap›lamayacakt›r.

PHP, bir çok veritaban› sistemine uyumludur. Fakat genellikle PHP gibi
aç›k kaynak bir yaz›l›m olan MySQL ile kullan›l›r. Bu sistemle tam
uyum içinde ve çok yüksek performansla çal›fl›r.

Veritabanlar› verileri, içinde de¤iflik veri türlerinde veri alanlar› bar›n-
d›rabilen tablolarda tutarlar. Tablolara eklenecek veriler farkl› veri tür-
lerinde olabilirler. 

fiimdi de MySQL’de kullan›lan baz› veri türlerine de¤inelim. Bunlar bi-
zim için gerekli, çünkü hangi verinin hangi veri türünde saklanaca¤›n›
bilmek demek MySQL’e veri ekleyebilmek demektir ki zaten amac›m›z
da bu.
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mysql_connect()
Veritaban›na herhangi bir veri girebilmek için öncelikler veritaban› sis-
temi ile bir ba¤lant› gerçeklefltirmemiz gerekir. ‹flte mysql_connect()
fonksiyonu, PHP-MySQL aras›ndaki ba¤lant›y› sa¤lar. 

Örnek

$baglan=mysql_connect (“localhost” , “root” , “1234”);

Fonksiyonumuzla sunucu ad›, veritaban› kullan›c› ad› ve veritaban›
flifresini belirtiyoruz. Veritaban› ile ba¤lant› sa¤land›¤›nda burada olufl-
turdu¤umuz de¤iflken ($baglan), veritaban›ndan gelen ve veritaban›na
giden bilgilere arac›l›k edecektir. 

mysql_select_db()
Veritaban› sistemi ile ba¤lant› sa¤land›¤›nda, bu fonksiyonla hangi ve-
ritaban›ndan veri çekece¤imizi belirleyece¤iz. 

Kullan›m›

mysql_select_db(veri tabanı adı, bağlantı adı); 

fleklindedir.
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Veri Türü Aç›klama

INT -2147483648 ile 2147483648 aras› tamsay›.

TINYINT -128 ile 127 aras› tamsay›

VARCHAR(M) 1 ile 255 aras› karakter.

CHAR(M) 1 ile 255 aras› karakter.

TEXT En fazla 65535 karakter metin

MEDIUMTEXT En fazla 16777215 karakter metin

TIMESTAMP YYYY-MM-DD-HH-MM-SS (Y›l+Ay+Gün+Saat+Dakika+Saniye) 
biçiminde zaman. 1 Ocak 1970 ile 2037 aras›.

TIME HH-MM-SS biçiminde zaman

DATE 1000-01-01 ile 9999-12-31 aras› 
YYYY-MM-DD biçiminde tarih
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Buradaki ba¤lant› ad› mysql_connect() fonksiyonundaki verileri tutan
de¤iflkendir. fiimdi bu iki fonksiyonu birlikte örnekle görelim.

<?php
$baglan=mysql_connect(“localhost”,”root”,””);
mysql_select_db(“deneme”,$baglan);
?>

E¤er bilgisayar›n›zda oluflturaca¤›n›z veritaban›na bir flifre vermedi ise-
niz, fonksiyonda bu alan› bofl b›rakmal›s›n›z. ‹lk sat›r ile veritaban› sis-
temine ba¤land›k ve ikinci sat›rla da sistemdeki deneme isimli veritaba-
n›ndan veri al›flverifli yapaca¤›m›z› belirtmifl olduk. 

Tabi bu aflamada bize bir veritaban› laz›m de¤il mi. O zaman hemen
olufltural›m. Bu ifllem için iki seçene¤iniz var. Birincisi bilgisayar›n›zda
Bafllat/Çal›flt›r penceresinden cmd komutunu çal›flt›rmak ve afla¤›da
gördü¤ünüz DOS ekran›nda veritaban› oluflturman›z› sa¤layacak olan
MySQL komutlar›n› yazmakt›r.

Bu pencerede mysql dizini de (mysql>) iken, create database <veri
tabanı adı>; fleklinde bir veritaban› oluflturabilirsiniz. Daha sonra use
<database adı>; kal›b› ile veritaban›n› seçebilir ve create table <tablo
adı>; komutu ile ve ilgili parametreleri kullanarak ilk tablonuzu olufltu-
rabilirsiniz. Mesela isim, soy isim ve yafl bilgilerini içeren personel ad›n-
da bir tablo olufltural›m.
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create table personel (ismi VARCHAR(30), soyismi VARCHAR(30),
yasi INT ) ;

Tablo olufltururken veri alanlar›na depolanacak bilginin türünü de (örn:
VARCHAR, INT... vb) seçiyoruz. Art›k veritaban›m›zda bir tablo var fakat
içinde herhangi bir bilgi depolanm›yor. fiimdi de tablomuza veri girifli
yapal›m. Bu ifllemi insert into komutuyla yapaca¤›z.

insert into personel (ismi, soyismi,yasi) values (‘Mustafa’,
‘Aydemir’, ‘38’);

Veritaban› oluflturmak ve gereli ifllemleri yapmak için biz bu yöntemi kul-
lanmayaca¤›z. ‹kinci yöntemi kullanaca¤›z. Yani ifllemleri phpMyAd-
min program› ile daha kolay ve h›zl› bir biçimde yapaca¤›z.

Önce yerel sunucumuzu (WampServer) çal›flt›ral›m. Ard›ndan hemen
taray›c›m›z› aç›p adres çubu¤una http://localhost/phpmyadmin/ yaza-
rak phpMyAdmin’i bafllatal›m. Karfl›n›za afla¤›daki resimde gördü¤ü-
nüz sayfa gelecektir.

Art›k phpMyAdmin arayüzü karfl›m›zda ve biz tüm ifllemlerimizi bu
arayüz sayesinde rahatl›kla yapabilece¤iz. Arayüzün sol taraf›nda sunu-
cumuzdaki mevcut veritabanlar›n›n listesini görüyorsunuz. 
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Biz kendi veritaban›m›z› oluflturunca buradaki listede görebilece¤iz.
Sa¤ k›s›mda ise sunucu ve MySQL hakk›ndaki sürüm bilgileri yer al›r. 

Evet hiç vakit kaybetmeden ilk veritaban›m›z› olufltural›m. Bir ziyaret-
çi defteri için veritaban› haz›rlad›¤›m›z› varsayal›m. Sayfan›n orta k›s-
m›nda bulunan MySQL localhost bölümündeki “Yeni veritaban› olufl-
tur” kutucu¤una veritaban›m›z›n ad›n› girip (örn: konuk) Olufltur tuflu-
na t›kl›yoruz. Evet iflte bu kadar!

Art›k bir veritaban›m›z var ve flu an resimdeki ikinci sayfaday›z. Gör-
dü¤ünüz gibi sayfan›n bafl›nda veritaban›m›z›n oluflturuldu¤u bilgisi yer
al›yor ve sol tarafta art›k veritaban›m›z›n ad›n› –konuk(0)– görebiliyo-
ruz. Veritaban› ad›n›n yan›ndaki 0 veritaban›m›zda henüz hiçbir tablo
olmad›¤› anlam›na geliyor. O zaman ne duruyoruz, hemen olufltural›m!

“konuk veritaban›nda yeni tablo olufltur” kutucu¤una tablomuzun ad›n›
girelim. Mesela bu tablomuzda sitemiz ziyaretçilerine ait bilgilerin yer
alaca¤›n› varsayarak tablomuzun ad›n› konuklar olarak koyal›m. Alan
say›s› kutucu¤una ise tablomuzda yer alacak alanlar›n say›s›n› girece-
¤iz. Mesela tablomuzda ad, soyad, e-mail, mesaj olmak üzere toplam
4 alan olsun. Dolay›s›yla kutucu¤a 4 rakam›n› girip sa¤ alttaki Git tuflu
ile yolumuza devam edelim.
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Bu sefer karfl›m›za tablomuzun içeri¤i geldi. Tabi bofl olarak. Biz flu ana
kadar bir veritaban› oluflturduk ve ard›ndan da veritaban›m›zda, içinde
4 alan bulunan bir tablo oluflturduk. fiimdi s›ra geldi tablomuza ait alan-
lar› oluflturmaya. 

Alanlar›m›za s›rayla ad, soyad, e-mail, mesaj diyelim ve ad, soyad, e-
mail için VARCHAR veri türünü, mesaj için de TEXT veri türünü seçelim.
Türlerle ilgili tablodan bunlar›n ifllevlerine tekrar bakabilirsiniz. Ard›n-
dan uzunluk de¤erlerini girerek üyelerin üyelik ifllemleri s›ras›nda bu
alanlara girebilecekleri veri miktar›n› k›s›tlayal›m. E¤er tablomuza yeni
bir alan eklememiz gerekirse sayfan›n sa¤ alt k›sm›ndaki kutucu¤a ekle-
yece¤imiz alan say›s›n› girip Git tuflu ile bu ifllemi gerçeklefltirebilirsiniz.
Biz yeni bir alan eklemeyece¤imiz için Kaydet tuflu ile devam edelim.

PHP 329

+WEB TASARIM-BOLUM6  9/23/09  9:29 PM  Page 329



‹flte yeni bir sayfaday›z. Gördü¤ünüz gibi alanlar›m›za veriler girilmifl
durumda. E¤er bu ifllemleri ilk yöntemle manuel olarak yani bizzat
MySQL komutlar›n› girerek yapmak isteseydik flu an sayfan›n üst k›s-
m›nda gördü¤ünüz afla¤›ya al›nt›lad›¤›m kodlar› yazmam›z gerekirdi.

CREATE TABLE `konuk`.`konuklar` (
`ad` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
`soyad` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
`email` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
`mesaj` TEXT NOT NULL 
) ENGINE = MYISAM ;

Evet phpMyAdmin bu ifli bizim için halletti. Yani biz verileri ekledik,
phpMyAdmin ise bunlar› düzenleyerek gereken kodlar› ekleyip mysql
program›na takdim etti.

Gelelim sayfan›n alt k›sm›na. Burada da tablomuza ait alanlar› görüyo-
ruz. Alanlar›n bafllar›ndaki kutucuklar› t›klay›p Eylemler sütunundan
kalem fleklindeki De¤ifltir tufluyla alanlara ait düzenlemeler sayfas›na
geçerek alanlardaki verileri istedi¤iniz gibi de¤ifltirebilirsiniz.

Evet geriye yapmam›z gereken XHTML ile bir ziyaretçi defteri olufltur-
mak sonra da ziyaretçi defterindeki bilgileri veritaban›na yazd›racak
PHP program›n› yazmak. Gördü¤ünüz gibi geriye pek bir fley kalmam›fl
durumda. Bu ifllemleri birlikte yapaca¤›z merak etmeyin. Ama öncesin-
de ö¤renmemiz gereken birkaç fley daha var.

Önce ilginç bir fley yapal›m ve süreci tersine çevirelim. Oluflturdu¤u-
muz veritaban›n›n içini phpMyAdmin’den boflalt›n. Yani konuklar tab-
losunu silin. Merak etmeyin birazdan geri gelecek! fiimdi afla¤›daki
baglan.php ad›n› verdi¤imiz dosyay› oluflturun. (Tabi siz istedi¤iniz
ad› verebilirsiniz.) 

<?php
$baglan=mysql_connect(“localhost”,”root”,””);
mysql_select_db(“konuk”,$baglan);
?>

Bu dosya ile ba¤lant›m›z› yapaca¤›z. Ard›ndan mesela veri.php ad›nda
bir dosya daha oluflturun. Ve iki dosyay› da www klasörüne kopyalay›n.
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‹çeri¤i flöyle olmal›:

<?php
include “baglan.php”;
mysql_query(“CREATE TABLE `konuk`.`konuklar` (
`ad` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
`soyad` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
`email` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
`mesaj` TEXT NOT NULL 
) ENGINE = MYISAM ;
“);
?>

Evet bu dosyada, daha önce ö¤rendi¤imiz include komutu ile bag-
lan.php dosyas›n› program›m›za dahi ettik. Ard›ndan mysql_query
fonksiyonu ile daha önce phpMyAdmin den ald›¤›m›z MySQL komut-
lar›n› sorgulatarak veritaban›m›za gönderdik. Demek ki neymifl? PHP

komutlar›yla da veritaban›nda tablo oluflturabiliyormufluz. 

Evet demek ki phpMyAdmin’de tablomuzu oluflturdu¤umuzda sql ko-
mutlar›n› bofluna almam›fl›z. Böylece sizi bunlar› tek tek yazma zahme-
tinden kurtarm›fl oldum. Bu arada çakt›rmadan mysql_query fonksiyo-
nunu da ö¤renmifl olduk!

Burada akl›n›za, bu ifllemi iki ayr› dosyada yapmak zorunda m›y›z?
fieklinde bir soru gelebilir. Tabi ki hay›r. ‹flte afla¤›da tek bir dosyayla
ifli bitirece¤iz. 

<?php
$baglan=mysql_connect(“localhost”,”root”,””);
mysql_select_db(“konuk”,$baglan);
$sql= “CREATE TABLE `konuk`.`konuklar` (
`ad` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
`soyad` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
`email` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
`mesaj` TEXT NOT NULL 
) ENGINE = MYISAM ;”;
$sonuc=mysql_query($sql,$baglan);
echo $sonuc;
?>
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Yapt›¤›m›z fley asl›nda ayn›. Farkl› olarak mysql_query fonksiyonunu
bir de¤iflkene atayarak ekrana bast›rd›k. Bu dosyay› çal›flt›rd›¤›n›zda
e¤er ifllem gerçekleflirse TRUE sonucunu döndürece¤inden ekrana 1 raka-
m›n› basacakt›r. E¤er bir aksilik olurda ifllem gerçekleflmezse ekranda bir
tane 0 rakam› göreceksiniz! Evet flimdi de afla¤›daki kodu inceleyin.

<?php
$baglan=mysql_connect(“localhost”,”root”,””);
mysql_select_db(“konuk”,$baglan);
$sql= “CREATE TABLE `konuk`.`konuklar` (
`ad` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
`soyad` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
`email` VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
`mesaj` TEXT NOT NULL 
) ENGINE = MYISAM ;”;
$sonuc=mysql_query($sql,$baglan) or die (“Veri tabanina
baglanilamadi! Hata: “. mysql_error());
echo $sonuc;
?>

Bizim kulland›¤›m›zla ayn› sadece daha önce ö¤rendi¤imiz or die ya-
p›s› ve mysql_error() fonksiyonu eklendi. Bu fonksiyon e¤er bir hata
oluflursa bunu rapor eder. fiimdi bu program› istedi¤iniz bir isimle kay-
dedip çal›flt›r›n. 

Ekrana:

Sorgu başarısız. Hata: Table ‘konuklar’ already exists

fleklinde bir hata mesaj› gelecektir. Zaten bu tablo veritaban›m›zda mev-
cut oldu¤undan tekrar ayn› isimde tablo oluflturmaya kalk›nca bu hata-
y› ald›k. E¤er bu fonksiyonu kullanmasak bir an ne olup bitti¤ini anla-
yamayabilirdik de¤il mi? Evet ikinci kez sat›r aras›nda bir fonksiyon da-
ha ö¤renmifl olduk.

Burada bir soru soral›m. Merak etmeyin kolay bir soru. Bu oluflturdu-
¤umuz bombofl veritaban›na veriler nereden gelecek? Evet bildiniz, zi-
yaretçi defterinden. Yani bir formdan. Ziyaretçiler formu doldurup gön-
der dediklerinde oluflturdu¤umuz tablonun veri alanlar›na kaydedilecek.
Yani biz konuyu ö¤renmek için böyle yapt›k. Ama siz, sitenize pek ge-
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len giden olmazsa, bu metotla kendiniz birkaç görüfl ekleyerek PHP bil-
gilerinizi pratik etmifl olursunuz. 

fiaka bir yana ayn› h›zla konumuza devam edelim ve bir ziyaretçi for-
mu oluflturup veritaban›na bilgileri oradan göndermeye (yani normalde
olaca¤› flekliyle) çal›flal›m.

Burada uzun uzun form haz›rlamaya u¤raflmadan afla¤›daki formu kul-
lanal›m. Malum konumuz XHTML de¤il PHP. Asl›nda burada ad ve so-
yad› tek bir alana da tan›mlayabilirdik. Biz ayr› yapt›¤›m›zdan ziyaret-
çi defterinde de ayr› alanlar oluflturaca¤›z.

<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xmlns=”http://www.w3.org/1999/xhtml”>
<head>
<meta http-equiv=”Content-Type” content=”text/html; charset=utf-8” />
<title>İletişim Formu</title>
</head>

<body>
<form id=”form” name=”form” method=”post” action=”konuk.php” >
<table width=”400” border=”0” align=”left”>
<tr>
<td width=”34%”>Adınız:</td>
<td width=”66%”><input name=”ad” type=”text” /></td>
</tr>
<tr>
<td>Soyadınız :</td>
<td><input name=”soyad” type=”text” /></td>
</tr>
<tr>
<td>Email Adresiniz :</td>
<td><input name=”email” type=”text” /></td>
</tr>
<tr>
<td>Mesajınız :</td>
<td><textarea name=”mesaj” cols=”21” rows=”10”>Lütfen

Mesajınızı Giriniz...</textarea></td>
</tr>
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<tr>
<td><input name=”” type=”submit” value=”Gönder” /></td>

</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>

Bu dosyay› ziyaretçi_defteri.html olarak kaydedin. PHP dosyam›z›n
ad› da konuk.php olacak. (Çünkü; action=”konuk.php” yapt›k)

<?php
$baglan=mysql_connect(“localhost”,”root”,””) or die (“Veritabanına  

bağlanılamadı”);
mysql_select_db(“konuk”,$baglan);

$ad = $_POST[‘ad’];
$soyad = $_POST[‘soyad’];
$email = $_POST[‘email’];
$mesaj= $_POST[‘mesaj’];

$sorgu=mysql_query(“insert into konuklar (ad, soyad, email,
mesaj) values (‘$ad’,’$soyad’,’$email’,’$mesaj’)”)or die
(“Veri Yazdırılamadı Hata: “. mysql_error());
if ($sorgu){
echo “Kayıt Başarıyla Eklendi.”;
}else{
echo “Kayıt Eklenemedi.”;
}
?>

Evet konuk.php dosyas›nda önce veritaban› ba¤lant›lar›m›z› yapt›k Ar-
d›ndan afla¤›daki k›s›mla form alan›ndaki (ziyaretçi_defteri.html)
verileri ald›k. 

$ad = $_POST[‘ad’];
$soyad = $_POST[‘soyad’];
$email = $_POST[‘email’];
$mesaj= $_POST[‘mesaj’];
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Burada $_POST metoduyla ald›¤›m›z de¤erler, formdaki name=”ad” ve
di¤er de¤erleridir. Pefli s›ra alttaki k›s›mla veritaban› sorgumuzu çal›flt›-
rarak formdan gelen verileri veritaban›na gönderdik.

$sorgu=mysql_query(“insert into konuklar (ad, soyad, email,
mesaj) values   
(‘$ad’,’$soyad’,’$email’,’$mesaj’)”)or die (“Veri Yazdırılamadı
Hata: “. mysql_error());

Ve resimde örne¤ini gördü¤ünüz gibi ziyaretçi defterini doldurup Gön-
der dedi¤inizde veritaban›ndaki konuklar tablosuna verilerin yaz›ld›¤›-
n› göreceksiniz.

Son olarak ziyaretçi defterine yaz›lan mesajlar› görüntülemek için ne
yapaca¤›z, ona bakal›m. 

$sorgu=mysql_query (“SELECT * FROM konuklar”);

while ($veriler=mysql_fetch_array($sorgu)) {
echo “Adı: “ . $veriler[‘ad’] . “<br />Soyadı: “ . $veriler[‘soyad’]
. “<br />Mail: “. $veriler[‘mail’] . “<br />Mesaj: “.$veriler[‘mesaj’]
. “<br />”;
}

Bunun için yukar›daki örnekte oldu¤u gibi bir sorgu ifllemi gerçekleflti-
riyoruz. Sorgudaki (“SELECT * FROM konuklar”) k›sm› konuklar tab-
lomuzdaki tüm  verileri (*) sorgulamam›z› sa¤l›yor. 
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Ard›ndan bir while döngüsü ile sonuçlar› ekrana yazd›r›yoruz. 

Bunun için mysql_fetch_array fonksiyonunu kullanaca¤›z. Bu fonk-
siyonla sorgu de¤iflkenindeki verileri, veriler adl› bir de¤iflkene akta-
r›yoruz. Peki neden aktar›yoruz. Tabiki ekrana yazd›rmak için.

Burada isterseniz 

(“SELECT * FROM konuklar”); 

yerine 

(“SELECT * FROM konuklar where ad = ‘Mustafa’ “); 

fleklinde flartl› sorgulama yaparak sadece mesela ad› Mustafa olanlar›n
listesini alabilirsiniz.

fiimdi kodlar›n bafl›na veritaban› ba¤lant› fonksiyonlar›n› da ekleyip is-
tedi¤iniz bir adla kaydedip deneyin. Ya da ba¤lant› fonksiyonlar›n› ay-
r› bir dosya fleklinde haz›rlay›p include fonksiyonu ile dosyan›za dahil
edebilirsiniz. Dosyay› çal›flt›rd›¤›n›zda veritaban›n›zdaki kay›tlar› göre-
ceksiniz.

phpMyAdm›n ile Yedek Alma ve 
Yede¤i Geri Yükleme
Sitenizi kurdunuz ve hedef kitlenizle bulufltunuz. Fakat bu yapman›z
gereken ifllerin bitti¤i anlam›na gelmiyor. Rutin olarak yapman›z gere-
ken ifllemlerden birisi de belli aral›klarla sitenizin yede¤ini almak ola-
cakt›r. Böylelikle do¤abilecek her türlü probleme karfl› site içeri¤inizi
sa¤lama alm›fl olacaks›n›z.

fiimdi yedek alma yöntemlerinden biri olan phpMyAdmin ile Yedek
Alma yöntemini görece¤iz. Ard›ndan da ald›¤›m›z yede¤i gerekti¤inde
nas›l geri yükleyebilece¤imize bakaca¤›z. Bu ifllemler phpMyAdmin ile
gerçekten çok kolayd›r. O zaman hemen bafllayal›m ve örnek olarak lo-
calhost’umuzda oluflturdu¤umuz ve anlat›mlar›m›zda kulland›¤›m›z ko-
nuk adl› veritaban›m›z›n yede¤ini bir dosya olarak alal›m. 
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phpMyAdmin’i aç›n ve üstteki menülerden D›flar› Aktar menüsüne t›k-
lay›n. Karfl›n›za resimdeki sayfa gelecektir. Sayfan›n en alt k›sm›nda
dosya olarak kaydet bölümünde yede¤inize birr dosya ismi belirleyin ve
s›k›flt›rma seçeneklerinden “zip olarak” yazan radyo dü¤mesine t›kla-
y›n. Sayfan›n sa¤ alt k›sm›nda bulunan Git tufluna bast›¤›n›zda yede¤i-
ni s›k›flt›r›lm›fl bir SQL dosyas› olarak indirilecektir.
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fiimdi SQL yedek dosyan›z› zip’ten ç›kar›p inceleyebilirsiniz. Yede¤ini-
zi geri yüklemeniz gerekti¤inde yine phpMyAdmin’den bu sefer ‹çeri
Aktar menüsüne t›klay›n. 

Karfl›n›za resimdeki sayfa gelecektir. Buradaki Gözat tuflu ile programa
bilgisayar›n›zdaki sql yedek dosyas›n›n yerini gösterin. Ve yine sayfa-
n›n sa¤ alt k›sm›nda bulunan Git tufluna t›klad›¤›n›zda yede¤iniz geri
yüklenecektir. 

Peki localhostta de¤il de gerçek bir hostta yani bir uzak sunucuda yedek
al›rken phpMyAdmin’e nas›l ulaflaca¤›z. Günümüzde sunucu yönetim-
leri kiflilerin host hesaplar›n› etkin bir flekilde kontrol edebilmeleri ve
yönetebilmeleri için sunucu yönetim yaz›l›mlar› kullanmaktad›rlar.
Bunlardan en çok kullan›lanlar› cPanel ve Plesk yaz›l›mlar›d›r. 

‹flte önce hesab›m›zla bu sunucu kontrol panellerine eriflip oradan da
phpMyAdmin’e eriflece¤iz. Kitab›m›z CMS Sistemleri bölümünde cPa-
nel’de veritaban› oluflturma konusu anlat›lm›flt›r. O bölümü okudu¤unuz-
da bu konuda daha detayl› bilgi sahibi olmufl olacaks›n›z.

Oturum Yönetimi (Sess›on)
Sitenizin bir üyesi, kullan›c› ad› ve flifresini yazarak sitenize girifl yap-
t›¤›nda, sadece üyelerin görebilece¤i her sayfaya ulafl›rken her seferin-
de tekrar üye girifli yapmaz. Siteye geldi¤inde oturum açar, giderken ka-
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pat›r ve gider. Bu iki eylem aras›ndaki tüm ifllemleri üye s›fat›yla yapar.
‹flte, bir giriflle üyelere mahsus tüm sayfalar› görebilmemizi sa¤layan
session fonksiyonudur. 

Oturumu Açmak

Oturumu açmak için session_start() fonksiyonunu kullan›r›z. Bu
fonksiyonu kullan›rken dikkat edece¤imiz en önemli husus, fonksiyonu
sayfan›n en bafl›nda kullanmakt›r. Aksi takdirde oturum açma ifllemi
gerçekleflmeyecek ve siz bir hata mesaj› ile karfl›laflacaks›n›z. 

E¤er belgenizin yap›s› gere¤i fonksiyonu en baflta kullanmak istemiyor-
san›z belgenin en bafl›nda ob_start() fonksiyonunu kullanabilirsiniz.
Bu fonksiyon sayesinde session_start() fonksiyonunu belgenizin
herhangi bir yerinde kullanabilirsiniz. Oturumu kapatmak içinse ses-
sion_destroy() fonksiyonu kullan›l›r.

fiimdi konuyu pekifltirme ad›na session kullanarak bir üyelik sistemi ya-
pal›m. Öncelikle veritaban› ba¤lant›s› için gereken kodlar› her seferin-
de tekrar yazmak yerine ayar.php ad›nda bir dosya olufltural›m ve di-
¤er dosyalar›m›zda bu dosyay› ça¤›ral›m. 

ayar.php

<?php
$baglan=mysql_connect(“localhost”,”root”,””) or die  â
(“Veritabanına  Bağlanılamadı”);
mysql_select_db(“uyeler”,$baglan) or die (“Veritabanı Seçilemedi”);
?>

Veritaban› ba¤lant› dosyam›z haz›r oldu¤una göre bir sonraki aflamaya
geçebiliriz. fiimdi sitemizi ziyaret edenlerin sitemize üye olabilmeleri
için dolduracaklar› formu haz›rlayal›m. Formumuzun ad›na da mesela
uyelik_formu.html diyelim. ‹flte formumuzun kodlar›.

uyelik_formu.html

<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xmlns=”http://www.w3.org/1999/xhtml”>
<head>
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<meta http-equiv=”Content-Type” content=”text/html; charset=utf-8” />
<title>Üyelik Formu</title>
</head>
<body>
<h2>Üyelik Formu</h2>
<form method=”post” action=”uyelik_islemleri.php”>
Kullanıcı Adınız: <input type=”text” name=”kullanici”><br />
Şifreniz: <input type=”password” name=”sifre”><br />
<input type=”submit” value=”Üye Ol”>
</form>
</body>
</html>

fiimdi formda gördü¤ünüz uyelik_islemleri.php dosyas›n› oluflturarak
formdan gelen verileri veritaban›na yazd›ral›m.

uyelik_islemleri.php

<?php
include(“ayar.php”);
$kullanici=$_POST[‘kullanici’];
$sifre=$_POST[‘sifre’];

if ($kullanici==”” || $sifre==””) {
echo “Lütfen formu tam olarak doldurunuz.”;
}else{
$sorgula=mysql_query(“insert into uyeler (kullanici, sifre)
values (‘$kullanici’, ‘$sifre’)”);
if ($sorgula) {
header(“location: uye_giris_formu.html”);
}else{
echo “Üyelik işlemleriniz başarıyla tamamlanmıştır. Teşekkür ederiz.”;
}
}
?>

Yapt›¤›m›z if sorgusu ile üyelik formundaki alanlar›n tam olarak doldu-
rulmas›n› sa¤lay›p, verileri uyeler adl› tablomuza yazd›r›yoruz. Sonra-
s›nda ise yeni üyemizi üye girifli yapaca¤› uye_giris_formu.html sayfa-
s›na yönlendiriyoruz. fiimdi s›ra üye girifl formunu haz›rlamaya geldi.
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uye_giris_formu.html

<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xmlns=”http://www.w3.org/1999/xhtml”>
<head>
<meta http-equiv=”Content-Type” content=”text/html; charset=utf-8” />
<title>Üyelik Formu</title>
</head>
<body>
<h2>Giriş Formu</h2>
<form method=”post” action=”uye_giris_islemleri.php”>
Kullanıcı Adı: <input type=”text” name=”kullanici”><br />
Şifre: <input type=”password” name=”sifre”><br />
<input type=”submit” value=”Giriş”>
</form>
</body>
</html>

Formumuzu yukar›daki gibi oluflturduk. Bir sonraki aflama olarak for-
ma girilen üyelik bilgilerini, üyenin kay›t olurken belirledi¤i bilgilerle
karfl›laflt›rmak ve ona göre üyelik oturumu açmak için uye_giris_islem-
leri.php adl› dosyam›z› oluflturaca¤›z.

uye_giris_islemleri.php

<?php
session_start();
include(“ayar.php”);
$kullanici=$_POST[‘kullanici’];
$sifre=$_POST[‘sifre’];

if($sifre == “” || $kullanici == “”) {
echo “Lütfen bilgilerinizi tam olarak giriniz.”;
}else{
$sorgula=mysql_fetch_array(mysql_query(“select * from uyeler â
where kullanici=’$kullanici’ and sifre=’$sifre’”));
if (($kullanici==$sorgula[‘kullanici’] && â
$sifre==$sorgula[‘sifre’])) {
$_SESSION[‘kullanici’]=$_POST[‘kullanici’];
$_SESSION[‘sifre’]=$_POST[‘sifre’]; 
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header(“location: anasayfa.php”);
}else{
echo “Lütfen üyelik bilgileriniz kontrol ederek tekrar giriniz.”;
}
}
?>

Evet, oturumu açt›k ve üyeyi sitemizin ana sayfas›na yönlendirdik.  

anasayfa.php

<?php
session_start();
if(!isset($_SESSION[‘kullanici’])) {
echo “Lütfen Giriş Yapınız.”;
}else{
echo “Hoşgeldiniz Sayın: “ . $_SESSION[‘kullanici’]. “<br />”;
echo “Çıkış yapmak için lütfen <a href=’cikis.php’> tıklayın.</a>”;
}
?>

Bu kodlarla oturumu anasayfaya tafl›m›fl olduk. En nihayetinde üye si-
teden ç›kmak istedi¤inde linki t›klayarak cikis.php sayfas›na gidecek
ve oturum sonland›r›lacakt›r. 

cikis.php

?php
session_start();
if(($_SESSION[“kullanici”]) and ($_SESSION[“sifre”])) {
session_destroy();
}
echo “Yine bekleriz”;
?>

PHP ve XML
PHP 5 sürümü ile birlikte gelen SimpleXML eklentisi sayesinde PHP ile
XML dosyalar›n› okutabilir ve dosyalara veri yazd›rabilirsiniz. Anlat›m-
da afla¤›daki ornek.xml ad›n› verdi¤im XML dosyas›n› kullanaca¤›z.

<?xml version=”1.0” encoding=”ISO-8859-9”?>
<kitaplar>
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<kitap>
<isim>Flash CS4</isim>
<yazar>Uğur GELİŞKEN</yazar>
<sayfa>416</sayfa>
<ebat>19,5x24</ebat>

</kitap>
</kitaplar>

fiimdi örne¤imizi inceleyelim ‹flte örnek:

<?php
if (file_exists(‘ornek.xml’)) {
$xml=simplexml_load_file(‘ornek.xml’);

}else{
echo “Dosya Bulunamadı”;
exit ();
}
echo “XML Dosyası Bulundu.”;
?>

Örnekte gördü¤ünüz file_exists fonksiyonu, örnek.xml dosyas›n›n
var olup olmad›¤›n› kontrol eder. simplexml_load_file fonksiyonu
ise örnek.xml içindeki verileri oluflturdu¤umuz $xml de¤iflkenine akta-
r›r. Art›k veriler PHP’de kullan›labilir hale gelmifl demektir. Öz itibari
ile XML verilerini çekmenin mant›¤› budur. 

Tabi bizim esas derdimiz dosyay› bulmak de¤il dosyan›n içindeki veri-
leri almak. Onun için bir sonraki aflama ile devam edelim.

<?php
if (file_exists(‘ornek.xml’)) {
$xml=simplexml_load_file(‘ornek.xml’);

}else{
echo “Dosya Bulunamadı”;
exit ();
}
$x = simplexml_load_file(“ornek.xml”);
$a = $x->kitap[0]->isim .”<br />”; 
$b = $x->kitap[0]->yazar.”<br />” ;
$c = $x->kitap[0]->sayfa.”<br />” ;
$d = $x->kitap[0]->ebat;
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echo $a . $b.$c . $d ;
?>

Örne¤imizin ç›kt›s› : 

Flash CS4
U¤ur GEL‹fiKEN
416
19,5x24

fiimdi de afla¤›daki örne¤i inceleyin. Bu örnekte addChild() ile XML

dosyam›za yeni ö¤eler ekleyece¤iz.

<?php
$xml=simplexml_load_file(‘ornek.xml’);
$kitap=$xml->addChild(‘kitap’);
$kitap->addChild(‘isim’,’C# ile ASP.NET 3.5’);
$kitap->addChild(‘yazar’,’Zafer Demirkol’);
$kitap->addChild(‘sayfa’,’608’);
$kitap->addChild(‘ebat’,’19x24’);
$xml->asXML(‘ornek.xml’);
?>

Dosyay› çal›flt›rd›ktan sonra ornek.xml dosyas›na bakarsan›z yeni veri-
lerin eklendi¤iniz göreceksiniz. Verileri dosyaya yazd›rmak yerine di-
lerseniz program›n son sat›r›n›; 

echo $xml->asXML(); 

fleklinde de¤ifltirerek ekrana da yazd›rabilirsiniz.
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JavaScript, Netscape firmas› taraf›ndan üretilmifltir. Web sitenizin gö-
rünüm olarak zenginlefltirilmesi, dinamik yap›s›n›n güçlendirilmesi ve
ifllevselli¤inin art›r›lmas› için kullan›lan istemci tarafl› (client-side
script) bir dildir. JavaScript az sonra ö¤renmeye bafllayaca¤›m›z dina-
mik ifllevleri site ziyaretçilerinizin bilgisayarlar›nda çal›flt›r›r. Zaten is-
temci tarafl› dillerin mant›¤› da budur. 

JavaScript ile yapaca¤›n›z iflleri, sunucu tarafl› bir dille mesela PHP ile
yapmak istedi¤inizde, sunucu tarafl› dillerde programlar Web Server’da
çal›flt›¤› için, bu durum sunucunuza ek bir yük bindirecektir. Sunucu ta-
rafl› dillerin tüm ifllevlerini JavaScript ile yapabilece¤inizi kastetmiyo-
rum. Burada anlatmaya çal›flt›¤›m husus, PHP ile yapabilece¤iniz iflleri
JavaScript ile yapman›n sunucuya daha az yük bindirece¤inden ve say-
falar›n›z›n daha h›zl› aç›lmas›n› sa¤layaca¤›d›r. JavaScript kodlar›
HTML etiketleri içine gömülerek yaz›l›r ve taray›c›lar taraf›ndan yorum-
lan›r. Dolay›s›yla HTML’de oldu¤u gibi JavaScript ile de farkl› taray›c›-
larda farkl› sonuçlar alma ihtimali söz konusudur. Tabi JavaScript kod-
lar›n› ayr› bir dosya olarak da tutabilirsiniz. Bu takdirde dosya uzant›s›
.js olmal›d›r. 
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JavaScr›pt’in Yap›s›
JavaScript kodlar› HTML sayfalar›na gömülür ve sayfa içinde kullan-
mak için script etiketinden yararlan›l›r. 

Kullan›m›

<script type=”text/javascript”>
//JavaScript kodları buraya gelecek.
</script>

E¤er harici bir sayfa kullanacaksak, söz konusu harici JavaScript dos-
yas›n› belgemize eklemek için afla¤›daki kal›b› kullan›r›z. 

<script src=”dosyaismi.js” type=”text/javascript”></script>

Bu kal›p head etiketleri aras›na yaz›l›r. fiimdi isterseniz ilk JavaScript
çal›flmam›z› yapal›m.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xlmns=”http://www.w3org/1999/xhtml”>
<head>
<script type=”text/javascript”>
document.writeln (“MERHABA JAVASCRİPT BEN GELDİM”);
</script>
</head>
<body>
</body>
</html>

Bu kod ile ekrana;

MERHABA JAVASCRİPT BEN GELDİM 

yazd›rm›fl olduk. Kodda geçen document, üzerine bilgi yaz›lacak olan
nesneyi ifade eder. Writeln metodu ise, nesneye string (karakter dizi-
si) bir veri yazd›rmak için kullan›l›r. 

Burada Writeln yerine Write kullanabilirsiniz. Fark›, Writeln meto-
du, yazma ifllemini yeni bir sat›rbafl›ndan itibaren bafllat›r. Write ise bir
önceki ad›mda hangi sat›rda kal›nm›flsa o sat›rdan devam eder.
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Her bir JavaScript sat›r› ; (noktal› virgülle) bitirilir. Ve stringler “ “
(t›rnak) içine al›narak yaz›l›r. Burada istersek HTML etiketlerini de kul-
lanabiliriz. 

fiöyle ki:

<script type=”text/javascript”>
document.writeln (<h1>MERHABA JAVASCRİPT BEN GELDİM</h1>”);
</script>

fiimdi gelin bir uygulama daha yapal›m. Bu sefer window nesnesini ve
alert metodunu kullanaca¤›z. Bu uygulamada amac›m›z ekranda bir
bilgi penceresi açt›rmak. 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xlmns=”http://www.w3org/1999/xhtml”>
<head>
<script type=”text/javascript”>
window.alert (“MERHABA JAVASCRİPT BEN GELDİM”);
</script>
</head>
<body>
</body>
</html>

Uygulamay› çal›flt›rd›¤›n›zda resimdeki gibi bir bilgi penceresi aç›la-
cakt›r. 

Dikkat ettiyseniz, yazd›¤›m›z programlarda hep nesnelerden ve metot-
lardan bahsediyoruz. Çünkü JavaScript, Object-oriented (Nesne-Yö-
nelimli) bir dildir ve DOM (Document Object Model) denilen kurallar
içinde hareket etmek zorundad›r. fiimdi bunlar› aç›klayal›m.
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Malumunuz oldu¤u üzere, güncel yaflam›m›zda da bir çok iflimizi nes-
neler arac›l›¤›yla hallederiz. Mesela yemek yemek için kafl›k nesnesini
kullan›r›z. Ekmekleri dilimlemek için b›çak nesnesini kullan›r›z. Her
nesnenin kendine has özellikleri vard›r. Mesela b›çak kesebilme özelli-
¤ine sahiptir ve biz b›ça¤› bu özelli¤e sahip oldu¤u için kullan›r›z. Bi-
zim yapt›¤›m›z ekme¤i dilimle ifli, olay› (event); b›ça¤›n kesme eylemi,
metodu; b›ça¤›n kesebilme özelli¤ine sahip olmas›, özelli¤i; b›ça¤›n
kendisi ise nesneyi temsil eder.

Bu örne¤i JavaScript diline uyarlamak için örne¤imizde kulland›¤›m›z
kod sat›r›ndan yararlanal›m.

document.writeln (“MERHABA JAVASCRİPT BEN GELDİM”);

Burada kulland›¤›m›z writeln, document nesnesine ait bir metoddur.
Biz bu metodu kullanarak bir ifl (yazd›rma eylemi) yapt›r›yoruz. Bu fle-
kilde, nesneleri ve nesnelere ait özellikleri hedef alan yap›daki program-
lara Object Oriented Program (OOP: Nesne Yönelimli Program) ad›
verilmektedir. 

Document Object Model (DOM: Belge Nesnesi Modeli) ise olaylara
(event) (örn: ziyaretçinin sayfadaki bir tufla t›klamas›) ve metodlara
(method) standart getiren bir kurallar bütünüdür. Taray›c›lar, her bir in-
ternet sayfas›n› bir belge, belgede yer alan ö¤eleri de (örn: form, resim,
metin...vd) nesne olarak kabul ederler. ‹flte biz JavaScript dilini kullana-
rak bu nesnelerin baz› özelliklerini düzenleyece¤iz.

fiimdi kald›¤›m›z yerden JavaScript dilinin yap›s›n› ö¤renmeye devan
edelim. Nesneler konusunun detaylar›na ilerleyen sayfalarda de¤inece¤iz.

Belirleyiciler (Ident›f›er)
JavaScript dilinde kullan›lan nesneleri, de¤iflkenleri ve metodlar› olufl-
turmak için kullan›lan kelimelere belirleyici (identifier) denilir. Belirle-
yiciler oluflturulurken bir harfle ya da _ (alt çizgi) ile bafllamak zorun-
dad›rlar. Bir baflka iflaretle ya da rakamla bafllayamazlar. Di¤er iflaretler
ve rakamlar ilk s›rada yer almamak flart›yla belirleyicilerle kullan›labi-
lirler. Ayr›ca belirleyicileri oluflturan kelimeler içinde boflluk buluna-
maz. Bir de muhtemel sorunlar› bafltan önlemek ad›na belirleyicilerde
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Türkçe karakter kullanmaman›z› öneririm.

JavaScript büyük-küçük harf ayr›m›na duyarl›d›r. Yani “KÜÇÜK” ke-
limesi ile “küçük” kelimesi JavaScript için ayn› fley de¤ildir. 

Anahtar Kelimeler (Keyword)
Afla¤›daki tabloda gördü¤ünüz ve JavaScript için özel anlam› olan keli-
meleri belirleyici olarak kullanamazs›n›z. Bu anahtar kelimelerin ifllev-
lerini yeri geldikçe görece¤iz.

De¤erler (L›terals)
JavaScript ile yaz›lm›fl program çal›flt›r›ld›¤›nda de¤iflmeyen dura¤an
olarak kalan de¤erlere dura¤an de¤erler denilir. De¤erler (iterals) bu
özellikleriyle de¤iflkenlerden ayr›l›rlar.

Tamsay› De¤erler (Integer L›terals)

Tamsay›lar, decimal (ondal›k) ve hexadecimal (onalt›l›k) olarak kulla-
n›labilirler. Onalt›l›k bir tamsay› kullan›l›rken önüne 0x getirilir. Onalt›-
l›k tamsay›lar 0-9 aras› say›lar ve a-f aral›¤›ndaki harflerden oluflurlar. 

Kesirli De¤erler (Float›ng-Po›nt L›terals)

Üs k›sm› tamsay›n›n arkas›na e harfi eklenerek gösterilir. Tamsay›n›n
ard›ndan . nokta ve kesirli k›s›m gelir. (örn: 4.12 , 2e4)

Mant›ksal Literaller (Boolean Literals)

Boolean literaller TRUE ya da FALSE de¤erlerinden birini al›rlar. TRUE
de¤eri 1, FALSE de¤eri 0 rakam›yla tutulur.
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Karakter Dizisi (Str›ng L›terals) 

“ ” (çift t›rnaklar) ya da ‘ (tek t›rnaklar) aras›na yaz›l›rlar. Burada dik-
kat edilecek husus stringin bafl›nda tek t›rnak kulland›ysan›z sonunda da
tek t›rnak kullanmal›s›n›z. Baflta çift t›rnak kulland›ysan›z, sonda da çift
t›rnak kullanmal›s›n›z.

Karakter dizileri içinde özel karakterler de kullanabilirsiniz. fiimdi bun-
lara ve anlamlar›na bakal›m.

\b Geri (backspace) ifllemi

\f Sayfa ç›kt›s› (form feed).

\n Yeni sat›r (new line)

\r Enter-Return ifllemi

\t Sekme (tab) 

\\ Ters-bölü iflareti koyma

\’ Tek t›rnak iflareti koyma

\” Çift t›rnak iflareti koyma.

Yukar›daki özel karakterleri JavaScript ile yazd›raca¤›n›z bir karakter
dizesi içinde kullanaca¤›n›z zaman metni <pre></pre> etiketleri aras›-
na yazmal›s›n›z. Aksi halde HTML içinde JavaScript ile yapt›¤›n›z bu
düzenleme korunmaz.

De¤iflkenler (Var›able)
‹çerdi¤i de¤er program›n yorumlanmas› esnas›nda de¤iflebilen yap›da-
d›r. De¤iflkenler bir de¤iflken ad› ve de¤iflkenin ald›¤› de¤erden oluflur.
Burada de¤iflen de¤iflkenin ad› de¤il de¤iflkenin de¤eridir. 

Bir belirleyiciyi (identifier) de¤iflken olarak kullanmak için önüne var
anahtar kelimesi (keyword) eklenir. 

Örnek

var deger1, deger2,
var isim,soyisim

De¤iflkeni belirlerken istersek de¤iflkene de¤er de atayabilirisiniz. Bir
örnek ve bir uygulama:
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var isim=”Mustafa”, soyisim=”Aydemir”
var x=5,y=4

Uygulama ise flöyledir:

var en = 8, boy = 12;
var alan = en * boy;
document.writeln(alan);

Bu program› çal›flt›r›rsan›z taray›c›dan 96 sonucunu al›rs›n›z.

Dizi-De¤iflkenler (Array)
Ayn› de¤iflken ile çok say›da veriyi bir arada s›ralanmas›na ve saklan-
mas›n olanak tan›r. Bu da bizi tek tek tan›mlama yapmaktan kurtar›r.
Dizinin ad›na, dizinin elemanlar›n› s›ralayan bir indis eklenir (örn:
x[2]). Bir dizinin ilk eleman›n›n indisi daima 0’d›r. 

Diziler array tipinde birer nesnedirler. Diziler new operatörü ile tan›t›-
l›r. Bu operatör ile bellekte diziye, dizi indisi kadar yer ayr›l›r. Ayr›l›r
çünkü bu veriler birlikte kullan›lacakt›r. Dizileri kullanmam›z›n amac›
da zaten budur. 

Kullan›m›

var dizininismi = new Array (deger1, deger2, deger3...)

fleklindedir.>

var dizi=new Array(4); fleklindeki bir dizi için 4 indis söz konusu-
dur ve bellekte 4 yer ayr›l›r. ‹ndisler 0’dan bafllad›¤› için bu dizinin ele-
manlar›; dizi[0], dizi[1], dizi[2], dizi[3] fleklindedir. 

String türünde veri içeren dizi elemanlar›n› alfabetik olarak s›raya sok-
mak için sort metodu kullan›l›r.

<script type=”text/javascript”>
var diz = new Array (4);
diz [0]=”Bbbbbb”;
diz [1]=”Dddddd”;
diz [2]=”Aaaaaa”;
diz [3]=”Cccccc”;
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document.write(diz+”<br />”);
document.write(diz.sort()+”<br />”);
</script>

Örne¤imizde dizilerimizi tan›mlad›ktan sonra de¤iflkenimizi yazd›rd›k.
Bir de sort metodu kullanarak yazd›rd›k. Aradaki afla¤›daki ekran ç›k-
t›s›nda görebilirsiniz.

Bbbbbb,Dddddd,Aaaaaa,Cccccc
Aaaaaa,Bbbbbb,Cccccc,Dddddd

S›ralamay› ters, yani büyükten küçü¤e yapt›rmak istersek bu sefer re-
verse metodunu kullanmam›z gerekir.

<script type=”text/javascript”>
var diz = new Array (4);
diz [0]=”Bbbbbb”;
diz [1]=”Dddddd”;
diz [2]=”Aaaaaa”;
diz [3]=”Cccccc”;
document.write(diz+”<br />”);
document.write(diz.sort()+”<br />”);
document.write(diz.reverse()+”<br />”);
</script>

Bu sefer örne¤imize reversemetodunu da ekledik. Bu sefer program›n
ç›kt›s› flöyle olacakt›r:

Bbbbbb,Dddddd,Aaaaaa,Cccccc
Aaaaaa,Bbbbbb,Cccccc,Dddddd
Dddddd,Cccccc,Bbbbbb,Aaaaaa

Son olarak join metodunu da görelim. Bu metod, dizi elemanlar›n› bir
string haline getirir. Elemanlar aras›na otomatik olarak ; (virgul) koyar.
‹stersek elemanlar›n aralar›na konacak iflareti biz de belirleyebiliriz. 

Örnek

<script type=”text/javascript”>
var diz = new Array (4);
diz [0]=”Bbbbbb”;
diz [1]=”Dddddd”;
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diz [2]=”Aaaaaa”;
diz [3]=”Cccccc”;
document.write(diz.join()+”<br />”);
document.write(diz.join(“+”)+”<br />”);
</script>

Örne¤imizin ç›kt›s› ise flöyle:

Bbbbbb,Dddddd,Aaaaaa,Cccccc
Bbbbbb+Dddddd+Aaaaaa+Cccccc

Uygulama: Bilgi Girifl Penceresi
fiimdi JavaScript’e biraz daha ›s›nal›m ve hofl bir özelli¤i bu arada ö¤ren-
mifl olal›m. Site ziyaretçilerinize istedi¤iniz türde bilgi girifli yapt›rman›-
z› sa¤layacak bir pencere yapaca¤›z flimdi. Bunun için window nesnesini
ve prompt metodunu kullanaca¤›z. Kullan›m› yap› itibar›yla flöyle;

Değişken=window.prompt (“açıklama metni”, “varsayılan değer”);

Burada aç›klama metninden kast›m, ziyaretçiye girmesini istedi¤imiz
bilgi konusunda aç›klamada bulunmakt›r. Varsay›lan de¤erden kast›m
ise söz konusu bilgi girilmedi¤i takdirde de¤iflkene atanacak de¤erdir.

Yaln›z burada bilmemiz gereken husus, prompt metodunu kulland›¤›-
m›zda pencereden girilecek bilgi karekter dizisi (string) türünde bir ve-
ri olarak alg›lanaca¤›d›r. E¤er bilgi say›sal veri ise parseInt fonksiyo-
nunu kullanarak tamsay› (integer) bir veri haline dönüfltürmemiz gere-
kir. fiimdi bir örnek yapal›m. 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xlmns=”http://www.w3org/1999/xhtml”>
<head>
<script type=”text/javascript”>
var yasgir,yas;
yasgir=window.prompt(“Lütfen yaşınızı giriniz.”,”0”);
yas=parseInt(yasgir);
document.writeln(“YAŞINIZ:”+yasgir);
</script>
</head>
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<body>
</body>
</html>

Bu örnekte, ekranda size yafl›n›z› girmenizi isteyen bir pencere aç›l›yor
ve siz buraya yafl›n›z› girip tamam tuflunu t›klad›¤›n›zda 

YAŞINIZ:38 

fleklinde yafl›n›z› gösteriyor. Nas›l yapt›¤›m›z› da san›r›m anlad›n›z. Ön-
ce yasgir ve yas isimli iki de¤iflken tan›mlad›k ve window.prompt ile
pencereyi oluflturup yafl›n›z› girmenizi rica eden bir mesaj bast›rd›k. Gi-
rece¤iniz de¤er bir integer de¤er oldu¤u içinde parseInt ile yasgir
de¤iflkenin de¤erini yas de¤iflkenine aktard›k. Son olarak da docu-
ment.writeln ile ekrana yazd›rd›k.

Kontrol Yap›lar›
Ortada bir program varsa, içinde bir karar süreci de vard›r. Yani flu olur-
sa flöyle yap, olmazsa böyle yap fleklinde bir karfl›laflt›rma ve karar sü-
reci yaflan›r. ‹fadenin do¤rulu¤una ya da yanl›fll›¤›na göre belli ifllemle-
rin yap›l›p yap›lmayaca¤› belirlenir. JavaScript ile bu tarz ifllemleri yap-
mam›z› sa¤layan yap›lara geçmeden önce, bu yap›lar› kullanmam›z›
sa¤layan operatörlerin baz›lar›n› s›ralayal›m.

Operatörler
Atama (Ass›gnment) Operatörü

Bir de¤iflkene de¤er atamak için = (eflittir) operatörünü kullan›r›z. 

Örnek

var isim=”Mustafa”, soyisim=”Aydemir”;
var x=5,y=4;
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Siz yukar›daki gibi atama yapmak için = (eflittir) kulland›¤›n›zda Ja-
vaScript bunu kontrol edecektir. E¤er de¤iflken daha önce tan›mlanm›fl
bir de¤iflkense, JavaScript de¤iflkenin yeni de¤erini geçerli sayar. E¤er
de¤iflken ad› belirleyici (identifier) kurallar›na uymuyorsa, mesela bir
rakamla bafll›yorsa JavaScript hata verir. Yukar›da örne¤ini yapt›¤›m›z
flekilde, oluflturdu¤unuz de¤iflkene de¤er olarak bir baflka de¤iflkeni, do-
lay›s›yla o de¤iflkenin de¤erini de atayabilirsiniz. Örne¤i tekrar görelim;

var en = 8, boy = 12;
var alan = en * boy;

Burada alan de¤iflkenine en ve boy de¤iflkenlerinin de¤erleri atanm›fl oldu.

Artt›rma ve Azaltma Operatörleri

JavaScript ile aritmetiksel ifllemlerde toplama için +, ç›karma için -,
bölme için / ve çarpma için * operatörleri kullan›l›r. 

Örne¤in; x=2+4 iflleminde x de¤iflkenine 6 de¤eri aktar›lacakt›r. Bir de-
¤iflkenin de¤erine, x=x+4 fleklinde art› de¤er ekleyebilirsiniz. Bir ifllem-
de bir aritmetiksel de¤eri birer birer artt›rmak gerekti¤inde ++x, birer bi-
rer azaltmak gerekti¤inde de bu ifllemi --x fleklinde yapabilirsiniz. Bu
flekilde bir yaz›m önce x’in de¤erini 1 artt›r ya da azalt sonra kullan an-
lam›na gelir. 

E¤er ifllemleri x++ ve x-- fleklinde yazarsak, önce a’n›n de¤erin al ve
sonra da 1 artt›r anlam›na gelir. Ayr›ca x=x+y ifllemini k›saca x += y
fleklinde, e¤er ç›karma ifllemi ise x = x - y ifllemini x -= y fleklinde ya-
zabilirsiniz. Ayn› flekilde x=x/y ifllemini x/=y olarak ve x=x%y ifllemi-
ni de x%=y olarak yazabilirsiniz.

Aritmetiksel ifllemlerde ifllem önceli¤i () (parantez) içindeki ifllemde
olur. Mesela x= (2+4)*2 iflleminde önce toplama ifllemi, ard›ndan çarp-
ma ifllemi yap›l›r. Birden fazla parantez söz konusu ise önce en içteki
parantez ifllem önceli¤ine sahip olur. Örne¤in;

var alan = (2+3)*3;
document.writeln(alan); 

iflleminin sonucu 15 olacakt›r.
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Ayr›ca, çarpma, bölme ve mod ayn› ifllem önceli¤ine sahiptirler ve top-
lama, ç›karma ifllemlerinden önceliklidirler. Ayn› ifllem önceli¤ine sa-
hip operatörler peflpefle kullan›ld›klar›nda ifllemler soldan sa¤a do¤ru s›-
ra ile yap›l›r.

Mant›ksal Operatörler

&& (Ve): ‹ki koflul da sa¤lanmal›.

|| (Veya): ‹ki kofluldan biri sa¤lanmal›.

! (De¤il): Tek koflul için uygulan›r. Koflul yanl›fl oldu¤unda sonuç TRUE
(do¤ru), do¤ru oldu¤unda ise sonuç FALSE (yanl›fl) olacakt›r.

Str›ng Operatörleri

Toplama operatörü (+) karakter dizilerini (string) birlefltirmek için de
kullan›l›r. 

<script type=”text/javascript”>
var metin1=”Mustafa”,metin2=”Aydemir”;
document.writeln(metin1+metin2);
</script>

Bu örnekte iki de¤iflkenin de¤erlerini birlefltirip yazd›rd›k. Ekran ç›kt›s›:

MustafaAydemir 

olacakt›r.

Karfl›laflt›rma Operatörleri

= = Eflittir .

!= Eflit de¤ildir.

> Büyüktür. 

< Küçüktür.

>= Büyük ya da eflit.

<=    Küçük ya da eflit.
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›f (e¤er) Deyimi
if deyimi ile koflullar aras›nda seçim yapaca¤›z. Daha do¤rusu progra-
ma yapt›raca¤›z. Seçimin sonucunu ifadenin do¤rulu¤u yada yanl›fll›¤›
belirleyecek.

If (koşul)  
//koşul doğruysa ilk satırı işleme koy
// koşul doğru değilse ikinici satırdaki kodu işleme koy

Koflul do¤ru oldu¤unda birden çok ifllem yapt›rmak istersek if deyimi-
ni afla¤›daki gibi kullanaca¤›z. Yani uygulanacak ifllem gurubunu süslü
parantez içinde yazaca¤›z.

if (koşul)
{
//koşul doğruysa ilk satırı işleme koy 
//koşul doğruysa ikinci satırı da işleme koy 
...
...
}
// koşul doğru değilse bu satırı işleme koy.

Örnek

<script type=”text/javascript”>
var rakam;
rakam=window.prompt(“Lütfen bağış miktarını giriniz.”,”0”);
girilen=parseInt(rakam);
if (girilen>=50)document.writeln(“Teşekkür Ederiz.”);
</script>

Bu örnekte verdi¤imiz koflulun gerçekleflmesi halinde yap›lacak ifllemi
belirleyip ekrana yazd›r›yoruz.

›f ... Else (e¤er ... di¤er) Deyimi
Yukar›daki yap›y› if...else kal›b›na uyarlayal›m. Bu takdirde kulla-
n›m afla¤›daki gibi olmal›d›r.

If (koşul)
{
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//koşul doğruysa ilk satırı işleme koy 
//koşul doğruysa ikinci satırı da işleme koy 
{
else
{

// koşul doğru değilse bu satırı işleme koy.
{

if ile ilgili örne¤imizde koflulun gerçekleflmesi halinde yap›lacak iflle-
mi belirlemifltik. fiimdi yapaca¤›m›z e¤lenceli örnekte if...else kal›-
b›yla koflul gerçekleflmezse yap›lacak ifllemi de belirleyebilece¤iz.

<script type=”text/javascript”>
var rakam;
rakam=window.prompt(“Lütfen bağış miktarını giriniz.”,”0”);
girilen=parseInt(rakam);
if (girilen>=50)document.writeln(“Teşekkür Ederiz.”);
else document.writeln(“Daha Cömert Olabilirdiniz.”);
</script>

›f else ›f
Bu yap› di¤erlerinden farkl› olarak bize birden fazla koflul belirleme im-
kan› verir. ‹flte e¤lenceli bir örnek daha;

<script type=”text/javascript”>
var gelir,miktar;
gelir=window.prompt(“Lütfen Aylık Gelirinizi Giriniz.”,”0”);
miktar=parseInt(gelir);
if (miktar>=2000)document.writeln(“Kazancınız Yerinde Güle
Güle Harcayın.”);
else if (miktar>=1000)document.writeln(“Kazancınız İdare
Eder Halinize Şükredin.”);
else document.writeln(“Durumunuz Zor Görünüyor. Daha İyi
Bir İş Bulmalısınız.”);
</script>

Koflullu Operatör 

Bu operatörü burada zikretmemin sebebi, if...else yerine kullan›la-
bilecek bir alternatif olmas›ndand›r. 
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Kullan›l›fl›

(koşul)?değer1:değer2;      

fleklindedir.

E¤er koflul do¤ru (TRUE) ise değer1, koflul yanl›fl (FALSE) ise değer2
iflleme konulur. fiimdi bu yap›y›, if...else için verdi¤imiz örne¤e
uyarlayal›m.

<script type=”text/javascript”>
var rakam;
rakam=window.prompt(“Lütfen bağış miktarını giriniz.”,”0”);
rakam=(rakam>=50)? document.writeln(“Teşekkür Ederiz.”) :  

document.writeln(“Daha Cömert Olabilirdiniz.”);
</script>

Bence daha kullan›fll› bir yap›. Denemeye de¤er ne dersiniz? 

Sw›tch Deyimi

Switch deyimi ile birçok kofluldan her biri için yap›lacak ifllemleri belir-
leyebiliriz. Bunu case ile yapar›z. Koflul TRUE de¤erini sa¤lad›¤›nda bre-
ak ile switch yap›s›ndan ç›k›l›r. Böylece di¤er case’ler hiç de¤erlendir-
meye al›nmam›fl olur. Hiçbir koflul do¤ru de¤ilse default de¤er ifllenir.

<script type=”text/javascript”>
var soru
soru = prompt(“Hangi Takımın Taraftarısınız: Fenerbahçe Galatasaray 

Beşiktaş”, “”);
switch (soru)
{
case “Fenerbahçe” :

alert (“Siz Bir Kanaryasınız”);
break

case “Galatasaray” :
alert (“Siz Bir Aslansınız”);
break

case “Beşiktaş” :
alert (“Siz Bir Kartalsınız”);
break

default: alert (“Başka Bir Takımın Taraftarısınız.”);
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}
</script>

Döngüler
‹stenilen bir koflul sa¤lanana kadar belli bir ifllemin tekrar tekrar yap›l-
mas›n› sa¤lar. Bu tekrarl› ifllemleri döngüler ile birkaç sat›r kod ile hal-
ledilebilir. JavaScript dilinde üç döngü deyimi bulunmaktad›r. While,
do...while ve for. fiimdi bunlar› s›ra ile inceleyelim.

Wh›le Deyimi
Bu döngü ile belli ifllemleri istenilen bir koflul sa¤lan›ncaya kadar yap-
t›rmak mümkündür. ‹fllemlerin ne kadar tekrarlanaca¤› de¤iflkenin ala-
ca¤› de¤erlere göre belirlenir. while döngüsünde e¤er bafllang›çtaki ko-
flul sa¤lanamazsa döngü bafllamaz.

<script type=”text/javascript”>
x=-1;
while (x<=3)
{
document.write(“Sayı:=”+x);
document.write(“<br />”);
x++;
}
</script>

Bu örnekte x<=3 koflulu sa¤lanana kadar her seferinde bir artt›r›larak
döngü devam eder. 

Program›n ç›kt›s› ise flöyledir:

Sayı:=-1
Sayı:=0
Sayı:=1
Sayı:=2
Sayı:=3

do...wh›le Deyimi
while döngüsünden fark› kontrol döngünün sonuna yerlefltirilmifltir.
Dolay›s›yla kontrol ifllemi döngünün sonunda yap›l›r. Böylece döngü en
az bir kez muhakkak çal›fl›r. 
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Örnek

<script type=”text/javascript”>
x=-1;
do {
document.write(“Sayı:=”+x);
document.write(“<br />”);
x++;
}while (x<=3);
</script>

Bu örnek de while döngüsünde verdi¤imiz örnekle ayn› ç›kt›y› vere-
cektir.

for Deyimi
Belli bir say›da tekrardan oluflan bir döngü oluflturmak istedi¤imizde
for yap›s›ndan yaralan›r›z. 

Örnek

<script type=”text/javascript”>
document.writeln(“<table border=’1’ width=’400px’>”);
document.writeln(“<tr><td>sayı</td><td>karesi</td><td> â
kübü</td></tr>”);
for (var say=1;say<=10;say++){
kare=say*say;
kup=say*say*say;
document.writeln(“<tr><td>”+say+”</td><td>”+kare+” â
</td><td>”+kup+”</td></tr>”);
}
document.writeln(“</table>”);
</script>

Bu örnekte, for döngüsünü kullanarak 1’den 10’a kadar olan say›lar›n
karesini ve kübünü hesaplat›p bir tabloya yazd›rd›k. Ayr›ca bu örnek Ja-
vaScript içinde html etiketlerinin kullan›m› konusunda da iyi bir al›flt›r-
ma. Denemenizi tavsiye ederim. 

Yapt›¤›m›z iflin mant›¤›na gelecek olursak; önce say de¤iflkeninin de¤e-
ri 10’a eflit oluncaya kadar her seferinde birer birer artt›r dedik. Sonra
da say de¤iflkeninin de¤eri kullan›larak yap›lacak aritmetik ifllemleri ta-
n›mlad›k. ‹flte hepsi, bu!
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Ve son olarak örne¤imizin ekran ç›kt›s›na bakal›m:

Yuvalanm›fl Döngü
Yuvalanm›fl döngüden kast›m›z, bir döngü içerisine yerlefltirilmifl bir
baflka döngünün kullan›ld›¤› yap›lard›r. ‹ç içe yuvalanm›fl döngülerde
kural ilk önce en içteki döngünün tamamlanmas›d›r. 

‹flte örnek:

<script type=”text/javascript”>
var tablo;
tablo=”<table border=’1’ width=’300’>”;
for (var say1=1;say1<=10;say1++){
tablo=tablo+”<tr>”;
for (var say2=1;say2<=10;say2++){
tablo=tablo+”<td>”+say1*say2+”</td>”;
}
tablo=tablo+”</tr>”;
}
tablo=tablo+”</table>”;
document.write(tablo);
</script>
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Ve bu da ekran ç›kt›s›. Döngümüz tablo içine ald›k. Ve iç içe iki for
döngüsü çal›flt›rd›k.

Cont›nue
Continue ile döngü içindeki bir ifllem atlan›labilir ve döngü bir sonra-
ki ifllemden devam eder. 

Örnek

<script type=”text/javascript”>
for(x=1;x<=10;x++){
if(x==5){
alert(“Döngü, 5 değeri atlanarak devam edecektir.”);
continue;
}
document.write(“x=” +x+”<br>”);
}
</script>

Örne¤imizde, döngünün 1’den bafllay›p 10’a kadar devam etmesi isten-
mektedir. Fakat döngü esnas›nda s›ra 5’e geldi¤inde döngüde bu de¤er
atlanacak ard›ndan döngü kald›¤› yerden 10’a kadar yani x<=10 olana
kadar devam edecektir.
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Fonksiyonlar
JavaScript dilinde yap›lmas› istenilen birtak›m ifllerin icra edilebilmesi
için kullan›lan program parçalar›d›r. 

Kullan›m›

function fonksiyonun_adı (parametre1, parametre2)
{
kodlar
}

Fonksiyonda parametre olarak, fonksiyonu ça¤›ran program taraf›ndan
gönderilen veriler kullan›l›r. Fakat baz› durumlarda fonksiyonlarda pa-
rametre bulunmayabilir. JavaScript ile fonksiyonun sonucunu fonksiyo-
nu ça¤›ran programa göndermek için, bir baflka ifade ile de¤er döndür-
mek için return deyimi kullan›l›r.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xlmns=”http://www.w3org/1999/xhtml”>
<head>
<script type=”text/javascript”>
function mesaj()
{
alert(“Merhaba Dünya!”);
}
</script>
</head>
<body>
<form>
<input type=”button” value=”Tıkla” onclick=”mesaj()” />
</form>
</body>
</html>

Örne¤imizde bir buton oluflturduk ve butona t›kland›¤›nda alertmetodu
ile bir mesaj gösteriyoruz. fiimdi bir de return ile ilgili örnek yapal›m.

<head>
<script type=”text/javascript”>
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function say(a,b)
{
return a*b;
}
</script>
</head>
<body>
<script type=”text/javascript”>
document.write(say(4,3));
</script>
</body>

Nesneler
Konunun bafl›nda da aç›klamaya çal›flt›¤›m gibi JavaScript Nesneye Yö-
nelik (Object-Oriented) bir dildir. Nesneler, içlerinde de¤iflkenler, fonk-
siyonlar ve baflka baz› unsurlar bar›nd›ran yap›lard›r. Nesneye yönelik
programlama terminolojisinde fonksiyonlar, metotlar olarak adland›r›-
l›rlar. Bu ba¤lamda de¤iflkenler içinde özellikler ifadesi kullan›l›r. 

JavaScript dilinde önceden tan›mlanm›fl haz›r nesneleri (örn: docu-
ment) kullanabilece¤iniz gibi siz de nesne tan›mlayabilirsiniz. Nesneler
s›n›f denilen hiyerarflik bir yap›n›n ürünüdürler. Her nesne ait oldu¤u s›-
n›f›n bir örne¤idir ve o s›n›f›n tüm yap›sal özelliklerini bar›nd›r›r. Fakat
bir nesne sadece kendisine ait verileri bar›nd›r›r.

Bir metod, müstakil bir fonksiyondan farkl› olarak ait oldu¤unu s›n›fta-
ki tüm nesneler taraf›ndan kullan›labilirler. Metodlar genellikle para-
metre al›rlar. Fakat parametre almasalar da mutlaka ( ) (parantezlerle)
birlikte yaz›l›rlar. 

Örnek

document.write(“Mustafa Aydemir”); 

Bu örnekte write metodu bir parametreye (“Mustafa Aydemir”) sa-
hiptir. 

Evet art›k bir nesnenin nas›l oluflturulaca¤› konusundan bahsedebiliriz.
Önce bir fonksiyon ile nesne tipini tan›mlamam›z gerekiyor. 
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Örnek

function kitaplar (ismi,yayinevi,yazar){
this.ismi=ismi
this.yayinevi=yayinevi
this.yazar=yazar

}

Amac›m›z kitap ad›nda bir nesne oluflturmak. Önce oluflturaca¤›m›z nes-
nenin özelliklerini ortaya ç›karan bir fonksiyon yazd›k. Art›k sadece kitap
ad›nda bir tek nesne de¤il, bu fonksiyonu kullanan birçok nesne olufltura-
biliriz. Nesnemizi olufltururken new operatöründen faydalan›yoruz. 

‹flte kitap nesnemiz:

kitap=new kitaplar (“Web Tasarım”,”kodlab”,”Mustafa Aydemir”);

Evet flimdi de nesnemizi ekrana yazd›rmak için nesnemizle iliflkili bir
metod tan›mlayal›m. 

function bilgiler (){
var bilgi = this.ismi + “<br />” + this.yayinevi + “<br />”

+ this.yazar;
document.write (bilgi);

}

Bu metodu nesneye eklemek için this.bilgiler=bilgiler ifadesini
nesne tan›m›na eklememiz yeterli olacakt›r. Art›k kitap adl› nesnenin
bilgilerine ulaflmak için kitap.bilgiler() ifadesi yeterlidir. Ve iflte
çal›flmam›z›n son hali:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xlmns=”http://www.w3org/1999/xhtml”>
<head>
</head>
<body>
<script type=”text/javascript”>
function kitaplar (ismi,yayinevi,yazar){
this.ismi=ismi
this.yayinevi=yayinevi
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this.yazar=yazar
this.bilgiler=bilgiler

}
function bilgiler (){
var bilgi = this.ismi + “<br />” + this.yayinevi + “<br />”

+ this.yazar;
document.write (bilgi);

}

kitap=new kitaplar (“Web Tasarım”,”kodlab”,”Mustafa Aydemir”);
kitap.bilgiler();
</script>
</body>
</html>

Bu örne¤in ekran ç›kt›s› afla¤›daki gibi olacakt›r.

Web Tasarım
kodlab
Mustafa Aydemir

JavaScr›pt Haz›r Nesneleri
JavaScript ile kullanabilece¤iniz haz›r nesneleri ve ifllevlerini afla¤›daki
tablodan inceleyebilirsiniz.
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Nesne ‹fllevi

anchor Document nesnesine aittir. Link oluflturmak için çapa.

button Form nesnesine aittir. Buton 

checkbox Form nesnesine aittir. Onay kutusu 

date Üst düzey bir nesnedir. Zaman ve tarih ifllemleri içindir.

document window nesnesine aittir. 

form Document nesnesine aittir. Form oluflturmak içindir.

hiden Form nesnesine aittir. Görünmez metin kutusu 

history Document nesnesine aittir. Taray›c› geçmiflidir.l

ink Document nesnesine aittir. Link oluflturmak içindir

location Document nesnesine aittir. Aktif URL
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Nesnelere Ait Özellikler
JavaScript nesnelerinin özelliklerini ve ald›klar› de¤erleri göstermek
için afla¤›daki yap› kullan›l›r.

nesne.özellik= değer

Örne¤in document nesnesine ait zemin rengini belirlemek için kullan›-
lan bgColor özelli¤ini ve mesela k›rm›z› renk de¤eri ile gösterimini ya-
zal›m.

document.bgColor=”red”;

String nesnesinin bir tek lenght özelli¤i mevcuttur. Bu özellik
string’in kaç karakterden olufltu¤unu belirtir. Di¤er nesnelere ait özel-
likleri ise takibi kolay oldu¤undan yine tablolar fleklinde haz›rlad›m. 

Document Nesnesine Ait Özellikler

WEB TASARIM REHBER‹368

math Üst düzey bir nesnedir. Matematiksel ifllemler içindir.

navigator Taray›c› sürüm bilgileri

password Form nesnesine aittir. fiifre metin kutusu

radio Form nesnesine aittir. Radyo butonu

select Form nesnesine aittir. Seçim listesi

string Document nesnesine aittir. Karakter dizisi

submit Form nesnesine aittir. Gönder butonu

textForm nesnesine aittir. Metin kutusu

textarea Form nesnesine aittir. Metin alan›

window Üst düzey bir nesnedir. Taray›c› penceresi

Özellik ‹fllevi

alinkColor Link rengi

bgColor Belgenin zemin rengi

cookie Çerez bellek
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Form Nesnesine Ait Özellikler
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defaultStatus Durum çubu¤u metni

fgColor Metin rengi

lastModified Belgede en son de¤iflikli¤in tarihi

linkColor Tıklanmamıfl link rengi

location URL

referrer Tıklanan link URL’si

status Durum çubu¤u metni

title Belge bafllı¤ı

vlinkColor Tıklanan linklerin rengi

Özellik ‹fllevi

action Hedef URL

defaultChecked Seçili olma özelli¤i. (Radyo dü¤mesi ve seçim kutusu için)

defaultSelected Varsayılan seçim.

defaultValue Varsayılan de¤er. (Metin kutusu ve metin alanı için)

checked Onay durumu. (Radyo dü¤mesi ve seçim kutusu için)

encoding MIME formatı

form Form çerçevesi

index Seçim listesi

lenght Liste eleman sayısı.

method Form gönderme metodu (get veya post)

name Form adı

selected Mevcut durum (radyo dü¤mesi ve seçim kutusu için)

selectedIndex Seçim listesinde seçili liste elemanı.

target Hedef form

text Seçim listesinde seçili liste elemanının metni.

value Atanmıfl metin (metin kutusu ve metin alanı için)
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Nesnelere Ait Metotlar
Bir hat›rlatma olarak söylemek gerekirse, metotlar› nesnelerin yapabile-
cekleri ifllevler diye tarif edebiliriz. Metotlar nesneler içindir. Bu k›s›m-
da, de¤iflik nesnelere ait metotlar› bulacaks›n›z. 

Document Nesnesine Ait Metotlar

Form Nesnesine Ait Metotlar

Date Nesnesine Ait Metotlar
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Metod Aç›klama

clear Pencereyi silmek için kullanılır.

close Pencereyi kapatmak içindir.

open Bir nesneyi açmak içindir.

write Metni pencereye yazdırmak içindir.

writeln Metni pencereye yazdırmak içindir. Yeni bir satıra geçer.

Metod Aç›klama

click Bir butona tıklama ifllemini yönetir.

focus Nesnenin seçili olmasını sa¤lar.

blur Nesnenin focus durumunu sona erdirir.

select Nesnenin içindeki veriyi seçer.

submit Formu gönderme olayını yönetir.

Metod Aç›klama

GetDate Ayın günleri (1-31 arası de¤er alır)

getaDay Haftanın günleri (1-7 arası de¤er alır)

getHours Saati gösterir.

getMinutes Dakikayı gösterir.

getMonth Ayı gösterir.

getSeconds Saniyeyi gösterir.
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W›ndow Nesnesine Ait Metotlar

Str›ng Nesnesine Ait Metotlar

JAVASCRIPT 371

getTimeZoneoffset Bölgesel zaman de¤erini dakika olarak gösterir.

getYear Yılı gösterir.

setDate Tarih ayarlama.

setDay Tarih ayarlama.

setHours Saat ayarlama.

setMinutes Dakika ayarlama.

setMonth Ay ayarlama.

setSeconds Saniye ayarlama.

toLocaleString Yerel tarih bilgisini stringe dönüfltürür.

Metod Aç›klama

clear Pencereyi siler.

close Pencereyi kapatır.

open Bir pencereyi açar.

Metod Aç›klama

anchor Bir çapa oluflturur.

big Metni büyük oluflturur.

blink Yanar söner metin.

bold Kalın harfli metin.

fontcolor Font rengi için.

italics ‹talik yazı.

link Link oluflturmak içindir.

small Metni küçültür.

strike Metne üst çizgi ekler.
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Math Nesnesine Ait Metotlar

Olay Yöneticileri 
(Event Handlers)

Bir web sayfas›nda çal›fl›l›rken fare ile bir butona t›klamak, klavyenin
bir tufluna basmak, bir form ile veri göndermek gibi bir çok olay gerçek-
lefltiririz. JavaScript bir olay taraf›ndan yönlendirilen (event-driven) tip-
te programlama yapmaya imkan veren bir dil oldu¤undan bize bu olay-
lar› Olay Yöneticileri (Event Hendler) ile programlama imkan› verir.

onLoad-onUnLoad
Bir sayfan›n yüklenmesi, yani bir sayfan›n ziyaret edilmesi load olay›-
d›r. Sayfan›n terk edilmesi ise unload olay›d›r. 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
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write Belgeye metin eklemek içindir.

writeln Belgeye metin eklemek içindir. Satırbaflı yapar.

Metod Aç›klama

abs Bir sayının mutlak de¤eri.

log Bir sayının logaritması.

cos Bir sayının kosinüsü.

eval Bir string içinde matematiksel ifllem yapma.

max Büyük sayı.

min Küçük sayı.

random Rastgele sayı.

round Yuvarlama ifllemi.

sin Bir sayının sinüsü.

sqrt Bir sayının karekökü.

tan Bir sayının tanjantı.
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<html xlmns=”http://www.w3org/1999/xhtml”>
<head>
<script type=”text/javascript”>
function gel()
{
alert(“Sitemize Hosgeldiniz”)
}
function git()
{
alert(“Güle güle. Tekrar Bekleriz”)
}
</script>
</head>
<body onLoad=”gel()” onUnload=”git()”>
</body>
</html>

Bu örnekte onLoad olay yöneticisi ile gel adl› fonksiyonu, onUnload
olay yöneticisi ile de git adl› fonksiyonu tetikliyoruz. Ve tabi fonksiyon-
lar da tan›mlanan görevi icra edince ortay bu program ç›km›fl oluyor.
Kifli sayfaya ilk geldi¤inde onu bir hofl geldin mesaj› ile karfl›lay›p, say-
fadan ayr›l›rken de bir güle güle mesaj› ile u¤urluyoruz. Çok kibar bir
webmaster’›z gerçekten.

onSubm›t Olay›
Submit olay› submit tufluna t›kland›¤›nda gerçekleflir. Biz burada bir
fonksiyon yaz›p onSubmit ile çal›flt›raca¤›z. 

Örnek

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xlmns=”http://www.w3org/1999/xhtml”>
<head>

</head>
<body>
<form name=”form” 

method=”post” 
action=”” 
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onsubmit=”alert(‘Bilgi gönderildi.’)”>
<input type=”text” name=”alan”>
<input type=”submit” value=”Gönder”>

</form>
</body>
</html>

onMouseOver Olay›
Farenin bir nesne üzerine gelmesi de JavaScript için bir olayd›r. 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xlmns=”http://www.w3org/1999/xhtml”>
<head>
</head>
<body>
<a href=”” onMouseOver=”alert(‘Örnek bir onMouseOver ola-
yı’);”> Fare imlecini yazının üstüne konumlandırın.</a>
</body>
</html>

Örne¤imiz, onMouseOver olay›n› gayet güzel aç›kl›yor. Örne¤i denedi-
¤inizde yani fare imlecini yaz›n›n üzerine getirdi¤inizde olay gerçeklefl-
mifl olur. Bu durumda biz olay yöneticisine ne istedi¤imizi bildiriyoruz.
Bizim örne¤imize göre fare imleci yaz›n›n üstüne gelince, yani olay
gerçekleflince bize bir pencere aç diyoruz. 

onCl›ck Olay›
Fare ile bir nesneye (örn: buton, onay kutusu, radyo dü¤mesi... vb) t›k-
land›¤›nda onClick olay› gerçekleflmifl olur. Burada dikkat edilecek hu-
sus, onClick yöneticisine kendisinden beklenen ifli ilgili nesnenin
HTML etiketleri aras›nda bildirmenizdir. 

Örnek

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xlmns=”http://www.w3org/1999/xhtml”>
<head>
<script type=”text/javascript”>
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function soru (){
sor=”Bu sayfaya erişmek istiyor musunuz?”;
if (confirm(sor)){
location.href=”http://www.kodlab.com”;
}
}
</script>
</head>
<body>
<form>
<input type=”button” value=”KODLAB KİTAPLARINI İNCELEMEK
İÇİN TIKLAYINIZ” onClick=”soru()”>
</form>
</body>
</html>
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Örne¤imizi çal›flt›rd›¤›n›zda karfl›n›za:

KODLAB KİTAPLARINI İNCELEMEK İÇİN TIKLAYINIZ 

fleklinde bir buton gelecek. Butonu t›klarsan›z bir pencere aç›l›r ve size
ilgili sayfaya eriflmek isteyip istemedi¤inizi sorar. OK derseniz site aç›-
lacakt›r. Burada if kontrolü ile sadece OK dedi¤inizde sayfan›n aç›lma-
s›n› sa¤lam›fl oluyoruz.

onFocus-onBlur
Focus olay› aktif olma durumunu ifade eder. Bir pencerenin seçili olma-
s› ya da bir formda bir text alan›n›n içine metin yaz›laca¤› anda t›klana-
rak seçilmesi gibi. Örne¤imizde taray›c› penceresi aktifken yani onFo-
cus olay› gerçekleflince sayfan›n rengi mavi, sayfa aktif de¤ilken yani
onBlur olay› gerçekleflince (mesela bir baflka taray›c› penceresine veya
program penceresi t›klad›¤›n›zda) k›rm›z› renkte olacakt›r.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xlmns=”http://www.w3org/1999/xhtml”>
<head>
<script type=”text/javascript”>
function ayarla(renk)
{
document.bgColor=renk;
document.body.style.backgroundColor=renk;
}
</script>
</head>
<body onFocus=”ayarla(‘blue’)” onBlur=”ayarla(‘red’)”>
</body>
</html>

onChange Olay›
Bir seçim kutusu t›kland›¤›nda, bir metin alan›na ya da bir metin kutu-
sunda metin girildi¤inde bir de¤ifliklik (change) olay› gerçekleflmifl
olur. ‹flte biz onChange yöneticisi ile bir de¤ifliklik olay› ile yapmak is-
tedi¤imiz fleyi programlayaca¤›z. 
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Örnek

<!DOCTYPE HTML PUBLIC “-//W3C/DTD XHTML 1.0 Transitional//EN”
“http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd”>
<html xlmns=”http://www.w3org/1999/xhtml”>
<head>
<script type=”text/javascript”>
function ayarla(renkler) {

var renk = (renkler.options[renkler.selectedIndex].value);
if (renk) { 
document.bgColor = renk; 

}
alert(“Arkaplan rengi değiştirildi”) 

}
</script>
</head>
<body>
<select name=”renkler” onChange=”ayarla(this)”>
<option value=”white” selected=”selected”>Beyaz</option>
<option value=”red”>Kırmızı</option>
<option value=”blue”>Mavi</option>

</select>
</body>
</html>

Örne¤imizde bir seçim kutucu¤undan bir renk seçti¤imizde yani bir de-
¤ifliklik (change) oldu¤unda sayfan›n arkaplan rengini de¤ifltiriyoruz.
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F›reworks
Bir web tasar›mc› için en gerekli programlardan biri de Fireworks
program›d›r. Adobe firmas›na ait bu profesyonel program›n deneme sü-
rümünü kitapla beraber ücretsiz olarak verilen DVD’de bulabilirsiniz. 

Fireworks çok baflar›l› bir grafik ve web tasar›m editörüdür. Web tasa-
r›mc›lar için sa¤lad›¤› pratik çözümler ile ön plana ç›kan programlardan
birisidir.

Birçok program›n yapaca¤› ifli Fireworks ile halledebilirsiniz. Optimum
kalite ile düflük boyutlu HTML sayfalar› ve kaliteli grafikler elde edebi-
lirsiniz. fiimdi dilerseniz k›sa bir Fireworks turu yaparak program hak-
k›nda genel bir fikir edinelim.

Neler Yap›l›r?
Fireworks ile bitmap (piksel tabanl›) ve vektörel grafikleri tek bir bel-
gede oluflturabilirsiniz. Haz›rlad›¤›n›z grafikleri, grafiklerin boyutunu
küçülterek optimize edebilirsiniz. Belgenize son fleklini verdikten sonra

FIREWORKS 8
Fireworks 379

Fireworks Çal›flma Alan› 381

Belgeler ve Belge ‹fllemleri 393

Nesnelerle Çal›flmak 400

Bitmap Grafikler 409

Filtreler 412

Vektörel Nesneler 415

Metinlerle Çal›flmak 422

Renkler 426

Sayfalar 428

Katmanlar 429

Maskeler 431

Animasyonlar 443

Dilimler 432

Rollover’lar 433

Resimlerle Toplu ‹fllemler 435

Aç›l›r Menü 440

Slideshow 447

Optimizasyon 454

Fireworks Tercihleri 456

Uygulamalar 463
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belgenizi HTML dosyas› olarak kaydedebilirsiniz. Bu ifllemle Fire-
works, HTML kodlar›n› oluflturdu¤u gibi e¤er belgenizde JavaScript ge-
rektiren bir ifllem bulunuyorsa (örn: rollover, pou-up menü...vd) gere-
ken JavaScript kodlar›n› da sizin için oluflturacakt›r. 

Fireworks ile sadece HTML belgeleri de¤il ayn› zamanda da Photoshop,
Flash... vb programlar›n destekledi¤i dosya biçimlerinde de belgeler
oluflturabilirsiniz. Dolay›s›yla Fireworks ile bafllad›¤›n›z çal›flmaya, sö-
zünü etti¤im di¤er programlarla da devam edebilirsiniz.

Bitmap ve Vektörel Grafikler
Dilerseniz, bitmap ve vektörel grafikler demiflken öncelikle bunlar
üzerinde dural›m.

Vektörel grafikler, vektör denilen, konum ve renk bilgisi içeren çizgi-
ler ve e¤riler kullan›larak oluflturulurlar. Vektörel grafikler çözünürlük-
ten ba¤›ms›zd›r. Bu sebeple bir vektörel grafi¤i yeniden boyutland›rd›-
¤›n›zda ya da yeniden renklendirdi¤inizde kalitesinden hiçbir fley kay-
betmeyecektir.

Bitmap grafikler ise piksel denilen kare fleklindeki noktac›klardan olu-
flurlar. Yap›lar›, adeta bir karoya yerlefltirilen mozaik parçalar› gibi ›z-
gara fleklindedir. Dolay›s› ile çözünürlü¤e ba¤›ml›d›rlar. Yani bir Bit-
map grafi¤inin boyutlar›n› de¤ifltirdi¤inizde görüntü kalitesi düflecektir.
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F›reworks Çal›flma Alan›
Bafllang›ç Sayfas›

Fireworks’ü açt›¤›n›zda sizi resimdeki bafllang›ç sayfas› karfl›layacakt›r.
Open a Recent Item k›sm› ile son çal›flt›¤›n›z dosyalara kolayca erifle-
bilirsiniz. Açmak istedi¤iniz belge listede yer alm›yorsa Open linkini
t›klayarak açabilirsiniz. Create New ile de yeni bir belge açabilirsiniz.
Extend bölümünü ile Fireworks eklentilerine ulaflman›z› sa¤layan Ado-
be sitesinin ilgili sayfas›na ulaflabilirsiniz. Eklentiler Fireworks’e birta-
k›m yeni özellikler kazand›ran program parçalar›d›r. Yaln›z bunlar› in-
dirmeden önce Adobe sitesine üye olman›z gerekmektedir. E¤er Fire-
works bafllad›¤›nda bu sayfay› görmek istemiyorsan›z sayfan›n en alt›n-
daki Don’t Show Again kutucu¤unu iflaretlemelisiniz. 
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F›reworks Arayüzü

Fireworks CS4 yeni arayüzü ile gerçekten göz dolduruyor. Bu sürümle
beraber Photoshop, Dreamweaver, Flash gibi Adobe programlar› ara-
s›nda görsel bir ortak yap› tesis edilmifl oldu. Evet Adobe programc›la-
r›, üstte menü ve araç çubu¤u, solda Tools (Araçlar) paneli, sa¤daki
grup halinde gördü¤ünüz panelleri ve alttaki Properties (Özellikler) pa-
neli ile tüm Fireworks ifllevselli¤ini büyük bir ustal›kla arayüze yerlefl-
tirmifller diyebiliriz. fiimdi Fireworks ifllevselli¤ini oluflturan bu arayüz
parçalar›na biraz daha yak›ndan bakal›m.

Tools (Araçlar) Paneli
Fireworks Tools paneli, nesneleri seçme ve tafl›ma araçlar›; bitmap
grafikleri ve vektörel grafikleri düzenleme araçlar›, interaktif web gra-
fik araçlar›, renk araçlar› ve görünüm araçlar›n› içermektedir. Bu araç-
larla bir nesneyi seçme ve tafl›ma, resim k›rpma, nesneleri ölçeklendir-
me, nesneleri boyama, çizim yapma, resimlerin bir bölümünü seçme,
resimlere bulan›kl›k, keskinlik, ayd›nlatma gibi uygulamalar yapma,
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metin oluflturma, nesnelere renk geçifli verme, resimleri
büyütme... vb birçok Fireworks ifllevine sadece bir t›k
uzakl›ktas›n›z.

Tools panelindeki baz› araçlar›n sa¤ alt köflelerinde birer
küçük üçgen göreceksiniz. Bunun anlam›, bu araç alt›nda
baflka alt araçlar›n da oldu¤udur. Fare ile bu üçgenlere t›k-
lad›¤›n›zda ya da fareyi Araç Tuflu üzerinde bas›l› tutarsa-
n›z Alt Araçlar menüsü aç›lacakt›r. Kullanmak istedi¤iniz
arac› fare ile bir kez t›klaman›z söz konusu arac›n kullan›-
l›r hale gelmesi için yeterlidir. 

Tufllar›n isimlerinin yan›nda parantez içinde gördü¤ünüz
harfler o araçla ilgili k›sayol tufllar›d›r. Mesela çal›flman›z
esnas›nda metin arac›n› seçmek için Tools panelindeki
Text tufluna basabilece¤iniz gibi, dilerseniz bu ifllemi klav-
yeden T harfine basarak da yapabilirsiniz. 

Bir arac›n e¤er alt araçlar› varsa onlar da ayn› k›sayol tuflu
ile ça¤›r›l›rlar. Mesela Blur arac›n›n k›sa yolu R harfidir.
Bu arac›n alt›ndaki di¤er araçlar›n k›sayollar› da ayn›d›r.
Bu durumda Blur arac›n›n alt›ndaki bir baflka arac› seçmek
için R harfine ardarda basmam›z gerekmektedir. K›sayol
tufluna her bas›fl›m›zda bir alt arac› seçmifl oluruz.

Propert›es (Özellikler) Paneli

Properties paneli, araçlar›n ve nesnelerin özelliklerini düzenlememizi
sa¤layan paneldir ve seçti¤iniz araca göre özellikler de¤iflecektir. Re-
simde panelin Text arac›na t›kland›ktan sonraki durumunu görüyorsu-
nuz. Panelde fluan, metin oluflturma ve düzenleme ifllemi için gereken
bir çok özellik mevcuttur. fiimdi Tools panelinden mesela Pen arac›na
t›klay›n. Paneldeki tüm özellikler Pen arac› ile çal›fl›rken gerekecek
olan özelliklerle de¤iflecektir.
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Panel Gruplar›
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Her biri farkl› ifllevlere sahip araçlard›r. Birbirlerinden ba¤›ms›z olarak da
hareket ettirilip sayfan›n farkl› yerlerine fare ile sürüklenerek tafl›nabilir-
ler. Panellerden diledi¤inizi diledi¤iniz zaman window menüsünden aç›p
kapatabilece¤iniz gibi gerekti¤inde simge durumuna da küçültebilirsiniz. 

Ayr›ca Window>Hide Panel menüsü ile tüm panelleri bir seferde ka-
patabilirsiniz. Her panelde bir Options (Seçenekler) menüsü bulunmak-
tad›r. Her panelin Options menüsünde o panele mahsus ifllemlerle ilgi-
li alt menüler yer almaktad›r. 

Fireworks’te panelleri üç farkl› modda görüntüleyebilirsiniz. Belge pen-
ceresini sa¤ üst k›sm›nda bulunan Expanded Mode tufluna t›klad›¤›n›z-
da aç›lacak menüden tercihinizi belirleyebilirsiniz. 

Bunlar:

Expanded Mode: Panelleri genifl haliyle görüntüler. 

Iconic Mode: Panelleri simge biçiminde görüntüler. 

Iconic Mode With Panel Names: Simgeler ve panel adlar› fleklinde
bir görünüm sa¤lar. 

fiimdi her bir panele tek tek göz atal›m.

Opt›m›ze Paneli
Dosya boyutunu ve dosya türünü ayarlamak içindir.
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H›story Paneli

Bu panel son yap›lan ifllemlerin listesini gösterir. Panelin ifllevi, yapt›-
¤›m›z ifllemleri gerekti¤inde h›zl› bir biçimde ileri ve geri alabilmemize
olanak tan›mas›d›r. Ayr›ca bir çok eylemi seçip komut olarak kaydede-
rek gerekti¤inde yeniden kullanabilirsiniz.

Al›gn Paneli

Tuval üzerindeki nesneleri hizalamak ve da¤›tmak için kullan›l›r.
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Pages Paneli

Halihaz›rda üzerinde çal›fl›lmakta olan belgeye ait sayfalar› görüntüler.

States Paneli

Üzerinde çal›fl›lan belge ile ilgili durumlar› gösterir. Ayr›ca animasyon
oluflturmay› sa¤layan baz› seçeneklere sahiptir.
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Layers Paneli

Belge üzerinde katman oluflturmaya, mevcut katmanlar› silmeye ve de-
¤ifltirmeye yarayan bir paneldir.

Styles Paneli

Kulland›¤›n›z nesnelerin niteliklerini saklayarak tekrar kullanman›za
olanak tan›r. Ayr›ca iflinizi kolaylaflt›racak olan haz›r bir çok stil bar›n-
d›rmaktad›r.
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Color Palette Paneli

Bu panel ile renk paletleri oluflturabilir, oluflturdu¤unuz paletleri de¤ifl-
tirebilir ve nesnelerinizde kullanaca¤›n›z yeni renkleri bu flekilde olufl-
turabilirsiniz. 
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Swatches Paneli

Geçerli belgenin renk paletini yönetmek içindir.

Path Paneli

Tuvalinizde oluflturaca¤›n›z yollarla ilgili h›zl› eriflim komutlar› içerir.
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Image Ed›t›ng Paneli

Bitmap resimleri düzenlemeye yarayan araçlar› içerir.

Spec›al Characters Paneli

Çal›flmalar›n›zda kullanabilece¤iniz özel karakterleri içerir.
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Document L›brary Paneli

Bu panel, grafik, animasyon ve tufl sembolleri içerir. Bunlar› panelden
belgenize sürükleyip b›rakarak kolayca kullanabilirsiniz. 

Common L›brary

Belgelerinizde kullanabilece¤iniz, de¤iflik kategorilerde tasnif edilmifl
çok say›da haz›r sembol içerir.
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Symbol Propert›es Paneli

Grafik sembollerini yönetmek içindir. Properties panelinin yan›nda bu-
lunur.

Tool Bar (Araç Çubu¤u)

Araç çubu¤u bir çok ifllemi (hizalama, döndürme, s›ralama, belge açma,
kaydetme, kopyalama, yap›flt›rma, yazd›rma) süratle yapman›z› sa¤la-
yan tufllar› içerir. Araç çubu¤unu dilerseniz Window>Toolbars>Main
menüsünden aç›p kapatabilirsiniz.

Belgeler ve Belge ‹fllemleri
Bu bafll›k alt›nda, yeni belge oluflturma, belge açma, belge ithal etme ifl-
lemleri, belge büyütme ve kayd›rma, tuval ebatlar›n› düzenleme, cetvel,
k›lavuz ve ›zgara kullan›m› konular›na de¤inece¤iz. 

Yeni Belge Açma ve Kaydetme 
Yeni bir belge oluflturmak için bafllang›ç sayfas›ndaki Fireworks Do-
cument (PNG) linkine t›klaman›z yeterlidir. Dilerseniz bu ifllemi Fi-
le>New menüsü yard›m› ile de yapabilirsiniz. Aç›lacak olan belge PNG
format›nda olacakt›r. Fakat bu Fireworks ile sadece bu formatta çal›fla-
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bilece¤imiz anlam›na gelmemektedir. Grafi¤inizi oluflturduktan sonra
bunu JPEG, GIF ya da Animated GIF olarak kaydedebilir ve ihraç ede-
bilirsiniz. 

Ayr›ca baflka programlarla çal›flmak amac›yla grafi¤inizi TIFF, PSD ve
BMP formatlar›nda da ihraç edebilirsiniz. Bir çal›flman›z› farkl› bir for-
matta ihraç etmeniz, orijinal PNG dosyan›z›n silinmesine sebep olmaya-
cakt›r ve daha sonra kullanabilmeniz için saklanacakt›r.

Yeni bir belge açmak istedi¤inizde karfl›n›za yukar›daki resimde gördü-
¤ünüz pencere gelecektir. Buradan üzerinde çal›flaca¤›n›z tuvalin ebat-
lar›n›, çözünürlü¤ünü ve ard›ndan Canvas Color k›sm›ndan tuvalin
rengini belirleyeceksiniz. ‹sterseniz renk belirlemek yerine standart olan
White (Beyaz) radyo dü¤mesini seçili b›rakabilir ya da Transparent
(Saydam) seçene¤ini tercih edebilirsiniz.

Bir belgedeki nesneyi, yeni açaca¤›n›z bir belgeye yap›flt›rmak üzere
kopyalad›ktan sonra File>New dedi¤inizde, aç›lacak olan New Docu-
ment penceresindeki tuval boyutlar›, panoya kopyalad›¤›n›z nesnenin
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ebatlar› kadar olacakt›r. Daha sonra nesneyi tuval üzerinde farenin SAĞ
tufluyla açaca¤›n›z k›sayol menüsünden Paste komutu ile ya da
Edit>Paste menüsü yard›m›yla belgenize yap›flt›rabilirsiniz.

Çal›flman›z› PNG yada PNG haricindeki bir formatta kaydetmek için Fi-
le>Save As menüsünü kullanmal›s›n›z. Fireworks ile dosyan›z› kayde-
debilece¤iniz dosya formatlar›, PNG, JPEG, AI, PSD, WBMP, TIFF,
BMP, GIF, Animated GIF ve SWF formatlar›d›r.

Dosya ‹thal Etme
Bir dosyay› belgenize ithal etmek için File>Import menüsünü kullan›n.
Aç›lan pencereden dosyay› seçtikten sonra tuval üzerinde beliren üçgen
fleklindeki iflaretçiyi dosyay› yerlefltirmek istedi¤iniz yere getirip fare ile
t›klad›¤›n›zda dosya tuvalinize eklenmifl olacakt›r. 

E¤er dosyay› orijinal boyutlar›nda de¤il de istedi¤iniz bir baflka ebatta
ithal etmek isterseniz, ithal iflaretçisini fareyi bas›l› tutarak sürükleyin
ve istedi¤iniz ebad› elde etti¤inizde farenin tuflunu b›rak›n. Böylece
dosya sizin istedi¤iniz ebatlarda ithal edilmifl olacakt›r.

Büyütme ve Kayd›rma ‹fllemleri 
Bir belgeyi büyütmek istedi¤inizde Tools panelindeki Zoom arac›n› se-
çin ve belge içinde zoom oda¤› olmas›n› istedi¤iniz yere t›klay›n. Her
t›klama yap›fl›n›zda belge, programdaki bir sonraki büyüme oran›nda
yak›nlaflacakt›r. Bu ifllemi, tuvalin sa¤ alt k›sm›nda bulunan Set Mag-
nification aç›l›r menüsünden istedi¤iniz büyüme oran›n› seçerek de ya-
pabilirsiniz. 

Bu ifli yapman›n üçüncü yolu ise View>Magnification menüsüne t›kla-
d›¤›n›zda aç›lacak olan pencereden yapmakt›r. Fireworks ile bir ifllemi
yapman›n genelde birden çok yöntemi mevcuttur. Siz bunlardan diledi-
¤inizi kullanabilirsiniz.

Belgeyi küçültmek istedi¤inizde ise yine View>Magnification ya da
Set Magnification aç›l›r menülerinden istedi¤iniz oran› seçerek belge-
nizi küçültebilirsiniz. Ya da bir üçüncü yol olarak zoom arac› seçili iken
ayn› anda ALT tufluna da bas›l› tutup fare ile belgeye t›klayabilirsiniz.
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Belgeyi tuval üzerinde kayd›rmak için Tools panelindeki Hand Tool
arac›n› seçtikten sonra fareye bas›l› tutarak belgeyi istedi¤iniz yöne kay-
d›rabilirsiniz.

Tuval (Canvas) De¤ifliklikleri

Üzerinde çal›flt›¤›n›z tuvalin ebatlar›n› de¤ifltirmek istedi¤inizde Mo-
dify>Canvas>Canvas Size menüsünü kullanmal›s›n›z. Menüye t›kla-
d›¤›n›zda resimde gördü¤ünüz pencere aç›lacakt›r. Buradan tuvalin ye-
ni genişlik ve yükseklik de¤erlerini belirleyebilirsiniz. 

Pencerede gördü¤ünüz Anchor tufllar›n› kullanarak de¤iflikli¤in tuvalin
neresine uygulanaca¤›n› ayarlayabilirsiniz. Resimde görüldü¤ü gibi or-
tadaki anchor seçili oldu¤unda de¤ifliklik tuvalin tüm kenarlar›na uygu-
lanacakt›r. Bu ifllemi belgedeki nesne seçili de¤ilken Properties pane-
lindeki Canvas Size... tuflu ile de yapabilirsiniz. 

Tuvalin rengini de¤ifltirmek istedi¤inizde ise Modify>Canvas>Canvas
Color menüsünü kullanacaks›n›z. Yine bu ifllemi de dilerseniz belgede-
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ki nesne seçili de¤ilken Properties panelindeki Canvas renk paletini
t›klayarak da yapabilirsiniz.

Tuvalinizi döndürmeniz gerekti¤inde e¤er saat yönünde 180 derece
döndürmek istiyorsan›z Modify>Canvas>Rotate 180º menüsünü, saat
yönünde 90 derece döndürmek istiyorsan›z Modify>Canvas>Rotate
90ºCW menüsünü ve saat yönünün tersine 90 derece döndürmek isti-
yorsan›z Modify>Canvas>Rotate 90ºCCW menüsünü kullanmal›s›n›z.

Tuvalinizin ebatlar› nesnenizin ebatlar›ndan farkl› ise ve siz tuvalinizi
k›rpmak istiyorsan›z bu ifllemi belgedeki nesne seçili de¤ilken Proper-
ties panelindeki Fit Canvas tuflu ile ya da Modify>Canvas>Fit Can-
vas menüsü arac›l›¤› ile yapabilirsiniz.

Cetvel, K›lavuz ve Izgara Kullan›m›
Cetvel kullanmak, çal›flman›z› ölçme ve hizalama konusunda iflinizi kolay-
laflt›racakt›r. Fireworks’te cetveller piksel cinsinden ölçüm yaparlar. Cet-
velleri kullanabilmek için View>Rulers menüsünü t›klaman›z yeterlidir.

K›lavuzlar ise, nesneleri tuval üzerinde göz karar› de¤il de net bir fle-
kilde yerlefltirmenizi sa¤larlar. K›lavuzlar, cetveller üzerinde iken, fare-
nin SOL tuflunu bas›l› tutarak, tuvaliniz üzerinde, gereken yere sürükle-
yip b›rak›larak çizilirler. 
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Nesnelerinizi, bu k›lavuzlara tutturabilirsiniz. Bunun için View>Gu-
ides>Snap to Guides menüsünün seçili olmas› gerekir. Dilerseniz k›la-
vuzlar› kilitleyebilirsiniz. Bunun için View>Guides>Lock Guides me-
nüsünü kullanmal›s›n›z. K›lavuzlar aras›ndaki mesafeyi ö¤renmek için
SHIFT tuflunu bas›l› tutup fare ile tuvaliniz üzerinde gezindi¤inizde Fi-
reworks imlecin çevresindeki k›lavuz çizgilerinin mesafesini piksel ola-
rak gösterecektir.

Izgaralar, nesneleri konumland›rma konusunda en önemli yard›mc›la-
r›n›zdan biridir. Izgaralar› görüntülemek içinse View>Grid>Show
Grid menüsünün seçili olmas› gerekir. Nesnelerinizi ›zgaralara tuttura-
bilmek içinse View>Grid>Snap to Grid menüsünü kullan›n.

Klavye K›sayollar›
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Fireworks komutlar›n›n ço¤una k›sayol tufllar›yla ulaflmak mümkündür.
K›sayol kullan›m›, birçok ifllemi daha h›zl› bir biçimde yapman›za ola-
nak tan›r. Ayr›ca baflka bir programdan (örn: Photoshop) al›flk›n oldu-
¤unuz k›sayol kullan›mlar›n› Fireworks ile de kullanabilirsiniz.

Bu ifllem için; Edit>Keyboard Shortcuts menüsünü t›klad›¤›n›zda aç›-
lan, resimde gördü¤ünüz pencereden yararlanaca¤›z. Penceredeki Cur-
rent set aç›l›r kutucu¤unda, k›sayollar›n› kullanmaya al›fl›k oldu¤unuz
program› seçerek kullanabilirsiniz.

Resimdeki pencerede Current set aç›l›r kutucu¤unda gördü¤ünüz k›sa-
yol setleri de¤ifltirilemez. Fakat dilerseniz kendinize özel bir k›sayol se-
ti oluflturabilirsiniz. 
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Bunun için Current set aç›l›r kutucu¤unda Fireworks seçiliyken hemen
sa¤daki Duplicate Set tufluna t›klay›n. Aç›lacak pencereyi OK tuflu ile
geçti¤inizde Fireworks copy ad›nda bir k›sayol seti oluflturmufl olacak-
s›n›z. Oluflturdu¤unuz k›sayol setini art›k Current set aç›l›r penceresin-
de görebilirsiniz. 

K›sayol setinizi oluflturdunuz fakat henüz herhangi bir k›sayol kombi-
nasyonu eklemediniz. Bunun için önce Commands aç›l›r kutucu¤unda
gördü¤ünüz seçeneklerden birini tercih etmelisiniz. 

Bu seçenekler ve anlamlar› flöyledir:

Menu Commands: Menü çubu¤undaki komutlar için k›sayol olufltur-
man›za olanak tan›r.

Tools: Tools panelindeki araçlar için k›sayol oluflturman›za olanak
tan›r.

Miscellaneous: Belirlenmifl ifllemler için (örn: animasyon oynatma,
Bitmap düzenleme... vb) k›sayol oluflturman›za olanak tan›r.

Seçiminizi yapt›ktan sonra afla¤›daki kutudan k›sayol oluflturaca¤›n›z
komutu seçin ve Shortcut k›sm›ndaki Add a new shortcut (+) tufluna
t›klay›n. Farenizin imleci alttaki Pres Key kutucu¤unun içinde olacak-
t›r. fiimdi bu kutucu¤a istedi¤iniz tufl kombinasyonunu girin ve ifllemi
OK tuflu ile tamamlay›n. Art›k k›sayol atad›¤›n›z komut, oluflturdu¤u-
nuz tufl kombinasyonu ile aç›lacakt›r.

Nesnelerle Çal›flmak 
Bu bölümde nesneleri seçme, seçimi de¤ifltirme, seçili nesneleri düzen-
leme, klonlama, dönüfltürme, istifleme, hizalama... vb konular› incele-
yece¤iz. 

Nesneleri Seçme
Bir nesne üzerinde herhangi bir ifllem gerçeklefltirebilmek için öncelik-
le nesnenin seçilmesi gerekir. fiimdi seçme ifllemini hangi yöntemlerle
yapabilece¤imizi inceleyelim. 
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‹lk olarak bir nesneyi pointer arac› ile seçmek için nesneyi t›klama-
n›z yeterlidir. Nesne seçildi¤inde nesnenin etraf›nda seçimin yap›ld›¤›
anlam›na gelen mavi renkli tutamaçlar belirecektir.

Pointer arac› ile farenin SOL tufluna bas›l› tutup sürükleyerek tuvaldeki
tüm nesneleri kapsayan bir seçim yapt›¤›n›zda tüm nesneler tek seferde
seçili hale gelmifl olacaklard›r. 

Pointer arac› ile bir nesneyi seçtikten sonra, seçime bir baflka nesneyi
de dahil edebilmek için ilk nesne seçiliyken SHIFT tufluna bas›l› tutarak
di¤er nesneye t›klaman›z yeterlidir.
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Tüm nesneleri pointer arac› ile t›klayarak La-
yer panelinden de seçebilece¤inizi belirteyim.
Panelde katman gruplar› klasörlerde bulunur-
lar. Klasörlerin yan›ndaki ok iflaretlerine t›kla-
yarak katmanlar› aç›k hale getirebilirsiniz. La-
yer panelinden seçti¤iniz bir nesne tuval üze-
rinde de seçili hale gelecektir. 

Subselection arac› ile seçim yapmak için
nesneye t›klad›¤›n›zda nesnenin çevresinde içi
bofl küçük karelerden oluflan tutamaçlar belire-
cektir. Bu tutamaçlar›n üzerine fare imlecini getirirseniz fare imlecinin
flekli üçgene dönüflecektir. Farenin SOL tufluna bas›l› tutarak noktalar› sü-
rükledi¤inizde nesnenin fleklini istedi¤iniz gibi de¤ifltirebilirsiniz.

Select Behind arac›  ile birçok nesne aras›nda görünmeyen ya da alt
k›s›mda kalan nesneleri seçebilirsiniz. ‹lk t›klaman›zda en üstteki nesne
seçilecektir. Bir alttaki nesneyi seçebilmek için en üstteki nesneye fare
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ile ikinci kez t›klamal›s›n›z. Seçili olan nesneyi bulundu¤u konumdan al-
mak için fareyi bas›l› tutarak sürükleyin. Bu yöntemle her t›klay›fl›n›zda
bir alttaki nesneyi seçebilirsiniz. En alttaki nesne seçil iken bir kez daha
t›klad›¤›n›zda tekrar en üstteki nesne seçili duruma gelecektir. 

Siz bu seçimleri yaparken alttaki Properties panelinde yapt›¤›n›z se-
çimlerle ilgili bilgiler ve özelikler görüntülenecektir. 

Tools panelindeki Bitmap k›sm›nda bulunan Marquee , Oval
Marquee , Lasso , Polygon Lasso ve Magic Wand
araçlar› ile Bitmap resimlerindeki istedi¤iniz alanlar› düzenlemek üze-
re seçebilirsiniz. Bu araçlardan birisi ile seçim yapt›¤›n›zda seçime ek
olarak bir baflka seçim daha yapmak isterseniz araç seçili iken SHIFT
tufluna bas›l› tutarak yeni seçiminizi yapabilirsiniz.
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Seçimlerinizi yaparken Properties panelindeki Edge aç›l›r menüsün-
den seçimlerinize üç farkl› kenar seçene¤i uygulayabilirsiniz. Bunlar-
dan Hard, keskin kenarl› seçimler oluflturur. Anti-alias, çentikli kenar-
lar›n oluflmas›n› önler. Feather ise seçim alan›n›n kenarlar›n› yumufla-
t›r. Yumuflatma ifllemini Select>Feather menüsünden de yapabilirsiniz. 

Yapm›fl oldu¤unuz seçimi daha sonra kullan›lmak üzere kaydedebilirsi-
niz. Bunun için ilk seçiminizi yapt›ktan sonra Select>Save Bitmap Se-
lection menüsünü kullan›n. Ard›ndan, aç›lan pencereden Name kutucu-
¤una bir isim girerek OK ile seçiminizi kaydedin. ‹kinci bir seçim daha
yapt›¤›n›zda da yine ayn› aflamalar› tekrar ederek resimde gördü¤ünüz
pencereye tekrar geldi¤inizde, Selection k›sm›ndan ilk kayd›n›z›n ad›n›
seçin. Operation k›m›ndan Add to selection radyo dü¤mesini iflaretle-
yip OK dedi¤inizde ikinci seçiminiz de kaydedilerek birinci seçiminize
eklenecektir. Kayd›n›z› kullanman›z gerekti¤inde Select>Restoer Se-
lection menüsünden yararlanabilirsiniz. 

Seçiminizi yapt›ktan sonra bunu nesne üzerinde baflka bir alana kayd›r-
man›z gerekti¤inde fare ile tutup sürüklemeniz yeterlidir. Nesnenin seç-
ti¤iniz k›sm›n› tafl›mak içinse seçim için kulland›¤›n›z Bitmap arac›n›
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seçim alan›nda iken CTRL tufluna bas›l› tutup ya da Pointer arac›n› t›k-
lay›p fareyi seçili alan üzerinde bas›l› tutarak seçili k›sm› istedi¤iniz gi-
bi sürükleyebilirsiniz.

Nesneleri Kesme-Kopyalama

Bir nesne üzerinde yapm›fl oldu¤unuz seçimi keserek ve kopyalayarak
yeni bir Bitmap katman› oluflturabilirsiniz. Örne¤in Oval Marquee ara-
c› ile seçiminizi yapt›ktan sonra Edit>Insert>Bitmap via Cut menüsü-
nü t›klay›n. Böylece yapt›¤›n›z seçim kesilerek yeni bir Bitmap nesne
oluflturulmufl oldu. Nesneyi Layers panelinde görebilirsiniz. 

Ard›ndan Edit>Insert>Bitmap via Copy menüsünü t›klayarak kopya-
lay›n. Art›k Pointer arac›n› kullanarak yeni nesneyi tuval üzerinde iste-
di¤iniz konuma sürükleyerek tafl›yabilirsiniz. 

Bir nesne üzerinde yapm›fl oldu¤unuz seçimi keserek veya kopyalaya-
rak bir baflka uygulamada kullanabilmek için Edit menüsünde bulunan
Cut (CTRL+X) komutu ile kesin ya da Copy (CTRL+C) komutuyla kop-
yalay›n. Yeni bir belge açt›¤›n›zda yeni belgenin ebatlar› kopyalad›¤›-
n›z nesne ebatlar›nda olacakt›r. Son olarak Edit>Paste (CTRL+V) komu-
tuyla yap›flt›r›n. Dilerseniz bu ifllemi araç çubu¤undaki (Toolbars) tufl-
lar yard›m›yla da yapabilirsiniz.

Bir nesneyi ço¤altman›n bir di¤er yolu da onu klonlamakt›r. Bu ifllem için
Edit>Clone menüsünü kullanmal›s›n›z. Oluflan kopya orijinal nesnenin
üzerinde oluflturulur. Ö¤rendi¤iniz yöntemlerle bu kopyay› farkl› bir bel-
geye tafl›yabilir ya da tuval içinde farkl› bir konumda kullanabilirsiniz.

FIREWORKS 405

+WEB TASARIM-BOLUM8  9/23/09  9:32 PM  Page 405



Seçili bir nesneyi silmek için klavyeden DELETE tufluna basmal›s›n›z.
Bu ifllemi Edit>Clear menüsü ile de yapabilirsiniz.

Nesneleri Döndürme

Bir nesneyi döndürmek için Pointer arac› seçili iken, Scale , Scew
, Distort veya 9-slice scaling araçlar›ndan birisini seçti¤i-

nizde nesnenin etraf›nda küçük kare fleklinde tutamaçlar belirecektir.
Fare imlecini tutamaçlar›n yak›n›na getirdi¤inizde döndürme iflareti be-
lirecektir. Bu durumda fareyi bas›l› tutarak nesneyi istedi¤iniz yönde
döndürebilirsiniz. 

Nesneyi döndürme ifllemini, dilerseniz tuvali nesne ile birlikte döndüre-
rek de yapabilirsiniz. Bunun için Modify>Canvas>Rotate90º ya da
180º derece komutlar›n› kullanabilirsiniz. Ayn› ifllemi Toolbar’daki
Rotate tufllar› yard›m›yla da uygulayabilirsiniz.

Bir nesneyi dikey ve yatak eksende ters çevirmek için Modify>Trans-
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form>Flip Horizontal ya da Vertical menülerini kullanabilirsiniz. Ay-
n› ifllemi Toolbar’daki Flip tufllar›n› kullanarak da yapabilirsiniz. 

Nesneleri Ölçeklendirme
Bir nesneyi Scale arac›n› ya da 9-slice scaling arac›n› kullanarak ölçek-
lendirebilirsiniz. Nesnede bir bozulma ya da çarp›kl›k olmamas› için bu
ifllemi 9-slice scaling arac› ile yapmal›s›n›z. 

Ölçeklendirmenin bir di¤er yoluna da de¤inelim. Pointer arac› ile nes-
neyi seçti¤inizde Properties panelinde ve Info panelinde nesneye ait
ebatlar görüntülenecektir. Geniflli¤i de¤ifltirmek için W kutucu¤undaki
rakamsal de¤eri, yüksekli¤i de¤ifltirmek için de H kutucu¤undaki ra-
kamsal de¤eri de¤ifltirmelisiniz. Sözünü etti¤im Info panelini Win-
dow>Info menüsünden açabilirsiniz. 

Daha önce de söyledi¤im gibi, Fireworks’te bir ifllemi gerçeklefltirme-
nin genelde birçok yolu vard›r. Zaten bu durumla flu ana kadar bir çok
kez karfl›laflt›n›z. ‹flte o durumlardan biri daha geliyor. 
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fiimdi Modify>Transform>Numeric Transform menüsüne t›klay›n.
Numeric Transform penceresi aç›lacakt›r. Bu penceredeki aç›l›r kutu-
da bulunan Scale seçene¤i ile bir nesneyi ölçeklendirebilir, Resize se-
çene¤i ile nesneyi yeniden boyutland›rabilir, Rotate seçene¤i ile de nes-
neyi döndürebilirsiniz.

Nesneleri Gruplama
Fireworks ile birçok nesneyi gruplayarak, gruplad›¤›n›z nesneleri sanki
tek bir nesneymifl gibi kullanabilirsiniz. Bu ifllemi gerçeklefltirmek için
önce Pointer aras› ile tüm nesneleri seçin. Ard›ndan Modify>Group
menüsüne t›klay›n. Layer paneline bakt›¤›n›zda tüm nesnelerin tek bir
nesne olarak grupland›¤›n› görebilirsiniz. 

Grubu çözmek için Modify>Ungroup menüsünü, grubu çözmeden
grup içindeki bir nesneyi seçebilmek için de Subselection arac›n› kul-
lanabilirsiniz.

Nesneleri ‹stifleme
Tuvalinizde birçok nesneyi üst üste istifledi¤inizi var sayal›m. Bu du-
rumda nesnelerin yerlerini de¤ifltirmek istedi¤inizde, mesela üst üste
yer alan üç nesneniz varsa ve siz ortadaki nesneyi en üste ç›karmak is-
tiyorsan›z ne yapabilirsiniz? Bu ifllem için Modify>Arrange menüsü-
nün alt›n yer alan alt menülerden yararlanaca¤›z. 

Buradaki alt menülerden Bring to Front ile bir nesneyi istifin en üstü-
ne ç›karabiliriz. Send to Back ile bir nesneyi istifte alta gönderebiliriz.
Bring Forward ile bir nesneyi bir basamak üste ç›kar›r, Send Back-
ward ile de bir nesneyi bir basamak alta göndeririz. 

Tahmin edece¤iniz gibi Fireworks ile bu ifllemleri yapman›n da baflka
yolu var. Layer panelinde istifteki nesneleri bir katman klasörünün al-
t›nda göreceksiniz. Buradan her bir nesneyi fare ile tutup ortaya, en al-
ta ya da en üste sürükleyerek tafl›yabilirsiniz.
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Nesneleri Hizalama

Tuvalinizdeki nesneleri hizalama ifllemini Modify>Align menüsünün
alt menüleri ile ya da Align paneli ile yapabilirsiniz. Nesneleri yatay, di-
key, sa¤a, sola, ortaya alta ve üste hizalaman›z gerekti¤inde Fire-
works’ün bahsetti¤im hizalama özellikleri ile kolayl›kla yapabilirsiniz.

B›tmap Grafikler
Piksel denilen kare fleklindeki noktac›klardan oluflan Bitmap grafikler,
adeta bir karodaki mozaik parçalar› gibi ›zgara fleklinde yerlefltirilmifl-
lerdir. Bu bölümde Fireworks ile Bitmap nesnesi oluflturma, bitmap
nesnelerde renkler ve renk ayarlar›... vb konular üzerinde duraca¤›z.

B›tmap Nesnesi Oluflturma
Bofl bir Bitmap nesnesi oluflturmak için Edit>Insert>Empty Bitmap
menüsüne t›klay›n. Bir vektörel nesneyi Bitmap nesnesine dönüfltürmek
içinse Modify>Flatten Selection menüsünü t›klamal›s›n›z. Vektörel
nesneler Bitmap grafiklerine dönüfltürülebilirler fakat Bitmap grafikleri
vektörel nesnelere dönüfltürülemezler. 

B›tmap Nesnesi Çizme
Bir Bitmap nesnesi çizmek için Pencil arac›n› kullan›r›z. Nesneni-
zi çizerken size yard›mc› olacak Properties özelliklerinden Anti-ali-
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ased ile çizgilerin kenarlar›n› yumuflatabilirsiniz. Preserve Transpa-
rency ile de grafi¤in saydam k›s›mlar›nda çizim yap›lmas› engellenebi-
lir. Pencil arac› ile çizim yaparken düz çizgiler çizebilmek için SHIFT
tufluna bas›l› tutman›z gerekir.

Boyama
Serbest boyama yapabilmek için Brush arac›n›, dolgu rengi uygu-
lamak içinse Paint Bucket arac›n› kullan›n. 

Grad›ent

Gradient arac›, nesnelere renk geçiflleri uygulamak için kullan›l›r.
Arac› seçtikten sonra Properties panelindeki renk kutusundan renk se-
çebilir ve renk geçifli ayarlar›n› ön izleyerek istedi¤iniz flekle gelene ka-
dar de¤ifltirebilirsiniz. 

Renk Örnekleme
Eyedropper arac› çizgi ve dolgu rengi örneklemenizi sa¤layan bir
araçt›r. Böylece bir rengi tekrar kullanmak çok kolay ve h›zl› uygulana-
bilen bir iflleme dönüflmüfl olur. fiimdi yeni bir belge aç›n ve tuvale Rec-
tangle arac› ile iki tane dikdörtgen çizin. 

Dikdörtgenlerden bir tanesini istedi¤iniz her hangi bir renk ile doldurun.
Ard›ndan Eyedropper arac› ile renge t›klay›n. Böylece rengi örnekle-
mifl oldunuz. fiimdi Paint Buket arac› ile ikinci dikdörtgene t›klad›¤›-
n›zda bu dikdörtgenin rengi örnekledi¤iniz ilk dikdörtgenin rengi ile
doldurulacakt›r.
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Klonlama
Rubber Stamp arac› ile resmin bir bölgesini bir baflka bölgesine
klonlamak mümkündür. Bu sayede resmin bir yerindeki kusurlar› rahat-
l›kla kapatm›fl olursunuz. Tools panelinden Rubber Stamp arac›n› seç-
tikten sonra resmin örnekleme yapaca¤›n›z yerine t›klay›n. Daha sonra
resmin düzeltece¤iniz k›sm›na t›klayarak örneklemeyi buraya klonla-
y›n. Yeni bir örnek alman›z gerekti¤inde ALT tufluna bas›l› tutarak örnek
alaca¤›n›z yere t›klamalay›n.

Bulan›kl›k ve Keskinlik Verme
Blur arac› uyguland›¤› alan› bulan›klaflt›r›r. Sharpen arac› ise
uyguland›¤› alan› keskinlefltirir. Blur ve Sharpen araçlar› için Proper-
ties panelinde yer alan özelliklerden Size, f›rçan›n boyutunu ayarlamak
içindir. Edge, f›rça yumuflakl›¤›n›, Shape ise f›rçan›n yuvarlak m› kare
fleklinde mi olaca¤›n› belirler. Intensity Blur arac›nda bulan›klaflt›rma
oran›n›, Sharpen arac› içinse keskinlefltirme oran›n› gösterir. 

Renkleri Kat›flt›rma
Smudge arac› renkleri kat›flt›rmak için kullan›l›r. Böylece Bitmap
üzerinde farkl› efektler oluflturmak mümkündür. Smudge arac› için
Properties panelinde yer alan özelliklerden Pressure, arac›n uygulanma
fliddetini belirlemek içindir. Smudge color k›sm› ise, kat›flt›rmada kul-
lan›lacak renkleri seçmemize olanak tan›r. 

E¤er bu kutucu¤u seçili hale getirmezseniz araç, imlecin alt›ndaki renk-
leri kat›flt›racakt›r. Use entire document ise kat›flt›rma iflleminin tüm
katmanlardaki tüm nesneler dikkate al›narak yap›lmas›n› sa¤lamak için-
dir. Bu kutucu¤u seçili hale getirmezseniz Smudge arac› yaln›z aktif
nesnenin rengini kat›flt›r›r.

Ayd›nlatma ve Karartma 
Dodge arac›, uyguland›¤› yerleri ayd›nlat›r. Burn arac› ise tam
tersine uyguland›¤› yerleri koyulaflt›r›r. Bu araçlar için Properties pa-
nelinde görece¤iniz Exposure özelli¤i, resme uygulanacak ayd›nlatma
ve karartma seviyelerinin tespiti için kullan›l›r. Bu özelli¤e 1 ile 100
aras›nda bir de¤er atanabilir.
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Renk Kaplama
Bir baflka önemli araç da, bir rengin üzerini baflka bir renkle kaplamaya
yarayan Replace Color arac›d›r. Bu araçlar için Properties pane-
linde görece¤iniz Tolerance özelli¤i, eski rengin yerini alacak renge
yak›n renklerin de¤ifltirilmesi içindir. 0 ile 100 aras› bir de¤er al›r. De-
¤er artt›kça daha çok yak›n renk de¤ifltirilir. Strength özelli¤i ise renk
de¤iflim miktar›n› belirler.

K›rpma ‹fllemi
K›rpma ifllemi Crop arac› ile gerçeklefltirilir. Böylece resimdeki is-
tenmeyen k›s›mlardan kurtulmufl olursunuz. Crop arac› ile çizdi¤iniz
çerçeve içindeki alan, kalmas›n› istedi¤iniz alan› ifade eder. K›rp›lacak
k›s›m çerçeve d›fl›nda kalan aland›r. Çerçeveyi belirledikten sonra seç-
ti¤iniz alanda fare ile çift t›klad›¤›n›zda ya da ENTER tufluna bast›¤›n›z-
da k›rpma ifllemi gerçekleflecektir. Fazlal›klar tuvalle birlikte k›rp›la-
cakt›r. Dilerseniz k›rpma ifllemini, seçimi Marquee arac› ile yapt›ktan
sonra Edit>Crop Document menüsünü t›klayarak da yapabilirsiniz.

Filtreler
Levels Özelli¤i ile Renk Ayarlar›
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Bu özellik resimde daha keskin bir görüntü elde etmek için kullan›l›r.
Bu ifllemi piksellerdeki renkleri tekrar da¤›tarak yapar. Bir Bitmap üze-
rindeki piksellerin da¤›l›m durumunu görmek için Filters>Adjust Co-
lor>Levels menüsünden ya da Properties panelindeki Filters (+) tuflu
ile aç›lan menüden ulaflaca¤›n›z Level penceresinden görebilirsiniz.
Histogram›n alt›ndaki kayd›rma tutamaçlar›n› kullanarak renk da¤›l›m›-
n› de¤ifltirebilirsiniz. Pencerenin en alt›nda yer alan ve aç›ktan koyuya
do¤ru giden Output levels k›sm›ndaki tutamaçlar yard›m›yla da resmin
kontrast›n› de¤ifltirebilirsiniz.

Bu ifllemleri sizin yerinize Fireworks’ün otomatik olarak yapmas›n› is-
terseniz, Filters>Adjust Color>Auto Levels menüsünden yapabilirsi-
niz. Auto Levels menüsüne, Properties panelindeki Filters (+) tuflu ile
aç›lan menüden de ulaflabilirsiniz.

Curves Özelli¤i ile Renk Ayarlar›
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Levels özelli¤ine benzer. Fakat renk ayar›n› e¤rilerle yapt›¤›ndan renk
tonlar›na daha fazla kontrol imkan› sa¤lar. Özelli¤e Filters>Adjust Co-
lor>Curves menüsünden ya da Properties panelindeki Filters (+) tuflu
ile aç›lan menüden ulaflabilirsiniz. Aç›lan pencerede gördü¤ünüz düz
çapraz çizgi ve 0 de¤erini gösteren input ve output kutucuklar› resme
henüz herhangi bir müdahalenin olmad›¤› anlam›na gelir. 

fiimdi çapraz çizginin üzerindeki noktaya t›klay›p sürükleyerek isteni-
len de¤iflikli¤i yapabilirsiniz. Çizgi üzerindeki bir baflka yere t›klayarak
bir baflka ayar noktas› oluflturabilir ve böylece daha hassas ayar yapma
imkan›na kavuflabilirsiniz. Oluflturaca¤›n›z her noktan›n input ve output
de¤erleri farkl› olacakt›r. 

Noktalar› sürüklerken kutucuklardaki de¤iflimi gözlemleyebilirsiniz.
E¤ri üzerinde oluflturdu¤unuz noktalar› silmek için fareye bas›l› tutarak
pencere d›fl›na sürükleyin. Pencerede gördü¤ünüz Auto tuflu ile de di-
lerseniz ayarlamay› otomatik olarak Fireworks’e yapt›rabilirsiniz. Pro-
perties panelinde biraz evvel kulland›¤›m›z Filters k›sm›nda yapt›¤›n›z
ifllemlerin listesini görebilirsiniz. Buradan bir ifllemi seçerek - tufluna
t›klad›¤›n›zda yapt›¤›n›z ifllem iptal edilecektir.

Br›ghtness (Parlakl›k) ve 
Contrast (Karfl›tl›k) Ayarlar›

E¤er resminiz çok karanl›k ya da çok parlak ise parlakl›k ve karfl›tl›k
ayarlar›n› de¤ifltirerek daha güzel bir görüntü elde edebilirsiniz. Bu ifl-
lemleri Filters>Adjust Color>Brightness-Contrast menüsü yard›-
m›yla aç›lan penceren gerçeklefltirebilirsiniz. Ayr›ca pencereye Proper-
ties panelindeki Filters (+) tuflu ile aç›lan menüden de ulaflabilirsiniz.
Pencerede gördü¤ünüz kayd›rma tutamaçlar› ile parlakl›k ve karfl›tl›k
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de¤erlerini de¤ifltirebilir, pencerede yer alan Preview kutucu¤u iflaretli
ise yapt›¤›n›z de¤ifliklikleri tuval üzerinde görebilirsiniz. Kutucu¤u bo-
flalt›rsan›z resmin ilk halini görürsünüz.

Renk De¤ifltirme
Bitmap ve vektörel grafiklerin renklerini de¤ifltirmenin bir yolu da Co-
lor fill özelli¤idir. Bu özelli¤e Properties panelindeki Filters (+) tuflu
ile aç›lan menüden ulaflabilirsiniz. Bu özellik ile dilerseniz resimdeki
tüm pikselleri belirledi¤iniz renkle doldurabilece¤iniz gibi, dilerseniz
de aç›lan Blend Modes kutucu¤undan yaralanarak renk kar›fl›m modla-
r›n› kullanarak de¤iflik etkiler elde edebilirsiniz.

Renkleri Tersine Çevirme
Resminizdeki tüm renkleri tersine çevirmek için Filters>Adjust Co-
lor>Invert menüsünü ya da Properties panelindeki Filters (+) tuflu ile
aç›lan menüyü kullanabilirsiniz.

Renkleri Bulan›klaflt›rma 
Renkleri bulan›klaflt›rmak için Blur filtresini kullanaca¤›z. Blur filtre-
si, Filters menüsü alt›nda yer al›r ve birçok farkl› Blur uygulamas› içe-
rir. Bunlardan Blur, netli¤i biraz yumuflat›rken, Blur More, Blur seçe-
ne¤inden daha fazla bir bulan›kl›k temin eder. Gaussian Blur sisli bir
görüntü oluflturur. Motion Blur resme hareket hissi katar. Radial Blur
resmi büker. Zoom Blur ise resme h›z ve hareket etkisi verir.

Renkleri Keskinlefltirme
Sharpen filtresi, Blur filtresinin tam tersi bir iflleve sahiptir. Filters me-
nüsü alt›nda yer al›r. Resmi keskinlefltirmek için kullan›l›r. Üç de¤iflik
uygulamas› mevcuttur. Bunlardan Sharpen, resimdeki bulan›kl›klar› gi-
derir. Sharpen More, daha keskin bir görüntü oluflturur. Unsharp Mask
ise sahip oldu¤u pencere ile daha detayl› ayarlama yapma imkan› verir.

Vektörel Nesneler 
Bölümün bafl›nda vektörel grafikler için, vektör denilen, konum ve
renk bilgisi içeren çizgiler ve e¤riler kullan›larak oluflturulurlar demifl-
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tik. Bu çizgiler yanyana gelerek resmi olufltururlar. Grafi¤i oluflturan bu
çizgiler nesne olarak tan›mlan›r. 

Vektörel Nesne Çizme
Fireworks ile vektörel nesneler oluflturma noktas›nda bir çok özellik ve
araç kullan›lmak üzere sizi beklemekte. Fireworks’te serbest çizim araç-
lar›n› kullanarak karmafl›k flekiller oluflturabilirsiniz. ‹htiyac›n›z olan ka-
re, daire üçgen... vb flekillerse Fireworks bu konuda sizi yormaz ve size
haz›r olarak bir çok flekil sunar. fiimdi bunlar› detayl› olarak inceleyelim.

Çizgiler Oluflturma

Çizgi çizmek için Line arac›n› kullanaca¤›z. Arac› seçtikten sonra
Properties penceresi yard›m›yla de¤iflik özelliklerde ve renklerde çiz-
giler oluflturabilirsiniz.

Properties penceresindeki renk kutusundan çizginizin rengini belirle-
yebilirsiniz. Tip size kutucu¤undan çizginin kal›nl›¤›n› ayarlayabilirsi-
niz. Stroke category tufluna t›klad›¤›n›zda aç›lan menüden çizgi tipini,
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Texture k›sm›ndan ise çizgiye uygulanacak dokuyu seçebilirsiniz.
Blend Mode ile uygulanabilecek kar›fl›m modlar›n› belirleyebilirsiniz.
Bu arada, düz çizgi çizebilmek için SHIFT tuflunu bas›l› tutman›z gerek-
ti¤ini de hat›rlatay›m.

Serbest Çizimler

Fireworks ile serbest çizimler yaparak istedi¤imiz grafikleri oluflturabi-
liriz. Bunun için yine vektör araçlar›n›n baz›lar›n› kullanaca¤›z. ‹flte o
araçlar;

Pen Arac› ile düz ya da e¤ri çiz-
giler oluflturaca¤›z. Bunu yapabilmek
için önce tuvalde Pen arac› ile bir
noktaya t›klay›n. Daha sonra bir baflka
noktaya daha t›klad›¤›n›zda bu iki
nokta aras›nda noktalar› birbirine ba¤-
layan bir vektör yolu çizilir. Arac› de-
nedi¤inizde ikinci noktay› t›klad›ktan
sonra da arac›n fareyi takip eden bir
vektör yolu çizdi¤ini göreceksiniz. 

Siz bu noktada çal›flman›z› sonland›rmak istiyorsan›z son oluflturdu¤u-
nuz noktaya çift t›klamal›s›n›z. Bir baflka sonland›rma flekli de Pen ara-
c›n› tekrar ilk noktaya getirip arac›n yan›nda içi bofl küçük bir daire be-
lirdi¤inde ilk noktay› fare ile t›klamakt›r. E¤er fareyi bas›l› tutarak sü-
rüklerseniz bu sefer düz bir çizgi de¤il de bir e¤ri elde edersiniz. Bir
vektör çal›flman›zda de¤ifliklik yaparken vektör yollar›ndaki noktalar›
sürükleyerek flekli yeniden tasarlayabilirsiniz.

Rectangle ve Ell›pse Araçlar› ile 
Geometrik fiekiller
Fireworks’te dikdörgen ve kare çizmek için Rectangle arac›ndan yarar-
lan›yoruz. Rectangle arac›n› seçip fare ile tuvalde sürükleyerek istedi-
¤iniz büyüklükte bir dikdörtgen çizebilirsiniz. Kare çizmek içinse
SHIFT tuflunu bas›l› tutmal›s›n›z. Bir elips çizmek istedi¤iniz de ise El-
lipse arac›n› kullan›n. Ellipse arac› ile çizim yaparken SHIFT tuflunu ba-
s›l› tutarsan›z bir daire çizmifl olursunuz. 
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Eflkenar çokgen çizmek istedi¤inizde ise Polygon arac›n› kullanabilirsi-
niz. Çizdi¤iniz flekillerin kenar ve dolgu renklerini, belirlemek ve di¤er
özelliklere bakmak için Properties panelini kullan›n.

Otomatik fiekiller

Otomatik flekiller ile Fireworks’te birçok vektörel nesne oluflturma ça-
l›flmalar›n›z› h›zl› bir biçimde yapabilirsiniz. Otomatik flekiller Tools
panelinde Rectangle arac›n›n alt›nda yer al›rlar. Rectangle arac›na t›k-
lad›¤›n›zda aç›lan menüden istedi¤iniz otomatik flekli seçerek kullana-
bilirsiniz. 

Otomatik nesneler üzerinde küçük kareler fleklinde kontrol noktalar› bu-
lunmaktad›r. Bu kontrol noktalar›n›n üzerlerine fare ile geldi¤inizde,
her bir kontrol noktas›n›n ifllevi ile ilgili olarak bir aç›klama görüntüle-
nir. Kontrol noktalar›n› fare ile tutup sürükleyerek flekilleri istedi¤iniz
gibi de¤ifltirebilirsiniz. Mesela bu kontrol noktalar›n› kullanarak nesne-
leri küçültüp büyütebilir, dik olan köflelerini yuvarlayabilirsiniz. fiimdi
otomatik flekilleri tek tek ele almaya bafllayabiliriz.

Arrow otomatik flekli ok flekilleri çizmek içindir. Arrow arac›nda
alt› adet kontrol noktas› bulunmaktad›r. 

Arrow tip: Okun bafl k›sm›n›n sivrili¤ini ayarlar. Kontrol noktas›n› sa-
¤a ya da sola sürükleyerek gereken ayarlamay› yapabilirsiniz.

Arrow size: Okun bafl k›sm›n›n geniflli¤ini ve e¤imini ayarlamak içindir. 

Width: Okun gövdesinin uzunlu¤unu ayarlamak için kullan›l›r.
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Thickness: Okun kuyruk k›sm›n›n kal›nl›¤›n› ayarlamak içindir.

Height: Bu kontrol noktas›n› sa¤a sola hareket ettirerek okun gövde
k›sm›n›n uzunlu¤unu ayarlayabilirsiniz. Kontrol noktas›n› afla¤› yukar›
hareket ettirerek de okun kuyruk k›sm›nda k›vr›m oluflturabilirsiniz.

Roundness: Okun arka üst köflesini yuvarlamak içindir.

Beveled Rectangle otomatik flekli, köfleleri k›rp›lm›fl dikdörtgen
oluflturmak için kullan›l›r. Kontrol noktalar›n› kullanarak köflelerin e¤i-
mini ayarlayabilirsiniz.

Chamfer Rectangle otomatik flekli, içe do¤ru yuvarlat›lm›fl köfle-
lere sahip dikdörtgen çizmek için kullan›l›r. 
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Rounded Rectangle otomatik flekli, yuvarlat›lm›fl köflelere sahip
dikdörtgen çizmek için kullan›l›r. 

Beveled Rectangle, Chamfer Rectangle ve Rounded Rectangle oto-
matik fleklilerinde di¤er köflelere dokunmadan sadece bir köflenin flekli-
ni de¤ifltirmek için kontrol noktas› ile birlikte ALT tuflunu da bas›l› tut-
mak gerekir. 

Her üç flekilde de kontrol noktalar›n› sa¤a ya da sola sürükleyerek iste-
di¤iniz de¤ifliklikleri yapabilirsiniz.

Connector Line otomatik Resim301 otomatik flekli üç k›s›mdan
oluflan bir birlefltirme fleklidir. Bir çok farkl› amaçla haz›rlanan flemalar-
da kullan›labilir. Befl adet kontrol noktas›na sahiptir.
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Doughnut otomatik flekli, ortas› bofl tam ve eksiltmeli daireler çi-
zer. Kontrol noktalar› ile orta bofllu¤u küçültebilir ya da büyütebilirsi-
niz. Ayr›ca flekli parçalara da ay›rabilirsiniz. Mesela bu flekil yard›m›y-
la bir CD tasarlayabilirsiniz.

Smart Polygon otomatik flekli, içi dolu ya da bofl çokgenler çizer. 

Spiral otomatik flekli, spiral (sarmal) fleklinde flekiller çizer.
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Measure Tool otomatik fleklini nesnelerin ölçülerini göstermek için
kullanabilirsiniz. 

Star otomatik flekli ile y›ld›z fleklinde nesneler oluflturabilirsiniz.
Star otomatik flekli befl kontrol noktas› olan bir flekildir.

Metinlerle Çal›flmak
Fireworks ile metin oluflturabilmek için Text arac›n› kullanaca¤›z.
Metninizi girdi¤inizde Properties panelinde Text arac› ile ilgili özellik-
ler görünecektir. Bu özellikleri kullanarak metninizi flekillendirebilirsiniz. 

Text Arac›n›n Özellikleri
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Text: Bu metin kutusuyla girdi¤iniz metni isimlendirebilirsiniz.

Font Family: Oluflturdu¤unuz metnin yaz› tipini seçmeniz içindir.

Font Style: Yaz› tipinin stilini bu aç›l›r menüden seçece¤iz. Seçenek-
lerden Bold, metnin kal›n olmas›n› sa¤lar. Black, bold tipinden daha
kal›n bir yaz› stilidir. Italic metnin e¤ik olmas› içindir. Bold italic, met-
nin hem kal›n hem de e¤ik olmas›n› temin eder. Regular ise yaz› tipi-
nin orijinal halidir.

Size: Yaz› tipinin ebatlar›n› ayarlayabilirsiniz.

Tracking: Metindeki karakterler aras›ndaki mesafeyi ayarlayabilirsiniz.

Pragraph indent: Oluflturaca¤›n›z paragraflara girinti ekleyebilirsiniz.

Horizontal scale: Metnin yatay ebatlar›n› de¤ifltirebilirsiniz.

Leading: Sat›r aralar›ndaki bofllu¤u ayarlayabilirsiniz.

Leading unit: Sat›r aralar›ndaki bofllu¤un yüzdelik de¤er olarak m›
piksel cinsinden mi ayarlanaca¤›n› belirleyebilirsiniz.

Space precceding paragraph: Oluflturdu¤unuz paragraf›n kendin-
den önce gelen paragrafla aras›nda ne kadar mesafe olaca¤›n› ayarlaya-
bilirsiniz.

Space after paragraph: Oluflturdu¤unuz paragraf›n kendinden sonra
gelen paragrafla aras›nda ne kadar mesafe olaca¤›n› ayarlayabilirsiniz.

Anti-aliasing level: Harflerin kenarlar›n›n yumuflakl›k de¤erini belirle-
mek içindir. Burada No Anti-Alias seçene¤ini kullan›rsan›z harflerin
kenarlar› t›rt›kl› bir biçimde görünecektir.

Set text orientation: Yaz› yönünün soldan sa¤› do¤ru mu yoksa yu-
kar›dan afla¤›ya do¤ru mu olaca¤›n› belirlemek içindir.

Oluflturdu¤unuz metni istedi¤iniz bir yöne kayd›rmak için Pointer arac›-
n› yada ok tufllar›n› kullanabilirsiniz. Bu ifllem için ok tufllar›n› kulland›-
¤›n›zda, ok tufllar›na her bas›fl›n›zda metin 1 piksel kayacakt›r. E¤er ok
tuflu ile birlikte SHIFT tuflunu da bas›l› tutarsan›z metin 10 piksel kayar. 
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Özel Karakterler Kullanma

Metninize özel karakterler eklemek isterseniz, resimde gördü¤ünüz
Special Characters panelini kullanabilirsiniz.

Metni Farkl› Hatlara Yerlefltirme
Bir metnin baz› k›s›mlar›n› farkl› bir çizgi üze-
rinde konumland›rmak isteyebilirsiniz. Örne-

¤in bir kimyasal formül yazarken ya da bir matematik ifllemini gösterir-
ken bu özelli¤e ihtiyac›n›z olacakt›r. Bunun için, farkl› bir hatta alaca-
¤›n›z metni seçtikten sonra Properties panelinde belirecek olan Baseli-
ne Shift kutucu¤una istedi¤iniz de¤eri girmeli ya da kutucu¤un yan›n-
daki kayd›rma çubu¤unu kullanmal›s›n›z.

Metinleri Vektörel Yollara ‹lifltirme
Metinlerinizi vektörel yollara ilifltirerek farkl›
formlara sokabilirsiniz. Logo tasar›m› veya bir
reklam banner’› gibi ifllerinizde s›kça kullana-
bilece¤iniz bir özelliktir. Mesela resimde gör-
dü¤ünüz gibi metninizi bir dairenin vektörel
yoluna ilifltirerek güzel bir görsel format yaka-
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layabilirsiniz. Bu ifllem için önce Ellipse arac› ile ve SHIFT tufluna ba-
s›l› tutarak bir daire çizin. Ard›ndan Text arac›n› seçip tuvalin herhangi
bir yerine metninizi yaz›n. fiimdi hem yaz›y› hem de daireyi birlikte se-
çin. Ve son olarak Text>Attach to Path menüsüne t›klay›n. Metniniz
daireye ilifltirilecektir. 

Metnin daire çevresindeki konumunu de¤ifltirmek için Pointer arac›yla
metnin bafl taraf›n› çift t›klay›n ya da Text arac›n› seçip imleci metnin
bafl taraf›na konumland›r›n. Art›k klavyeden Backspace tufluna basarak
metninizi daire etraf›nda kayd›rabilirsiniz. Gerekti¤inde metninizi yol-
dan ay›rmak için Text>Detach from Path menüsünü kullanabilirsiniz.

Bu tarz bir uygulamay› sadece daireler ile de¤il tüm vektör yollar›yla
yapabilirsiniz. Mesela Pen arac› ile serbest olarak çizdi¤iniz bir yola re-
simde gördü¤ünüz gibi metninizi ilifltirebilirsiniz.

Yoldaki bir metni resimdeki gibi ters çevirmek için Text>Reverse Di-
rection menüsüne t›klaman›z yeterli olacakt›r.

Metni yolun içine ilifltirmek içinse
Text>Attach to Path menüsünü kul-
lanmal›s›n›z.

Metinlerinizle orijinal çal›flmalar yapabilmenizi kolaylaflt›ran bir uygu-
lama da metinleri yola dönüfltürmektir. Bunun için Text>Convert to

FIREWORKS 425

+WEB TASARIM-BOLUM8  9/23/09  9:32 PM  Page 425



Path menüsünü kullanmal›s›n›z. Ard›ndan
Subselection arac›n› seçerek metindeki her
harfi ba¤›ms›z olarak düzenleyebilirsiniz. 

Metinlerinizi biçimlendirmek için Fire-
works’ün size sundu¤u imkanlardan biri de
Styles panelidir. Bu panelde resimdeki gibi
metinler üretebilece¤iniz birçok haz›r stil, kul-
lan›lmak üzere sizi beklemektedir.

Renkler
Fireworks ile renk ifllemleri ve renk kontrolü için öncelikle Tools pane-
lindeki Colors bölümünde yer alan araçlara bir göz atal›m. Stroke Co-
lor nesnelere kenar rengi, Fill Color ise dolgu rengi uygu-
lamak için kullan›lan araçlard›r. 

Set default Stroke/Fill Colors: Nesnenize bir dolgu rengi ya da kenar
rengi uygulad›ktan sonra e¤er varsay›lan renklere dönmek isterseniz
kullanman›z gerek araç olmaktad›r. Stroke Color için varsay›lan renk
siyah, Fill Color için varsay›lan renk ise beyaz’d›r. 

Swap Stroke/Fill Colors: Stroke Color ile Fill Color araçlar›nda bu-
lunan renkleri yer de¤ifltirmek için kullan›l›r.

No Stroke or Fill: Nesnenize bir dolgu rengi ya da kenar rengi uygula-
d›ktan sonra e¤er bunlar› silmek isterseniz bu arac› kullanmal›s›n›z.
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Color Palette Paneli
Selector Sekmesi: Selector sekmesi yard›m› ile HSV, HLS, RGB,
CMYK renk modellerinden birini seçebilirsiniz. Penceredeki renk tayf›-
n› kullanarak da istedi¤iniz rengi üretebilirsiniz.

Mixers Sekmesi: Bu sekme yard›m›yla web projelerinizde kullanabi-
lece¤iniz birbiriyle uyumlu renk gruplar› oluflturabilir ve bu renkleri
sekmedeki export tufllar› ile kaydedebilirsiniz.
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Blender Sekmesi: Bu sekme sayesinde belirleyece¤iniz iki renk ara-
s›ndaki en fazla 36 adet rengi görebilirsiniz.

Sayfalar
Fireworks CS4 ile bir PNG dosyas›n›n içinde birden fazla sayfa olufltu-
rabilirsiniz. Üstelik her bir sayfay› di¤erlerinden ba¤›ms›z olarak düzen-
leyebilirsiniz. Panelin sol alt k›sm›nda oluflturdu¤unuz sayfalar›n say›-
s›n› görebilirsiniz. Yine panelin alt k›sm›ndaki New Duplicate>Page
tuflu ile yeni bir sayfa oluflturabilirsiniz. Mevcut bir sayfay› bu tuflun
üzerine sürükleyip b›rakarak o sayfay› ço¤altabilirsiniz. Delete Page tu-
flu ile de seçili olan sayfay› silebilirsiniz. 
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Sayfalardan birini anasayfa yapmak isterseniz panelin sa¤ üst köflesin-
deki Options menüsünden Set As Master Page linkini t›klay›n. Bu ifl-
lemi uygulad›¤›n›zda anasayfa di¤er sayfalara da katman olarak eklenir.
Bir sayfay› anasayfaya ba¤lamak içinse yine Option panelinde yer alan
Link to Master Page linkine t›klay›n. Bunu yapt›¤›n›zda ba¤lad›¤›n›z
sayfa ba¤›ms›zl›¤›n› kaybedecek ve anasayfaya ait tuval rengi, tuval bo-
yutu gibi özellikleri alacakt›r. Link verdi¤iniz sayfada, mesela tuval ren-
gini de¤ifltirirseniz bu de¤ifliklik bu sayfa ile anasayfa aras›ndaki linkin
kopmas›na sebep olur.

Oluflturdu¤unuz sayfalar› dilerseniz HTML belgesi olarak ihraç edebilir-
siniz. ‹hraç iflleminden önce sayfay› önizlemek isterseniz File>Preview
in Browser >Preview All Pages menüsünü t›klay›n. ‹hraç ifllemi için
ise File>Export menüsüne t›klay›n. Aç›lan pencerede, Export aç›l›r ku-
tusundan HTML and Images seçene¤ini seçin. HTML aç›l›r kutusunda
ise Export HTML File seçili olmal›d›r. Art›k sayfan›z› HTML belgesi
olarak ihraç etmek üzere Kaydet tufluna basabilirsiniz.

Katmanlar
Fireworks’te kendi oluflturdu¤unuz ya da ithal etti¤iniz tüm nesneler
katmanlara yerlefltirilirler. Katmanlar birden farzla nesne içerebilirler.
Katmanlar›n bize olan yarar›, nesneleri dolay›s›yla çal›flmam›z› organi-
ze bir biçimde düzenli olarak yapabilmemizi sa¤lamalar›d›r.
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Fireworks’te katmanlar› Layers Paneli ile organize ederiz. Resimde
gördü¤ünüz gibi en üstte web katman› yer al›r. Bu katman web nesne-
leri içindir ve silinemez. Her bir katman›n ve nesnenin solunda yer alan
küçük üçgen iflareti ile katmanlar› aç›p kapatabilirsiniz. Katman› kapat-
t›¤›n›zda içindeki nesneleri göremezsiniz. Küçük üçgenin bir solundaki
bofl alana t›klarsan›z bir kilit iflareti belirecektir. Bu iflaret o katman›n ki-
litlendi¤i anlam›na gelir. Kilitlenen katman üzerinde her hangi bir ifllem
yap›lamaz. Bu sayede sayfan›zda çal›fl›rken kazara bu katmana ait bir
nesnenin ayar›n›n bozulmas› gibi ihtimaller devre d›fl› kalm›fl olur. 

Layers panelinin alt k›sm›ndaki New>Duplicate Layer tufluna t›klaya-
rak yeni bir katman oluflturabilirsiniz. Bir katman› bu tuflun üzerine sü-
rükleyip b›rak›rsan›z bu katman›n bir kopyas›n› ç›karm›fl olursunuz. Bu
yeni katman kopyalad›¤›n›z katmandaki nesneleri de içerir. Bir katma-
n›n alt›nda yer alacak bir alt katman oluflturmak istedi¤inizde ise New
Sub Layer tufluna t›klaman›z yeterlidir. 

Katman›n içinde bofl bir Bitmap nesnesi oluflturmak için New Bitmap
Image tufluna t›klay›n. Bir katman› silmeniz gerekti¤inde ise silinecek
katman seçili durumdayken Delete Layer tufluna t›klay›n. Bu ifllemleri,
Layers panelinin sa¤ üst köflesinde yer alan Options menüsü ile de ger-
çeklefltirebilirsiniz.
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Maskeler

Maskeleri, resmin bir bölümünü gizleyip bir bölümünü göstermek için
kullanaca¤›z. Kullanaca¤›n›z flekillerle çok estetik maskeler elde edebi-
lirsiniz. Bu ifllem için resminizin üzerinde bir nesne (örne¤in bir y›ld›z)
oluflturup bunu Edit>Cut menüsü ile kesin. Ard›ndan resminizi seçip
Modify>Mask>Paste as Mark menüsü ile maske olarak yap›flt›r›n.
Gerek vektörel maskeler gerekse bitmap maskeler ayn› yöntemle, yani
Paste as Mark komutu ile oluflturulur. 

Maskeleme ifllemini geçici olarak devre d›fl› b›rakmak için Mo-
dify>Mask>Disable Mask menüsünü, daha sonra tekrar etkin olmas›
içinse Modify>Mask>Enable Mask menüsünü kullan›n. Bir maskeyi ta-
mamen silmek için de Modify>Mask>Delete Mask menüsüne t›klay›n.
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Dilimler

Dilimleme (slices) kavram›n› bir grafi¤i küçük dilimlere bölme ifllemi
olarak tarif edebiliriz. Dilimlerin her biri ayr› bir resim olarak ihraç edi-
lir. Bir HTML sayfa ile tekrar bir arada görüntülenir. Bu ifllemin avanta-
j› sayfalar›n daha h›zl› aç›lmas›n› sa¤lamas›d›r. Dilimlere link atayabil-
di¤iniz gibi animasyon ve rollover’da uygulayabilirsiniz.

Dilimleme ifllemi için iki araçtan yararlan›r›z. Bunlardan Slice tool
arac› dikdörtgen dilimleme yaparken Polygon Slice tool arac› ise
dairesel dilimlemeler yapar.

Sayfan›z› ihraç ettikten sonra oluflacak html sayfa, sadece resimlerden
de¤il ayn› zamanda da metinlerden oluflur. Bu sebeple resimdeki gibi
bir web sayfas›n› dilimlerken sayfada metinlerin gelece¤i k›sm› da Sli-
ce tool arac› ile dilimleyip b›rak›rsak bu k›s›m da image olarak dilim-
lenecektir. Bu k›sm›n metin girilecek HTML dilimi olarak ihraç edile-
bilmesi için, dilimi oluflturduktan sonra Properties panelindeki Type
aç›l›r menüsünden HTML seçene¤ini seçmeliyiz. Ard›ndan da alt›nda-
ki HTML Edit tufluna t›klayarak buras›n›n metin alan› oldu¤unu belir-
ten bir metin girebilirsiniz. Bu flekilde ifllemleri bitirip dilimlerinizi ih-
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raç etti¤inizde bu bölüm bir paragraf olarak HTML belgesinde yer ala-
cakt›r.

Fireworks size dilimlere link atama imkan› da vermektedir. fiimdi tema-
m›zdaki menü dilimlerine nas›l link atayaca¤›m›z› görelim. Mesela te-
mam›zda sol üst k›s›mda bulunan “Bafllarken” k›sm›na link verelim.
Böylece resimde gördü¤ünüz anasayfam›zda, “Bafllarken” linkine t›k-
land›¤›nda birtak›m bilgilerin yer ald›¤› baslarken.html adl› sayfaya
gidece¤iz. Bu ifllem için Properties panelindeki Link k›sm›na, linkin
gidece¤i sayfay› (baslarken.html) yaz›yoruz. Target k›sm›n› da _self
olarak seçip sayfan›n ayn› pencerede aç›lmas›n› sa¤l›yoruz. 

Rollover’lar
Rollover kavram›n›, bir nesnenin üzerine fare ile gelindi¤inde nesnenin
yerini bir baflka nesneye b›rakmas› fleklinde tan›mlayabiliriz. Fire-
works’te her bir rollover bir davran›flt›r ve davran›fllar durumlar›n (state)
bir araya gelmesinden oluflur. 

Fireworks ile rollover olufltururken Behaviors panelinden yaralanaca-
¤›z. Ama önce bir hotspot ya da bir dilim oluflturmak gerekmekte. Uy-
gulayabilece¤imiz davran›fllar›n listesine Behaviors panelindeki Add
behavior (+) tuflu ile ulafl›yoruz. 

Bu menüde görece¤iniz rollover türlerini sayal›m:

Simple Rollover: Standart bir rollover davran›fl› oluflturmak içindir.

Swap image: Bir web sayfas› üzerinde farkl› konumlardaki nesnelerle
rollover davran›fl› oluflturmak içindir.

Set Nav Bar Image: Bir navigasyon (gezinti) çubu¤u davran›fl› olufl-
turur.

Set Pop-up Menu: Pop-up menüler oluflturmak içindir.

Set Text of Status Bar: Taray›c›n›n durum çubu¤unda ileti göstermek
içindir.

fiimdi üzerine gelince renk de¤ifltiren bir buton yapmak istedi¤imizi var
sayal›m. Bunun için ilk önce butonumuzu Fireworks ile açal›m ve ar-
d›ndan da State panelini açal›m. 
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Panelin alt›ndaki New>Duplicate State tuflu ile bir state olufltural›m.
Art›k panelde iki state var. ‹lk state belgemizi açmakla otomatik olarak
Fireworks taraf›ndan oluflturulur. 

Birinci state seçili iken butonumuzu tek parça olarak dilimleyelim. Bu
oluflturaca¤›m›z rollover davran›fl›n›n ilk durumu (birinci state) olmufl
oldu. Ard›ndan ikinci state’i seçelim. ‹kinci state’i seçince butonumu-
zun yeri dilimde bofl olarak görünecektir. Bu aflamada butonun üzerine
fare ile gelindi¤inde gösterilecek olan farkl› bir renkteki ikinci butonu-
muzu ithal edelim ve bu bofl dilimin içine ekleyelim. 

fiimdi Behaviors panelindeki Add behavior (+) tuflu ile aç›lan menü-
den Simple Rollover davran›fl›n› seçelim. ‹flte hepsi bu kadar! Davran›-
fl›n çal›fl›p çal›flmad›¤›n› test etmek için File>Preview in Browser me-
nüsünden taray›c›y› açal›m ve fare ile butonun üzerine gelerek test ede-
lim. Art›k rollover’› HTML olarak ihraç edebiliriz.

File>Export menüsünü t›klad›¤›n›zda aç›lan pencerede, Export kutu-
cu¤unda HTML and Images seçene¤ini, HTML kutucu¤unda ise Ex-
port HTML File seçene¤ini seçin. Kaydet tuflu ile rollover’i kaydedin.

Rollover’i ihraç etti¤imiz klasöre bakarsan›z bir adet HTML dosyas› ve
iki adet buton resmini göreceksiniz. HTML belgesini açt›¤›n›zda ise
içinde HTML kodlar› ile beraber rollover için gereken JacaScript kod-
lar›n› da bulacaks›n›z. Bir baflka ifade ile söylersek, Fireworks HTML

dosyas›n› ihraç ederken gerekli JavaScript kodlar›n› da belgeye dahil
eder.
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Resimlerle Toplu ‹fllemler
Elimizde düzenlememiz gereken çok say›da resim oldu¤unu ve bunla-
r›n dosya türlerini, ebatlar›n›... vb özelliklerini de¤ifltirmemiz gerekti¤i-
ni varsayal›m. Tüm resimlerle tek tek u¤raflmak bir hayli vakit al›c› bir
ifllem olacakt›r. Fakat Fireworks ile bu ifllemleri topluca yaparak ciddi
anlamda zamandan kazanm›fl olursunuz.

‹lk olarak File>Batch Process menüsü yard›m›yla Batch penceresini
aç›l›m. Pencereden düzenlememiz gereken resimleri seçip Add tuflu ile
ekleyelim. E¤er açt›¤›m›z klasördeki tüm resimleri alacaksak Add All
tuflu ile hepsini bir seferde seçebiliriz. Ard›ndan Next tuflu ile yolumu-
za devam ediyoruz.
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Bu sefer de resimdeki pencere ile karfl›laflaca¤›z. Pencerede sol k›s›mda
kullanabilece¤imiz özelliklerin listesini görmektesiniz. Biz resimlerimi-
ze hangi ifllemleri yapacak isek o ifllemler ile ilgili olanlar› seçip Add tu-
flu ila sa¤ tarafa geçirece¤iz. Bu flekilde bir özellik seçti¤inizde pencere-
nin alt k›sm›nda o özellik ile ilgili ayarlar belirecektir. Buradan gerekli
düzenlemeleri yapabilirsiniz. 

fiimdi bu özelliklerin detaylar›na bakal›m

Export: Bu özellik, resimlerinizin dosya türünü de¤ifltirebilmeniz için-
dir. Bu flekilde resimlerinizi bir baflka resim format›na çevirebilirsiniz. 

Scale: Bu özellik resimlerinizin boyutunu ayarlamak içindir. 
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Scale özelli¤inin ilk alt özelli¤i olan Scale to Size özelli¤ini seçerek re-
simlerinizin yeni ebatlar›n› belirleyebilirsiniz. Fakat bu özellikte resim-
ler orant›l› olarak de¤il sizin verdi¤iniz de¤erlerle ayarlan›r. 

E¤er Scale to Fit Area özelli¤ini seçerseniz, afla¤›daki resimler orant›-
l› olacak ölçeklendirilecektir. 

E¤er Scale to Percentage özelli¤ini seçerseniz resimleriniz yüzdelik
(%) oranlarda ölçeklendirilir.
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Find And Replace: Bu özelli¤i sadece Fireworks PNG dosyalar› için
kullanabilece¤iz. PNG’lerin içindeki fontlar›, vektörel grafikleri,
URL’leri, metinleri ve renkleri bul-de¤ifltir mant›¤› ile de¤ifltirebiliriz. 

Rename: Bu özellik ile resimlerinizin adlar›n› toplu bir flekilde de¤iflti-
rebilirsiniz. Replace blanks with seçene¤i ile resim adlar›nda yer alan
boflluklar› kelimelerle ya da say›larla de¤ifltirebilirsiniz. Add Prefix, se-
çene¤i ile de resimlerinizin adlar›n›n bafl›na bir kelime ekleyebilirsiniz.
Add Suffix seçene¤i ile ise resimlerinizin adlar›n›n sonuna bir kelime
ekleyebilirsiniz. 
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Commands: Command kategorisindeki özellikleri (örn: resmi keskin-
lefltirme ya da bulan›klaflt›rma, resmi döndürme... vd) toplu olarak uy-
gulamak içindir. 

‹stedi¤imiz özellikleri sa¤ tarafa geçirdikten sonra Next tuflu ile devam
etti¤imizde resimdeki pencere ile karfl›laflaca¤›z. Pencerenin Batch
Output k›sm›nda gördü¤ünüz ilk radyo dü¤mesi resimlerinizi yine
mevcut olduklar› klasöre kaydetmeniz içindir. ‹kinci radyo dü¤mesini
seçerseniz baflka bir klasör belirleyebilirsiniz. Alttaki Backup k›sm› ile
de e¤er resimlerinizin yeni halleri, mevcut olduklar› klasöre yazd›r›la-
caksa resimlerin üstüne yazd›r›larak orijinallerinin kaybedilmesi ihti-
maline karfl›l›k resimlerinizi yedeklemenizi sa¤lar. Evet art›k tek iflimiz
en alttaki Batch tufluna t›klamak. 
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Böylece tüm resimlerinizde belli ifllerinizi tek seferde halletmifl oldunuz. 

Aç›l›r Menü

fiimdi de birlikte bir aç›l›r menü (Drop-Down) yapal›m. Öncelikle
500*50 piksel ebatlar›nda yeni bir belge açal›m ve Rectangle Tool ara-
c› ile tuvalimize bir adet dikdörtgen çizip k›rm›z› ile doldural›m. Ard›n-
dan dikdörtgenimizi Edit>Duplicate menüsü ile üç kez ço¤altal›m. Ve
dikdörtgenlerin üstüne menü adlar›n› yazal›m.

fiimdi de her bir menüyü Slice arac› ile dilimleyelim. fiimdi aç›l›r menü
ekleyece¤imiz menü dilimini seçelim ve Modify>Pop-up Menu>Add
Pop-up Menu menüsü ile Pop-up Menu Editör penceresini açal›m.
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Editörde ilk olarak Content sekmesinden alt menüleri oluflturuyoruz. 
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Bir sonraki Appearance sekmesinden alt menülerin görünümünü ayar-
layaca¤›z. Burada yapt›¤›n›z ayarlar› pencerenin alt k›sm›ndaki ön izle-
me alan›ndan görebilirsiniz.

Son olarak Position sekmesinden alt menünün pozisyonunu seçiyoruz
ve Done tuflu ile ifllemi tamaml›yoruz. Art›k menümüzü File>Export
ile HTML olarak ihraç edebilirsiniz.

Animasyonlar
Fireworks bize hareketli GIF resimleri üretme imkan› vermektedir. Üs-
telik bu resimleri optimize ederek çok düflük boyutlu GIF’ler elde ede-
biliriz.

fiimdi gelin birlikte bir GIF banner yapal›m. Öncelikle 234*64 ebatla-
r›nda yeni bir belge açal›m ve banner.png ad› ile kaydedelim. Resim-
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de gördü¤ünüz gibi banner’in sa¤ k›sm›na bir resim yerlefltirdik. Ard›n-
dan Banner’›n üst k›sm›na resmimizden ayr› bir katmanda art arda ok
nesneleri yapt›k. 

Bir sonraki hamle olarak animasyonumuzun hareketli k›sm›n› olufltura-
cak olan bu oklar›n yer ald›¤› katman›m›z seçili iken State panelinin alt
k›sm›ndaki Distribute to States tuflu ile nesneleri durumlara da¤›tt›k.
Bu ifllemin amac›, animasyonda yer alacak her durum için ayr› ayr› u¤-
raflmaktan kurtulmakt›r.

Ard›ndan Layer panelinde animasyonumuzun sabit k›sm›n› oluflturan
kitap resminin oldu¤u katman seçili iken, panelin sa¤ üst k›sm›ndaki
Options menüsünden Share Layer to Statates alt menüsünü seçili ha-
le getiriyoruz. Buradaki amac›m›z da animasyonda sabit olan kitap res-
minin her ok nesnesi ile birlikte gösterilmesini sa¤lamakt›r.
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fiimdi de banner’da, solda gördü¤ünüz “web tasar›m rehberi” ibaresini yi-
ne animasyonlu olarak oluflturaca¤›z. Bunun için State panelinde
New>Duplicate State tuflu ile yeni bir durum oluflturuyoruz. Ard›ndan
banner’a text arac› ile metnimizi giriyoruz. Metni yan›p sönen bir animas-
yon fleklinde yapaca¤›z. Bunun için Modify>Animation>Animate Se-
lection menüsünü t›kl›yoruz. Aç›lan pencereden bu ifllemin befl adet du-
ruma da¤›lmas›n› istedi¤imiz için State kutucu¤una 5 rakam›n› giriyoruz. 

Metnin konumunun sabit olmas›n› istedi¤imizden Move ve Direction
kutucuklar›na 0 de¤erini giriyoruz. Opacity de¤erlerini de 0 to 100 ola-
rak giriyoruz. Bundan maksad›m›z da metin önce görünmeyip befl fark-
l› durumda yavafl yavafl görünür olmas›d›r.

Art›k çal›flma sayfam›z›n alt taraf›ndaki VCR k›sm›ndan Play tufluna
basarak animasyonumuzu test edebiliriz. Banner gayet güzel oldu! Ban-
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ner’› bu haliyle DVD içinde Uygulamalar> Fireworks> içinde (ban-
ner1.gif) bulabilirsiniz. 

Banner’› denerseniz, animasyonun çok h›zl› oldu¤unu göreceksiniz.
Çünkü durumlar›n varsay›lan zaman de¤eri olan 7 de¤erini de¤ifltirme-
mifltik. Bu de¤er saniyenin 100’de 7’sini ifade etmektedir. fiimdi bu ra-
kam› artt›rarak animasyonumuzun h›z›n› düflürelim ve böylece animas-
yonumuzu daha rahat alg›lanabilir bir hale getirmifl olal›m. 

Bu ifllem için State paneli sa¤ üst köfledeki Option menüsünü açal›m
ve menüden Properties komutunu seçelim. Durumlar›n varsay›lan de-
¤eri olan 7 de¤erini 15 yapal›m ve animasyonumuzu tekrar izleyelim.
Son hamle olarak bannerimizi File>Save as komutunu kullanarak kay-
dedelim.

Tween An›masyon
Tweening tekni¤i, iki nesne aras›nda birçok farkl› durumlar oluflturarak
ak›c› bir hareket elde edilmesini sa¤lar. Önceki animasyon örne¤imiz-
de, animasyondaki tüm hareketli nesneleri kendimiz oluflturdu¤umuz
için bu tekni¤e gerek yoktu. fiimdi bir uygulama yapal›m ve aradaki far-
k› daha net görmüfl olal›m.

Öncelikle Star arac› ile bir y›ld›z olufltural›m. Y›ld›z› istedi¤iniz bir
renkle doldurabilirsiniz. Bu nesneyi öncelikle bir sembole dönüfltürece-
¤iz. Bunu yapmaktaki maksad›m›z vektörel grafi¤imizi bir resme dö-
nüfltürmektir. Bu ifllem için Modify>Symbol>Convert to Symbol me-
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nüsünü t›kl›yoruz. Aç›lan pencerede sembole bir isim veriyoruz. Type
olarak ise Graphic radyo dü¤mesini t›klayarak onayl›yoruz. 

fiimdiki aflama ise bu sembolün bir kopyas›n› sembolün tam üstünde el-
de etmek. Bunun için Edit>Clone menüsünü kullan›yoruz. fiimdi ikin-
ci y›ld›z› seçip 180 derece döndürelim. Bu ifllemi de Modify>Trans-
form>Rotate180º komutu ile yap›yoruz. 

fiimdi her iki sembolü de seçili duruma getirip Modify>Symbol>Twe-
en Instances... komutunu t›klayal›m. Bu flekilde programa iki sembolü-
müzün aras›n› doldurmas›n› söylemifl olduk. Bu menüyü t›klad›¤›m›zda
karfl›m›za resimdeki pencere gelecektir. 

Penceredeki Steps kutucu¤una girece¤imiz de¤er iki sembol aras›nda
kaç ad›m olaca¤›n› belirlemek içindir. Bu de¤eri biz 20 olarak seçelim.
Yani ilk sembolümüzle ikinci sembolümüz aras›ndaki 180 derece’lik
dönüfl 20 ad›mda gerçeklefltirilecektir. Distribute to States kutucu¤u-
nun da seçili olmas›na dikkat ediyoruz. Bu sayede sembollerimiz du-
rumlara da¤›t›lacakt›r. 

Ad›m say›s› olarak 20 seçti¤imiz için bu kutucu¤u onaylad›¤›m›zda
State paneline bakarak otomatik olarak oluflturulmufl 20 durumu, iki
sembolümüzle beraber panelde görebilirsiniz. Art›k animasyonumuzu
Animated GIF format›nda kaydedebiliriz.

Sl›deshow
Fireworks size birkaç ad›mda profesyonel kalitede slayt gösterisi haz›r-
lama olana¤› sunmaktad›r. Üstelik HTML olarak kaydederek slayt gös-
terinizi web sitenizde de yay›nlayabilirsiniz.
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O zaman hemen bafllayal›m ve ilk olarak slayt gösterimizde kullan›lmak
üzere iki adet albüm klasörü haz›rlay›p resimlerimizi içine kopyalaya-
l›m. ‹sterseniz bu ilk denemede DVD>Uygulamalar>Fireworks için-
deki albümleri de kullanabilirsiniz. 

Albümlerimiz haz›r oldu¤una göre ilk olarak Commands>Create Sli-
deshow menüsünü kullanarak Slide Show panelini açal›m ve Add an
Album tufluna t›klayal›m. 

Aç›lan Files to Process penceresinden üç noktal› tufla t›klayarak albüm
klasörümüzü ve klasörümüzün içimdeki tüm resimleri SHIFT tuflu ile
seçili hale getirip programa gösterelim. Bu ifllemi bir kez daha tekrarla-
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yarak ikinci albüm klasörümüzü ve içindeki resimleri de programa gös-
terelim. 

Art›k albümlerimiz Slideshow sayfas›nda listelenecektir. fiimdi ilk al-
bümü t›klayarak seçin. Albümü seçti¤inizde alttaki images k›sm›nda al-
büm içindeki resimler listelenecektir. 

Buradan Move Selected Image(s) up ve Move Selected Image(s)
down tufllar› ile listedeki resimleri afla¤› yukar› kayd›rarak resimle-
rin s›ras›n› de¤ifltirebilirsiniz. Ayr›ca resimlerin üzerine t›klayarak adla-
r›n› da de¤ifltirebilirsiniz. Resim listesinin yan sütunundaki Caption
k›sm›ndan resimlere aç›klama girebilirsiniz. Resimler seçili iken Slides-
how penceresinin sa¤ alt k›sm›ndan seçili olan resmin ön izlemesini gö-
rebilirsiniz. Ön izleme resminin yan›ndaki Rotate tufllar› ile de gerekti-
¤inde resimleri döndürebilirsiniz.
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fiimdi, Slideshow penceresindeki AlbumBook Proprties panelini dü-
zenleyelim. Bu bölüm tüm albümler için geçerli olan özelliklerle ilgili-
dir. Title kutucu¤una albüm kitapl›¤›n›n ad›n›, Description kutucu¤u-
na da albüm kitapl›¤›m›z için bir aç›klama girelim. Player k›sm›ndan
ise albümümüzün oynat›c›s›n› seçelim.
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Yolumuza Album Properties paneli ile devam ediyoruz. Buradaki
ayarlar sadece Album Properties panelinden First album olarak seçti-
¤iniz albüme uygulan›r. Description kutucu¤una albüm ile ilgili bir
aç›klama girelim. Albümdeki resimlerin ön izlemelerini görebilmek
için Thumbnail kutucu¤unu seçili hale getirelim.

Di¤er panelimiz olan Captions paneli, resimlerle ilgili aç›klama bilgile-
rini girmek için kullan›l›r. Filters paneli ise resimlere filtre uygulamak
içindir. Biz yolumuza Slideshow Properties paneli ile devam edelim.

Slideshow Properties paneli slayt gösterisine ait birtak›m özellikleri
düzenlemek içindir. Burada yapaca¤›n›z ayarlamalar›n tüm albüm ki-
tapl›¤›nda geçerli olabilmesi için Apply to All Album kutucu¤unu et-
kin hale getirmelisiniz. Interval kutucu¤undan slayt gösterisindeki re-
simlerin gösterim süresini ayarlayabilirsiniz. 

Use transition kutucu¤unu t›klayarak alttaki Type aç›l›r menüsünün
aktif hale gelmesini sa¤lay›n ve Type menüsünden slayt gösterisindeki
resimlere uygulayaca¤›n›z geçifl efektini seçin. Time kutucu¤u ile de
geçifl süresini belirleyin.
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Son panelimiz olan Export Options Paneli ile ifllemlerimizi tamamla-
yaca¤›z. Bu panel slayt gösterimizin ihrac› ile ilgili ayarlar› bar›nd›r›r.
Export Images kutucu¤u resimlerin ihrac› için seçili olmal›d›r. Gene-
rate XML kutucu¤unu seçili hale getirerek de program›n bir XML dos-
yas› üretmesini sa¤lam›fl olursunuz. Export path k›sm›ndan slayt gös-
terisinin dosyalar›n›n nereye ihraç edilece¤ini seçiyoruz. Width ve
Height kutucuklar› ile slayt gösterisindeki resimlerin ebatlar›n› belirli-
yoruz. 

Ön izleme resimlerinin de ihraç edilebilmesi için Export Thumbnails
kutucu¤unu iflaretleyip alttaki Width ve Height kutucuklar› ile ön izle-
me resimlerinin ebatlar›n› belirliyoruz. Image Quality kutucu¤undan
da ihraç edilecek resimlerin kalitesini belirliyoruz. Belirleyebilece¤imiz
azami de¤er 100 olmaktad›r. 

Enlarge Images to Fit kutucu¤u t›klad›¤›n›zda, slayt gösterisinde kul-
lan›lan resimler, gösteri için belirledi¤iniz ebatlardan küçükse, program
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o resimleri belirledi¤iniz ebatlara büyütecektir. Onay› kald›r›rsan›z söz
konusu resimler orijinal ebatlar›nda kalacaklard›r.

Art›k iflin sonuna geldik. Tüm ayarlar›m›z tamam ve slayt gösterimizin
oluflturulmaya bafllanmas› için yapmam›z gereken Create tufluna t›kla-
mak. Tufla t›klad›¤›m›zda ifllem resimdeki gibi devam eder. Birkaç sa-
niye sonra program iflini bitirdi¤inde Done tuflu ile ifllemi sonland›r›n.

fiimdi bilgisayar›n›zda slayt gösterisinin oluflturulmas› için programa
gösterdi¤iniz klasörü aç›n. Resimde gördü¤ünüz gibi gereken tüm dos-
yalar Fireworks taraf›ndan oluflturulmufl durumda olacakt›r. fiimdi in-
dex.html dosyas›n› çift t›klayarak aç›n.
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‹flte slayt gösterimiz karfl›n›zda. fiimdi sayfan›n sol alt k›sm›ndaki Play
tufluna t›klay›p arkan›za yaslan›n ve slayt gösterisinin keyfini ç›kar›n!

Optimizasyon
Sitenizde kullanaca¤›n›z resimlerin mümkün oldu kadar küçük boyutlu
ama ayn› zamanda da kaliteli olmas› gerekir. Böylece sitenizdeki resim-
ler hem göze hofl gelen bir yap›da olacak hem de sitemiz daha k›sa sü-
rede yüklenecektir. Ve siz de kaliteli görselleri olan ve ayn› zamanda da
h›zl› aç›lan bir siteye sahip olmufl olacaks›n›z. 
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Fireworks bu konuda da bize yard›mc› olmaktad›r. Fireworks ile opti-
mizasyon ifllemlerini Optimize paneli ile yap›yoruz. 

fiimdi panelimizi daha yak›ndan tan›yal›m.

Saved settings: Varsay›lan optimizasyon seçeneklerinden birini seç-
menizi sa¤layan bir aç›l›r menüdür. Dilerseniz resminiz için buradaki
ayarlardan birini seçebilirsiniz. Bir seçim yapt›¤›n›zda, panelde o seçi-
me ait varsay›lan de¤erler görüntülenecektir.

Export file format: ‹hraç edilecek dosyan›n format›n› seçmek içindir.

Indexed palette: ‹stedi¤iniz renk paletini aç›l›r menüden seçebilirsiniz.

Matte: Arkaplan renk uyumu ayar› içindir.

Colors: Resimde kullan›lacak renk adedini belirlemek içindir.

Dither: GIF’lerdeki cans›z renkleri kald›r›r.

Choose type of Transparecy: Resme uygulanacak saydaml›k tipini
seçmek içindir.
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Swatches (Renk Paleti): Resimdeki mevcut renkleri gösteren renk pa-
letidir.

Sort: Paletteki renkleri kullan›m s›kl›klar›na ya da parlakl›l›klar›na gö-
re s›ralamak içindir.

Add color to trancparecy: Renk paletinden seçti¤iniz rengi saydam-
laflt›r›r. Tufla t›klad›ktan sonra beliren damlal›k ile saydamlaflt›rmak is-
tedi¤iniz renge t›klay›n.

Remove color transparency: Saydamlaflt›rd›¤›n›z rengi eski haline
çevirmek içindir.

Select transparent color: Sadece tek bir renge uygulanabilen saydam-
laflt›rma ifllemidir.

Edit color: Bu tufl, paletten seçti¤iniz rengi düzenlemek için kullan›l›r.

Sanap to web safe: Paletten seçilen rengi web için uygun hale getiren
tufltur.

Lock color: Seçilen rengi kilitlemek için kullan›l›r.

Add color: Palete yeni renkler eklemek içindir.

Delete color: Seçilen rengi silmek için kullan›l›r.

F›reworks Tercihleri
Edit>Preferences menüsü alt›nda yer alan bu pencereyi kullanarak Fi-
reworks ile ilgili tercihlerimizi ayarlayaca¤›z. 

fiimdi penceredeki tüm kategorileri tek tek inceleyelim.
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General Kategorisi

Document Options: Bu k›s›mda iki adet onay kutucu¤u bulunmakta-
d›r. Bunlardan Show Startup Screen, Fireworks çal›flt›r›ld›¤›nda bafl-
lang›ç sayfas›n›n görüntülenip görüntülenmeyece¤ini belirlemek için-
dir. Scale Strokes and Effects ise, nesneler ölçeklendirilirken dolgu
renkleriyle beraber kenar çizgilerinin de ölçeklendirilmesi içindir.

Maximum Undos: Yapt›¤›n›z ifllemlerin kaç ad›m›n›n ileri ve geri al›-
nabilece¤ini belirlemek içindir. Varsay›lan de¤er 200 olup bunu 1009’a
kadar artt›rtabilirsiniz. Fakat bu durumda Fireworks’un ihtiyaç duyaca-
¤› bellek miktar› da artm›fl olacakt›r.

Interpolation: Bu k›s›mdan Fireworks’ün resimleri ölçeklendirme ifl-
leminde kullanaca¤› yöntemi seçebilirsiniz. Bunlardan Bicubic, varay›-
lan tercih olup en keskin ölçeklendirmeyi ve en yüksek kaliteyi sa¤la-
yan yöntemdir. Bilinear, Bicubic kadar olmamakla beraber bu seçenek
ile de keskin sonuçlar elde edebilirsiniz. Soft seçene¤i keskin detaylar›
bulan›klaflt›r›r. Nearest Neighbour, bulan›kl›k etkisi oluflturmadan t›r-
t›kl› kenarlar ve keskin kontrastlar oluflturmak içindir.
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Color Defaults: D›fl hat rengi, dolgu rengi ve vurgular için renk tercihle-
rini buradan yapabilirsiniz. Buradaki varsay›lan d›fl hat ve dolgu rengini
de¤ifltirdi¤inizde, Tools panelinde bulunan renk kutular›ndaki renklerin
ayarlad›¤›n›z renklerle de¤iflmesi için, Tools panelinin Colors k›sm›ndan
Set Defaults Stroke>Fill Colors tufluna t›klaman›z yeterli olacakt›r.

Ed›t Kategorisi 

Delete object when cropping: K›rpma ifllemi esnas›nda k›rpaca¤›n›z
alan d›fl›nda kalan yerlerin kal›c› olarak silinmesini sa¤lamak içindir. 

Delete Paths when converting to marquee: Seçim çerçevesine dö-
nüfltürülen yollar› kal›c› olarak silmek içindir.

Brush-size painting cursors: Boyama ve silme araçlar›na ait imleçle-
rin (cursor) boyutlar›n› ve flekillerini ayarlamak içindir. Varsay›lan ola-
rak + (art›) iflareti kullan›l›r. 

Precise cursors: Boyama ve silme araçlar›na ait imleçleri + (art›) iflare-
tine dönüfltürür.
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Show pen preview: Pen arac› ile çal›fl›rken bir sonraki yol için ön izle-
me oluflturur. Kutucuk seçili olmazsa ön izleme çizgilerini göremezsiniz.

Show solid point: Pen arac› ile çal›fl›rken seçili noktalar içi bofl, seçi-
li olmayan noktalar ise dolu olarak görüntülenir.

Mouse higlight: Fare ile üzerine geldi¤iniz nesnenin t›klanmas› halin-
de seçili hale gelecek alan› gösterir.

Show fill handless: Dolgular ile çal›fl›rken dolguyu düzenlemenizi ko-
laylaflt›ran tutamaçlar›n gösterilmesi içindir.

Preview drag: Sürükledi¤iniz nesnenin yeni konumunun ön izlemesi-
ni görebilmeniz içindir.

Pick distance: Bir nesneyi seçebilmek için, fare imlecinin nesneye ne
kadar yak›n olmas› gerekti¤ini belirlemek içindir. 1-10 aras› de¤er al›r.

Gu›des And Gr›ds Kategorisi 

K›lavuzlar›n ve ›zgaralar›n renklerini ayarlamak için kullanaca¤›m›z ka-
tegoridir. Ayr›ca Snap onay kutucuklar› ile k›lavuzlar›n ve ›zgaralar›n
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nesnelere tutturulup tutturulmayaca¤›n›, Show onay kutucuklar› ile k›la-
vuzlar›n ve ›zgaralar›n gösterilip gösterilmeyece¤ini, Lock onay kutucuk-
lar› ile de k›lavuzlar›n kilitlenip kilitlenmeyece¤ini belirleyebilirsiniz.

Type Kategorisi 

Leading: Sat›rlar aras› boflluklar› ifade eder. 

Baseline shift: Sat›r çizgilerini piksel cinsinden belirlemek içindir.

Font Preview Size: Properties panelindeki font tipi seçmek için kul-
lan›lan aç›l›r pencerede görece¤iniz font tipi ön izlemesinin, boyutunu
belirlemek için kullan›l›r. Small, Medium ve Large olmak üzere üç se-
çenek bar›nd›r›r.

Default Font: Fireworks için varsay›lan fonttur. Bilgisayar›n›zda olma-
yan bir font kullanan bir belge açt›¤›n›zda, burada seçece¤iniz font, o
fontun yerini alacakt›r. 

WEB TASARIM REHBER‹460

+WEB TASARIM-BOLUM8  9/23/09  9:32 PM  Page 460



Photoshop Import/Open Kategorisi 

Show Import Dialog Box: Bir PSD dosyas›n› Fireworks’e ithal ede-
ce¤iniz zaman Options penceresinin aç›l›p aç›lmayaca¤›n› belirlemek
içindir. 

Show Open Dialog Box: Bir PSD dosyas›n› Fireworks ile açaca¤›n›z
zaman Options penceresinin aç›l›p aç›lmayaca¤›n› belirlemek içindir.

Share Layer Between States: Açt›¤›n›z PSD dosyas›ndaki her katma-
n›n, durumlarda paylafl›lmas›n› isteyip istemedi¤inizi belirlemek içindir.

Image layers: ‹thal etti¤iniz Bitmap resimlerindeki efektlerin Fire-
works’te de düzenlenebilir olmas›n› isteseniz Bitmap Images With
Editable Effects radyo dü¤mesi seçili durumda olmal›d›r. Düzenlenebi-
lir olmamas› içinse Flattened Bitmap Images radyo dü¤mesini seçin.

Text: Dosyadaki yaz›lar›n düzenlenebilir olmas›n› sa¤lamak için Edi-
table Text radyo dü¤mesi seçili durumda olmal›d›r. Düzenlenebilir ol-
mamas› içinse Flattened Bitmap Images radyo dü¤mesini seçin.

Shape layers: Yollar›n ve efektlerin düzenlenebilir olmas› için Editable
Paths and Effects radyo dü¤mesi seçili durumda olmal›d›r. Düzenlenebi-
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lir olmamalar› içinse Flattened Bitmap Images radyo dü¤mesini seçin.
Sadece filtre özelliklerinin düzenlenebilir olmas›n› istedi¤inizde ise Flat-
tened Bitmap Images With Editable Effects radyo dü¤mesini seçin.

Lunch And Ed›t Kategorisi 

Bu kategori, harici uygulamalarda düzenlenmifl grafikleri düzenleme
konusunda baz› tercihleri içerir.

When editing from external application: Harici uygulamalarla dü-
zenlenmifl PNG dosyalar›n› açarken, Fireworks PNG dosyas› aç›l›p aç›l-
mayaca¤›n› belirlemek içindir.

When optimizing from external application: Harici uygulamalarla
optimize edilmifl PNG dosyalar›n› açarken, Fireworks PNG dosyas› aç›-
l›p aç›lmayaca¤›n› belirlemek içindir.
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Plug-›ns Kategorisi 

Bu kategoriden Fireworks’e, Photoshop eklentileri, dokular ve desen-
ler ile yeni özellikler ekleyebilirsiniz. Bunun için Browse... tufllar›na
t›klamal› ve aç›lan pencereden ilgili dosyan›n konumunu göstermelisi-
niz. Eklediklerinizin kullan›labilir olmalar› için Fireworks’ü yeniden
bafllatmal›s›n›z.

Tüm yapt›¤›n›z ayarlamalardan sonra Fireworks varsay›lan tercihlerine
geri dönmek isterseniz tercihler dosyas›n› (userPreferences.txt) Fire-
works kapal›yken silmelisiniz. Bu dosyan›n konumu; Program Fi-
les>Adobe>Adobe Fireworks CS4>Configuration> Installer>userP-
references.txt fleklindedir. Dosyay› sildikten sonra Fireworks’u yeniden
bafllatt›¤›n›zda ayarlar ilk haline dönecektir.

Uygulamalar
Dilerseniz flimdi de ö¤rendiklerimizi pekifltirmek için birkaç örnek uy-
gulama yapal›m. 

Ve iflte bafll›yoruz...

FIREWORKS 463

+WEB TASARIM-BOLUM8  9/23/09  9:32 PM  Page 463



Yaz›ya Yans›ma Efekti Verme

‹lk olarak yeni bir belge aç›n ve Text arac›n› kullanarak tuvale metninizi
yaz›n. Ard›ndan metne istedi¤iniz font büyüklü¤ünü, font tipini ve font
rengini uygulay›n. Belgeyi kaydedip Edit> Clone ya da Edit >Dublicate
menülerinden herhangi biri yard›m› ile metni ço¤alt›n.

Ard›ndan ikinci kopyay› Modify>Transform>Flip Vertical menüsü
yard›m›yla ya da Tool Bar’daki Flip Vertical tuflu ile ters çevirin. 

Yine ikinci metin seçili iken Modify>Flatten Selection menüsüne t›k-
lay›n. Bu ifllemle ikinci metin nesnesi art›k bir Bitmap resim oldu. Ar-
d›ndan Command>Creative>Auto vector Mask menüsüne t›kl›y›n.
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Aç›lan pencereden soldaki Liner grubundan üstü normal alt› saydam
olan örne¤i seçin ve Apply tuflu ile uygulay›n. 

Sayfan›n ortas›nda gördü¤ünüz çubu¤u döndürerek ya da uzat›p k›sal-
tarak saydaml›k oran›n› ve saydaml›k yönünü istedi¤iniz gibi de¤ifltire-
bilirsiniz.

Küre Yap›m› 

Önce Ellipse arac› ile bir daire çizin. Ar-
d›ndan Properties panelindeki Fill cate-
gory aç›l›r menüsünden Gradient>Elip-
se’i seçin. 

fiimdi ›fl›k efektini daha gerçekçi yapma
ve dairenin bir küre gibi görünmesi için
çubuklar› dairenin ortas›ndan sol üst tara-
fa al›n. Evet flimdi daire küreye benzedi. 
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Dilerseniz bir de kürenin alt›na yans›ma
efekti ekleyelim. Bunun için küreyi Edit
>Dublicate ile ço¤alt›n. 

‹kinci küre seçili iken Properties panelin-
deki Fill category aç›l›r menüsünden yine
Gradient>Elipse’i seçin. Ve çubu¤un
boyunu k›saltarak gölgeyi k›salt›p resim-
deki hale getirin.

Türk Bayra¤› Yap›m› 

Bayra¤›m›z› yapabilmek için öncellikle 500*320 ebatlar›nda yeni bir
belge açal›m ve tam belgemizin ebatlar›nda bir dikdörtgen çizelim. Dik-
dörtgenimizi koyu k›rm›z› renk ile doldural›m. 

Ard›ndan Properties panelindeki Fill category aç›l›r menüsünden
Gradient>Elipse’i seçelim. Fill category aç›l›r menüsünün solundaki
renk kutucu¤una t›klayarak gradient penceresini aç›p sol baflta aç›k k›r-
m›z› sa¤ baflta ise koyu k›rm›z› renkte olacak flekilde ayarlayal›m.
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S›rada “ay” yap›m› var. Bunun için Fireworks’ün bize sundu¤u kolay-
l›ktan yaralan›yoruz ve Shapes panelindeki ay fleklini fare ile tutup bay-
ra¤›m›za sürüklüyoruz. Buradaki ay bize göre ters oldu¤undan Modify
>Transform> Rotate 180º menüsü ile döndürüyoruz. fiimdi aya gradi-
ent efekti verece¤iz. 

Bunun için Fill category aç›l›r menüsünden Gradient>Bar’› seçelim.
Gradient efektinin daha etkili olabilmesi için renk kutucu¤una t›klaya-
rak gradient penceresini aç›p sol baflta beyaz sa¤ baflta ise aç›k gri renk-
te olacak flekilde ayarlayal›m. Ay için yapaca¤›m›z son ifllem gölge
efekti vermek. Hemen Properties panelindeki Filters (+) tufluna t›kla-
yal›m ve aç›lan menüden Show and Glow>Drop Shadow’u seçelim.
Art›k y›ld›za geçebiliriz.
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Tools panelinden Star arac› ile y›ld›z›m›z› çizelim. Ay için yapt›¤›m›-
z›n tam olarak ayn›s›n› yaparak y›ld›za da gradient efekti verelim. Ar-
d›ndan yine ayn› yöntemle gölge efekti verelim. Son olarak ay ve y›ld›z
nesnelerini üzerlerindeki sar› tutamaçlar yard›m› ile biraz inceltelim. 

Ve iflte bayra¤›m›z...
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Photoshop, bir foto¤raf ve grafik düzenleme editörüdür. Görsellerinizi
renk, kontrast, ebat... vb birçok aç›dan en ince detaylar›na kadar iflleye-
bilece¤iniz üstün yeteneklere sahip bir programd›r. Bir web master ola-
rak haz›rlayaca¤›n›z sitelerde, banner, logo... vb çal›flmalar›n›zda ve ya-
paca¤›n›z daha pek çok görsel uygulamada en önemli yard›mc›lar›n›z-
dan biri olacakt›r.
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Photoshop Çal›flma Alan›

Photoshop bitmap resimlerinizi ve vektörel grafiklerinizi profesyonelce
ve h›zl› bir biçimde düzenlemenizi sa¤layan menülere, araçlara ve pa-
nellere sahiptir. Photoshop penceresinin en üst k›sm›nda menüler, me-
nülerin alt›nda ise Options paneli yer almaktad›r. Çal›flma alan›n›n en
solunda resimde gördü¤ünüz gibi Tools paneli, sa¤ k›s›mda ise Charac-
ter, Paragraph, Layers, Brushes... vd Photoshop panellerini bulunur.

Photoshop Araçlar› (Tools)
Tools (Araçlar) panelini sol üst k›sm›nda bulunan küçük çift ok iflareti-
ne t›klayarak çift ya da tek sütunlu hale getirebilirsiniz. Tools panelin-
deki baz› araçlar›n sa¤ alt köflelerindeki küçük üçgenler bu araç alt›nda
baflka alt araçlar›n da oldu¤u anlam›na gelir. 
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Fare ile bu üçgenlere t›klad›¤›n›zda ya da fareyi araç tuflu üzerinde ba-
s›l› tuttu¤unuzda alt araçlar menüsü aç›lacakt›r. Kullanmak istedi¤iniz
arac› fare ile bir kez t›klaman›z söz konusu arac›n kullan›l›r hale gelme-
si için yeterlidir. Tufllar›n isimlerinin yan›nda parantez içinde gördü¤ü-
nüz harfler, o araçla ilgili k›sayol tufllar›d›r. 

Haz›r Ayarlar

Tüm Photoshop araçlar› kendilerine has bir tak›m ayarlar içerirler. Tools
panelinde bir arac› t›klad›¤›n›zda üstteki Options panelinde o araçla il-
gili ayarlar belirecektir. Bu ayarlar yard›m›yla arac›n›z› çal›flman›z›n ge-
rektirdi¤i de¤erlerde ayarlayabilirsiniz. 

Options panelinin en solundaki araç sembolünün yan›nda bulunan kü-
çük ok iflaretine t›klad›¤›n›zda aç›lacak pencereden Photoshop’ta s›k
kullan›lan baz› araç ayarlar›na ulaflabilirsiniz. ‹sterseniz siz de s›k kul-
land›¤›n›z bir araç ayar›n› haz›r ayar olarak kaydedebilirsiniz. 

Örne¤in, metin oluflturmak için kulland›¤›m›z Type Tool arac›n› s›kl›k-
la, Courier New fontu ile, k›rm›z› renkte, 11 punto büyüklü¤üyle, ita-
lik ve kal›n yaz› olarak kulland›¤›n›z› var sayal›m. Her seferinde arac›
bu ayarlara getirmeye u¤raflmak yerine haz›r ayar olarak kaydetmek si-
ze zaman kazand›racakt›r. 
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Bunun için Tools panelinde araç seçili iken Options panelinden istedi-
¤iniz ayarlar› oluflturun. Ard›ndan Options panelindeki seçti¤iniz araç
resminin yan›ndaki ok iflareti ile resimde gördü¤ünüz haz›r ayar pence-
resini aç›n. Pencerenin sa¤ k›sm›nda bulunan yeni haz›r ayar oluflturma
tufluna t›klay›n.

Aç›lan pencereden ayar›n›za bir ad verebilirsiniz. OK tuflu ile ifllemi
sonland›rd›¤›n›zda art›k haz›r ayar aç›l›r penceresinde sizin ayar›n›z da
yer alacakt›r. Gerekti¤inde bu arac› haz›r ayar pencereden seçerek, ha-
z›rlam›fl oldu¤unuz ayarlarla kullanabilirsiniz. 

Görüntüyü Sürükleme ve Büyütme

Sürükleme ifllemi için Tools panelinden Hand Toll arac›n› kullana-
ca¤›z. Araç seçiliyken fareye bas›l› tutarak görüntüyü istedi¤iniz yöne
sürükleyebilirsiniz. 

Büyütme ifllemi içinse Zoom Tool arac›n› kullanaca¤›z. Bu arac›
seçti¤inizde üstteki Options panelinde yak›nlaflt›rma ve uzaklafl-
t›rma tufllar› görüntülenecektir. Bu tufllar yard›m›yla görüntünün is-
tedi¤iniz yerine t›klayarak görüntüyü uzaklaflt›rabilir ya da yak›nlaflt›ra-
bilirsiniz. Bu ifllemi, görüntünün istedi¤iniz bir bölgesini fareyi bas›l›
tutup bir seçim alan› oluflturarak da yapabilirsiniz.

Durum Çubu¤u Kullan›m›
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Belgenizin alt k›sm›nda yer al›r. Resimde gördü¤ünüz gibi belgenin ya-
k›nlaflt›rma oran›n› ve belge ile ilgili bir tak›m bilgileri gösterir. Durum
çubu¤unun sa¤›ndaki ok fleklindeki tufla t›klayarak aç›lan pencereden
durum çubu¤unda görüntülenmesini istedi¤iniz bilgiyi seçebilirsiniz. 

Cetvel, Izgara ve K›lavuz Kullan›m›

Çal›flmalar›n›z› daha hassas bir bi-
çimde konumland›rman›z› kolaylafl-
t›racak olan cetvelleri, Wiew>Ru-
lers menüsünden açabilirsiniz. 

Tools panelindeki Ruler Tool arac› ise Eyedropper Tool arac›n›n
alt›nda yer almakta ve çal›flma alan›ndaki herhangi iki nokta aras›ndaki
mesafeyi hesaplaman›z› sa¤lamaktad›r. Arac› seçip ölçmek istedi¤iniz
ilk noktadan son noktaya do¤ru sürükleyin. Üstteki Options panelinde
iki mesafe aras› ile ilgili de¤erleri görebilirsiniz. ‹ki mesafe aras›nda çi-
zilen çizginin üzerine geldi¤inizde + fleklindeki imleç ok iflaretine dönü-
flecektir. Bu durumda çizgiyi istedi¤iniz bir baflka konuma sürükleyebi-
lirsiniz. Çizginiz her iki bafl›nda bulunan + iflaretlerinden tutarak da ölç-
mek istedi¤iniz mesafeyi k›saltabilir ya da uzatabilirsiniz. 

Konumland›rma ifllemlerinde bir di¤er yar-
d›mc›n›z da ›zgaralar ve k›lavuzlard›r. Izgara-
lar› kullanmak için Wiew>Show>Grid k›la-
vuzlar içinse Wiew>Show>Guides ile Wi-
ew>Show>Smart Guides menülerinden ya-
rarlanabilirsiniz. 

Cetvelleri fare ile tutup belgenize sürükleye-
rek istedi¤iniz konumda bir k›lavuz olufltura-
rak daha hassas konumland›rma imkan›na ka-
vuflmufl olursunuz. 

Oluflturdu¤unuz k›lavuzlar› sabitlemek isterseniz Wiew>Lock Gu-
ides menüsünü, tüm k›lavuzlar› tek seferde kald›rmak istedi¤inizde
ise Wiew>Clear Guides menüsünü kullanmal›s›n›z. 
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Yap›lan ‹fllemleri Geri Almak
Photoshop’ta bir ifllemi geri almak için Edit>Undo menüsü ya da
CTRL+Z k›sayol kombinasyonu kullan›l›r. Fakat bu flekilde sadece bir
eylem (varsay›lan olarak belle¤e afl›r› yük bindirmemesi için) geri al›-
nabilir. Daha fazlas› için History panelinden yararlanacaks›n›z. 

History panelinde yapt›¤›n›z
son 20 ifllemi görebilirsiniz.
Dönmek istedi¤iniz ad›m› t›k-
lad›¤›n›zda o ad›ma dönersi-
niz ve çal›flmaya döndü¤ünüz
ad›mdan devam edebilirsiniz.
Fakat bu takdirde, yani döndü-
¤ünüz noktada yeni bir ifllem
yapt›¤›n›zda geri döndü¤ünüz
noktadan sonraki eski eylem-
leri art›k unutabilirsiniz! 

Olur da History panelindeki eski ifllem ad›mlar›n› geri getirmek isterse-
niz Edit>Undo menüsü kullan›n.

Yeni Belge Açma ve Kaydetme 

Yeni bir belge oluflturmak için File>New menüsünden yararlanaca¤›z.
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Aç›lacak olan New penceresi yard›m›yla belgemizin ad›n›, ebatlar›n›,
renk modunu, arka plan rengini ve çözünürlülü¤ünü seçerek OK tuflu ile
belgemizi açm›fl olaca¤›z. Bir belgedeki nesneyi, yeni açaca¤›n›z bir
belgeye yap›flt›rmak üzere Edit>Copy menüsü ile kopyalad›ktan sonra
File>New dedi¤inizde, aç›lacak olan New penceresindeki tuval boyut-
lar›, panoya kopyalad›¤›n›z nesnenin ebatlar› kadar olacakt›r. Daha son-
ra nesneyi Edit>Paste menüsü yard›m›yla belgenize yap›flt›rabilirsiniz.

Çal›flman›z› kaydetmek için File>Save menüsünü kullanmal›s›n›z. Aç›-
lan penceredeki Format aç›l›r kutucu¤undan dosyay› kaydedece¤iniz
format› seçebilirsiniz. Photoshop’un ifllenebilir format› PSD’dir. Bu for-
matta kaydetti¤iniz dosyalar›n›z› daha sonra tekrar aç›p çal›flman›za
kald›¤›n›z yerden devam edebilir ya da de¤ifliklikler yapabilirsiniz. 

Kaydetti¤iniz dosyay› bir baflka formatta bir kez daha kaydetmek için
ise File>Save As menüsünü kullanabilir ve aç›lan pencereden farkl›
kaydetme ifllemi için kullanaca¤›n›z dosya format›n› belirleyebilirsiniz. 

Mevcut bir dosyay› açmak için File>Open, son kulland›¤›n›z belgeleri
açmak içinse File>Open Recent menülerini kullanabilirsiniz. Gerçek
format›na uygun olmayan bir formatta kaydedilmifl belgeleri düzgün
olarak açabilmek için File>Open As menüsünü ve aç›lan pencereden
dosyan›n format›n› seçin.
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File>Open menüsü yard›m›yla bir PDF dosyas›n› açmak isterseniz kar-
fl›n›za resimdeki pencere gelecektir. Pencereden PDF dosyas›ndaki say-
falar› m› resimleri mi açmak istedi¤inizi pencerenin üst k›sm›ndaki Se-
lect bölümünde bulunan Pages ve Images radyo dü¤meleri yard›m›yla
belirleyebilirsiniz. Dilerseniz birden fazla sayfa seçmeniz de mümkün-
dür. Seçti¤iniz her sayfa ya da resim ayr› bir belge olarak aç›lacakt›r.

Zevkler ve Renkler
Zevkler kifliden kifliye de¤iflen bir konu oldu¤undan kitab›m›z›n kapsa-
ma alan› d›fl›ndad›r. Fakat renkler her Photoshop kullan›c›s›n›n temel
u¤rafl›lar›ndan biridir. Tabi renklerle u¤raflmak çok zevkli bir konu ol-
du¤undan bafll›¤›m›z› zevkler ve renkler fleklinde att›k. Yani flunu de-
mek istiyoruz ki Photoshop’ta baflar›l› olmak bir bak›ma renklerle u¤-
raflmaktan zevk almaya ba¤l›. O zaman hiç vakit kaybetmeden zevkli
renklerle hafl›r neflir olmaya bafllayal›m. 

Tabi renklerle kabaca u¤rafl›yorsan›z bunu baz› ufak tefek programlarla
da yapabilirsiniz. Ama renklerle profesyonelce u¤rafl›yorsan›z hiçbir
program Photoshop’un eline su dökemez. Peki, Photoshop bunu nas›l
baflar›yor? Tabi ki sahip oldu¤u, çok hassas ayarlamalar yapabilmemizi
sa¤layan araçlar›yla, panelleriyle, menüleriyle ve daha bir çok geliflmifl
özelli¤iyle...
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‹flte tam da bu noktada ifle Histogramlar ile bafllayabiliriz. Histogram,
resminizdeki piksellerin adedini renk yo¤unluklar› baz›nda grafiksel
olarak gösterir. Histogram üzerinde soldan sa¤a do¤ru gölgeler orta ton-
lar ve vurgular da¤›l›r. Resimlerinizdeki ton ve renk bilgilerini daha de-
tayl› görebilmek için resimde gördü¤ünüz Histogram panelinden yarar-
lanabilirsiniz. 

Resminizdeki renkleri ve tonlar› ayarlamak içinse Adjustments paneli-
ni kullanabilirsiniz. Paneldeki bir seçene¤i seçip bir ayarlama yapt›¤›-
n›zda ayr› bir ayarlama katman› oluflturulur. Bu katman› Layers pane-
linden görebilirsiniz. Panelde, yukar›daki resimde gördü¤ünüz gibi fo-
to¤raflar›n›za uygulayabilece¤iniz siyah-beyaz, poz ayar›, ton ve doy-
gunluk ayar›... vb ayarlar mevcuttur. 
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Bunlardan birini seçip uygu-
lad›¤›n›zda resminize bu ayar-
la ilgili haz›r de¤erler uygula-
nacakt›r. Fakat panel yard›-
m›yla bu de¤erleri istedi¤iniz
flekilde de¤ifltirebilirsiniz. 

Örne¤in yandaki resimde gör-
dü¤ünüz Levels ayar› ile
ikinci resmi, resmin gölge, ton
ve vurgu ayarlar›yla oynaya-
rak daha ayd›nl›k bir resim ha-
line getirmifl olduk. Resmin
orijinal haline bakarak Photos-
hop’un sa¤lam›fl oldu¤u hassas
ayarlama olanaklar›n›n olufl-
turdu¤u fark› daha iyi anlaya-
biliriz. Buradaki ayarlar›n han-
gi hassasiyette olaca¤› konu-
sunda ise bol bol al›flt›rma ya-
parak zamanla tecrübe kazana-
bilirsiniz.
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Bu ayarlamalar› Curves aya-
r›n› kullanarak da yapabi-
lirsiniz. Curves histogram›n-
daki e¤ri üzerinde 14 adede
kadar fare ile t›klayarak kont-
rol noktas› oluflturabilir ve
noktalar› kullanarak ayarla-
malar›n›z› hassas bir biçimde
yapabilirsiniz. Bir kontrol
noktas›n› silmeniz gerekirse
noktay› tutup histogram›n d›-
fl›na sürüklemeniz yeterlidir. 
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Resminizi siyah beyaz yap-
mak isterseniz yine Adjust-
ments paneli yard›m›yla bunu
kolayl›kla yapabilirsiniz. Bu-
nun için Black&White ayar›-
n› kullanabilirsiniz. Auto
tuflunu kullanarak Photos-
hop’un sizin için resminize
göre en uygun tonlar› uygula-
yarak resminizi siyah-beyaz
hale getirmesini sa¤layabilir-
siniz. Ayr›ca dilerseniz renk
sürgülerini kullanarak ayarlar›
istedi¤iniz gibi özellefltirebi-
lirsiniz. Ayr›ca bu panel yar-
d›m›yla parlakl›k ve kont-
rast (Brightness & Contrast),
renk dengesi (Color Balan-
ce), filtre uygulama (Photo
Fitler)... vd birçok renk ayar›-
n› düzenleyebilirsiniz.

Renk Seçme
Photoshop çal›flman›zda yapaca¤›n›z seçimleri boyamak istedi¤inizde
ön plan rengini, çal›flman›z›n silece¤iniz alanlar›n› doldurmak içinse ar-
ka plan rengini kullanmal›s›n›z. 

Tools Panelinden Renk Seçme

Tools panelinden ön plan rengi seçmek için resimde gördü¤ü-
nüz, önde yer alan renk kutucu¤unu t›klay›n. Aç›lan renk seçim
penceresinden istedi¤iniz rengi seçin. Yine ayn› flekilde arkada

yer alan renk kutucu¤una t›klayarak da arka plan rengini seçebilirsiniz.
Arka plan rengi ile ön plan rengini birbirleriyle de¤ifltirmek için de re-
simde gördü¤ünüz iki ucunda ok iflareti olan simgeyi t›klaman›z yeter-
lidir. Varsay›lan renklere dönmek gerekti¤inde ise resmin sol üst k›s-
m›nda gördü¤ünüz küçük renk kutucuklar› simgesine t›klayabilirsiniz. 
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Damlal›k Arac› ile Renk Seçme 
Damlal›k arac› ile renk seçmek için öncelikle Eyedropper Tool
arac›n› seçin. Damlal›k arac›n›n örnekleme boyutunu belirlemek için
araç seçiliyken Options penelinden Sample Size aç›l›r kutucu¤undan
yararlan›n. Buradaki ayarlardan Point sample, damlal›k arac›yla t›kla-
yaca¤›n›z pikselin renk de¤erini alacakt›r. 

Kutucukta gördü¤ünüz 3x3 Average, 5x5 Average, 11x11 Average,
31x31 Average, 51x51 Average, 101x101 Average seçenekleri ise,
damlal›kla seçim yapaca¤›n›z yerdeki belirtilen say›daki pikselin ortala-
ma de¤erini almak içindir. Ard›ndan Sample aç›l›r kutucu¤undan renk
örne¤inin tüm katmanlardan m› (All Layers) yoksa sadece etkin kat-
mandan m› (Current Layer) al›naca¤›n› belirleyin. 

Art›k resim üzerinde istedi¤iniz bölgeye damlal›kla t›klayarak renginizi
seçebilirsiniz. Seçimi arka plan rengi için yap›yorsan›z ALT tuflunu da
bas›l› tutmal›s›n›z.

Renk Seçim Penceresi

Renk seçim penceresi, renkler üzerinde ayr›nt›l› kontrol imkan› vermek-
tedir. Bize seçti¤imiz rengin HSB, RGB, Lab, CMYK ve onalt›l›k say›-
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sal de¤erlerini ayn› anda görme ve de¤ifltirme imkan› sunmaktad›r. Pen-
cerenin sol alt k›sm›ndaki Only Web Colors kutucu¤unu iflaretleyerek
gerekti¤inde sadece Web ile uyumlu 216 renk ile de çal›flabilirsiniz. Bir
renk seçti¤inizde bu renk web ile uyumlu de¤ilse pencerede bir küp
simgesi belirir. Bu küp resmine t›klayarak seçti¤iniz renge en yak›n
web uyumlu rengi seçebilirsiniz. 

Seçim ‹fllemleri
Bir ifllemi çal›flman›z›n tamam›na, belli bir bölümüne ya da belli bir kat-
mana uygulamak için çeflitli seçimler yapman›z gerekir. Bir katmanda-
ki tüm pikselleri seçmek için Select>All menüsünü, seçimi kald›rmak
içinse Select>Deselect menüsünü kullanabilirsiniz. Son yapt›¤›n›z se-
çim ifllemini bir kez daha yapman›z gerekti¤inde Select>Reselect me-
nüsünden yararlan›n. 

Mevcut tüm katmanlar› seçmek için Select>All Layers menüsünden, se-
çimi kald›rmak içinse Select>Deselect Layers menüsünden yararlan›n. 

Marquee Araçlar› ile Seçim
Marquee Araçlar›’ndan Rectangular Marquee Tool arac› dik-
dörtgen fleklinde seçimler yapman›z› sa¤layan araçt›r. Bu arac› SHIFT
tuflu ile beraber kullanarak kare fleklinde seçimler yapabilirsiniz.

Eliptical Marquee Tool arac› elips fleklinde seçimler yapman›z›
sa¤lar. Bu arac› SHIFT tuflu ile beraber kullanarak daire fleklinde seçim-
ler yapabilirsiniz.

Single Row Marquee Tool ve Single Column Marquee Tool
araçlar› ise 1 piksel olarak sat›r veya sütun seçer. 

Losso Tool (kement) arac› belli bir alanda serbest seçimler yapabil-
mek içindir. Polygonal Losso Tool arac› t›klamalar ile oluflturaca-
¤›n›z noktalar yard›m›yla daha hassas seçimler yapman›za olanak tan›r.
Magnetic Losso Tool arac› ise özellikle seçim yapaca¤›n›z alan›n
çevresinde kontrast yeterli ise daha h›zl› seçim yapman›z› sa¤layacakt›r.

Quick Selection Tool arac› resimdeki kenar› bulur ve h›zl› bir se-
çim imkan› sa¤lar. Magic Wand Tool arac› ise piksellerdeki renk
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benzerliklerini baz alarak seçim yapar. Options panelinden Tolerance
de¤erini piksel cinsinden 0-255 aras› bir de¤er girebilirsiniz. De¤er
azald›kça araç ile t›klad›¤›n›z renge en yak›n renkler seçilirken, de¤eri
artt›rd›kça daha çok benzer renk seçilecektir. 

Yukar›da de¤indi¤im tüm Lasso araçlar›, Quick Selection ve Magic
Wand araçlar› ile beraber SHIFT tufluna bas›l› tutarak seçimlerinize ek-
leme yapabilirsiniz. Burada hat›rlatmak istedi¤im bir husus da bir seçim
yapt›ktan sonra yapaca¤›n›z ifllemlerin tüm çal›flman›z› de¤il sadece se-
çiminizi etkileyece¤i hususudur. 

Seçimi Tafl›mak

Yapm›fl oldu¤unuz seçimi baflka bir çal›flman›za tafl›mak için Move To-
ol arac›ndan yararlanabilirsiniz. Seçiminizi yapt›ktan sonra seçili
k›sm› bu araçla sürükleyip di¤er çal›flman›za ekleyebilirsiniz. 

Seçimi tafl›rken ayn› zamanda da seçi-
min bir kopyas›n› oluflturmak için
Move Tool arac› ile ayn› alda ALT
tuflunu da bas›l› tutmal›s›n›z. Çift ok
iflareti gördü¤ünde, fare ile sürükledi-
¤inizde seçimin kopyas› oluflturulmufl
olacakt›r. Bu ifllemleri Edit menüsün-
deki kopyalama ve yap›flt›rma komut-
lar› ile de yapabilirsiniz. 
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Seçimi Kaydetmek 

Bir seçimi ilerde kullanmak için kaydedebilirsiniz. Bunun için Se-
lect>Save Selection menüsünden yararlanabilirsiniz. Aç›lan pencere-
den seçiminize bir ad vererek kaydedin. Dosyan›z› PSD format›nda kay-
dedip kapat›n. 
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Dosyay› tekrar aç›n ve Select>Load Selection komutu ile aç›lan pence-
reyi OK ile geçti¤inizde seçiminiz tam da kaydetti¤iniz flekilde karfl›n›z-
da oldu¤unu göreceksiniz.

Maskeler 
Photoshop’ta maskeler, çal›flman›z›n bir bölümünü yapaca¤›n›z ifllem-
lerden etkilenmeyecek flekilde korumaya almak için kullan›l›r. Örne¤in
yapt›¤›n›z bir seçimi baz alan bir maske oluflturdu¤unuzda seçiminizin
d›fl›nda kalan alan maskelenir ve düzenlenemez hale gelir.

Öncelikle çal›flman›z›n de¤ifltirilecek k›sm›n› seçin ve ard›ndan Quick
Mask (h›zl› maske) tufluna t›klay›n. Böylece seçim d›fl› olan alanlar
k›rm›z› renkte görünür. Yapt›¤›n›z seçimi geniflletmek istedi¤inizde
herhangi bir f›rça arac› ile söz konusu alan› ön plan rengi olarak siyah
renk seçili iken boyay›n. Seçilmifl baz› alanlar› seçimden ç›karmak için
de yine söz konusu alan› herhangi bir f›rça arac› ile ön plan rengi olarak
beyaz renk seçili iken boyay›n. 

Quick Mask (h›zl› maske) tufluna çift t›klayarak aç›lan pencereden,
maskenin rengini, fleffafl›k derecesini ve maske uyguland›¤›nda seçili
alan›n m› maskelenen alan›n m› boyanaca¤›n› seçebilirsiniz.
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Kanallar 

Photoshop’ta, h›zl› maske-
ler ya da kal›c› maskeler
alfa kanallar› denilen gri
tonlu kanallar olarak sak-
lan›rlar. Kanallar resmin
renk bilgilerini saklamak
için de kullan›l›r. Alfa ka-
nallar›n› Channels pane-
linden yönetebilirsiniz. 

Temel Rötufl ‹fllemleri 
Resimlerinizde bir tak›m düzeltmeler ve rötufllamalar yaparken en çok
kullanaca¤›n›z araçlardan biri Clone Stamp Tool arac›d›r. Bu araç
sayesinde resmin bir yerindeki pikselleri resmin baflka yerindeki piksel-
lerle de¤ifltirebilirsiniz. 
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Öncelikle Clone Stamp Tool arac› seçin ve klonlama yapaca¤›n›z
yerdeki piksellerden örnekleme yapmak için ilgili bölgeye ALT tufluna
bas›l› tutarak t›klay›n. Böylece örneklemeyi yapm›fl oldunuz. fiimdi res-
min ald›¤›n›z örnekleme ile de¤ifltirece¤iniz k›sm›na gidin ve fareye ba-
s›l› tutarak imleci sürükleyin. 

Gördü¤ünüz gibi geçti¤iniz bölgelerdeki pikseller ilk örnekleme nokta-
s›ndan bafllayarak de¤ifltirilecektir. E¤er klonlama ifllemini durdurup
sonra tekrar devam etti¤inizde, ifllemin ilk örnekleme noktas›ndan bafl-
layarak devam etmesini isterseniz üstteki Options panelinde Aligned
kutucu¤unu boflalt›n. 

Bizim örne¤imizde kangurunun gövdesine geldi¤imizde mesela fareyi
b›rak›p sonra tekrar klonlamaya devam etti¤imizde kangurunun gövde-
sinde iki tane kulak olmamas› için Aligned kutucu¤unu iflaretli olmas›
gerekecektir.

Rötufllama ifllemlerinde kullanabilece¤imiz bir baflka araç ise Spot He-
aling Brush Tool arac›d›r. Bu araçla da foto¤raflardaki hatalar› h›z-
l› bir flekilde düzeltebilirsiniz. Clone Stamp Tool arac›ndan fark›, Clo-
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ne Stamp Tool arac› gibi sadece pikselleri klonlamakla kalmaz ayn› za-
manda da ›fl›k, gölge, fleffafl›k gibi de¤erleri de örneklemeye göre de-
¤ifltirir. Ayr›ca arac› kullanmak için bir örnekleme noktas› seçmeye de
gerek yoktur. Rötufllanan alan›n çevresindeki piksellerden otomatik ola-
rak örnekleme yapar. 

Çok iflimize yarayacak bir di¤er araçta Healing Brush Tool arac›d›r.
Farkl› doku ve ayd›nlatma de¤erlerine sahip alanlarda daha do¤al görü-
nümlü düzeltmeler yapman›za olanak tan›r. Bu araçla da önce ALT tuflu-
na bas›l› tutarak bir örnekleme noktas› belirliyoruz. Ve örne¤imizdeki gi-
bi ayak izlerini yok etmek için imlecimizi bu alanlarda sürüklüyoruz. 
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Bir di¤er önemli rötufl arac› da Patch Tool arac›d›r. Bu araç ile, ön-
ce de¤ifltirece¤iniz alan› seçin. Ard›ndan seçimi hedef alana sürükleyip
b›rak›n. Böylece seçti¤iniz alan hedef alana göre de¤iflecektir. Biz örne-
¤imizde çiçe¤in sol taraf›ndaki bofl alana yaklafl›k olarak çiçe¤in boyut-
lar›nda bir seçim alan› oluflturduk. Ard›ndan seçimimizi sürükleyerek
çiçe¤imizin üzerine getirdik. Fareyi b›rakt›¤›m›zda ikinci çiçe¤imiz se-
çim alan›m›zda yerini alm›fl oldu.

K›rpma ‹fllemi

K›rpma ifllemini, görüntünün bir
k›sm›n› al›p di¤er k›s›mlar›n› sil-
mek fleklinde tan›mlayabiliriz. Bu
ifllem için Tools panelinden Crop
Tool arac›n› kullanaca¤›z. Ön-
celikle k›rpaca¤›n›z alan› imleci
sürükleyerek seçin. 

Ard›ndan seçim çerçevesi içinde çift t›klayarak ya da ENTER tufluna ba-
sarak k›rpma ifllemini gerçeklefltirin. Seçili alan› iptal etmek istedi¤iniz-
de ise ESC tufluna basman›z yeterli olacakt›r.

Perspektif Dönüfltürme
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K›rpma ifllemini gerçeklefltirece¤iniz resimdeki perspektifi dönüfltürebi-
lirsiniz. Resimdeki pencerenin üst kenarlar› alt kenarlara göre birbirle-
rine daha yak›n görünmektedir. ‹lk olarak resim üzerinde k›rpma arac›-
m›zla bir dikdörtgen alan seçiyoruz. Mesela yan çerçevelerden birini se-
çebiliriz. Bu aflamada böyle bir seçim yapmam›z Photoshop’un pers-
pektif dönüfltürmesi yapabilmesi için gereklidir. 

Ard›ndan k›rpma arac› seçili iken üstteki Options panelinden Perspecti-
ve kutucu¤unu iflaretleyin. Art›k seçim çerçevesini k›rpaca¤›n›z tüm ala-
n› kapsayacak flekilde tutamaçlar yard›m›yla geniflletebilirsiniz. Son ola-
rak ENTER tufluna bas›n. Sonuç yukar›daki ikinci resimdeki gibi olacakt›r.

Döndürme ‹fllemleri
Tuvali döndürmek için Image>Image Rotation menüsünün alt menüle-
rini kullanabilirsiniz. Bunlardan 180° görüntüyü 180 derece, 90° CW
saat yönünte 90 derece, CCW 90° ise saat yönünün tersine 90 derece
döndürür. 

Arbitrary... alt menüsü ise tuvali serbest
olarak döndürmenize olanak tan›r. Bu alt
menüyü seçti¤inizde aç›lacak olan Rotate
Canvas penceresinden -359,99 ile 359,99
aras›nda bir aç› de¤eri girerek tuvali istedi¤i-
niz aç›da ve CW ya da CCW radyo dü¤me-
lerinden biri seçerek de tuvali saat yönünde
ya da saat yönünün tersine döndürebilirsiniz.

Tuvali de¤il de katmanlar› döndürmek iste-
di¤inizde Edit>Free Transform ya da
Edit>Transform menülerinden yaralana-
bilirsiniz. Free Transform menüsü saye-
sinde tutamaklar› fare ile sürükleyerek elle
döndürme yapabilirsiniz. 
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Edit>Transform menüsünün alt menüleri yard›m›yla da farkl› türde
(perspektif de¤ifltirme, e¤rilik ve çarp›tma) elle döndürme yapabilece¤i-
niz gibi, tuval döndürme iflleminde oldu¤u gibi 180 ve 90 derece dön-
dürme ifllemlerini de kolayl›kla gerçeklefltirebilirsiniz. 

K›rm›z› Göz Giderme
K›rm›z› göz, genellikle az ›fl›kl› ortamlarda çekilen foto¤raflarda flafl›n
gözdeki retina tabakas›ndan yans›mas› sebebiyle oluflur. K›rm›z› göz
kusuruna sahip bir foto¤rafta bu kusuru gidermek için Red Eye Tool ar-
c›n› kullanabilirsiniz. Araç seçili iken imleci k›rm›z› göze t›klay›n.
Araç seçili iken üstteki Options panelinden arac›n etki edece¤i alan› bü-
yütüp küçültebilirsiniz.

Renk De¤ifltirme
Renk de¤ifltirme ifllemi için Color Replacement Tool arac›n› kul-
lanabilirsiniz. Araç seçili iken Options panelindeki Sampling:Conti-
nuous tuflu boyama ifllemi s›ras›nda sürekli örnekleme yapar.
Sampling:Once tuflunu aktif ederek arac› kullan›rsak, sadece imle-
ci ilk t›klad›¤›n›z yerdeki rengi içeren alanlar› boyar. 

Bu sayede boyanmas›n› istemedi¤iniz farkl› renklerdeki komflu alanla-
ra taflma yapmadan renk de¤ifltirme ifllemini h›zl› bir biçimde gerçeklefl-
tirebilirsiniz. Sampling:Background Swatch tuflu ise sadece ge-
çerli arka plan renginde olan alanlar› boyaman›za olanak tan›r.

Lekeleme ‹fllemi 
Smudge Tool arac›, henüz kurumam›fl boyal› bir zemine bir cismin
dokundurulmas›yla oluflan etkiye benzer görüntüler elde etmek için kul-
lan›l›r. Options panelindeki strength k›sm›ndan leke efektinin kuvve-
tini, simple all layers kutucu ile de lekeleme iflleminin tüm katmanlar
kullan›larak yap›lmas›n› sa¤layabilir, finger painting kutucu¤u ile de
gerekti¤inde ön plan rengi ile lekeleme ifllemi yapabilirsiniz. Bu ifllemi,
imleci sürüklerken ALT tufluna bas›l› tutarak da yapabilirsiniz.

Bulan›klaflt›rma ‹fllemi
Resimlerinizde bulan›k bir görüntü elde etmek ya da baz› keskin hatlar›
yumuflatmak amac›yla Blur Tool arac›n› kullanabilirsiniz. Options
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panelinden f›rça kal›nl›¤›n› ayarlayabilir, bulan›klaflt›rma ifllemini tüm
katmanlar› kullanarak yap›p yapmayaca¤›n›z› (simple all layers), bula-
n›kl›k efektinin kuvvetini (strength) ayarlayabilirsiniz. Araç ile bulan›k-
laflt›rmak istedi¤iniz bölgeyi ne kadar çok boyarsan›z o kadar fazla bula-
n›kl›k etkisi elde edersiniz.

Keskinlefltirme ‹fllemi
Sharpen Tool arac›, kontrast› art›rarak daha keskin görüntüler elde
etmenize olanak tan›yan bir araçt›r. Arac› keskinlefltirilecek bölgeye da-
ha fazla uygulayarak daha keskin bir görüntü elde edebilirsiniz. Bu araç
için ayarlamalar› da yine Options panelinden yapabilirsiniz.

Soldurma, Yakma ve 
Doygunluk ‹fllemleri
Çal›flman›zda daha aç›k ve soluk bir görüntü elde etmeniz gerekti¤inde
Dodge Tool arac›n›, daha fazla koyulaflt›rmak gerekti¤inde ise
Burn Tool arac›n›, kontrast› art›rarak ya da azaltarak renk doygun-
lu¤unu de¤ifltirmek içinse Sponge Tool arac›n› kullanabilirsiniz.

Katmanlar 
Üst üste s›ralanm›fl tabakalar olarak tarif edebilece¤imiz katmanlar,
çal›flman›z› daha iyi organize edebilmenizi sa¤larlar. Bir çal›flmaya is-
tedi¤iniz kadar katman ilave edebilirsiniz. Birçok görüntüyü birlefltir-
mek, resme metin eklemek, resmin pikselleriyle oynamadan renk ve ton
ayarlamalar› yapmak, resme gölge ve ›fl›k uygulamak gibi bir çok ifllem-
de katmanlar size kolayl›klar sa¤layacakt›r.

Katmanlar› Layers panelinden yönetebilirsiniz. Layers paneliniz aç›k
de¤ilse Window>Layers menüsü yard›m›yla açabilirsiniz. Katmanlar
panelde, katman› temsil eden küçük bir resimle ve katmana ait bir isim-
le gösterilirler. Layers paneli yard›m›yla yeni katmanlar ekleyebilir,
mevcut katmanlardan istediklerinizi silebilir, katmanlar› ço¤altabilir,
katmanlar› gizleyebilir, isimlerini ve s›ralar›n› de¤ifltirebilirsiniz.
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Katmanlar›n sa¤ k›s›mlar›nda gördü¤ünüz kilit simgesi, o katman›n
müdahale edilemez oldu¤u anlam›na gelir. Dolay›s›yla kilit iflaretini
kald›rmadan bu katman üzerinde ifllem yapamazs›n›z. Kilit iflaretini kal-
d›rmak için panelin sol üst k›sm›ndaki dört adet kilit seçene¤inden ak-
tif olana bir kez t›klaman›z yeterli olacakt›r. Evet gördü¤ünüz gibi pa-
nelde dört adet kilit mevcuttur. 

Bunlardan Lock transparen pixels katman›n sadece saydam k›s›m-
lar›n›n düzenlenmesini engeller. Böylece resmin saydaml›¤› korunmufl
olur. Lock image pixels seçene¤i ise katmandaki piksellerin boya-
ma araçlar› kullan›larak de¤ifltirilmesini engellemek içindir. Lock posi-
tion katmandaki piksellerin tafl›nmas›n› engeller. Lock all ise
katman›n tüm özelliklerini kilitlemek için kullan›l›r. Bir katman› gizle-
mek için katman›n sol bafl›nda bulunan göz simgesine t›klaman›z
yeterli olacakt›r. 

Arkaplan ve Katman Dönüfltürme
Gerekti¤inde bir katman› arka plana, bir arka plan› da katmana dönüfl-
türebilirsiniz. Bir katman›n ad›n› Background olarak de¤ifltirmekle o
katman› arka plana dönüfltürmüfl olmazs›n›z. Bir katman› arka plana dö-
nüfltürme ifllemini Layer>New>Background From Layer menüsü
yard›m› ile yapabilirsiniz. Bir arka plan› katmana dönüfltürmek gerekti-
¤inde ise Layer>New>Layer From Background... menüsünü kullana-
bilir ya da katmana çift t›klayabilirsiniz.
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Yeni Grup-Katman 
Oluflturma ve Silme
Yeni bir katman oluflturmak için Layer>New>Layer menüsünü kulla-
nabilir ya da Layer panelindeki yeni layer oluflturma tufluna basabi-
lirsiniz. Yeni bir grup oluflturmak için de Layer>New>Group menüsü-
nü ya da Layer panelindeki yeni grup oluflturma tuflunu kullanabi-
lirsiniz. Oluflturdunuz katmanlar›n s›ras›n› de¤ifltirmek ya da bir gruba
dahil etmek için katman› fare ile sürükleyerek yeni yerine b›rakman›z
yeterli olacakt›r.

Mevcut bir katman› silmek için katman seçiliyken Layer panelindeki
silme tufluna basman›z yeterli olacakt›r. Bir grup seçili iken ayn› tufl
yard›m›yla bir grubu da silebilirsiniz. 

Bir grubu silerken aç›lan iletiflim penceresi yard›m›yla hem grubu hem
de gruptaki katmanlar› silebilece¤iniz (Group and Contents) gibi diler-
seniz sadece grubu (Group Only) da silebilirsiniz.

Layer panelindeki Opacity sürgüsünü kullanarak katmanlar›n opacity
de¤erini art›rabilir ya da azaltabilirsiniz. Bu de¤er %1 ile %100 aras›nda
olur. De¤erin %1 olmas› demek katman›n saydam olmas› demektir. De-
¤eri %100 yapt›¤›n›zda katman tamamen opak olacak, yani hiç saydam-
l›k özelli¤i kalmayacak demektir.

Katmanlar› Ço¤altmak
Bir katman› ço¤altmak için Duplicate Layer komutundan yararlanaca-
¤›z. Bu komuta, katman üzerinde fare ile sa¤ t›klayarak ya da Layer pa-
nelinin sa¤ üst köflesindeki panel menüsününden ulaflabilirsiniz.
Aç›lan menüden Duplicate Layer komutuna t›klad›¤›n›zda Duplicate
Layer penceresi aç›lacakt›r. 
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Aç›lan pencereden katman›n›za bir isim verip OK tuflu ile ifllemi sonlan-
d›rd›¤›n›zda katman›n›z›n bir kopyas›n› elde etmifl olacaks›n›z. Bu iflle-
mi ço¤altaca¤›n›z katman› yeni layer oluflturma tufluna sürükleye-
rek de yapabilirsiniz.

Katmanlar› Ba¤lama
Bir çal›flman›n parçalar› olan katmanlar› baz› durumlarda birbirlerine
ba¤lamak gerekebilir. Böylece ba¤l› katmanlar siz ay›rmad›kça birlikte
tafl›nabilir ve birbirleriyle olan iliflkili hizalama konumlar›n› da korumufl
olurlar. Bu ifllem için ba¤lanacak katmanlar› SHIFT tuflu ile seçtikten
sonra Layers panelindeki ba¤ tufluna t›klaman›z yeterlidir. Böyle
ba¤lad›¤›n›z katmanlar›n yanlar›nda da bir zincir iflareti belirecektir. Bu-
nun anlam› art›k bu katmanlara birlikte ifllemler uygulanabilece¤idir. 

Katman Stilleri 
Photoshop ile katmanlar›n›za farkl› görünümler vermenizi sa¤layan göl-
ge, ›fl›ma, kabartma... vb bir çok efekt ekleyebilirsiniz. Bu efektleri kat-
man ya da katman gruplar›na katman stilleri yard›m› ile uygulayabilirsi-
niz. Layers panelindeki layer style tuflu ile aç›lan menüden istedi¤i-
niz stili seçebilirsiniz. Bu ifllemi layer’a çift t›klayarak da yapabilirsiniz.
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Yeni Bir Katman Stili Oluflturmak

Yeni bir katman stili oluflturmak için örne¤in bir metin oluflturun ve
oluflturdu¤unuz metnin katman›n› çift t›klayarak Layer Style pencere-
sini aç›n. 

Metninize istedi¤iniz stil özellikleri verdikten sonra penceredeki New
Style tuflu ile New Style penceresini aç›n. Yeni stilinize bir isim verin
ve pencereyi OK tuflu ile kapat›n. fiimdi tekrar bir metin oluflturun ve
metninize herhangi bir stil vermeyin. 
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fiimdi katman seçiliyken
Styles panelinden haz›rlam›fl
oldu¤unuz stili t›klay›n. Met-
niniz, t›klad›¤›n›z stilin özel-
liklerini kazanacakt›r.

Katman Maskeleri
Katmanlara da baz› katman bölümlerini gizlemek ve di¤er katmanlar›n
görünür olmas›na imkan tan›mak amac›yla maske ekleyebilirsiniz. Bu fle-
kil bir birlefltirme çok say›da resmi tek bir çal›flmada birlefltirmek ve bir-
tak›m düzenlemeleri yapabilmek için önemli ve kullan›fll› bir tekniktir.

Maskelerde siyah ile boyama yapmak demek o alan› gizlemek, beyaz ile
boyamak ise o alan›n görünür olmas›n› sa¤lamak demektir. Gri tonlar›
ise farkl› saydaml›k seviyelerini ifade etmektedir.

Maske Oluflturma
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Bu ifllemleri yönetmek amac›yla Masks panelinden yaralanabilirsiniz.
Yeni bir maske oluflturmak için Layer panelindeki katman maskesi
ekleme tufluna ya da Masks panelindeki piksel maskesi tufluna 
t›klayabilirsiniz. Oluflturdu¤unuz bu maske tüm katman› gösterecektir.
Maskenin tüm katman› gizlemesi için, maskeyi olufltururken ALT tuflu-
na da bas›l› tutmal›s›n›z. Bu takdirde katmana ba¤lanan maske siyah
renkte olacakt›r.

E¤er maskenizin sadece seçti¤iniz alan› göstermesini istiyorsan›z, bir
seçim arac› ile seçiminizi yapt›ktan sonra Layer panelindeki katman
maskesi ekleme tufluna ya da Masks panelindeki piksel maskesi
tufluna t›klay›n. Seçti¤iniz alan›n de¤il de seçim d›fl› kalan alanlar›n
gösterilmesi içinse maskeyi olufltururken ALT tufluna da bas›l› tutun.

Bir maskeyi baflka bir katmana tafl›mak için maskeyi bir katmana sürük-
lemeniz yeterlidir. Maskeyi tafl›mak yerine kopyalamak istiyorsan›z,
maskeyi sürüklerken ALT tufluna da bas›l› tutun.

Maske Düzenleme
Bir maskeyi düzenlemek için Layer panelinde maskenin üstüne ya da
Masks panelinde piksel maskesi tufluna  t›klay›n. Maskenin çevre-
sinde bir kenarl›k belirecektir. Art›k maskeniz düzenlemeye haz›r de-
mektir. fiimdi bir f›rça arac› seçin ve art›k maskelenmesini istemedi¤i-
niz ve maskeden ç›kartmak istedi¤iniz alanlar› beyaz renk ile boyay›n.
E¤er tam tersini yapmak, yani görünen baz› k›s›mlar› maskeye eklemek
ve dolay›s›yla gizlemek isterseniz, söz konusu alanlar› bir f›rça arac›
yard›m›yla siyah renge boyay›n.

Çal›flman›z esnas›nda maskeyi de¤il de katmanda düzenlemeler yapma-
n›z gerekti¤inde katman› seçili hale getirtin. Bunun için Layer panelin-
de katman› temsil eden küçük resmin üstüne fare ile bir kez t›klaman›z
yeteli olacakt›r. Resmin çevresinde oluflan ince kenarl›k katman›n aktif
oldu¤unu gösterir. 

F›rçalar 
Photoshop f›rçalar› ile boyama, renk düzenleme, doldurma, bulan›klafl-
t›rma, lekeleme, silme... vb bir çok ifllemi kolayl›kla yapabilirsiniz. 
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Brush Tool arac›n› ya da Pencil Tool arac›n› seçip, araç seçili
iken üstteki Options panelinden gerekli ayarlamalar› yapt›ktan sonra
imleci tuvale t›klat›p sürükleyerek boyama ifllemini gerçeklefltirebilirsi-
niz. Düz bir çizgi çekmek için tuvalde bir noktaya t›klad›ktan sonra
SHIFT tufluna bas›l› tutarak imleci bir baflka noktaya t›klat›n. Böylece bu
iki nokta aras›nda düz bir çizgi çizmifl olacaks›n›z.

Boyama Araç Seçenekleri

Bir boyama arac›n› seçti¤inizde üstteki Opti-
ons panelinde beliren seçenekler yard›m› ile
seçti¤iniz araçla ilgili bir tak›m ayarlamalar
yapabilirsiniz. fiimdi bu ayarlamalar›n neler
olduklar›na bir bakal›m.

Mode: Renk kar›flt›rma yöntemini seçmek
içindir. Aç›l›r kutucu¤u t›klayarak resimde
gördü¤ünüz menüden istedi¤iniz kar›flt›rma
modunu seçebilirsiniz. 

Opacity: Boyama yaparken uygulanacak ren-
gin saydaml›k de¤erini ayarlamak içindir. Opa-
city de¤eri yükseldikçe saydaml›k azalacakt›r.

Flow: Rengin uygulama oran›n› belirlemek
içindir. Uygulanan renk miktar› en fazla opa-
city de¤eri kadar olmak kayd›yla flow oran›
baz al›narak oluflturulur.

Pistole tuflu t›kl› iken fareyi bas›l› tuttu-
¤unuz sürece boyama ifllemi devam eder. Tufl
aktif de¤ilse boya miktar› fareye her t›klan›fl-
ta artacakt›r. 

Auto Erase: Sadece Pencil Tool arac› için
söz konusudur. Ön plan rengindeki alanlar›
seçili arka plan rengi ile boyar.
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Desenlerle Boyama
Desenlerle boyama yapmak için bir desen seçerek Pattern Stamp Tool
arac›n› kullanabilirsiniz. Pattern Stamp Tool arac›n› seçip Üstteki
Options panelinden Mode, Opacity, Flow ayarlar›n› diledi¤iniz gibi ya-
pabilirsiniz. Ard›ndan desen aç›l›r kutucu¤undan bir desen seçin. Hemen
yandaki Aligned kutucu¤unu t›klarsan›z fareyi b›rak›p sonra tekrar basa-
rak boyamaya devam etti¤inizde seçece¤iniz desenin devaml›l›¤›n› mu-
hafaza etmifl olursunuz. Fareyi her b›rak›fl›n›zda boyamay› yeniden bafl-
latmak için bu kutucuktaki onay› kald›rmal›s›n›z.

Silgiler
Eraser Tool

E¤er bir arka planda çal›fl›yorsan›z Eraser Tool arac› tuvali arka
plan rengi ile boyayacakt›r. Kilidi kald›rarak arka plan› bir katmana dö-
nüfltürürseniz araç, rengi siler ve geriye saydam pikseler kal›r.

Background Eraser Tool

Bir katmandaki pikselleri ön plandaki nesneyi koruyarak silmek için
Background Eraser Tool arac›n› kullanmal›s›n›z. Options paneli
yard›m›yla farkl› tolerans ve örnekleme de¤erleri ile farkl› sonuçlar el-
de edebilirsiniz.

Mag›c Eraser Tool

Magic Eraser Tool arac› bütün benzer pikselleri siler. Burada ne
kadar benzer pikselin silinece¤ini belirleyecek olan renk aral›¤›n› Opti-
ons panelinden Tolerance de¤eri ile belirleyebilirsiniz. Düflük bir tole-
rance de¤eri belirlerseniz, araç seçili iken imleci t›klad›¤›n›z yerdeki
pikselin rengine en yak›n birkaç rengi silecektir. 

Tolerance de¤eri yükseldikçe daha çok benzer renk silinecek, yani renk
aral›¤› geniflleyecektir. Pikselleri tamamen silmek için Opacity de¤erini
%100 olarak ayarlamal›s›n›z. Düflük bir Opacity de¤eri seçerseniz piksel-
ler k›smi olarak silinecektir. Sadece imleci t›klatt›¤›n› piksele bitiflik olan
pikselleri silmek için Contiguous kutucu¤unun seçili olmas› gerekir. 
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Brushes Paneli 

Brushes panelini açmak için Window>Brushes menüsünü kullan›n.
Bu panel yard›m›yla f›rça ayarlar›nda ve f›rça uçlar›nda de¤ifliklikler
yapabilirsiniz. Ayr›ca dilerseniz kendi f›rçalar›n›z› da oluflturabilirsiniz. 
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Örne¤in bir görüntüden f›rça oluflturmak için önce görüntünün f›rça ya-
paca¤›m›z k›sm›n› bir seçim arac› ile seçin. Ard›ndan Edit>Define
Brush Preset... menüsünü t›klay›n. Aç›lan pencereden f›rçan›za bir
isim verin. Art›k f›rçan›z› kullanabilirsiniz. Dilerseniz ayn› yöntemle bir
dosyay› da f›rçaya dönüfltürebilirsiniz. 

Mesela çal›flmalar›n›zda sürekli kulland›¤›n›z bir logoyu aç›p Edit>De-
fine Brush Preset... menüsü ile aç›lan pencereden bir isim girerek lo-
gonuzu bir f›rçaya dönüfltürebilirsiniz. fiimdi art›k Brushes paneli yar-
d›m›yla yapabilece¤imiz f›rça ayarlar›na göz atabiliriz.

Brush T›p Shape 

F›rçalar›n çaplar›n› ayarla-
mak için Diameter özelli¤i-
ni kullanabilirsiniz. Kutucu-
¤a piksel cinsinden bir de¤er
girerek ya da alttaki sürgüyü
hareket ettirerek seçti¤iniz
f›rçan›n çap›n› ayarlayabilir-
siniz. F›rçay› orijinal boyut-
lar›na döndürmek içinse Use
Sample Size tufluna t›klay›n.

F›rçan›n yönünü x ekseninde de¤ifltirmek için FlipX, y ekseninde de¤ifl-
tirmek içinse FlipY kutucuklar›n› seçili hale getirmelisiniz. Yukar›daki
resimde gördü¤ünüz ilk flekil f›rçan›n orijinalini göstermektedir. ‹kinci
flekil FlipX kutucu¤u seçili iken, üçüncü flekil FlipY kutucu¤u seçili
iken son flekil ise hem FlipX hem de FlipY kutucuklar› seçili iken elde
edilen sonucu göstermektedir.
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Angle: F›rçan›n yatay eksendeki aç›s›n› ayarlamak için kullan›l›r. De-
rece cinsinden bir de¤er girerek ya da yandaki ön izleme kutusundan ek-
seni fare ile tutup sürükleyerek aç›y› istedi¤iniz gibi ayarlayabilirsiniz.

Roundness: F›rçan›z›n eksenleri aras›ndaki oran› ayarlamak içindir.
Ön izleme kutusundan ya da kutucu¤a yüzde cinsinden bir de¤er gire-
rek ayarlayabilirsiniz. Kutucu¤a girece¤iniz %100 de¤eri daireyi, %0 de-
¤eri ise do¤ruyu ifade edecektir. Bu iki de¤er aras›ndaki di¤er de¤erler
daireden do¤ruya do¤ru eliptik f›rçalar elde etmenizi sa¤layacakt›r.

Spacing: F›rça darbeleri aras›ndaki mesafeyi ayarlamak için kullan›l›r.
Kutucu¤a yüzde cinsinden bir say› girerek ya da sürgüyü kayd›rarak is-

PHOTOSHOP 503

+WEB TASARIM-BOLUM9  9/23/09  9:34 PM  Page 503



tedi¤iniz aral›¤› ayarlayabilirsiniz. Resimde soldan sa¤a do¤ru inceler-
sek, ilk f›rça %1 spacing de¤erine sahiptir. ‹kinci f›rça %25, üçüncüsü
%50, dördüncüsü %75 ve son f›rça da %100 spacing de¤erine sahiptir.
Spacing de¤eri olarak azami %1000 de¤erini girebilirsiniz.

Blend Mode
Boyama ya da düzenleme araçlar›n›n çal›flman›zdaki piksellere etkileri-
ni kar›flt›rma modlar› belirler. Options panelindeki aç›l›r Mode kutusu
yard›m›yla f›rçan›zla beraber kullanaca¤›n›z kar›flt›rma modunu seçebi-
lirsiniz.

Normal: Piksel düzenlemede ve boyamada varsay›lan ayarlar› bar›nd›-
ran moddur. 

Dissolve: Piksellerin saydaml›¤›na ve boyamada kullan›lan renklere
göre rasgele kar›fl›m yapar.

Behind: Üzerinde çal›flt›¤›n›z katman›n sadece saydam olan k›s›mlar›-
n› boyar. 

Clear: Pikselleri saydam hale getirecek flekilde temizler.

Darken: Bu modda çal›fl›rken, seçilen kar›fl›m renginden daha koyu
renkteki pikselleri boyamaya kalkt›¤›n›zda her hangi bir de¤iflme olma-
yacakt›r. Bir baflka ifade ile bu kar›fl›m modu kar›fl›m renginden daha
aç›k renkteki pikselleri boyamak içindir.

Lighten: Kar›fl›m renginden daha aç›k renkler de¤ifltirilmez. Daha ko-
yu renkler ise de¤ifltirilir.

Soft Light: Kar›fl›m renginin koyu ya da aç›k olmas›na ba¤l› olarak
renkleri koyulaflt›rmak ya da açmak içindir. 

Hard Mix: Pikselleri kar›fl›m renginin birincil rengine dönüfltürecek fle-
kilde boyar. 

Hue: Kar›fl›m rengi ile piksellerin ayd›nl›k ve doygunluk de¤erlerini
baz alarak bir renk üretir. 

Saturation: Kar›fl›m renginin doygunluk de¤erleri ile piksellerin renk
tonlar›n› baz alarak bir renk üretir. 
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Grad›ent ‹fllemleri 

Gradient ifllemi ile birçok rengi kademeli olarak kar›flt›rma yapm›fl olu-
ruz. Gradient ifllemi uygulaman›n yap›laca¤› alana imleci sürükleyerek
yap›l›r. Gradient, fareyle ilk t›klan›lan nokta ile farenin b›rak›ld›¤› nokta
aras›na uygulan›r. Bu iki nokta aras›ndaki tüm bölgelere gradient uygu-
lanmas›n› istemiyorsan›z, öncelikle uygulaman›n yap›laca¤› alan› seçin.
Gradient Tool arac›n› seçip uygulamay› gerçeklefltirin.

Uygulayaca¤›n›z gradient’in ayarlar›n› araç seçili iken üstteki Options
panelinden yapabilirsiniz. 
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Aç›l›r gradient penceresinin sa¤›ndaki ok
tuflu yard›m›yla bir gradient seçin. Aç›lan
pencerenin sa¤ üst k›sm›nda bulunan küçük
ok iflaretine t›klad›¤›n›zda aç›lan menü-
de Photoshop’ta bulunan haz›r gradientlerin
listesi ve baz› ayarlamalar yer almaktad›r.
Buradaki menülere k›saca bir göz atal›m.

Text Only ile gradientleri sadece isimleriy-
le listeleyebilirsiniz. Small Thumbnail se-
çene¤i gradientleri birer küçük simge ile lis-
teler. Large Thumbnail seçene¤i de gradi-
entleri birer büyük simge ile listeler. Small
List küçük, Large List ise büyük ve her iki-
si de resimli olarak listeleme yapar.

Reset Gradients menü ö¤esini kullanarak kendi yapt›¤›n›z tüm gradi-
entlerden kurtulabilir ve Photoshop’un varsay›lan gradientleri ile bafl
bafla kalabilirsiniz! Load Gradients ile de yeni bir gradient ekleyebilir-
sinz. Save Gradients seçene¤i ise haz›rlad›¤›n›z gradientleri .grd uzan-
t›s› ile kaydedebilmeniz içindir. Replace Gradients yard›m›yla da .grd
uzant›l› bir gradient dosyas›n› Photoshop’a yükleyebilirsiniz.

Option panelinden Gradient aç›l›r penceresinde seçili durumda bulu-
nan gradientin üstüne bir kez t›klayarak Gradient Editör penceresini
açabilirsiniz.
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Aç›lan pencerede Name kutusuna oluflturaca¤›n›z gradientin ad›n› gi-
rin. Gradient Type kutucu¤undaki seçeneklerden Solid ya da Noise se-
çeneklerinden birini seçin. Normal düzgün bir gradient yapmak için So-
lid seçene¤ini kullanabilirsiniz. Pürüzlü yüzeylere sahip gradientleri
olufltururken ise Noise seçene¤ini kullanmal›s›n›z.

Alttaki renk paletinden gradientinizin rengini ve rengin bafllang›ç ve bi-
tiflini tutamaçlar yard›m›yla ayarlayabilirsiniz. Paletin alt ve üst kenar-
lar›nda iken imleç el iflaretine döndü¤ünde t›klayarak yeni bir tutamaç
ekleyebilirsiniz. Bu tutamaçlar gerekti¤inde daha detayl› gradientler
oluflturman›z› kolaylaflt›racakt›r. 
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Tutamaçlar› silmeniz gerekti¤inde bunu, penceredeki Delete tufllar›n›
kullanarak yapabilirsiniz. Paletin alt› k›sm›ndaki tutamaçlar ile renkle-
ri, üstteki tutamaçlar ile de saydaml›k ayarlar›n› yapabilirsiniz. Ayarla-
malar›n›z› tamamlad›¤›n›zda New tufluna basarak yeni gradientinizi
oluflturmufl olacaks›n›z. 

Ard›ndan gradient tipini belirleyin. Kullanabilece¤iniz tiplerden Linear
Gradient bafllang›çtan bitifle kadar düz bir do¤rultuda kar›flt›rma uy-
gular. Radial Gradient bafllang›çtan bitifle kadar dairesel biçimde ka-
r›flt›rma uygular. Angle Gradient bafllang›çtan bitifle kadar saat yö-
nünün tersinde aç›l› olarak kar›flt›rma uygular. Reflected Gradient 
bafllang›çtan bitifle kadar yans›mal› olarak kar›flt›rma uygular. Diamond
Gradient bafllang›çtan bitifle kadar elmas biçimli kar›flt›rma uygular. 

Bir sonraki aflama olarak kar›fl›m modunu ve Opacity de¤erini belirle-
yin. E¤er renk geçifllerinin s›ralamas›n› tersine çevirmek isterseniz Re-
verse kutucu¤unu seçili hale getirin. Daha düzgün bir renk geçifli için
Dither kutucu¤unun seçili olmas›na dikkat edin. Renk geçifli için imle-
ci çal›flman›z üzerinde istedi¤iniz bir aç›yla sürükleyebilirsiniz. Sadece
45° ve katlar›yla uygulama yapabilmek için SHIFT tufluna bas›l› tutun.

Boya Kovas›
Paint Bucket Tool (Boya Kovas›) arac› benzer ve bitiflik pikselleri
renk ile ya da desenle doldurmak için kullan›l›r. 

Araç seçili iken üstteki Options panelinden çal›flman›z› ya da çal›flman›-
z›n seçti¤iniz k›sm›n› belirledi¤iniz ön plan rengi ile doldurmak için, se-
çim kutucu¤undan Foreground seçene¤ini seçin. E¤er seçiminizi desen-
le dolduracaksan›z önce Pattern seçene¤ini ard›ndan da yandaki aç›l›r
kutucuktan uygulayaca¤›n›z deseni seçin. Kar›fl›m modunu ve saydaml›k
de¤erini de belirledikten sonra art›k arac› kullanmaya bafllayabilirsiniz. 
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Desenler
Photoshop size pek çok haz›r desen sunmakta-
d›r. Ayr›ca siz de kendi desenlerinizi olufltura-
bilirsiniz. Bunun için Rectangular Marquee
Tool arac› ile desen olarak kullanaca¤›z bölge-
yi seçin. Ard›ndan Edit>Define Pattern me-
nüsünü t›klay›n. Aç›lan Define Name pencere-
sinden deseninize bir ad verin.

Gradient Tool arac›nda oldu¤u gibi Paint
Bucket Tool arac›nda da Options panelinde
desen seçme aç›l›r kutusunda yer alan resim-
de gördü¤ünüz menü yard›m›yla bir deseni
kaydedebilir ya da bir pattern dosyas›n› Pho-
toshop’a .pat uzant›s› ile yükleyebilirsiniz.

Filtreler
Filtreler çal›flmalar›n›za, özel baz› efektler ek-
leme (karakalem, tablo... vd) ve görüntü dü-
zeltme (›fl›k efektleri, deformasyon... vd) ifl-
lemlerini h›zl›ca ve kolayl›kla yapabilmenizi
sa¤larlar. Programdaki tüm filtrelere Filter
menüsü alt›ndan ulaflabilirsiniz. Bir filtreyi bir
katmana uygulayabilmeniz için o katman›n se-
çili olmas› gerekir. E¤er filtre katman›n tama-
m›na de¤il de bir k›sm›na uygulanacaksa önce-
likle o alan› seçim araçlar› ile seçmelisiniz.

PHOTOSHOP 509

+WEB TASARIM-BOLUM9  9/23/09  9:34 PM  Page 509



Filtre Galerisi

Filtre menüsündeki bir çok filtreyi, filtre galerisi yard›m›yla ön izleme-
li olarak kullanabilirsiniz. Filtre galerisini Filter>Filter Gallery menü-
sü yard›m›yla açabilirsiniz. Bu noktada yolumuza Filter menüsündeki
filtre gruplar›n› tan›yarak devam edelim.

Art›st›c Filtre Grubu
Bu gruptaki filtreler genellikle sanatsal etkiler elde etme amac›yla kul-
lan›labilir. 

Colored Pencil: Bu filtre ile renkli boya kalemleri ile çizilmifl ve çap-
raz olarak taranm›fl resim etkisi elde edebilirsiniz. 

Cutout: Kesilmifl renkli ka¤›tlardan oluflturulmufl etkisi verir.

Dry Brush: Resimdeki s›k kullan›lan renklerle kuru f›rça tekni¤i ile bo-
yanm›fl etkisi oluflturur.

Fresca: Çal›flman›z› s›k bir biçimde uygulanm›fl f›rça darbeleri ile boyar. 

Neon Glow: Nesnelere ›fl›ma etkisi vermek içindir. Burada ›fl›ma etki-
si için istedi¤iniz bir rengi seçebilirsiniz. 
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Paint Daubs: Seçece¤iniz f›rça tipine ve f›rça ebatlar›na göre boyama
yapar. 

Palette Knife: Çal›flman›zdaki detaylar› gideren bir biçimde boyama
yapar. 

Plastic Wrap: Çal›flman›za parlak plastik bir kaplama deseni uygular.

Poster Edges: Çal›flmalar›n›zdaki renk say›s›n› azaltarak poster görü-
nümü kazand›rmak için kullanabilirsiniz. 

Rough Pastels: Çal›flman›zda pastel boya ile yap›lm›fl etkisi elde et-
mek için kullanabilirsiniz. 

Sponge: Bir süngerle boyanm›fl hissi veren belirgin dokulara sahip bir
görüntü elde etmek için kullanabilirsiniz. 

Watercolor: Çal›flman›zda sulu boya ile yap›lm›fl etkisi elde etmek için
kullanabilirsiniz. 

Blur Filtre Grubu
Bu gruptaki filtreler, resimdeki komflu piksellerin renklerinin ortalamas›
olan yumuflak geçifller uygulay›p resmi bulan›klaflt›rarak çeflitli etkiler
elde etmenize olanak tan›rlar. 

Average: Resimdeki renklerin ortalamas›n› bulur ve resmi bununla
doldurur. 

Blur & Blur More: Blur ve Blur More filtreleri renk geçifllerini yumu-
flat›r. Blur More filtresi Blur filtresine nazaran daha güçlü bir etkiye sa-
hiptir. 

Box Blur: Filtreyi seçti¤inizde aç›lacak olan penceredeki ayar sürgüsü
yard›m›yla istedi¤iniz bulan›kl›kta bir görünüm elde edebilirsiniz. 

Gaussian Blur: Filtreyi seçti¤inizde aç›lacak olan penceredeki ayar
sürgüsü yard›m›yla istedi¤iniz bulan›kl›k derecesine sahip puslu görün-
tüler elde edebilirsiniz. 

Lens Blur: Çal›flman›zdaki baz› nesnelerin odak olmas› di¤er k›s›mla-
r›n ise geri planda kalarak bulan›klaflt›r›lmas› için kullanabilirsiniz. 

Motion Blur: Resminizi, filtreyi seçti¤inizde aç›lacak olan pencere yar-
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d›m›yla belirleyece¤iniz yönde ve belirleyece¤iniz yo¤unlukta bulan›k-
laflt›rmak içindir.

Radial Blur: Radial bir bulan›kl›k görüntüsü elde etmek içindir. Bura-
daki etki sizin filtreyi seçti¤inizde aç›lacak olan pencere vas›tas› ile be-
lirleyece¤iniz döndürme derecesine ve döndürme merkezine ba¤l› ola-
rak oluflacakt›r. 

Shape Blur: Öncelikle listeden haz›r bir flekil seçin ve boyutunu ayar-
lay›n. fieklin boyutunu Radius sürgüsünü kullanarak ayarlay›n. Boyut
fazla olursa bulan›kl›k da o denli fazla olacakt›r. Ayr›ca haz›r flekiller
haricinde dilerseniz farkl› flekiller de yükleyebilirsiniz.

Smart Blur: Daha ayr›nt›l› bir flekilde bulan›klaflt›rma yapman›za ola-
nak tan›r. 

Surface Blur: Kenar piksellerini koruyup bulan›klaflt›rma ifllemini ger-
çeklefltirir. 

Brush Strokes Filtre Grubu

Bu filtre grubu da, ressam elinden ç›km›flcas›na birtak›m sanatsal f›rça
darbeleri elde etmenize olanak tan›r. 

Accented Edges: Görüntünün kenarlar›n› daha vurgulu hale getirir.
Parlakl›¤› artt›r›p azaltarak istedi¤iniz etkiyi elde edebilirsiniz. 

Angled Strokes: Görüntünün aç›k ve koyu alanlar›n› karfl›t yönlerdeki
f›rça darbeleri ile boyar. 

Cross Hatch: Görüntü üzerinde ayr›nt›lar› yok etmeden, renkli kenarla-
r› kalemle tarama yap›lm›fl etkisi verecek flekilde düzenler. 

Dark Strokes: Koyu ve aç›k alanlar› k›sa ve uzun f›rça darbeleri ile
boyar. 

Ink Outlines: Görüntünün ana hatlar›n› mürekkeple çizilmifl etkisi ve-
recek flekilde boyar. 

Spatter: Görüntüye püskürtme tarz› boyama etkisi verir.

Sumi-e: Doygun f›rça darbeleri ile siyah mürekkep a¤›rl›kl› bulan›k bir
boyama üslubu kullan›r. 
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D›stort Filtre Grubu

Bu filtre grubu, görüntüleri deformasyona u¤ratarak farkl› flekiller elde
etmenize olanak tan›r. 

Displace: Görüntünün nas›l deforme edilece¤ini aç›l›r pencere yard›-
m›yla seçece¤iniz görüntü belirleyecektir.

Glass: Görüntüye bir camdan bak›l›yormufl izlenimi oluflturur. Dilerse-
niz bir PSD dosyas› format›nda kendi cam efektinizi de oluflturup kulla-
nabilirsiniz. 

Lens Correction: Bu filtre yard›m›yla görüntülerde rastlanan mercek
hatalar›n› düzeltebilirsiniz. 

Ocean Ripple: Resme dalga efekti vererek su alt›ndan görünüyormufl
izlenimi do¤urur. 

Pinch: Görüntüyü içe ya da d›fla do¤ru kayd›r›r. 

Ripple: Dalga deseni oluflturmak içindir. 

Sheat: Aç›lan penceredeki kutuda görece¤iniz e¤ri yard›m›yla görüntü-
yü deforme edebilirsiniz. E¤ri üzerinde istedi¤iniz noktalara t›klay›p sü-
rükleyerek istedi¤iniz etkiyi elde edebilirsiniz. 

Twirl: Görüntüde Angle sürgüsünü kullanarak istedi¤ini aç›da bir bur-
gu elde edebilirsiniz. 

Wave: Ripple filtresinden daha fazla denetim imkan› (dalga boyu, dal-
ga yüksekli¤i, dalga türü) veren bu filtre ile daha hassas dalga efektleri
elde edebilirsiniz. Dilerseniz Randomize tuflu ile rastgele de¤erlere sa-
hip bir efekt de üretebilirsiniz. 

Zigzag: Zik zak fleklinde dalgal› bir görüntü elde etmek içindir. 

No›se Filtre Grubu
Bu gruptaki filtreler, rastgele da¤›t›lm›fl renklerle birtak›m etkiler olufl-
turmay› amaçlamaktad›r. Ayr›ca bu filtre arac›l›¤› ile resimlerdeki baz›
problemleri (örn: çizikler) de giderebilirsiniz. 

Despeckle: Görüntüde renk geçifllerinin oldu¤u bölgeler d›fl›ndaki k›-
s›mlar› bulan›klaflt›r›r. Bu sayede parazitlerin giderilmesini sa¤lam›fl olur. 
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Median: Görüntüyü oluflturan piksellerin parlakl›k de¤erlerini kar›flt›-
r›r. Foto¤raflardaki hareket etkisini azaltma noktas›nda bu filtreden fay-
dalanabilirsiniz. 

Reduce Noise: Aç›lan pencereden yapaca¤›n›z ayarlamalar do¤rultu-
sunda görüntüdeki parazitleri azalt›r.

P›xelate Filtre Grubu
Bu filtre grubundaki filtreler pikselleri kare, nokta... vb flekillerde grup-
layarak gösterirler. 

Crystallize: Pikseller bu filtre uyguland›¤›nda renkli çokgenler fleklin-
de grupland›r›l›rlar. 

Facet: Görüntülerin üzerilerinde elle boyama yap›lm›fl hissi veren bir
filtredir.

Fragment: Pikselleri birbirlerine kayd›rarak bulan›k bir görüntü olufl-
turur.

Mezzotint: Aç›lan pencereden bir nokta tipi seçerek rastgele bir desen
fleklinde dönüfltürebilirsiniz. 

Mosaic: Görüntüyü oluflturan pikselleri kare mozaik fleklinde görüntüler. 

Pointillize: Görüntüyü oluflturan pikselleri noktalar fleklinde görüntüler. 

Render Filtre Grubu

Clouds & Differance Clouds: Rastgele de¤erler kullanarak bulutvari
görünümde desenler olufltururlar. 

Fibers: Görüntüden lif görünümlü desenler oluflturur. 

Lens Flore: Ifl›¤›n merce¤e yans›mas› efekti oluflturur. Aç›lan pencere-
de görüntünün küçük resmindeki + (art›) iflaretinden faydalanarak par-
lak ›fl›¤›n oluflaca¤› merkez noktas›n› belirleyebilirsiniz. 

Lighting Effects: De¤iflik ›fl›k sitillerini ve türlerini kullanarak çok
farkl› ayd›nlatma etkileri elde edebilirsiniz. 
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Sharpen Filtre Grubu

Bu filtre grubu, bulan›k görüntüleri netlefltirmek için kullan›l›r.

Sharpen & Sharpen More: Görüntülere keskinlefltirme ve daha çok
keskinlefltirme etkisi verir. 

Sharpen Edges & Unsharp Mask : Sharpen Edges filtresi görüntü-
nün tamam›n› de¤il renk geçifllerinin oldu¤u noktalar› keskinlefltirir.
Ayr›nt›l› bir keskinlefltirme ifllemi içinse Unsharp Mask filtresindeki
Amount Radius ve Threshold sürgülerini kullan›n. 

Smart Sharpen: Görüntüdeki ayd›nl›k ve gölgeli k›s›mlar›n ne miktar-
da keskinlefltirilece¤ini ayr›nt›l› olarak belirlemenize olanak tan›r. 

Sketch Filtre Grubu

Bas Relief: Koyu renkli bölgeler için ön plan rengini, aç›k renkli bölge-
ler içinse arka plan rengini kullanarak kabartma efekti oluflturur. 

Charcoal: Bir ka¤›t üzerine uygulanan boyalar ile oluflturulmufl poster
etkisi benzeri bir etki oluflturur. 

Chrome: Görüntüden krom kapl› bir yüzey etkisi oluflturur. 

Conte Crayon: Bu filtrede de koyu renkli bölgeler için ön plan rengi,
aç›k renkli bölgeler içinse arka plan rengi kullan›l›r. Bu flekilde tebeflir-
le oluflturulmufl gibi bir doku elde edilir. 

Photocopy: Fotokopi ile ço¤alt›lm›fl etkisi oluflturur. 

Plaster: Koyu renkli bölgeleri ç›k›nt›, aç›k renkli bölgeleri ise girinti
fleklinde gösteren s›va etkisi oluflturur. 

Stamp: Istampa kullan›larak yap›lm›fl damga etkisi oluflturur.

Water Paper: Renkleri da¤›t›r ve birbirlerine kar›flt›r›r. Böylece ›slak
bir ka¤›da yap›lm›fl resim etkisi verir. 

Styl›ze Filtre Grubu

Diffuse: Renkleri da¤›tarak kar›flt›r›r ve daha yumuflak bir görüntü olufl-
turur. 
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Emboss: Görüntüye kabarta etkisi verir.

Extrude: Üç boyutlu doku etkisi oluflturur. 

Find Edges: Görüntüde renk geçifllerinin oldu¤u alanlar› koyu çizgiler
ile çizerek çizim efekti oluflturur. 

Glowing Edges: Görüntüye neon ile ayd›nlat›lm›fl izlenimi kazand›r›r.
Filtre birkaç kez tekrar uygulanarak etki de¤ifltirilebilir. 

Solarize: Foto¤raflardaki negatif ile pozitif görünümleri kat›flt›rarak so-
larizasyon etkisi oluflturur. 

Wind: Rüzgar efekti oluflturmak için kullan›l›r.

Texture Filtre Grubu
Craquelure: Kabartmal› ve ince çatlaklardan oluflan bir etki sa¤lar. 

Grain: Görüntüye de¤iflik tiplerde doku eklemek içindir. 

Mosaic Tiles: Küçük karolardan oluflan bir görüntü oluflturur. 

Patchwork: Bu filtre ile küçük karelerden oluflan bir görüntü elde edilir. 

Stained Glass: Vitray etkisi elde etmek içindir. 

Texturizer: Görüntüye seçilen dokuyu uygular. 

Çizim
Photoshop ile çizim ifllemleri için kalem ve flekil araçlar›n› kullanaca-
¤›z. Bu araçlar ile vektörel flekiller, yollar, ayr›ca web tasar›mlar›n›z için
menüler, dü¤meler... vb bir çok uygulamay› üretebilirsiniz.

Çizim Modlar›
Kalem ve flekil araçlar›n› kullan›rken karfl›m›za üç farkl›
mod ç›kmaktad›r. ‹htiyac›n›za göre Options panelinden

gerekli olan modu seçip kullanabilirsiniz. 

Bunlardan Shape Layers flekilleri ayr› katmanlarda oluflturur. Özel-
likle web sayfalar› için yapaca¤›n›z çal›flmalarda daha kolay ve daha de-
tayl› bir biçimde düzenleme olana¤› sundu¤undan do¤ru tercih olacakt›r.
Bir flekil katman›, renk dolgusu ve bir vektör maskesinden oluflur. fiekil
çizerken merkezden d›flar› do¤ru çizmek için ALT tufluna da bas›l› tuttun. 
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Bu modda çal›fl›rken katmana bir baflka flekil eklemek için Options pa-
nelinden Add to shape area (+) tuflunu seçili hale getirin. Art›k se-
çili olan katmana bir baflka flekil çizebilirsiniz. Bir flekli ç›karmak içinse
Subtract from shape area (-) tuflunu seçili hale getirin.

Paths modu ise Paths panelinden görüp kontrol edebilece¤iniz ge-
çici vektör yollar› çizmek içindir.

Fill Pixels modu da ayn› katman üzerinde ifllem yapmak içindir. Bir
f›rça arac›n›n yapt›¤›na benzer bir ifl yapm›fl olur. 

Kullanabilece¤iniz en önemli araçlardan biri olan Line Tool arac›
ile ilgili ayarlar› yapabilmek için de araç seçili iken Options panelinde-
ki Geometry Options ters okunu t›klay›n. 
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Aç›lan pencereden çizginize ok bafl› ve sonu ek-
leyebilirsiniz. Ayr›ca ok bafllar›n›n iç bükey
oran›, genifllik ve uzunluk de¤erlerini % (yüzde)
cinsinden belirleyebilirsiniz. 

Di¤er flekil araçlar›yla kullan›lan flekil özelliklerinden Unconstrained,
dikdörtgen, elips ya da bir özel fleklin boyutlar›n› fare ile sürükleyerek
belirleyebilmek içindir. Fixed Size ile ebatlar› W: ve H: kutular›na gi-
rece¤iniz de¤erlere göre belirlenecek flekiller çizebilirsiniz. From Cen-
ter kutucu¤unu seçili hale getirerek de merkezden bafllayarak geniflle-
yen flekiller çizebilirsiniz. 

Kalem Arac›

fiimdi de Pen Tool arac›n›n
nas›l kullan›ld›¤›na bir bakal›m.
Arac› tuval üzerinde bir noktaya,
ard›ndan da bir baflka noktaya
t›klatt›¤›n›zda iki nokta aras›nda
düz bir çizgi oluflturulacakt›r. Bu
noktalar› devam ettirerek t›klad›-
¤›n›z ba¤lant› noktalar›ndan olu-
flan istedi¤iniz gibi düz ya da e¤-
ri bir yol oluflturabilirsiniz. 

Yollar aç›k ya da kapal› olabilirler. Aç›k yollar›n iki ayr› bitifl noktas›
olmaktad›r. Kapal› yollar (örn: çember) ise süreklidir. Bir yolu kapat-
mak için Pen Tool arac›n› ilk ba¤lant› noktas›n›n üstüne getirin. Bu du-
rumda kalem arac›n›n yan›nda içi bofl küçük bir daire görünecektir. Ar-
t›k ba¤lant› noktas›na t›klayarak yolu kapatabilirsiniz. 

Bir yola yeni parçalar eklemek için Add Anchor Point Tool arac›n› 
Resim545 kullanabilirsiniz. Araç ile yolun istedi¤iniz bir noktas›na t›k-
lay›n. Bu takdirde yeni bir nokta eklenecektir. Art›k bu noktay› sürük-
leyerek yolunuzda gerekli de¤ifliklikleri yapabilirsiniz. Bir ba¤lant›
noktas›n› silmek içinse, Delete Anchor Ponit Tool arac› ile silmek
istedi¤iniz noktan›n üzerine gelip bir kez t›klaman›z yeterlidir. 
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Yapt›¤›n›z bir seçimi yola dönüfltürmek
isterseniz, Paths panelinde bulunan Ma-
kes Form Selection tuflunu t›klay›n.
Seçiminiz Work Path ad›yla yola dö-
nüfltürülecektir. Yolun üzerine çift t›kla-
yarak yolun ismini de¤ifltirebilirsiniz. 

Bir nesnenin etraf›nda, nesneye yap›flan
bir yol çizmek istedi¤inizde Freeform
Pen Tool arac› seçili iken Options
panelindeki Magnetic kutucu¤unu seçi-
li hale getirin. Bu takdirde imleç, m›k-
nat›sl› kalem arac›na dönüflecektir.

Ard›ndan Freeform Pen Options penceresindeki ayarlar› diledi¤iniz
gibi de¤ifltirin. Art›k nesnenizin etraf›nda bir yol çizebilirsiniz.

Bu yolu seçime dönüfltürmek içinse Paths panelinden Load Path As
Selection tuflunu t›klaman›z yeterli olacakt›r.

Metinler
Photoshop ile yaz› oluflturdu¤unuzda bu yaz› Layers paneline yeni bir
katman olarak eklenecektir. Bir yaz› oluflturmak için Horizontal Type
Tool ya da Vertical Type Tool araçlar›n› kullanaca¤›z. 
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Arac› seçtikten sonra imleci yaz›y› oluflturaca¤›n›z yere t›klay›n ve yaz›-
n›z› girin. Yeni bir sat›ra geçmek istedi¤inizde Enter tufluna bas›n. 

Bir metin olufltururken imleci metni oluflturaca¤›n›z yere t›klamak yeri-
ne sürükleyerek bir alan seçebilirsiniz. Oluflturdu¤unuz bu alan, girece-
¤iniz metnin de s›n›rlar›n› belirleyecektir. Yazd›¤›n›z metin bu s›n›ra
dayand›¤›nda bir alt sat›rdan devam edecektir. 

S›n›r belirleme alan›n›n köflelerinde yer alan tutamaçlar yard›m›yla ala-
n›n ebatlar›n› de¤ifltirebilirsiniz. Köflelerdeki bu tutamaçlar›n üzerine
geldi¤inizde imleç çift tarafl› ok iflaretine dönüflecektir. Art›k fareye ba-
s›l› tutarak alan› istedi¤iniz gibi büyütebilir ya da küçültebilirsiniz. Söz
konusu alan›n ebatlar›n› de¤ifltirirken alan›n mevcut oranlar›n› korumak
için sürükleme esnas›nda SHIFT tufluna da bas›l› tutmal›s›n›z. 
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Dilerseniz metin alan›n› döndürebilirsiniz. Bunun için metin alan›n›n
köflelerindeki tutamaçlar› imleç çift tarafl› e¤ri ok biçimde iken tutun ve
istedi¤iniz yönde sürükleyerek döndürün. 

Bir metni bir yola ya da flekle ekleyerek de kullanabilirsiniz. Bu durum-
da metin ekledi¤iniz yola göre devam edecektir. Metni yol boyunca iler-
letmek için imleci metnin bafl›na getirdikten sonra klavyeden boflluk tu-
fluna basmal›s›n›z.

Yol üzerindeki yaz›y› tafl›mak veya döndürmek için öncelikle Path Se-
lection Tool ya da Direct Selection Tool arac›n› seçin. ‹mleç

fleklini al›nca fare ile metne t›klat›p sürükleyin. Döndürmek içinse
metni dikine sürükleyin. Bir yolu metin ile beraber bir baflka konuma ta-
fl›mak içinse Path Selection Tool arac›yla yola t›klay›p istedi¤iniz
konuma sürükleyin.

Metinlerinizi oluflturan karakterlerle ilgili düzenlemeleri metin arac› se-
çili iken Options panelinden yapabilirsiniz. Panelden metnin yaz› tipi,
punto, hizalama, renk... vd ayarlar›n› yapabilirsiniz.
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Daha detayl› ayarlamalar yapmak için Character panelini kullanabilir-
siniz. Panelde, yan›nda de¤er olan seçenekleri kullan›rken de¤er kutu-
cuklar›na do¤rudan bir rakam girebilece¤iniz gibi simgeleri t›klay›p sa-
¤a-sola kayd›rarak da mevcut de¤erleri de¤ifltirebilirsiniz. Örne¤in bah-
setti¤im flekilde panel vas›tas› ile dikey ölçekleme ve yatay ölçek-
leme yapabilirsiniz. 

Photoshop ile metinleri oluflturan karakterleri detayl› olarak biçimlendi-
rebildi¤iniz gibi paragraflar› da biçimlendirebilirsiniz. Bunun için Pa-
ragraph panelinden yaralanabilirsiniz. Bu panel yard›m›yla paragrafla-
r› hizalama, paragraflara girinti verme, tire koyma, paragraflar›n üstle-
rinde ve altlar›nda yer alacak boflluklar gibi ayarlamalar› h›zl› bir biçim-
de yapabilirsiniz.
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Haz›rlad›¤›n›z metinlere uygulayabilece¤iniz bir di¤er ifllem de çarp›t-
ma ifllemidir. Bu ifllem için bir metin arac› seçili iken Options panelin-
deki çarp›tma tuflunu kullanarak çarp›tma sitil seçeneklerinin bulun-
du¤u pencereye ulaflabilirsiniz.

Bu pencereden bir stil seçerek metninize uygulayabilirsiniz. 

Bir metni gerekti¤inde flekle dönüfltürebilirsiniz. Bu ifllem için La-
yer>Type>Convert to Shape menüsünü kullanabilirsiniz. ‹fllemi ger-
çeklefltirdi¤inizde yaz› katman› vektör maskeli bir katmana dönüflür.
Oluflan vektör maskesini gerekti¤inde düzenleyebilirsiniz. Fakat flekle
dönüfltürdü¤ünüz için metindeki karakterleri düzenlemeniz art›k müm-
kün olmayacakt›r. 
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Web Sayfalar›
Sayfalar› Dilimleme
Photoshop ile haz›rlad›¤›n›z web sayfalar›n› dilimleyerek daha küçük
parçalara bölebilirsiniz. Bu sayede sayfalar›n›z taray›c›larda daha h›zl›
bir flekilde yüklenecektir. Bu arada gerekli HTML ve CSS kodlar› da üre-
tilecektir. Bunun için Photoshop’un File>Save for Web komutunu kul-
lanabilirsiniz. 

fiimdi öncelikle Slice Tool arac›n› seçin ve tasar›m›n›z› dilimleyin. Bu
ifllem ile kullan›c› tabanl› bir dilimleme yapm›fl oldunuz. Dilimleme iflle-
minden sonra Slice Select Tool arac› ile dilimleri yeniden hizalayabi-
lir, tafl›yabilir ya da yeniden boyutland›rabilirsiniz. Photoshop sizin dilim-
ledi¤iniz alanlar haricindeki alanlar› otomatik olarak dilimleyecektir. 

Bir baflka dilimleme yöntemi olarak k›lavuz çizgilerini kullanabilirsiniz.
K›lavuz çizgilerini sürükleyip b›rakarak dilimlemek iste¤iniz yerlere
konumland›r›n. Daha sonra Slice Tool arac›n› seçip, Options panelin-
deki Slices From Guides tufluna t›klay›n.
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Photoshop ile dilim arac›ndaki gibi esnek olmasa da katmanlar› kulla-
narak da dilimler oluflturabilirsiniz. Bunun için Layers panelinden kat-
man› seçin ve Layer>New Layer Based Slice komutunu t›klay›n. 

Oluflturdu¤unuz bir dilimi ALT tufluna bas›l› tutup sürükleyerek ço¤alta-
bilirsiniz. Slice Select Tool arac› ile SHIFT tufluna da bas›l› tutarak bir-
den çok dilim seçebilirsiniz. Bu flekilde birden fazla dilim seçili iken fa-
re ile sa¤ t›klayarak aç›lan pencereden Combine Slices komutu ile di-
limleri birlefltirebilirsiniz. 

Web sayfan›z üzerinde birçok dilimleme ifllemi yapt›¤›n›z-
da baz› dilimler üst üste gelebilir ve bunlar› düzenlemekte zorluk çeke-
bilirsiniz. Bu noktada Options panelindeki resimde gördü¤ünüz tufllar
yard›m› ile dilimlerin dilim y›¤›n› içindeki konumunu de¤ifltirebilirsiniz.
Dilimi en üste yada bir üste tafl›yabilir ya da en alta gönderebilirsiniz. Bir
dilimi ya da dilimleri silmek için dilimler seçili iken Delete tufluna bas-
man›z yeterli olacakt›r. Dilimleri silmek içinse View>Clear Slices me-
nüsünü kullanabilirsiniz. Dilimleri kilitlemek gerekti¤inde ise Vi-
ew>Lock Slices menüsünü kullan›n.
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Slice Select Tool arac› ile bir dilime çift t›klayarak Slice Options pen-
ceresini açabilirsiniz. Bu pencereden dilim türünü seçebilirsiniz. Varsa-
y›lan dilim türü Image’d›r. Tür olarak Image seçerek resme bir URL

ba¤layabilir ve dilerseniz resmin arka plan rengini belirleyebilirsiniz.
Target kutucu¤una _blank ifadesini girdi¤inizde, ba¤lant› yeni bir ta-
ray›c› penceresinde görüntülenecektir. Kutucu¤a _self ifadesini girdi-
¤inizde ise ayn› taray›c› penceresinde aç›lacakt›r.

Bir web sayfas› sadece resimlerden oluflmaz. Slice Options penceresin-
de dilim tipi olarak No Image seçerek bu dilimin metin dilimi ya da bofl
hücre dilimi olmas›n› sa¤layabilirsiniz. 

Görüntüleri En ‹yilefltirme 
Web için haz›rlayaca¤›m›z görüntülerin hem mümkün olan en iyi gö-
rüntü kalitesine hem de mümkün olan en küçük dosya boyutuna sahip
olmalar› gerekir. Bu ifllem için File>Save for Web & Devices menü-
sünden yaralanabilirsiniz. 
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Aç›lan pencere yard›m›yla görüntüleri en iyilefltirebilir, farkl› dosya for-
matlar› için deneyip farkl› dosya formatlar›ndaki yükleme sürelerini de
gözlemleyebilir ve ard›ndan kaydedebilirsiniz. Kaydetmeden önce tara-
y›c› ön izlemesi de yapabilirsiniz. 

Görüntüyü Kaydetme

Gerekli ayarlamalar› bitirdi¤inizde Save tufluna t›klay›n. Aç›lan pence-
reden kay›t türü olarak HTML and Images seçene¤ini ard›ndan da Set-
tings bölümünden Other seçene¤ini seçin. 
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Other’› seçti¤inizde yeni bir pencere aç›lacakt›r. Bu pencerede Next tu-
flu ile Slice ayar penceresine gelebilirsiniz. Burada Slice Output k›s-
m›ndan Generate CSS radyo dü¤mesini seçerek HTML ç›kt›n›z›n CSS
kodlar›n› da içermesini sa¤layabilirsiniz. Böylece ifllemi tamamlad›¤›-
n›zda oluflturdu¤unuz dilimleri içeren bir images klasörü ile HTML dos-
yan›z› oluflturmufl olacaks›n›z. 

Photoshop CS4 Automate
Automate özellikleri sayesinde Photoshop CS4 ile bir çok ifllemi oto-
matik olarak yapt›rabilirsiniz. 

Automate>Batch
Batch özelli¤i ile birçok foto¤rafa tek bir komut yard›m›yla bir çok ifl-
lemi tek seferde uygulayabilirsiniz. Örne¤in birçok foto¤raf›n›z›n ebat-
lar›n› de¤ifltirmeniz ya da tüm foto¤raflar üzerine ayn› metni eklemeniz
gerekiyorsa bunlar› tek tek aç›p ifllem yapmak bir hayli zaman›n›z› ala-
cakt›r. Fakat Photoshop ile bu ifllemi bir ç›rp›da yapabileceksiniz. 
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Konuyu detayland›r›rken öncelikle Actions Panel’ini tan›yal›m. Çünkü
ifllemlerimizde bu panelden yaralanaca¤›z. Burada yapmam›z gereken
de¤ifliklikleri tek bir foto¤rafa uygulamak ve ard›ndan Actions paneli-
ne kaydetmek olacakt›r. Ard›ndan Batch komutu yard›m›yla bu ifllemi
istedi¤iniz foto¤raflara uygulayabilirsiniz. Burada dikkat edece¤imiz
husus, foto¤raflara uygulanacak farkl› ifllemleri de¤il ayn› ifllemler için
Actions panelini kullanmakt›r. 

fiimdi de Actions panelinin alt k›sm›nda bulunan ve ifllemlerde kullana-
ca¤›m›z tufllara göz atal›m. Stop tuflu çal›flman›za uygulayaca¤›n›z
ifllemleri Actions paneline kaydederken kaydedilmemesi gereken bir ifl-
lem oldu¤unda ya da çal›flman›z› tamamlad›¤›n›zda bu tufl yard›m›yla
ifllemi durdurabilirsiniz. 

Begin Recording tuflu kay›t ifllemini bafllatmak için kullan›lan tufltur.
Play Selection tuflu ise aktif olan çal›flman›za bir ifllemi uygulamak
içindir. Bir sonraki tuflumuz olan Creat New Set ise yeni bir action
grubu oluflturmak içindir. Creat New Action tuflunu da yeni bir acti-
on tan›mlamak istedi¤imizde kullanaca¤›z. 
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fiimdi de gelelim actions panelindeki menü-
ye. Menüdeki komutlar› s›ras›yla inceleye-
cek olursak:

Button Mode: Tan›mlanan action’lar
renk s›ralamas›yla görüntülenir. Buradaki
renkleri Creat New Action tuflunu t›klad›-
¤›m›zda aç›lan pencereden belirliyoruz. 

New Action: Yeni bir action tan›mlamak
içindir.

New Set: Yeni bir action grubu oluflturur.

Duplicate: Seçilen action’› kopyalamak
içindir.

Delete: Seçilen Action’› siler.

Play: Seçilen Action’› çal›flman›za uygu-
lanmak için bafllat›r.

Start Recording: Kay›t ifllemini bafllat-
mak içindir.

Insert Menu Item: Action ifllemi haricin-
de bir menü ö¤esi ekler.

Insert Stop: Menü eklemeyi durdurur.

Insert Path: Path eklemek içindir.

Action Options: Action Options pence-
resini aç›p gerekli düzenlemeleri yapman›-
za olanak tan›r. 

Playback Options: Action’› yeniden oynatabilmek içindir.

Clear All Action: Mevcut tüm action’lar› silmek içindir.

Reset Action: Action’› bafllang›ç özelliklerine döndürmek amac›yla
kullan›l›r.

Load Action: Bir action’› yüklemekte kullan›l›r. Action’lar Photoshop
CS4>Presets>Action dizininde bulunurlar.
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Replace Action: Action’› de¤ifltirmek içindir.

Save Action: Action’› kaydetmek içindir.

Haz›r action’lar: Menüdeki Commands, Frames, Images Effects,
Production, Text Effects, Texture, Video Action ö¤eleri Photoshop
CS4 ile birlikte gelen haz›r action’lar olup, diledi¤inizi seçerek kullana-
bilirsiniz. 

fiimdi de File>Automate>Batch komutu ile resimde gördü¤ünüz
Batch penceresini açal›m ve pencere yard›m› ile yapabileceklerimize bir
bakal›m. Böylece action uygulanacak onlarca çal›flmay› açman›za da
gerek kalmayacakt›r.

Set: Uygulanacak action grubunu belirler.

Action: Uygulanacak action’› belirlemek içindir.

Source: Çal›flmalar›n konumu belirtmek içindir.

Import: Kamera, scanner... vb harici kaynaklardan al›nan çal›flmalara
action uygulanmas›n› sa¤lamak içindir.
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Bridge: Bridge’den al›nan çal›flmalara Action uygulamay› sa¤lar.

Choose: Çal›flmalar›n konumu göstermek içindir.

Override Action “Open” Commands: Bir action kaydedilirken
Open komutu kullan›ld›ysa bu seçim kutucu¤u iflaretlenmelidir. Aksi
halde Batch uygulamas› yap›lamayacakt›r.

Include All Subfolders: Seçilen dizinin alt dizinlerine de action uygu-
lanacaksa bu kutucuk seçilmelidir.

Suppress File Open Options Dialogs: Action uygulamas› esnas›nda
diyalog pencerelerinin aç›lmas›n› engeller.

Supress Color Profile Warnings: Renk profil hata diyalog pencerele-
rinin aç›lmas›n› engeller.

Destination: Bu aç›l›r kutucuk, action uygulanm›fl çal›flmalar›n kayde-
dilme durumunu seçmek içindir. None seçene¤i, action uygulad›ktan
sonra kaydetmez. Save and Close seçene¤i ise action uygulad›ktan son-
ra çal›flmalar› kaydedip kapatmak içindir. Folder ise belirledi¤iniz kla-
sörü göstermek için Choose tuflunu aktif etmek içindir.

Choose: Action uygulanm›fl çal›flmalar›n kaydedilece¤i yeri belirlemek
içindir.

Override Action “Save As” Commands: Action oluflturulurken Sa-
ve ya da Save As komutu kullan›lmad›ysa bu seçim kutucu¤u iflaretli ol-
mal›d›r. Aksi takdirde çal›flmalar›n›z› kaydetme ifllemini elle (manuel
olarak) yapman›z gerekir.

File Naming: Çal›flmalar›n›za belge ismi, tarih, seri no eklemek için bu
bölümü kullanabilirsiniz. 

Starting Serial: Çal›flmalara bir bafllang›ç numaras› vermek içindir.

Compatibility: Çal›flmalar›n›z için platform (Windows, Mac, Linux,
Unix) seçimi içindir.

Errors aç›l›r kutucu¤undaki Stop For Errors seçene¤i ile bir hata
meydana gelirse action’› durdurabilirsiniz. Log Errors to File ile de ha-
talar›n kayd›n› tutabilirsiniz.
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Penceredeki tüm ayarlamalar› bu aç›klamalar ›fl›¤›nda tamamlad›ktan
sonra OK tuflunu t›klad›¤›n›zda ifllemler otomatik olarak uygulanacakt›r.

Automate>Creat Droplet
Oluflturdu¤unuz action’lar› çal›flmalar›n›za daha h›zl› bir biçimde uygu-
layabilmek için Creat Droplet komutundan yararlanabilirsiniz. Burada
sistemin iflleyifli, haz›rlanan action’lar›n .exe uzant›l› küçük bir program
olarak kaydetmek ve yukar›da anlatt›¤›m batch ifllemlerini her seferin-
de tekrar yapmak yerine içinde ifllem yap›lacak uygulamalar› bar›nd›ran
klasörü haz›rlad›¤›n›z bu Droplet üzerine sürükleyip b›rakmak fleklin-
de olmaktad›r.

Hemen File>Automate>Creat Droplet ile penceremizi açal›m. Gördü-
¤ünüz gibi penceredeki ayarlamalar Batch penceresini ile ayn›d›r. Fark-
l› olarak Save Droplet In ile oluflturaca¤›n›z .exe uzant›l› program›n
ad›n› ve kaydedilece¤i yeri belirleyebilirsiniz.
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Uygulamalar
Gölge Efekti
‹lk olarak resminizi aç›n ve resminizi ihtiva eden katman› Duplicate
Layer komutu ile ço¤alt›n. 

Ço¤altt›¤›n›z katmanda Magic Wand Tool arac› ile resmi seçin ve
Gradient Tool ile gradient uygulay›p seçimi Select>Deselect menüsü
yard›m› ile kald›r›n.
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Ard›ndan Edit>Transform>Perspective ile resmin üst k›sm›n› daralt›n.

Bir sonraki aflama olarak da Edit>Transform>Distort ile kontrol nok-
talar›ndan çekifltirerek görüntüyü yat›r›n.
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fiimdi de Filter>Blur>Guassian Blur filtresi uygulay›n. Aç›lan pence-
rede Radius de¤erini 2,5 olarak de¤ifltirin. Son olarak filtre uygulad›¤›-
n›z bu katman› Layers panelinde as›l resminizin alt›na al›n. 
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Resmi Karakaleme Çevirmek

Öncelikle resminizi açt›ktan sonra Layers panelinden katman üzerine
çift t›klayarak resmin arka plandan katmana dönüflmesini sa¤lay›n. Ar-
d›ndan katman› sa¤ t›klay›p aç›lan menüden Duplicate Layer komutu
ile ço¤alt›n. Ayn› ifllemi tekrar ederek katman› bir kez daha ço¤alt›n. 

fiimdi ilk kopya katman› seçip Image>Adjustments>Desaturate ko-
mutu ile katman› siyah-beyaz yap›n. Ayn› ifllemi di¤er kopya katmana
da uygulay›n. 

Daha sonra üstteki kopya katman› seçip Image>Adjustments>Invert
komotunu uygulay›n. 

Ard›ndan katman›n Blending de¤erini Color Dodge olarak de¤ifltirin. 
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Son olarak yapman›z gereken Filter>Blur>Gaussian Blur komutu ile
Gaussian Blur penceresini aç›p Radius de¤erini deneyerek resme en
uygun olacak flekilde ayarlamak olacakt›r.

Metni Resimle Doldurmak
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‹lk olarak resminizi aç›n ve üzerine bir metin girin. Böylece elinizde bir
resim bir de yaz› katman› olacakt›r.

Ard›ndan resim katman›n› yaz› katman›n›n üzerine ç›kar›n. Son olarak
da imleç iki katman aras›nda iken ALT tufluna bas›l› tutup imleç de¤ifl-
tikten sonra iki katman aras›na t›klay›n. Sonuç resimdeki gibi olacakt›r.

Animasyon Uygulamas›

Öncelikle animasyonda kullanaca¤›n›z nesneyi seçin ve arka plan›ndan
temizleyip transparent yap›n. Ben örnek olarak bir araba resmi kullan-
d›m. Ard›ndan bir yeni katman oluflturup resminizi bu katmana yap›flt›-
r›n. Sonraki aflama olarak animasyonunuza bir arka plan rengi verebil-
mek için yeni bir katman daha ekleyin. Ekledi¤iniz yeni katman› resmi-
nizin oldu¤u katman›n alt›na al›n. 

Ard›ndan Animation panelinden kare ço¤altma tuflu ile animasyon
karenizin bir kopyas›n› ç›kart›n. E¤er Animation paneliniz aç›k de¤ilse
Window>Animation menüsü yard›m›yla açabilirsiniz.
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fiimdi de kopya kare seçili iken nesnenizi çal›flma alan›n›n sonuna gö-
türün. 

Ard›ndan Animation panelindeki Tween tufluna t›klayarak Tween
penceresini aç›n. Pencerede Frames to Add kutucu¤una 20 de¤erini gi-
rin. Bu de¤er animasyon karelerinin say›s›n› ifade etmektedir. Karelerin
say›s› uygun bir de¤erde ise animasyon daha gerçekçi görünecektir.
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Resimde gördü¤ünüz gibi kareler verdi¤iniz de¤ere göre ço¤alt›ld›. Ar-
t›k animasyonu oynatma tufllar› yard›m›yla test edebi-
lirsiniz. Art›k son ifllem olarak File>Save for Web & Devices menüsü
yard›m›yla animasyonu GIF format›nda kaydedebilirsiniz. 

Di¤er uygulamalar gibi bu uygulaman›n dosyas›n› da kitab›n›z›n DVD
ekinin Uygulamalar klasöründe bulabilirsiniz. 

Metin Düzenleme

Uygulaman›z için istedi¤iniz ebatlarda yeni bir katman aç›p yine iste-
di¤iniz edatlarda ve yaz› tipinde olacak flekilde metninizi girin. Ard›n-
dan yaz› katman› seçili iken katmana çift t›klayarak ya da Layer>La-
yer Style>Blending Options menüsü yard›m›yla Layer Style pence-
resini aç›n. 
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fiimdi metninize flekil vermeye Drop Shadow ile bafllayabilirsiniz.
Drop Shadow ayarlar›n› resimdeki gibi yap›n. Bu ayarlar ile metne uy-
gulayaca¤›n›z gölge efektinin yönünü, rengini, fliddetini, saydaml›¤›n›...
vb özelliklerini ayarlam›fl oluyorsunuz.

fiimdi de Bevel and Emboss ile devam edin.
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Bir sonraki aflama olarak Stain için gerekli ayarlamalar› yap›n. 

Bu sefer s›ra Color Overlay ayarlar›nda. 
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Burada ben k›rm›z› rengi seçtim. Siz diledi¤iniz baflka bir rengi de se-
çebilirsiniz.

Ve son olarak Stroke bölümündeyiz. Renk olarak beyaz’› seçtik.

Ve evet iflte sonuç. Tabi bu sonuç kiflisel be¤eniyi yans›tmakta. Siz
DVD ekindeki PSD dosyas› üzerinde oynayarak daha farkl› etkiler ve so-
nuçlar elde edebilirsiniz.
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Web 2.0 Badge Yap›m› 
‹lk ifl olarak File>New ile 150*150 ebatlar›nda yeni bir belge aç›n. Ar-
d›ndan Custom Shape Tool arac›na t›klay›n. 

Araç seçili iken Options panelinden önce Fill Pixels modu tuflunu
aktif hale getirin. Ard›ndan da Shape aç›l›r kutucu¤una t›klay›n. Pence-
reden 8 köfleli y›ld›z fleklini seçin. fiekil görünmüyorsa pencerenin sa¤
üst k›sm›ndaki küçük ok iflaretine t›klay›n. Aç›lan menüden All seçene-
¤ini ile mevcut tüm flekiller Shape penceresinde görünür olacakt›r. Ge-
ometry Options ters okunu t›klayarak Unconstrained radyo dü¤me-
sini seçin ve fare ile sürükleyerek istedi¤iniz boyutlarda y›ld›z›n›z› çizin.

Katmana sa¤ t›klayarak Layer me-
nüsünü aç›n ve Duplicate Layer...
ile katman›n bir kopyas›n› ç›kart›n.
Ard›ndan Edit>Transform>Rota-
te menüsünü t›klay›n. Beliren tuta-
maçlar yard›m›yla ikinci katman›
döndürüp resimdeki hale getirin. 
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fiimdiki amac›m›z bu iki flekli birlefltirmek.
Bunun için Layers panelinde CTRL tuflunu
bas›l› tutarak iki katman› da seçili hale geti-
rin ve CTRL+E tufllar› yard›m›yla fleklinizi
oluflturun.

S›rada renk ayarlar› var. Ama öncelikle Layers panelindeki Lock
Transparent Pixel tuflunu aktif edin ki gradient efekti sadece y›l-
d›z›n›za uygulans›n. Y›ld›z›n›z için istedi¤iniz ön plan rengi belirleyin
ve ard›ndan Gradient Tool arac›n› kullanarak gradient efekti oluflturun. 

Renk iflleminden sonra çal›flman›za biraz da
efekt kazand›ral›m. Önce katmana çift t›kla-
yarak pencerenizi aç›n ve Drop Shadow uy-
gulay›n.
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Çal›flman›n Drop Shadow uygulanm›fl hali resimdeki gibi oldu. Ard›n-
dan Size de¤erini 2 piksel olarak Bevel and Emboss uygulay›n. 

fiimdi de resimdeki gibi Stain uygulay›n.

Art›k pencereyi OK ile kapatabilirsiniz. Bir
sonraki aflama olarak yapman›z gereken yeni
bir layer daha oluflturmak. 

Ard›ndan Elliptical Marque Tool arac› ile
flekin üzerinde bir alan seçip beyaz renk ile
doldurun. Daha sonra imleç iki katman ara-
s›nda iken ALT tufluna bas›l› tutup imleç de-
¤ifltikten sonra iki katman aras›na t›klay›n.
Böylece iki katman› iliflkilendirmifl oldunuz.
Son olarak bu katman›n opacity de¤erini 25
olarak ayarlay›n.

‹flte eseriniz haz›r! Dilerseniz y›ld›z›n üzerine
bir metin de ekleyebilirsiniz.
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Web Site Tasar›m›

Son olarak dilerseniz birlikte bir web arayüz tasar›m› yapal›m. Öncelik-
le 1000*800 ebatlar›nda beyaz arka plana sahip yeni bir belge aç›n.

Ard›ndan yeni bir katman oluflturup Rectangular Marquee Tool 
arac› ile resimdeki gibi sitenin ana gövdesini seçin. 
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Daha sonra Gradient Tool arac›n› ve gradient efektinde kullanaca-
¤›n›z renkleri seçip, seçim alan›nda SHIFT tufluna bas›l› tutarak imleci
yukar›dan afla¤›ya do¤ru sürükleyerek efekti resimdeki gibi oluflturun.
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Bir sonraki aflama olarak yeni bir katman oluflturup sitenin en alt›nda
yer alacak footer k›sm›n› da yine Rectangular Marquee Tool ara-
c› ile seçip, seçimi istedi¤iniz bir renk ile doldurun.

Dilerseniz footer k›sm›n›n daha belirgin ve estetik görünmesi için çeflit-
li efektler uygulayabilirsiniz. Biz burada örnek olarak resimdeki gibi
Drop Shadow uygulad›k.
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fiimdi bir katman daha oluflturun ve üstte menülerin yer alaca¤› bölümü
de seçip istedi¤iniz bir renkle doldurun. 
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Menü çubu¤unu da ana gözdeden ay›rmak için Drop Shadow efekti uy-
gulay›n.

Menü çubu¤una bir de gradient efekti vermek için resimdeki gibi Gra-
dient Overlay uygulay›n.
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Menünün son hali resimdeki gibi olmal›d›r. fiimdi yeni bir katman da-
ha oluflturup seçece¤iniz Brush Tool arac› ve ince uçlu f›rçalarla iste-
di¤iniz renkte, resimdeki gibi sayfay› bölümleyen çizgiler çizin. Düz
çizgiler çizebilmek için ayn› anda SHIFT tuflunu da bas›l› tutmal›s›n›z.
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Art›k resimdeki gibi menüye, gerekli menü ö¤elerini Horizontal Type
Tool arac› ile istedi¤iniz fontu kullanarak yazabilirsiniz.
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S›ra header k›sm›n› oluflturma geldi. Tasar›m›n üst k›sm›nda bofl kalan
alan› seçip istedi¤iniz bir renkle doldurun. Horizontal Type Tool arac›
ile istedi¤iniz font ile site ad›n› girin. 

Ayr›ca header’a daha önce ö¤rendi¤imiz bilgilerin ›fl›¤›nda resim, f›rça
ya da filtre ekleyebilirsiniz. Ben örnek olmas› için sadece bir metin ve
bir f›rça kulland›m.
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Son aflama olarak da sitenin gövdesine birkaç resim ve metin ekleyelim.
Alaca¤›n›z sonuç resimdekine benzer olacakt›r. Siz de¤iflik ebatlarda re-
simler ekleyerek ya da sütun say›s›n› de¤ifltirerek daha özgün tasar›m-
lar oluflturabilirsiniz.

Art›k önceki sayfalarda ö¤rendi¤iniz gibi Slice Tool  arac› ile resmi
dilimleyebilir ve File>Save for Web komutunu kullanarak çal›flman›-
z›n HTML ç›kt›s›n› elde edebilirsiniz.
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Adobe Flash CS4 program› ile farkl› türde animasyonlar üretebilirsiniz.
Ayr›ca web siteleriniz için gerekecek banner, buton... vb çal›flmalardan
tutun da s›f›rdan bir web sitesi tasarlamaya kadar bir çok tasar›m çal›fl-
man›zda da Flash program›ndan yaralanabileceksiniz. 

Detaylara geçmeden önce, flu ana kadar üç adet Adobe program› görmüfl
oldu¤umuzdan hareketle, söz konusu programlardan aflina oldu¤unuz
benzer hususlara ço¤u konuda hiç de¤inmeyece¤imi, bir çok konuda da
k›saca de¤inerek, özellikle Flash program›na has farkl›l›klar ve özellik-
ler üzerinde duraca¤›m› belirteyim. Böylece s›k›c› tekrarlardan ve kita-
b›n gereksiz yere uzamas›na sebep olmaktan da kurtulmufl olaca¤›z. 

Çal›flma Alan›
Adobe Flash CS4 program›n›n çal›flma alan› kitapta gördü¤ümüz di¤er
Adobe programlar›yla bir çok benzerlikler göstermektedir. Flash CS4
ile de ifllerimizi paneller, araç çubu¤u, menüler... vd özellikleri kullana-
rak yapaca¤›z.
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Çal›flma alan›n›, Animator, Classic, Debug Designer, Developer, Es-
sential seçeneklerinden her hangi biri ile kullanabilirsiniz. Burada han-
gi seçene¤i tercih edece¤iniz daha çok yapaca¤›n›z çal›flman›n içeri¤i
ile ilgili olacakt›r. Resimde Essential seçene¤ini görüyorsunuz. Ayr›ca
gerekti¤i durumlarda New Workspaces... ile kendinize özel bir çal›flma
alan› da haz›rlayabilirsiniz.
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Flash CS4’ü de ilk açt›¤›m›zda bizi hofl geldin ekran› ile karfl›lar. Ekra-
n›n en solunda son kullan›lan belgeleri açman›z› sa¤layan Open a Re-
cent Item bölümü, orta bölümde ise yeni bir belge (Create New) olufl-
turabilmenizi sa¤layan seçenekler yer al›r. 

Sa¤ bölümden belge oluflturman›z› h›zland›ran Flash program›ndaki ha-
z›r flablonlara ulaflabilirsiniz. Extend bölümü ise Flash program›na ek-
leyebilece¤iniz baz› uygulamalar› içeren Adobe site linkine ulaflman›z›
sa¤lamaktad›r. 
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Art›k ekran›n orta bölümünden Flash File (ActionScript 3.0) seçene¤i
ile yeni bir belge açabiliriz. Dilerseniz yeni belge açma ifllemini Fi-
le>New menüsü yard›m›yla aç›lan pencereden istedi¤iniz belge tipini
ya da flablonu seçerek de yapabilirsiniz.

Çal›flma Sahnesi

WEB TASARIM REHBER‹560

+WEB TASARIM-BOLUM10  9/23/09  9:35 PM  Page 560



Flash program›nda çal›flmalar›m›z› yapaca¤›m›z alan›
sahne olarak adland›r›yoruz. Sahneyi kullan›rken, gör-
dü¤ümüz di¤er Adobe programlar›nda oldu¤u gibi ala-
n› yaklaflt›r›p uzaklaflt›rabilir, daha hassas çal›flmalar
yaparken ›zgara, k›lavuz ve cetvelleri kullanabilirsiniz.

Yaklaflt›rma ve uzaklaflt›rma konusunda Zoom Tool
arac›n› kullanabilece¤iniz gibi sahnenin sa¤ üst

k›sm›nda yer alan ve resimde gördü¤ünüz aç›l›r pencereden de yararla-
nabilirsiniz. Aç›l›r menüdeki Fit in Window seçene¤i ile sahnenin tü-
münü kayd›rma çubuklar› olmadan görüntüleyebilirsiniz. Show Frame
ile de karenin tamam›n› kayd›rma çubuklar› ile birlikte görebilirsiniz.
Sahnenin d›fl›nda kalan bölümleriyle beraber görünmesi için Show All
seçene¤ini tercih etmelisiniz. 

Cetvelleri Kullanma

Cetvelleri görünür hale getirmek ya da gizlemek için View>Rulers me-
nüsünü, cetvellerde kullan›lacak ölçü birimi olarak da milimetre, san-
timetre, inç ya da piksel kullanabilirsiniz. Bu seçimi Modify>Do-
cument... menüsü ile aç›lan Document Properties penceresi yard›m›y-
la yapabilirsiniz.
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K›lavuzlar› Kullanma

Cetvellerden fare ile sürükleyerek k›lavuzlar› sahnenize tafl›yabilirsiniz.
K›lavuzlar› kald›rmak için de ilk ifllemin tersini yap›n. Yani k›lavuzlar›
cetvellere do¤ru sürükleyin. 

K›lavuzlar› kilitlemeniz gerekti¤inde ise View>Guides>Lock Guides
menüsünden yaralanabilirsiniz. K›lavuzlar› temizlemek için de Vi-
ew>Guides> Clear Guides menüsünü kullanabilirsiniz.
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Izgara Kullanma

Izgaralar sahnede nesnelerin arkas›nda düz çizgiler fleklinde görünürler.
Izgaralar›, View>Grid>Show Grid menüsü yard›m›yla açabilirsiniz. 

View>Grid>Edit Grid menüsü yard›m›yla da ›zgaralar› düzenleyebi-
lece¤iniz Grid penceresini açabilirsiniz.

Dosya ‹thal Etme
Çal›flman›za d›flardan dosya dahil etmeniz gerekti¤inde bunu File>Im-
port>Import to Stage menüsü ile yapabilirsiniz. Belgeyi kütüphaneye
dahil etmek içinse File>Import>Import to Library menüsü kullanabi-
lirsiniz.
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Yay›nlama Ayarlar› 
Yapm›fl oldu¤unuz çal›flmay› tamamlad›¤›n›zda, öncelikle taray›c›larda
nas›l göründü¤ünü test edebilirsiniz. Bunun için File>Publish Previ-
ew>Default menüsünden yararlanabilirsiniz. 
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Kontrollerinizi tamamlad›¤›n›zda, çal›flman›z› yay›nlamak için gereken
birkaç ayarlamay› yapmak üzere File>Publish Settings menüsü yard›-
m›yla Publish Settings penceresini açabilirsiniz. Pencerenin resimde
görünen ilk sekmesinde çal›flman›zda yer alan ve yay›nlanacak dosya
türleri ile dosyalar›n aktar›laca¤› konumlar yer almaktad›r. Di¤er tablar-
da ise ilgili dosya formatlar› için gereken ayarlamalar bulunmaktad›r.

Paneller
Propert›es Paneli 
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Daha önce gördü¤ümüz Adobe programlar›ndan tan›d›¤›n›z Properties
panelinin mant›¤›, çal›flman›zla ilgili ifllemleri yaparken, gerekli menü
ya da panellere gitmeden daha h›zl› bir biçimde çal›flman›z› sürdürebil-
menizi sa¤lamakt›r. Bu amaçla, aktif olan ifllem ile ilgili en s›k kullan›-
lan özelliklerin bir araya toplar. Paneldeki özellikler sabit olmay›p yap-
t›¤›n›z iflleme göre de¤iflecektir. Örne¤in resimde, bir metin çal›flmas›
esnas›nda panelin sahip oldu¤u özellikleri görmektesiniz. 

L›brary Paneli
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Library paneli için, File>Import menüsü ile içe aktard›¤›n›z bitmap,
ses ya da video dosyalar› ile Flash’ta oluflturdu¤unuz sembollerin sak-
land›¤› ve yönetildi¤i kütüphanedir diyebiliriz. Bu panel arac›l›¤› ile pa-
nele dahil etti¤iniz ö¤eleri s›ralayabilir, ö¤elerin belgenizdeki kullan›m
s›kl›¤›n› takip edebilir, panelde arama yapabilir ya da ö¤elerin ön izle-
mesini görebilirsiniz. Library panelindeki bir ö¤eyi sahnenize dahil et-
mek için söz konusu ö¤eyi sürükleyip sahnenize b›rakman›z yeterlidir.

Act›ons Paneli 

Çal›flmalar›n›za ActionScript kodlar› eklemek için kullanaca¤›n›z pa-
neldir. Kod ekleyece¤iniz kareyi ya da nesneyi seçtikten sonra bu panel
yard›m›yla kodlar›n›z› oluflturabilirsiniz. Panelde editör yard›m› ile kod-
lar bizzat elle yaz›labilece¤i gibi, Flash’›n uzman olmayan kullan›c›lar
için haz›r olarak sundu¤u kodlar› panelden seçerek de editöre otomatik
olarak yazd›rabilirsiniz.

Yeri gelmiflken k›saca ActionScript’ten bahsedelim. ActionScript,
Flash program›nda kullan›lan ve kendine has yaz›m kurallar› olan bir
kodlama dilidir. ActionScript yard›m›yla Flash program›nda dinamik
uygulamalar gelifltirebilirsiniz. 
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Color Paneli

Bu panel arac›l›¤› ile sahne-
nizde oluflturaca¤›n›z nesne-
nin çerçeve rengini (stroke
color) ve dolgu rengini belir-
leyebilirsiniz. Black and
white tufluna t›klayarak bir
ç›rp›da çerçeve rengini siyaha
dolgu rengini ise beyaza çevi-
rebilirsiniz. No color tuflu ile
de nesnenin bir çerçeve rengi-
ne sahip olmamas›n› sa¤laya-
bilirsiniz. Swap color tuflu ile
çerçeve rengi ile dolgu rengi-
ni birbirleri aras›nda de¤iflti-
rebilirsiniz. Type aç›l›r kutu-
cu¤undan dolgu renginin tipi-
ni belirleyebilirsiniz. 

Paneldeki renk paleti yard›m›yla farkl› renkler oluflturup kullanabilece-
¤inizi ise siz zaten biliyorsunuz. 

Al›gn Paneli

Bu panel size sahnedeki nes-
nelerin konumlar›n› ayarlama
imkan› verir. Nesnenin konu-
munu ayarlayabilmek için ön-
celikle Selection Tool arac›
ile nesneyi içine alan bir se-
çim alan› oluflturman›z gere-
kir. Bir baflka ifade ile nesne-
nin seçili olmas› gerekir. 

Öncelikle paneldeki To stage tufluna basarak hizalamalar›n sahne için-
de olmas›n› sa¤lay›n. Ard›ndan zaten aflina oldu¤unuz hizalama tufllar›
yard›m›yla nesnenizi istedi¤iniz gibi konumland›rabilirsiniz.
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Info Paneli 

Info paneli ise bildi¤iniz gibi
nesnenizle ilgili baz› temel bil-
gileri içermektedir. Bu panel
yard›m›yla nesnenizin yüksek-
lik ve genifllik de¤erlerini, ay-
r›ca da nesnenin sahne üzerin-
deki koordinatlar›n› h›zl› bir
biçimde de¤ifltirebilirsiniz.

Transform Paneli

Transform panelinden ise nes-
nenin ebatlar›n› yüzdesel ola-
rak de¤ifltirebilirsiniz. Const-
rain tuflu yard›m›yla da ebat
ayarlama ifllemi s›ras›nda nes-
nenin en boy oran›n›n korunup
korunmayaca¤›n› belirleyebi-
lirsiniz. 

Panel yard›m›yla ayr›ca nesne
üzerinde döndürme ve e¤me ifl-
lemleri de yapabilirsiniz.
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H›story Paneli 

History paneli de di¤er Ado-
be uygulamalar›ndan bildi¤i-
niz bir baflka paneldir ve Flash
program›nda yapaca¤›n›z uy-
gulamalarda da yine size çok
faydas› dokunacakt›r. 

Çal›flmalar esnas›nda oluflabi-
lecek olas› hatalardan kurtul-
mak ya da bir baflka sebeple
çal›flman›n önceki aflamalar›-
na dönmek bazen hayat kurta-
r›c› olabilir!

Scene Paneli 

Scene (sahne) paneli ile Flash
belgenizin kaç sahneden olufl-
tu¤unu görebilir ve sahneleri
kontrol edebilirsiniz.
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Klavye K›sayollar›

Klavye k›sayollar› oluflturmak için Edit>Keyboard Shortcuts menüsü
ile aç›lan Keyboard Shortcuts penceresinden yaralanabilirsiniz. Tah-
min edece¤iniz gibi bu pencere yard›m›yla mevcut k›sa yollar› de¤iflti-
rebilir, yeni k›sa yollar da oluflturabilirsiniz.

T›me L›ne
Time Line kavram›n› Türkçe’ye zaman çizelgesi olarak çevirebiliriz. Pe-
ki Time Line panelini ne amaçla kullanaca¤›z? Bu soruyu k›saca çal›flma-
lar›m›z›: frame (kare), keyframe (anahtar kare) ve blank keyframe (bofl
anahtar kare) ve katmanlar yard›m›yla yönetmek için kullanaca¤›z, flek-
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linde cevaplayabiliriz. Çal›flman›zda yer alacak her bir Layer (katman)
kendine ait bir zaman çizelgesine sahip olacakt›r.

Resimde üst k›sm›nda 1, 5, 10, 15 diye devam eden numaralar gördü-
¤ünüz her bir alan o katmandaki bir kareyi ifade eder. Yani Flash prog-
ram› ile haz›rlayaca¤›n›z çal›flman›z›n her bir katman›n›n toplam kaç
kareden olufltu¤unu gösterir. Bu panel yard›m›yla sadece çal›flmadaki
katmanlar›n kare say›s›n› de¤il ayn› zamanda da karelerin ard› ard›na
gelifl h›zlar›n› ve sürelerini de kontrol ederiz. Yani belli bir zaman ara-
l›¤›nda adeta bir film fleridi gibi ne kadar karenin gösterilece¤ini belir-
leriz. Resimde 1 numara ile gösterdi¤im oynatma kafas›, o anda görün-
tülenen kareyi gösterir. 

Kare gösterim h›z›n›n (frame rate) mesela 12 fps olmas›, saniyede 12
adet kare görüntülenece¤i anlam›na gelmektedir. Bir baflka ifade ile her
kare ekranda 1/12 saniye kal›r ve bu süre sonunda oynatma kafas› bir
sonraki kareye geçer. Haz›rlad›¤›n›z çal›flmay› kontrol ederken oynatma
kafas› Time Line boyunca soldan sa¤a do¤ru hareket edecektir. 

Oynatma kafas› hareket ederken panelin alt k›sm›nda bulunan durum
göstergesi size, kare numaras› ve kare h›z› ile ilgili olarak geçerli kare
hakk›ndaki bilgileri görüntüleyecektir. 
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Keyframe (anahtar kare) farkl› içeriklere sahip ka-
releri ifade eder. Frame (kare) ise Keyframe’lerin
aras›n› dolduran ve de¤ifliklik içermeyen karelerdir.

Flash ile bir belge açt›¤›m›zda
resimde gördü¤ünüz gibi ilk
anahtar kare program taraf›n-
dan oluflturulur. Dikkat eder-
seniz anahtar karenin ortas›n-
daki küçük dairenin içi bofl-
tur. Bu, anahtar kerenin (he-
nüz herhangi bir ifllem ger-
çeklefltirmedi¤imiz için) bir
blank keyframe (bofl anahtar
kare) oldu¤unu gösterir. 

fiimdi sahnemize Rectangle Tool arac› ile bir
dikdörtgen çizelim ve karemize bakal›m. Re-
simde gördü¤ünüz gibi bu sefer dairenin içi dol-
du. Yani biz bir de¤ifliklik yapt›k ve karemiz
keyframe bir kare olmufl oldu. 

fiimdi karenin üzerinde iken farenin SAĞ tuflunu t›klay›n. Bu takdirde bir
menü aç›lacakt›r. Aç›lan menüden Insert Keyframe komutu ile yeni bir
keyframe oluflturun. Oynatma kafas› ikinci keyframe üzerinde iken Se-
lection Tool’a arac› ile, biraz evvel sahnemizde çizdi¤imiz dikdörtgeni
sahne üzerinde bir baflka konuma tafl›y›n. 

fiimdi fare ile ilk kareye t›klad›¤›n›zda dikdört-
genin ilk konumunda, tekrar ikinci kareye t›kla-
d›¤›n›zda ise karenin tafl›d›¤›m›z konumda oldu-
¤unu göreceksiniz. Bunun anlam›, bir keyfra-
me’de yapaca¤›n›z de¤iflikli¤in di¤er keyfra-
me’i etkilemeyece¤idir. 

fiimdi de Time Line üzerindeki 10 numaral› kareye sa¤ t›klay›p aç›lan
menüden bu sefer Insert Frame komutunu seçelim. Bu takdirle 2 numa-
ral› keyframe ile 10 numaral› frame aras› frame’ler ile doldurulacakt›r.
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Fakat bu kareler keyframe olmad›¤›ndan oy-
natma kafas›n› hareket ettirdi¤inizde 2. kare
ile 10. kare aras›nda, çal›flman›zda her hangi
bir de¤ifliklik olmad›¤›n› göreceksiniz. Seçili
katman›n zaman çizelgesine yeni kareler ek-
lemenin bir di¤er yolu da eklenecek son kare-
yi t›klay›p F5 tufluna basmakt›r. Örne¤in 12.
kareyi t›klay›p F5 tufluna basarsan›z 10. kare-
deki oynatma kafas› 2 kareyi daha çizelgeye
dahil ederek 12. kareye gelecektir.

Bu aflamada bir de karelerin nas›l tafl›nabilece¤ini görelim. ‹lk olarak 1.
anahtar kareyi sonra da SHIFT tufluna bas›l› tutarak 2. anahtar kareyi se-
çin. Ard›ndan iki anahtar kareyi sürükle b›rak yöntemiyle istedi¤iniz ka-
relere tafl›y›n. Bu takdirde resimde de gördü¤ünüz gibi zaman çizelgesi-
nin bafl taraf›ndaki kareler blank keyframe (bofl anahtar kare) olacakt›r. 

Yani oynatma kafas› ile bu karelere geldi¤inizde art›k sahnede çizdi¤iniz
dikdörtgeni göremeyeceksiniz. Resimdeki örne¤imizden hareketle konu-
flacak olursak, oynatma kafas› 1. ile 4. bofl ana kareler aras›nda iken
sahnede çizdi¤imiz dikdörtgen görünmeyecektir. Fakat 5. ana kareye
geldi¤inizde dikdörtgenimizi çizdi¤imiz ilk konumunda görebilece¤iz. 

Oluflturdu¤unuz bu bofl ana kareleri silmeniz
gerekti¤inde ise ilk olarak 1. bofl ana kareyi
ard›ndan SHIFT tufluna da bas›l› tutarak 4.
bofl ana kareyi seçin. Sonra, 4. bofl ana kare
üzerinde iken fare ile sa¤ t›klay›p menüyü aç-
man›z ve Remove Frames komutuna t›kla-
man›z yeterli olacakt›r.

Time Line panelindeki karelerin görünümü-
nü de¤ifltirmek için bir önceki resimde 12 nu-
mara ile gösterilen tufla t›klay›n. Aç›lan pen-
cereden Tiny, Small, Normal, Medium ya
da Large seçeneklerinden birini seçerek kare
görünümünü büyültüp küçültebilirsiniz. Kare
hücrelerinin sat›r yüksekli¤ini azalmak iste-
di¤inizde ise Short seçene¤ini seçmelisiniz. 
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Bir de, Time Line panelindeki katmanlar›n yüksekliklerini ve katmanla-
r›n isimlerini nas›l de¤ifltirebilece¤imize bakal›m. Bunun için yüksekli¤i-
ni de¤ifltirece¤iniz katman›n sol taraf›ndaki küçük katman simgesine çift
t›klay›n. 

Aç›lan Layer Properties penceresinden Layer height aç›l›r kutucu¤u
yard›m›yla katman yüksekli¤ini de¤ifltirebilirsiniz. Bir katman›n ismini
de¤ifltirmek için, katman isminin üstüne çift t›klad›¤›n›zda katman ismi-
nin de¤ifltirilebilir hale geldi¤ini göreceksiniz. Bu durumda imleç yan›p
sönerken katman›n mevcut ismini silip yeni ismi girebilirsiniz. 
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Grafikler
Penc›l Tool 

Pencil Tool arac› aynen ismi gibi kurflun kalem tarz› çizimler yap-
man›za olanak tan›r. Resimde bu araca ait Properties panelini görmek-
tesiniz. Panel yard›m› ile Style aç›l›r kutucu¤undan farkl› çizgi sitilleri
belirleyebilirsiniz. Stroke sürgüsü yard›m›yla çizgi kal›nl›¤›n› ve çizgi
rengini de h›zl›ca ayarlayabilirsiniz. 
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Rectangle Tool & Oval Tool

Rectangle Tool & Oval Tool araçlar› da sizin bildi¤iniz araçlar. Hat›r-
layaca¤›n›z gibi bu araçlar› dikdörtgen, kare, oval ve daire çizmek için
kullanm›flt›n›z. Resimde gördü¤ünüz gibi grafi¤inizi seçili hale getirdik-
ten sonra Properties panelinde yer alan Position and Size bölümünden
grafi¤inizin ebatlar›n› ve sahne üzerindeki konumunu ayarlayabilirsiniz.

Ayn› araç grubunda yer alan PolyStar
arac› ile de çokgenler ya da y›ld›zlar

çizebilirsiniz. Çokgen mi y›ld›z m› çize-
ce¤inizi, araca ait Properties panelinin
Tool Settings bölümündeki Options...
tuflu ile aç›lan Tool Settings pencere-
sinden seçebilirsiniz. 
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Yine Properties panelinden çizdi¤iniz grafik-
lerin dolgu (fill color) ve çerçeve-kontur (stro-
ke color) renklerini belirleyebilirsiniz.

Çizdi¤iniz bir flekil seçili de¤ilken fare ile flek-
lin kenar›na yaklaflt›¤›n›zda imleç bir parantez
iflaretine dönüflecektir. Bu durumda oluflturdu-
¤unuz fleklin s›n›rlar›ndan tutup sürükleyerek
fleklini istedi¤iniz gibi de¤ifltirebilirsiniz.
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Flash program›nda farkl› olarak ayr›ca Rectangle Primitive Tool 
ve Oval Primitive Tool araçlar› yer almaktad›r. Bu araçlar›n köfle-
lerindeki tutamaçlar yard›m›yla ya da Properties panelini kullanarak
köflelerine d›fla ya da içe do¤ru aç›land›rma yapabilirsiniz.

Free Transform

Free Transform arac› bir nesnenin boyutlar›n› küçültmek, büyüt-
mek, e¤mek ya da bükmek için kullan›l›r. Öncelikle sahnenize bir dik-
dörtgen çizin ve dikdörtgeni seçili hale getirin. Ard›ndan Free Trans-
form arac›n› t›klay›n. Bu durumda resimde gördü¤ünüz gibi nesneni et-
raf›nda tutamaçlar belirecektir. Ve araçlar panelinin en alt k›sm›nda bu
araca ait özellikler de aktif olacakt›r. 

fiimdi Scale tufluna t›klayal›m. Bu özellik nesneyi x ve y eksenin-
de, yani yatay ve düfley olarak büyültüp küçültmek içindir. Bu özellik
seçili iken tutamaçlar› sürükleyerek boyutlar› diledi¤iniz gibi ayarlaya-
bilirsiniz. 
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Nesneye yatay ve dikey e¤im vermek içinse Rotate and Skew özel-
li¤ini seçmelisiniz. Boyutlar› de¤ifltirmeden döndürme ifllemi yapmak
için imleci nesnenin bir köflesine getirin. Bu durumda imleç e¤ik ok ifla-
reti flekline dönüflecektir. Bu durumda köfle tutamac›ndan tutarak nesne-
yi döndürebilirsiniz.

Nesnenin köflelerini di¤er köflelerden ba¤›ms›z olarak e¤mek için de
Distort özelli¤inden yararlanabilirsiniz. Bu durumda imleç içi bofl
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bir üçgene dönüflecektir. Art›k e¤mek istedi¤iniz köfleyi tutarak sürük-
leyebilirsiniz.

Daha detayl› bir dönüfltürme ifllemi yapman›z gereken bir durum söz
konusu oldu¤unda bu sefer Envelope özelli¤ini seçmelisiniz. Bu sa-
yede nesnenizi çok daha detayl› bir biçimde flekillendirebilirsiniz.

Bu ifllemleri yürütürken, pa-
neller bölümünde anlatt›¤›m›z
Transform panelinden yarala-
nabilirsiniz. 

Paneli Window> Transform
menüsü yard›m› ile açabilirsi-
niz.

Pen Tool
Pen Tool arac› da sizin di¤er programlardan tan›d›¤›n›z bir araç. Bu ara-
c› Flash ile de vektörel çizimler yapmak için kullan›r›z. Arac› seçip sah-
ne üzerinde bir noktaya t›klad›ktan sonra bir baflka noktaya daha t›klar-
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san›z, Flash bu iki nokta aras›nda düz bir çizgi oluflturacakt›r. T›klama-
ya devam edip çizgilerle bir üçgen, dikdörtgen ya da herhangi bir baflka
sekil oluflturdu¤unuzda fleklin tamamlanmas› için son olarak araç ile ilk
t›klad›¤›n›z noktaya bir kez daha t›klayarak flekli kapatman›z gerekir. 

‹lk t›klad›¤›n›z noktay› net olarak anlayabilmeniz için bu noktaya geldi¤i-
nizde imlecin kenar›nda içi bofl küçük bir daire belirecektir. fiekli kapat-
t›¤›n›zda Flash flekli, bir kenar çizgisi ve bir dolgu rengi ile dolduracakt›r. 

Hat›rlayaca¤›n›z gibi noktalar›n üzerine t›klad›¤›n›zda fareyi b›rakma-
dan sürükleyerek çizgileri diledi¤iniz gibi e¤ebilirsiniz.

Seçim ‹fllemleri
Bir flekli seçmek için Flash program›nda
flekli Selection Tool arac› ile seçmelisi-
niz. Örne¤in bir dikdörtgeni bu flekilde
seçerseniz hem dolguyu hem de çerçeve-
kontur k›sm›n› seçmifl olursunuz. Bu se-
çim, flekli konturuyla birlikte tafl›mak için
gereklidir. 

fieklin sadece bir k›sm›n› seçtikten sonra tafl›rsan›z, flekli parçalam›fl
olursunuz. fieklin dolgusuna bir kez t›klarsan›z sadece dolguyu seçmifl
olursunuz. fieklin bir kenar›na t›klad›¤›n›zda ise sadece o kenar seçilmifl
olur. Tüm kenarlar›n seçilmesi için bir kenar çizgisi (kontur) üzerine
çift t›klamal›s›n›z. 
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Seçim ifllemini rasgele serbest bir seçim alan› oluflturacak flekilde Las-
so Tool arac› ile de yapabilirsiniz. Seçimden sonra bu alan› tafl›yabilir
ya da DELETE tufluna basarak silebilirsiniz. Lasso Tool arac› seçiliyken
araçlar panelinin en alt k›sm›nda beliren Polygon Mode ile serbest çok-
gen seçimleri de yapabilirsiniz.

Bir flekli (örn: daire) farkl› renkteki bir di¤er fleklin üzerine getirip b›rak›r
ve sahnenin her hangi bir yerine t›klayarak fleklin seçili olma durumuna
son verirseniz, ard›n da tekrar çift t›klama ile flekli seçer ve sürüklerseniz
di¤er fleklin üzerine gelen k›s›m resimde gördü¤ünüz gibi kesilecektir. 
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Renklerin ayn› olmas› ve kenar çizgilerinin bulunmamas› durumunda
ise kesme ifllemi de¤il resimdeki gibi birleflme ifllemi gerçekleflecektir.

Semboller
Semboller, çal›flma esnekli¤i sa¤lamalar›n›n yan› s›ra daha düflük boyut-
lara sahip dosyalarla çal›flma imkan› verirler. Bir sembol oluflturulduktan
sonra, söz konusu sembolü projenizde diledi¤iniz kadar kullanabilirsiniz.
Her sembol kendine ait bir katmana ve zaman çizelgesine sahiptir.

Yeni Sembol Oluflturma

Yeni bir sembol oluflturmak için Insert>New Symbol menüsünü kul-
lanabilirsiniz. Komutu t›klad›¤›n›zda karfl›n›za resimdeki Create New
Symbol penceresi gelecektir. Pencerede ilk yapabilece¤iniz ifllem,
sembolünüze bir isim vermektir. Type bölümündeki aç›l›r kutucuktan
ise sembolün türünü seçebilirsiniz. Yeni sembol ya da sembol klasörü
oluflturmak, bir sembolü silmek gibi ifllemleri Library panelinden de
yapabilirsiniz.

Pencereden seçebilece¤iniz ilk tür olan Movie Clip en esnek sembol tü-
rüdür. Bu tür ile farkl› animasyonlar oluflturabilirsiniz. Button türü, bu-
ton oluflturmak için kullan›l›r. Kendine has yap›da bir zaman çizelgesi-
ne sahiptir. Graphic sembol türünü ise animasyon gerektirmeyen yer-
lerde kullanabilirsiniz.

Movie Clip türünü seçti¤imizde, resimde gördü¤ünüz gibi belge çubu-
¤unda oluflturdu¤umuz sembol (Symbol 1) sahne ad›n›n (Scene 1) he-
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men yan›nda görüntülenmektedir. Sahne ad›n›n solunda yer alan ok ifla-
retine t›klad›¤›n›zda sembolden ç›k›p sahneye geri dönmüfl olursunuz.

Bir sembol oluflturdu¤unuzda, oluflturdu¤unuz sembol kitapl›¤a da ek-
lenecektir. Dolay›s›yla sahneye döndükten sonra tekrar sembole geçifl
yapmak için Library panelinden yaralanabilirsin. Yapman›z gereken
panelde sembolün resmine çift t›klamaktan ibarettir. 

Sahne ile sembol aras›ndaki geçifli belge çubu¤unun sa¤ ucunda bulunan
Edit Scene ve Edit Symbol tufllar›n› kullanarak da yapabilirsiniz. 

fiekilleri Sembole Dönüfltürme
Yukar›da anlat›lan flekilde s›f›rdan yeni bir sembol oluflturabilece¤iniz
gibi, çizdi¤iniz flekilleri de sonradan sembollere dönüfltürebilirsiniz.
Meseleyi bir örnekle ele almak üzere sahnenizde bir daire çizin ve da-
ireyi seçili hale getirin. Ard›ndan Modify>Convert to Symbol menüsü
ya da klavyeden F8 tuflunu t›klay›n. 
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Aç›lan Convert to Symbol penceresinden sembolün ad›n› girin ve tipi-
ni seçin. Registration bölümünden ise oluflturaca¤›n›z sembolün mer-
kez noktas›n› t›klayarak seçin. fiimdi Library paneline bakarsan›z yeni
sembolü göreceksiniz.

Sembol Özellikleri
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Sembollerin özelliklerini düzenlemek için tahmin edece¤inizi gibi Pro-
perties panelinden yararlanaca¤›z. Paneldeki Color Effect k›sm›ndaki
Style aç›l›r kutucu¤undan sembolün parlakl›¤›n›, renk tonunu, saydam-
l›¤›n› ayarlayabilirsiniz. Blending aç›l›r kutucu¤undan ise istedi¤iniz
kar›fl›m modunu seçebilirsiniz. 

Farkl› olrak Graphic türündeki sembollere kar›fl›m modu uygulaya-
mazs›n›z. Ayr›ca panel yard›m› ile sembolün ebatlar›nda ve konumun-
da da istedi¤iniz de¤ifliklikleri yapabilece¤inizi hat›rlatay›m. 
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Bir baflka önemli husus da Grafhic ve Button türlerinde sembollere
Properties paneli yard›m›yla filtre eklenebilece¤idir. Panelin Filters
k›sm›n›n en alt›nda yer alan Add filter tufluna t›klad›¤›n›zda aç›lan me-
nüden uygulayaca¤›n›z filtreyi seçebilirsiniz. Gerekti¤inde bir sembole
birden fazla filtre de ekleyebilirsiniz.

Semboller ve T›me L›ne
Sembollerin zaman çizelgeleri (time line) butonlar haricinde her hangi
bir özel farkl›l›k göstermezler. Buton sembollerinde al›fl›lan zaman çi-
zelgesinden farkl› olarak dört çeflit kare söz konusudur. 

Buton sembolünü çift t›klad›¤›n›zda resimdeki gibi bir time line göre-
ceksiniz. Burada Up, butonun normal halini, Over fare ile butonun üze-
rine gelindi¤i an›, Down, fare ile butona t›kland›¤›nda nas›l görünece¤i-
ni ifade eder. Hit ise butonun etkin olaca¤› yerlerin belirlenmesi içindir.

Animasyonlar
Animasyon terimi için k›saca; nesnelerin belli bir zaman aral›¤›nda ger-
çeklefltirdikleri hareketler ve de¤iflikliklerdir diyebiliriz. ‹lk olarak,
Flash program›n›n eski sürümlerindeki Motion Tween animasyonu
CS4 sürümünde daha da gelifltirilmifltir. Eski sürümlerdeki halinin ise
Classic Tween ad›yla CS4 sürümünde de yer ald›¤›n› belirtelim ve ilk
animasyon çal›flmam›z› buna göre yapal›m. 
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Class›c Tween

Öncelikle animasyon uygulayaca¤›n›z nesnelerin mutlaka sembol ol-
malar› gerekti¤ini ifade ederek bafllayal›m. fiimdi örnek olarak basit bir
animasyon gerçeklefltirelim. Amaç bir nesnenin bir noktadan di¤er bir
nokta hareket etmesidir. Mesela bir araban›n yol boyunca hareket etme-
sini örnek verebiliriz. 

Öncelikle nesnenizi sembole dönüfltürün. Ard›ndan nesnenin bulunaca-
¤› son nokta için zaman çizelgesinde bir kare belirleyin. Örne¤in bu ifl-
lem için 50 numaral› kareye, ard›ndan da bir anahtar kare oluflturmak
üzere F6 tufluna t›klay›n. Alttaki zemin vazifesi gören (mesela yol) kat-
man›n da 50. kareye kadar görünür olmas› için söz konusu katman se-
çili iken ve 50. kare üzerinde iken F5 tufluna basmal›s›n›z.
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Ar›ndan 50. karede iken nesneyi olmas› gereken son noktaya sürükle-
yin. fiimdi art›k nesne 1. karede iken olmas› gereken ilk noktada, 50.
karede ise olmas› gereken son noktada olacakt›r. Fakat oynatma kafas›-
n› bu iki kare aras›nda sürüklerseniz di¤er karelerde bir de¤ifliklik olma-
d›¤›n›, yani henüz ortada bir animasyonun olmad›¤›n› göreceksiniz.

fiimdi 1. ile 50. kareler aras›ndaki herhangi bir kareye t›klayarak oynat-
ma kafas›n› getirdikten sonra, hareketli nesnenin katman›na ait zaman çi-
zelgesinin üzerindeyken sa¤ t›klay›n. Ac›lan menüden Create Classic
Tween komutunu uygulayarak animasyonu gerçeklefltirebilirsiniz.

Test ve Ön ‹zleme

Bir animasyon çal›flman›z› tamamlad›¤›n›zda ya da çal›flman›n her han-
gi bir evresinde animasyonunuzun nas›l göründü¤ünü test etmek için
Control>Test Movie menüsünden yaralanabilirsiniz. Bu ifllem için
CTRL+ENTER tufl kombinasyonunu da kullanabilirsiniz. Yine benzer fle-
kilde bir sahneyi ön izlemek için Control>Test Scene menüsünü kulla-
nabilirsiniz.

Maske Uygulama

fiimdi bir baflka çal›flmaya geçelim ve bu çal›flma ile katman kullan›m›-
n› görelim. Önce Bir manzara resmini sahnemize Import edelim ve ar-
d›ndan yeni bir katman daha ekleyerek ad›na dürbün diyelim. Zaman çi-
zelgesinde dürbün ad›n› verdi¤imiz katman›n ilk karesinde iken herhan-
gi bir dolgu rengine sahip bir oval çizin. fiekli maske olarak kullanaca-
¤›m›zdan dolgu renginin hangi renk oldu¤u fark etmeyecektir. 
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fiimdi Oval’i CTRL+C tufllar› ile kopyalay›p CTRL+SHIFT+V tufllar› ile
üstüne yap›flt›r›n. Seçim arac› ile ikinci ovali yana kayd›r›n. Art›k dür-
bünümüz haz›r.

S›ra animasyonu oluflturmaya geldi. Bunun için öncelikle dürbünü bir
sembole dönüfltürelim. ‹lk ifl olarak F8 tufluna bas›n ve flekli sembole
dönüfltürmeyi sa¤layacak olan Convert to Symbol penceresini aç›n.
Sembole isim verip, tür olarak da Movie Clip seçin.

Bu aflamada flekil katman›n›n 50. karesine gelip F6 tufluna basarak bir
keyframe oluflturun. Oynatma kafas›n› 50. kareye getirirseniz, arkada-
ki manzara resminin görüntülenmedi¤ini göreceksiniz. Bunun olmas›
için hat›rlayaca¤›n›z gibi manzara katman›n› seçili iken 50. kareye ge-
lip F5 tuflu ile 1. ile 50. kareler aras›n› frame’lerle doldurun.

fiimdi 1. ile 50. kareler aras›nda herhangi bir kareyi seçip zaman çizel-
gesi üzerinde sa¤ t›k yap›n ve aç›lan menüden Classic Tween komutu-
nu seçin. Böylece animasyon oluflmufl oldu. Fakat animasyon düz bir
eksen üzerinde hareket etmeyece¤i için çizelgenin farkl› karelerinde
birkaç tane keyframe daha oluflturman›z gerekmektedir. 
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Hemen ifle koyulal›m ve mesela 10. ka-
reye gelip yine F6 tuflu ile bir keyframe
olufltural›m. Tabi ki peflinden, seçim ara-
c› ile fleklin 10. kareye gelindi¤inde han-
gi konumda olmas›n› istiyorsan›z o konu-
ma tafl›may› da unutmay›n. Bu ifllemi 20.
30. ve 40. kareler için de tekrarlay›n ve
her seferinde flekli resmin farkl› bir yeri-
ne konumland›rarak dürbünün tüm man-
zaray› dolaflmas›n› sa¤lam›fl olun.

Animasyonu bitirdi¤inize göre art›k flekil katman›na maske uygulama
ifllemine geçebiliriz. fiimdi flekil katman›n›n üzerine gelin ve sa¤ t›kla-
yarak menüyü aç›n. Ard›ndan Mask komutunu t›klay›n. Bunu yaparak
flekli bir maskeye dönüfltürmüfl oldunuz. Art›k manzaran›n sadece, flek-
linizle maskeledi¤iniz alan› görünmekte ve manzaran›n di¤er k›s›mlar›
görünmemektedir. Zaman çizelgesini (time line) hareket ettirdi¤inizde
dürbün, belirledi¤iniz rotada tüm manzaray› dolaflacakt›r.

Parlakl›k Uygulamas›

Animasyonlar›n›zda renk, parlakl›k, saydaml›k gibi özellikleri de de¤ifl-
tirebilirsiniz. Buna örnek olarak güneflin do¤uflunu temsil eden bir ani-
masyon haz›rlayal›m. Bunun için sar› dolgu renginde bir daire çizin. Ar-
d›ndan yukar›da ö¤rendi¤imiz flekilde ve Graphic türünde bir animas-
yon oluflturun. 

Sonra 1. karede iken daireyi sahnenin sa¤ alt k›sm›na, 50. karede ise
sol üst k›sma sürükleyin. Böylece animasyonun eksenini belirlemifl ol-
dunuz. Properties panelindeki Style aç›l›r kutucu¤undan Brightness
seçene¤ini t›klay›n ve Bright sürgüsünü -100 olarak ayarlay›n. Art›k
animasyonu deneyebilirsiniz. 
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Di¤er animasyonlar ile birlikte bu animasyonun uygulama dosyas›n› da
DVD içinde Uygulamalar> Flash klasöründe bulabilirsiniz.

fiekil Animasyonlar›
Bu animasyon türü bir nesne-
nin fleklinin baflka bir flekle
dönüfltürülmesi için kullan›-
l›r. Biz örnek olarak bir befl-
geni bir y›ld›za dönüfltürelim.
‹lk olarak PolyStar Tool ile
bir beflgen çizelim. 

Ard›ndan 50. kareye gelip F6
ile bir keyframe ekleyelim. 

Sonras›nda 50. karede iken beflgeni silip, yine PolyStar Tool ile Pro-
perties panelindeki Options... tuflundan yaralanarak bir y›ld›z çizelim.
Daha sonra 1. ile 50. kareler aras›ndaki herhangi bir karede sa¤ t›k ile
aç›lan menüden Create Shape Tween komutunu seçelim. Art›k ani-
masyonunuz haz›r. Flash program›, 1. ile 50. kareler aras›n› doldura-
rak beflgenden y›ld›za geçifl ifllemini gerçeklefltirecektir. 

Animasyondaki ara flekillerin oluflmas›nda kontrol sa¤lamak isteseniz
Modify>Shape>Add Shape Hint menüsünden yararlanabilirsiniz. Bu
menü yard›m›yla flekle ekleyece¤iniz noktalar (ip uçlar›) sayesinde, ilk
fleklin hangi noktas›n›n son fleklin hangi noktas›na dönüflece¤ini belirle-
yebilirsiniz. Bu size daha gerçekçi ve yumuflak dönüflümler oluflturma
imkan› verecektir. 
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Son olarak, ekledi¤iniz noktalar› kald›rman›z gerekti¤inde Mo-
dify>Shape>Remove All Hints menüsünü kullanman›z gerekti¤ini be-
lirteyim.

Mot›on Tween

fiimdi de Flash CS4 ile gelen animasyon yap›s›n› görelim. Sahnede bir
y›ld›z oluflturarak ifle bafllayal›m. Ard›ndan y›ld›z›n üzerinde sa¤ t›kla-
y›n ve aç›lan menüden Create Motion Tween komutunu uygulay›n. Bu
takdirde Flash, 2. keyframe’i otomatik olarak oluflturacakt›r. Zaman çi-
zelgesinde, seçili kare alan›n› fare ile sürükleyerek kare say›s›n› artt›ra-
bilirsiniz. Örne¤in biz seçili alan› 25. kareye kadar sürükleyelim. Oy-
natma kafas› 25. karede iken bu sefer y›ld›z› animasyonda gelmesini is-
tedi¤iniz son noktaya sürükleyin. 

Gördü¤ünüz gibi çok daha kolay ve pratik bir flekilde animasyonu olufl-
turmufl olduk. Resimde gördü¤ünüz y›ld›z› takip eden çizgi, animasyon-
daki kareleri ve animasyonun hareket edece¤i ekseni temsil etmektedir. 
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fiimdi zaman çizelgesindeki seçili alan› sürükleyerek animasyonu 50.
kareye kadar uzat›n. Ard›ndan oynatma kafas›n› 25. kareye getirin.
fiimdi y›ld›z› yukar› ya da afla¤› do¤ru sürükleyin. Bu takdirde animas-
yona otomatik olarak yeni bir keyframe eklenecektir. Bir baflka karede
yine ayn› ifllemi tekrarlay›n. 

Bu sayede, animasyona yeni keyframe’ler eklemenin yan› s›ra, ayn› za-
manda da animasyonun eksenini yukar› afla¤›, zik zak fleklinde de¤ifltir-
mifl oldunuz. Tabi dilerseniz keyframe’leri, daha önce ö¤rendi¤iniz fle-
kilde F6 tufluna basarak da oluflturabilirsiniz.

Dilerseniz animasyonu parçalara da ay›rabilirsiniz. Bunun için ayr›la-
cak kareye t›klad›ktan sonra CTRL tufluna bas›l› tutarak kareye tekrar t›k-
lay›n. Böylece ayr›lacak kare seçilmifl olacakt›r. fiimdi sa¤ t›klay›p me-
nüyü aç›n. Menüden Split Motion komutunu uygulay›n. Böylece iki
ayr› animasyon elde etmifl oldunuz. Art›k animasyonlar›n birinde yapa-
ca¤›n›z de¤ifliklik di¤erini etkilemeyecektir.

Metinler
Flash ile metin oluflturmak, ö¤rendi¤iniz di¤er Adobe programlar›ndan
farkl› de¤ildir. Yine metin arac›n› (Text Tool) seçip tek t›klama yaparak
bir ekleme noktas› oluflturabilir ya da bir seçim yaparak bir metin alan›
oluflturabilirsiniz. Metinlerinizi, hat›rlayaca¤›n›z gibi Properties pane-
lini kullanarak detayl› bir biçimde düzenleyebilirsiniz.
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Gelelim Flash program›nda olufl-
turabilece¤iniz metin türlerine.
Bunlar›, Properties panelinin en
üst k›sm›nda görece¤iniz gibi;
static text, dynamic text ve in-
put text olarak s›ralayabiliriz. 

Static text, sahneye yazd›¤›m›z her-
hangi bir metin için kulland›¤›m›z
standart metin türüdür. Dynamic
text, actionscript kodlar› ile kontrol
edilebilecek metin türünü ifade
eder. Input text ise, formlardan bil-
di¤iniz metin girifli yap›labilmesini
sa¤layan bir kutu oluflturur. 

Metinlerinize, Properties paneli-
nin Options k›sm›n› kullanarak
linkler, Filters k›sm›ndan da re-
simde gördü¤ünüz gibi filtreler ek-
leyebilirsiniz.

Metinlere Maske Uygulama
fiimdi de metinlere nas›l maske ek-
leyebilece¤imizi görelim. Konuyu
bir flekil (Shape Tween) animasyo-
nu üzerinden aç›klayal›m. 

‹lk ad›m olarak sahnede metni oluflturun. Ard›ndan maske için kullan›l-
mak üzere ikinci bir katman oluflturun. Çal›flmaya flekil arac› ile ilk har-
fin üzerine bir dikdörtgen çizerek devam edin. 

fiimdi maske katman› seçili iken, zaman çizelgesinde örne¤in 50. kare-
ye gelip F6 tuflu ile bir keyframe, ard›ndan alttaki metnin yer ald›¤› kat-
man› seçili duruma getirip, metnin son kareye kadar görünebilmesi için
50. karede F5 tuflu ile bir frame oluflturun.
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Yine maske katman› seçili iken, 50. kareyi t›klad›ktan sonra sadece ilk
harfi kaplayan dikdörtgeni Free Transform Tool yard›m›yla tüm harf-
leri kapsayacak flekilde uzatt›n. fiimdi ise daha önce ö¤rendi¤iniz gibi
1. ile 50. kareler aras›ndaki herhangi bir kareye t›klad›ktan sonra aç›-
lan menüden Create Shape Tween komutunu seçin. Böylece animas-
yonu tamamlanm›fl oldunuz. 

fiimdi maske katman›n›n üzerine gelin ve sa¤ t›klayarak menüyü aç›n.
Ard›ndan Mask komutunu uygulay›n. Böylece flekil bir maskeye dö-
nüflmüfl oldu. Art›k animasyonu test edebilirsiniz.

Ses & Video 
Ses Dosyalar› ile Çal›flmak 
Flash dosyan›za ses eklemek istedi¤inizde yapman›z gereken ilk ifl, ses
dosyas›n› sahneye ya da kitapl›¤a ithal etmek olacakt›r. Hemen bafllaya-
l›m ve File>Import>Import to Library... komutu ile aç›lan Import to
Library penceresi yard›m›yla programa, çal›flman›za dahil edece¤iniz
ses dosyas›n›n bilgisayar›n›zdaki konumunu gösterin. 

Library panelinden, yükledi¤iniz ses dosyas›n› görebilirsiniz. Panelde
dosya seçiliyken sa¤ üst köfledeki play tuflu ile sesi dinleyebilirsiniz. Se-
si bu flekilde dinleyip test ettikten sonra çal›flman›za eklemeye karar ve-
rirseniz ilk yapman›z gereken, ses dosyas› için yeni bir katman olufltur-
makt›r. Yeni oluflturdu¤unuz katman seçili iken Library panelinden ses
dosyas›n› sahneye sürükleyip b›rak›n. Art›k çal›flman›z› test edebilirsiniz.

Yükledi¤iniz ses üzerinde, zaman çizelgesinde sesin yüklendi¤i kareyi
seçtikten sonra Properties paneli vas›tas› ile baz› düzenlemeler yapabi-
lirsiniz. Örne¤in sesin kaç kez tekrarlanaca¤›n› Repeat k›sm›ndan belir-
leyebilirsiniz. Paneldeki Effect aç›l›r kutucu¤undan yaralanarak sese
efekt uygulayabilirsiniz. Aç›l›r kutudan istedi¤iniz efekti seçtikten son-
ra, düzenleme yapmak için kutucu¤un yan›ndaki kalem tufluna (Edit So-
und Envelope) bas›n. Aç›lacak pencereden ses üzerinde düzenlemeler
yapabilirsiniz.
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Nesnelere Ses Ekleme

fiimdi de dilerseniz sembollerle çal›flmay› görelim. Bu gereklidir çünkü,
örne¤in bir butona ses eklemek istiyorsan›z butonu önce bir sembole
dönüfltürmek zorundas›n›z. 

Önce buton niyetine bir daire çizelim. Ard›ndan butona sa¤ t›klayarak
Convert to Symbol komutunu uygulay›n. fiimdi daireye çift t›klayarak
sembole girin. Çizdi¤imiz bu daire katman›n›n ad›n› buton olarak de¤ifl-
tirin. Bir sonraki aflama olarak yeni bir katman oluflturun ve ad›n› ses
olarak de¤ifltirin. Sonra butona ekleyece¤iniz ses dosyas›n› da kitapl›¤a
ithal edin. 

Buton sembollerinde dört fark-
l› durum oldu¤unu daha önce
görmüfltük. Biz butona t›klan-
d›¤›nda ses vermesini istedi¤i-
miz için ses katman› seçili iken
Down karesini seçip F6 tuflu
ile bir keyframe olufltural›m. 

Yapman›z gereken Down ka-
resini seçip ses dosyas›n› sah-
neye sürükleyip b›rakmakt›r.
Art›k CTRL+ENTER tufllar› ile
çal›flman›z› test edebilirsiniz.
Test ekran›nda butona her t›k-
lay›fl›n›zda ses dosyas› çal›fla-
cakt›r.

Dilerseniz Window>Common
Libraries>Sounds menüsü ile
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resimde gördü¤ünüz ses kütüphane panelini açarak, burada mevcut olan
toplam 186 adet farkl› ses efektini de çal›flmalar›n›zda kullanabilirsiniz.

Videolar ile Çal›flmak
Çal›flman›za bir video ekleyebilmeniz için ilk yapman›z gereken Fi-
le>Import>Import Video... menüsünü t›klamak olmal›d›r.

Bu takdirde karfl›n›za resimdeki pencere ç›kacakt›r. Bu pencerenin ama-
c›, eklenecek videonun konumunu saptamakt›r. Video bilgisayar›n›zdan
seçilebilece¤i gibi, bir web sunucusundaki video da url adresi girilerek
seçilebilir. Next tuflu ile yolunuza devam edebilirsiniz.
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Daha sonra resimdeki ekrandan videonuza bir skin seçin. Skin rengini
de belirledikten sonra yine Next ile yolunuza devam edin ve Finish ile
ifllemi tamamlay›n. Video hem kitapl›¤a hem de sahneye eklenecektir.
Çal›flman›z› dilerseniz CTRL+ENTER tufllar› ile test edebilirsiniz.

CS4 Yenilikler
Bu bölümde Flash programlar›n›n önceki sürümlerinde olmayan baz›
özelliklerine de¤inece¤iz. 

Deco Tool
Deco Tool kullanarak farkl› çizim efektleri oluflturabilirsiniz. Bu
efektlerden ilk olarak Vine Fiil efektini görelim. Efekti, Deco Tool se-
çiliyken Properties panelindeki Drawing Effect k›sm›nda bulunan aç›-
l›r kutucuktan seçebilirsiniz. 
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Properties panelinde gördü¤ünüz gibi bu efektin Leaf (yaprak) ve Flo-
wer (çiçek) olmak üzere iki seçene¤i mevcuttur. Öncelikle biz efekti
varsay›lan de¤erleri ile uygulayal›m. Bunun için imleci sahnede efektin
bafllamas›n› istedi¤imiz noktaya t›kl›yoruz. Efekt sahne boyunca devam
edecektir. Efektin sona ermesini isterseniz sahneye bir kez daha t›kla-
mal›s›n›z. 

Bu efekti kendi seçece¤iniz yaprak ve çiçek desenleriyle de kullanabi-
lirsiniz. Bunun için Edit tufllar› ile daha önceden kütüphaneye ekledi¤i-
niz desenlere ulaflabilirsiniz. Ayr›ca paneldeki Animate Pattern kutu-
cu¤unu iflaretleyerek sahnenin desen ile doldurulmas› iflleminin bir ani-
masyon olarak saklanmas›n› sa¤layabilirsiniz.
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Gelelim ikinci efekt olan Symmetry Brush seçene¤ine. Bu efekt yard›-
m›yla bir simetri ekseni üzerinde birbirlerine simetrik olan desenleri sah-
ne üzerinde oluflturabilirsiniz. Bu efektte de yine varsay›lan desen kul-
lanmay›p, bizim de resimde gördü¤ünüz örnekte yapt›¤›m›z gibi kütüp-
haneden bir sembol kullanabilirsiniz. Eksenler yard›m›yla nesneleri
döndürebilir ya da birbirlerine olan uzakl›klar›n›n artt›r›p azaltabilirsiniz. 

Üçüncü ve son seçenek ise Grid Fill seçene¤idir. Bu efekt ile sahnenin
flekiller taraf›ndan simetrik olarak doldurulmas›n› sa¤layabilirsiniz. 
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3D Rotat›on Tool
Flash CS4 ile gelen 3D Rotation Tool 
arac› ile nesneleri x, y ve z koordinatlar›n-
da döndürebilirsiniz. fiimdi arac› denemek
için ekrana bir dikdörtgen çizelim. Ard›n-
dan dikdörtgeni F8 tuflu yard›m›yla h›zl›ca
bir sembole (movie clip) dönüfltürelim. 

fiimdi 3D Rotation Tool arac›n› seçelim.
Objenin ortas›nda daireler ve çizgiler beli-
recektir. Bunlar x (k›rm›z›), y (yeflil) ve z
(mavi) ekseninde döndürme yapabilmeniz
içindir. 

3D Translat›on Tool
Di¤er 3D arac› olan 3D Translation Tool ile de üç boyutlu tafl›ma
ifllemleri yapabilirsiniz. Yine bir dikdörtgen çizelim ve yine dikdörtge-
ni F8 tuflu yard›m›yla bir sembole (movie clip) dönüfltürelim. 

Arac› seçti¤inizde yukar›-
daki gibi x, y ve z koordi-
natlar›n› temsil eden oklar
ve nokta ile nesneyi bu üç
eksende de tafl›yabilirsi-
niz. Dilerseniz ayn› ifllemi
Properties panelindeki 3D
Poaition and View k›s-
m›ndan da yapabilirsiniz.

Mot›on Ed›tor Paneli 
Motion tween olay›n› bu editör yard›m›yla çok daha pratik ve detayl›
bir biçimde yapabilirsiniz. Öncelikle bir dikdörtgen çizip F8 yard›m› ile
movie clip sembolüne dönüfltürün. Ard›ndan zaman çizelgesinde ilk ka-
reye t›klay›p Create Motion Tween komutunu uygulay›n. 
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fiimdi Motion editor paneli aktif ve resimdeki gibi olacakt›r. Bu sefer tüm
animasyonu Motion editor panelinde yapaca¤›z. Resimde gördü¤ünüz
gibi editörün sa¤ taraf›nda zaman çizelgesini temsilen ve sol bafltaki (Ba-
sic motion bölümündeki) koordinatlar› temsilen çizgiler yer almaktad›r. 

fiimdi sa¤ bölümde çizginin en bafl›na, yani ilk kareye t›klay›n. Buras›
tahmin edece¤iniz gibi animasyonun bafllang›ç noktas›d›r. Ard›ndan
15. çizgiye gelip sa¤ t›klay›n ve Add Keyframe uygulay›n. Yine tah-
min edece¤iniz gibi buras› da animasyonun son noktas› olacakt›r. 

fiimdi sa¤da oynatma kafas› 15. çizgideyken, sol bafltan x koordinat›-
n›n sürgüsünü fare ile sürükleyerek nesneyi olmas› gereken son nokta-
ya getirin. Evet kabaca iflin özü bu. Gerçekten çok kolayl›kla ve h›zl›ca
animasyonlar haz›rlamak iflten bile de¤il. 
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Editörde de yine sahnede yapabildi¤iniz gibi animasyon yolunun ekse-
nini istedi¤iniz gibi de¤ifltirebilirsiniz. Bu ifllemi sa¤ k›s›mdaki, üzerine
keyframe ekledi¤imiz çizgileri fare ile hareket ettirerek yapabilirsiniz.
Editörün Transformation k›sm›ndaki skew sürgüleri ile de objeyi x ve
y ekseninde döndürebilir, skale sürgüleri ile de yine x ve y ekseninde
küçültüp büyültebilirsiniz.

Mot›on Presets Paneli
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Flash CS4 ile gelen yeniliklerden bir de Motion Presets panelidir. Bu
panelde programla birlikte gelen ve çal›flmalar›n›zda kullanabilece¤iniz
haz›r animasyonlar bulunmaktad›r. Ayr›ca kendi haz›rlad›¤›n›z animas-
yonlar› da bu panele kay›t edebilirsiniz. Bu takdirde animasyonlar›n›z
istedi¤iniz zaman kullanabilece¤iniz flekilde elinizin alt›nda olacakt›r.
Panelde seçti¤iniz bir animasyonun ön izlemesini panelin ön izleme k›s-
m›nda görebilirsiniz.

Öncelikle paneldeki Default Presets klasöründe bulunan haz›r animas-
yonlar›n nas›l kullan›ld›¤›na bakal›m. ‹lk ifl olarak bir daire çizelim ve
bunu Movie Clip türünde bir sembole dönüfltürelim. 

fiimdi Motion Presets panelinden istedi¤iniz bir animasyonu seçin ve
panelin alt k›sm›ndaki Apply tuflu ile sembole uygulay›n. Ard›ndan
CTRL+ENTER yap›p animasyonun keyfini ç›kar›n!

Kendi haz›rlad›¤›n›z bir animasyonu panele eklemek içinse yapman›z
gereken ilk ifl animasyonda kulland›¤›n›z nesneyi seçmek olmal›d›r.
Nesne seçiliyken Motion Presets panelinin alt k›sm›ndaki Save selec-
tion as preset tufluna t›klay›n. 
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Aç›lan pencere yard›m›yla animasyonunuza bir isim verin. Art›k bu ani-
masyon da emrinize amade.

Spray Brush Tool

fiimdi de Flash CS4 ile gelen yenikliklerden biri olan Spray Brush ara-
c›n› inceleyelim. Bu araç, varsay›lan sembolü ya da sizin haz›rlad›-
¤›n›z bir sembolü püskürtme fleklinde sahneye serpifltirir. 

Kendi haz›rlad›¤›n›z sembolü kullanmak için öncelikle Properties pa-
nelinde bulunan Symbol k›sm›ndaki Edit tuflu ile kütüphaneden kendi
sembolünüzü seçin. Ve arac› sahne üzerinde bas›l› tutup gezdirerek püs-
kürtme ifllemini uygulay›n.

Bone Tool
Gördü¤ünüz gibi Flash CS4 ile gelen yenilikler anlatmakla bitmiyor.
fiimdi de Bone arac›ndan bahsedece¤iz. Bu arac›n çal›flma mant›¤›,
objelerin birbirlerine ba¤›ml› olarak hareket etmesini sa¤lamakt›r diye-
biliriz.
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Konuyu hemen bir örnekle detayland›ral›m. Öncelikle bir dikdörtgen çi-
zip bunu Movie Clip türünde bir sembole dönüfltürün. Ard›ndan CTRL+C
ve CTRL+SHIFT+V ile iki adet kopyas›n› oluflturun. Burada amaç, nesne-
lerden birisi hareket etti¤inde di¤erlerinin de hareketini sa¤lamakt›r.

fiimdi Bone arac›n› seçip ilk
nesnenin istedi¤iniz bir noktas›-
na t›klay›p ikinci nesnenin ba¤-
lant› oluflturmak istedi¤iniz
noktas›na kadar sürükleyip b›-
rak›n. Bu sefer ikinci nesne ile
üçüncü nesne aras›ndaki ba¤-
lant›y› sa¤lamak üzere ifllemi
tekrarlay›n. ‹fllem sonras› sonuç
resimdeki gibi olacakt›r. 

fiimdi Selection Tool ile üçün-
cü nesneyi tutup ekran›n afla¤›-
s›na ya da yukar›s›na do¤ru sü-
rükleyin. Resimde de gördü¤ü-
nüz gibi siz üçüncü nesneyi sü-
rükledi¤inizde ilk iki nesne de
beraber hareket etmektedir. 

Zaman çizelgesine bakarsak, siz bu ifllemleri yapt›¤›n›zda, program›n
söz konusu kinematik ifllemleri için bir katman oluflturdu¤unu görecek-
siniz. Dolay›s›yla art›k sahneyi açt›¤›n›zda oluflan ilk katmana ihtiyaç
kalmad›¤›ndan onu silebilirsiniz.
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S›ra geldi animasyon oluflturmaya. Daha önceki örneklerde yapt›¤›m›z
gibi zaman çizelgesinde 1. karedeki seçimi sürükleyerek 50. kareye
kadar uzat›n. Böylece 50 karelik bir animasyon elde etmifl olacaks›n›z.

fiimdi Bone arac› ile bütünleflik hale getirdi¤iniz nesnenin, hangi kare-
de hangi konumda olmas›n› istiyorsan›z, istedi¤iniz kareyi seçtikten
sonra nesneyi o konuma sürükleyin. Bu ifllemi yapt›¤›n›zda, otomatik
olarak o karede yeni bir keyframe oluflacakt›r. Örnek olarak 10, 20, 30,
40 ve son olarak 50. karede nesneyi her bir keyframe için farkl› konum-
lara tafl›yarak ifllemi tekrarlay›n. 
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Art›k arkan›za yaslan›p animasyonu CTRL+ENTER ile seyredebilirsiniz.
Bone Tool örne¤i olarak haz›rlad›¤›m›z animasyonu da yine DVD için-
de bulabilirsiniz. 
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CMS Nedir?
CMS (Content Managament Systems: ‹çerik Yönetim Sistemleri) dina-
mik içerik yönetim yap›lanmas› sunan web uygulamalar›d›r. PHP,
ASP.NET... vb web programlama dilleri ile yaz›l›rlar. Sistemlerin yöne-
timi admin (yönetim) panelleri vas›tas› ile yap›l›r. Bu sistemlerde içe-
rik oluflturmak için sistemin yap›s›na müdahale etmek gerekmez. Ade-
ta WORD ya da benzeri bir kelime ifllem program›nda yaz› yazar gibi
kolay ve h›zl› içerik üretme imkan› verirler. 

CMS sistemleri; kolay kurulum, Admin Panel ile yönetim kolayl›¤›, içe-
rik üretme kolayl›¤›, esnek tasar›m (tema) özellikleri, bir çok dinamik
ve etkileflimli uygulamay› (forum, anket, oylama, yorum, özel mesaj...)
bünyelerinde bar›nd›rmalar›...vb birçok avantajlar› sebebiyle yayg›n
olarak kullan›lmaktad›rlar.

‹çerik yönetim sistemleri, ifllevlerine göre de¤iflik guruplara ayr›lmakta-
d›r. Bunlar›n bafll›calar›n›; portal sistemleri, blog sistemleri, e-ticaret
sistemleri ve forum sistemleri olarak sayabiliriz. Bunlar aras›nda ücret-
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li olan sistemler de olmas›na karfl›n ço¤unlu¤u aç›k kaynak (open so-
urce) yaz›l›mlard›r ve biz kitab›m›zda ücretlileri de¤il de sadece aç›k
kaynak CMS sistemlerini konu edinece¤iz.

CMS Türleri ve 
Örnek Baz› CMS Uygulamalar›

Bu bölümde, yukar›da k›saca sayd›¤›m CMS sistemlerine birkaç örnek
verece¤im. Amac›m örnek verece¤im CMS sistemleri hakk›nda k›sa k›-
sa bilgiler de vererek sizi söz konusu sistemlerle tan›flt›rmak.

E-Ticaret Sistemleri
Mal ya da hizmet tan›t›m ve sat›fllar›n›n internet ortam›nda yap›lmas›n›
sa¤layan e-ticaret siteleri gün geçtikçe artmakta ve bu sektör günümüz-
de ciddi cirolara ulaflm›fl bulunmaktad›r. E-ticareti denemeyi düflünü-
yorsan›z afla¤›daki sistemleri de göz ard› etmemelisiniz. ‹flinizin büyük-
lü¤üne ve özelliklerine göre bir seçim yapmak yarar›n›za olacakt›r.

Oscommerce

osCommerce GNU GPL Lisans›na sahip, aç›k kaynak kodlu bir e-tica-
ret beti¤idir. osCommerce, ürünlerinizi internette sat›fla sunman›z için
oluflturulmufl en iyi betiklerden (script) biridir. Geliflmifl admin paneli
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sayesinde çok fonksiyonlu ama kullan›m› kolay bir ma¤aza yönetimi
imkan› sunar. 

osCommerce istenildi¤i kadar çok say›da ürünü sat›fla sunabilme, ürün-
leri kendi aralar›nda kategorilere ay›rabilme, müflterilere sitede görüflle-
rini sunabilme imkan› tan›ma, ürünleriniz ile ilgili olarak müflterilerini-
ze düzenli e-postalar ile bilgi verebilme, müflterilere en çok satan ürün-
leri gösterebilme, istedi¤iniz kadar farkl› dillerde ve farkl› para birimle-
ri ile yay›n yapabilme, kargo ve vergi bilgileri deste¤i... vb birçok özel-
li¤e sahiptir.

osCommerce’in özellikleri bunlarla s›n›rl› de¤il elbette... Afla¤›daki
linkten beti¤in resmi sitesine ulaflabilir, detayl› bilgileri bu site üzerin-
den alabilir ve beti¤i indirip deneyebilirsiniz.

Resmi sitesi: http://www.oscommerce.com/

Zen-cart

Zen-cart kullan›c› dostu bir betiktir. Çoklu ödeme ve al›flverifl seçene-
¤i, indirim sistemi gibi özelliklere sahiptir. Kurulumu ve kullan›m› ol-
dukça kolay olan bu beti¤i de afla¤›daki resmi site adresinden inceleye-
bilir ve indirebilirsiniz.

Resmi sitesi: http://www.zen-cart.com/

Dersler: http://tutorials.zen-cart.com/index.php

Wiki: http://www.zen-cart.com/wiki/index.php/Main_Page

Destek Forumu: http://www.zen-cart.com/forum/index.php
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Prestashop

Güvenlik özellikleri çok iyi seviyede olup, kredi kart› sistemlerini de
içerisinde bar›nd›rmaktad›r. E-ticaret amaçl› olarak yaz›lm›fl olan Pres-
tashop da ücretsiz bir script’tir.

‹lk akla gelen özelliklerini bir ç›rp›da saymak istersek bunlar›; PayPal,
Kredi Kart, Havale... vb sistemleri desteklemesi, kargo hesaplama özel-
li¤i, seo uyumlulu¤u, sonradan ilave özellikle kazand›rabilmek için ha-
ricen modül eklenebilmesi, dil deste¤i ve görsel tema kalitesi olarak sa-
yabiliriz.

Resmi sitesi: http://www.prestashop.com/

Demo sayfas›: http://www.prestashop.com/demo/

Wiki: http://www.prestashop.com/wiki/

Destek Forumu: http://www.prestashop.com/forums/

Forum Sistemleri
Çoklu tart›flma, bilgi ve fikir al›flverifli platformu olarak tarif edebilece-
¤imiz forum sistemleri en çok ilgi gören siteler aras›nda yer almaktad›r.
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Bunlar›n en fazla ilgi görenlerini afla¤›da k›saca tan›tmaya çal›flt›k. Bu-
radan yola ç›karak siz de kendi araflt›rman›z› yapabilirsiniz.

PhpBB3

phpBB dünyada aç›k kaynak kodlu forum (mesaj panosu) sistemleri
aras›nda bafl› çeken birkaç sistemden bir tanesidir. 

‹sterseniz baz› özelliklerine flöyle bir göz atal›m:

• Gruplara ve çoklu al›c›ya gönderebilme özelli¤ine sahip özel mesajlafl-
ma sistemi.

• Etkin flifre ve e-posta denetimli üye kay›t sistemi.

• Detayl› arama fonksiyonu

• Oy de¤ifltirme imkan› veren detayl› anket ekleme özelli¤i.

• Kullan›c› gruplar› ve rütbeleri

• Yöneticiler için detayl› eriflim izinleri tan›mlayabilme

• Yeni profil alan› düzenleyebilme

• Konular› s›k kullan›lanlara ekleyebilme, istenildi¤inde e-posta ile gön-
derebilme ya da yazd›rabilme...
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Forum kurmak istedi¤inizde denemeniz gereken bir sistem. ‹ncelemeni-
zi tavsiye ederim.

Resmi sitesi: http://www.phpbb.com/

Detayl› bilgi: http://www.phpbb.com/support/

Destek Forumu: http://www.phpbb.com/community/

MyBB

MyBulletinBoard (MyBB) PHP ile kodlanm›fl, MySQL veritaban› siste-
mi ile çal›flan ücretsiz bir forum sistemidir. Utf-8 deste¤ine ve AJAX ile
h›zl› cevap/düzenleme özelli¤ine sahiptir.

Mybb çok kullan›fll› bir yap›ya sahiptir. Forumu, sitenizin ihtiyaçlar›na
göre düzenleyebilme kolayl›¤› bunun en önemli sebebidir. Etkin forum
ayarlar› ve içerik editörüyle de baflar›l› bir forum sistemidir.

Resmi sitesi: http://www.mybboard.net/

Wiki: http://wiki.mybboard.net/index.php/Main_Page

Destek Forumu: http://community.mybboard.net/

SMF
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SMF (Simple Machines Forum) h›z›yla ve güvenli yap›s›yla ön plana ç›-
kan bir forum sistemidir. fiimdilerde 1.1.x ve 2.0 olmak üzere iki ayr›
sürümde gelifltirilmektedir. 

SMF’nin gelece¤i olan 2.0’›n özelliklerine genel olarak bakal›m:

• Üyelere, di¤er üyelere ait görmek istemedikleri yeni mesajlar› göster-
meme. 

• Özel gruplar oluflturabilme. Buralara kat›l›m için koflullar belirleyebilme. 

• Üyelerin gelen mesajlar›n› arflivleyebilme ve gruplayabilmeleri.

• Ücretli üyelik ve ba¤›fl sistemi.

• WYSING editör.

• Otomatik forum bak›m›.

• Arama motoru kay›tlar›n› inceleyebilme.

• Spam korumas›.

• PostgreSQL ve SQLite veritaban› deste¤i.

• Geliflmifl önbellekleme sistemi.

• Drop-Down menü özelli¤i sayesinde teman›za uygunsa aç›l›r menüler
oluflturabilme.

• CSS3 uyumlu varsay›lan (default) tema.

• Arama dostu yap›

sayabilece¤imiz özelliklerden sadece birkaç›d›r. Ücretsiz forum sistem-
leri içinde kurulum ve kullan›m kolayl›¤›, esnek yap›s›, tema ve modi-
fikasyon deste¤inin çoklu¤u... vb birçok sebepten ötürü SMF forumu
için, mutlaka denemeniz gereken bir sistemdir diyebiliriz.

Resmi sitesi: http://www.simplemachines.org/

Türkçe destek:
http://www.simplemachines.org/community/index.php?board=76.0

Temalar: http://custom.simplemachines.org/themes/
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Blog Sistemleri
Blog deyimi, web ve log kelimelerinin birlefliminden (weblog) do¤mufl-
tur. Fakat weblog fleklinde de¤il de daha ziyade blog fleklinde kullan›la
geldi. Günümüzde bloglar (günlük) çok revaçta olan bir iletiflim mode-
li haline gelmifl ve çeflitli türevleri ortaya ç›km›flt›r. Ayr›ca bloglar›n fa-
aliyet konular› da çok çeflitlenmifl, ailevi, kiflisel, edebi, ticari, sosyal ka-
t›l›m, teknik... vb birçok alanda baflar›l› pek çok örnek ortaya ç›km›flt›r.
Biz burada, k›saca belli bafll› blog sistemlerini tan›tarak bunlar hakk›n-
da bir fikir sahibi olman›z› sa¤lamaya çal›flaca¤›z.

b2evolut›on

b2evolution, bilindik tüm blog araçlar›na sahip olmas›n›n yan› s›ra;
çoklu dil deste¤i, birden çok blog oluflturabilme, geliflmifl dosya yöne-
tim sistemi gibi özellikleriyle benzerlerinden farkl›laflan , PHP ve mysql
tabanl› ilginç bir blog sistemidir.

Resmi sitesi: http://b2evolution.net/

Bilgi ve belge: http://manual.b2evolution.net/Main_Page

Temalar: http://skins.b2evolution.net/?blog=8&page=1&paged=1

Destek Forumu: http://forums.b2evolution.net/

Nucleus CMS

PHP ile kodlanm›fl baflar›l› ve ücretsiz bir blog yaz›l›m›d›r. Sitenizde bir-
den çok skin (tema) kullanman›za olanak tan›r. RSS 2.0 ve Atom deste-
¤ine sahiptir. Çoklu yazar özelli¤i, eklentiler ile yeni özellikler kazand›-
r›labilme... vb özelliklere sahip, hafif, esnek ve güvenli bir sistemdir.

Resmi sitesi: http://nucleuscms.org/

Wiki: http://wakka.xiffy.nl/

Demo: http://demo.nucleuscms.org/

Serend›p›ty

Serendipity paket içerisinde birçok eklenti ve temaya ile gelen, geri-
besleme (trackback), RSS deste¤i... vb birçok özelli¤i bulunan, aç›k
kaynak, ücretsiz, alternatif ve h›zl› bir blog sistemidir.
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Resmi sitesi: http://www.s9y.org/

Temalar: http://spartacus.s9y.org/index.php?mode=template_all

Destek Forumu: http://board.s9y.org/

WordPress

WordPress, en çok kullan›lan blog sistemidir. 2001
y›l›na uzanan bir geçmifli olan WordPress, PHP ve
MySQL altyap›s› ile imal edilmifltir. Bu kadar yay-
g›nlaflmas›nda, aç›k kaynak kodlu olmas›, kolay ku-
rulum ve kullan›m› ile WordPress kullan›c›lar›n›n
üretti¤i binlerce eklentiye ve temaya sahip olmas›n›
ilk akla gelen etmenler olarak sayabiliriz.

fiimdi de baz› temel özelliklerini maddeler halinde ele alal›m:

• Uzak sunucuda ve bilgisayarda (localhost) kurulup kullan›labilme. Ko-
layca sürüm yükseltebilme. 

• G-zip opsiyonu ile bant geniflli¤inden (bandwith) tasarruf etme (hostta
apache mod_g-xip kurulu ise). 

• RSS 1.0, RSS2.0 ve ATOM deste¤i ile blog okuyucular›n›n içeriklere ve
mp3’lere abone olabilmesi.

• Arama motoru dostu URL’ler ve etkin SEO yönetimi.

• WordPress temalar›n›n ve dosyalar›n›n dinamik bir biçimde Admin pa-
nelden düzenlenebilmesini sa¤layan editör. 

• Binlerce eklenti ve tema.

• fiifre korumal› içerikler.

• Oluflturulan içeri¤in ileri ki bir tarihte otomatik olarak yay›na girmesi.

• Uzun içerikleri sayfalama.

• Dosya ve foto¤raf yükleme ve bunlar› içeriklerde kullanma, istenildi-
¤inde de bunlar› istenilen bir web sayfas›n›n adresine link vererek ba¤-
layabilme.

• ‹çerikleri kategoriler ve alt kategoriler fleklinde organize edebilme.

• Yay›na haz›r olmayan içerikleri çal›flmalar bitene kadar taslak olarak
kaydedip saklayabilme.
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• Siteyi do¤rudan masaüstünden güncelleyebilmeyi sa¤layan masaüstü
araçlar›n› kullanabilme.

• Geliflmifl arflivleme ve arama özellikleri.

• Yorumlarda spam’e karfl› etkin mücadele.

Gördü¤ünüz gibi WordPress’in özellikleri saymakla bitmiyor ve bunlar
sadece bir k›sm›. Sitesinden daha detayl› bilgi alabilir ve dilerseniz ken-
di ihtiyaçlar›n›za göre bir web günlü¤ünü k›sa süre oluflturabilirsiniz.

Resmi sitesi: http://wordpress.org/

Wordpress ile yap›lm›fl siteler: http://wordpress.org/showcase/

Destek Forumu: http://wordpress.org/showcase/

Portal Sistemleri
Türkçe’mize ana kap›, büyük kap› olarak tercüme edebilece¤imiz por-
tal sözcü¤ü, internet ortam›nda çeflitlilik arz eden içerikleri ve içerik tür-
lerini bir arada bar›nd›ran (örn: haber portallar›) siteler için kullan›lmak-
tad›r. Bu tarz; metin, ses, görüntü... vb farkl› içerik materyalleri bar›n-
d›ran ve detayl› içerik yap›s›na sahip siteler yapabilmek için kullanabi-
lece¤imiz CMS sistemlerini de bu bölümde tan›tmaya çal›flaca¤›z.

Elx›s

Elxis, geçti¤imiz günlerde yeni bir sürüm duyurmufl olan, –2009.0 sü-
rümü– faal bir gelifltirici ekibe sahip dikkate de¤er portal sistemlerinden
birisidir. Statik önbellek, otomatik dil alg›lama, tek t›klamayla indirme
ve EDC yükleyici, do¤rudan Admin panelden temalar›n CSS dosyalar›-
n› düzenleyebilme, içerik ö¤eleri yorum özelli¤i, Elxis’in yeni versiyo-
nu olan 2009.0 Pandora’n›n özelliklerden sadece bir kaç›... 

Di¤er yeni özellikler ise:

• ‹ngilizce ve Yunanca’n›n kurulumda gerekli dil olmaktan ç›kmas›.

• Yeni 404 hata sayfas›.

• FTP ayarlar›n› AJAX ile “Genel Ayarla”dan yönetme.

• Herhangi bir temaya ait CSS dosyas›n› do¤rudan admin panalden düzen-
leyebilme.
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• Kurulumda htaccess.txt dosyas›n›n ad›n›n otomatik olarak .htaccess
olarak de¤iflmesi.

• Kurulumla gelen 4 ön yüz temas›.

• Kurulumdan sonra installation klasörünün otomatik olarak kald›r›lmas›.

Türkçelefltirilmesi taraf›mdan yap›lm›fl olan bu CMS, portal kurma pro-
jesi için ciddi bir alternatiftir. Biz burada sadece yeni versiyona ait baz›
özelliklerini sayd›k. Sistemin temel özelliklerini resmi sitesinden ö¤re-
nebilirsiniz. 

Resmi sitesi: http://www.elxis.org/

Türkçe Destek: http://forum.elxis.org/index.php?board=45.0

Drupal

Drupal, PHP tabanl›, aç›k kaynak kodlu, bir içerik yönetim sistemidir
ve dünyada alan›nda en yayg›n –Joomla ile beraber– sistemdir. Güçlü
alt yap›s› sayesinde kiflisel günlük sitelerinden portal sitelerine kadar
her türde siteyi Drupal ile yapabilmek mümkündür. ‹sterseniz hiç vakit
kaybetmeden Drupal’in özelliklerine bakal›m:
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• Detayl› kullan›c› yetki seviyeleri oluflturabilme.

• ‹çerikleri detayl› bir flekilde s›n›fland›rabilme.

• Esnek ve özellefltirilebilir altyap›.

• Drupal’in yeteneklerini daha da gelifltiren çok say›da ve tamam› ücret-
siz eklentiler.

• Arama dostu URL’ler.

• ‹ndeksleyerek detayl› ve güçlü arama fonksiyonu.

• Görünümü içerikten ba¤›ms›z olarak de¤ifltirebilme.

• Üye profillerine yeni bilgi alanlar› ekleyebilme.

• Kurulumla gelen standart içerik türlerinin yan› s›ra de¤iflik içerik türleri
–haber, sunum...vb– oluflturabilme.

• Detayl› içerik yorum fonksiyonu.

• Taksonomi olarak adland›r›lan özellik sayesinde içeriklerinizi farkl› hi-
yerarflilerde ve kategorilerde oluflturabilme.

• Çoklu dil deste¤i.

• Detayl› web tabanl› raporlama sistemi.

• Varsay›lan (kurulumla birlikte gelen-default) forum sistemi.

• Üyeler aras› e-posta iletiflimi.

• Performans› artt›ran önbellekleme sistemi.

• Veriler ile verilerin sunumunu birbirinden ay›ran (node: dü¤üm yap›s›)
katmanl› yap›.

• Üyelere kendi blog sayfalar›n› açma imkan›.

Saymakla bitiremedi¤imiz özellikleriyle gerçekten de Drupal bulundu-
¤u konumu hak ediyor. Mutlaka inceleyin derim. 

‹flte linkler:

Resmi sitesi: http://drupal.org/

Dokümanlar: http://drupal.org/support

Destek Forumu: http://drupal.org/forum
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Örnek CMS ‹ncelemesi: Joomla
Joomla, aç›k kaynak kodlu, ücretsiz bir ‹çerik Yönetim Sistemi’dir.
Kullan›fll›l›¤› fevkalade yüksek olan yönetim paneli ile, resim ve her
türlü görsel malzemeyi kolayl›kla sisteme dahil edip düzenleyebilmeni-
zi sa¤layan yap›s›yla, içeriklerinizi kolayl›kla haz›rlay›p çok detayl› bir
biçimde düzenleyebilmenizi sa¤layan editör kullan›m› ve kategorizas-
yon mant›¤›yla, esnek ve görsel kalitesi en üst düzeyde ayarlanabilen
güçlü arayüz altyap›s› ile, k›sacas› kodlama bilgisi gerektirmeden üst
düzey çal›flmalar ortaya koyabilmeyi mümkün k›lmaktad›r. 

Joomla, tüm dünyada her geçen gün h›zla yayg›nlaflan bir yaz›l›md›r. Jo-
omla ile kiflisel site, haber amaçl› veya genel içerikli portal, flirket sitesi, e-
ticaret sitesi... vb bir çok uygulamay› dünyadaki ve ülkemizdeki pek çok
örne¤inde oldu¤u gibi üst düzeyde ve kolayl›kla yapmak mümkündür.

Joomla’n›n mükemmel standart özellikleri yan›nda bir çok eklenti ile
gücüne güç, yeteneklerine yetenek katabilir, ücretli ücretsiz yüzlerce
flablon (tema) alternatifinden yararlanarak görsel kalitesi çok yüksek si-
teler haz›rlayabilirsiniz.

Tarihçe
Joomla CMS, 2005 senesinde ortaya ç›kt›. Joomla gelifltiricileri, eski
Mambo CMS tak›mda çal›fl›rken 2005 senesinde Mambo’dan ayr›larak,
Mambo çekirdek kodlar› üzerine Joomla 1.0.x serisini oluflturdular. Za-
manla Mambo’dan farkl›laflan Joomla, bugün art›k milyonlara varan
kullan›c› say›s›na ulaflm›fl bulunmaktad›r. Bu seri bu gün 1.0.15 sürü-
müne ulaflm›fl ve yerini afla¤›da de¤indi¤im yeni sürüme b›rakm›flt›r.

Joomla.org sitesi üzerinden kullan›c›lar› ile buluflan Joomla, tüm dün-
yadan kod yazarlar›n›n ve kullan›c›lar›n da katk›s›yla kolektif ve dina-
mik bir geliflim sürecine sahiptir. Bu dinamik süreç nihayaetinde Joom-
la 1.5.x serisinin do¤mas›na yol açt›. Joomla 1.0.x serisi gibi Mambo
kodlar›n› temel almayan bu seri, tamamen s›f›rdan sa¤lam ve temiz bir
kod altyap›s› üzerinde gelifltirildi.
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Genel Terimler
Bileflen (Component)

Bileflenler, Joomla’n›n temel unsurlar›ndan birisidir. Site ziyaretçileri
taraf›ndan siteye kay›t, form, içerik...vb flekillerde veri girifli yap›laca¤›
durumlarda veri taban›na tablolar›n› ekleyerek bu verileri kontrol eden,
bileflen olarak adland›rd›¤›m›z bu programc›klar kullan›l›r. Kurumla ge-
len; reklam (banner), iletiflim, haber beslemeleri (newsfeed), anket, ara-
ma ve web ba¤lant›lar› bileflenlerinin yan› s›ra, Joomla’ya sonradan ek-
lenebilen de¤iflik ifllevlere sahip birçok bileflen mevcuttur.

Modül (Module)

Modüller daha ziyade Joomla’n›n ön yüzünde, site ziyaretçilerine de-
¤iflik içerik gösterim flekilleri sunan programc›klard›r. Tek bafllar›na
programlan›p Joomla’ya yüklenerek kullan›labildikleri gibi, bileflenlere
ait birtak›m verilerin gösterimi için de kullan›labilirler. 

Uyumlu Ek (Plug-›n)

Plug-in’ler, sitenin ön yüzünde do¤rudan gösterilmeyen, sitede kullan›-
lacak verilerle ilgili birtak›m kontroller için; site önyüzünde gösterile-
cek içerikler oluflturulurken, içeri¤e birtak›m ifllevler ekleyebilmek için;
baz› bileflenlerde yap›land›rma, kontrol ve yay›nlama ifllevleri için ve
bunlara benzer pek çok ifllevi yerine getirmek üzere programlanabilen
kod parçac›klar›d›r diyebiliriz.

Tema-fiablon (Template)

Html, CSS ve PHP dilleri ile oluflturulmufl, ayr›ca flash ve benzeri uy-
gulamalar›n da entegre edilebildi¤i; esnek yap›s›yla Joomla’n›n görsel
gücünü temsil eden; ön yüz flablonudur. Joomla’da sayfalar›n›z›n bir
bölümünü bir tema ile, di¤er bir sayfan›z› da bir baflka tema ile göstere-
bilirsiniz. Bu yolla sitenizde çok say›da tema kullanman›z mümkündür.

Pozisyon-Yerleflim

Pozisyon terimi, Joomla modüllerinizin, teman›zda gösterilecekleri
konumlar› ifade eder. Modül pozisyonu olarak ifade edilen bu konum-
lar, temaya eklenen kodlar ile oluflturulur. Joomla’da; left, right, top,
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bottom... vb haz›r tan›ml› 27 adet modül pozisyonu bulunmaktad›r. Bu
tan›ml› pozisyonlardan herhangi birini teman›z› tasarlarken kullanabi-
lece¤iniz gibi, ayr›ca kendiniz de 23 adet daha pozisyon tan›mlayabi-
lirsiniz.

Cpanelde Veritaban› Oluflturma
Öncelikle www.siteniz.com/cpanel yolu ile sitenin hosting kontrol pa-
nelinize ulafl›yoruz.
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Daha sonra ise, MySQL® Veritaban› Sihirbaz› ikonunu t›klayarak
MySQL® Veritaban› Sihirbaz› sayfas›na ulafl›yoruz.

Veritaban›m›z› oluflturabilmek için ilk olarak, veritaban›na verece¤i-
miz ad› belirleyip Yeni Veritaban› kutucu¤una, bu ad› yaz›yoruz ve
Sonraki Ad›m tuflu ile bir sonraki aflamaya geçiyoruz. Oluflturdu¤u-
muz veritaban›n ismi, belirledi¤imiz veritaban› ad› (örne¤imizde de-
neme) ve cPanel kullan›c› ad›ndan oluflur. (cPanel kullan›c› ad›n› ve
veritaban› ad›n› deneme olarak belirledi¤imizden, veritaban› ad›n›n
tam flekli deneme_deneme fleklinde olacakt›r.) 

Bu ayr›nt›n›n üzerinde önemle durmam›z›n nedeni, ileride Joomla ku-
rulumu esnas›nda veritaban› ad›n› deneme olarak de¤il cPanel ön eki
ile beraber deneme_deneme fleklinde girmemiz gerekti¤i içindir.
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Resimde de gördü¤ümüz üçüncü aflamada ise oluflturdu¤umuz veri ta-
ban›na bir kullan›c› ad› ve parola atayaca¤›z. Belirledi¤imiz veritaban›
kullan›c› ad›na da cPanel ön eki eklenecektir. (Örne¤imizde dene-
me_admin)

Burada dikkat edece¤imiz husus, sitemizin güvenli¤i aç›s›ndan harfler,
rakamlar ve iflaretlerden oluflan güçlü bir flifre belirlemek olacakt›r. Bu
konuda dilersek cPanel bize yard›mc› olmaktad›r. Generate Password
tuflu ile Password Generator penceresini açarak, buradan çok güçlü
flifreler oluflturabiliriz.
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Daha sonraki aflamada ise, oluflturdu¤umuz veritaban› kullan›c›s› için
(örne¤imizde admin) yetki tan›mlamas› yapaca¤›z. Veritaban›nda her
türlü ifllemi yapabilmemiz için resimde gördü¤ünüz ALL PRIVILEGES
kutucu¤unu t›klayarak tüm ifllem türlerini seçiyoruz. Aksi takdirde ve-
ritaban›m›zda seçilmeyen ifllem türünde yetki sahibi olmayaca¤›m›zdan
herhangi bir ifllem yapmam›z mümkün olmayacakt›r. 

Örnek vermek gerekirse, CREATE kutucu¤u t›klanmam›flsa veritaban›
üzerinde yeni bir tablo oluflturmam›z mümkün olmayacakt›r. Bir verita-
ban›na birden çok kullan›c› oluflturarak, her birine bu tablo yard›m›yla
de¤iflik yetki düzeyleri atayabilece¤imizi de hat›rlatarak bir sonraki afla-
maya geçelim.

Bu sayfa bize, kullan›c› oluflturma ve yetkilendirme iflleminin baflar› ile
tamamland›¤›n› bildirmektedir.
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E¤er yeni bir veritaban› ya da yeni bir veritaban› kullan›c›s› oluflturmaya-
cak isek, Return to Home linki ile cPanel anasayfas›na dönebiliriz. Joom-
la kurulumuna geçebilmek için yapmam›z gereken son biri ifllem kald›.
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cPanel ana sayfas›nda phpMyAdmin ikonuna t›klayarak oluflturdu¤umuz
veritaban›n› yönetmemizi sa¤layan phpMyAdmin sayfas›na gidiyoruz.

Buradan, MySQL Ba¤lant› Karfl›laflt›rmas› de¤erini, Joomla 1.5.x
Türkçe karakter seti olan utf8_turkish_ci olarak seçiyoruz...

Art›k Joomla kurmaya haz›r›z...

Uzak Sunucuda (Cpanel) 
Joomla Kurulumu 

Kurulum aflamalar›na geçmeden önce k›saca, Joomla ile kuraca¤›n›z site-
nizden azami verim alabilmek için gereken özelliklerden bahsedelim. Ba-
r›naca¤›n›z sunucunun Linux tabanl› bir sunucu olmas›na, daha sonradan
birçok eklenti yüklemeniz gerekece¤ini de düflünerek, gd2, imagema-
gick, domxml, cgi, zlib özelliklerinin bulunmas›na, sucuda mysql5
PHP5 ve Apache 2.2 sürümlerinin kullan›l›yor olmas›na dikkat edin. 

Joomla kurulumu esnas›nda da görece¤iniz gibi; sunucuda Register
Globals ve Safe Mode ayarlar›n›n KAPALI olmalar›, dikkat etmeniz ge-
reken bir baflka önemli husus olmaktad›r.

Burada bahsetti¤imiz baz› özellikler olmadan da Joomla kurup site ha-
z›rlayabilmeniz mümkündür. Fakat sayd›¤›m›z bu özellikleri tafl›yan
yerli ve yabanc› birçok host firmas› mevcut oldu¤undan, bu özelliklerin
hiçbirinden taviz vermemenizi öneririz...
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Öncelikle, www.joomla.org/download.html adresinden son sürüm Jo-
omla’y› indirerek ifle bafllayal›m. ‹ndirdi¤imiz Joomla 1.5.x kararl› sü-
rüm paketini zip’ten ç›karal›m.

Daha sonra, Joomla 1.5.x klasörlerini ve dosyalar›n› bir FTP program›
(Filezilla, CuteFTP... vb) ile sunucumuzdaki ana dizine (public_html)
gönderelim.

Joomla’y› sunucuya göndermenin ikinci yöntemi ise; cPanel yoluyla
zip’li olarak göndermektir. Bu ikinci yöntemde, dosyalar zip’li oldu¤u
için, sunucuya birinci yönteme göre hem daha h›zl› kopyalanacak hem
de eksik dosya gönderimi ihtimali ortadan kalm›fl olacakt›r.

Bunun için sunucumuzun cPaneline giriyoruz ve Dosya Yöneticisi iko-
nunu t›kl›yoruz.
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Resimde de görüldü¤ü gibi dosya yönetim sayfas›na ulafl›yoruz. Sayfa-
n›n üst k›sm›ndaki Yükle ikonuna t›klayarak yükleme sayfas›na geliyo-
ruz. Gözat tuflu ile bilgisayar›m›zdaki zip’li Joomla’y› seçip yükleme
ifllemine bafll›yoruz.

Yükleme tamamland›ktan sonra dosya yönetim sayfas›nda zip’li dosya-
m›z› görebilece¤iz. Son olarak sayfan›n üst k›sm›ndaki Ç›kart ikonuna
ard›ndan da aç›lan kutucukta Extract File(s) tufluna t›klayarak dosyala-
r›m›z› zip’ten ç›kar›yoruz.

Ve art›k beklenen an geldi. 
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Taray›c›m›z›n adres sat›r›na www.siteniz.com yazarak kuruluma bafll›-
yoruz. Kurulumun bu ilk aflamas›nda sitemizi hangi dilde kuraca¤›m›z›
seçece¤iz. Biz, tr-TR-Turkish (Türkiye) seçip sonraki tuflu ile devam
ediyoruz.

Kurulumun ikinci aflamas› olan Kontroller aflamas›nda sunucumuzun
özelliklerini ve önerilen ayarlar›n neler olduklar›n› görüyoruz.

Bunlardan configuration.php “Yaz›labilir” ibaresinin karfl›s›nda “Evet”
seçene¤inin olmas›, kurulumda oluflturulacak bilgilerin bu dosyaya oto-
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matik olarak eklenece¤i anlam›na gelecektir. Joomla sitemizin genel
ayarlar›n› bar›nd›racak olan configuration.php dosyas›n›n karfl›s›nda
“Hay›r” ibaresi var ise bu, dosyan›z›n yaz›lamaz oldu¤u anlam›na gel-
mektedir. Bu durumda kulland›¤›n›z FTP program› ile ya da sunucunu-
zun Kontrol panelinden bu dosyan›n chmod de¤erini de¤ifltirmelisiniz. 

‹kinci bir yöntem ise, kuruluma aynen devam etmek ve kurulumun son
aflamas›nda size bir pencere içinde verilecek kodlar› kopyalay›p, Joom-
la ana dizininizde var olan configuration.php-dist dosyas›n› Wordpad
gibi bir text düzenleme program›nda açt›ktan sonra, içindeki tüm kod-
lar› silip, kopyalam›fl oldu¤unuz kodlar› yap›flt›rmak ve bu dosyay›
farkl› kaydet seçene¤iyle kaydedip ismini de configuration.php ola-
rak de¤ifltirmek olacakt›r.

Önerilen ayarlar›n hemen karfl›s›ndaki Güncel ibaresi, mevcut ayarlar›
göstermektedir. Bu bölümdeki tüm ayarlar›n önerildi¤i gibi olmas›, Jo-
omla’n›n daha sa¤l›kl› çal›flmas›n› sa¤layacakt›r. Ancak burada ilk etap-
ta dikkat edece¤imiz husus, Güvenli Mod durumunun önerildi¤i gibi
Kapal› olmas›d›r. Aksi halde Joomla’n›z düzgün kurulsa da çal›flmas›
problemli olacakt›r.

Bu aflamay› da Sonraki tuflu ile geçip, Lisans sayfas›na geliyoruz. Jo-
omla Lisans› ile ilgili bilgilerin bulundu¤u bu aflamadan sonra ise; Jo-
omla sistemine ait veritaban› tablolar›n›n kurulumu aflamas›nda, verita-
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ban›m›z ile ilgili bilgilerin girilece¤i Veritaban› Yap›land›rmas› say-
fas›na geliyoruz.

Bu aflamada; veritaban›m›z›n türünü, sunucu ad›n›, veritaban› oluflturur-
ken belirledi¤imiz veritaban› kullan›c› ad›n›, parolay› ve veritaban› ad›-
n› giriyoruz.

E¤er bu veri taban›n› ilk kez kullan›yorsak, Geliflmifl Ayarlar bölümün-
de herhangi bir ifllem yapmayaca¤›z. Fakat, bu veritaban›nda daha önce-
den kulland›¤›n›z bir Joomla yüklemesi var ise ve mevcut tablolar›n si-
linmesini istiyorsak, Varolan Tablolar› Kald›r radyo dü¤mesini, eski
tablolar› kald›r›rken ayn› zamanda bunlar›n yedeklenmesini istiyorsak da
Eski Tablolar› Yedekle radyo dü¤mesini iflaretlemeniz gerekecektir.

Joomla’n›n genel veritaban› tablo ön eki jos_’tur. E¤er bunu de¤ifltir-
mek isterseniz bu alandan istedi¤iniz tablo önekini belirleyebilirsiniz.
Tavsiyemiz buraya 3 harfli ve Türkçe karakter içermeyen baflka bir ön
ek belirlemenizdir. Bu güvenlik aç›s›ndan veritaban› yoluyla yap›lan
hack giriflimlerinin sonuçsuz kalmas›na –ço¤u sald›rgan haliyle burada
standart ön eki hesaba katarak sald›raca¤› için– büyük katk› sa¤laya-
cakt›r. Bu özellik ayn› zamanda; farkl› tablo ön ekleri belirleyerek bu
veritaban›na birden fazla Joomla ya da bir baflka PHP betik kurman›za
olanak tan›r. 
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Dilerseniz flimdi de bir sonraki FTP Ayarlar› aflamas›n› inceleyelim.

‹lk belirtmek istedi¤imiz husus, dilersek bu aflamay› Sonraki tuflu ile
geçip kurulum iflleminden sonra Joomla yönetim panelinden de bu bil-
gileri oluflturabilece¤imizdir.

E¤er buradaki ayarlar› atlamak istemiyorsak, Evet radyo dü¤mesini ifla-
retleyerek ifle bafllamal›y›z. Gerekli bilgileri girdikten sonra herhangi
bir soruna mahal vermemek için FTP Ayarlar›n›z Do¤rulay›n butonu
ile do¤rulama ifllemi yapman›z› öneririz. Fakat bilgilerin do¤rulu¤un-
dan eminseniz do¤rula ifllemi yapmayabilirsiniz.

Alttaki Geliflmifl Ayarlar k›sm›nda ise FTP sunucusunun ip adresi ve
FTP ifllevi için gerekli port numaras› yer al›r. E¤er girilen FTP parolas›-
n›n sistem taraf›ndan saklanmas›n› ve bu flekilde parolay› tekrar girmek
zorunda kalmamak isterseniz FTP Parolas›n› Sakla seçene¤ini “Evet”
olarak seçmelisiniz.

fiimdi de mutlu sona ulaflmam›z için geçmemiz gereken bir sonraki Ana
Yap›land›rma aflamas›na geçelim. 
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Burada ilk olarak, sitenizin görünen ad›n› (kullan›c›lar›n taray›c›lar›nda
en üstte görünecek ve sitenizi tan›mlayacak isim); daha sonra ise yöne-
ticinin yani sizin e-posta adresinizi ve Joomla yönetim panelinize gir-
mek için kullanaca¤›n›z parolay› belirliyorsunuz.

E¤er ilk kez kurulum yapacaksan›z Joomla’y› daha rahat kullanman›z
için Örnek Veriyi Yükle butonunu t›klayarak Joomla’y› kullanman›z›
kolaylaflt›racak örnek verileri sisteminize yüklemenizi tavsiye ederiz.
Fakat bunun bir zorunluluk olmad›¤›n› da hemen belirtelim.

Bu noktada üzerinde durulmas› gereken husus ise; bu kurulumu Joom-
la 1.0.X sürümlerinden 1.5.X sürümüne geçmek için yap›yorsan›z,
Migration (terfi) ifllemini kurulumun bu aflamas›nda yapman›z gerekti-
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¤idir. Bunun için ilk olarak Tafl›ma Beti¤ini Yükle radyo dü¤mesini
seçmeli, daha sonra da eski sitenize ait veritaban› önekini ve eski site-
nizin karakter kodlamas›n› ilgili kutucuklara girmelisiniz. 

Son olarak da Migration ifllemiyle oluflturdu¤unuz dosyay› bilgisayar›-
n›zdan Gözat tuflu ile bulacaks›n›z. Art›k tek yapman›z gereken Yükle
ve Çal›flt›r butonuna t›klamak ve eski sürüme ait bilgileri kurmakta ol-
du¤unuz yeni sürüme aktarmak...

Ve yine ama bu sefer son kez sihirli Sonraki butonuna bas›yoruz. 

Ve iflte karfl›m›zda Bitifl çizgisi!

Son olarak, resimde gördü¤ünüz uyar›da istendi¤i gibi Joomla kurulum
dosyalar› ve klasörleri içinde bulunan installation klasörünün ya ad›n›
de¤ifltirece¤iz ya da bu klasörü tamamen silece¤iz.

Art›k haz›r›z.

Önümüzde iki seçenek var. ‹stersek Site butonuna basarak sitemize; is-
tersek de Yönetici butonuna basarak resimde de görülen Joomla! Yöne-
tici Girifli sayfas›na ulaflabiliriz.
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Joomla Genel Ayarlar
Joomla yönetim paneli girifli için, taray›c›n›z›n adres sat›r›na site adre-
sinizden sonra /administrator yaz›p girebilirsiniz. (Örnek: www.siteis-
mi.net/administrator)

Karfl›n›za ilk olarak afla¤›daki Yönetici girifl sayfas› ç›kacak. Burada,
kurulum esnas›nda belirledi¤iniz kullan›c› ad›n› ve flifrenizi girerek yö-
netim paneline ulaflm›fl olacaks›n›z.
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Joomla 1.5.x Genel Yap›land›rma 
Ayarlar› (Site Sekmesi)
Bu bölümde yap›lan ayarlar, ana dizindeki configuration.php dosyas›n-
da tutulur. Bu ayarlar› de¤ifltirebilmesi için, configuration.php dosya-
s›n›n yaz›labilir olmas› gerekmektedir.

Genel Yap›land›rma Ayarlar›’na: Yönetim Merkezi>Site>Genel Ya-
p›land›rma yoluyla ulafl›l›r.
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Site Ayarlar›
Site Kapal›: Siteniz yap›m aflamas›ndayken yahut bak›ma ald›¤›n›zda
siteyi ziyaretçilere kapat›r.

Kapal› Uyar›s›: Site kapal›yken, ziyaretçilere gösterilecek metin.

Site Ad›: Sitenin, taray›c›larda görüntülenecek ismi.

Varsay›lan WYSIWYG Düzenleyici: ‹çerikleri girmek için kullan›la-
cak yaz› editörünü belirler.

Liste Uzunlu¤u:Admin panelinde, hangi sayfada olursa olsun, sayfa-
larda listelenecek ö¤elerin say›s›n› ayarlamaya yarar. Bu de¤eri 50 ya
da 100 olarak ayarlayarak, ilgili ö¤eleri daha az sayfada görme imkan›-
na kavuflmufl oluruz.

Besleme Uzunlu¤u:Beslemelerde gösterilecek içerik say›s›. En fazla 100.

Meta Veri Ayarlar›

Genel Site Meta Aç›klamas›: Sitenizin arama motorlar›nda görünecek
tan›t›m metnidir. Bu sebeple sitenizi en iyi ifade eder flekilde oluflturul-
mal› ve 20 kelime civar›nda olmal›d›r. 

Genel Site Meta Anahtar Kelimeleri: Site içeri¤inizi ifade eden ke-
lime ve kelime gruplar›ndan oluflturulur. Kelimeler, (virgül) ile birbirle-
rinden ayr›l›r.

Bafll›k Meta Etiketi Göster: ‹çerik bafll›klar›n›n, meta etiketleri ile bir-
likte taray›c›da gösterilmesi içindir. “Evet” olarak ayarlanmas› tavsiye
edilir.

Yazar Meta Etiketi Göster: ‹çerik sahiplerinin adlar›n›n içerik bafll›k-
lar› ile beraber görüntülenmesi içindir.

SEO Ayarlar›

Arama Motoru Dostu Adresleme: Site URL’lerini anlaml› ve html
uzant›l› hale çevirir.

Apache mod_rewrite özelli¤ini kullan: Bu özellik sunucunuzda var-
sa Evet seçene¤ini iflaretleyip site URL’lerinizin belli bir flablona göre
standart bir yap›ya kavuflmas›n› sa¤layabilirsiniz. Yani böylece her site
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URL’si kafas›na göre tak›lmaz. Tüm URL’ler ayn› standartlara göre ara-
ma dostu hale getirilir. Bu özelli¤i aktif etti¤inizde; htaccess.txt dosya-
s›n›n ad›n› .htaccess olarak de¤ifltirmelisiniz.

Adreslere son ek ekle: URL’lere son ek ekler. Örne¤in, içeriklerinizin
URL’lerine .html son eki ekler.

Joomla 1.5.x Genel Yap›land›rma 
Ayarlar› (Sistem Sekmesi)
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Sistem Ayarlar›

Özel Anahtar: Kurulum aflamas›nda oluflturulur. Güvenlik için Admin
girifllerini do¤rulama amaçl›d›r.

Kay›t Defteri Klasörü Yolu: Sistem kay›tlar›n›n (log) tutulaca¤› konu-
mu belirlemek içindir.

Web Servisleri Etkin: HTTP ortam›nda, XML ile RPC (uzak ifllem ça¤r›-
lar›) ifllemi yapabilmek için “Evet” seçilmelidir. Aksi takdirde baz› eklen-
tileri sitenize kurmak ve çal›flt›rmak istedi¤inizde eriflim hatas› al›rs›n›z.

Yard›m Sunucusu: Admin paneldeki Yard›m menüsünü kullanmak
istedi¤inizde, kurum esnas›nda yüklenen Help dosyalar›n›n m› yoksa
uzak sunucu ba¤lant›s› ile destek sitesinden mi yard›m al›naca¤›n› be-
lirlemek için kullan›l›r.

Üye Ayarlar›

Üye kayd›na izin ver: Sitenize üye kayd› istemiyorsan›z Hay›r seçe-
ne¤ini seçili hale getirin.

Yeni Üye Kay›t Grubu: Ziyaretçilerinizin, sitenize üye olduklar›nda
hangi üyelik seviyesine atanacaklar›n› belirler. Kurulumda, Kay›tl› se-
çene¤i aktiftir ve genelde laz›m olan seçenek de bu seçenektir. Fakat ba-
z› sitelerde sitelerin özelli¤i gere¤i, (örn: sadece davetiye usulü yaz›
yazmalar› için davet edilen kiflilerin üye olaca¤› bir site ise) kiflilerin ka-
y›t olur olmaz içerik ekleyebilmeleri ya da ayn› zamanda içerikleri yö-
netebilmeleri için di¤er seçenekler (yazar editör yay›nc›) de seçilebilir.

Yeni Üyelikte Hesap Etkinlefltirme: “Evet” olursa, üye olmak iste-
yenlerin e-posta adreslerine Joomla otomatik olarak e-posta gönderir.
Gelen maildeki aktivasyon linkini t›klamadan üye olunamaz. Bu saye-
de kiflilerin e-posta adreslerini do¤rulam›fl oluruz.

Önyüz Üye Ayarlar›: Site üyelerinin, üye girifli yapt›klar›nda, kiflisel
ayarlar›n› düzenleyebilmelerine olanak verir.
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Medya Ayarlar›

‹zin Verilmifl Uygulamalar (Dosya Türleri): Yüklenmesine izin veri-
lecek dosya türleri aralar›na virgül koyularak buradan belirlenir.

Azami Boyut (byte olarak): Her bir yüklemede azami dosya boyutu-
nu ifade eder. (byte cinsinden) 0 de¤eri kullan›l›rsa boyut s›n›rlamas› ol-
madan yükleme yap›labilir.

Dosya Klasörü Yolu: Medya dosyalar›n›n sunucuda tutulaca¤› dizin.

Resim Klasörü Yolu: Resimlerin bulunaca¤› alt klasörün yolu.

Yükleme S›n›rlamas›: Manager yetki seviyesinin alt›ndaki kullan›c›la-
ra dosya yükleme s›n›r› getirebilmek için, “evet” seçilmelidir.

MIME Türü Kontrolü: Seçti¤iniz dosya türleri d›fl›ndaki dosya türleri-
nin yüklenmesini engellemek için, “Evet” seçili olmal›d›r.

‹zin Verilmifl Resimler (Dosya Türleri): ‹zin vermek istedi¤iniz resim
dosya türlerini buradan belirleyin.

Görmezden Gelinecek Eklentiler: Özellikle yüklenmesini istemedi-
¤iniz dosya türlerini, aralar›na virgül koyarak buraya girin.

‹zinli MIME Türleri: ‹zin verilen MIME türlerini buraya girin.

Yasakl› MIME Türleri: Engellemek istedi¤iniz MIME türlerini de bura-
ya girin.

Flash Arayüzle Yüklemeyi Etkinlefltir: “Evet” seçerek bu özelli¤i de
aktif etmeniz önerilir.

Hata Ay›klama Ayarlar›

Hata Ay›klama Sistemi: Dil, SQL tasar›m hatalar›n› görmenizi sa¤lar.
Fakat site yay›nda iken açarsan›z bu hatalar site ön yüzünde de görüle-
ce¤inden “Hay›r” seçilmelidir. Fakat sitenin yap›m aflamas›nda ya da
bak›mda oldu¤u dönemlerde aç›k olmas› faydal› olacakt›r.

Hata Ay›klama Dili: Dil hata ay›klamas› içindir. Yukar›daki aç›klama
bu seçenek için de geçerlidir.
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Önbellek Ayarlar›

Önbellek: Önbelleklemenin (cache) etkin olup olmayaca¤›n› belirle-
mek içindir.

Önbellek Zaman›: Önbelle¤in kaç dakikada bir yenilenece¤ini göste-
rir. Fazla uzun tutulmamas› önerilir.

Önbellek Tutma Yeri: Önbellek kay›tlar›n›n bir dosyada tutulaca¤›n›
ifade eder.

Oturum Ayarlar›

Oturum Sonlanma: Buraya dakika cinsinden girece¤iniz de¤er, bir kul-
lan›c›n›n herhangi bir ifllem yapmadan ba¤l› kalabilece¤i süreyi ifade
eder. 

Girdi¤iniz süre doldu¤unda üye bir ifllem yapmak istedi¤inde, (sistem ta-
raf›ndan bu sürenin sonunda d›flar› at›ld›¤›ndan) tekrar girifl yapmas› ge-
rekir. Güvenlik aç›s›ndan bu sürenin uzun tutulmas› önerilmez.

Oturum Kayd›: Çerezlerin veritaban›nda tutulmas› sayesinde kimlik
saptamas›n›n sürekli olarak yap›labilmesi sa¤lanm›fl olur.
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Joomla 1.5.x Genel Yap›land›rma 
Ayarlar› (Sunucu sekmesi)

Sunucu Ayarlar›

Temp Klasörü Yolu: Baz› geçici dosyalar›n tutuldu¤u klasördür. Ku-
rulumda otomatik olarak oluflturulur. Kullan›labilir olmas› için yaz›labi-
lir olmas› gerekir.

GZIP Sayfa S›k›flt›rma: Dosyalar›n›z› s›k›flt›rarak sisteminizin h›zlan-
mas›na ciddi oranda bir katk› sa¤lar. Sunucunuz destekliyorsa bu özel-
li¤i mutlaka aktif edin.
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Hata Raporlama: ‹stedi¤iniz seçene¤i kutucuktan seçebilirsiniz. “Sis-
tem varsay›lan›” uygun seçenektir. 

Yerel Ayarlar

Zaman Dilimi: Bulundu¤unuz bölgeye göre seçim yaparsan›z, içerikleri-
nizin kayd›nda ve gösteriminde do¤ru saat dilimini kullanm›fl olursunuz.

FTP Ayarlar›

FTP Etkin: FTP’den yükleme yapmak istedi¤inizde, bu özelli¤i etkinlefl-
tirmelisiniz. Etkinlefltirdi¤iniz takdirde ise di¤er alanlar› eksiksiz olarak
ve do¤ru biçimde doldurmal›s›n›z.

FTP Sunucusu: Do¤ru adresi, sunucu yönetim panelinizden ö¤renebi-
lirsiniz.

FTP Ba¤lant› Noktas› (Port): FTP portu olan 21 olmal›d›r.

FTP Kullan›c› Ad›: FTP sunucunuza ba¤lan›rken kulland›¤›n›z kullan›-
c› ad›.

FTP Parolas›: FTP sunucunuza ba¤lan›rken kulland›¤›n›z flifre.

FTP Eriflim Dizini: FTP dizin yolu.

Veritaban› Ayarlar›

Veritaban› Türü: Sunucunuzda yap›land›r›lan veritaban› türü, Bunu
sak›n de¤ifltirmeyin.

Sunucu Ad›: Genellikle localhost’tur.

Kullan›c› Ad›: Veritaban›n›z› olufltururken belirledi¤iniz kullan›c› ad›.

Veritaban›: Veritaban›n›z› olufltururken belirledi¤iniz veritaban› ad›.

Veritaban› Ön Eki: Varsay›lan de¤er Jos_’tur. Buradan de¤il, ama
Joomla’y› kurarken kurulum esnas›nda baflka bir ön ek de belirleyebi-
lirsiniz. Veritaban› ayarlar›n›z› buradan de¤ifltirmeye sak›n kalk›flma-
y›n. Aksi takdirde sisteminizin veritaban›na ulaflmas› mümkün olma-
yacakt›r.
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Posta Ayarlar›

Posta Arac›: Sitenizden yap›lacak posta gönderimlerinde kullan›lacak
gönderim seçene¤idir. Varsay›lan olarak “PHP posta ifllevi” seçilidir.
Ve bu flekilde kalmal›d›r.

Gönderen adresi: Buraya e-posta adresinizi gireceksiniz.

Gönderen Ad›: Buraya genellikle site ad› yaz›l›r. Fakat kendi ad›n›z›
da yazabilirsiniz.

Joomla’da ‹çerik Planlamas› 
(Bölüm Kategori ‹çerik Mant›¤›)
Joomla’n›n bu kadar be¤enilen bir içerik yönetim sistemi olmas›ndaki
en önemli faktörlerden birisi de, çok baflar›l› bir içerik planlama yap›s›-
na sahip olmas›d›r.

Joomla, kademeli bir gruplama yöntemiyle içeriklerinizi en etkin bir bi-
çimde tasnif etmenizi sa¤lar. Böylece site ziyaretçileri, site içerikleri
aras›nda kaybolmadan arad›klar› bilgiye kolayl›kla ulaflabilirler.

Bu aflamada dilerseniz, Joomla’n›n Bölüm-Kategori-‹çerik terimleriy-
le adland›rd›¤›m›z içerik yönetim yap›lanmas›n› bir örnekle aç›klamaya
çal›flal›m.

Kitapl›¤›n›zdaki kitaplar› raflara rast gele koydu¤unuzu var sayarsak;
bir süre sonra arad›¤›n›z kitab› bulman›z›n bir hayli zor olaca¤› aç›kt›r.
Oysa ki bu kitaplar› önce türlerine göre, daha sonra da ayn› türden ki-
taplar› konular›na göre tasnif ederek kitapl›¤›n›za o flekilde yerlefltirse-
niz; gerekti¤inde arad›¤›n›z kitab› çok daha rahat bulabilirsiniz. (örne-
¤in: önce Edebiyat, Bilgisayar... vb fleklinde türlerine göre sonra da Bil-
gisayar>‹flletim sistemleri; Bilgisayar>Web tasar›m kitaplar›... vb konu-
lar›na göre tasnif edilebilir.) 

Bu örne¤i Joomla’ya uyarlad›¤›m›zda; Bilgisayar, Bölümü; Web tasa-
r›m kitaplar›, Kategori’yi; Bir web tasar›m kitab› ise ‹çerik Ö¤esi’ni ifa-
de etmektedir.
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Burada belirtmemiz gereken bir di¤er
husus da; tek bir tasnif yönteminin söz
konusu olmad›¤›d›r. Joomla’da tasnif
amac›n›za göre, içeriklerinizin yap›s›na
göre ya da herhangi bir baflka kritere gö-
re diledi¤iniz gibi planlama yapabilirsi-
niz. Bizim örne¤imizi ele alacak olursak;
kitaplar› konular›na göre de¤il de mesela
yazarlar›na göre de s›n›flayabiliriz.

Bu noktada tavsiyemiz; öncelikle siteni-
zin ihtiyaçlar›na göre iyi düflünülmüfl
sa¤lam bir içerik planlamas›n› ka¤›t üze-
rinde yaparak ifle bafllaman›zd›r.

fiimdi dilerseniz yandaki örnek içerik
planlamas›n› inceleyelim ve buna göre
sitemizde bu yap›y› birlikte olufltural›m.

Örne¤imizde; Ekonomi Haberleri ve Spor Haberleri olmak üzere iki bö-
lümümüz, bölümlerimizin altlar›nda ikifler kategorimiz (Dünyadan,
Yurttan, Futbol, Basketbol) her kategorinin alt›nda ise içeriklerimiz
(Haber 1; Haber 2) bulunmaktad›r.

Art›k; Joomla yönetim paneline gidip, bölümlerden bafllayarak planla-
mam›z› uygulamaya geçirebiliriz.

Bölüm Oluflturma

Yönetim Paneli>‹çerik>Bölüm Yöneticisi yolu ile bölüm yönetimine
ulafl›yoruz. Yeni tuflu ile bölüm oluflturma sayfas›na giriyoruz. Bölüm
ad›m›z› (Ekonomi Haberleri) ilgili kutucu¤a girip aç›klama k›sm›na ise
dilersek bölüm hakk›nda aç›klama yaz›yoruz. 

Bölüm aç›klamas› olarak metin oluflturup, oluflturdu¤umuz metni, me-
tin editörü sayesinde istedi¤imiz gibi düzenleyebiliriz. Dilersek buradan
bölüme resim de ekleyebiliriz. 

Ayr›ca Bölüm Eriflim Seviyesi olarak üç ayr› seçene¤imiz oldu¤unu da
belirtelim. Genel Yay›n seçene¤ini tercih etti¤imiz takdirde tüm ziyaret-
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çiler bu bölümü görebilirler. Kay›tl› seçene¤ini tercih etti¤imiz takdirde
ise bu bölümü sadece sitemizdeki kay›tl› üyeler göreceklerdir. Yönetici
seçene¤ini tercih etti¤imizde ise oluflturdu¤umuz bölümü (Bizim örne¤i-
mizde Ekonomi Haberleri) sadece site yöneticileri görebileceklerdir. 

Son olarak ifllemler bitti¤inde kaydederek ç›kmay› unutmuyoruz...

Kategori Oluflturma 

Ayn› ifllemleri; Yönetim Paneli>‹çerik>Kategori Yöneticisi linkini
t›klayarak gerçeklefltirip kategorimizi oluflturuyoruz. Birinci ifllemden
tek farkl› nokta, Bölüm kutucu¤undan, oluflturmakta oldu¤umuz kate-
gorinin (Dünyadan), hangi bölümün alt›nda (Ekonomi Haberleri) yer
alaca¤›n› seçmemiz olmaktad›r.

‹çerik Oluflturma

Art›k içeriklerimizi (Haber1) oluflturdu¤umuz bölüm ve kategorilere
göre girebiliriz. ‹çerik oluflturma konusunu da ayr› bafll›k alt›nda ince-
leyece¤iz.

Bu noktada Joomla içerik planlamas›n›n can damar› olan menü ö¤ele-
rinden de bahsetmemiz gerekmektedir. Çünkü oluflturdu¤umuz bu içe-
rik planlamas›n› flu an biz site yöneticileri sitenin yönetim panelinde ya-
p›land›rd›k ve sadece yönetim panelinde görebilmekteyiz.

‹çeriklerimizin site ön yüzünde, bu planlamam›za göre yer almas›n› ise
menüler vas›tas› ile sa¤l›yoruz. Menü konusu bafll› bafl›na bir konu ol-
du¤undan, bu konuyu ayr› bir bafll›k alt›nda inceleyece¤iz.

Takip etti¤iniz gibi yukar›da önce bölüm, kategori, içerik mant›¤›n› an-
latt›k. Ard›ndan da örnek bir bölüm ve kategori oluflturduk. fiimdi ise
oluflturdu¤umuz bu bölüme ve kategoriye ba¤l› bir içerik oluflturaca¤›z.

‹lk olarak, yönetim paneli üst menüdeki ‹çerik>‹çerik Yöneticisi lin-
kinden afla¤›daki resimde gördü¤ünüz ‹çerik Yöneticisi sayfas›na ula-
flal›m. Resimde de gördü¤ünüz gibi, sayfa bofl. 
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Genel ‹çerik Ayarlar›

Bu noktada içerik oluflturmaya bafllamadan önce içeriklerimizde geçer-
li olacak genel içerik ayarlar›n›n neler oldu¤una bakal›m. Bunun için,
sayfam›z›n üst k›sm›ndaki tufllardan Ayarlamalar tufluna t›klayal›m.
Karfl›m›za afla¤›daki pencere gelecek... 

fiimdi tek tek bu ayarlar› inceleyelim:

Yetkilendirilmemifl Ba¤lant›lar› Göster: Yetkisiz kullan›c›lara -ziya-
retçilere- içerik linklerinin gösterilip gösterilmeyece¤i belirleyebilme-
niz içindir. “Evet” seçerseniz, sitenizi ziyaret edenler içeriklerin linkle-
rini görebilirler. Fakat ziyaretçilerin sitenize üye olmalar› sizin için
önemli ise bu ayar› “Hay›r” olarak seçmeniz önerilir.

‹çerik Bafll›¤›n› Göster: ‹çeriklerin bafll›klar›n›n gösterilip gösterilme-
yece¤ini belirleyebilmeniz içindir.

‹çerik Bafll›¤› Ba¤lant›s›: ‹çerik bafll›klar›n›n linkli olmas›n› ve t›kland›k-
lar›nda içeri¤in gelmesini istiyorsan›z “Evet” seçene¤ini tercih etmelisin.

Girifl Metnini Göster: ‹çeriklerin girifl k›sm›n›n gösterilip gösterilme-
yece¤ini belirleyebilmeniz içindir.

Bölüm ‹smi: ‹çeri¤in dahil oldu¤u bölümün isminin gösterilip gösteril-
meyece¤ini belirleyebilmeniz içindir.

Bölüm Bafll›¤› Ba¤lant›s›: Sayfada gösterilen bölüm bafll›¤›na o bölü-
me dahil olan içeriklerin listesine giden bir ba¤lant›n›n eklenip eklen-
meyece¤ini belirleyebilmeniz içindir.

Kategori Bafll›¤›: ‹çeri¤in dahil oldu¤u kategorinin bafll›¤›n›n gösteri-
lip gösterilmeyece¤ini belirleyebilmeniz içindir.
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Kategori Bafll›¤› Ba¤lant›s›: Sayfada gösterilen kategori bafll›¤›na o
bölüme dahil olan içeriklerin listesine giden bir ba¤lant›n›n eklenip ek-
lenmeyece¤ini belirleyebilmeniz içindir.

Yazar ‹smi: ‹çerikte yazar ismini “Göster” ya da “Gizle”

Oluflturuldu¤u Tarih: ‹çerikte içeri¤in oluflturulma tarihini “Göster”
ya da “Gizle”

Güncelleme Tarihi: ‹çerikte son güncellenme tarihini “Göster” ya da
“Gizle”

Dolafl›m özelli¤ini göster: ‹çerikler aras›nda geçifl özelli¤ini (önceki-
sonraki) “Göster” ya da “Gizle”

Devam›n› oku... Ba¤lant›s›: ‹çerikte devam›n› oku linkini “Göster” ya
da “Gizle”

‹çerik De¤erleme/Oylama: ‹çerikte oylama özelli¤ini “Göster” ya da
“Gizle”

Simgeler: “Göster” derseniz; yaz›c›, pdf, e-posta için simge; “Gizle”
derseniz metin gösterilir.

PDF Simgesi: ‹çeriklerde PDF simgesinin gösterilip gösterilmeyece¤i-
ni belirleyebilmeniz içindir.

Yazd›rma Simgesi: ‹çeriklerde yaz›c› simgesinin gösterilip gösteril-
meyece¤ini belirleyebilmeniz içindir.

E-posta simgesi: ‹çeriklerde e-posta simgesinin gösterilip gösterilme-
yece¤ini belirleyebilmeniz içindir.

T›klamalar: ‹çeriklerde içeri¤in t›klanma say›s›n›n gösterilip gösteril-
meyece¤ini belirleyebilmeniz içindir.

Her bir besleme ö¤esi için gösterilecek olan: Besleme ö¤elerinin
sadece girifl metninin mi yoksa metnin tamam›n›n m› gösterilece¤ini
buradan belirleyebilirsiniz.

Filtreleme Seçenekleri: Siteniz, kullan›c›lar›n girece¤i özel HTML
kodlar› vas›tas› ile sald›r›ya maruz kalabilir. Filtreleme sitenizi bu sald›-
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r›lardan korumak için gelifltirilmifl bir yöntemdir. Filtreleme özelli¤i size
HTML kodlar› üzerinde daha fazla kontrol sunar. 

Sitenizin gereksinimlerine göre bu filtreleme özelli¤i ile HTML kodlar›
üzerinde çok s›k› ya da daha düflük düzeyde bir kontrol oluflturmay› ter-
cih edebilirsiniz. Burada herhangi bir ayarlama yapmazsan›z, varsay›lan
ayarlar geçerli olacakt›r ki, bu da yayg›n kullan›lan tipteki ataklar için
yeterli olacakt›r.

Filtreleme Türü: Varsay›lan Kara Liste, applet, body, bgsound, ba-
se, basefont, embed, frame, frameset, head, html, id, iframe, ila-
yer, layer, link, meta, name, object, script, style, title, xml
tag’lar›n› ve action, background, codebase, dynsrc, lowsrc özel-
liklerini içerir. Yani yukar›da da belirtti¤imiz gibi baya kapsaml› ve ye-
terli bir varsay›lan listesi mevcut.

Html Kullanma seçene¤ini tercih ederseniz, içerik kaydedilirken içe-
rikte kullan›lan tüm tag’lar silinecektir.

Etiketleri Filtrele: Filtrelenmesini istedi¤iniz ilave etiketler varsa, bun-
lar› aralar›na virgül koyarak bu alandan girebilirsiniz.

Özellikleri Filtrele: Filtrelenmesini istedi¤iniz ilave özellikler varsa,
bunlar› aralar›na virgül koyarak bu alandan girebilirsiniz.
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‹çerik Ekleme
Evet, art›k içeri¤imizi eklemeye haz›r›z. Bu aflamada, ‹çerik Yönetici-
si sayfas›nda iken Yeni tufluna t›klayarak afla¤›daki resimde gördü¤ü-
nüz Yeni içerik sayfas›n› aç›yoruz.

Sayfay› inceledi¤inizde de görece¤iniz gibi, adeta bir ofis program›nda
çal›fl›yormufl kadar rahatl›kla her türlü görsel özelli¤i ihtiva eden içerik-
leri bu sayfadan TinyMCE editör arac›l›¤›yla oluflturup yay›na verebi-
leceksiniz.

Sayfa Bilgileri
Bafll›k: ‹çeri¤in bafll›¤›.

Rumuz: Sef özelli¤ini genel ayarlardan açt›¤›n›zda, buraya girece¤iniz
rumuz, sayfan›n URL’sinde kullan›lacakt›r. Dilerseniz bu alan› bofl b›ra-
kabilirsiniz. Bofl b›rak›rsan›z, içeri¤i kaydederken Joomla bunu otoma-
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tik olarak düzenleyecektir. Dilerseniz de kendiniz girebilirsiniz. Girece-
¤iniz rumuz küçük harflerden oluflmal› ve kelimeler aras›nda boflluk b›-
rak›lmamal›. Boflluk yerine – (çizgi) iflareti kullan›lmal›d›r.

Yay›nland›: ‹çeri¤i yay›nlar ya da yay›ndan kald›r›r.

Ön Sayfa: ‹çeri¤in anasayfada gösterilip gösterilmeyece¤ini belirler.

Bölüm: ‹çeri¤in dahil olaca¤› bölüm.

Kategori: ‹çeri¤in dahil olaca¤› kategori.

Resim, Ek Sayfa, Devam›n› Oku... 
tufllar› ve ‹fllevleri

fiimdi de dilerseniz yaz› editörünün hemen alt›nda gördü¤ünüz bu üç
tufl ve ifllevlerini inceleyelim.
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Ad›ndan da anlafl›laca¤› gibi içeriklere resim eklemek içindir. 

Resimler için Joomla ana dizinde bulunan images>stories dizini kulla-
n›l›r. Tabi buraya siz resimlerinizi daha iyi organize edebilmek için bafl-
ka alt dizinler de açabilirsiniz. ‹flte tüm bu dizinleri bu kutucuktan bu-
lup bu sayfada ekrana getiriyoruz.

Dizinimizi seçince o dizindeki resimlerin önizlemeleri bu pencerede gö-
rüntülenir. Ve siz içeri¤e eklemek istedi¤iniz resmi seçip, pencerenin sa¤
üst köflesindeki Ekle tuflu ile içeri¤inize ekleyebilirsiniz. Bir resmi seçti-
¤inizde Resim URL Adresi alan›nda resmin konumunu görebilirsiniz.
Bir alt kutucuktan resme aç›klama, Resim Bafll›¤› kutucu¤undan ise fare
ile resmin üzerine gelindi¤inde görünecek aç›klamay› girebilirsiniz. He-
men sa¤›ndaki kutucuktan ise resmin hizalama ifllemini yapabilirsiniz.

E¤er kullanmak istedi¤iniz resim henüz hostunuza yüklü de¤ilse önce-
likle Masaüstüne Gözat tuflu ile resmi bilgisayar›m›zdan bulup, Yük-
lemeyi Bafllat tuflu ile de yüklüyoruz.

Ek Sayfa

‹çerikleri sayfalara bölmek için, fare imlecini sayfan›n bölünece¤i k›sm›n
bitti¤i yere t›klay›p yaz› editörünün alt›ndaki Sayfa Sonu... tufluna basa-
l›m. Aç›lacak pop-up pencerede Sayfa Bafll›¤›’n› ve ‹çeriklerin di¤er
isimlerinin tablosu’nu (Sayfa-2, Sayfa-3) doldurup kaydedelim. Bu iflle-
mi istedi¤im kadar tekrar ederek içeri¤imizi bir çok sayfaya ay›rabiliriz.

Devam›n› Oku...

Uzun bir içeri¤in tamam›n› anasayfada göstermek hiç de hofl olmayaca-
¤›ndan ve içerikler afla¤› do¤ru uzay›p gidece¤inden, içeriklerin girifl
k›s›mlar›n› (intro) anasayfada gösterip di¤er k›s›mlar›n› içeri¤in kendi
sayfas›nda göstermek için, fare imlecini anasayfada görünecek girifl k›s-
m›n›n bitti¤i yere t›klay›p yaz› editörünün alt›ndaki Devam›n› Oku...
tufluna basal›m. ‹mleci konumland›rd›¤›m›z yerde k›rm›z› bir çizgi beli-
recektir. Böylece, bu çizginin alt›nda kalan içerik k›sm›n› anasayfada
göstermemifl olaca¤›z.
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T›nyMCE ed›tör

fiimdi de Joomla’n›n varsay›lan editörü olan TinyMCE editörünü k›sa-
ca tan›yal›m.

Birinci sat›rda: Metin düzenleme tufllar› yer almaktad›r. Kal›n, italik,
harflerin alt›n› ve üstünü çizme tufllar›, ayr›ca metin hizalama tufllar›,
yaz› stili ve font tipi seçimleri de bu sat›rdan yap›lmaktad›r.

‹kinci sat›rda: Madde imleri, ileri geri tufllar›, resim, link, HTML ekle-
me gibi tufllar yer al›r.

Üçüncü sat›rda: Daha çok metin biçimlendirme tufllar› –tablo ve CSS

özellikleri ile ilgili tufllar– yer almaktad›r.

Ço¤una ofis programlar›ndan aflina oldu¤unuz bu tufllar› zamanla dene-
yerek çok daha etkin bir biçimde kullanabileceksiniz.

fiimdi de sayfan›n sa¤ taraf›ndaki ayarlara geçelim. ‹çerik ayarlamalar›
k›s›m›ndan; Yazar ad›n› ve isterseniz yazara rumuz belirleyebilirsiniz.
Ayr›ca Eriflim Seviyesi’ni de (Genel Yay›n, Kay›tl›, Yönetici seçenek-
lerinden herhangi birini) yine buradan belirleyeceksiniz. Bir de dilerse-
niz Yay›n› Bitir k›sm›ndan içeri¤in yay›ndan kald›r›laca¤› bir tarih be-
lirleyebilirsiniz. Belirledi¤iniz tarih geldi¤inde içerik otomatik olarak
yay›ndan kald›r›lacakt›r.

Geliflmifl Ayarlamalar bölümden ise, oluflturdu¤unuz içeri¤e has para-
metreleri belirleyebilirsiniz. Bu içeri¤e has olarak görüntülenmesini is-
tedi¤iniz bir parametre yoksa bu k›sma hiç dokunmaya bilirsiniz. Bu
takdirde varsay›lan olarak sunulan Geneli Kullan seçene¤i geçerli ola-
cakt›r. Bunun anlam›, bu içerikte genel içerik ayarlar›nda belirledi¤iniz
parametrelerin geçerli olaca¤›d›r.

Meta Veri Bilgileri alan›n› doldurmak opsiyoneldir. Dilerseniz bofl da b›-
rakabilirsiniz. Fakat arama motorlar›nda buraya girece¤iniz veriler içeri¤i-
nizin daha net s›n›fland›r›lmas›n› sa¤layaca¤›ndan, dolay›s›yla da önemli
bir avantaj sa¤lad›¤›ndan bu alanlar› doldurman›z› özellikle öneririz.
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Tan›m: Meta aç›klamas›. ‹çeri¤inizi ifade eden bir cümle olmas›na
özellikle dikkat edin.

Anahtar Kelimeler: Keyword dedi¤imiz içeri¤inizle alakal› olan anah-
tar kelimeleri aralar›na virgül koyarak bu alandan giriniz.

Botlar: ‹çerik indeksleyen programlar olan robotlar için özel bir key-
word belirleyebilirsiniz.

Menüler ve Menü Yönetimi
Öncelikle bu konuda kulland›¤›m›z genel tabirlerden söz ederek konu-
muza girifl yapal›m. Menü tabirini, içinde birçok menü ö¤esi bulunan
bir menü ö¤e grubu olarak tarif edebiliriz. (Örn: Ana Menü, Di¤er Me-
nü, Üye Menüsü) Menü ö¤esi ise, menüyü oluflturan her bir ö¤eye ve-
rilen add›r. (Örn: Anasayfa, ...vb)

Menüler 

Bu girizgahtan sonra, Menüler/Menü Yöneticisi’ni t›klayarak menü
yöneticisi sayfas›n› açal›m ve menülerimizi oluflturma ve yönetme ifl-
lemlerini ö¤renmeye bafllayal›m.

Yukar›daki resimde, kurulumla gelen (Anamenü, Üye Menüsü...vd)
menüleri görüyorsunuz. Bu sayfa bize, buradaki menülere ba¤l› menü
ö¤eleri hakk›nda, (yay›nda, yay›n d›fl›, çöpte...vd) birtak›m bilgiler sun-
maktad›r. Burada, menü isimlerini t›klayarak ya da üstteki Düzenle tu-
fluna basarak menü düzenleme sayfas›na girebilirsiniz. Ayr›ca Menü
Ö¤eleri sütunundaki ikonlar› t›klayarak o menüye ba¤l› menü ö¤eleri-
nin listesini gösteren ve menü ö¤elerinin tüm ayarlar›n›n yap›ld›¤› Me-
nü Ö¤esi Yöneticisi sayfas›na ulaflabilirsiniz. 
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Yeni bir menü oluflturman›z gerekti¤inde de yine buradan üstteki Yeni
tuflu ile açaca¤›m›z sayfadan menünüzü oluflturabilirsiniz.

fiimdi Bafll›k sütunundan Anamenü adl› menüye t›klayarak menünün
düzenleme sayfas›na girelim. 

Eflsiz isim: Joomla’n›n bu menüyü tan›mlayaca¤› isimdir. Kodlar için-
de yer alaca¤›ndan, boflluk ve Türkçe karakter içermemelidir.

Bafll›k: Menü yöneticisi sayfas›nda, sitemizde, admin panel “Menüler”
menüsünde... vd gerekli olan yerlerde menümüzü temsil eden add›r.

Tan›m: Menümüzün aç›klamas›.

Menü Ö¤eleri 

Menüler>Anamenü’yü t›klayarak Anamenü adl› sitemizde kullan›lan
temel menüye girelim.
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Bir önceki sayfadaki resimde Anamenü’ye ait menü ö¤elerini görmek-
tesiniz. Resimden de anlayaca¤›n›z gibi bu sayfa bize menü ö¤eleri hak-
k›nda öncelikle bilgi veren (Menü ö¤eleri, yay›n durumu, kullan›c› eri-
flim seviyesi, menü ö¤esinin türü... vd) bir sayfad›r. Asli görevleri ise,
(söz konusu görevleri sa¤ üstteki simge-tufllar ile yapar) yeni menü ö¤e-
si oluflturmak, mevcut bir menü ö¤esini yeniden düzenlemek ya da ya-
y›ndan kald›rmak, bir menü ö¤esini çöpe göndermek ya da baflka bir
menüye tafl›mak... vd görevlerdir. 

Bu noktada; her sitede bir ana sayfa menü ö¤esinin bulunmas› gerekti¤i-
ni, bu ö¤enin o menüye ait (genellikle anamenü) menü ö¤eleri listesinde
ilk s›rada olmas› gerekti¤ini ve sitenin ana sayfas› olarak kullan›labilme-
si için varsay›lan olarak (üstteki Varsay›lan tuflu ile) iflaretlenmesi gerek-
ti¤ini belirterek, menü ö¤elerini daha yak›ndan incelemeye geçebiliriz.

‹ncelemek için Anasayfa menü ö¤esini seçtik. Menü ö¤esinin ad›na t›k-
layarak (bu ifllemi üstteki Düzenle simgesi ile de gerçeklefltirebiliriz)
ö¤enin düzenleme sayfas›na girelim.
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Dilerseniz bu aflamada, sayfam›z› detayl› olarak inceleyelim.

Menü Ö¤e Türü: Joomla’da, çok say›da menü ö¤e türü mevcuttur.
Bunlar› müstakil bir bafll›k olarak inceleyece¤imiz için burada detayla-
r›na girmiyoruz. Yukar›daki resimden bizim menü ö¤emizin (Aname-
nü) menü ö¤e türünün “Ön Sayfa Blog Görünümü” oldu¤unu görüyo-
ruz. Gerekti¤inde menü ö¤emizin türünü Türü De¤ifltir tuflunu kullana-
rak de¤ifltirebiliriz.

ID: Menü ö¤emizin, bu menü ö¤esine özel kimlik numaras›d›r.

Bafll›k: Menü ö¤emizin ad›.

Rumuz: Menü ö¤emizin site URL’sinde yer alacak ad›d›r. Burada bir-
den çok kelime kullanabiliriz. Fakat, kelimelerin aras›nda boflluk de¤il
– (tire iflareti) koymal› ve Türkçe karakter kullanmamal›s›n›z. Dilerse-
niz bu k›sm› bofl da b›rakabilirsiniz. Bofl b›rak›rsan›z, Joomla buraya
otomatik olarak bir rumuz atayacakt›r.

Ba¤lant›: Menü ö¤esinin URL’si. Bu k›s›m Joomla taraf›ndan otomatik
olarak oluflturulur.

fiurada Göster: Bu menü ö¤esinin hangi menüde yer alaca¤›n› bura-
dan seçiyoruz.

Ana Ö¤e: Bu menü ö¤esi, bir ana ö¤e olacaksa bu kutucuktan “Üst”
ibaresi seçili olmal›d›r. E¤er alt menü Joomla buraya otomatik olarak,
hangi menü ö¤esinin alt menü ö¤esi olacaksa, bu kutucuktan o menü
ö¤esini seçmelisiniz ki, oluflturaca¤›m›z menü ö¤esi, seçti¤iniz menü
ö¤esinin alt menü ö¤esi olsun.

Yay›nland›: Menü ö¤emizi, menümüzde yay›na vermek ya da yay›n-
dan kald›rmak içindir.

S›ralama: Menü ö¤emizin, menüde kaç›nc› s›rada olaca¤›n› bu kutu-
cuktan belirliyoruz.

Eriflim Seviyesi: Menü ö¤emize kimlerin eriflebilece¤ine buradan karar
veriyoruz. “Genel” seçilirse, menü ö¤emizi sitemize giren herkes göre-
bilir. “Kay›tl›” seçilirse menü ö¤emizi sadece siteye girifl yapan üyeler
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görecektir. Mesela üye Menüsü olufltururken bu özellikte menü ö¤eleri
oluflturaca¤›z. “Özel” tercih etti¤imizde ise menü ö¤emiz sadece yöne-
ticilere aç›k olacakt›r.

T›kland›¤›nda flöyle aç: Menü ö¤emiz bir ziyaretçi taraf›ndan t›klan-
d›¤›nda, menü ö¤emizin ba¤l› oldu¤u içerik sayfas›n›n taray›c›da aç›l›fl
tarz›n› buradan seçiyoruz. 

Menü Ö¤e Parametreleri
Hemen sayfan›n sa¤ taraf›na göz att›¤›m›zda ise, menü ö¤emize ait pa-
rametreleri görmekteyiz. Burada yer alan parametreler her menü ö¤esi
türü için birtak›m farkl›l›klar içerse de ço¤unlukla benzer oldu¤undan
biz yine Anamenü örne¤imize devam edece¤iz.

Temel Ayarlamalar

Manflet Adedi: Anasayfada gösterilecek manflet içerik -tüm içerik ala-
n›n› enine kullanan- adedini buradan belirleyebilirsiniz. 

Girifl Metni Adedi: Anasayfada girifl metni k›sm› gösterilecek içerik
adedini ifade eder.

Sütunlar: Girifl metinlerinin kaç sütunda gösterilece¤ini belirler.

Ba¤lant›lar: Anasayfada içeriklerin alt›nda kaç tane içeri¤in linkinin
gösterilece¤ini belirler.

Olay› daha iyi anlamak için bir örnek vermek gerekirse; örne¤in anasay-
fam›zda 1 manflet, 2 sütunda 2 haber ve en altta da 4 haberin linki olsun
istiyorsak, yukar›daki kutucuklara s›ras›yla, 1-2-2-4 say›lar›n› girmemiz
gerekir.

Geliflmifl Ayarlamalar

Kategori S›rala: Ö¤elerin kategorik s›ralanma fleklini belirler. Varsay›-
lan olarak bir altta aç›klayaca¤›m›z birincil s›ralamay› kullanma seçene-
¤i aktiftir.

Birincil S›ralama: Ö¤elerin birbirleri aras›nda hangi s›ralama ölçütü ile
s›ralanaca¤›n› belirler. Aç›l›r kutudan istedi¤inizi seçebilirsiniz. “Varsa-
y›lan” seçene¤inin kalmas› “En yeniler önce” seçene¤inin uygulanaca-
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¤› anlam›na gelmekte bir baflka ifade ile en bilindik ve tutarl› s›ralama
ölçütü olmaktad›r. 

Multi Column Order: Çift yada daha fazla sütun say›s› seçildi¤inde
içeriklerin s›ralama düzenini belirler. Örne¤in, Afla¤›ya (Down) radyo
dü¤mesini t›klad›¤›m›zda üçüncü içerik ikinci içeri¤in alt›nda, Karfl›
(Across) radyo dü¤mesini t›klad›¤›m›zda ise üçüncü içerik ikinci içeri-
¤in yan›nda yer alacakt›r.

Sayfaland›rma: Sayfan›n alt›nda yer alan ve di¤er sayfalara geçifli sa¤-
layan linkli sayfa numaralar›n›n gösterilip gösterilmeyece¤ini belirler.

Sayfaland›rma Neticeleri: Toplan sayfa say›s› gösterimi.

Besleme Ba¤lant›s› Göster: ‹çeriklerde, besleme (RSS) ba¤lant›lar›-
n›n gösterilip gösterilmeyece¤ini belirler.

Bileflen Ayarlamalar›

Buradaki ayarlar, “genel içerik ayarlar›” bölümünde anlatt›¤›m›z ayar-
lard›r. Her bir ö¤e için ayr› ayr› ayar yapmaya u¤raflmak yerine, genel
içerik ayarlar›n› kullanman›z› öneririz. Fakat baz› durumlarda herhangi
bir ö¤enizin, site genelinde kulland›¤›n›z ayarlardan farkl› olarak özel
ayarlamalara gereksinim gösterdi¤i durumlarda buradaki k›sm› kullan-
man›z gerekecektir.

Sistem Ayarlamalar›

Sayfa Bafll›¤›: Sitenizin taray›c›larda görünecek bafll›¤›d›r.

Sayfa Bafll›¤›n› Göster: Sayfa bafll›¤›n› Göster/Gizle.

Sayfa S›n›f Son Eki: Genel tasar›m›n›zdan farkl› olarak sayfan›za fark-
l› tasar›m özellikleri kazand›rman›z gerekirse, bu sayfaya özel olufltur-
du¤unuz CSS kodlar›n› bir clsss eki ile ça¤›rman›z› sa¤lar. 

Menü Resmi: Menülerinize resim eklemenizi sa¤lar. Aç›l›r pencereden
resim seçebilece¤iniz gibi ebatlar menünüze uygun istedi¤iniz bir resmi
images>stories klasörüne atarak da kullanabilirsiniz.

SSL Uygunlu¤u: Varsay›lan olarak “Yok say” iflaretlidir. SSL kullan-
d›¤›n›z takdirde bu seçene¤i aktif edin.
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Menü Ö¤e Çeflitleri
Öncelikle, menü ö¤emizi hangi menüde oluflturacaksak, (Örn: Aname-
nü) denetim masas›nda Menü/menü (örn: Anasayfa) yoluyla o menünün
Menü Ö¤esi Yöneticisi’ne girelim. Üstten Yeni simgesine t›klad›¤›m›z-
da karfl›m›za afla¤›daki Menü Ö¤e sayfas› gelecektir.

Buradan seçimimizi yaparak menü ö¤emizi oluflturaca¤›z. fiimdi hep
birlikte bu sayfadaki menü ö¤e türlerini tan›yal›m.

Resimde de görebilece¤iniz gibi ilk ana menü ö¤e türümüz, ‹ç Ba¤lan-
t› menü türü olmaktad›r. Bu grupta içerikleri menüye ba¤lamak için
kullanaca¤›m›z türler, kurulumla gelen eklentiler ve bizim sonradan Jo-
omla’ya ekledi¤imiz eklentiler yer almaktad›r. (Siz Joomla’ya yeni bir
eklenti yükledi¤inizde otomatik olarak burada listelenecektir.)

Biz bu bölümde, içerikle ilgili olanlar› görece¤iz. Kurulum ile gelen ek-
lentilerle alakal› olanlara ise konu bütünlü¤ünü sa¤layabilmek için, ki-
tab›m›z›n kurulumla gelen eklentileri inceledi¤imiz bölümlerinde de¤i-
nece¤iz. Zaten bu k›sm› bitirdi¤inizde olay›n özünü de kavram›fl olaca-
¤›n›zdan birço¤unu kendiniz de inceleyerek rahatl›kla çözebilirsiniz.

Sözü daha fazla uzatmadan, listedeki ‹çerikler linkine t›klayarak devam
edelim. Linke t›klad›¤›m›zda karfl›m›za afla¤›daki a¤aç fleklindeki yap›
gelecektir.
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Resimden de anlafl›laca¤› üzere, içerik ö¤e türüne ba¤l› bir çok alt tür
bulunmaktad›r. 

‹çerikler

Arflivle/Arflivlenmifl ‹çerik Listesi: ‹çeriklerinizi arflivlemek içindir.

‹çerik/Tek ‹çerik Görünümü: Bir içeri¤in tamam›n› müstakil olarak
gösterir.

‹çerik/‹çerik Ekleme Alan›: Üyelerin içerik eklemesini sa¤layan ö¤e
türü’dür.

Kategori/Kategori Blogu Görünümü: Bu tür, bir içerik kategorisini
blog görünümünde görüntülemek içindir.
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Kategori/Kategori Listesi Görünümü: Bu tür ise; bir içerik katego-
risini liste halinde gösterir.

Ön Sayfa/Ön Sayfa Blog Görünümü: Ön sayfada yay›nlanan tüm
içerikleri blog görünümünde yay›nlamak için kullan›l›r.

Bölüm/Bölüm Blogu Görünümü: Bu tür, bir içerik bölümünü blog
görünümünde görüntülemek içindir.

Bölüm/Bölüm Görünümü: Bir içerik bölümünü bölümün içerdi¤i ka-
tegorilerin listesi fleklinde görüntülemek içindir.

D›fl Ba¤lant›-D›fl ba¤lant› ö¤e türü: Baflka bir web sitesinin her han-
gi bir sayfas›na ba¤lant› yapan bir menü ö¤esi oluflturmak içindir.

Ayraç-Boflluk: Bu menü ö¤e tipi, menüde bir boflluk ya da ayraç olufl-
turur. Uzun menüler için düflünülmelidir.

Rumuz: Bu menü ö¤e tipi, baflka bir menü ö¤esine ba¤lant› oluflturur.
Bunun amac›; iki ya da daha fazla menü ö¤esini özdefl –ayn› ayarlara
sahip– olarak kullanabilmektir. Ö¤elerin ayarlar›, ba¤lant› verilen ö¤e-
ninki gibi olacakt›r.

Üye Yönetimi
Üye Yönetimi ve Üyelik Ayarlamalar›

Yönetim paneli>Site>Üye Yöneticisi yoluyla üye yönetim sayfas›na
ulafl›yoruz.

Resimde de gördü¤ünüz gibi bu sayfada sa¤ üstteki simgeleri kullana-
rak yeni üye ekleyebilir, mevcut bir üyenin ayarlar›na yeniden düzenle-
yebilir, istersek üyeyi silebiliriz.
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Bu sayfada Yeni tufluna basarak yeni üye ekleyece¤imiz sayfaya geçelim. 

Bu sayfa flu an yeni üye eklemekte oldu¤umuzdan bofl. Gerekli bilgile-
ri girip kaydetti¤imizde tahmin edece¤iniz gibi bu üyeye özel yönetim
sayfas› olacakt›r. Üyelerin yönetimini, her bir üyeye özel, adeta bir kar-
toteks gibi düflünebilece¤iniz bu sayfadan yapaca¤›z.

Üye Detaylar›
‹sim: Üyenin ismi.

Kullan›c› Ad›: Üyenin kullan›c› ad›.

E-posta: Üyenin e-posta adresi.

Yeni Parola: Üyenin flifresi.

Parola Do¤rulamas›: fiifrenin do¤rulu¤unu teyit için tekrar girilece¤i
alan. 

Grup: Üyenin yer alaca¤› grup. Bir baflka ifadeyle üyenin eriflim sevi-
yesi.

Site arayüzü: Bu yetki seviyesindeki kullan›c›lar, tüm ifllemlerini site
arayüzünden yaparlar. Yönetim (Admin) paneline giremezler.  

Kay›tl› (Registered): Sitenize üye olan kullan›c›lar.

Yazar (Author): ‹çerik ekleyebilme yetkisi olan üye grubu.

‹ÇER‹K YÖNET‹M S‹STEMLER‹ 667

+WEB TASARIM-BOLUM11  9/23/09  9:37 PM  Page 667



Düzenleyici (Editor): ‹çerik ekleyebilmekle beraber ayn› zamanda da
yazarlar›n ekledikleri içerikleri düzenleyebilme yetkisine de sahiptirler.

Yay›nc› (Publisher): ‹çeriklerin yay›n› ve düzenlenmesi ile ilgili tüm
yetkilere sahiptir.

Site Yönetici paneli: Bu üye grubu sitenin Admin paneline girme yet-
kisi olan gruptur.

Manager: ‹çerik sorumlusu olan yönetici grubudur.

Administrator: Baz› yetkileri (Süper Administrator hesaplar›n› yönet-
me yetkileri yoktur. Site temas›n› ve site dilini de¤ifltiremez. Üyelere si-
te ad›na toplu e-posta atamaz.) k›s›tlanm›fl, panel ifllevlerini yönetmeye
yetkili yönetici grubudur.

Super Administrator: Sitede tam yetki sahibi olan ve tüm fonksiyon-
lara k›s›tlamas›z eriflebilen en üst düzey yönetici grubudur.

Üyeli¤i Durdur: Bu bölümden üyenin üyeli¤ini ask›ya alabilirsiniz. Bu
takdirde üye, bu bilgilerle siteye girifl yapamayacakt›r. Daha sonra di-
lerseniz üyeli¤i tekrar aktif edebilirsiniz.

Sistem E-postalar›n› Als›n m›?: Üyenin sistem taraf›ndan gönderile-
cek e-postalar› al›p almayaca¤›n› buradan belirleyebilirsiniz.

Ayarlamalar

Yönetim Arayüzü Dili: Üyemizin eriflim seviyesi yönetim paneline
girme izni olan bir eriflim seviyesi ise buradan yönetim paneli dilini
ayarlayabilirsiniz. Müdahale etmedi¤iniz takdirde varsay›lan admin pa-
nel dili geçerli olacakt›r.

Ön Sayfa Dili: Üyenin sitenin ön yüzünde kullanaca¤› dili ayarlayabi-
lirsiniz. Müdahale etmedi¤iniz takdirde varsay›lan site dili geçerli ola-
cakt›r. 

Kullan›c› Yaz›m Düzenleyicisi: Üyenin sistemde yüklü yaz› editörle-
rinden hangisini kullanaca¤›n› belirleyebilirsiniz. Müdahale etmedi¤i-
niz takdirde varsay›lan site editörü geçerli olacakt›r.
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Yard›m Sitesi: Sistemle ilgili yard›m bilgilerine ulaflma kanal›. 

Zaman Dilimi: Üyenin bulundu¤u bölgeye göre zaman dilimi atamas›
yapabilirsiniz.

Tüm ifllemleri bitirip Kaydet tuflu ile üyemizin kayd›n› tamamlayal›m.
Art›k nur topu gibi bir üyemiz oldu.

Eklenti ve Tema Yöneticisi
Kur/Kald›r ‹fllemleri

Joomla 1.5 sürümünde Joomla 1.0’dan farkl› olarak tüm eklentiler için
ayr› ayr› yükleme alanlar› yoktur. Hepsi, yukar›daki resimde gördü¤ü-
nüz sayfadan yüklenir. Sistem yüklenen s›k›flt›r›lm›fl dosyan›n içeri¤i-
nin tipini (bileflen, modül, plug-in ...vd) paketin içindeki xml dosyas›
vas›tas›yla ay›rt eder ve ilgili yere yükler. Söz konusu eklenti yükleme
iflini üç farkl› flekilde yapmam›z mümkündür.

Paket Yükle: Bu yöntem en yayg›n kulland›¤›m›z yükleme fleklidir.
Bilgisayar›m›zda s›k›flt›r›lm›fl (zip’li) halde bulunan eklenti paketini
Gözat tuflu ile sisteme gösterir, ard›ndan da Dosya Yükle & Kur tuflu
ile yükleme ifllemini gerçeklefltiririz.

Dizinden Kur: Yüklemek istedi¤imiz eklentiyi sunucumuza yükleyip,
konumunu “Kurulum Dizini” kutucu¤una girerek eklenti yüklemek,
kullanabilece¤imiz ikinci seçenektir.
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URL Adresten Kur: Üçüncü bir alternatif olarak, herhangi bir uzak su-
nucuda zipli halde bulunan eklentinin konumunu, “Paket URL Adresi”
alan›na girerek (örn: http://www.siteismi.com/com_deneme.zip) kuru-
lumu gerçeklefltirebiliriz.

‹flin Kur k›sm›n› bitirdikten sonra flimdi de Kald›r k›sm›na bakal›m.
Yukar›daki resimde de gördü¤ünüz gibi Eklenti Yöneticisi sayfas›nda
Kur sekmesinin haricinde, Bileflenler Modüller, Uygulama Ekleri,
Diller ve Temalar sekmeleri bulunmaktad›r. Her bir sekmede o eklen-
ti türüne ait sistemde yüklü bulunan eklentiler listelenmektedir.

Örnek olarak Bileflenler sekmesini t›kl›yoruz ve afla¤›daki resimde gör-
dü¤ünüz sistemde yüklü olan bileflenlerin listesini gösteren sayfa ile
karfl›lafl›yoruz.
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Resme dikkatle bak›nca, baz› bileflenlerin listede soluk renkte yer ald›k-
lar›n› ve kald›rmak için seçilemediklerini görüyoruz. Bunun anlam› bu
bileflenlerin sistemin sa¤l›kl› çal›flabilmesi için sistemde mutlaka bulun-
mas› gereken unsurlar olduklar›d›r. Bu sebeple de silinmelerine izin ve-
rilmez. Di¤er bileflenlerden ise, gerekli gördü¤ümüz her hangi bir bilefle-
ni silmek için, bafl›nda bulunan radyo dü¤mesini seçili hale getirip, say-
fan›n sa¤ üst k›sm›ndaki Kald›r simgesine t›klamam›z yeterli olacakt›r.

Di¤er eklenti türlerinde de ifllemler ayn› oldu¤undan hepsini tek tek ör-
neklendirmeden bu kadar aç›klama ile yetiniyoruz. 

Tema Yönetimi
Joomla’n›n görünen yüzü demek olan temalar; esnek yap›lar›yla size,
sitenizin görünümünü istedi¤iniz gibi oluflturabilme imkan› verir. Ayr›-
ca bir çok Joomla tema sitesinde yüzlerce Joomla temas› sunuldu¤un-
dan, istedi¤iniz siteyi oluflturabilmek için alternatif s›k›nt›s› çekmezsi-
niz. Hatta tema seçene¤i bu kadar çok olunca, seçim yapmakta bir hay-
li zorlanabilirsiniz.

Biz, örnek olarak en güzel ücretsiz Joomla 1.5 temalar›ndan biri olan
ja_purity temas›n› seçtik. ‹lk olarak, Eklentiler>Kur-Kald›r yoluyla
Eklenti Yöneticisi sayfas›na gidiyoruz ve Dosya Paketi Yükle bölü-
münden Göza Dosya&Yükle Kur tuflu ile bilgisayar›m›zdaki s›k›flt›r›l-
m›fl tema dosyas›n› seçiyoruz. Daha sonra tuflu ile temam›z› yüklüyoruz

Daha sonra, Eklentiler>Tema Yöneticisi yolu ile sitemizde yüklü olan
temalar›n listesinin bulundu¤u Tema Yöneticisi sayfas›na gidiyoruz.
Yüklemifl oldu¤umuz ja_purity temas›n›n solundaki radyo dü¤mesini
t›klay›p sa¤ üstteki Varsay›lan tuflunu t›klayarak ja_purity temas›n› si-
temizin geçerli temas› yap›yoruz.

Bu sayfadaki ikinci tufl olan Düzenle tuflu ise ad›ndan da anlafl›laca¤›
gibi, temam›zla ilgili düzenlemeleri yapaca¤›m›z bölümü ifade etmek-
tedir. Temam›z› seçip, Düzenle tufluna t›klayarak, afla¤›daki resimde
gördü¤ünüz tema düzenleme sayfas›na geçelim.
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Düzenleme sayfas›n›n sa¤ taraf›ndaki Özellikler bölümünden teman›z-
la ilgili birçok düzenlemeyi kolayl›kla yapabilirsiniz.

Ayr›ca yine bu sayfadaki HTML Düzenle ve CSS Düzenle tufllar› ile
gerekli oldu¤unda teman›z›n index.php dosyas›nda ve CSS dosyas›nda
kod düzenlemeleri yapabilirsiniz.

Modüllerin, temam›z›n hangi bölgelerinde gösterilece¤ini belirleyebil-
mek için, Joomla temalar›n›n kod yap›lar›nda Modül Pozisyonu olarak
tabir etti¤imiz konumlar tan›mlanmaktad›r. Dolay›s›yla sitemizde kulla-
naca¤›m›z modüllerin sitemizin hangi bölgelerinde gösterilece¤ini be-
lirleyebilmek için kulland›¤›m›z teman›n modül pozisyonlar›n›n adlar›-
n› ve temadaki konumlar›n› bilmemiz gerekir. Tema düzenleme sayfa-
s›ndaki bir baflka tufl olan Önizleme tuflunun görevi de bu olmaktad›r.
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Joomla 1.5.x Temalar›ndaki 
Ana Dosyalar
Tema kurulum ve ayarlar› ile ilgili genel bilgilerden sonra, flimdi de bir
Joomla temas›n› oluflturan temel dosyalar›n neler oldu¤una bakal›m. 

templateDeta›ls.xml

K›saca, temam›z› yüklememizi sa¤layan dosya olarak tarif edebiliriz.
XML format›ndaki bu dosya, do¤ru bir flekilde yap›land›r›lmad›¤› takdir-
de tema kurulumunu sa¤l›kl› bir flekilde yapmak mümkün olmayacakt›r.

›ndex.php

Bu dosya için, teman›n Joomla sistemiyle ba¤lant›s›n› sa¤layan ana dos-
yad›r diyebiliriz. ‹çeri¤i ise PHP ve (X)HTML konutlar›ndan oluflur.

template_thumbna›il.png

Teman›n ön izleme resmidir. Genellikle 140x90 pixel ölçüleri kullan›-
l›r. Bu resim, Joomla yönetim panelinde sisteminize yüklü temalar ara-
s›nda seçim yaparken ve iste¤e ba¤l› olarak sitenizin ön yüzünde tema
seçme modülünü yay›nlay›p, site ziyaretçilerinize tema seçme hakk› ta-
n›d›¤›n›zda görüntülenecek olan resimdir.

css/template.css

Teman›n stil (style) tan›mlamalar›n›n bulundu¤u CSS komutlar›n› içe-
ren dosyad›r.

›ndex.php 

index.php dosyas› için, teman›n sunum kurallar›n› belirleyen ana dos-
yas›d›r, diyebiliriz. PHP ve (X)HTML betiklerinin kombinasyonundan
oluflur. Dosyam›z›n içerdi¤i temel (her temada olmas› gereken) sat›rlar
tek tek bakacak olursak:

<?php//nodirectaccessdefined (‘_JEXEC’)ordie (‘Restrictedaccess’);?>

Dosyam›za d›flar›dan, do¤rudan eriflimi engellemek içindir. Güvenlik
aç›s›ndan mutlaka dosyam›z›n bafl›nda olmas› gerekir.

<!DOCTYPE html PUBLIC “-//W3C//DTD XHTML 1.0

‹ÇER‹K YÖNET‹M S‹STEMLER‹ 673

+WEB TASARIM-BOLUM11  9/23/09  9:37 PM  Page 673



Transitional//EN” “http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd”>
<html xmlns=http://www.w3.org/1999/xhtml xml:lang=”<?phpec-
ho$this->language;?>” lang=” 
<?phpecho$this->language;?>” >

Yukar›daki sat›rlar temam›z›n XHTML ve XML bilgilerini içermektedir.

<head>
<jdoc:include type=”head” />

buradan itibaren teman›n haeder bölümünde yer alan kodlar bafll›yor.

<title>Welcome to the Frontpage</title>

bafll›k bilgileri...

<meta name=”description” content=”Joomla! - the dynamic portal engi-
ne and content management system” />
<meta name=”generator” content=”Joomla! 1.5 - Open Source Content
Management” />
<meta http-equiv=”Content-Type” content=”text/html; charset=utf-8” />
<meta name=”robots” content=”index, follow” />
<meta name=”keywords” content=”joomla, Joomla” />

Yukar›daki k›s›m ise; temam›z›n meta bilgilerinin bulundu¤u bölümdür.

<link rel=”stylesheet” href=”<?phpecho$this->baseurl?>/temp-
lates/system/css/system.css” type=”text/css” /> 
<link rel=”stylesheet” href=”<?phpecho$this->baseurl?>/temp-
lates/system/css/general.css” type=”text/css” />
<link rel=”stylesheet” href=”<?phpecho$this->baseurl?>/temp-
lates/temanızın_adı/css/template.css” type=”text/css” />

Temada kullan›lan CSS dosyalar›... Yeri gelmiflken index.php dosyam›z
bitti¤inde (CSS dosyas›n› haz›rlamadan evvel) temam›z, afla¤›daki re-
simde de görece¤iniz gibi tasar›m unsurlar›ndan yoksun tabiri caizse
ç›plak bir tema olacak.
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Bunu özellikle gösterdim ki, CSS dosyas›n›n (dolay›s› ile CSS ’in) tasa-
r›m gücünü bir kez daha görmüfl olal›m.

Kald›¤›m›z yerden devam edelim.

<!—[if lte IE 6]>
<link href=”/templates/<?phpecho$this->template?>/css/ie-
only.css” rel=”stylesheet” type=”text/css” />
<![endif]_

Browser farkl›l›klar› için CSS kullan›m› (IE 6) Tabi, bir tane ieonly.css
dosyas› oluflturman›z laz›m.

<body>
<?phpecho$mainframe->getCfg(‘sitename’);?><br />
<jdoc:include type=”module” name=”breadcrumbs” />
<jdoc:include type=”modules” name=”top” />
<jdoc:include type=”modules” name=”left” />
<jdoc:include type=”component” />
<jdoc:include type=”modules” name=”right” />
</body>

Teman›n gövde k›sm›. Modül pozisyonlar› ve mainbody içerik alan›
tan›mlamalar›...

<jdoc:include type=”component” />

Yukar›daki kod sat›r›, sitemizin mainbody alan›n›, yani içeriklerimizin
görünece¤i alan› ifade eder.

<jdoc:include type=”modules” name=”top” />
<jdoc:include type=”modules” name=”left” />
<jdoc:include type=”modules” name=”right” />

Bunlar da temam›zda oluflturdu¤umuz modül pozisyonlar›. Tabiki bun-
lar, top, left, right ile s›n›rl› de¤il. Gerekti¤i kadar modül pozisyonu ek-
leyebilirsiniz. 

Bunu formule edecek olursak:

<jdoc:include type=”modules” name=”modülünadınıburaya”
style=”istersek modüle has stil tanımlayabiliriz. Bu kısım
opsiyoneldir.” />
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fleklinde formüle edebiliriz.

Kullan›labilecek stiller: table, horz, xhtml, rounded, none . 

table: Sütun olarak görüntülenme.

horz: Yatay olarak görüntülenme.

xhtml: div ile css tan›mlamas› kullan›larak görüntülenme

rounded: Yuvarlat›lm›fl, oval ...vb uygun formatta görüntülenme.

none: Stilsiz ve bafll›ks›z ç›plak görüntülenme

Tabi bu temay› giydirebilmek, bir baflka ifade ile CSS dosyam›zda olufl-
turaca¤›m›z stilleri kullanabilmek için ve dahi temay› bir flekle flemale
sokmak için; ana içerik alan›n› ve modülleri div tag’lar› içine al›p, birer
id veriyoruz. 

Örnek

<div id=”icerik”><!— İçerik alanı başı —>
<jdoc:include type=”component” />
</div><!— @İçerik alanı sonu —> 

Bu noktada üstünde durmak istedi¤imiz bir önemli husus da; mosCo-
untMoules fonksiyonunun kullan›m› olacak... Genel kullan›m flekli
afla¤›daki gibidir. Burada, temam›za “user4” modül pozisyonu eklemek
istedi¤imizi varsay›yoruz.

<?phpif($this->countModules(‘user4’)):?>
<div id=”deneme”>

<jdoc:include type=”modules” name=”user4” />
</div>

<?phpendif;?>

Bu kod, user4 pozisyonuna modül atamad›¤›n›z durumlarda, bu modül
pozisyonunun temada görünmemesi sa¤lar.

Resmi sitesi: http://www.joomla.org/

Türkçe Destek:

http://forum.joomla.org/viewforum.php?f=51&sid=14b20a3fce34f86d-
1a1507036479885c
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SON SÖZ
Bilgilerin ve düflüncelerin yaz›ya,  yaz›lar›n okuyucuyla yazar aras›nda
köprü kuran bir kitaba dönüflmesi gerçekten heyecan verici bir duygu. 

Uzun ve yorucu bir çal›flman›n ard›ndan sizinle buluflmak gerçekten
bana tüm yorgunlu¤umu unutturdu. 

Kitapta yer alan konularla ilgili soru sormak istedi¤inizde, kitab›n sitesi
olan www.webtasarimrehberi.net adresinden ya da www.kodlab.com

adresindeki Yazara Sor bölümünden bana ulaflarak sorular›n›z› yönelte-
bilirsiniz.

Ayr›ca kitapla ilgili yap›c› elefltirilerinizi de mutlaka www.webtasarim-

rehberi.net adresinde bekliyor olaca¤›m. Yapaca¤›n›z elefltiriler kitab›n
sonraki bask›lar›nda mutlaka de¤erlendirilecektir.

Bu kitapla bafllayan dostlu¤umuzun daha nice güzel paylafl›mlarla
devam etmesi temennisiyle...

Mustafa Aydemir
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