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ONSOZ

Tamamt telif olan bu kitabin hazirlanmasindaki tek gaye 4 yillik Python
programciligr sirasinda kazanian bilgi birikimi ve tecriibelerin okuyucu ile
paylasiimasidir. Konular yazilirken bir programcinin ihtiyact olan bilgiler
dogrudan verilmeye ¢aligildi. Kitabin kapsami miimkiin oldugu kadar genis
tutulurken, gereksiz bilgilerin icerilmemesine gayret edildi.

Kitap baglica dért kisim olarak incelenebilir,

1. Python programciligina giris (1-13. Bélimler)
2. Veritabani programciligt (14-15. Boliimler)

3. GUI programciligt (16. B6liim)

4, Web programciligs (17. Boliim)

Kitaptaki bolimler sirayla okunmali ve verilen 6rnekler iyice incelenmelidir.
Birince ve ikinci kismt bitiren bir programct kendi alanina gére 3. veya 4.

kismi okuyabilir. Son iki kistm birbiri ile baglantili degildir.

Kitap ile ilgili diizelti, agiklama ve kitap icerisinde gecen 6rneklerin tam
kodlarint http://python.kolayweb.com adresinde bulabilirsiniz. Bu adrese,
yazarin gesitli dergilerde Python hakkinda yazdig1 veya yazabilecegi yazilar
birer yillik gecikmelerle konulacaktir.
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Python

tedir. Burada hem bilinmeyenlere biraz 1gtk tutacak hem de Python’u 6gren-
menin artik kaginilmaz oldugunu gdstermeye ¢alisacagiz. Bu mitkemmel di-
lin baz1 6zellikleri soyle:

Nesneye Yonelik Bir Dildir

Python’da her sey bir nesnedir. Python programlama dili nesne 6zellikli dil-
lerin en tepesinde oturmaktadir. Bir zamanlar diinyayi kasip kavuracag: di-
siiniilen Java'nin bile &tesindedir. Tiim degiskenler, fonksiyonlar, sabitler
modiiller, siniflar birer nesnedirler. Sunu hemen ekleyelim ki, sinuf 6zelligi-
ne sahip dillere de nesne tabanli diller denmektedir ki Python tiim bu dille-
rin Szelliklerini saklamakla birlikte nesnellik biraz daha 6tedir ve daha fark-
It anlagilir. Ornegin bir climle sabiti bile nesnedir. Asagidaki rnek bunu en
glizel bir sekilde gosteriyor:

>>> ‘python’ .upper()
‘PYTHON'

Burada ‘python’ climle sabiti bir nesnedir ve bu nesneye ait upper() fonksi-
yonu hemen uygulanarak sabit icerisindeki harfleri biiyiik harflere ¢eviriyor.
Gordiigiiniiz gibi daha sabit tanimlanir tanimlanmaz bir nesne haline geli-
yor ve buna cegitli 6zellikler baglaniyor. Elbette ki climlelerin tek 6zelligi up-
per() fonksiyonu degildir. Ileride ciimleler iizerindeki gesitli &zellikleri go-
recegiz. Bir ornekte say1 degiskenlerden gorelim:

>>> a=199
>>> a.__hex ()

‘0xc7’

Bu 6rnekte a isimli bir tamsayt degiskeni olugturduk ve bu degiskene 199
degerini atadik. Daha degiskeni tanimlar tanimlamaz bu bir nesne haline ge-
lir ve 6zellikleri belirir. Bunlardan bir tanesini bu degiskene uygulayarak,
tamsayinin on altilik (hexadecimal) gdsterimini elde ettik.

Ozgiirdiir

Python 6zglir bir dil olup kaynak kodu herkese agiktir. Kaynag: C ile yazil-
mistir. Birgok modulii yine Python iledir, ancak bazi temel modiiller ile ken-
disi tiim zamanlarin vazgegilemez ve eskitilemez dili C/C++ ile yazilmistir.
Kaynak kodu tizerinde istediginiz degisikligi yapabilir ve kendi amaglariniz
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dogrultusunda kullanabilirsiniz ve hatta kendi Python dagitiminiz1 bile ger-
ceklestirebilirsiniz, ancak yazardan izin almak ve yaptiginiz degisiklikleri ol-
dugu gibi belirtmek kaydiyla.

Dilin orijinalini istediginiz medya ortaminda dagitip, ister ticari isterse 6z-
giin/serbest yazilimlar yazabilirsiniz ve bunlar igin herhangi bir telif veya da-
gitim hakks icin iicret 6demezsiniz. Istediginiz kadar makinaya kurup her
amag icin kullanabilirsiniz, hatta satip para bile kazanabilirsiniz.

Yorumlamali/Derlemeli

Python her ne kadar yorumlanan diller sinifina girse de, aslinda derlemeli dil-
ler kategorisine de bir ayagini uzatarak tam orta yerde durmaktadir. Yazdigs-
niz kod 6nce Python yorumlayicist tarafindan sizin isteginiz diginda “byte-co-
de” denilen bir bigime derlenir ve daha sonra yorumlanir. Béylece Python
her iki dilin 6zelligini de tagir. Ancak derleme ¢ok hizhidir ve ara adimlar ge-
rektirmez. Programin bir sonraki caligtirilisinda kaynak kodda bir degisiklik
yoksa yeni bir derleme yapilmadan dogrudan byte-code kullandir. Hatta kay-
nak kodu silerek islemlerin biraz daha hizlanmasini saglayabilirsiniz.

Bununla birlikte byte-code’un ¢aligtirilabilmesi i¢in yine de Python yorum-
layicisina ihtiyag vardir.

Son zamanlarmn popiiler ortami .net’e 6zgii cesitli Python derleyicileri yazil-
migtir. Bu sayede Python yorumlayicisina gerek kalmadan derlenen prog-
ramlar .net ortaminda ¢alisabilmektedir. .net’i UNIX ortamina tagima gay-
retleri siirmektedir ve heniiz kullandabilir degildir. Bu gergeklestiginde
Windows tizerinde derlediginiz bir Python programi higbir degisiklige git-
meden UNIX ortaminda ¢alisabilecektir ya da tersi.

Tasmnabilir

Python platformlar arast taginabilirdir. Hemen her islemci ve igletim siste-
minde ¢aligabilir. Bunlar arasinda hemen hemen tiim UNIX tipi igletim sis-
temleri, Windows 9X, 2000, XP, MacOs... sayilabilir.

Yazdiginiz kaynak kodlar ile byte-code’larin, igletim sistemi ve/veya dona-
nim (iglemci/mimari) bagimhilig yoktur. Isletim sistemine &zgii fonksiyon
veya modiilleri kullanmadiginiz stirece tiim kod ve byte-code’lart igletim sis-
temleri arasinda transfer edip calistirabilirsiniz.
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Eger iyi bir C/C++ programcist iseniz Python nesne ve kiitiiphanelerini bu
dillerin altindan ¢agirip hayatinizi kolaylagtirabilir ve birgok gereksiz kodu
yazmaktan kurtulabilirsiniz. C/C++ API’si olduk¢a gelismis ve kullanimi
cok rahattir,

Her programcinin Python’un tamamen kendi amaglari icin gelistirildigi id-
diasinda bulunmast, bu dilin giiciiniin bir diger gbstergesidir. Yani bu dilde
herkes icin bir seyler mutalaka vardir, hatta en iyisi vardir.

Hizhdir

Python benzerleri arasinda oldukga hizlidir. Aslinda benzerleri yoktur ve bir
alt seviyede olan Java ile aralarinda gdzle goriilebilecek bir hiz farki vardir.
Java/Python arasindaki kargilagtirmayr Python’un ana sitesinden
(http://www.python.org) bulabilirsiniz.

Python’u hizlt kilan etkenlerin baginda modiillerin ana sistemden bagimsiz
olmasi gelir. Ilk baslarda bu size biraz yorucu gelecektir, ancak sizin isteginiz
disinda hicbir modiil hafizaya yiiklenmeyecek, sistemi yormayacaktir. Bu si-
zin tiim programi kontrol altinda tutmanizi saglarken, sisteminizin de hizint
artiracaktir. Bazi kritik modiiller daha hizli olsun diye C/C++ ile yazilmigtir.

Giigli “Garbage-Collector” (¢6p toplayicisi) sayesinde tanimlanan nesnele-
re olan baglantilar sonlaninca (artik ige yaramayacagi kesinlegen kodlar) he-
men bellekten silinecek, programiniz ne kadar biiyiik olursa olsun, sistemi-
nizin performansi etkilenmeyecek ve hafizaniz gereksiz yere kirletilmeyecek-
tir. Boylelikle daha saglam programlar yazabilecek ve uzun menzilli kullana-
bileceksiniz. Python ile yazdiginiz sunucular ¢ok uzun siirelerde ¢alisacak ve
sistemi yormayacaktir.

Ticari Uygulamalar Gelistirilebilir

Programcilarin yorumlamali dillerden uzak durmalarinin bir nedeni de tica-
ri uygulamalar gelistiricken kaynak kodun acik olarak verilecek olmasi endi-
sesidir, Eger Python ile ticari bir uygulama gelistirecekseniz béyle bir kayg-
ya kapilmaniza gerek yoktur. Clinkii kaynak kodu vermek zorunda degilsiniz.
Programlarinizi misterilerinize byte-code ile verebilirsiniz, Ancak tersine
muhendislik bu olaganiistii dil {izerinde de etkisini hemen gostererek byte-
code’larin bir kisminin orijinaline ¢ok yakin halini elde etmeye ydnelik prog-
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ramlar ortaya ¢tkmigtir. Bunu 6nlemek igin; py2c ile yazdiginiz programi ta-
mamen Python i¢in yazilmig C modiilii haline getirebilir ve derleyebilirsiniz.
Boylelikle kodunuzun orijinal haline déniistiiriilmesini engellemis olursunuz.
Ancak yine de Python yorumlayicisina ihtiyag duyulacagint hatirlatalim,

Yazilhimi Kolaydir

Kullanimi ve yazilimt en kolay dil olarak dillere destan olmustur. Bazi prog-
ramctlarin yazilimt {izerinde ¢ok biiyiik elegtirileri olmugsa da Python’u 6§-
rendikten sonra yaptiklan elegtirinin ¢ok yersiz oldugunu kendileri ifade et-
miglerdir. Hatta birgok C/C++ programcist, Python’u égrendikten sonra
yazdiklari C kodlarinin bile ¢ok temiz ve herkes tarafindan anlagilir oldugu-
nu sdyliiyor.

Yazilimi oldukga agtk olan bu dil sayesinde, yillar sonra bile koda bakinca
hemen ne yaptiginizi anlayacak ve degisiklikler yapabileceksiniz. Sizin yaz-
diginiz kodu basgkalari hemen degistirebilecek, siz de bagkalarinin yazdig
programlari hemen ¢ozecek ve kendi amaglariniz dogrultusunda diizenle-
meler yapabileceksiniz. Oysaki bircok programlama dilinde yazilan kod, ya-
zarl tarafindan bile 3 ay sonra anlagilmaz hale gelmektedir. Simdi en kolay
diller olarak bilinen Pascal ve Perl ile ayni ifadeleri yazalim ve sonunda
Python ile kargilastiralim:

Pascal Kodu:
if a=3
begin
writeln (‘U¢);
end;
Perl Kodu:
if (a==3) {
print “Uc\n”;
}
Python Kodu:
if a==3:

print “Ug”



Python Nedir?

Yukarida gordiigiiniiz gibi Python hem kolay anlagilir ve hem de kodlari ol-
dukea kisadir. Ayni ifadeler igin Pascal’da 28, Perl’de 23 Python’da ise sade-
ce 16 karakter kullandik. Elbette bu kadar kisactk kodda bu fark pek birsey
anlatmayabilir. Eger sayfalar dolusu program yazacaksaniz, kod kisaliginin
farkina varacaksiniz. Aradiginiz bircok fonksiyonu hazir bulacak, alt seviye
programcigi ile ugrasmayacaksiniz.

Ogrenmesi Kolaydir

Ogrenmesi en kolay dil oldugunu biz iddia etmiyoruz, bu dili kullanan ve
6grenenler ile, 6grenme iizerine uzmanlagmig egitmenler sdyliyor. Aslinda
yazarin kendisi de 8grenim konusunda bir uzman olarak sadece bu iddiay1
dogrulamakla yetiniyor. Simdi verecegimiz bir 6rnekle Python 6grenmenin
ne kadar kolay oldugunu gérelim: “elma” kelimesindeki harfleri sira ile ek-
rana bastirmak isteyelim. Yazacagimiz kod sadece bu ciimle tizerinde bir
doéngii olugturmak olacaktir:

for i in “elma”:

print i

Ne listelerle ne isatetciletle, ne de aytimlatla ugrasmaniza gerek yoktur. De-
giskenler icin tip bildirimi gibi, kullanicinin zihnini karigtiran hicbir seyi
Python’da bulamazsiniz. Degiskenler daha tanimlanirken ne tipte oldugu
Python tarafindan algilanir ve islemler yiiriitiiliir. Bir program igerisinde ay-
n1 degiskeni ayni isim alaninda, farkl tiplerde kullanabilirsiniz. Tanim ve ifa-
delerle ilgili genis agiklamalari sonraya birakarak bagka bir konuya gegelim.

Nerede Kullanilir?

Python’u istediginiz hemen her yerde kullanabilirsiniz. Sinirlarinizi agip tiim
programlart bu dil ile yazabilirsiniz. Her programei kendisi i¢in hazirlanmis
bir¢ok kiitiiphane ve fonksiyonu hazir bulacaktir. Python genel amagcli bir
dil olmakla berber, sanki yazdiginiz program igin 6zel olarak gelitrilmis gi-
bidir. Ornegin Python kendisini “web icin tasarlanmig” bir programilama di-
li olarak ilan etmez. Eger isiniz web {izerinde uygulama gelistirmek ise
Python’un, kendisini bu ugurda adamis birgok programlama dilinden bile
tistiin oldugunu géreceksiniz. Isiniz dagitik sistemlerle ise ve sunucu/istem-
ci tipi ¢alistyorsaniz yine géreceksiniz ki sanki Python dagitik sistemlerde
program gelistiren kodcularin isini kolaylastirmak i¢in yazilmigtir. Bunun gi-

bi birgok alanda Python’u kullanabilirsiniz. Genel amach bir dil olmast, si-
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zin alaniniza en uygun dil olmasint engellemiyor. Yapay zeka programciligt
icin 6zel olarak gelistirilen bir dilin yazart “Gordiim ki Python’da benim ge-
listirdigim dilin bircok Gzelligi van, batta bax yerlerde benim dilimden bile
ilerde” diye itiraf etmesi saniyorum konuyu biraz daha anlagilir yapiyor.
Simdi kullanabileceginiz bazi alanlari s6yle siralayalim:

Veritabani Programcihigi

Eger karmagik veritabani programcilifi ile ugragtyorsaniz, ve dikkatinizi sa-
dece veritabani ve sorgulamalara yogunlastirmak istiyorsaniz, programlama
dilinin kaprisleri ve zorluklari ile ugragmak istemiyorsaniz Python tam size
gore. Hermen hemen her veritabani sistemi ile barigiktir. Bunlar arasinda en
yaygin olanlarint sdyle siralayabilirizz ODBC, *SQL, gdbm, bdb, xbase...

Bunlarin yani sira, bircok yerde herhangi bir dig veritabani sistemine ihtiyag
duymayacaginiz shelve modiilii de vardir. Python programcilart ¢ok nadir
olarak herhangi bir SQL veritabani kullanir. Bir¢ok yerde shelve ve pickle
isinizi tamamen goriir. Ornegin bir sinifta 6grencilerin notlarmni saklayacagi-
miz bir veritabani diigiinelim. Siniflar, 8grenciler ve dersler tiggeninde basit
bir tasarimi su sekilde yapabiliriz:

sinif:6grenci:ders:not
Bunu su sekilde bir sézliige atabiliriz:

dbf[’2A]{ ‘Melike Bager':{‘matematik’:9,’fen’:10},
‘Fatih Bager’:{‘'matematik’:10,’fen’:10}}

Su anda size ¢ok karmagik gibi gelen bu yapr aslinda olduke¢a kolaydir. 2A
sinifinin dgrencilerini istersek

dbf[‘2A’ ) .keys ()
Fatih Bager’in fen dersinin notunu istersek:
dbf[‘2Ar ][ ‘fatih bager’][‘fen’]

seklinde bir ¢agrim yeterli olacaktir. Tiim bu verileri pickle veya shelve ile
diske kaydedip daha sonra tizerinde istediginiz gibi degisiklik yapabilirsiniz.
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Sozliik dedigimiz bu yapi {izerinde SQL tipi sorgulamalarin da yapilabildigi
cesitli modiiller bagimsiz Python programcilari tarafindan yazilmigtir. Bun-
lar1 internetten rahatlikla bulabilirsiniz. Hatta bazilar1 o kadar abartmis ki,
Python ile SQL sunucusu ve istemcisi bile yazmigtir. Python’un dogal SQL
modiilii olarak tin yapmig bu modiilii yine internetten indirip kullanabilirsi-
niz. Boylelikle herhangi bir dig veritabant sistemine ihtiyaciniz kalmaz.

Yine de diger programlar ile de denetlenebilen SQL sunucularina rahatlikla
erigip tiim sorgulari kolayca yapabilirsiniz. Python ile en ¢ok kullanilan sunu-
cularin baginda PostgreSQL ve MySQL gelmektedir. Hatta dilerseniz MS-
Access dosyalarini bile ¢agirip istediginiz sorgulamay: gerceklestirebilirsiniz.

internet Programcihig

Python’u kullananlarin birgogu web programciliginda diger dillerin zayiflik-
larindan yakinip yeni bir arayis igerisinde olanlardan olugur. Kitabin yazari
da bunlardan biridir. Temel dtsiincesi suydu: “Kullanimt kolay olsun, ge-
reksiz kodlarla ugragmayayim, Perl ve PHP ile ¢ok zor yaptiklarimi kolayca
yapayim ve bunlardan daha hizli olsun.” Sonunda tiim bu kriterleri saglayan
Python’la ve daha sonra bahsedecegimiz Zope’la tanist1.

Python’un COM desteginin miikkemmel oldugunu sdylemistik. Bu nedenle
11S4.0 ve tizeri web sunucularinda ASP kullanirken VBScript yerine Python
kullanilarak hem performans artigt saglanir hem de ASP programcilig: ol-
dukg¢a kolaylagir.

Eger kullanicidan alinan verileri disk iizerinde tutuyorsaniz, kullanicinin sis-
teminize dosya yiiklemesine izin veriyorsaniz, dosya sisteminiz iizerinde
kendisine verdiginiz alanda oynama yapmasina olanak sagliyorsaniz giiven-
lik ile ilgili problemleriniz var demektir. Internette “kullanicidan gelen bil-
giye giivenme” slogani ne kadar bilinse de bir¢ok sunucunun hacklendigini
her giin duyuyorsunuz. Giivenli internet/web programcilig: istiyorsaniz, ilk
kosul dil olarak Python kullanmanizdir, Python ile veriler {izerindeki tiim
denetimleri istemeseniz bile yapmak zorundasiniz, yoksa ikide bir excepti-
on verecek ve programiniz ¢alismayacaktir. Dolayist ile program ¢ok dikkat-
li yazilmak zorundadir ve her veri siki sikiya denetlenmelidir. Bylelikle gii-
venlik doruk noktaya ¢ikar. Konuyla ilgili ayrintiar: kitabin ilgili béliimiine
birakiyoruz.
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kuruluyor. Python yilanindan etkilenip ismini de Anaconda koydular Red
Hat kurulum programinin. Sadece kurulum program: degil, Red Hat tara-
findan yazilan ister TUI isterse GUI olsun hep Python kullaniliyor. Oysaki
Red Hat biinyesinde ¢ok iyi C/C++ programcilart da vardir, fakat uygula-
malar hep Python ile gelistiriliyor.

Microsoft bir ticari uygulamasinin bir kismint Python ile yazdi. .net orta-
minda Python’un yayginlagmas: icin biiyiik ¢aba sarfediyor. Hatta C#1n
Python derleyicisi olarak kullanilmasina imkan tantyacak cabalar sarfediyor.

Diinyanin en hizli arama motoru Google bir¢ok islemde Python’u tercih et-
ti. Google ana arama motoru harig, son kullaniciya internet tizerinden ver-
digi her hizmeti Python ile yaziyor ve siirekli Python bilen elemanlar ariyor.

Python’u yaygin olarak kullanan bir diger internet portali da Infoseek’dir.
Son kullanict arayiiziiniiniin tamamina yakininda Python’u tercih ediyor.

Bu riizgardan Yahoo da nasibini almig olmali ki bazt servislerinde bu dili
kullantyor.

NASA gizli uygulamalarint Python ile gelistiriyor. Ozellikle giivenligin 6n
plana ¢iktig1 (Giivenlikten sadace verilerin ¢alinmast ya da sisteme hacker-
larin sizmast degil, programin stirekli ve veri kaybina neden olmadan ¢alig-
masini da anlamalisiniz.) uygulamalarda bu dili tercih ediyor ve yaygin bir
sekilde kullaniyor.

Unlii icerik yonetim sistemi Zope Python ile yazlmistir. Python’un yazari
Guido’nun da destegi altinda yiiriitillen bu projenin hentiz bir benzeri yazi-
lamadi ve yazilmast da imkansiz. Ne oldugunu merak ediyorsaniz
http://www.zope.org adresine bir gitmenizi ve incelemenizi tavsiye ediyoruz.

Python ile yazilmis web tarayicisi grail (http://grail. python.org) son zaman-
larin ilgi ceken uygulamalardandir.

Son olarak iilkemizden bir 6rnek vermek istiyorum; kolaymail.com hemen
hemen tliim servislerini Python ile veriyor.

11


















Python’a Girig

komutunu kullanmaniz yeterli olacaktir. Bir digeri ise X-Windows altinda
calistirabileceginiz Idle’dir. Idle Python ile standart olarak gelmez, sonradan
kurmaniz gerekebilir. Bazi Linux dagitimlarinda 6n tanimlt olarak kurulu
olabilir. Eger zevkli Python programlari yazmak istiyorsaniz siz de mutlaka

Idle kullanmalisiniz.

Simdi Python komut satirinda temel iglemleri yaparak programlama dili ile
tanigalim.

Python’da Toplama ve Cikartma islemi
Python’da toplama iglemini klasik arti igareti ile gerceklestirebilirsiniz: “+”

2 ve 3 sayilarini toplamak igin:

>>> 243

5

Gorildiigi gibi matematiksel islemleri tanidik bir sekilde yapiyoruz. Python
yaptiginiz her iglemden sonra, sonucu aninda ekrana yazacaktir. Sonuglar
gosterilitken “>>>” geklindeki imle¢ olmayacaktir.

Basit bir toplama gibi goriinen bu islemde aslinda yapilan sey, iki tamsayi sa-
bit nesnesi lizerinde “+” operatdriiniin igletilmesi ile elde edilen sonucun
ekrana basilmasidir. Python da operatdrler nesneler tizerine etki eder ve so-
nucunda yine bir nesne ortaya ¢ikartir. Bazi operatorler birden fazla nesne
tipi iizerine etki edebilirler. Ornegin toplama operatérii ilerde gérecegimiz
gibi climle, liste ve tiip nesneleri tizerinde iglem yapabilir. Hatta baz1 opera-
torler farkli tipteki iki nesne iizerine bile etkiyebilirler, basit bir 6rnek ver-
mek gerekirse tamsay1 nesnesi ile reel say: nesnesinin toplamast olabilir. Sim-
di boyle bir 6rnek gorelim:

>>> 3+7.2
10.199999999999999

Toplama operatdriiniin etkiledigi ilk nesne 3 tamsayisidir, ikincisi ise 7.2 re-
el sayidir. Sonug ise tahmin edeceginiz gibi bir reel sayidir. Yukaridaki isle-
min sonucu biraz mantiksiz gibi gelebilir. Python’un neden béyle davrandi-
it ilerki konularimizda agiklayacagrz. Simdilik islemlerinizi yaparken elde
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>>> 9/5.0
1.8

Simdi istediginiz gibi bir sonuca ulastiniz santrim. Carpma ve gikartma ig-
lemleri de benzer sekilde yapilmaktadir. Peki birlestirilmis iglemlerde du-
rum nedir? Genel kural Python’da da gegerli. Oncelik sirast séyle: Carpma,
boélme, toplama ve ¢ikartma. Birden fazla iglemi bir anda yaparken paran-
tezler kullanarak gruplandirma yapabilirsiniz. Bu durumda 6nce parantezin
i¢i yapilir ve iglemler soldan saga dogru ilerler. Su iki iglemin sonucunun ne-
den farkli oldugunu diigtiniiniiz:

>>> 9.0/5*3
5.4

>>> 9.0/(5*3)
0.6

Bir Sayinin Kuvvetini Alma
Pythonda bir sayinin kuvvetini almak istiyorsaniz, cift yildiz “**” operatd-
riinti kullanabilirsiniz. Ornegin 8 iglemi icin:

>>8*%2

64

Python oldukea biiytik ve kiigiik sayilart kullanabilir ve tizerlerinde iglemler
yapabilir. Bunun dogal sonucu olarak niimerik matematik dalinda arastirma
yapan uzmanlarin gozde programlama dili olmustur, iste size basit bir 6rnek:

>>> 999*%99

9056978449586677097419565628027531009013898061396095388150196582
3101750409706475240384613989296839055402485239617208244121369732
9994395340901282449426848216146865935961454742677324005498146550
5102648402718133011252145810592676300558627471723782317295760392
78689152963667155086263379780844149098999L
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Simdi diyeceksiniz ki; “Karmagtk sayilarda ondalik kistm bulunmadig: hal-
de iki bdlmenin sonucunda ondalik kisimlar vardir.” Evet dogru, karmagik
sayllarda bolme isleminde bu kural gézetilmez (ad: iistiinde karmasik say1).

Normal programcilar i¢in karmagik sayilar ile islem yapmak pek anlamli ol-
mayabilir, ancak matemetik alaninda aragtirma yapanlar i¢in bu olaganiistii
bir dzellik olarak algilanir.

Python’da kullanabileceginiz birgok hazir matematik fonksiyonu vardir,
bunlari ilerde gorecegiz.
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Sayi1 Degiskenler
Say1 degiskenler iizerinde tiim aritmetik islemleri yapabilirsiniz, sonucu da-

ha sonra kullanmak {izere say1 degiskenlere atayabilirsiniz. Atama iglemi “=
operatortl ile yapilir. Hemen 6rnek verelim:

>>> a=5
>>> b=7

>>> c=a+t+b

Gordiiglintiz gibi ekrana yazilmadi. Ciinkii sonucu bir degiskene atadik.
Herhangi bir atama iglemi yapilmiyorsa etkilesimli ekranda sonug standart
ciktiya (burada ekrana) yazdirilir, Imlecte ¢ yazip enter tusuna basarsaniz, ¢
degiskeninin degerini goriirsiintiz.

>>> ¢

12
Simdi hemen su iglemi yapmaya caligalim: c+d

>>> c+d
Traceback (innermost last):
File “<stdin>” , line 1, in ?

NameError: d

Ne bekliyordunuz? Sonucun 12 olmasint mt? Python’u ilk 6grenen herkes .
bu hataya stirekli diiser. Python’da bir degisken bir islem icerisinde kullanil-
madan énce mutlaka tanimlanmalidir, On tanimli degerler “bos” ya da “si-
fir” olarak alinmazlar (diger betik programlama dillerinin aksine). Burada
verilen hatanin analamini ve hata yakalamay1 bagka bir béliimde inceleyece-
giz. Simdilik bu uyarinin bir hatadan ibaret oldugunu bilmeniz yeterli. Bu
iginizi biraz zorlagtirtyormug gibi gelebilir, ama aslinda ilerde dogabilecck
birgok problemi énceden halletmenize yarar. Belki tanimlanmamig sayt de-
gerlerin 6n tanimli degerinin sifir olup olmamast problem olugturmayacak-
tir, ancak diger degiskenleri kullanmaya baglayinca igler degisiyor.
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Simdi de goyle bir islem yapmaya ¢aligalim:

>>> a=9

>>> a=a+8

Iyi de bu nasil oluyor? Yani nasil oluyorda bir saytya birseyler ekleyipte yi-
ne kendisini elde ediyoruz? Eger herhangi bir programlama dili bilmiyorsa-
niz bu soruyu mutlaka kendinize sormus olmalisiniz. Buradaki esitlik mate-
matikte oldugu gibi her iki tarafin birbirine esit oldugunu géstermiyor, sag
taraftaki iglemin sonucunun sol taraftaki degiskene atanacag: anlamina geli-
yor. Yani a degiskeninin degerine 8 ekleyip sonucu yeniden a degiskenine
attyoruz. a degiskeninin son degerine bakalim:

>>> a

17
Karmagk sayilar1 da degigkenlere atayabilirsiniz. Ornegin:

>>> a=5+3j
>>> b=17-9]
>>> atb
(22-63)
>>> a*b

(112+63)

Ciimle Degiskenler
Bunlar ¢ogumuz igin tanidiktir. Ancak yine Python’a 6zgii seylerin oldugu-
nu da bagtan belirtelim. Ornek:

>>> a="Bu ne lahana, bu ne tursu?”

>>> a

‘Bu ne lahana, bu ne tur\376u?’

Bu da ne? Yoksa Python ciimle degiskenlere Tiirkge harfleri atarken prob-
lem mi ¢ikartiyor? Hayir, merak etmeyin, sorun yok. Burada yazilan sadece
bu degiskenin Python tarafindan nasil algilandig, ekrana yazdiriirken fark-
It olacaktir. Isterseniz deneyelim:
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>>> print a

Bu ne lahana, bu ne tursgu?

Bu arada print hazir fonksiyonunun ne ise yaradigini da gordiik. Bir degis-
keni ya da niine yazilan sabiti ekrana yazdiriyor. Aslinda ekrana yazilan bir
nesnenin ciimle cinsinden ifadesidir. Ilerde degisik nesleri de ekrana yazdi-
racagiz,

Python’da ciimle sabitlerini degiskenlere atarken iki yolumuz var. Bunlar-
dan birisi ¢ift tirnak isareti (“) ile baglayip bitirmek, digeri ise kesme isareti
ile (). Bu ikisi arasinda Python igin pek bir fark yok. Ancak kullanim agisin-
dan farklar ortaya ¢ikabilir (Merak etmeyin Perl’deki gibi anlamsiz bir ig ya-
parak, ciimleler icerisinde degiskenleri yazmayacagiz). Ornegin; sabit iceri-
sinde bir kesme kullanacaksak, burada (%) kullanmak en mantiklist:

>>> il="Ankara'dan m1i geliyorsunuz?”
>>> print il

Ankara‘dan m1i geliyorsunuz?
Cumlemizde tirnak isareti kullanacaksak bu sefer tersi:

>>> renk='"Kirmizl rengi gok severim.” dedi,’
>>> print renk

“Kirmizl rengi ¢ok severim.” dedi.

Eger her seferinde standart bir atama kullanmak istiyorsaniz o zaman kagis
karakterlerini kullanmak zorundasiniz (Kagis karakterleri ilerde daha detay-
It anlatidacak). Ornegin:

>>> gatir='izmir\'in kavaklari.’
>>> print satir

fzmir’in kavaklari.

>>> ses="Kedi \"miyav\” dedi.”
>>> print ses

Kedi “miyav” dedi.
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Simdi goyle bir iglem yapmaya caligalim:

>>> g=9
>>> b="57
>>> c=a+b
Traceback (innermost last):
File “<stdin>” , line 1, in ?
TypeError: number coercion failed

Hatanin sebebini gikartabildiniz mi? Eger bir Perl kullanicist iseniz bunun
size cok sagma gelmesi normal. Ancak Python kendi icerisinde ¢ok tutarli-
dir ve sizin hata ile de olsa yanlis islemler yapmaniza izin vermez (Ciinkii
bunlar ilerde daha biiyiik belalari dogurabiliyor). Python’da ctimle ve say
degiskenler birbirlerinden tamamen ayridirlar, Aralarinda iglemler yapilir-
ken mutlaka biri digerine ¢evrilmelidir. Yukaridaki a+b isleminin iki anlami1
olabilir. Birisi normal toplama yapilacak, digeri ise 9 ve 5 sayilar1 arka arka-
ya yazlacak (Sonucun 95 olmadigini bir kez daha hatirlatalim). Aynen oy-
le:

>>> c=a+int(b)
>>> print c

14

>>> c=str(a)+b
>>> print c

95

int() ve str() fonkiyonlarinin agiklamasini az sonra verecegiz. Burada topla-
ma isleminin ctimle ve listeler i¢in de gegerli oldugunu belirtelim. Ciimleler-
de “+” iglemi, iki cimlenin arka arkaya bitistirilecegi anlamina geliyor:

>>> a="Hatasiz kul”
>>> b=" olmaz.”
>>> a+b

>>> c=a+b

>>> print c

Hatasiz kul olmaz.
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int() fonksiyonu, ciimle degerlerini tamsayilara cevirmek i¢in kullanilir.
Eger ciimle icerisinde nokta varsa hata mesajt verir

>>> int(“345")

345

>>> int(”123.6")

Traceback (innermost last):
File “<stdin>”, line 1, in ?

ValueError: invalid literal for int(): 123.6

Eger, say1 tamsay1 degil de ondalik bir say1 ise 0 zaman int() yerine float()
fonksiyonunu kullanmalisiniz. int() fonksiyonuna benzer sekilde float() da
climle degerleri ondalik sayilara ¢evirmek i¢in kullaniir:

>>> float(“3"); float(“9.8")
3.0
9.8

Burada noktali virgtiliin (;) ne ise yaradigini tahmin ettiniz herhalde: Tek sa-
tirda birden fazla komutun ¢aligtirilmasini gerceklestiriyor.

str() fonkiyonu ise ondalik ve tamsayilar ciimle degerlere ¢evirir:

>>> #1234"+str(567)
*1234567'

Eger Pyhon2.0’dan daha ileri bir siirtim kullaniyorsaniz, bir say1 degiskenin
degerini climleye ¢evirmek i¢in nesne modelini kullanmak daha mantiklidir.
Bunu su sekilde yapabilirsiniz:

>>> a=99
>>> a._ str_ ()

1991

Gorlniigte biraz igi uzattik gibi, ancak nesne tabanl bir dilde miimiikiin ol-
dugu kadar nesne 6zellikleri ile islem yapip programimizi daha akict ve hiz-
It yapabiliriz. Sizden sonra program tizerinde degisiklik yapmak isteyenler-
de bu isteklerini daha rahat yapabilirler.
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Bir ciimlenin uzunlugunu len() hazir fonksiyonu ile bulabilirsiniz:

>>> len(‘Hatasiz kul olmaz.'’)
18

Nesne modeli ile su sekilde yapabilirsiniz (> Python2.0):

>>> ‘Hatasiz kul olmaz.’_ len_ ()
18

Nesne modelini sabitler i¢in kullanmak pek anlamli olmayabilir ancak de-

giskenlerde tercih etmelisiniz.

Climlelerle ilgili daha fazla bilgiyi liste ve tiip degiskenlerini 6grendikten
sonra, bagka bir boliim halinde, daha detayli bir sekilde ogrenecegiz.

Listeler

Bir liste, birden ¢ok climle veya say1 sabitini (aslin: sylemek gerekirse her-
hangi bir Python nesnesini: fonksiyon, sinif ya da modiil gibi) belirli bir si-
rada barindiran degigkenlerden ya da sabitlerden olusur. Liste icerisindeki
sabit ya da degiskenlere, bulundugu konuma gére kolayca erigebilirsiniz.
Buna indeksleme diyoruz. Ornegin ‘Python’, Perl’, Php’ sabitlerini ayri ay-
r1 climle degiskenlerinde saklamak yerine hepsini bir liste degiskeninde ba-
rindirabiliriz. Bunu su sekilde yapiyoruz:

>>> programlar=[‘Python’, ‘Perl’, ‘Php’]
>>> programlalar
{‘Python’, ‘Perl’, ‘Php’]

Listeleri olusturuken kégeli parantez [ ] kullantriz, Parantezler icerisine, sa-
bitleri (ya da degiskenleri) aralarina virgiil koyarak stralariz. Programlar lis-
tesinde {i¢ tane nesne var. Bu nesnelere erigmek icin bulunduklar1 yerin in-
deksini yazariz. Indeksler 0’dan baglar. Erismek icin liste[indeks] seklinde
bir yazilim kullaniriz. Burada indeks mutlaka bir tamsayr olmak zorundadir.
Bu tamsay: herhangi bir degisken tarafindan ifade edilebilir.
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Simdi bu listenin ikinci elemanini isteyelim:

>>> programlar([1l]
‘Perl’

Benzer sekilde birinci ve tiglinct elemanlart istersek:

>>> programlar[0]; programlar[2]

‘Python’
lphpl

Bir listeye daha sonradan eleman ekleyebiliriz. Bunun igin iki yol var, ya top-
lama iglemini kullanmak ya da liste nesnesinin append() metodunu kullan-
mak. Once toplama ile ‘Pascal’ elamanini ekleyelim:

>>> programlar=programlar + [‘Pascal’]
>>> programlar
[‘Python’, ‘Perl’, ‘Php’, ‘Pascal’]

Bu iglem ile aslinda iki listeyi birbirine eklemis oluyoruz, yoksa “programlar
+ ‘Pascal’” gibi bir iglem yapamayiz. Bu elma ile armutun toplanmasi hika-
yesine benzer; yani ayri1 cinsten iki nesne birbiri ile toplanamaz (birbirlerine
otomatik cevrilebilen nesne tipleri harig).

Listelerin elemanlarint sondan da alabilirsiniz. “-1” konumu son eleman: ba-
rindirir. “-2” ise sondan bir dncekidir.

>>> programlar{-1]
‘Pascal’
>>> programlar[-3]

‘Perl’

.

Bunun igin liste[ill_konum:son_konum] seklinde bir yazilim yeterli olacak-
tir.
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>>> programlar[1:3]
[‘Perl’, ‘Php’]

Eger ilk konum belirtilmezse sifir (0), son konum belirtilmezse ya da liste
uzunlugundan daha biiyiik bir sayi verilirse listenin son elemanina kadar ali-
nir;

>>> programlar[:2]
[‘Python’, ‘Perl’]
>>> programlar[2:]
[‘Php’, ‘Pascal’]
>>> programlar[2:191]
[‘Php’, ‘Pascal’]

append()

Bir listeye eleman eklemek igin toplama iglemi tercih edilmez, yerine liste
nesnesinin ozelliklerinden append() kullanilir, Python’da her sey birer nes-
ne olarak algilanir. Dolayssi ile programlar listesi de bir nesnedir. Nesnelerin
metotlarini su yazilimla kullanabilirsiniz:

nesne.metot

Bazi nesnelerin metotlart da baska metodlardan olusabilir (6rnegin,

os.path.isdir()).
Simdi programlar liste nesnesine ‘Python’ elemanini ekleyelim:

>>> programlar.append( ‘Python’)
>>> programlar
[‘Python’, ‘Perl’, ‘Php’, ‘Pascal’,’Python’]

Peki liste nesnelerinin bagka &zellikleri var mudir? Elbette, bircok islem ya-
pabilirsiniz. Eger bir nesne ile kullanilabilecek metotlarin neler oldugunu
gormek istiyorsaniz dir(nesne) fonksiyonunu kullanabilirsiniz. Buradaki
dir’in bir klasdriin igerigini ekrana basan komutla bir ilgisi olmadigini he-
men belirtelim. Simdi bir listenin metotlarina bakalm:

31









34

Python

programlar.index(‘C++’)

ValueError: list.index(x): x not in list

insert():
Bir listeye istenilen bir konumda ekleme yapmak icin kullaniir. Ornegin
‘Perl’ ve ‘Php’ arasinda “Wish’ oturtalim:

>>> programlar.insert(3, ‘Wish’)

>>> programlar

[‘Python’, ‘Perl’, ‘Php’, ‘Wish’, ‘Pascal’,
‘Python’, ‘Awk’, ‘Java’]

programlar.insert(3, ‘Wish’)’in anlami; programlar listesinin 3. elamani
“Wish’ olsun ve sonrakilerin konumu bir yiikseltilsin.

pop():
Listenin son elemanini ¢ikartir:

>>> programlar.pop()
‘Java’
>>> programlar

[‘Python’, ‘Perl’, ‘Php’, ‘Wish’, ‘Pascal’, ‘Python’, ‘Awk’]

remove():
Herhangi bir elemant listeden ¢ikartmak icin kullanabilirsiniz:

>>> programlar.remove( ‘Wish’)
>>> programlar
[‘Python’, ‘Perl’, ‘Php’, ‘Pascal’, ‘Python’, ‘Awk’]

Eger ¢ikartmak istediginiz eleman birden fazla kere varsa, ilk olan gikartilir.
Bulunmayan bir eleman1 gikartmaya galistiginizda hata ile kargilagirsiniz:

>>> programlar.remove(‘c++’)
Traceback (most recent call last):
File “<interactive input>”, line 1, in ?

ValueError: list.remove(x): X not in list
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Bir listeyi bir tamsay1 ile carpabilirsiniz:

>>> a=[34,'Daha neler’]
>>> a*4
[34, ‘Daha neler’, 34, ‘Daha neler’, 34, ‘Daha neler’, 34, ‘Daha neler’]

Simdi biraz kafaniz1 karigtiralim:

>>> a=[3,7,9]
>>> b=a

>>> b.append(109)
>>> a

3, 7, 9, 109)

Klasik bir programlama mantig1 ile bu durumu agiklamak imkansizdir ve
sanki Python’da bir bug bulmus gibi sevinebiliriz. Ancak igin i¢ yiizli dyle
degil. Séyle bir ¢oziimleme getirelim:

Bir a listesi tanimladim ve elemanlart olarak da 3,7,9’u sectim. Daha sonra a
listesini b’ye atadim. Ben b listesine bir eleman ekledim, ancak gortiyorum-
ki ayn1 ekleme a listesine de yapilmis.

Aslinda tam senaryo boyle degil. Biz bir a nesnesi olusturduk, daha sonra bu
a nesnesini b ismi ile de ¢agirmay istedik. Eger UN*X biliyorsaniz bu igle-
mi bir hard link olarak niteleyebilirsiniz. “b=a” ifadesinde bir atama yapil-
miyor, sadece a’y1 b ilede ¢agirabilecegimizi Python yorumlayicisina bildiri-
yoruz. Python’a yeni baglayanlarin en ¢ok dustiikleri hatalardan birisi bu-
dur. Liste ve sozlitkleri bagka bir degiskene atamak istiyorsaniz, onun bir
kopyasini almalisiniz. Yani aslinda yapmak istedigimiz sey sudur:

>>> import copy

>>> a=[‘3,7,9]

>>> b=copy.deepcopy(a)
>>> b.append(199)

>>> a

(3, 7, 91

>>> b

{3, 7, 9, 199]
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Sozliikler

Python programlamada sézlitkler cok kullanilir. Ozellikle veritabani uygula-
malarinda sézlikler biiytik kolaylik saglamaktadir. Sézliikler de listeler gibi
birden ¢ok eleman tagirlar. Ancak elemanin konumu sifirdan baglayan sayi-
lar yerine, sizin belirlediginiz herhangi bir ciimle olabilir. Kullanici adlar1 ve
bunlara ait parolalarin saklanacag: bir sézliik diisiiniirsek, parolalara kulla-
nict adlarina gére erisilmelidir. Yani ben 6yle bir degisken tanimlamaliyim
ki, ona kullanict adini verdigimde bana parolasini versin. Bunun i¢in en ide-
al ortam Python sozliigiidiir. Bunu hemen hayata gecirelim:

>>> kullanicilar={ ‘mbaser’:’birnisan’,
‘gorkem’: ‘delidana’,
‘akgun’:’gizlibirsifre’}
>>> kullanicilar[ ‘gorkem’ ]

‘delidana’
Yani,
sozluk={anabtarl.degerl, anabtar2.defer?}

Seklinde bir yazilimi vardir. Bir sozltigiin toplam eleman sayisini yine len()
fonksiyonu yardimi ile bulabiliriz:

>>> len(kullanicilar)
3

Ya da >Python2.0 igin;

>>> kullanicilar._ len ()
3

Bir sozlitkte var olan bir anahtarin degerini degistirmek isteyebilirsiniz.
Bu durumda yazilim s6yledir:

sozluklanabtar]=deger:
Ornekleyecek olursak;

>>> kullanicilar[‘fatih’]='subardagi’
>>> kullanicilar[ ‘akgun’]='degisik sifre’

>>> kullanicilar
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{‘fatih’: ‘subardagi’, ‘mbaser’: ‘birnisan’, ‘gorkem’: ‘delida-

na’, ‘akqun’: ‘degisik sifre’}

keys():
Sézliiklerde anahtarlar: bilmek kuskusuz ¢ok énemlidir. Bir sézliiglin anah-
tarlarini keys() 6zelligini kullanarak bulmaniz miimkiin.

>>> kullanicilar.keys()

[ “gorkem’, ‘mbaser’, ‘akgun’]

Gordiigiiniiz gibi kullanicilar sézliigiintin anahtarlarini bir liste igerisinde al-

dik.

has_key():

Peki bir sozliikte herhangi bir anahtarin olup olmadigint nasil bulacagiz?
Bunu bulmanin en kolay yolu has_key() 6zelligini kullanmakuir. Eger aradi-
giniz anahtar varsa sonug 1, yoksa sonug 0 olacaktir:

>>> kullanicilar.has_key(‘mbaser’)
1

>>> kullanicilar.has_key(‘dilek’)
0

values():
Bazen sozliiklerin sadece degerlerini kullanmak isteyebilirsiniz, o zaman va-
lues() metodu isinize yarayacaktir:

>>> kullanicilar.values()

[‘delidana’, ‘birnisan’, ‘gizlibirsifre’]

items():

Bir sozliiglin icerisindeki tiim (anabtar, deger) tiiplerini bu 6zellik yardimiy-
la elde edebilirsiniz. Bu size simdilik anlamsiz gelse de ileri programcilikta
isleri oldukea kolaylastirtyor. Ozellike web programciliginda sik sik bagvu-
rulan bir metottur.

>>> kullanicilar.items()
[(‘gorkem’, ‘delidana’), (‘mbaser’, ‘birnisan’), (‘akgun’,

'gizlibirsifre'})]
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Simdi biraz kafaniz karsgmig olabilir. Liste igerisinde tiipler var! Nasil olu-
yor da oluyor? Daha 6nceden belirttigimiz gibi, bir liste veya sozlitk ierisin-
deki elemanlar herhangi bir Python nesnesi olabilir. Yani listenin herhangi
bir elemany;

® bagka bir liste,
o bir sozliik,

* bir dosya,

¢ bir fonksiyon,
*  bir siuf

olabilir. Ornegin bir sozliikteki herhangi bir anahtara ait deger bagka bir
sozliik olabilir:

>>> yiyecekler={
‘meyveler’:{‘turunggiller’:{ ‘portakal’, ‘mandalina‘],
‘erikler’:[‘can erigdi’, ‘malta erigi‘]},

. ‘sebzeler’:(‘ispanak’, ‘lahana’, ‘fasulye’)}

Birgok yeni Python kullanicisinin bunlani gérdiigiinde panik igerisinde kafa-
sinin karistigt olmustur. Kullandik¢a ne kadar kolay oldugunu géreceksiniz.
Burada bir sozliigiimiiz var, ad1 yiyecekler. Yiyecekler iki gruba ayrilmis mey-
veler ve sebzeler. meyveler de yine iki alt gruba aynlmig: portakal ve manda-
linadan olusan turuncgiller, can erigi ve malta eriinden olusan erikler. Seb-
zeler ise bir ayrima tabi tutulmadan direk bir tiipiin igerisine yazilmus.

Simdi de, sézliiklerin ne kadar yararh oldugunu gérelim:

>>> yiyecekler{ ‘meyveler’ ][ ‘turuncgiller’]

[ ‘portakal’, ‘mandalina’]

Santyorum bu sizlere bir seyler ifade ediyor. Python’da istediginiz bir degere
erismenin ne kadar kolay oldugunu bu kisacik 6rnek gozler oniine seriyor.

get()
Sozluklerde ¢ok kullanilan metotlardan birisi de get()’dir. Bir sozliikte var
olan bir anahtarin degerini getirir, efler anahtar yoksa hicbir sey getirmez.
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“Iyi de ben zaten bir anahtarin degerini alabiliyorum.” diyebilirsiniz. Simdi
agagidaki 6rege bakalim:

>>> yiyeceklerf ‘bakliyat’ ]
Traceback (innermost last):

File “<stdin>”, line 1, in ?
ReyError: igecekler
>>> yiyecekler.get(‘bakliyat’)
>>>
>>> yiyecekler.get(‘sebzeler’)
(*\375spanak’, ‘lahana’, ‘fasulye’)

Burada gordiigiiniiz gibi yiyecekler sdzliigiinde bakliyat diye bir anahtar
yok. Eger siz bunu isterseniz, anahtar olmadigindan hata ile kargilagirsimiz
(key error hatasi). Eger siz ‘bakliyat’t get(} ile isterseniz, anahtar olmadigin-
dan hicbir sey dénmeyecektir. get()’in ilging bir &zelligi de sudur:

get(x,y)

Eger bahsi gecen sozlitkte x anahtart varsa o gelecek yoksa y degiskeni gele-
cektir:

>>> ikaz="Aradiginiz anahtar yok.”

>>> print yiyecekler.get(‘bakliyatlar’, ikaz)

Aradiginiz anahtar yok.

llging degilmi?

del(), clear()

Bazen bir anahtar1 ve degerini sozlitkten gtkarmak isteyebilirsiniz. Iste o za-
man del() fonksiyonunu kullanmalisiniz:

>>> del yiyecekler| ‘sebzeler’}

>>> yiyecekler

{'meyveler’: {‘turuncgiller’: [‘portakal’, ‘mandalina‘’], ‘erik-
ler’: [‘can eri\360i‘, ‘malta eri\360i’}}}

Ya da bir sézliikteki tiim anahtarlar silmek isteyebilirsiniz. Bunu yapan me-
tot da clear()’dur.
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>>> yiyecekler.clear()

>>> yiyecekler

{}

update()
Bir sézliikte bulunan anahtarlarin degerini bagka bir sozliikte bulunan anah-
tarlarin degeri ile degistirmek igin kullanilir. Asagidaki 6rnegi inceleyelim:

>>> sozlukl={‘a’:1, ‘b’:2, ‘c’:3}
>>> sozluk2={‘a’:5, ‘b’:5}

>>> sozlukl.update(sozluk2)

>>> sozlukl

{'b’: 5, ‘¢': 3, 'a’': 5}

Yazilimi soyle belirtirsek:
a.update(b)

Anlamini da su sekilde agiklayabiliriz: B’deki bir anahtar a’da varsa, degeri-
ni a’daki anahtar da giincelle.

Dosyalar
Bu béliimde Python’da inceleyecegimiz son veri tipi dosyalardir. Bir dosya
agmak i¢in hazir open() fonksiyonunu kullaniriz. Yazilimi s6yledir:

dosyadegiskeni=open(dosyapatikast, acma_modu)

Bir dosya dort degisik modda agilabilir: Okuma (r), yazma (w), ekleme (a)
okuma ve yazma (rw). Acacaginiz dosya binary (ikili) ise agma modlar (b)
ile bitigtirilmelidir. Eger agma modu verilmemisse 6n tanimlit olarak okuna-
bilir olarak agilacakur. Yazma modunda dosya agarsaniz ve eger o isimde es-
ki bir dosya var ise bu dosyanin igerigi kaybolacaktir ve size herhangi bir
uyartda bulunulmayacaktir. Olmayan bir dosyayt ekleme modunda agmaya
caligirsaniz, o isimde yeni bir dosya olusturulur.

Dosya patikasint iki sekilde belirtebilirsiniz, bunlardan ilki UNIX tipi belirtim
digeri ise DOS tipidir. Eger DOS tipi belirtim kullantrsaniz, “\” karakteri, ka-
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cis karakteri olarak algilanacagindan, bunlari cift kullanmalisiniz. Ornegin C
diskinin kék dizininde benim.txt isimli bir dosya olusturmak istersek

UNIX belirtimi: c:/benim.txt
DOS belirtimi: c:\\benim.txt

Ancak yazdiginiz program cesitli platformlarda galigacaksa en iyisi UN*X
tipi belirtimdir ve miimkiin oldugu kadar hangi diskte iglem yapilacag1 belir-
tilmemelidir. Eger disk belirtilmezse dosya programin ¢aligtirildigs diskte
acilir. Bizim 6rnegimizde, eger biz C diskinde ¢alistyorsak, ayni dosyay:
/benim.txt seklinde de belirtebilirdik. Boylelikle sistemler arasi tam uyumlu
bir patika tanimlamis oluruz.

Bir dosyaya ancak ciimle degiskenler yazabilirsiniz. Dosyalarda ¢ok kul-
lanilan metotlar soyle:

Ozellik Yaptig1 is

write(x) x ctimlesini dosyaya yazar.

readline() Dosyadan bir satir okur.

readlines() Dosyanin tamamini bir listeye okur.

read(x) Dosyadan x byte okur. Sonraki okumalara son

bulunan yerden baglar.

read() Dosyanin tamamint bir ciimle degiskene okur.

close() Dosyay: kapatir.

Dosyalarla ilgili diger 6zellikleri Python Kiitiiphane Referansi’'ndan 6g-
renebilirsiniz.

Ac¢mis oldugunuz dosyayt kapatmaniza ¢ogunlukla gerek yoktur. Program
sonlandiginda (veya ¢aligan blok sonlandiginda) veya dosya degiskeni bagka
bir amagla tekrar kullanildiginda dosya otomatik olarak kapatilacaktir. An-
cak program bazen istem digt sonlanabilir. Bu durumda write() ile dosya
degiskenine yazdiklarinizin gergekten dosyaya yazilip yazilmadigindan emin
olamazsiniz. En iyisi dosya ile iginiz biter bitmez hemen onu kapatmaktir.
Gergek yazma igleminin tamami ancak dosya kapatildiginda olugur.
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>>> ilkdosyam.write(‘Bu ikinci satir.\n’)

>>> ilkdosyam.close()

Simdi dosyamizi dogru sekilde yazmig olduk. Dikkat ettiyseniz dosyamizin
icindeki eski bilgiler yok oldu. Eger varolan bir dosyay tekrar “w” modu ile
acarsaniz, dosyanin igerigini kaybetmis olursunuz. Buna ¢ok dikkat et-
melisiniz. Varolan dosyanin arkasina birgeyler eklemek istiyorsaniz “a”
modu ile agmalisiniz.

Eger dosyaniz ¢ok biiyiikse read() ya da readlines() metotlarint kullanmak
pek akillica olmasa gerek. Ciinkii bu iki metot dosyanin tamamunt okur ve
hafizaya alir. Programimz ¢ok kullanicils bir sistemde ¢aligtyorsa (CGT'lar
gibi) ve bir anda birden ¢ok kullanici ayn: program ile biiyiik dosyaylart
agiyorsa sistem performansini diigiirtirsiiniiz. Bu durumlarda en iyisi read-
line() metodunu kullanmaktir. Boylelikle her seferinde dosyadan bir satir
okumus olursunuz. Béyle durumlarda genellikle while dongiisii kullandir.
while deyimi ile ilgili agiklamalart 6niimiizdeki boliimlerde géreceksiniz.
Simdilik bu dongiiyii kullanarak bir dosyayinin su sekilde okunabilecegini
bilmekte fayda var:

>>> satir=l

>>> kurulumdosyasi=open(‘c:/setuplog.txt’)

>>> while satir:
satir=kurulumdosyasi.readline()

print satir

Python2.2’den daha yiiksek bir siiriim kullaniyorsunuz for dongiisii, agilan
dosya iizerinde iterasyon olarak ¢aligiyor. Yukaridaki islem yerine asagidaki
kodu da kullanabilirsiniz.

>>> kurulumdosyasi=open{‘c:/setuplog.txt’)
>>> for s in kurulumdosyasi:

print s

Bir dosyayr okuyup hemen ekrana bastirmak istiyorsaniz o zaman dosya
degiskeni ve okuma islemleriyle ugragmak yerine hepsini tek satirda
yapabilirsiniz. Eger web programciligt yapacaksaniz, bu iglem ¢ok iginize
yarayacaktir:
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>>> print open(‘c:/setuplog.txt’).read()

Ya da bir dosya acgip hemen bir seyler yazmak istiyorsaniz, su sekilde bir
yazilim da gegerlidir:

>>> open(”/deneme.txt”,”w"”).write(“Bu bir deneme dosyasidir.”)

Burada “w” modu yerine “a” modunu kullanarak var olan bir dosyanin
sonuna yazma iglemi gerceklestirebilirsiniz.

Bir listenin igerigini oldugu gibi bir dosyaya yazabilirsiniz. Bunun i¢in write-
lines() metodu kullandmalidir:

>>> a=[‘Python da ‘, ‘dosya ‘, ‘islemleri ‘, ‘gok ‘, ‘kolay.’]

>>> open(“/deneme2.txt”,”w”).writelines(a)






48

Python

Peki bu ne demek? Sondan basa dogru 1’den baslanarak istediginiz karak-
tere kadar ilerlenecek (Dikkat edin, sifirdan baglamiyor).

Aralardan pargalar da alabilirsiniz:

>>> x[13:20}
‘Mustafa’

Burada 13 ve 20 sayilart konumlama igleminin nereden baglayip nerede bi-
tecegini goteriyor.

Kesme isleminde baglangic belirtilmezse sifir (0), son belistilmezse climlenin
en sonuna kadar alinir. Son, ciimle sonundan daha biiyiikse, yine climle so-

nuna kadar ahinir.

>>> print x[:5]
Figin
>>> print x[9:}

al Mustafa Bey
>>> print x[7:1555]
de al Mustafa Bey

Bir ciimlenin son harfini iptal etmek icin (Cogu zaman satir sonu isaretini

kaldirmak igin kullanilir.) x[:-1] seklinde kullanabilirsiniz.

Ciimle Atamalan
Bazt zamanlarda bir ciimleye birden fazla satir atamak isteyebilirsiniz. Bunu
yapabileceginiz iki yol var.

Birincisi satir sonu kagis karakterini (\n) kullanmak:

>>> cumle="Dag basini duman almis\nGiimiis dere durmaz akar”
>>> print cumle

Dag bagini duman almig

Glimiis dere durmaz akar
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Tkincisi ise Python’a ait ti¢ tirnak yazilimini kullanmak (Ozellikle uzun me-
tinleri atamak igin):

>>> cumle="""Dad bagini duman almig
Giimiig dere durmaz akar

Glines ufuktan simdi dogar”~”~

>>> print cumle

Da§ bagini duman almig

Glimiis dere durmaz akar

Giines ufuktan gimdi dogar
Bu yazilimi print fonksiyonu ile birlikte de kullanabilirsiniz:

>>> print “””Dam iistlinde saksagan
Vur beline kazmayi”””
Dam iistlinde saksadan

vur beline kazmayi

Eger atama yapacaginiz cimle bir satira sigmiyorsa o zaman satirin devam
ettigini belirten (\) kacts karakterini kullanmak durumundasimiz. Aslinda
Python satirlarinin uzunlugunu kisitlayacak herhangi bir sey yoktur, ancak
programin okunurlugu agisindan satirlar1 bolmek daha dogru bir yaklagim
olur:

>>> a="Bu ciimlenin tamami bir satir \
... olacak, ancak yazarken iki satira boldiik.”
>>> print a

Bu cilimlenin tamami bir satir olacak ancak yazarken iki satira
boldiik.

Aslinda bu yazilim sadece climle atamalart i¢in gegerli degildir. Herhangi bir
Python ifadesini istediginiz kadar satira anlamli bir sekilde bélebilirsiniz:

>>> a=3 +\
ees 7+ \
oo 9
>>> a

19
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Diger ¢ok kullanilan bigimleme kodlart gdyle:

Bicimleme Kodu Degisken Turu
Y%s climle

%d Tamsayt

%t Reel Sayt

%c Karakter

Simdi birkag 6rnege bakalim:

>>> print “Alan kaydi igin %f $ Odedim.”% (11.95)
Alan kaydi igin 11.950000 $ odedim.

Burada istenmeyen bir durumla karst karsiyayiz. Fazladan sifirlar eklendi.
Bunu engellemek i¢in %f bigimleme kodunda ondalik kismin uzunlugunu
belirtmemiz gerekir:

>>> print “Alan kaydi ig¢in %0.2f $ Odedim.”% (11.95)
Alan kaydi ig¢in 11.95 $ o&dedim.

Bu 6rnekte de gordiigiiniiz gibi, ondalik kismin ilk iki hanesi basiliyor. Su
ornek daha aciklayic olacaktir:

>>> print “Pi sayisinin dederi %0.4f dir”% (3.1415926535897931)

Pi sayisinin dederi 3.1416 dir
Karakter bicimleme kodu da aynen ciimle bigimleme kodu gibi kullanilir:

>>> print “Fatih 1%c sinifinda okuyor.”$% (‘A’)

Fatih 1A sinifinda okuyor.

Bicimleme kodlari, anlamli Python atamalart igerisinde dilediginiz sekilde
kullanilabilir. Asagidaki orneklerde sirasiyla bir liste ve sozliik igerisinde
kullantdmugtir:
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UN*X kullanicilarinin program igerisinde yerellestirme yapmak icin biraz-
ctk farkls bir yol uygulamalari gerekiyor.

Benzer sekilde, kiigiik harflere doniistiirme iglemi icin lower() 6zelligi kul-

laniir:

>>> b="{jzUM ve AGAC”
>>> print b.lower()

lizim ve agag

Bir cimlenin sadece ilk harfini biiytitmek isterseniz capitalize() 6zelliginden
yararlanabilirsiniz:

>>> print a.capitalize()

Seker ve yag kolestrol yapar.

Program yazarken bazen bir degiskenin biiyiik harflerden mi, kiiciik harf-
lerden mi olugtugunu denetlemeye ihtiyaciniz olabilir. O zaman islower() ve
isupper() fonksiyonlart imdadiniza kogacaktir:

>>> c="BAGINIZDA ASMALAR”
>>> d="Boynunuzda Tasmalar”
>>> c.isupper()

1

>>> d.isupper()

>>> d.islower()

Desen Bulma

Ciimleler igerisinde desen bulma iglemini aslinda re ile yapmaniz1 6neririz,
ancak yapacagniz iglem cok basitse birde re modiiliinii hafizaya yiiklemek
anlamsiz olabilir. Desen bulma ciimlelerin find() 6zelligi ile gerseklestirilir
ve ¢ogu zaman bir metnin igerisinde aradiginiz bir kelime veya ciimlenin var
olup olmadigini sinamak igin kullanilir. Asagida bdyle bir 6rnegi goriiyorsu-
nuz:
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>>> cumle='Bu ciimlenin igerisinde “sanane” kelimesi vardir.’
>>> cumle.find(‘sanane’)
24

Gordigliniiz gibi kelime bulundu ve metin igerisindeki konumu ekrana ya-
zildi. Burada ctimlemiz sayfalar dolusu bir metin olabilirdi. Peki ya sanane
kelimesi birden fazla olsaydi ve biz sagdakinin konumunu bulmak istesey-
dik. Bu durumda tfind() fonksiyonunu kullanmamiz gerekecekti:

>>> cumle=’’‘Bu ciimlenin ig¢erisinde “sanane” kelimesi iki kere
vardir. Istersen “sanane” kelimesini saddan bul.’’’
>>> cumle.rfind(‘sanane’)

68

Simdi de aradigimiz deseni bulamadigimizda Python’nun davranigina baka-
lim:

>>> cumle.find( ‘banane’)

-1

Sonucun -1 olmast sizi gasirtmasin, Eger 0 degeri verilseydi, o zaman arad-
gimiz desen climlenin ilk karakterinden itibaren bagliyor anlamina gelirdi:

>>> cumle='Bu climlenin igerisinde “sanane” kelimesi vardir.’
>>> cumle.find(‘Bu’)
0

Bazen bir climleyi pargalamak isteyebilirsiniz. Genellikle CGI programcili-
ginda ¢ok kullanilan bu metotla ilgili bir ipucu verelim:

>>> HTML~'<font color=red><hl>Bu Bir Kirmizi Bagliktir.</hl></font>’
>>> L1=HTML.find(’'<hl>’)+4

>>> L2=HTML.find(’</hl>")

>>> print HTML{L1:L2]

Bu Bir Kirmizi Basliktir.
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Bu yazilim klasik programlama dillerine asina olanlar igindir. Iyi bir Python
programcist asagidaki gibi bir yazilimi benimseyecektir:

>>> HIML='<font color=red><hl>Bu Bir Kirmizi Bagliktir.</hl></font>’
>>> print HTML[HTML.find(‘’<hl>’)+4: HTML.find(‘</hl>")]

Bu Bir Kirmizi Bagliktar.
Aslinda bu tiir islemleri re ile yapmanizi tavsiye ederiz.

Desenlere Ayirma ve Birlestirme
Bir ciimleyi istediginiz bir desene gére ayirmaniz miimkiin. Bu desen genel-

de bosluk olur ancak, internet uygulamalarinda bagka desenler de kullanila-
bilir. Ornek:

>>> bunlar="bu kelimesi bu sefer bununla olamaz”
>>> bunlar.split(‘bu’)

[*", * kelimesi ‘, ' sefer ‘, ‘nunla olamaz’]

Aytrma islemi yapildiginda sonug genellikle bir listeye atanir. Eger split()
fonksiyonuna herhangi bir argiiman vermezseniz, ciimleniz bogluklara (bos-
luk, satir sonu veya tab) gdre ayrilacaktir:

>>> “ali veli hasan”.split()

(‘ali’, ‘veli’, ‘hasan’]

Birden ¢ok climleyi belitli bir desene gore bitlestirebilirsiniz. Yazilimi su se-

kildedir:
birlestirmedesenti join([birlestivilecekliste])
Ornegin:

>>> ! ve ‘.,join([‘bu’,’biz’,'bebek’])
‘bu ve biz ve bebek’
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>>> a >b
0

>>> b > a
>>> 5 > 7
>>> 3 < 5

>>> ‘elma’ > ‘armut’ #Ciimle uzunlugu karsilagtiriliyor

>>> 6 >= 5

1

>>> 5 >= 5
1

>>> 5 <= 5
1

>>> 5 <= 9
1

>>> 5 == 9
0

>>> 7 == 7
1

>>> ‘kalem’ == ‘kalem’
1

>>> 5 1= 5
0

>>> 5 I=1

>>> a=('t’,5)
>>> b=(’t’,6)
>>> a == b #iki tiiplin esit olup olmadi§r karsilagtiriliyor.

>>> b=('t’,5)

>>> a ==
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Mantiksal Operatorler
Birden fazla kargilagtirma yapilacaksa mantiksal opertorler kullandabilir,
Mantiksal operatérler sunlardir:

Mantiksal Operator Anlamu
and ve

or veya
not degil

Mantiksal operatorler icin dogruluk tablosu séyledir:

A Operator B Sonug
dogru and dogru dogru
dogru and yanlig yanlig
yanlig and dogru yanlig
yanls and yanlig yanlig
dogru or dogru dogru
dogru or yanlig dogru
yanlis or dogru dogru
yanlig or yanlis yanlig
not yanlig dogru
not dogru yanlis

Kisaca 6zetlersek, sonucun dogru olabilmesi igin; and kullandigimizda her
ikisinin de dogru olmast gerekir, or kullanirsak sadece birisinin dogru olma-
st yeterlidir. Degil (not) dogruyu yanlisa, yanligt da dogruya cevirecektir. Biz
burada dogru ve yanlig kavramlarint kullandik, bilgisayar dilinde dogru ye-
rine 1, yanli yerine O kullanilir, Python’da sifirdan biiyiik bir tamsay1 dogru
kabul edilir. Ayn: sekilde boyu sifirdan biiyiik ctimleler, elemant olan listeler
ve tiipler herhangi bir anahtart olan sézliikler de dogru sayilir.

if deyimi

Eger anlamina gelen if, sonu¢ dogru oldugunda sonra gelen blogun calist1-
rilmasint saglar. Bloktan kastimiz gegerli Python nesnelerinden olusan grup-
tur.
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Yaziist goyledir:

if karsilagtirma:
karsilastima dogruysa
yiiriitiilecek blok

Ornegin:

>>> if 5 > 4

print “Bes dortten biiylik”
Bes dortten biiyiik

Burada ilk kez bir blok gériiyorsunuz. Iyi de blogun baslangig ve bitisi nasil
belirtiliyor? Perl, Php, Java, C gibi dillerde {} ile, Pascal’da begin, end ile be-
lirtilirken, Python’da bu tiir gereksiz belirteclere ihtiya¢ duyulmaz. Blogun
baslangic ve bitisi girinti ve ¢tkintdarla belirlenir. Bir blogu Ust iiste iki nok-
ta (:) ile baglatiriz. Blogun tiim satirlari, blok baglamadan bir nceki satirdan
daha igerde yazilir. Eger blogumuz tek bir satirdan oluguyorsa o zaman iki
nokta iist {isteden sonra devam edebiliriz. Yukaridaki 6rnegi su sekilde de

yazabilirdik:

>>> if 5 > 4: print “Beg dortten bliylik”

Beg dortten biiyiik

Programiniz ¢ok uzunsa, bir veya iki satirdan olugabiliecek bloklart bu se-

kilde yazmak hem programinizin okunabilirligini artirir hem de kodunuz
daha kisa olur, drnegin:

>>> if 1: print “Dogru”;a=9
Dogru

Dikkatinizi ¢ektiyse kargilagtirmalart yaparken parantez de () kullanmadik.
Bu da Python yazilimini kisaltan diger bir 6zellik. Elbetteki kullansaniz da
buna itiraz ctmez:
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>>> if (5 > 4): print “Bes dortten biiylik”

Beg dortten biiyiik

Ancak okunugu basitlegtirmek icin parantezleri kullanmamanizi tavsiye ede-
riz. Eger birden ¢ok karsilastirmay: mantiksal operatorler ile birlegtirecekse-
niz okumayi kolaylagtirmak amaciyla parantezleri kullanmanizda yarar var-
dir fakat bunun disinda gereksizdir:

>>> if (5 > 4) or (‘elma’=='erik’):
print ‘Sonug Dogru’

Sonug Dogru

Programu ile

>>> if 5 > 4 or ‘elma’==‘erik’:
cee print ‘Sonug Dogru’
Sonug¢ Dogru

programi birbirine estir. Degil operatoriinii de su sekilde kullanabilirsiniz:

>>> if not 5 < 4 : print “Bes ddrtten biiylik dedil”

Bes dortten biiylik degil

in Deyimi
Klasik bir programct manti ile bir liste igerisinde herhangi bir elemanin
var olup olmadigini stnamak igin sdyle bir kod yazmak gerekir:

>>> L=[‘Fatih’, 'Melike’, 'Dilek’]
>>> var=0
>>> for i in L:

if i=='Melike’: var=1l
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>>> if var:

print ‘“Melike” L listesinde bulunuyor.’

Fakat Python mantig1 ile diiglinen bir programci bunun daha kolay yapila-
bilmesi gerektigini bilir ve sdyle bir kod yazar:

>>> if “Melike” in L: print ‘“Melike” L listesinde bulunuyor.’
“Melike” L listesinde bulunuyor.

Gordiigiiniiz gibi in deyimi aradiginiz terimin listenin igerisinde olup olma-
digina bakar.

Bu deyim ciimleler i¢in de kullandabilir. Varligi arastirilan nesne sadece ve
sadece bir karakter olabilir:

e

>>> if “1” in “kelebek”: print “’1l’ var”
‘1’ var

if-else
if ile birlikte kullanilan else, if deki karsilagtirma dogru olmadiginda ardin-
dan gelen blogun yiiriitiilmesini saglar. Yazilis1 soyledir:

if karsdastirma:
karsilagtirma dogruysa
yiiriitiilecek blok

else:
karsilastirma yanligsa
yiiriitiilecek blok

Simdi ger¢ek anlamda Python programi yazarak if-else’in nasi kullaniddig-
nt gorelim. PythonWin programint ¢alistirip File/New yolunu izledikten
sonra gelen pencerede Python script secenegi aktifken tamam digmesine
tiklayarak yeni bir pencere agin ve asagidaki satirlari yazin (Koyu ve yatik ya-
2imig ilk satirt yazmayin. Kitapta gecen program kodlarindan dnce gorece-
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Programinizi program5-01.py olarak kaydettiginizi varsayarak UN*X kabu-
gundan nasi ¢alistirabileceginizi gorelim:

Once programa ¢alistirma yetkisi verecegiz:
chmod +x program5-01.py

Simdi de bu programu ¢aligtiralim:
./ornekl.py

Simdi programu satir satir agiklamaya caligalim.

Uzantiy1 neden .py olarak segtik? Bu sorunun cevabi oldukg¢a basit. Tiim
Python programlarinin uzantist .py olmalidir. Aslinda UN*X tipi bir igletim
sistemi kullaniyorsaniz ve eger yazdiginiz program bagka bir program tara-
findan icerilmeyecekse (bir modiil degilse) uzantinin pek bir anlami yok.
Ancak Python programlari ¢ogunlukla modiiler halde yazilir ve yazdiginiz
kod bagka bir program tarafindan igerilir. Python 6n tanimli olarak sadece
.py uzantii dosyalart ¢agirir, Windows kullaniyorsaniz, igletim sistemi
dosyanin hangi program tarafindan yiiriitiilecegine dosyanin uzantisina ba-
karak karar verir. Windows tiim .py uzantili dosyalar1 Python yorumlayicisi-
na gondererek dosyalarin ¢aligtirilmasini saglar, Windows’da programinizin
lizerine cift tikladiginizda program calistirdlir.

Windows kullanicilart CGI programlarini yiiriitiirken web sunucusu olarak
Apache kullanmayacaksa, programun ilk satirt onlar i¢in anlamsizdir. Apac-
he kullanacak Windows kullanicilan ik satirt Python’nun kurulu oldugu
patika ile degistirmelidirler. Su anda ¢aligtiginiz makine {izerinde bu satirt
sununla degistirmekte fayda var:

#1c:\\python22\\python.exe

Python kodlarinda # ile baglayan tiim satirlar yorum satirlaridir. Yani Python
bu saurlar1 géz ardi eder. Bunlar programi yazan (ya da ilerde okuyacak
olanlar) icin agiklamalarin bulundugu satirlardir. UNIX tipi igletim sistem-
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lerinde, derlenmemig bir dosya calistirilabilme hakkina sahip ise, sistem ilk
satira bakarak geri kalan kodun kimin tarafindan yorumlanacagina karar ve-
rir. Bizim ilk satirimizdaki ilk iki karakteri atarsak, bu kodun /ust/bin pati-
kasindaki python tarafindan yiiriitiilecegi anlagilir. Eger Python sisteminizde
baska bir patikada bulunuyorsa program caligtirilamayacakur. Python’un
nerede bulundugunu 6grenmek igin daha énce de belirttigimiz gibi:

$ which python

komutunu c¢alistirin. Eger ilk satirt “#!/ust/bin/env python” degistirecek
olursaniz, Python yorumlayicisinin nerede oldugunu bilmenize gerek kal-
maz ve tiim Python kurulu UN*X platformlarinda ¢aligir.

girilenSayi=raw_input(‘Bir sayi giriniz: ')

satirinda ise iki iglem yapiliyor, Raw_input() hazir fonksiyonu klavyeden ve-
ri girisi yapmak icin kullanilir (daha dogru bir deyigle standart girdiden). Ya-
zilim $6yledir:

girdininAtanacagiDegisken=raw_input (girdi_baslamadan_once_ekrana_ya-
zlacak_cumle)

Bu satir ile klavyeden bir girdi isteniyor ve girilen deger girilenSayi degiske-
nine atantyor. Klavyeden kullanicinin girdigi degerler climle olarak algilani-
lirlar.

Daha sonra bir if-else baglatiliyor. Kargilagtirma yapilmadan once girilen de-
ger tamsayiya cevrilmedir. Aksi taktirde ctimlenin ilk karakterinin ascii ko-
dundaki deger ile kargilagtirma yapilacaktir. Eger kullanici 5°den biiyiik bir
say1 ya da 5 sayisint girmigse girilenSayi >= 5 kargilagtirmast dogrulaniyor ve

print “Girdiginiz sayi 5'den biiyilk veya esit”
blogu igletiliyor, Kullanict daha kiiciik bir say1 girerse kargilagtima yanlig olu-

yor ve else blogu isletilerek ekrana “Girdiginiz say1 5’den biiyiik veya esit
degil” yazdiriliyor.

Boylelikle ilk Python programinizi yazmis ve isletmis oldunuz.
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if-elif-else

if deyiminin bir diger cesidi de bir deger icin birden ¢ok kargilagtirmanin ya-
pilacagt if-elif-else’dir. Pascal, C ve diger baz dillerde switch veya case de-
yimi varken Python’da bu deyime rastlamiyoruz. Bunun yerine if-elif-else
kullaniyoruz. Bu deyimle menii olugturmanizi énermiyoruz, ¢iinkii menti
olusturmanin daha etkin, kolay ve hizli yollari vardir. Bunu da ilerde gore-
cegiz. Yazilist agagidaki gibidir:

if karsilastirmal:
karsilastirmal dogruysa
yiiriitiilecek blok

elif karsilagtirma2:
karsilastirma?2 dogruysa
yiiriitiilecek blok

elif karsilastirma3:
karsilagtirma3 dogruysa
yiéiriitiilecek blok

else:
karsilastirmalarin bhepsi
yanligsa yiiriitiilecek blok

Hemen yukarida verdigimiz drnegi yeniden diizenleyelim:
program5-02.py
#!/usr/bin/python
girilenSayi=int(raw_input(‘Bir sayi giriniz: ‘))
if girilenSayi > 5:

print “Girdiginiz sayi 5‘ten biiylik”

elif girilenSayi == 5:

print “Girdiginiz sayi 5"
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else:

print “Girdiginiz sayi 5‘ten kiigik”

Bu program klavyeden girilen sayinin 5’ten biiyiik, 5’e esit ya da 5’ten kiigiik
(diger iki kogul dogru degilse geriye kalan kosul) olup olmadigini denetliyor.
Bu gibi programlarda bloklar1 iki nokta {stiistenin yanina yazarak okunur-
lugu artiabilirsiniz:

if girilenSayi > 5: print “Girdiginiz sayi 5'ten biiyiik”
elif girilenSayi == 5: print “Girdiginiz sayi 5~

else: print “Girdiginiz sayi 5’'ten kiigiik”

for Deyimi

Python’daki iki dongli deyiminden biri olan for’dan bahsedecegiz. Bir prog-
ramn vazgegilmez deyimlerinden birisi de dongiidiir. Hemen hemen her
programda birkag tane déngii bulunur. Peki déngii nedir? Aynen basinizin
donmesi gibi birgey. Bir listenin elemanlarinin teker teker ele alinmasini
dongti olarak niteleyebiliriz. Python’da for deyimi sadece ctimleler, listeler
ve tipler tizerinde yapilir. Bunu Perl’deki foreach deyimine benzetebilirsi-
niz, Yazilim agagidaki gibidir:

Jor degisken in liste:
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for deyimi igin
isletilecek blok

Hemen bir érnek verelim:

>>> for x in [1,2,3,4,5]:
print ‘x degiskeninin gimdiki degeri: ’, x
x deigkeninin simdiki degeri:
x degigkeninin simdiki degeri:
x degigkeninin gimdiki degeri:

x degigkeninin simdiki degeri:

(S - S S

x degiskeninin simdiki degeri:
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Yukaridaki 6rnekte listemizin elemanlar1 1-5 arast tamsayilardi. Liste ele-
manlar1 herhangi bir Python nesnesi olabilir. Asagidaki 6rnekde bunu gérii-
yorsunuz:

>>> for x in [‘Dilek’, {‘meyveler’:[‘elma’,’armut’]}}:

print ‘x degiskeninin gimdiki degeri: ‘, x

x de§igkeninin simdiki degeri: Dilek

X degigkeninin gimdiki degeri: {’‘meyveler’: [‘elma’, ‘armut’]}
Peki 0-100 arast sayilar icin bir déngtiye ihtiyactmiz varsa? Bu listeyi teker
teker mi yazacagiz? Tabiiki hayir: range() hazir fonksiyonu tamsayilardan
bir liste olugturmak i¢in kullanilanilir, Yazilim: goyle:

range( baslangic, bitis, artis_miktari)

Eger ilk argiiman verilmezse baglangig sifir alinir, son argiiman verilmezse
arttg miktar1 bir 1 olur. Ornegin:

>>> range(1,40,3)
{1, 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22, 25, 28, 31, 34, 37)

for dongiisi ile bitlikte s6yle kullanabiliriz:

>>> for i in range(l,5): print i

1
2
3
4

Yukarida yazdigimiz déngii, C/C++ programlama dillerinde su sekilde ya-
zilabilirdi ('nin daha 6nceden tamsay1 olarak tanimlandigini varsayalim):

for (i=1;i<6;i++) {

print (i);

73



74

Python

i degiskeninin 6niine bir $ isareti koyarsaniz, aynt dongiiniin Perl eglenigini
elde etmis olursunuz. Bir kez daha Python’un ne kadar kolay oldugunu ve
kod yaziliminin ¢ok kisa oldugunu gérmiis oldunuz.

Burada dikkatinizi cekmek istedigimiz nokta bitis sayisinin liste elemant ol-
mayisidir. Yani son eleman listelenmez.

len() ve range() fonksiyonlarini gu sekilde birlikte kullanabilirsiniz:

liste=[“gorkem”, “mustafa”, “akgun”, *“sakir”]
>>> liste=[“gorkem”, “mustafa”, “akgun”, “gakir”]
>>> for i in range(len(liste)):

print i, liste[i]

0 gorkem

1 mustafa

2 akgun

3 sakir

Bir sozliik icin dongiiyti soyle yazabiliriz:

>>> sozluk={‘adi’:’'Mustafa’, ‘soyadi’:’Baser’, ‘no’:542407}
>>> for a in sozluk.keys():

print a, ‘:’, sozluk[a]

adi : Mustafa

no : 542407

soyadi : Basger

Bu program pargasinda, dongii aslinda sozluk degiskeninin anahtarlarindan
olugan bir liste {izerinde gerceklesti. Onceki béliimlerden animsayacak olur-
sak sozluk.keys(), sozluk’un anahtarlarini bir liste halinde verir.

Eger Python2.1’den daha yeni bir siiriim kullaniyorsaniz, for dongiisii sdz-

likler tizerinde iterasyon olarak ¢aligabilir. Yani yukaridaki program parga-
sint daha da kisaltarak:
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>>> for a in sozluk:

O print a,’:’, sozluk[a]
adi : Mustafa

no : 542407

soyadil : Baser

Seklinde de yazabilirdik. Hangisini kullanacaginiza siz karar verebilirsiniz.
Tavsiyemiz ikinci yolu kullanmanizdir.

Ciimleler {izerinde for déngiisiin{i olusturmaniz olast:

>>> for i in “Agkin gdzii kordiir”: print i , “-",

A-g-k-1-n- =-g-8-z-ti- -k-8-r-d-ti-r-

Bir dosyann icerigini satir satir ekrana bastirmak igin for deyimini su gekil-
de kullanabilirsiniz:

>>> dosya=open(“/etc/passwd”)

>>> for satir in dosya.readlines():
.o print satir

>>> dosya.close()

Ya da Python2.1 ve daha lizeri siiriimlerde, iterasyon yaparak:

>>> for satir in open(“/etc/passwd”):

.o print satir

Python’da kolayliklar bitmiyor.
break

for veya while dongiisiinden herhangi bir zamanda ¢tkmak istediginizde
break hazir fonksiyonunu kullanmalisiniz. break fonksiyonu déngiiyii oldu-
gu yerde keser; program, dongii sonrast bloklarin yiiriitilmesi ile devam
eder. Asagida kullanicidan beg tane say1 girilmesi isteniyor. Eger girilen de-

[

ger “¢” ise dongii hemen sonlandiriliyor:

75



76

Python

program5-03.py
#!1/usr/bin/python

for x in range(5):
girilenSayi=raw_input(‘Bir harf ya da rakam giriniz: ‘)
if girilenSayi == ‘g’: break

print “Girdiginiz deger: “, girilenSayi
Simdi yukaridaki programi ¢aligtiralim:

Bir harf ya da rakam giriniz: o
Girdiginiz deger: o

Bir harf ya da rakam giriniz: ¢

Eger ikinci seferde ¢ harfini girmeseydik tekrar bir harf ya da say1 girmemi-
zi isteyecekti. Bu dongti ya ¢ harfi girene kadar devam edecek ya da 5 kere
tekrarlanacaku.

for-else

Bazdarinizin “bu da nesi” dedigini duyar gibi oluyorum. else’in bir déngii
ile kullanilmasi gergekten ilging. Peki ne ise yarar? Cevap: hayatimizi kolay-
lagtirmaya... Bir déngiide else blogu, eger o dongii normal olarak bitmigse
igletilir. Break ile dongii sonlandirilirsa bu kisim yiiriitiilmez. Yukaridaki &r-
nege bir else ekleyelim:

program5-04.py
#1/usr/bin/python

for x in range(3):
girilenSayi=raw_input(‘Bir harf ya da rakam giriniz: ‘)
if girilenSayi == ‘g’: break

print “Girdiginiz deger: “, girilenSayi

else:

print “Dongi tamamlanip bitti ve hi¢ ‘¢’ harfi girmediniz”
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while Deyimi
Python’da kullanilan diger bir déngiidiir. Bir kogul dogrulugunu devam et-
tirdigi siirece déngii devam eder. Yazilimi goyledir:

while karsilastirma
karsilastirma dogru oldugu
stirece yiiriitiilecek blok

Basit bir 6rnegi s6yle verebiliriz.

>>> i=0

>>> while i < 5:

ces print i
.o i=i+l

0

1

2

3

4

Yukaridaki program5-03.py isimli programi while ile yazarsak:
program5-05.py
#!/usr/bin/python

girilenSayi=0

i=0

while girilenSayi <> ‘¢’ and i < 5:
girilenSayi=raw_input(‘Bir harf ya da rakam giriniz: ‘)
print “Girdiginiz deger: “, girilenSayi

i=i+l

Else ve break deyimleri while ile birlikte de kullanilabilir.
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Bir dosyanin tamamini while deyimiyle de okuyabilirsiniz. Asagidaki prog-
ram “/etc/services” dosyasinin igerigini ekrana yazdiriyor.

>>> satir=1

>>> dosya=open(“/etc/services”)
>>> while satir:

. satir=dosya.readline()
. print satir

>>> dosya.close()
Burada satir=1 tanimlamasinin neden yapildigint distiniiniiz.

ileri for

Python for deyiminin birden fazla dongti degiskenini ayni anda gevirmeni-
ze firsat tanir. Kod yazilimimni oldukea kisaltan ve anlagilicligi artiran ileri for
deyimini kullanmaniz, sizin iyi bir programct oldugunuzun da gostergesidir.
Simdi kisa bir 6rnek vererek bu boliimii sonlandiralim:

>>> email=[(‘Mustafa’, ‘mbaser@kolaymail.com’),
(‘Gorkem’, ‘gorkem@gelecek.com.tr’)]

>>> for isim, adres in email:

“ee print isim,’':’,adres

Mustafa : mbaser@kolaymail.com

Gorkem : gorkemégelecek.com.tr

Eger aynu isi, klasik programct mantigtyla yapsaydiniz bakin kodunuz ne ka-
dar uzayacak anlasilmasi ne kadar zor olacakt:

>>> email=[ (‘Mustafa’, ‘mbaser@kolaymail.com’}),
‘Gorkem’, gorkem@gelecek.com.tr’)]

>>> for i in range(0, len(email)):

print email(i][0], ‘:’, email[i][1]
Mustafa : mbaser@kolaymail.com

GOrkem ¢ gorkemé@gelecek.com.tr
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cumle='1970"
tamSayi=int (cumle)

Fonksiyonlara verilen bilgilere genel olarak argiiman denir. Yukaridaki or-
negimizde cilimle degiskeni int() fonksiyonuna verilen bir argiimandir. Baz1
fonksiyonlara birden ¢ok argiiman verilebilir. Bazilar1 ise hi¢ argliman iste-
mezler. Nesnelere ait fonksiyonlar da vardir, bunlarin birgogunu gegtigimiz
béliimlerde dgrendik. Ornegin ciimle nesnesinde bulunan split() fonksiyo-
nu bir tane argiiman istemektedir:

>>> ‘mbaser@kolaymail.com’.split(‘@’)

Burada split() bir nesne fonksiyonudur, yaptig is ise, adresi kullanict ad: ve
alan olmak iizere ikiye ayirmaktir. Burada geriye donen bir listedir ve bu lis-
tede iki tane eleman vardir. Eger birden ¢ok bilgi geri donecekse bu bilgiler
genelde tiip, liste veya sdzliik icerisinde geriye donerler.

Bir fonksiyona birden fazla argiiman veriliyorsa bunlar virgtil ile ayrilir:

>>> ‘Diin sinifta vardi.’.replace(‘vardi’, yoktu’)

Bazi fonksiyonlar ¢agirana bir bilgi déniisii yapmaz. Buna verebilecegimiz
drnek ise bir dosyaya bilgi aktarmak i¢in kullanilan write() fonksiyonudur.
Bu fonksiyon kendisine bir argliman ile saglanan bilgiyi dosya nesnesine ya-
zar, fakat geriye bir sey donmez. Bir de hi¢ argiiman almadig: halde geriye
bilgi déniisii yapan fonksiyonlar vardir. Bu tiir fonksiyonlara gu érnegi vere-

biliriz:
>>> time.time()
Son olarak ne bilgi isteyen, ne de bilgi donligti yapan fonksiyonlara bir or-

nek verelim: acilan bir dosyayr kapatan close() fonksiyonu... Ozet olarak
fonksiyonlar dort tiptir:

bilgi girisi ve déntsti olmayan

bilgi girisi olup geriye bir sey dondiirmeyen
bilgi girisi olmayip geriye bilgi dondiiren

bilgi girigi ve déniigii olan



Fonksiyonlar

Yukarida verdigimiz 6rneklere dikkat ederseniz her biri sadece bir igi yap-
mak {izere hazirlanmustir. Iyi bir programei fonksiyonlan tasarlarken sadece
bir isi yaptirmay: hedefler.

Bu verdigimiz drnekler Python igerisinde hazir bulunan bazi fonksiyonlar-
dir. Ancak her istediginiz igi yapan hazir bir fonksiyon bulunmaz. Bu du-
rumda kendi fonksiyonunuzu yazmaniz gerekir. Bu tiir fonksiyonlar “kulla-
nict fonksiyonu” olarak adlandirilir. Bu béliimde bunlari géreceksiniz.

Python bir¢ok hazir fonksiyon ile birlikte gelmektedir. Miimkiin oldugu ka-
dar bu hazir fonksiyonlar kullaniimalidir. Bu hem isinizi kolaylastirir hem
de programinizin hizint artirir. Isinize yarayacak bir fonksiyon bulamadigs-
niz zaman mecburen kendi fonksiyonunuzu tanimlamak zorunda kalirsiniz.
Zaten kendi tanimladiginiz fonksiyonlar icerisinde de Python hazir fonksi-
yonlarint kullanacaksiniz.

Fonksiyonlarnin Tanimlanmasi ve Cagrilmasi
Python’da fonksiyonlar def ifadesi ile tanimlanirlar. Genel yazilist s6yledir:

def fonksiyon_adi(arguman_listest):
Fonksiyon igerisinde

isletilecek blok

Kullaniet fonksiyonlarinin ¢agrilmast da hazir fonksiyonlardaki gibidir. Su
sekilde ¢agrilirlar:

degisken=fonksiyon_ adi(arguman_listesi)

Eger bir bilgi dontisii yoksa degisken yazilmayabilir, yazilsa da degeri “No-
ne” olacakur. Fonksiyonumuz bilgi girigi istemiyorsa arguman_listesi yaz-
maya gerek yokrtur.

Programlama diline yeni baglayan okuyucularimizin fonksiyonlart daha iyi
anlayabilmesi i¢in yukarida yaptigimiz ayirim sirasina gore inceleyecegiz. Bu
bélimde kodlarimizi cogunlukla bir dosyaya yazarak programlarimizi olus-
turacagiz.

83



Python

Bilgi Girisi ve Doniisii Olmayan Fonksiyonlar

Isterseniz hemen basit bir fonksiyon tanimi ile baglayalim. Tanimlayacagimiz
ilk fonksiyona ne bilgi girisi olsun ne de fonksiyondan bilgi déniisii olsun.
Yapacag is ekrana ‘Burasi fonksiyon’ yazisint yazmak olsun. Boyle bir fonk-
siyonun tanimlanmasi ve ¢agrilmasina sdyle bir rnek verelim:

programé6_1.py

#1c:\\python22\\python.exe

def ilkFonksiyonum():

print ‘Burasi fonksiyon.’
ilkFonksiyonum( )

Bu programi galigtirirsak ¢iktist aynen soyle oluyor:

Burasi fonksiyon

Bilgi Girisi Olup

Geriye Birsey Dondiirmeyen Fonksiyonlar

Kullanacagimiz bagka bir cesit fonksiyon da bizden bilgi isteyip bize bir sey
vermeyen, adeta sdmiiriicii cinsten olanlardir. Bunlar ¢agrilirken bizden bil-
gi isterler, ancak bilgiyi yogurduktan sonra bize higbir sey vermeyip kendi-
leri kullanurlar. Bilgi girigleri argiiman listesi olarak verilir. Argiiman listesi-
nin 6n tanimlt degerleri de olabilir. Once basit bir fonksiyondan baglayalim.
Yazacagimiz bu fonksiyona sadece bir tane argiiman verelim ve verdigimiz
arglimant ekrana yazdiralim:

programo6_2.py
#!c:\\python22\\python.exe

def ikinciFonksiyon(gelen):

print gelen

ikinciFonksiyon(“Mustafa BASER”)

ikinciFonksiyon(3*4)
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Yukaridaki 6rnekte ikinciFonksiyon bizden bir tane argliman istiyor. Diger
dillerin tersine arglimanin hangi cinsten oldugunu belirtmiyoruz. Fonksiyonu
ilk cagiristmizda bir climle deger gonderdik, digerinde ise bir tamsay1 génder-
dik. Bagka bir seferinde liste, sdzlitk veya diger Python nesnelerinden birisini
gonderebilirdik. Bu programi ¢alistirirsak ornek ¢iktt su sekilde olmalidir:

Mustafa BASER
12

Eger siz bir fonksiyona saglanan verilerin belitli cinsten olmasini istiyorsaniz
bunu kendiniz denetlemelisiniz. Aksi taktirde Python hata kodu verecektir.

Fonksiyonlara saglanan argiimanlar aralarina virgiil konularak ayrilir. Gon-
derilen argliman sayisi ile istenilen argiiman sayisi ayni olmalidir. Simdide
gonderdigimiz iki degerin ¢arpimint ekrana yazan bagka bir basit fonksiyon
yazalim:

program6_3.py
#!c:\\python22\\python.exe

def carpim(x,y):

print x*y

carpim(9,4)
carpim(“mbaser”,3)

Bu fonksiyona saglanan degerler yine herhangi bir Python veri tipi olabili-
yor. Fonksiyonu ilk ¢agirdigimizda iki tamsayinin ¢arpimini aliyoruz, Daha
dnceden de 6grendigimiz gibi bir tamsay ile bir climle ¢arpilabilir. Bu prog-
rami yazip ¢alistirirsaniz giktist su sekilde olacaktir:

36
mbasermbasermbaser

Eger carpim() fonksiyonunu ¢agirirken yeteri kadar argiiman vermezsek
(veya daha fazla) bir hata ile kargilagiriz. Ornegin carpim(9) seklinde bir
carim yapatsantz:
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program6_5.py
#1c:\\python22\\python.exe

import locale, time
locale.setlocale(locale.LC_ALL, “Turkish_Turkey.1254")

def zaman():
TurkceZaman=time.strftime(“%a %b %d %H:¥M:%S 3Y”,
time.lo caltime(time.time()))

return TurkceZaman
print zaman()
Bu programi yazip calistirdiginizda su ¢iktiyt alacaksiniz:
Pzt Ara 31 15:02:12 2001

Goérdiigliniiz gibi sonug tam anlamiyla harika. Fonksiyon zamani Tirkge
olarak verdi. Once fonksiyonun nasil igledigine bir bakalim, daha sonra di-
ger ayrintilart tartigiriz.

Bu fonksiyona herhangi bir sekilde bilgi giris saglamiyoruz, ancak sonugta
bize bilgi déniiyor. Bilgi bilgisayarinizin i¢ saatinden alinan zamanin iglene-
rek geriye dondiiriilmesinden ibaret. Bir fonksiyon ile geriye bilgi doniisii
olacaksa, dondiiriilen bilgi return 6n tanimli fonksiyonu tarafindan yapuri-
lir. return birden ¢ok parametre de alabilir. Eger birden ¢ok parametre ve-
rilmisse, geriye dénen bilgi tiip seklindedir. Hemen basit bir 6rnek verelim:

>>> def x():

return 9,5,3
>>>x()
(9, 5, 3)

Burada gordiigiliniiz tizere basit bir x fonksiyonu geriye ti¢ tane bilgi génde-

riyor. Ashinda bu bilgi tiip olarak déndiigiinden tek bir bilgi gibi sayilabilir.
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x() fonksiyonunun geri doniigiimii su sekilde degiskenlere aktarilabilir:

>>> (ilk, ikinci, ucuncu)=x()
>>> ilk

9

>>> ikinci

5

>>> ucuncu

3

Ya da geri déniis bir tiip seklinde oldugundan indisler yazilarak bilgiler kul-
lanilabilir. Bunu su sekilde 6rnekleyebiliriz:

>>> x()[0]
9
>>> x()[1]
5
>>> x()[2]
3

Bu ¢agrimda fonksiyonun her seferinde yeniden igletildigini unutmayin.

Aslinda bu gekildeki fonksiyonlart daha kisa bir sekilde kullanabilirsiniz.

Bunu fonksiyonlarin atanmasi konusunda gorecegiz.

return’iin geriye bilgi déndiirdiigiinti biliyoruz. Eger fonksiyon herhangi bir
nedenle return fonksiyonuna rastlarsa geri kalan kisimlar igletilmez. Orne-
gin agagidaki fonksiyonda if den sonra else kullanmaniza gerek yok, ¢linkii
if dogrulandiginda hemen islem kesilir ve geri kalan kod isletilmez. Dogru-
lanmazsa sonraki satirlar igletilir:

>>> def deneme(gelen):

if gelen < 5: return “Gelen say1 begten kiigik”
return “Gelen sayi begten biiyiik”

>>> print deneme(4)
Gelen sayi begten kiigiik
>>> print deneme(9)

Gelen sayi besgten buyik
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Simdi asil programimiza geri dénelim ve olup bitenleri anlamaya ¢aligalim:

(import) satirinda iki tane modiilii ylikliyoruz. Bunlar locale (yerel) ve time
(zaman). Modiilleri ilerde anlatacagimizdan simdilik bu kadarint bilmeniz
yeterli, Hemen bir altindaki satirda, zamani Tiirkce alabilmek i¢in locale
modiiliinde bulunan setlocale hazir fonksiyonu ile yerelimizi Tiir¢e yapiyo-
ruz. Eger UN*X kullaniyorsaniz, cevre degiskenlerinizde LANG halihazir-
da ‘tr_TR’ seklindeyse bu islemleri yapmadan da sonucu Tiirkge olarak ala-
bilirsiniz. Ancak bazi programlari ¢cok dilli yazmak isteyebilirsiniz. ve iste o
zaman yerele program icerisinden miidahele etme sansiniz olacaktir. Ozel-
likle cok dilli web uygulamalar gelistirmeyi diistiniiyorsaniz...

(time) modiiliinde bulunana time() hazir fonksiyonu bilgisayarinizin i¢ sa-
atinde bulunan zamani 1970 yilindan itibaren saniye cinsinden verecektir.
Simdi Python kabugunda bunu gorelim:

>>> import time
zamanSaf=time.time()
>>> zamanSaf
1009804118.55

Gordiigiiniiz gibi sonug bizim i¢in pek bir anlam tagimiyor. Python zamanin
saliselerini ondalik say1 olarak verir.

(time) modiilii icerisinde bulunan localtime() hazir fonksiyonu, saniye cin-
sinden verilen arglimant bizim anlayacagimiz bir dile gevirir. Simdi zaman-
Saf degerini localtime() fonksiyonuna verelim:

>>> yerelZaman=time.localtime(zamanSaf)
>>> yerelZaman
(2001, 12, 31, 15, 8, 38, 0, 365, 0)

Gordiigiiniiz gibi bu fonksiyon bize 9 elemanls bir tiip verdi. Simdi bu ele-
manlarin ne anlama geldigini siraliyalim:
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Zaman Elemani Anlami

yerelZaman[0] yil

yerelZaman[1] ay

yerelZaman[2] glin

yerelZaman[3] saat

yerelZaman([4] dakika

yerelZaman([5] saniye

yerelZaman[6] haftanin kaginci giinii oldugu
yerelZaman(7] yilin kaginci giint oldugu
yerelZaman[8] giin 15181 kaydetme anahtari

strftime() fonksiyonu ise, bu verileri anlagtir bir dile gevirir. Simdi bu fonk-
siyon tarafindan kullanilan bazi yonergelere bir goz atalim:

Yonerge Anlami

%a hafta giiniiniin kisaltilmig ve yerellegtirilmisi (Paz, Sal...)
%A hafta giiniiniin yerellestirilmisi (Pazartesi, Sals...)

%b ayin kisaltdmig ve yerelletirilmisi (Oca, Sub...)

%B ayin yerellestirilmisi (Ocak, Subat,..)

%d ayin kaginci glinii oldugu

%H 24’liik sistemde saat

%I 12’lik sistemde saat

%m kaginct ay oldugu

%p yerellestirilmis olarak 6gleden 6nce veya sonra (OO, OS)
Y%s saniye

Y%w haftanin kacinct giinii oldugu

%y yiizydl olmaksizin yil (99, 00, 01...)

%Y yuzyll ile bitlikte yi (1999, 2000, 2001...)

Elbetteki time modiiliiniin kullanilmast bu anlattiklarimizla kisitlt degildir.
Bir dizin ya da dosyanin olusturuldugu tarihi de béyle anlagilabilir bir cinse
getirmeniz miimkiin.
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Bu modiilde bulunan ve iginize yarayacak diger bir fonksiyon da sleep() tir.
Bu fonksiyon program akigint belirlediginiz stirece durdurur. Verilen stire
saniye cinsindendir. Ornegin:

>>> time.sleep(10)

yazarsaniz, python 10 saniye siirece kendisini uyutacaktir.

Bir Bilgi Giris Olup Bilgi Dondiirmeyen Fonksiyonlar
Bu tip fonksiyonlara argiiman olarak bilgi (ya da bilgiler) verdigimiz halde
geriye bilgi déndiirmezler. Fonksiyona bilgiler aktarilirken arasina virgiil ko-
nur. Isterseniz bilgi girigini tek tutup, bilgiler kiimesini bir liste icerisinde de
gonderebilirsiniz. Ancak bu yol pek tercih edilmez. Hemen kisa bir rnek
verelim:

>>> def verileniYaz(gelenBilgi):
e print “Bu fonksiyona gonderilen bilgi: “, gelenBilgi

>>> verileniYaz(‘Bir climle gdnderiyorum’)

Bu fonksiyona g&nderilen bilgi: Bir ciimle gdnderiyorum

>>> verileniYaz([‘Bunlar’, ‘liste’,’elemanlaridir’])

Bu fonksiyona gdnderilen bilgi:[‘Bunlar’, ‘liste’, ‘elemanlar\375d\375r’]

Yukarida basit bir fonksiyonun tanimlanmasint gérdiiniiz. Bir fonksiyona
her zaman istedigi kadar bilgi gondermek zorunda degilsiniz. Bazt durum-
larda gonderilmeyen argiimanin 6n tanimlt degerlerinin alinmasi gerekir.
Ornegin kullanict adini ve alant birlegtirip e-posta adresine ceviren bir fonk-
siyon yazalim. Eger alan verilmezse kullanici kolaymail.com iiyesi kabul edil-
sin. Bu durumda:

>>> def ePostaYap(hesap, alan='kolaymail.com’):
.o print ‘%s@%s’ % (hesap, alan)
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cagrimda gelenler tiipii (‘akgun’, ‘gelecek.com.tr’) seklinde oldu. Buradaki
yildizin, C programlama dilindeki pointer’larla bir alakasi olmadigini belir-
telim.

Simdi bagka bir 8rnek verelim:

>>> def denemeFonksiyonu(ilkArguman, *digerleri):
print ilkArguman
e print digerleri
>>> denemeFonksiyonu(‘ilk bilgi’, ‘ikinci bilgi’, ‘ucuncu bilgi‘)
ilk bilgi

(‘ikinci bilgi’, ‘ucuncu bilgi‘)

Bu tanimlamada, génderilen argiimanlarn ilki ile digerlerini ayirmis olduk.
Fonksiyonlara bilgi girisi yaparken, bilgilerin ne tiirden bir deger oldugu
kuskusuz ¢ok nemlidir. Ornegin, eger gonderilen argiimanlar bir blme is-
leminde kullandacaksa, tamsay1 ya da ondalik sayilardan bagka bir argiiman
gonderilmemelidir. Hemen bunu 6rnekleyelim:

>>> def bolme(a,b):
print a/b

>>> bolme(9,3)

3

Bu kadar kisa bir fonksiyonu ¢agirirken hata yapmayabilirsiniz, ancak kar-
magtk ve de ¢ok 6nceden yazilan fonksiyonlari kullantyorsaniz ya da sizin
yazdiginiz fonksiyonlar1 bagkalar1 kullaniyorsa, fonksiyona gelen bilgilerin
istenilen tiirden olup olmadigt denetlenmelidir. Simdi bu fonksiyonu yanlig-
likla su sekilde ¢agiralim:

>>> bolme (9, ‘elma’)
Traceback (most recent call last):
File “<pyshell#43>", line 1, in ?
bolme(9, 'elma’)
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Bilgi Girisi ve Doniisii Olan Fonksiyonlar

Simdiye kadarki actklamalarimizla bunlarin yazilmasi ve ¢agrilmasinin nasil
olabilecegini tahmin ediyor olmalisiniz. Simdi yukaridaki fonksiyonu bu tiir-
den bir fonksiyon haline getirelim:

>>> def ePostaYap(hesap, alan='kolaymail.com’):
.o return ‘%s@%s’ % (hesap, alan)

>>> benimPostaAdresim=ePostaYap( ‘mbaser’)

>>> benimPostaAdresim

‘mbaser@kolaymail.com’
Bilgi girigi ve doniisti i¢in yukarida anlattigimiz aciklamalar gegerlidir.

Meniiler

Etkilesimli programciigin en 6nemli unsurlarindan birisi de meniilerdir.
Kullanicinin sagladig bilgiler dogrultusunda, program akist degistirilir veya
ilk saglanilan veri dogrultusunda programin belirli bir fonksiyonunun igle-
tilmesi saglanabilir. Bunu agiklamak igin sadece ve sadece egitim amagli ve
bir ige yaramayan soyle bir program yazalim:

programé6_6.py

#1c:\\python22\\python.exe

def carpim():
print “Bu fonksiyon garpma iglemini yapacak”

def toplam():

print “Bu fonksiyon toplama islemini yapacak”

def bolum():
print “Bu fonksiyon bdlme islemini yapacak”

istenen='"

while istenen <> ‘E’:
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print
print “Hangi islemin yapilmasini istiyorsunuz?”

print “[Clarpim [T]oplam [B]&lme [E]xit”
istenen=raw_input()

if istenen=='C’: carpim()

elif istenen=='T’': toplam()

elif istenen=='B’: bolum()

elif istenen=='E’: print “Simdi Gikiliyor”

else: print “Gegersiz islem”
Programi ¢aligtirirsak:

Hangi islemin yapilmasini istiyorsunuz?
[Clarpim [T]oplam [B]6lme [E]xit

¢

Bu fonksiyon ¢arpma islemini yapacak

Hangi islemin yapilmasini istiyorsunuz?
[Clarpam [T]oplam [B]8lme [E]xit
T

Bu fonksiyon toplama iglemini yapacak

Hangi islemin yapilmasini istiyorsunuz?
[Glarpim [T]oplam [B]Slme [E]xit

E

Simdi Cikaliyor

Evet klasik bir programct mentileri aynen béyle olusturur. Ancak bu Python
manugina oldukga ters bir diigiince. Her eklenen menii igin yeni bir kargi-
lagtirma yapilmast gerekiyor ve kod hem karmagiklagiyor hem de uzuyor.
Eger Python’da case ifadesi olsaydi belki biraz daha kolay olacakti, ancak
GOyle bir ifade yok. Python’ca disiinelim: “Her sey basit ve anlagilir olurken
kod ise kisacik olmali.” Bu diigiinceyi meniimiize uygulamaya calisalim. On-
celikle Python’da het seyin bit nesne oldugunu hatirlayalim. Fonksiyon-
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lar’da birer nesnedirler. Sozliikler ise nesnelerin bir araya gelmesinden olu-
sur. Evet, ben fonksiyonlarimi bir sézliik igerisine koyabilirim. Kullanicinin
verdiklerini anahtar, deger olarak fonksiyonlart bunlara karsi yapilacak igler
olarak belirlerim. Iste bu kadar. O halde ismi menu olan g6yle bir sézliik ta-
sarlayabilirm:

menu={

‘C’:carpim,

‘B’: bolme,

‘T': toplama,

‘E’:cikis
Simdi bunu programimiz igerisine koyalim:
program6_7.py

#!c:\\python22\\python.exe

def carpim():

print “Bu fonksiyon ¢arpma iglemini yapacak”

def toplam():

print “Bu fonksiyon toplama iglemini yapacak”

def bolum():
print “Bu fonksiyon bolme islemini yapacak”

def cikis():
print “Simdi ¢ikilacak”
istenen="'"’

while istenen <> ‘E’:
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Ozellikle CGI programciliginda kullanicin, hangi dijgmeye tikladigint belir-
leyerek gidilecek yolun karar verilmesinde bu tir meniiler oldukg¢a sik kul-
lanilmaktadir. Kullanici tarayicilarina génderilen gerezlere (cookie) gore ona
6zel web sayfalarinin tasarlanmasinda da elverigli bir menii tanimlama yon-
temidir. Ayni isi if-elif lerle yapacaksaniz neden Python dgreniyorsunuz ki?
Bu dilin kolayliklarindan doyumsuzca yararlanin ve keyfinize bakin.

Bu tiir mentiler listeler ile de yapilabilir. Ancak en ¢ok tercih edileni sozliik-
lerdir. Python sen bir harikasin!

Fonksiyonlarla ilgili Hazir Fonksiyonlar

Fonksiyonlarla ¢alisirken, Python size olaganiistii kolayliklar sunar. Bu ko-
layliklardan yararlanmak hem programinizin performansini artirir hem de
yazilim1 oldukea kisaltir. Iyi bir programei asagidaki hazir fonksiyonlar: kul-
lanmak igin firsat kollar,

map
map() hazir fonksiyonu, kendisine verilen fonksiyon ile, bu fonksiyona gon-
derilecek olan bir dizi degeri gonderir ve sonucu bir listeye atar.

Programlarinizi yazarken, bazen bir fonksiyonu belirli bir liste igin teker te-
ker ¢agirmak durumunda kalirsiniz. Ornegin kullanicinin programa argii-
man olarak verdigi degerler her zaman i¢in ciimle (string) tipindedir. Siz
bunlar1 rakam olarak kullanmak isterseniz int() fonksiyonu ile teker teker
say1 degerine cevirmek durumundasiniz. Hemen bir drnek verelim:

program6_8.py
#tc:\\python22\\python.exe
import sys

sayiDeger=| ]

print sys.argv[l:len(sys.argv)]

for k in sys.argv[l:len(sys.argv)]:
sayiDeger.append(int(k))
print sayiDeger
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Bu sekildeki bir yazilim hem kodu kisaltacak hem de programin anlagilirli-
gin1 artiracaktir. Unutmayin, Python ¢ok mantikli ve agik bir yazilima sahip-
tir. Sizi her zaman basit diisiinmeye ve temiz bir kod yazmaya yonlendirir.
Bir¢cok C programcist Python’u tanidiktan sonra daha temiz, daha anlagilir
ve daha basit kodlar yazabildiklerini defalarca itiraf etmiglerdir. Cok karma-
stk gibi goriinen seyleri gok basit kodlarla halledebilirsiniz.

Bu yazilimin kodu bir éncekine gore bayagi kisadir. Bir defa sayiDeger gibi
bir bos listenin tanimlanmasina gerek kalmiyor, 6te yandan bir déngii yap-
mak zorunda degilsiniz. Son olarak append() ile daha 6nce tanimladiginiz
listeye ekleme yapmak durumunda degilsiniz.

map() fonksiyonun yazilimini soyle 6zetleyebiliriz:

map (<fonksiyon>, <fonksiyona_gidecek_degerlerin_listesi>)

lambda()

Bazen o kadar basit fonksiyonlar tanimlariz ki, bunun def ile yapilmast ko-
du uzatabilir. Daha basit ve temiz bir yazilim arzusundaysaniz bu gibi du-
rumlarda lambda sizin isinizi gorecektir. Ornegin iki saymin carpimint geri-
ye diindiiren bir fonksiyon yazmak istesek, klasik bir programci mantigiyla
su kodu yazarz:

>>> def carp(x,y):

return x*y

>>> carp(2,5)

10

Bunun yerine daha modern bir yaklagim izlersek, lambda() fonksiyonunu
kullaniriz:

>>> a=lambda X,y : X*y
>>> a(2,5)
10
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A degiskenini en basta tanimladik. Daha sonra f() fonksiyonu igerisinde ay-
n1 isimde bagka bir degisken tanimlamig olduk. Bu fonksiyonu ¢agirdigimiz
halde a degiskenini fonksiyon digindan tekrar ¢agirdigimizda degeri yine 99
oldu. Simdi de sunu deneyelim:

>>> a=99
>>> def f():
a=a+200
print “f() fonksiyonunda a degiskeninin degeri:”,a
>>> f()
Traceback (most recent call last):
File “<pyshell#24>", line 1, in ?
£Q)
File “<pyshell#22>”, line 2, in f£
=a+200

UnboundLocalError: local variable ‘a’ referenced before assign-
ment

Gordiigiiniiz gibi a degiskeni bagta tanimlandig1 halde fonksiyon igerisinden
buna erisilemedi. Nesneleri program akist ierisinde her yerden gormek igin
global 6n tanimlt fonksiyonu kullanilir.

>>> a=99
>>> def f():
global a
a=a+200
print “f() fonksiyonunda a deiskeninin degeri:”,a
>>> £()
f() fonksiyonunda a degiskeninin dederi: 299
>>> print a
299

Fonksiyon Aciklamalan

Yazdiginiz programu ister sadece siz, isterse bagkalari kullansin, tanimladig;-
niz fonksiyonlarla ilgili agiklama satirlart yazmazsaniz ileride bu fonksiyonu
kullanirken tekrar incelemek, ne ige yaradigini gérmek ve nasil kullanidig:-
nt anlamak icin gereksiz yere zaman kaybedersiniz. Iyi yazilmig kodlarda za-
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man zaman agiklamalar bulunur, Ozellikle fonksiyonlarin baginda ne ise ya-
radi1, hangi argiimanlari aldif1 ve sonugta nasil bir bilgi dondiirdiigii ile il-
gili agiklamalar yazmalidir. Klasik bir programlama dilinde bunlar agiklama
satir1 olarak barindirilir, fonksiyonu sonradan cagiracak kisi gidip kaynak
kodu ya da bir man sayfasint okumak durumundadir. Python’da ise her ko-
laylik dustiniilmig ve bu agiklamalarin istenildiginde ¢agirilmasina imkan
taminmugtir, [lerki béliimlerde dékiimantasyonla ilgili genis actklamalar bu-
lacaksiniz. Burada sadece fonksiyonlarla ilgili agtklamalarin nasil yazilip ¢a-
girildigina bakacagiz.

Gegtigimizi béliimlerde time.time() fonksiyonunu kullandik. Peki bu fonk-
siyonla ilgili bir agiklama isteseydik? Bunu __doc__ 6zel ¢agirimu ile yapabi-
liriz:

>>> import time
>>> print time.time._ doc__

time() -> floating point number

Return the current time in seconds since the Epoch.

Fractions of a second may be present if the system clock provi-
des them.

>>>

Gordiigiintz gibi time.time() fonksiyonunun kullanimi ile ilgili kisa bir
agtklamaya erigtik. Bu gibi agiklamalari kendi fonksiyonlarinizda, fonksiyo-
nu tanimlar tanimlamaz hemen altina tirnak iginde yazabilirsiniz. Eger acik-
lama uzun olacaksa, ii¢ tirnak da kulanabilirsiniz. Ornegin carpim fonksiyo-
nu ile ilgili bir agtklama yazalim:

>>> def carpim(x,y):
vee ‘Varilen sayilarin garpimini dondiiren bir fonksiyondur.’
cen return x*y

see

>>> print carpim._ doc__
Varilen sayilarin .garpimini dondiren bir fonksiyondur.
>>> carpim(5,6)

30
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Bu 6rneklerde modiil degistirildigi ve tekrar caligtirddigi halde, ne ilk satir-
larin yazildigini ne de eklenen fonksiyonu gérdiik. Python modiilleri sadece
bir kez cagirir. Sonraki ¢agrimlar gdzardi edilir. Hem ¢alisan bir program
modiilii, etkili olan bir modiilii neden tekrar cagirsin ki? Tekrar ¢agirmak
demek programcinin bir hatast demektir.

Eger bir modiilii zorunlu olarak tekrar ¢agirmak istiyorsaniz (su anda bizim
yaptigimiz gibi modiilii siirekli degistirip, Python’dan ¢tkmadan yeni degi-
siklikleri gérmek gibi bir nedenle) Python bunu da yapmaniza olanak tanir.
Bu amagla reload() fonksiyonu kullanilabilir, Isterseniz hemen deneyelim:

>>> reload(modul7_2)

Bu modiili ¢agirirsan bu agiklama yazilir.

ilerdeki konularimizda bu agiklamayi yazdirmamayl &grenecediz.
<module ‘modul7_2’ from ’‘c:\windows\desktop\python
kitabi\modul7_2.py’>

>>> dir(modul7_2)

[‘_builtins ', ‘_doc_ ', ‘_file ’, ' _name ‘', ‘a’,

‘baskaFonksiyon’, ‘denemeFonksiyonu’, ‘isim’]

Burada hem ilk satirlarin calistirildigini hem de yeni fonksiyonun etkili ol-
dugunu goriiyorsunuz. Aynt modiilii program olarak c¢alistiralim: “Edit /
Run script”

Bu modild g¢agirirsan bu ag¢iklama yazilir.

Ilerdeki konularimizda bu agiklamayi yazdirmamayi &grenecediz.

Modiillerin Cagrihig Yontemleri

Python modiilleri, kullanim amaciniza gore degisik sekillerde ¢agrilabilir.
Genel kant, programun ilk satirinda tamamini ¢agirmaktir. Ancak, modiliin
birka¢ fonksiyonunu kullanacaksaniz tamamini cagirip hafizayr kirletmek
pek anlamli olmayabilir. Asagida bir Python modiiliinti ne zaman ve nasil ¢a-
giracaginizla ilgili ipuclari gdreceksiniz.

import <modiil>

Bir modiilin temel olarak import komutu ile ¢agrildigini gordiiniiz. Bu se-
kilde ¢agirdiginiz zaman modiil igerisindeki nesnelere <modiil_ismi>.<nes-
ne> seklinde ulagabileceginizi biliyorsunuz.
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Bu sekildeki bir ¢agrim modiiliin tamaminin hafizaya alinip kullanilmak
lizere bekletilmesidir. Eger bir modiiliin sadece birkag fonksiyonunu kulla-
nacaksaniz, size tavsiyemiz bu sekilde ¢agirmamanizdir.

reload <modiil>

Bununla etkin bir modiltun zorunluluktan dolayi tekrar ¢agrildigini gordi-
niiz. Bu aktif bir modiilii tekrar hafizaya alarak modiilde yapilan degisiklik-
lerin etkinlesmesini saglar. Peki bu fonksiyonu nerede kullanabilirsiniz?

Hemen kisa bir cevap verelim. Bazi durumlarda modiiller programlar tara-
findan degisiklige ugratilabilir ve programin kendi degistirdigi kodu kendi-
sinin kullanilmasi kaginilmaz olabilir. Bu sekilde yazilan dinamik modiilleri
kullanabilmek igin reload() fonksiyonu kullanilabilir. Ancak bu tiir dinamik
modillerin olugturulmast ileri diizey programcilik bilgisi ister ve cok dikkat-
li olunmast gerekir, zira yapilan degisiklik hemen etkin olacagindan kodda-
ki hata programizin ¢aligmasini durdurabilir. En iyisi béyle bir seye hi¢ kal-
kismamak.

from <modiil> import <nesne>

Modiillerin birgok fonksiyondan (veya siniftan) olugabilecegini daha énce
soyledik. Ozellikle Python ile birlikte dagitilan modiiller birgok fonksiyon
igerir. Ornegin bir re modiilii diizenli ifadelerle ilgili birgok fonksiyondan
olugur ki bunlarin ¢ogunu hi¢ kullanmay1z. Bir metinde sadece arama (se-
arch) iglemi yapacaksak koskoca bir modiiliin tamamint ¢agirmaya gerek
yoktur. Sadece search nesnesini ¢agirarak igimizi rahatlikla gérebiliriz. Hem
hazifadan da kazanmis oluruz. Bu gibi durumlarda:

from re import search

gibi bir ¢agirimda bulunabiliriz. Simdi Python yorumlayicimiz: tekrar bagla-
talim ve modul7_2.py modiliimiizden sadece baskaFonksiyon() fonksiyo-
nunu ¢agiralim:

>>> from modul7_2 import baskaFonksiyon

Bu modilii gagirirsan bu agiklama yazilir.

ilerdeki konularimizda bu agiklamayi yazdirmamayl SJrenecediz.
>>> dir()

[‘PyShell’, ’_builtins ', ‘_doc_ ', ‘_ name ', ‘baskaFonksiyon’,
‘sys’}
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Bu ¢agrimin en 6nemli 6zelligi ise, modiil icerisinden ¢agirilan nesnenin san-
ki, o anda bulundugumuz isim alaninda tanimlanig gibi olmasidir. Bunun
anlami nedir? Eger import komutu ile tiim modiilii ¢agirsaydik, bu modiil
icerisindeki bir nesneye ulagmak i¢in <modiil>.<nesne> seklinde bir yazilim
yapmamiz gerekiyordu. Burada ise buna gerek yok, modiilden ¢agirdigimiz
nesneyi dogrudan kullanabiliyoruz. Yani:

>>> baskaFonksiyon(‘Dilek’)

Burasi ‘baskaFonksiyon’ tarafindan yazdirilir. Gelen veri: Dilek

Bu sekilde ¢agrimin kod yazilimini kisalttigini da animsatalim. Ancak bir de-
zavantaji oldugunu da unutmaymn. Bu dezanvantaj nedir? Bulundugumuz
isim alanint kalabaliklagtirmis oluyoruz (Isim alani ile ilgili genis agiklamayi
siniflar boliimiinde bulacaksiniz). Eger bir modiilden bu on sekilde tane
fonksiyon ¢agirirsaniz ortalik arap sagina déner ve de gagirdiginiz nesne is-
mi ile yeni bir nesne tantmlama imkaniniz olmaz. Veya ayni isimde bagka
modiillerin nesneleri olabilir. Ornegin string modiiliinden replace fonksi-
yonunu bu sekilde ¢agirirsaniz re modiiliinde bulunan replace fonksiyonu-
nu ¢agirdiginizda 6nceki fonksiyon yitirilmis olur. Bunu 6nlemek icin bir
modiildeki bir nesneyi baska bir isim ile ¢agirabileceginiz “as” yontemini
kullanabilirsiniz (asagida). Tiim modiilii ¢agirdiinizda, replace nesnesi
string modiiliine ait oldugundan bulundugunuz yerde replace ismi ile ye-
ni bir nesne tanimlayabilirsiniz. Genelde tavsiye ettigimiz bir yontemdir.

from <modiil> import *
Aslinda bu ¢agrimin yukaridakinden tek farki, modiil igerisindeki bulunan
tiim nesnelerin yerel isim alanina ¢agrilmasidir. Ornegin time modiiliinii

>>> form time import *

seklinde cagirirsaniz, bu modiil icerisindeki tiim fonksiyonlart sanki o anda
bulundugunuz isim alaninda tanimlanmug gibi kullanabilirsiniz:

>>> dir()

[‘PyShell’, ‘_ builtins_ ‘, ‘_doc_ ‘', ‘_name_ ']

>>> from time import *

>>> dir()

[‘PyShell’, ‘__builtins_‘, ‘_doc_ ', ‘_name ', ‘accept2dyear’,
‘altzone’, ‘asctime’, ‘clock’, ‘ctime’, ‘daylight’, ‘gmtime’, ‘lo-
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caltime’, ‘mktime’, ‘sleep’, ‘strftime’, ‘time’, ‘timezone’,
‘tzname’ ]

>>> print ctime(time())

Mon Dec 31 23:18:21 2001

from <modiil> import <nesne> as <yeni_isim>
Bu ¢agirim ile herhangi bir modiildeki herhangi bir nesneyi yeni vereceginiz
isim ile cagirabilirsiniz. Ornegin:

>>> from time import ctime as CZamani
>>> CZamani(1009833478.69)
‘Mon Dec 31 23:17:58 2001’

import <modiil> as <yeni_isim>
Bu tip ¢agrimlarda igereceginiz modiilii kendi vereceginiz bir isim ile ¢agir-
mig olursunuz:

>>> import time as zaman
>>> zaman.ctime(zaman.time())

‘Mon Dec 31 23:24:22 2001’

Hangi Modiilde Hangi Nesneler Var?

Modiiller igerisindeki nesneleri bilmek i¢in mutlaka import edip sonra da
dir() ¢ekmenize gerek yok. Idle yazari (ayni zamanda Python’un da yazari)
modiiller icerisindeki nesneleri bilmenin ¢ok 6nemli oldugunun bilincinde-
dir ve bu yiizden size harika bir tarayict sunuyor. Tarayiciya ulagmak icin
“File / Path browser” yolunu izleyin. Sekil-7.2’de 6rnek bir pencere gorii-
yorsunuz:
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>>> _ name

‘ _main__'

Yani bir program galistirtyorum ve bunun ismi __main__. Python komut sa-
tirt da bir program gibidir ve ismi __main__’dir. Simdi modul7_2’yi ¢agira-
lim ve onun ismine bakalim:

>>> dir(modul7_2)
[‘__builtins _*, ‘__doc_ ', ‘_ file ', ‘_name_ ', ‘a’‘,

‘baskaFonksiyon’, ‘denemeFonksiyonu’, ‘isim’]

Buradaki modul7_2 ¢iktis1 bu modiiliin ismini veriyor (dosya ismini degil).
Bu isme ait nesneler vardir ve o nesneler bu isim altindan ¢agrilabilir. Simdi
bir modul7_2.py dosyasini degistirelim ve bunun modiil olarak ¢agrildigin-
da bazi igleri yapmasint 6nleyelim. Ancak kendi bagina ¢alistirddiginda yine
belirlenen igleri yapsin. Yukarida gérdiigiimiiz gibi bir programin kendi ige-
risindeki ismi __main__’dir. O halde bir if ifadesi ile, program kendisi mi ¢a-
listirdliyor yoksa modiil olarak mi1 ¢agriliyor ayirt edebiliriz. Bu agiklamalar
altinda modiiliimiizii soyle degistirelim (dosyayt modul7_3.py olarak kay-
dettik):

modul?7_3.py
#1c:\\python22\\python.exe

a=101
isim="Mustafa BASER”

def denemeFonksiyonu(gelen):
print “Bu fonksiyona gelen bilgi: “, gelen
def baskaFonksiyon(gelen):

print “Burasi ‘baskaFonksiyon’ tarafindan yazdirilir. Gelen
veri: “, gelen

if _ name =='_main__ ’:
print “Bu programin kendisini galigtirirsan bu ag¢iklama
yazilar.”

print “Modiil olarak ¢agirirsan, higbir agiklama yazilmaz.”
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modul7_4.py

#1c:\\python22\\python.exe

wnn

Bu modil egitim amagli yazilmigtir.

Herhangi 6zel bir iglevi yoktur.

win

from math import sqrt
from sys import argv

def ikinciDereceDenklemleri(a,b,c):

s

Bu fonksiyon, ax’ + bx + c =0 seklinde verilen
ikinci derece denklemini koklerini verir. Fonksiyona

saglanacak olan parametreler sirasi ile a, b, ¢ olmalidir.

won

if a==0:
print “ikinci derece denklemin a katsayisi sifir olamaz.”
else:
delta=b*b-4*a*c
if delta==0:
print “Bu denklemin eglenik iki koki vardir”
print “X1,X2 : “, b/(2.0*a)
print
elif delta < 0:
print “Bu denklemin karmasik iki kokii vardir”
delta=-delta
deltas=sqgrt(delta)
print “X1:”, b/2.0*a, “ - i", delta/2.0*a
print “X1:”, b/Z2.0*a, “ + i”, delta/2.0%a
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print
else:
print “Bu denklemin iki gercek kokii vardir”
deltas=sqgrt(delta)
print “X1:”, (b - delta)/2.0*a
print “X1:”, (b + delta)/2.0*a

print
if _ name =="__main ":

if len(argv) > 3:
ikinciDereceDenklemleri(int(argv(l]),int(argv[2]),
int(argv[3]))
elif len(argv)==2 and argv[l]=='--test’:
print “Program test igin gadrilmigtir. $imdi i deneme yapalim:”
ikinciDereceDenklemleri(1l,-4,4)
ikinciDereceDenklemleri(2,16,3)
ikinciDereceDenklemleri(l,2,3)
else:
print “Kullaniligi:”
print “Test etmek igin: --test”
print “~~ikinci derece denklemin koklerini bulmak igin
katsayilarini a b ¢ seklinde argiiman olarak verin”””

Yukaridaki Python kodu bir modiilde bulunmasi gereken temel nesneleri
iceriyor. Simdi bu programi ¢alistirirsak aynen agagidaki sekildeki gibi olur.

Ornek Modiiliin Calistirilmasi
Bu modiilii Python yorumlayicisi igerisinden ¢agiralim, Bu modiiliin bagka
bir program tarafindan ¢aligtirilmasi gibidir. Buna da bir &rnek verecegiz.

>>> import modul7 4
>>> print modul7_4. doc__

Bu modil editim amagli yazilmistair.
Herhangi &zel bir iglevi yoktur.
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dugunuz yerde veya path cevre degiskenininde taniml klasérlerde olmaya-
bilir. Sizin path’iniz ile baska bir kullanicininki farkli olabilir (ya da CGI
i¢in, web sunucusununki). O zaman ¢agirilacak modiillerin bulundugu di-
zini path’e eklemek gerekir. Modiil ¢agrilmadan 6nce sys modiilii ¢agirilma-
lidir. Ornegin:

>>> import sys
>>> gys.path.append(‘c:/windows/desktop/python kitabi’)
>>> mport modul7_4

Bir Modiilii Ne Zaman Cagirmali?

Hemen akliniza bu soru gelecektir. Genel egilim modiillerin programin ilk
baginda ¢agirilmasidir, ki ¢agirilan modiil tiim isim alaninda etkili olsun. An-
cak bazi modiiller program akigi sirasinda her zaman kullanilmayabilir. Sa-
dece bir kosul saglandiginda gerekebilir. Bu durumda modiilii o anda ¢agir-
mak daha iyi olacakur. Boylelikle hem hafizadan tasarruf edilmis olacak
hem de program agilist hizlanacaktir.

Tiim Modiillerimi Derlemek istiyorum

Yazdiginiz program birgok modiilden oluguyorsa, modiilleri ¢agirmadan
once hepsini derleme ihtiyact hissedebilirsiniz. Bunun i¢in compileall
modiili kullaniabilir. Bunu su sekilde kullanablirsiniz.

>>> compileall.compile dir(‘c:\\windows\\desktop\python kitabi’)
Listing c:\windows\desktop\python kitabi ...

Compiling c:\windows\desktop\python kitabi\modul7_l.py ...
Compiling c:\windows\desktop\python kitabi\modul7 2.py ...
Compiling c:\windows\desktop\python kitabi\modul7 3.py ...
Compiling c:\windows\desktop\python kitabi\modul7 4.py ...
Compiling c:\windows\desktop\python kitabi\my.py ...

Compiling c:\windows\desktop\python kitabi\program5-1l.py ...

Eger tiim modiller dogru bir sekilde derlenebilirse sonug 1, derlenemezse
sonug O olur. Unutmayin, derlenirken optimizasyon yapilmasini istiyorsaniz
Python yorumlayicisint “-O” parametresi ile galistirin.
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Bu programi ¢alistirdigimizda kullanicinin ne gireceginden emin olamayiz.
Hemen yanlis kullanimi gérelim:

Bir Sayi giriniz: p
Girdiginiz sayinin karesi:
Traceback (most recent call last):
File “C:/windows/Desktop/Python Kitabi/program8-l.py”, line 5,
in ?
print “Girdiginiz sayinin karesi:”, int(a)*int(a)

ValueError: invalid literal for int(): p

Gordiigiiniiz gibi, karesinin alinmast amact ile kullanicidan bir say1 istiyo-
ruz, o ise say1 yerine bir harf giriyor. Eger programiniz uzunsa ve sitf bu yiiz-
den hata verip akis durduruluyorsa, bu kullanicinin degil programi yazanin
hatastdir. Kullanicinin verecegi bilgilerin ne olacagindan emin olamazsintz.
O halde bu gibi durumlarda 6nlem almak kaginilmazdir. Boyle hatalarin or-
taya gikisina Python’da “hata yiikselmesi” denir.

Bu boliimde yukaridaki gibi hatalart nasil yakalayacagimizi ve bunlarla nasil
basa cikacagimizi gérecegiz. Programinizi modiiler olarak yazmigsaniz, yaz-
diginiz modiiller bagkalari tarafindan da kullandacaksa, bu gibi bir hata ile
kargilastiginizda sizin de bir hatayi 6n plana ¢ikarma gereksiniminiz olacak-
tir. B6liimiin en sonunda bunu nasil yapacagimizi gorecegiz.

try-e9(CGapt

Iyi yazilmig Python programlarinda ¢okga kargilagilan bu deyim, “Bir hata
ile kargilagana kadar dene” anlamina geliyor. Ornegin bir ciimleyi say1 dege-
re doniigtiirmeye calisirken hatalardan korunmak igin s6yle bir yol izleyebi-
lirsiniz:

>>> a="python”

>>> try:

e int(a)

«+. €xcept:

N print “Uyari: ‘a‘’ degiskeninin su andaki deferi sayiya \
gevrilemiyor!”

Uyari: a deJiskeninin su andaki deferi sayiya ¢evrilemiyor!
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9 sayisinin karesi: 81
2 sayisinin karesi: 4

6 sayisinin karesi: 36

Burada goriildiigii gibi sayilar listesinde say1 digi bazi elemanlar bulunmak-
ta fakat yazdigimiz déngii hatalarla baga ¢kt ve liste elemanlarinin tiimi
lizerinde iglemler yapildt.

Hata Uyanlarini Belirleme
Bir hata yiikseldiginde cogu zaman o hatanin ne oldugu da belirtilir. Kulla-
niciya yanliginin ne oldugunu séyleyebilmek igin yiikselen hatadan haberdar

olmak gerekir. except ifadesini kullanirken hangi hatalarla basa ¢ikacaginizt
da belirleyebilirsiniz. Yaziligi su sekildedir:

try:

yapilacak igler
excpet bata_kodu 1:

hta_kodu 1 yiikseldigindeki davranag
except bata_kodu 2:

bata_kodu 2 yiikseldigindek:i davranig
except:

diger hatalardaki davranig

Bu yazilimdan da anlagilacag1 tizere, yazdiginiz program yiikselen hatanin
cinsine gore davranigini degistirmektedir. Simdi bir degiskenin saytya ¢evril-
mesine tekrar bakalim:

>>> b="k”
>>> int(b)
Traceback (most recent call last):
File “<pyshell#7>", line 1, in ?
int(b)
ValueError: invalid literal for int(): k
>>> b=(1,2)

>>> int(b)
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Traceback (most recent call last):
File “<pyshell#9>"”, line 1, in ?
int(b)
TypeError: object can’‘t be converted to int

Buradaki 6rnekte birinci hata ile zaten tanisigiz; fakat ikinci hatayt daha én-
ce hi¢ gérmedik. Ilkinde bir hatf sayiya gevrilmeye calisiliyor ve “Value Er-
ror” yiikseliyor. Ikincisinde ise bir tiip degisken sayiya cevrilmek isteniyor ve
“Type Error” yiikseliyor. Demek ki ayni fonksiyon birden fazla cesit hata ve-
rebiliyor. Bu durumda kullanictya tam olarak hatanin kaynagini séylemek ya
da program akigini hatanin cinsine gére degistirmek gerekiyor. Simdi boyle
bir 6nlem alalim:

>>> a={“2","b",5,(9,7),"11"]

>>> for i in a:

try:

e sayi=int(i)

. print i, “sayisinin karesi: “, sayi*sayi

cee except ValueError:

ces print “Sayi deJiskene gevrilemeyen karakter: “, i
pass

except TypeError:

print “Sayi degigkene gevrilemeyen deGisken tipi: “,i

oo e

2 sayisinin karesi: 4

Sayl degiskene gevrilemeyen karakter: b

5 sayisinin karesi: 25

Sayi deJiskene gevrilemeyen defigken tipi: (9, 7)
11 sayisinin karesi: 121

Hatalan Kullaniciya Bildirme

Programi kullanan kigi kargilagtig hatanin ne oldugunu tam olarak anlarsa,
onun Gnlemini almaya galigir. Dosyalari okuyup cesitli iglerin yapilacag: bir
program kodu igerisinde dosyanin agildig1 yere bakalim:

(UN*X ve NT i¢in)

>>> dosya = open(’/deneme2.txt’)
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sadece kullanictya bildirmeniz degil, program akig1 igerisinde hatalarin tam
olarak neden yiikseldigini anlayip ona gére 6nleminizi almaniz, akigt degis-
tirmeniz gerekiyor.

Yiikselen hatalarin degerlerini goyle elde edebiliriz:

except hata_kodu, (hata_no, bata_anlami):

2 numarali hataninin dosyanin olmadigt durumda, 13 numarali hatanin ise
okuma hakkimizin olmadigt durumda ortaya ¢iktigini biliyoruz. Simdi bu
dgrendiklerimizi programimiz da uygulayalim:

program8_4.py

#!c:\\python22\\python.exe

print “Okunmak lizere dosya ismi giriniz: “
dosyaIsmi=raw_input()

try:
dosya=open (dosyalsmi)
except ICError, (hata no, hata):
if hata_no==2: print dosyaIsmi, “isimli dosya bulunmuyor”
if hata no==13: print dosyalsmi, “isimli dosyay:i okuma \
hakkiniz yok”

Burada iki hatada ayni cinsten (IOError) olup sadece hata kodlar: farklidir.
Bazen &yle olur ki, farklt hata mesajlar yiikselebilir. Ornegin eger var olma-
yan bir dosyay1 okunmak {izere agmaya caligirsaniz “IOError” hatasi yiikse-
lir. Dosya var, fakat okudugunuz satirt say1 degiskene cevirmeye ¢alisiyorsu-
nuz, bu durumda da “ValueError” yiikselecektir. Bunlarin hepsine hazirlik-
It olan bir programecinin yazacagt kod suna benzeyecektir:

program8_5.py

#!1c:\\python22\\python.exe
inport string
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satir=1
while satir:
try:
dosya=open( ‘c:\\tmp\\deneme.txt’)
satir=dosya.readline()
karesi=int(satir)*int(satir)
except IOError:
print “deneme.txt dosyasi agilamiyor”
satir=0
except ValueError:
print “Okunan satir sayiya c¢evrilemiyor”
except:

print “Beklenmeyen hata”

Dikkat ederseniz yukaridaki programda beklenen iki hata icin kullanict uya-
riliyor. 10. satirda eger dosya aclamazsa (kullanicinin okuma izni olmayabi-
lir, dosya yerinde degildir...) bu durum kendisine bildiriliyor. 13. satirda ise,
say1 degere cevrilemeyen bir satir okunursa mesaj bildirecektir. Bunlarin di-
sindaki hatalar ise beklenmedik hatalar olarak nitelendiriliyor.

Soru: Yukaridaki programda 14. satirda satir=0 ifadesi neden yazilmugtir?

Cevap: Eger dosya okunmak tizere agilamazsa ve satir=0 ifadesi bulunmaz-
sa bu durumda 6. satirdaki kargilagtirma her zaman dogru olacagindan
program sonsuz bir dongliye girmis olur. satir=0 demekle, kargilagtirmay:
yanlis yapmus oluyor ve déngliyti sonlandiriyoruz.

Soru: Beklenmeyen bata ne olabilir?

Cevap: 10 ve 13. satirlardaki hatalar diginda yiikselmeyen bagka hatalar ola-
bilir. Ornegin herhangi bir satirda bulunan deger sayiya cevrilip kendisi ile
carpildiginda o kadar biiyiik olur ki “OverflowError” hatas: yiikselebilir.

try-except-else

Python programlama dilinin harika diinyasindaki gezimize devam ediyoruz.
Bazen hata yakalamak istedigimiz zaman, bir hata yiikselmezse belirli bir
fonksiyonu ya da blogu ¢aligtirmak durumunda kalabiliriz. Bu durumda try-
except-else ifadesini kullanmalisiniz.
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Ornegin bir CGI programu diisiinelim. Iyi yazilmis bir web programi, kulla-
nicidan gelen verinin boyutunu kontrol edererek sunucu giivenligini sagla-
ma alir. Bu durumda kullanicidan gelen verinin boyutu belirleneni agarsa,
hata verilmeli yoksa isleme devam edilmelidir. Iste asagidaki programda bu-
nu gorlyorsunuz:

program8_6.py

#1c:\\python22\\python.exe

print “Content-type: text/html”
print

try:
import cgi
cgi.maxlen=20*1024
form=cgi.FieldStorage()
except:
print “""
<h1l>
Sunucya fazla bilgl gonderiyorsunuz,isleminiz iptal edidi.
</h1l>

wpn

else:
print “Simdi igleminize devam edilecek”
# Program kodlari bu bloga yazilacak

Yukartdaki programda try blogunda ilk olarak cgi modiilii igeriliyor. Sonra
ilk yapilmasi gereken sey gelen verinin boyutunu irdeleyen, cgi.maxlen ile
alinacak en biiyiik verinin 20K olmast saglantyor. Eger siir asilmamigsa,
form=cgi.FieldStorage() satir1 ile kullanici verileri form nesnesine, daha
sonra kolayca gagrilacak bir bicimde alintyor. cgi.maxlen satirinda bir hata
yiikselirse hemen except blogu devreye giriyor ve iglem kesiliyor. Hersey yo-
lundaysa else blogu ile program akisina devam ediliyor.

Hata Yiikseltme
Iyi yazilmig Python modiilleri bir olumsuzlukla karsilagtiginda mantikls ha-
talar yiikseltirler. Yiikselen hatalar standart Python hatalar: olabildigi gibi
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programct tarafindan tanimlanmig da olabilir. Agagidaki H() foksiyonu ¢a-
girildiginda béyle bir hata yiikseliyor:

program8_7.py

#!c:/python22/python.exe

hataDegiskeni=’"
h='"'

def H():
raise hataDegiskeni, “Bu hata g¢ok tehlikeli”

try:
H()
except hataDegiskeni, h:

print “Bizim hata Yiikseldi:”, h

except:

print “Bagka bir hata yiikseldi”

Program ¢alistirildiginda su sonucu veriyor:
Bizim hata Yilikseldi: Bu hata ¢ok tehlikeli
Yukaridaki programi su sekilde de yazabilirsiniz:
program8_8.py

#lc:/python22/python.exe

oy

def H():
raise “benimHatam”, “Bu hata ¢ok tehlikeli”

try:



Hatalarla Bagetme

H()
except “benimHatam”, h:

print “Bizim hata Yiikseldi:”, h

except:

print “Bagka bir hata ylikseldi”
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Buna ragmen diizenli ifadelerden kurtulug yoktur. Biz en basittten baglaya-
rak zora dogru gidecegiz.

Karakter Egsleme

Konumuza en basit is olan karakter esleme ile bagliyoruz. Bir climle ya da
metin igerisinde bir karakterin var olup olmadigini belirlemek kugkusuz ¢ok
onemlidir. Bir climle ya da metnin bir dizi karkterden herhangi birisine sa-
hip olup olmadigini da belirleyebilirsiniz. Python egleme motoru 6n tanim-
I olarak biiytuk-kii¢tik harfe kargt duyarlidir, Yani ‘benim’ ile ‘Benim’ birbir-
lerine eslenmezler. Ancak bu duyarliligi etkisiz hale getirip eslemeyi dogru
kilabilirsiniz.

re modiiliinde ¢esitli fonksiyonlar vardir. Bunlardan en ¢ok kullanilani
match(), digeri de search()’tiir. Eger aradiginiz desen metnin ilk baginda ise
match() fonksiyonun, aralarda ise search() fonksiyonunu kullanacagiz. Her
iki fonksiyon da aranan desen bulundugunda nesnenin hafizadaki yerini
déndiirecek, bulunmazsa hicbir sey déndiirmeyecektir. Simdi hemen bir 6¢-
nek verelim:

>>> import re

>>> re.match(“F”,”Fatih”)
<SRE_Match object at 0x01417050>
>>> re.match(“F”,"Melike”)

>>>

Her iki eslemede de ctimlenin ilk harfinin “F” olup olmadigina bakiyoruz.
Birincisinde sonug dogru ve nesnenin yeri veriliyor, ikincisindeyse yanlis ve
birgey verilmiyor. Aslinda bu kadar basit bir is yapacaksanitz re modiiliinii
kullanmaniza gerek kalmadan

>>> ”Fatih" [ 0 ]=="F"

gibi bir ifade de kullanabilirdiniz. Simdi ilk harfin “F” veya “M” oldugunu
denetleyelim. Bu tiir denetimler i¢in desenleri [] arasina koymamiz gerekiyor.

>>> re.match(”[FM]”,”Fatih”)
<SRE_Match object at 0x00AA7240>

>>> re.match(“[{FM]”,"Melike")
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<SRE_Match object at 0x00AEQFCO>
>>> re.match(”[FM]”,”Dilek”)

>>>

Simdi yavag yavag diizenli ifadeleri etkin bir gekilde kullanmaya bagladik.
Gordiigiinii gibi ilk iki egleme dogruyken sonraki yanlss. [] arasina bir dizi
de yazabilirsiniz. Ornegin ilk karakterin bir rakam olup olmadigin: stnamak
i¢in “[0-91” kullanabilirsiniz. Buradaki tire (-) isaretinin anlami 0’dan 9’a ka-
dardir. Bunu 6rneklersek:

>>> re.match(“[0-9]”,”Mustafa”)
>>> re.match(“[0-9]”,”9.uncu Cumhurbaskani”)

<SRE_Match object at 0x01431FC0>
“[a-z]” kiigiik hatfleri ifade eder:

>>> re.match(”“[a-2z]"”,”Dilek")
>>> re.match(“[a-z]”,"”dilek")

<SRE_Match object at 0x0143AD60>

Benzer sekilde “[A-Z]” biiyiik harflerdir. Tiim bunlart birlestirerek de kul-
lanabilirsiniz. Yani “[0-9a-zA-Z]” gibi. Simdi tiim bunlarla search() fonksi-
yonunu kullanalim. Cogu zaman bir ciimlenin sadece harf ve rakamlardan
olusup olugsmadigini kontrol ederiz. Bu durumda bir olumsuzluktan s6z edi-
yoruz; re’de olumsuzluklar “A” ile belirtilir, Daha iyi anlamak igin su drne-

ge bakalim:

>>> re.search(”["0-9a-zA-2]”, “MustafaBaser”)
>>> re.search(”["0-9a-zA-Z]”, “Mustafa Baser”)

<SRE Match object at 0x01455570>

ikincisinde bir bogluk oldugu i¢in egleme sonucu verildi. Simdi suna baka-
Lim:

>>> re.search(”["0-9a-zA-Z]”, “MustafaBaser”)

<SRE_Match object at Ox00A474BO>
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Gordigiintiz gibi Tlirkce harf var diye esleme yapildi. Egleme icine diger ka-
rakterleri teker teker koyabilirsiniz:

>>> re.search(”["0-9a-zA-2 11g560¢CiiligG]”, “Mustafa Bager”)

>>>

Karakter eglemeleri yapareken agagidaki 6zel dizeleri kullanabilirsiniz:

Dize Anlami

\d herhangi bir rakami esler, [0,9]

\D rakam olmayani egler, [20,9]

\s beyaz boglugu esler, [ \t\n\r\f\v]

\S beyaz bosluk olmayani egler, [ \t\n\r\f\v]

\w * say1 ve rakama esleme yapar, [a-zA-Z0-9_]

\W sayl ve rakam olmayana egleme yapar, [*a-zA-Z0-9_]
Ornekler:

>>> re,search(”\d”, “989898")
<SRE_Match object at 0x012BD440>
>>> re.search(”\d”, “dgdfg”)

>>> re.search(“\D”, “dgdfg”)
<SRE_Match object at 0x012C3490>
>>> re,search(“\D”, “dgdfg9”)
<SRE_Match object at 0x012C6CA0>
>>> re.search(“\D”, “989898")
>>> re.search(“\w”, *“dgdfg9”)
<SRE_Match object at 0x012CB7D0>
>>> re.search(“\w”, “dgdfg9gii”)
<SRE_Match object at 0x012CC3E0>
>>> re.search(“\W”, “dgdfg9gii”)
<SRE_Match object at 0x012C4820>
>>> re.search(“\w”, “gii")

>>> re.search(“\w”, “gii”)

<SRE_Match object at 0x012D1110>
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Meta-Karakterler

Yukaridaki 6rneklerde kullandigimiz [1, A ve — karakterlerinin dzel anlam-
lar1 vardir. Bu tiir karakterlere meta karakter denir. Diger meta karakterler
ve anlamlari soyle:

Meta Karakter Anlami
herhangi bir karakter
A degil
$ satir sonu
* onceki karakterden herhangi bir sayida
+ onceki karakterden bir tane daha
? onceki karakterden bir tane veya hig
{ onceki karakterin sayist
(] karaker aralig
\ sonrakinin meta karakter olmadigini belirtir
l veya
0 desen gruplama

Satir sonundaki bir karaktere eslemede yapabilirsiniz, bunun icin $ meta ka-
rakterini kullanalim:

>>> re.match(“</html>$”,”</html><!--Bitti-->")
>>> re.match(“</html>$",”"</html>")

<SRE_Match object at 0x00AB2990>

>>> re.match(”</html>$”,”</html>\n")
<SRE_Match object at 0x00ABSACO>

((I)?

Metin igerisinde herhangi iki desenden birisine esleme yapmak isterseniz
veya meta karakterini kullanmniz:

>>> re.search(”<h1>[<h2>”,"<h3>Buras;L ii¢ numarali baglik</h3>")
>>> re.search(“<hl>|<h2>",”<hl>Bir numarali baglik</hl>")
<SRE_Match object at 0x00AE5740>

>>> re.search( ”<h1>l<h2>”,"<h2>iki numarali baglik</h2>")

<SRE_Match object at OxOOAESFCO>
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Tekrarlamalar

Metin igerisinde bir deseni ararken bazen bir karakterin belitli bir sayida
tekrarlanip tekrarlanmadigina bakmak isteyebilirsiniz. Bunun igin yukarida
belirtigimiz meta-karakterleri kullanirsiniz. Ornegin “<” ile baglayip “>” ile
biten ve arasinda sadece bir karakter bulunan desenleri arayalim: <b>, <i>

« »

gibi. Bunun igin “.” meta karakterini kullanabilirsiniz:

>>> re.match(”<.>","<i>")
<SRE_Match object at 0x00AB1960>
>>> re.match(“<.>","</hl>")

>>> re.match(#<.>","<b>")

<SRE_Match object at 0x00AB3ADO>

Yukarida “</h1>"in eglenmedigini goriiyorsunuz. Herhangi bir karakter-
den herhangi bir saytda olmasint istiyorsaniz bu durumda * meta karakteri-
ni kullanacaksiniz:

>>> re.match(“<*>","</hl1>")

Yine esleme yapilmadigini gordiik. Neden? Clinkii * meta karakteri, kendi-
sinden dnce gelen karakterden herhangi bir sayida olana eglenir, bu durum-
da bir bir nokta “.” meta karakterini kullanmamiz gerekir:

>>> re.match(“<,*>",7”</h1>")
<SRE_Match object at 0x00AC47F0>
>>> re.match(”<.*>", "<tr>")
<SRE_Match object at 0x00AC8050>
>>> re.match(”<.*>" "</td>")

<SRE Match object at 0x00ACDF90>

Simdi ben sadece </td>, <h1>, <tr>, </tr> gibi, “<>”" arasinda iki veya ti¢
tane karakter olan climleleri eglemek isterken <table> eslenmesin istiyorum.
“Ne yapmam gerekli?” sorusuna verilecek yanit meta karakter tablosunda
gizli. {} meta karakteri tekrarlama sayisin1 gdsteriyordu:

>>> re.match(“<.{2,3}>","</hl>")
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<SRE_Match object at O0x00AEOF30>
>>> re.match(”<.{2,3}>","<hl>")
<SRE_Match object at 0x00BOlA60>
>>> re.match(”“<.{2,3}>","<b>")
>>> re.match(”<.{2,3}>",”<table>")
>>> re.match(“<.{2,3}>","</td>")
<SRE_Match object at 0x00BOB750>

Eslenen Nesnesinin Ozellikleri
Yukarida, egleme yapildiginda bir nesne veriliyor dedik. Bu nesnenin ¢esitli
ozellikleri vardir ve cogu zaman kullanilmasi kaginilmazdir, Ozellikler soyle:

Ozellik Amact

group() | Reile eglenen cumleyi ¢agirir.

start() Re ile eslenen ciimlenin bagladigi konumu verir.
end() Re ile eslenen ciimlenin bittigi konumu verir.
span() Re ile eglenen climlenin bagladig: ve bittigi konumu

tiip halinde verir.

Simdi 6rnekler gorelim. Biz bir html sayfasi icerisindeki bagligi artyor ola-
lim. Html sayfalarinda baghk <title> ve </title> taglari arasina yazilir. Sayfa-
miz soyle olsun:

>>> HTML="""

<html>

<head><title>Bu bir deneme sayfasidir</title></head>
<body>

Sayfa burada bagliyor

</body>

</html>

Burada Re’miz “<title>.*</title>” seklindedir. Simdi re’yi yazalim:

>>> re.search(”“<title>.*</title>", HTML)
<SRE_Match object at 0x012A59B0>
>>> re.search(”<title>.*</title>”, HTML).group()

‘<title»Bu bir deneme sayfasidir</title>’
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>>> re.search(“<title>.*</title>", HTML).start()
14

>>> re.search(“<title>.*</title>", HTML).end()
53

>>> re.search(“<title>.*</title>"”, HTML).span()
(14, 53)

>>> HTML[14:53)

‘<title>Bu bir deneme sayfasidir</title>’

Harf Duyarhihigina Son
Simdiye kadar yaptigimiz drneklerde hep biiyiik kiiiik harf duyarldigi ya-
pildi. Ozellikle yukaridaki 6rnekte bu ¢ok 6nemli, ¢linkii html sayfasini ya-
zan kiginin <title></title> mi yoksa <TITLE></TITLE> mi yazdign1 bi-
lemeyiz. Her ikiside html yazim kurallarina gére dogrudur. Bunun igin harf
duyarliligini iptal etmek gerekir:

>>> re.search(“<TITLE>.*</TITLE>", HTML)
>>> re.search(”<TITLE>,*</TITLE>", HTML, re.IGNORECASE)
<SRE_Match object at 0x012EOEE0>

Aslinda ayni sonuca su sekilde de ulagabilirsiniz:

>>> re.search(“<TITLE>.*</TITLE>", HTML.upper())
<SRE_Match object at 0x012DFE50>

Re Gruplan

Metin icerisinde aradigimiz desen birden fazla olabilir, 0 zaman () meta ka-
rakteri ile gruplama y6ntemine gideriz. Ornegin bir metin icerisinde tarih
yazilt yeri arayalim. Tarih genellikle 09/02/2001 veya 12/10/99 seklinde ya-
zilir. O halde gruplarimiz géyle olmalidir;

“(\d(2})/(\d{2))/(\d{2,4})”. Ornegin:

>>> tarih="Sali 09/02/2001"
>>> re.search(”(\d{2})/(\d{2})/(\d{2,4})", tarih)
<SRE Match object at 0x00ADBSAO>
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<td>birinci satir ikinci siitun</td>

</tr>

<tr>
<td>ikinci satir birinci siitun</td>
<td>ikinci satir ikinci siitun</td>

</tr>

</table>

nwon

Ik olarak metin igerisinde istemedigimiz <table border=1>, </table>, <tr>
ve </tr> taglarini bir ¢irpida yok edelim:

>>> TABLO=re.sub(”<.?table.*>|<,?tr>","”"”,TABLO)
Simdi ayirma iglemi yapip bog elemanlar1 atalim:

>>> TABLO=re.split(“<.?td>",TABLO)
>>> for i in range(len(TABLO)):
try:
if re.match(”\s.*”,TABLO[i]): TABLO.remove(TABLO[i])
except:

pass
Eveet, tablo elemanlarini alabiliriz:

>>> for i in TABLO: print i

birinci satir birinci siitun
birinci satir ikinci siitun
ikinci satir birinci siitun

ikinci satir ikinci siitun

Bu son 6rnegimiz birgok seyi igermesi agisindan saniyorum ¢ok faydali ol-

du.
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Re’leri Derlemek

Eger bir Re siirekli olarak kullanilacaksa hiz kazanmak agisindan onu hafi-
zaya derleyip saklamaniz ve yeri geldikce kullanmaniz, hiziniz1 artiracaktir.
Derleme islemi ¢ok kolay bir sekilde yapilir:

>>> RE=re.compile(“["0-9a~-zA-Z 1Is560¢CiitigG]”)
>>> RE.search(’Mustafa BASER')

>>> RE.search(‘Mustafa BASER mi geldi?’)
<SRE_Match object at 0x00A983F0>

>>> RE.search(‘Heey uyan artik!’)

<SRE_Match object at 0x00AAB530>
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Siniflarin Olusturulmasi
Python’da siniflar class hazir fonksiyonu ile olusturulur. Yazilimi s6yledir:

class sinif_ismz
Stnifa ait
fonksiyonlar

Siniflarla ilgili su kisa notlart verelim:

¢ Bir sinif ¢agirildiginda onda ilk igletilen fonksiyon __init_ () 6zel fonk-
siyonudur. Bir sinifin nesneleri onu belirten bir tagtyici ile birbirine bag-
lanir (self).

¢ Digardan ulagilmasini istediginiz her nesne self'e baglanmalidir.

e Sinif icersinde her yerden ulagdacak ve degistirilecek fonksiyon ve degis-
kenler selfe baglanmahdir. Bu baglanma, degiskenlerde selfin bir 6zel-
ligi gibi yapilirken, fonksiyonlarda ilk argliman olarak verilir.

Simdi hemen bir stnif olugturalim. Bu sinifta sadece iki tane degisken olsun:

>>> class SINIF:
def __init_(self):
self.no=541407
self.isim="Mustafa BASER”

Yikardaki tanimlanan sinifi ilk ¢agirdigimizda __init__() fonksiyonu igleti-
lecek, bundan sonraki ¢agrimlarda isletilmeyecektir. Bu nedenle bir sinifta
sadece bir kere atama yapilacak olan degiskenler burada tanimlanir. Bu sini-
fa ait herhangi bir fonksiyon program akis1 igerisinde ¢agrildiginda bu fonk-
siyon igletilmez, Bu tanimlanan fonksiyonun bu sinifa ait oldugunu, sinif ige-
risinden ve disarisindan erigilebilecegini self arglimani ile belirlemis olduk.
Benzer sekilde no ve isim degiskenlerini de self’in bir 6zelligi gibi (aslinda
oyle, clinkii self sinifi ifade ediyor ve no ile isim degigkenleri de sinifin bir
ozelligi) yaptik.

Swniflar cagirilirken dnce bir nesneye sanki bir fonksiyonmus gibi atanir:

>>> S=GINIF()



Siniflar

Simdi S nesnesinin dzelliklerine bakalim:

>>> dir(s)

[‘{_doc_*, ‘_init ', ’__module_ ', ‘isim’, ‘no’]
Gordiigiintiz gibi no ve isim degiskenleri erisilmeyi bekliyor:

>>> print S.no
541407
>>> print S.isim

Mustafa BASER
Simdi S nesnesindeki bu degiskenlerin degerlerini degistirelim:

>>> 5.no=87656
>>> S,isim="Fatih BASER”
>>> print S.no, S.isim

87656 Fatih BASER

SINIF sinifint bagka bir nesneye de atayabilirsiniz. Her iki nesnenin icerigi

farkls olabilir:

>>> S2=SINIF()

>>> print S2.no, S2.isim
541407 Mustafa BASER

>>> S2.no=189

>>> print S2.no, S2.isim
189 Mustafa BASER

>>> print S.no, S.isim

87656 Fatih BASER

Gordiglunuz gibi S2 nesnesi SINIF cinsinden fakat yine SINIF cinsinden
olan S nesnesi ile farklidir. Birinde yapilan bir degisiklik digerini hi¢ etkile-
miyor.
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Siniflara Veri Aktarimi

Siniflara tipki fonksiyonlar gibi veri aktarabilirsiniz. Veri aktarma iglemi
__init__() 6zel fonksiyonu ile yapilabilir. Bu fonksiyona gonderilen bilgiler,
icerden ve digardan ulagdsin diye selfin birer 6zelligi gibi belirlenir. Simdi
yukardaki sinifi biraz degistirelim:

>>> class SINIF:
def __ init__ (self, noGelen, isimGelen):
self.no=noGelen

self.isim=isimGelen

Bu sinifta, __init__() 6zel fonksiyonuna gelen noGelen ve isimGelen , sini-
fa ait no ve isim degiskenlerine siras1 ile ataniyor. Ornegin:

>>> S=SINIF(55,”Fatih Bager”)
>>> print S.no, S.isim

55 Fatih Basger

Yukardakine benzer gekilde ayni SINIF sinifini bagka bir nesneya atayip ba-
gimsiz sekilde kullanabiliriz:

>>> S2=SINIF(56,"”Melike Baser")
>>> print S.no, S.isim

55 Fatih Bager

>>> print S2.no, S2.isim

56 Melike Bager

Veri aktarimint kendi yazacaginiz bir fonksiyon ile de yapabilirsiniz. Bunun
ornegini ilerde gorecegiz.

Sinif ici Fonksiyonlarin Tanimlanmasi

Bir sinifin icerisinde fonksiyon tanimlanirken, sanki normal bir fonksiyon
tammlarmig gibi yapilir. Tek farki, fonksiyonun ilk argiimaninin mutlaka self
olmasidir. Agagida SINIF sinifindaki degerleri ekrana bastirmaya yarayan
yaz() fonksiyonunu gériiyorsunuz.



Siniflar

>>> class SINIF:
def _ init__ (self, noGelen, isimGelen):
self.no=noGelen
self.isim=isimGelen
def yaz(self):

print self.no, self.isim

Sinif igerisindeki fonksiyonlarin nasil ¢agrildigmi 6nceki bolimlerde gor-
diik. Bir sinifin fonksiyonu, atama yapilmig nesnenin 6zelligi olarak ¢agirilir.
Asagida 6nce SINIF’1 S nesnesine atadik sonra da icerisindeki yaz() fonksi-
yonunu ¢agirdik:

>>> S=SINIF(99, “Hasan Yalginkaya”)
>>> S.yaz()

99 Hasan Yalginkaya

Sinif igerisindeki fonksiyonlar, yine icerdeki bagka bir fonksiyon tarafindan
cagrilabilir. Cagirma islemi selfin bir &zelligiymis gibi yapiir. Simdi agagida-
ki 8rnege bakalim:

>>> class SINIF:
def __init__ (self, noGelen, isimGelen):
self.no=noGelen
self.isim=isimGelen
def yaz(self):
print self.no, self.isim
def deneme(self):
print “Simdi sinif igerisindeki yaz() fonksiyonu \
Gagirilacak”
self.yaz()

Burada deneme() fonksiyonunu yazdik. Cagirdigimizda 6nce ekrana bir bilgi
yaztyor ve sonra da yaz() fonksiyonunu ¢agirtyor. Asagida kullanimini grelim:

>>> S.deneme()
$imdi sinif igerisindeki yaz() fonksiyonu g¢agirilacak
45 Mustafa Akgiin
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Banka Uygulamasi

Siniflart anlatmanin ¢ok kolay olmadigint boliimiin baginda belirtmistik. Bu
konuyu en iyi aciklayan 6rneklerden birisini Addison Wesley yayinlart ara-
sinda Alan Gauld tarafindan yazilan Learn to Program Using Python isimli
kitaptan ¢ok az degisiklik yaparak buraya aldik.

Asagida basit bir banka uygulamast yazacagiz. Bu uygulamada temel islem-
lerden sunlar yapilacak:
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Hesap a¢cma

Hesaba para yatirma

Hesaptan para ¢ekme

Bir hesaptan bagka bir hesaba para tarnsferi

def

def

def

def

def

Elbette bankacilik programlart ¢ok karmasik bir yapiya sahiptir. Biz burada
siniflar kullanilarak bu iglemlerin ne kadar kolay bir hale gelebilecegini agtk-
lamaya calistyoruz. Yukaridaki isleri yapacak olan sinifi §dyle yazabiliriz:

class BANKAHESABI:
__init_ (self, ilkMiktar=0):

self.kalanPara=ilkMiktar
print “Yeni hesap %d TL ile agilmistir” % ilkMiktar

paraYatirma(self, yatanMiktar):

self.kalanPara=self.kalanParat+yatanMiktar

paraCekme (self, cekilenMiktar):
self.kalanPara=self.kalanPara-cekilenMiktar

kalanPara(self):

return self.kalanPara

havale(self, miktar, kime):
self.paraCekme(miktar)

kime.paraYatirma(miktar)



Siniflar

Bu kodu bankahesabi.py olarak kaydettikten sonra bir uygulama yapalim.
Once 65.000 TL ile Fatih ve 25.000 TL ile de Melike’ye ait banka hesaplar

acalim:

>>> from bankahesabi import BANKAHESABI
>>> fatih=BANKAHESABI(65000)

Yeni hesap 65000 TL ile agilmistir

>>> melike=BANKAHESABI (25000)

Yeni hesap 25000 TL ile agilmistir

Simdi Fatih’e 18.000 TL para yatiralim ve hesabinda kag para kalmis baka-
lim:

>>> fatih.paraYatirma(18000)
>>> fatih.kalanPara
83000

Fatih’ten Melike’ye bir havale yapalim, havale miktar1 13.000 TL olsun:

>>> fatih.havale(13000, melike)
>>> melike.kalanPara

38000

>>> fatih.kalanPara

70000

Gordigiintz gibi, cok karmagik gibi goriinen iglemler siniflar ile oldukga
kolay bir sekilde yapilabiliyor.

Miras Alma

Eger bir programlama dilinde smiflar varsa mutlaka miras alma da vardir.
aksi halde siniflarin kullanilmast anlamsizlagir, Miras alma bir sinifin tiim
nesnelerini bagka bir sinifin almast ya da kullanmasidir. Miras alinan sinifa
ebeveyn veya temel denilir. Ozellikle modiiler programlarda sikca kullanilan
miras almanin kullanimi su sekildedir:
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class siniflsmi(ebeveyn):
sinif it

tammilamalar
Bunu Srnekleyelim:

>>> class A:
def _ init (self):
self.liste=[]
def ekle(self,gelen):
self.liste.append(gelen)

>>> class B(A):
def yaz(self):
print self.liste

Yukarida A ve B isimleri ile iki tane sinif tanimladik. A sinift B sinufi igin
ebeveyn oldu. Yani A sinifina ait tim erigilebilir nesneleri B i¢erisinde kul-
lanabiliriz:

>>> S=B()

>>> S.ekle(“mbaser”)
>>> S.ekle(“mmakgun”)
>>> S.yaz()

[ ‘mbaser’, ‘mmakgun’]

Once B sinifing S nesnesine atadik. Sonra ekle fonksiyonunun sanki B sini-
finin bir 6zelligiymis gibi kullandik. Dikkat ederseniz, B sinifindaki ekle()
fonksiyonunda kullanilan liste degiskeni kendi degiskeni degil, ebeveynin-
den aldigt degiskendir. Bu degiskene istedigimiz degerleri atadik. Son olarak
B sinifina ait yaz() fonksiyonunu kullandik. Bu fonksiyon igersinde kullani-
lan liste degiskeni yine ebeveynden gelen degiskendir.

Python ¢oklu miras almaya da izin verir. Bunun kullanimi ve tanimlamasi ay-
nen tekli miras gibidir. Tek farki ebeveyn siniflarin virgiil ile birbirinden ay-
rilmasidir:

class sinifIsmi(ebeveynl, ebeveyn2, ebeveny3 ....):
sinif ici

tammlamalar



Siniflar

Burada yeni olusturulan sinif tiim ebeveynlerdeki erisilebilir degisken ve
fonksiyonlara ulagabilirken ebeveynler kendileri aralarinda ulagamazlar (El-
bette bir ebeveyn bagka bir ebeveynden miras almamuissa).

Operator Yiiklemesi

Birgok programlama dili 6n tanimli operatérlerin agtri yiikklenmesine olanak
verir. Agir1 yiklemeden kasit 6n tanimli operatérlerin (toplama, ¢ikarma,
bélme...) kullanici tarafindan tanimlanan nesneler tizerindeki etkisinin yine
kullanici tarafindan belirlenmesidir. Konumuzu agiklamak i¢in Python tara-
findan kullanilan karmagtk sayilari kendimiz diizenleyelim. Bildiginiz gibi
karmagik sayilarin bir gergek bir de sanal kismi vardir. Asagidaki karmagik
saytya bakalim:

>>> c=4+3j
>>> c.real
4.0

>>> c,imag

3.0

Simdi bdyle bir sayty1 kendi tanimlayacagimiz bir nesne ile olusturalim:

>>> class karmasik:
def _ _init (self,g=0,s=0):
self.gercek=g

self.sanal=s

>>> cl=karmasik(3,4)

>>> c¢2=karmasik(2,-5)

>>> print cl.gercek, cl.sanal
34

>>> print c2.gercek, c2.sanal
2 -5

Gordiiguniiz gibi upk: Python karmagik sayilarina benzer bir yap1 olustur-
duk ve c1 ile ¢2 isimlerinde iki tane karmagik say1 yaptik. Karmagik sayilar-
da toplama iglemi gercek ve sanal kisimlarin birbirleri ile toplanmasindan el-
de edilir, $imdi kendi kendimize nasil yaptigimiza bakalim:

159












Dosya, Klasér ve Siireg Islemleri

TEMP --> C:\WINDOWS\TEMP

CMDLINE --> WIN

BLASTER --> A220 I7 D1 H7 P330 T6

SBPCI ——> C:\SBPCI

TCL_LIBRARY --> C:\PYTHON22\tcl\tcl8.3

WINBOOTDIR --> C:\WINDOWS

TK_LIBRARY ~-> C:\PYTHON22\tcl\tk8.3

PATH --> C:\PROGRA~1\ABRIAM~1\PERL\BIN;C: \WINDOWS ;C: \WINDOWS\COM~
MAND;C: \BITWARE\ ; C:\PYTHON22;C:\PROGRAM FILES\MTS

os.system(), os.popen(), os.popen2()

UN*X’in komut satirindaki giicii tartigtimazdir. Hemen her isinizi komut
satirinda bulacaginiz bir program ile, kullantm1 biraz sikict da olsa yapabi-
lirsiniz. Baz1 programlar kendilerine iletilecek verileri argiiman olarak alir-
ken bazilari da standart girdiden okurlar. Eger programin sonucunda bir
seyler bekliyorsaniz bu durumda o programin standart ¢tktisini okumaniz
gerekecek. Bu islemleri yapabileceginiz os fonksiyonlari system(), popen()
ve popen2’dir.

system() fonksiyonu, agilan alt siirece bir boru agmaz, dolayzst ile ne siire-
cin standart girdisine yazabilir, ne de okuma yapabilirsiniz. Amaciniz sade-
ce bir programi calistirmaksa bu fonksiyonu kullanabilirsiniz. Iyi yazilmis
bir program ¢ikis durumunda mutlaka bir deger déndiiriir. Eger program
hatasiz bir sekilde ¢aligmis ve sonlanmis ise bu sifir (0) olur. system() fonk-
siyonu alt siirecin ¢alistp bitmesini bekler ve alt siirecin ¢ikig degerini don-
diirtir. Simdi Windows altinda bulunan notepad.exe programini calistirip
sonucuna bakalim:

>>> import os

>>> os.system(“notepad”)

>>> os.system(”notepad.exe”)
0

Yukaridaki satirlart iglettiginizde notepad.exe ¢alisacak, Windows GUI ana
dongtistine girdigi zaman programin sonuna gelinecek ve alt siirecin calsstir-
ma iglemi sonlanmus olacakur. Eger bir hata vermeden ¢alismigsa, sonug si-
fir olarak donecektir. Eger ¢alstirdiginiz program bir DOS programini ¢a-
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rileri standart girdiden okurlar. Buna bir 6rnek, hem Windows hem de
UN*X platformunda bulunan sort komutudur. Bu komut kendisine stan-
dart girdiden verilen satirlari siralayarak ya ekrana ya da yonlendirme yapti-
giniz herhangi bir aygita (dosyaya) yazabilir. Simdi bu islemleri yapalim:

>>> p=0s.popen(“sort >c:\\s.txt”,"w")
>>> p.write(“Mustafa\n”)

>>> p.write(“Fatih\n")

>>> p.write(“Ali\n”)

>>> p.write(”Dilek\n”)

>>> p.close()

Yukardaki programda ilk olarak bir siire¢ baglattyoruz. Sanki bir dosya agat-
mig gibi stireci yazilabilir halde ag¢tyoruz (“w” modu ile). Daha sonra p sii-
recine sanki bir doyaya yaziyormug gibi satirlar yaziyoruz. Bu yazilanlar sort
programinin standart girdisine veriliyor. Yine tipki bir dosyay1 kapatiyormug
gibi, standart girdiye yazma igleminin son buldugunu sort programina ileti-
yoruz. sort programi siralamayi yaptiktan sonra c:\s.txt dosyastna yaziyor.
Simdi bu dosyay1 okuyup icinde ne var ne yok bakalim:

>>> print open(“c:\\s.txt”).read()
Ali

Dilek

Fatih

Mustafa

Gordiigiiniiz gibi iglemler dogru bir sekilde yapilmis. popen() bir siireci ya
okuma ya da yazma modunda agabilir. “Peki biz sort programinin girdisine
birgeyler yazip ayn1 zamanda ¢tktisint da okuyabilir miyiz?” sorusuna simdi

yanit bulalim:

>>> (pi, po)=os.popen2(“sort”)
>>> pi.write(“Fatih\n")

>>> pi.write(“Fatih\n”)

>>> pi.write(“Melike\n”)

>>> pi.write(“Dilek\n”)
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>>> pi.close()

>>> sonuc=po.read()
>>> print sonuc
Dilek

Fatih

Fatih

Melike

Bu programda olup bitenleri goyle 6zetleyebilirz: popen2() bir alt siireci
baslatirken standart girdi ve ¢iktisint birer nesneye baglayarak bir tiip hali-
ne getirir. Daha sonra siz tiipiin icerisindeki nesneleri kullanarak agilan sii-
rece yazabilir ve siirecin ¢iktisini okuyabilirsiniz. Biz bu nesneleri pi ve po
olarak tanimladik. Yukarda gérdiigliniiz gibi pi nesnesine 4 satir yazdik. Bu
satirlarin tamami sort programina génderildi ve pi.close() ile siireci sonlan-
dirdik. Daha sonra po.read() ile giktiy1 bir degiskene atadik. popen2() ile
agilan siireclere aynt anda yazabilir ve okuyabilirsiniz. Okuma islemi yazma
nesnesini kapattiktan sonra olacak diye bir sey yok. Burada sort programi
yazma iglemi son buldugunda standart ¢iktiya veri yaziyordu, onun igin yaz-
ma nesnesini kapattiktan sonra okuduk.

Alt stireci baglatacaginiz programin standart hatasini da okumak istiyorsaniz
o zaman popen3() kullanmaniz gerekiyor. Bu fonksiyon sirastyla stdin, stdo-
ut ve stderr dosya nesnelerini verecektir.

os.chmod(), os.chown
chmod() verilen patikaninin 6zelliklerini degistirir. Genelde UN*X kullani-
clarinin igine yarar.

os.chmod(”/tmp/myfile” ,0777)

chown() sadece UN*X ic¢in vardir ve verilen patikanin kullanict ve grup
id’sini degistirir (patika, uid, gid):

os.chown(”/tmp/myfile”, 500, 500)
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os.remove(), os.rmdir()
Dosya ve klasorleri silmek icin kullanabilirsiniz:

>>> os.remove(“c:\\abi\vendor.doc")

>>> os.rmdir(“c:\\abi”)

os.mkdir()
Klasor olugturan fonksiyondur:

>>> os.mkdir(“c:\\a")

os.rename()
Klas6r veya dosyanin ismini yenisi ile degistirir:

>>> os.rename(“c:\mbaser”, “c:\\mustafa”)

Eger kaynak bagka bir patika olursa, ismi degistirmekle kalinmayip, oraya
tagima iglemi yapilmig olur. Ornegin c:\log.txt dosyasini d\LOG\ klasériine
tasimak icin;

>>> os.rename(“c:\log.txt”, “d:\\LOG\\log.txt”)

os.chdir(), os.getcwd()

Bulundugunuz yerden bagka bir klasdre gecis yapmak istiyorsaniz chdir()
fonksiyonunu su anda ¢alistiginiz klasérii almak igin getewd() foknkiyonu-
nu kullanabilirsiniz:

>>> os.getcwd()
‘C:\\Python22\\Tools\\idle’

>>> os.chdir(“C:\\Windows\Desktop”)
>>> os.getcwd()

‘C:\\Windows\\Desktop'’

os.stat()
Bir dosya ve kalsérle ilgili tiim 6zellikleri bu fonksiyon ile alabilirsiniz. Bu
fonksiyon ¢alistirddiginda 10 adet tamsayi deger dondiiriir. Bunlar sira ile:
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mod, inode, aygut, linksayisi, uid, gid, boyutu, erisme zaman, defistirme za-
mant, olugturma zamani

olarak verilir. Windowsda bazi alanlar 6n tanimli ve anlamsiz bilgilerle do-
ludur:

>>> stat=os.stat(“c:\\tmp”)
>>> stat

(16895, 0, 2, 1, 0, 0, O, 1008108000, 982394126, 1008171780)

Buradaki ilk say1 Windows’larda klasor ve salt okunurlukla ilgilidir. Diger
degerleri deneyerek bulabilirsiniz. UN*X’lerde ise onluk sistemde dosya
modunu gostermektedir. Tkinci sayt UN*X makinalarda inod’u gosterirken
Windowslarda anlami yoktur, Ugiincii say1 ise UN*X’lerde bu dosyaya olan
sabit link sayisint vermektedir. Dért ve beginci sayilar kullanici ve grubun sa-
yisal degerini, altinct say1 dosyanin boyutunu verirken son tig say1 strasi ile
dosyaya (ya da klasére) en son erisilen zamani, en son degisiklik yapilan za-
mant ve dosyanin olusturuldugu zamani saniye cinsinden vermektedir.

os.path
Os.path’in ¢ok cesili ozellikleri vardir. Bir patika ile ilgili bilmek istediginiz
her seyi verir. Simdi ¢ok kullanilan iki 6zelligine bakalim:

>>> os.path.exists(”c:\\tmp”)
1
>>> os.path.isdir(“c:\\tmp”)
1

Yukaridaki ilk fonksiyon, bir patikanin bulunup bulunmadigint denetler,
bulunuyorsa 1 yoksa 0 degerini déndiiriir. Ikinci fonksiyon ise verilen pati-
kanin bir klasdr olup olmadigint sorar. klasor ise 1, dosya ise 0 degeri don-
durtlir.

Simdi os.listdir(), os.path.isdir() ve time.ctime() fonksiyonlarini kullanarak
bir 6rnek bir program yazalim:
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programl1-01.py
#!c:/python22/python.exe
import os, time

toplamBoyut=0
dosyalar=os.listdir(“c:\\tmp”)

dosyalar.sort()
print “c:\\tmp Klasoriinin igerigi:\n”

for dosya in dosyalar:
tip="dosya”
if os.path.isdir(“c:\\tmp\\%s” % dosya):
tip="klasor”

stat=os.stat(“c:\\tmp\\%s” % dosya)

print “%s%s\t%s\t%d” % (dosya.ljust(15),
tip,
time.ctime(stat[8]),

stat[6])
toplamBoyut=toplamBoyut+stat[6]
print
print “Bu klastrde toplam %d nesne var.” % len(dosyalar)
print “Toplam kullanilan alan %d byte’dir.” % toplamBoyut

Bu programi ¢aligtirdigimizda agagidaki sonuca ulagtyoruz:

c:\tmp klasOrilinlin igerigi:

a.txt dosya Fri Jan 04 23:47:44 2002 36854
chklist.cps dosya Sun Mar 19 16:33:16 2000 27
dave.exe dosya Sun Mar 19 16:33:16 2000 76592
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[‘c:\\tmp\\a.txt’, ‘c:\\tmp\\dave.exe’, ‘c:\\tmp\\oyunlar’,
‘c:\\tmp\\chklist.cps’, ‘c:\\tmp\\dscores.dav’]

Yukaridaki 6rnekte c:\tmp klasdriin igindeki tiim nesneleri * ile istedik. So-
nuca dikkat ederseniz elemanlarin tam patikasi var. Eger sadece .txt dosya-
larmi istemis olsaydik:

>>> glob.glob(“c:\\*.txt")

[‘c:\\AILog.txt’, ‘c:\\BOOTLOG.TXT’, ‘c:\\detlog.txt’, ‘c:\\net-
log.txt’, ‘c:\\products.txt’, ‘c:\\setuplog.txt’]

Ya da f ile baglayan tiim doc dosyalar1 igin glob.glob(“c:\\mydoc\f*.doc”)
seklinde yazabilirdik.

shutil.copytree(), shutil.rmtree()

Daha 6nce kopyalama ve silme iglemlerinde tek bir dosya veya bos klasorii
kopyalayip silmigtik. Eger bir klasorii tiim alt klasér ve dosyalari ile bagka
bir yere kopyalamak veya silmek isterseniz, bu islemleri shutil modiilii ile
yapmalisiniz. Simdi bir 6rnek verelim:

>>> shutil.copytree(“c:\\tmp”, “c:\\windows\\desktop\mytmp”)
>>> shutil.rmtree(”c:\\windows\\desktop\mytmp”)

Dosya Kilitleme

Dosya kilitleme genellikle ¢ok kullantcit ortamlarda bir dosyanin bagka bir
stireg ya da kisi tarafindan ne sekilde acilabilecegini veya acilmayacagini belir-
ler. Yazdiginiz program birden ¢ok kisiye hizmet verecekse ve aynt dosya sii-
rekli agillip kapatiliyorsa, veri kaybint 6nlemek ve dosyanin saghgini korumak
i¢in mutlaka o dosyay kilitlemeniz gerekir. Aksi halde bir kullanicinin dosya-
ya yazdig1 bilgilerin bir kismi yok olabilir veya dosya tamamen sifirlanabilir.

UN*X igletim sisteminde dosya kilitleme olduk¢a kolay olmasina ragmen,
bu i Win32’de ¢ok zahmetlidir. Windows/DOS paltformunda dosya kilit-
lemenin iki yolu vardir: Birisi msvert, digeri ise Win32 API’larin1 Python
igerisinde ¢agirmaktir. Ikinci yol ile dosya kilitlemeyle ilgili 5rnek uygulama-
y1 Win32 Extensions Reference’de bulunan Windows NT Files — Locking
bashig altinda bulabilirsiniz. Win32 API’larint Python igerisinden kullan-
mak bu kitabin amaglart digina ¢iktigindan Windows iizerindeki bu kilitle-
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meyi anlatmayacagiz. Once UN*X platformunda, sonra da Windows/DOS
lizerinde msvert ile dosya kilitlemeyi nasil yapacagimiza bakalim:

UN*X platformunda dosya kilitleme fentl cagrilart kullanilarak yapilir. fentl
ile ilgili ayrintili dokiimani man sayfalarinda bulabilirsiniz. Biz sadece bir 6r-
nek vererek dosya kilitlemenin nasil yapildigini gdsterecegiz. fentl kullana-
rak dosya kilitleme, flock UN*X ¢agrisi kullaniarak yapiir. Bu ¢agrida bir
dosya paylastirilmis ve tam kilitleme ile kilitlenebilir, Paylagtirilmis kilitleme-
de bagka bir kullanici ayni dosyay1 sadece salt okunabilir acarken, 6zel kilit-
leme yonteminde dosya bir bagka siire¢ ya da kisi tarafindan higbir sekilde
aglamaz. UN*X’de dosyanin belirli bir béliimiinti de kilitleyebilirsiniz.
Dosya kilitleme, dosya tanimlayicist tizerine yapilir. Bir dosya agildiginda, o
dosyanin kiiclik bir tamsayi olan dosya tanimlayicist (file descriptor) olur.
Bu tanimlayici tizerine dosya kilidi koyabilir, iginiz bittiginde de kaldirabilir-
siniz.

>>> import fcntl
>>> F=open(“myfile.txt”,"w")
>>> fentl.flock(F.fileno(), fcntl.LOCK EX)

>>> F.close()

Bu programda open ile bir dosya agiliyor ve bunun nesnesi F degiskenine
ataniyor. fentl.flock() dosyaya kilit koyacaktir, ancak hangi dosya tanimlayi-
cistna ve ne sekilde kilit konulacag: belirtilmelidir. Birinci argiiman olarak F
nesnesinden agilan dosyanin tanimlayicisini fileno() ile greniyoruz, ikinci
argliman olarak ise fentl’den aldigimiz 6zel kilidi (LOCK_EX) koyuyoruz.
Dosya kapatildiginda kilit de otomatik olarak kaldirilmis oluyor.

Simdi de flcok kullanarak bir sayact nasil yapabilecegimize bakalim:

programl11-02.py
#lusr/bin/python
import fcntl, os

sayacDosyasi="sayac.txt"”
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if not os.path.exists(sayacDosyasi):
D=open ( sayacDosyasi, 'w')
D.write(‘0")

D.close()

D=open (sayacDosyasi,”"r+")
fcntl.flock(D.fileno(), fcntl.LOCK_EX)
sayac=int(D.readline())+1

D.seek(0)

D.write(str(sayac))

D.close()

Yukardaki program iistiine biraz agitklama yapalim: Ilk olarak sayac.txt dos-
yasinin olup olmadigini kontrol ediyoruz. Eger yok ise bu dosyay: agip
sayacin ilk degeri olan sifiri dosyaya yaziyoruz. Daha sonra bu dosyay1 hem
okunabilir hem de yazilabilir sekilde tekrar agtyoruz. Bir dosyay1 bu sekilde
agmak icin “r+” modu kullandmalidir. Dosya agildiktan sonra onun tanim-
layicist tizerine bir 6zel kilit konuluyor. Diger kilitleme modlarini dir(fentl)
ile gorebilirsiniz. Sayacin o andaki degeri okunup, iizerine bir ilave edilerek
tekrar dosyaya yaziliyor. Dosyaya yazmadan once tekrar dosyanin ilk karak-
terine gelmek gerekli. Bu da seek() fonksiyonu ile yapiliyor. Eger bir dos-
yaya bir karakter yazar veya okursaniz, dosya isaretcisi bir sonraki karaktere
kayacaktir. Bunun igin bu uygulamada dosyanin ilk karakteri olan sifirinci
karaktere tekrar geri donmek sartur.

msvert modiilii Python icerisinden Microsoft Visual C/C++ Runtime Lib-
rary fonksiyonlarina ulagmak i¢in kullanilir, Bu fonksiyonlari kullanarak bir
dosyayi kilitleyerek, yukaridaki saya¢ programini su sekilde yazabiliriz:
program11-03.py

#1c:/python22/python.exe

import msvecrt, os

sayacDosyasi="c:\\sayac.txt”
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D=open(sayacDosyasi,”r+")

if os.name=='nt’:
import msvcrt
msvcrt.locking(D.£fileno(),
msvcert. LK LOCK,
os.path.getsize(sayacDosyasi))
else:
import fcntl
fentl.flock(D.fileno(), fontl.LOCK_EX)

sayac=int(D.readline())+1
D.seek(0)
D.write(str(sayac))

D.close()
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etag “06d2b73£095c11:552"

content-location http://localhost/index.html
date Sat, 05 Jan 2002 15:38:27 GMT
accept-ranges bytes

content-type text/html

server Microsoft-IIS/4.0

Simdi sunucudan okuma iglemi yapalim. Okuma iglemi tipk: bir dosyadan
okurmug gibi yapilabilir. read() veya readline()’n: kullanabilirsiniz:

>>> data=fp.read()
>>> print data

<html>

<body><head><title>Deneme sayfasi</title></head><hl> Kigisel Web
sunucusundaki deneme sayfasi</hl>

</body>

ftplib

Bir ftp sitesine baglanip veri transferi yapacaksaniz urllib yerine ftplib kul-
lanmanizi tavsiye ederiz. Bu yiizden yukarda ftp sitelerine olan baglantty an-
latmadik. Ftp sitesinde anonim baglant1 yapilabilecegi gibi kisisel baglanti
da yapilabilir. Bu amagla kullanici adi ve parolast sunucuya gonderilmelidir.
Asagida bir ftp sunucusuna nasil baglanacagimizi gorecegiz.

192.168.1.1 adresinde bulunan ftp sitesine mbaser kullanicisi olarak girelim.
Bu kullanicinin, adi gegen ftp sunucusundaki parolast “yumurcak”tir.

>>> import ftplib
>>> ftp=ftplib.FTP(#192.168.1.1")

Her ftp sunucusu kendisine baglanan istemciye sunucunun durumuyla bir-
likte welcome.msg dosyasini gonderir. Simdi buna bakalim:

>>> print ftp.welcome

220-=(<*>)=-.:, (( Welcome to PureFTPd 1.0.8 }) .:.-=(<*>)=-
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220-You are user number 4 of 50 allowed

220-Local time is now 20:13 and the load is 0.00. Server port:
21.

220-This is a private system - No anonymous login

220 You will be disconnected after 15 minutes of inactivity.
Artik sunucuya kullanict adi ve parolasini génderebiliriz:

>>> print ftp.login(“mbaser”, “yumurcak”)

230-User mbaser has group access to: 525

230-0K. Current directory is /

230 0 Kbytes used (0%) - authorized: 10240 Kb

Simdi sunucuda hangi dosya ve klasorlerimizin olduguna bakalim:

>>> print ftp.dir()

drwx——--—- 3 524 525 288 Dec 23 02:30 Desktop
drwx———--- 3 524 525 72 Dec 14 23:59 Mail
drwxrwxr-x 3 524 525 352 Dec 23 02:03 OpenOf-
fice

—IWXY=-XY—X 10 0 360 Dec 17 13:08 create-
key.py

~r—XI—-XI-X 10 0 172096 Oct 14 1998 fips.exe
~ITWXY-XI—-X 10 0 33724 Dec 28 23:01 ftp.so
None

fips.exe dosyasint sunucudan alalim. Bu dosya binary oldugundan bu mod-
daki veri transfer bigimini segmeliyiz. Once sunucudan alinan verilerin yazi-
lacagy, binary modda yazilabilir bir dosya nesnesi olusturmamiz gerekir:

>>> gelen=open(“c:\\fips.exe”,"wb")

>>> print ftp.retrbinary(“RETR fips.exe”,gelen.write)
226-File successfully transferred

226 0.009 seconds (measured here), 18.67 Mbytes per second

>>> gelen.close()
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Simdi de sunucuya bulundugumuz klasérdeki LPRng-3.6.22-5.i386.rpm
dosyasint yiikleyelim:

>>> dosya="LPRng-3.6.22-5.1386.rpm”

>>> print ftp.storbinary(”STOR “+dosya, open(dosya, “rb”), 1024)
26-669.1 Mbytes free disk space

226-1532 Kbytes used (14%) - authorized: 10240 Kb

226-File successfully transferred

226 0.129 seconds (measured here), 11.57 Mbytes per second
Son olarak sunucu ile aktif baglantimizi kesmek igin ¢ikig yapalim:

>>> print ftp.quit()
221-Goodbye. You uploaded 1533 and downloaded 169 kbytes.
221 Logout - CPU time spent: 0.010 seconds.

poplib

pop3 sunucularina ulagip mektuplart almak igin poplib modiilt kullaniir.
Kullanim1 oldukga kolay olan bu modiil, bir pop3 istemcisinde bulunabile-
cek her tiirlii 6zelligi kapsiyor. Burada pop3 sunucusuna baglanip mektup-
lari nasil okuyacagimizi gérecegiz.

Bir pop3 sunucusuna ulasmak i¢in, onun adresini, orada bir kullanic1 ad1 ve
parolasint bilmek gerekir. mail.easilix.com adresindeki mbaser kullanicisi-
nin pop3 parolast yumurcak’tir. Simdi hemen baglant1 kuralim:

>>> import poplib

>>> pop3.user (“mbaser”)
13OK ¢

>>> pop3.pass_(“yumurcak”)
1YOK ¢

Eger sunucu sanal e-posta alanlari iceriyorsa, kullanici ad: yerine tam e-pos-
ta adresi yazmak gerekebilir. Ornegin mbaser@easilix.com gibi. Simdi su-
nucuda bulunan mektup listesini alalim:
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>>> mektupListesi=pop3.list()
>>> print mektupListesi

(‘+OK ‘, [‘1 663", ‘2 518'], 14)

Sunucuda iki adet mektubun bulundugunu, birincisinin boyunun 663 byte,
ikincisinin ise 518 byte oldugunu gériiyoruz. Bu bilgiler gelen verinin ikin-
ci elemaninda bir liste halindedir. Liste elemanlart birer ciimledir ve bu
ciimleler ‘id boyut’ seklindedir. $imdi ilk mektubu sunucudan okuyalim:

>>> resp, metin, oct=pop3.retr(‘l’)

metin degiskeninde birinci mektubumuz ham olarak durmaktadir. Bu mek-
tubu pargalarina ayirmak igin, tfc822 modiiliine ihtiyacimiz vardir. Bu mo-
dul, bir mektup dosyasini okuyarak, onu basliklarina ve gévdesine ayirarak
sonucu bir sézliik olarak verir. rfc822’nin bir dosyadan mektubu okudugu-
nu sdyledik, ancak bizim mektubuz su anda bir ciimle degiskende duruyor.
Ya bu mektubu gegici bir dosyaya yazip igimiz bittikten sonra silecegiz ya da
hafizada dosya tipi bir nesne olusturacagiz. Ikinci yolu kullanmak sistem
cagrilarini azaltir ve tercih edilmelidir. Python’da hafizada bir dosya nesne-
si olugturmak i¢in StringlO modiilii kullanilir.

Simdi tiim bu agiklamalar 1g181nda mektubumuzu bir hafiza dosyasina yaza-
lim, sonra da tfc822 ile bu hafiza dosyasini okuyup parcalarina ayristiralim:

>>> import StringIO
>>> hafizaDosyasi=StringIO.StringIO(“\n”.join(metin))
>>> mektup=rfc822.Message(hafizaDosyasi)

Dilerseniz mektup sozliigiiniin anahtarlarina bir bakalim:

>>> mektup.keys()

[‘subject’, ‘conteft-type’, ‘message-id’, ‘date’, ‘mime-version’, ‘to’,
‘content-transfer-encoding’, ‘return-path’, ‘fram’, ‘delivered-to’,
‘received’ ]

Simdi bu mektubun basliklarint yazdiralim:
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.. “""From: mbaser@easilix.com
... To: fatih@easilix.com
... Subject: Sevgili oglum
... Cok Sevdigim OFlum ve Kizim,
... Mektubunuzda hem saglidinizin hem de derslerinizin iyi oldugunu
duyduk ve sevindik.
... Ben ve annen iyiyiz. Tatilin gelmesini ve sizlere kavusmayi
dort gozle bekliyoruz.

... Sizleri gok seven babaniz...

nnn)
e 7

({3}
>>> smtp.quit()

SimpleHTTPServer

Python’da web sunuculari olugturmak igin bircok iist diizey modiil bulunur.
Bunlardan en kolay olan1 basit web sunucusu olugturan Simple HTTPServer
modiiliidiir. Bu modiil sayesinde, bir web sunucusu olugturabilir ve sayfalar
yayinlayabilirsiniz. Istemcinin istedigi sayfalar, web sunucunun baglatildigini
klasore goreceli olarak algilanir. Simdi bir érnek yapalim:

>>> import SimpleHTTPServer

>>> import SocketServer

>>> PORT=8080

>>> Handler=SimpleHTTPServer.SimpleHTTPRequestHandler
>>> httpd=SocketServer.TCPServer((“”, PORT), Handler)
>>> print PORT, “portunda Python web sunucusu”

8080 portunda Python web sunucusu

>>> httpd.serve_ forever()

127.0.0.1 - - [05/Jan/2002 22:26:52] “GET / HTTP/1.1” 200 —

Eger makinenizde bir web sunucusu ¢aligmiyorsa port’u 6n tanimh degeri
olan 80 yapabilirsiniz. Boylece tarayicidan port numarast girmezsiniz.
UN*X kullaniyorsaniz ve program root tarafindan caligtirimayacaksa
1024"tn altindaki bir portu kullanamazsiniz. Eger ornekte oldugu gibi 8080
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harf veya bir liste igerisinden siradan bir eleman da segebilir. One siradan sa-
yilari nasil elde edecegimize bakalim:

>>> import random

>>> random.random( )
0.40627678507039011
>>> random.random( )
0.36696193774073826

Bazen bir ciimle igerisinden rastgele bir harfin secilmesini isteyebilirsiniz:

>>> random.choice( ‘mbaser’)
ISI
>>> random.choice( ‘mbaser’)

lml
Benzer gekilde liste elemanlarindan birisini almak isterseniz:

>>> L=[“beyaz”, “mavi”, “mor”, “siyah”]
>>> random.choice(L)

‘beyaz’

>>> random.choice(L)

‘mor’

>>> random.choice(L)

‘siyah’

md>b, base64
md5 mesaj imzalari olugturmak igin kullanilir. Bazen kullanici parolalarin
olusturmak i¢in de kullanilabilir. md5 en fazla 128 karakter uzunluktaki ke-

limeleri imzalayabilir. Bu modiil tiim platformlarda vardir. Simdi basit bir
sekilde nasil kullanilabilecegine bakalim:

>>> import md5

>>> hash=md5.new()

>>> hask.update(“imzalanacak metin”)
>>> hash.hexdigest()

‘f9f1dadb4939ca3572a8f48¢24014704’
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>>> import zipfile
>>> zip=zipfile.ZipFile(“c:\\windows\\desktop\ornek.zip”)
>>> print zip.namelist()

[‘crypt.bmp’, ‘lock.txt’, ‘putty.exe’]

Zip igerisindeki dosyalarin olusturma tarihleri, biiylikliikleri ve sikigtirihig
biiyiikliikleri ile ilgili bilgi de alabilirsiniz. Bunun i¢in infolist() nesnesi kul-

lanilir:

>>> for b in zip.infolist():
print b.filename, b.date time, b.file size, b.comp-

ress_size

crypt.bmp (2002, 1, 7, 0, 12, 40) 707418 10219
lock.txt (2002, 1, 5, 13, 58, 10) 464 278
putty.exe (2001, 12, 24, 17, 1, 34) 225280 112089

Zip’in igerisindeki dosyalardan birisini almak oldukg¢a kolay. Ornek.zip dos-
yasindaki putty.exe dosyasini alip c:\putty.exe olarak kaydedelim ve zip dos-
yasint kapatalim. Yazmak i¢in agacagimiz dosyanin ikili (binary) olmasina

dikkat edin;

>>> D=open(“c:\\putty.exe”,"wb")
>>> D.write(zip.read(”putty.exe”))
>>> D.close()

>>> zip.close()

Zip argivine bir dosya eklemek i¢in onu ekleme (append’a) modunda agma-
niz gerekecektir. Eger yeni bir arsiv yapacaksaniz o zaman yazma (write, w)
modunda agabilirsiniz. Simdi ornek.zip argivine e:\windows\desktop\urun-
ler.xls dosyasin: ekleyelim:

>>> zip=zipfile.ZipFile(“c:\\windows\\desktop\ornek.zip”,”a")

>>> zip.write(“c:\\windows\desktop\urunler.xls”, “urunler.xls”,
zipfile.ZIP_ DEFLATED)

>>> zip.close()
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crypt, getpass

UN*X diinyasinin vazgecilmez sifreleme ydntemi crypt tersinemez bir sifre-
lemedir. Bu fonksiyon crypt modiilii icerisindedir. Bu modil Windows plat-
formunda yoktur. En fazla 8 karaktere kadar olan kelimeleri sifrelerken siz-
den iki karakterden olugan bir de anahtar isteyecektir. Genellikle kullanict
parolalart bu fonksiyon ile sifrelenir. Tersine doniis olmayacagina gore kul-
lanicinin parolast nasil dogrulanacak? Bu sorunun yanitini birazdan alacak-
sIniz.

Sifreleme yapilirken iki karakterlik anahtar genellikle rastgele secilir. Bu is-
lemi, yukarida gérdiigiimiiz random modiilii ile yapabiliriz. Ttiim harfler
string modiiliinden ¢agrilabilir:

>>> import string

>>> import crypt
>>>anahtar=random.choice(string.letters)+random.cho-
ice(string.letters)

>>> anahtar

G

>>> sifrelenmisParola=crypt.crypt(”yumurcak”,anahtar)
>>> sifrelenmisParola

‘tGM8vYvw36062 '

Yukarida da goriildiigi gibi sifrelenmis metnin ilk iki karakteri, anahtardan
olugsmaktadir. Bu anahtar sayesinde parola dogrulamalar1 yapilabiliyor. Sim-
di, golge parola kullanan bir Linux’ta kayitli mbaser kullanicisinin girdigi
parolanin, dogru olup olmadigini denetleyelim. Once /etc/shadow dosyasi-
ni agip mbaser kullanicisinin sifrelenmis parolasini bulalim ve diskParola
degiskenine atayalim:

>>> diskParola='"’
>>> for p in open(“/etc/shadow”).readlines():
sp=p.split(‘:’)
if sp[0]=='mbaser’:
diskParola=sp([1]
break
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>>> diskParola
‘ZFORGAlgdee9A’

Kullanicinin gonderdigi parola “yumurcak” olsun. Bu parolay: diskteki pa-
rolanin ilk iki karakterine gore sifreleyelim. Eger yeni elde ettigimiz sifrelen-
mis parola diskteki ile ayni ise, o halde kullanicinin girdigi parola dogrudur:

>>> if crypt.crypt(“yumurcak”, diskParola[:2]) == diskParola:

print “Parolaniz dogrulandi.”
Parolaniz dogrulandi.

Simdi bunlarin hepsini bir araya getirelim ve bir onaylama modiilii yazalim.
Bu modiil, diger programlar tarafindan kullanicilarin onaylanmasi amaci ile
kullanilabilir:

programli3-1.py

#1/usr/bin/python2

Hun

Bu modiil, shadow ve crypt kullanan UN*X igletim sistemlerinde,
kullanicilarin onaylanmasi ig¢in kullanilabilir. Onayla fonksiyo-
nu iki parametre alir. Ilki kullanici adi ikincisi paroladir. Bir
tiip halinde olan geri doniisiimin ilk elemani 1 ise kullanici
onaylanmigtir. Ifkinci eleman ise agiklamadan olugur. Ornek kul-

lanimi:

>>> import mod_onayla
>>> sonuc=mod_onayla.onayla(“mbaser”, “yumurcak”)
>>> print sonuc[0], sonuc[l]

1 Tebrikler, onaylandiniz

e

import crypt, getpass

195















200

Python

>>> import shelve

>>> dbf=shelve.open(“ornek.db”)

>>> dbf[“mbaser” ]="mbaser@kolaymail.com”
>>> dbf[“akgun” ]="mustafalgelecek.com.tr”

>>> dbf.close()

Bu programda ornek.db veritabant dosyasi olugturuldu ve icerisine mbaser
ile akgun kullanicilarinin e-posta adresleri yazildt, Shelve ile bir dosyay1 ay-
n1 anda hem okunabilir hem de yazilabilir sekilde acabilirsiniz. Boylelikle
yaptiginiz tim degisiklikler otomatik olarak diske kaydedilir. Shelve ile agt-
lan bir dosya mutlaka kapatilmalidir. Her ne kadar kapatmayr unuttugunuz
dosyalar Python’un ¢aligmasi sonlaninca otomatik olarak kapatilsa da, prog-
ramin istem dist sonlandirilmast durumunda veritabani dosyaniz bozulabilir
veya son degisiklikler kaydedilmemis olabilir. Bir dosyayi agip hemen kapa-
manizda fayda vardir.

Simdi yukaridaki dosyay1 tekrar agalim, gorkem kullanicisini ekleyelim ve
Mustafa’nin e-posta adresine bakalim:

>>> dbf=shelve.open(“ornek.db”)

>>> dbf[“gorkem” ]="gorkemé@gelecek.com.txr”
>>> dbf[“akgun”]

‘mustafalgelecek.com.txr’

>>> dbf.close()

Gordiiglintiz gibi sanki bir sézliikle oynarcasina disk iizerinde kayitli olan
verileri okuyor ve eklemeler yapiyoruz. Isterseniz degisiklikler de yapabilir-
siniz;

>>> dbf=shelve.open(“ornek.db”)
>>> dbf[“mbaser” ]="bmustafaleasilix.com”

>>> dbf.close()

Yukarida mbaser kullanicisinin e-posta adresinde degisiklik yaptik. Yaptigi-
miz tim degisiklikler hi¢bir ¢aba sarfetmeden diske yazilmaktadir. Hemen
bir uyarida bulunalim: Bir shelve dosyast yazmak iizere sadece ve sadece tek
bir siiveg tarafindan agimalidy. Coklu okumalar giivenli olmasina ragmen
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yazmalar da veri kayb1 ya da dosyanin bozulma riski vardir. Shelve ile dos-
yalar1 acarken herhangi bir agma modu vermezseniz hem okunabilir hem de
yazilabilir modda agilir. $imdi sadece okuma modunda agalim, 6nce okuyup
sonra degisiklik yapmaya ¢aligalim:

>>> dbf=shelve.open(“ornek.db”,”r"”)
>>> dbf[“mbaser” ]
‘bmustafaleasilix.com’
>>> dbf[“mbaser” ]="mbaser@easilix.com”
Traceback (most recent call last):
File “<pyshell#16>", line 1, in ?
dbf[ “mbaser” ]="mbaser@easilix.com”
File “C:\PYTHON22\lib\shelve.py”, line 77, in _ setitem _
self.dict[key] = f.getvalue()

error: (1, ‘Operation not permitted’)

Sadece okumak tizere agtifiniz dosyalart kapatmaniza gerek yoktur ve gii-
venlidir.

Bir anahtart ve dolayisiyla onunla ilgili bilgileri silmek de oldukga kolaydir.
Bunu Python da bir nesneyi silmek icin kullanilan del fonksiyonu ile yapar-
siniz:

>>> dbf=shelve.open(“ornek.db”)
>>> del dbf[“gorkem”]

>>> dbf.close()

Bir veritabani dosyasindaki anahtarlari keys ile, kag tane kayit oldugunu da
len() fonksiyonu ile gérebilirsiniz:

>>> dbf=shelve.open(“ornek.db”,"r”)
>>> dbf.keys()

[‘akgun’, ‘mbaser’]

>>> len(dbf)

2
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Kayit sayisin1 Python2.2 > icin, dbf.__len__() ile de gorebilirsiniz.

Eger yeni bir kayit girilecekse, daha 6nce o anahtarin var olup olmadigt mut-
laka kontrol edilmelidir. Bunu has_key() fonksiyonu ile yapabilirsiniz:

>>> dbf=shelve.open(“ornek.db”,”r"”)
>>> dbf.has_key(“gorkem”)

0

>>> dbf.has_key(“mbaser”)

1

Shelve Uygulamasi

Yukarida 6grendigimiz bilgiler 1g13inda hemen anahtar-deger tipi ¢alisan bir
sistem kurgulayalim. Bir sinifin 8grencilerini diiglinelim. Her &grenci bir
okul numarasina sahiptir ve biitiin kiitiik bu numara ile takip edilir. Ayni is-
me sahip birkag 6grenci olsa da numaralari farkli oldugundan, dgrenciler
birbirlerinden rahatlikla ayirt edilebilitler. O halde her 6grenciyi tanimlayan
ve sadece bir 6grenciye ait olan tek sey onun numarasidir. Bu numara saye-
sinde &grencinin notlari, devamsizligi ve diger bilgileri denetlenebilir. Biz
basit olsun diye, sadece 6grencilerin metematik, fen ve sosyal bilgiler ders-
lerinin kaydin1 tutan bir sistem tasarlayalim:

ogrenci no : adr : dersler: notlar

Eger boyle bir sozliik tasarlayabilirsek, bu sézliigii diske yazip istedigimiz
zaman rahatlikla okuyup, higbir zahmete katlanmadan degisiklikleri yapip
kaydedebilirsek tiim sorunumuz ¢dziilmiistiir. Sozliigiimiiziin anahtart &3-
renci no’su olacak. Bu sozliigiin degeri yine bir sozliik olacak. Simdi bir &3-
renci Gizerinde bunu yapalim:

“3927:{

“ad1”:”Fatih Bager”,

“dersler”:{
“matematik”:9,
“fen”:10,
“sosyal”:7
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Yukaridaki bilgiler biraz karisik gibi gelebilir. Kullandik¢a ne kadar kolay
oldugunu géreceksiniz. Simdi bu bilgileri bir veritabanma yazalim:

>>> dbf=shelve.open(“2a.db”)
>>> dbf[“392”]={"ad1”:"Fatih Bager”, “dersler”: {“matematik”:9,
“fen”:10, “sosyal”:7}}

>>> dbf.close()

Sag salim dosyamizt olusturup verilerimizi sakladik. Artik istedigimiz zaman
dosyay1 acip bilgilere ulagabilir ve degisiklikleri yapabiliriz. $imdi dosyay:
agalim, dnce 392 numaralt 6grenicinin adin1 ve fen dersindeki notunu 6gre-
nelim, sonra da yeni kayitlar ekleyelim:

>>> dbf=shelve.open(”2Aa.db")

>>> print dbf[“392"][“ad1”], dbf[“392"][“dersler”][“matematik”]
>>> print dbf[~“392”][“ad1”], dbf[“392”][“dersler”]{“fen”]

>>> dbf[“278"]={"ad1”:"Ufuk Dagci”,”dersler”: {“matematik”:8,
“fen”:6, “sosyal”:10}}

>>> dbf[“291”]={“ad1”:"Hakan Kara”, “dersler”: {“matematik”:4,
“fen”:5, “sosyal”:5}}

>>> dbf.close()

Bu tiir veritabanlarinda bir anahtara ait degerde degisiklik yapacaginiz za-
man Once o degeri bir degiskene atayip, istediginiz degisiklikleri yaptiktan
sonra da degiskeni anahtara atamaniz gereklidir. Aksi halde yaptiginiz degi-
siklikler kaydedilmeyecektir. 392 no’lu 8grencinin, fen notunda bir degisik-
lik yapalim:

>>> dbf=shelve.open(*2A.db")
>>> x=dbf[#392"]

>>> x[“dersler”][“fen”]=10

>>> dbf[“392” }=x

>>> dbf.close()

>>> dbf=shelve.open(“2A.db", 'r’)
>>> dbf[“392"]1[“dersler”]

{’fen’: 10, ‘matematik’: 9, ‘sosyal’: 7}

203









206

Python

lart ve MySQL yonetim araglarindan olusan AbriaSoft’un paketledigi abri-
amerlin.exe’yi kurmanizi tavsiye ederiz. Bu paket ihtiyaciniz olan hemen her
yazilimi sisteminize otomatik bir gekilde kuracaktir. Kurulumu ¢ok kolay ol-
dugundan anlatma geregi duymuyoruz. Kurarken sizden istedigi MySQL
root parolasint sakin unutmayin.Yazdimi b#tp://www.abriasoft.com/ adre-
sinden indirebilirsiniz.

MySQLi kurduktan sonra Python kiitliphanesinide kurmaniz gerekecek.
Indirebileceginiz adres: http://sourceforge.net/projects/mysql-python. Bu-
nun kurulumu da oldukga basittir.

UN*X ya da herhangi bir Linux kullantyorsaniz, biiyiik bir ihtimalle siste-
minizde zaten MySQL kuruludur. Kurulu degilse, elinizdeki CD’lerden ve-
ya http.//www.mysql.org sitesinden platformunuza uygun bir dagitimi alabi-
lir veya kaynak kodlarini indirerek derleyip kurabilirsiniz. Python baglanti-
sint da yukaridaki adresten alabileceginiz gibi, elinizde CD’ler icerisinde bu-
labilirsiniz. Red Hat 7.x kullanicilant ihtiyag duyduklari tiim yazdimilart
CD’lerde bulabileceklerdir. Kurulum yine birkag paketi sisteme agmaktan
ibaret oldugundan burada anlatmayacagiz.

MySQL vertitabani sisteminin tamamint root sifresi ile degistirebilirsiniz.
Yeni veritabani agip silebilir, yeni kullanicilar agabilir veya tizerinde degisik-
likler yapabilirsiniz. Bu yiizden root parolast ¢ok énemlidir ve sizden bagka-
sinin bilmemesi gerekir. MySQL Windows {izerine kurulduysa sizden kuru-
lurken bu parolayi istemis olacaktir. Eger yeni bir Linux ya da UN*X kur-
duysaniz ve heniiz root parolasint degistirmemigseniz, bunu hemen degistir-
melisiniz.

Asagida anlatacagimiz MySQL komutlart tiim platformlar icin gecerlidir.

Sunucuya komut satirindan baglanmak igin kullanacaginz program
mysql’dir. Bu program sayesinde tablolarda degisiklik yapabilir, kullanici
agabilir veya silebilirsiniz. Veritabani eklemek ve silmek icinse mysqladmin
komutunu kullanmaniz gerekecek. Windows kullanicilar eger AbriaSoft'u
kurmuslarsa bu ve diger MySQL komutlarini “C:\Program Files\Abria
Metlin\MySQL\bin” klasériinde bulabilirler.
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Bir kisinin MySQL’i kullanabilmesi i¢in dncelikle, sunucuda taniml bir kul-
lanict adinin olmast ve bu kullanicinin okuma veya yazma yetkisinin bulun-
dugu bir veritabaninin olmas: gerekir.

Windows’'da eger MySQL baslangicta agilmamigsa “Baslat / Programlar /
AbriaSoft / Abria SQL (MySQL) / Start MySQL” ile baslatabilirsiniz.

MySQOL Komut Satin ve ilk Baglanti

Hemen hemen tiim SQL sunucularinda komut satirt aynidir ve bir¢ok ko-
mut tiim sunucular i¢in gegerlidir. Eger 6nceden herhangi bir sistem ile ¢a-
lismigsaniz ve MsAccess’i komut satirindan kullanmigsaniz, bu yapt size ¢ok
zor ve karmagik gelmeyecektir. Diger okuyucularimiz ise ilk kez kargilaga-
caklart i¢in 6nce biraz yabancilik ¢ekebilirler.

Komut satirt mysql> imleci ile kendisini belirtir. Komut satirinda bir sonra-
ki satira kelimelerin ayristig1 yerden gegebilirsiniz. Bir satirin (daha dogru
bir ifadeyle bir sorgunun) bitimini noktali virgiil (;) ile belirtirsiniz. Satir so-
nu verilmedik¢e sorgunun devam ettigi anlagilir ve hicbir islem yapilmaz.
Herhangi bir zamanda “help” yazarak basit bir yardim ¢agirabilirsiniz.

MySQL sorgularinda biiytik kiigtik harf duyarliligs yoktur, fakat anlagilirlik
kolay olsun diye kimi yazarlar (bazen de biz) SQL terimlerini biiyiik harfler-
le yazmay yeglerler.

MySQLe komut satirindan mysql komutu ile baglanabilirsiniz. Bu komu-
tun basit¢e kullanimi séyledir:

mysgl —u <kullaniciAdi> -p
Eger kullanicinin parolast yapilandirilmamigsa “—p” parametresini kullan-

maniza gerek yoktur.

Baglant1 yapacaginiz sunucu bulundugunuz makinede degil de uzaktaki bir
sistemde bulunuyorsa, makinenin IP adresini de “~h” parametresi ile belirt-
melisiniz:

mysql —u <kullaniciAdi> -h <sunucunun IP adresi> -p
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Komutu ile yeni bir vertabani agabilirsiniz. Simdi siniflar ve deneme isimli
iki veritabani agalim:

mysql> create database siniflar;
Query OK, 1 row affected (0.00 sec)
mysql> create database deneme;
Query OK, 1 row affected (0.00 sec)

Sistemde var olan veritabanlarint gérmek icin:

mysql> show databases;

| mysql |
| siniflar |

| test |

4 rows in set (0.00 sec)

Bir veritabanini silmek igin:

mysql> DROP DATABASE <veritabanilsmi>

Yukarida a¢tigimiz deneme veritabanmi silelim:

mysql> DROP DATABASE deneme;
Query OK, 0 rows affected (0.00 sec)

MySQL'de Kullanici Acmak

Eger konuyu sirast ile takip ediyorsaniz yukartdaki gibi baglantiyr gercekles-
tirdiginizi varsayarak bir kullanicinin nasil agilabilecegine gegelim. MySQL
kullanicilar: gesitli yetkilere sahip olabilirler. Bu yetkiler veritabanlart iize-
rinde yazma, degisiklik yapma, okuma gibi cesitli 6zelliklerde olabilir. Kita-
bimiz MySQL kitab: olmadigindan sadece bir veritabani iizerinde tiim yet-
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kilere sahip bir kullanicinin nasil agilabileceginiz gosterecegiz. Kullanict adi
mbaser, parolasi yamurcak olsun. Bu kullanict yukarida agmis oldugumuz
siniflar veritabanina yerel makineden ulagarak, {izerinde tam yetkiye sahip
olsun:

mysql> GRANT ALL PRIVILEGES ON siniflar.* TO mbaser@localhost
IDENTIFIED BY

-> ‘yumurcak’ WITH GRANT OPTION;
Query OK, 0 rows affected (0.16 sec)

Eger bu kulllantcinin tiim veritabanlarinda tam yetkili olmasini istiyorsaniz
“siniflar.*” yerine “*.*” yazabilirsiniz. Bagka bir makineden erigmesini isti-
yorsaniz “mbaser@localhost” yerine “mbaser@<IPAdresi>” seklinde bir
yazilim yapabilirsiniz. Eger tiim diinyadan ulagmasint istiyorsaniz o zaman
“mbaser@ %’” yapabilirsiniz.

Tablo islemleri

Verilerin asil saklandigi yer veritabanindaki tablolardir. Bu tablolart aynen
Excel tablolar gibi diigiinebilirsiniz. Tek farkt MySQL'de her siitunda sak-
lanacak veritipinin 6nceden belirli olmasidir, Veri tipleri ¢ok fazladir, fakat
agagida anlatacaklarimiz bircok programci igin yeterli olacaktir. Simdi
MySQL deki veri tiplerine bakalim ([] igerisindeki secenekler istege bagh-
dir):

INT [(<buyutu>)]: Tamsay1 veri tipini belirtir. Eger saklanacak tamsayila-
rin uzunlugu hakkinda bir bilginiz var ise, performanst artirmak icin boyu-
tunu vermekte fayda vardir.

BIGINT [(<boyutu>)1: Biiyiik tamsayilar.
REAL [(<boyutu>)]: Reel sayilar. Boyut belirtmek performansi artirir.
CHAR: Sadece bir karakter saklamak icin kulanabilirsiniz.

VARCHAR (<boyutu>): Ciimle degerleri saklayabileceginiz veri tipidir.
Tabloda saklayacaginiz satir sayist fazla olacaksa (8rnegin yiizbinden fazla)
mutlak surette boyut belirtiniz. Yoksa performansda énemli diigiigler mey-
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dana gelir. Bu veri tipi 128 karakterden daha uzun ciimleleri tagimaz. Yeri-
ne TEXT kullanmalisiniz.

TIME: Tarih bilgisini saklar.
TEXT: Metinleri saklamak icin kullanabilirsiniz.

Shelve konusunda verdigimiz sinif 6rnegini burada da verecegiz. Oncelikle
stitunlarimizi ve veri tiplerini belirleyelim.

No: Tamsayr degerlerden olusan 6grenci numarast saklanacaktir. Bir okul
icin numaralar genelde en fazla dért hane olur. O halde: INT(4)

Adisoyadi: Ogrencinin isim ve soyisminini bu siitunda saklayacagiz. Yapilan
aragtirmalarda isim ve soyismin 50 karakterden daha az oldugu saptanmis-
tir. Buna gore: VARCHAR(50)

Matematik, Fen, Sosyal: Bu siitunlara 6grencinin derslerden aldigt notlari

yazacagiz. Notlar tamsay1 degerlerden olusmakta ve en fazla iki hane olabil-
mektedir: INT(2) ‘

Tim bunlarin yanisira heniiz bahsetmedigimiz bir de primary key ifadesi
var. Shelve konusunda, 6grencilerin numaralari ile takip edildiklerini, bir
ogrenciye ait olan numaranin baska birine ait olamayacagini séylemistik ve
sorgulamalarimiz hep 6grenci numarast {izerine yapmistr. O halde burada
“no” stitunu egsiz olmali ve performans agisindan indexleme buraya goére
yapilmalidir. Tim bu bahsettiklerimizi primary key ifadesi yapmaktadir.

MySQLde tablo olusturmak icin:

mysql> CREATE TABLE <tablolsmi>
(<stitunAdr> <veritipi>,<siitunAds> <veritipiA> ...);

seklinde bir yazilim kullaniir. Bu agtklamalar igiginda “2A” tablosunu olus-
turalim:
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Bulundugumuz veritabanindaki tablolari gérmek icin,

mysql>SHOW TABLES;

+ +

| Tables_in siniflar |
+ +
| 2a l

+ +

1 row in set (0.00 sec)

komutunu kullanabilirsiniz. Bir tablodaki siitunlar1 ve bunlarin 6zellikleri
icinse su komut gereklidir:

mysql> SHOW COLUMNS FROM 2a;

+ + + + + + +
| Field | Type | Null | Key | Default | Extra |
+ + + + + + +
| no | int(4) | | PRI | 0 | |
| adisoyadi | varchar(50) | YES | | NULL | [
| fen | int(2) | YES | | NULL | |
| matematik | int(2) | YES | | NuULL | |
| sosyal | int(2) | YES | | NULL | |
+ + + + + + +
5

rows in set (0.00 sec)

Veri girmek icin insert komutu kullanilir. Bu komutun kullanimi séyledir:
mysql> INSERT INTO <tabloAdr> (<siitunlar>) values (<degerler>)
mysql> INSERT INTO 2a (no, adisoyadi, fen, matematik, sosyal)

-> values (391, “Fatih Baser”, 10, 10, 7);
Query OK, 1 row affected (0.05 sec)

213






Veritabani-2: MySQL

mysgl> SELECT * FROM 2a WHERE adisoyadi="Fatih Bager”;

+ + + + + +
| no | adisoyadi | fen | matematik | sosyal |
+ + + + + +
| 391 | Fatih Bager | 10 | 10 | 7]
+ + + + + +

1 row in set (0.00 sec)

Bu sorgulamada 2a tablosunun tiim stitunlart secilecek. Fakat kogsulumuz
adisoyadi siitununun degerinin “Fatih Bager” olmasidir. Eger ismini hatirla-
miyorsaniz ve sadece soyadini biliyorsaniz, su sekilde bir sorgulama yapabi-
lirsiniz:

mysql> SELECT no, adisoyadi, fen FROM 2a WHERE adisoyadi LIKE
“%Dagci%”;

+ + + +
| no | adisoyadi | fen |
+ + + +
| 278 | ufuk Dagci | 6 |
+ + + +

1 row in set (0.00 sec)

Yukaridaki sorgulamada adisoyadi siitunu igerisinde “Dagc1” gecen kelime-
ler tizerinde bir sorgulama yaptik. Yiizde isaretleri herhangi bir karakter kii-
mesi anlamindadir, Diger re’lere MySQL dékiimanlarindan bakabilirsiniz.
Bu sefer tiim stitunlari istemek yerine sadece no, adisoyadi ve fen siitunlari-
nt istemis olduk.

Belirli bir nottan daha biiyiik veya daha kiigiik olanlar1 da sorgulayabiliriz.
Ornegin fen dersinde 5’ten biiyiik not alanlarin listesini isteyelim:
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mysql> DELETE FROM 2a WHERE adisoyadi LIKE “%Kara”;
Query OK, 1 row affected (0.00 sec)

Tablo silme islemi drop table ikilisi ile yapilir:

mysql> DROP TABLE 3b;
Query OK, 0 rows affected (0.00 sec)

Istediginiz bir zamanda siitun ekleme sansina sahipsiniz. Eger 2A sinifina
bir ders daha eklemek isterseniz, bu iglemi table ile yapmalisiniz:

mysql> ALTER TABLE 2a ADD COLUMN resim INT(2);
Query OK, 2 rows affected (0.06 sec)

Records: 2 Duplicates: 0 Warnings: 0

Bu komut seti sadece siitun eklemek icin degil ayn1 zamanda siitun silmek
icin de kullanilabilir. Simdi ekledigimiz resim stitununu silelim:

mysqgl> ALTER TABLE 2a DROP COLUMN resim;
Query OK, 2 rows affected (0.00 sec)

Records: 2 Duplicates: 0 Warnings: 0

En uzun 6grenci isminin 50 degil de 37 oldugunu gérdiintiz. Bu durumda
adisoyadi siitununun genigligini 37 yapmak isterseniz:

mysqgl> ALTER TABLE 2a MODIFY adisoyadi VARCHAR(37);
Query OK, 2 rows affected (0.00 sec)

Records: 2 Duplicates: 0 Warnings: 0
Diger degistirme komut setleri i¢cin MySQL dékiimanlarina bakinsz.

Python-MySQL

Python igerisinden MySQL kullanmak oldukg¢a kolaydir. Yazacaginiz komut
setleri yukarida anlattiklarimizla aynidir. siniflar veritabanina baglanip, 2a
tablosundaki tiim verileri alalim:
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>>> db=MySQLdb.Connection(host="localhost”, user="mbaser”, pass-
wd="yumurcak”, db="siniflar”)

>>> cursor=db.cursor()

>>> cursor.execute(“SELECT * FROM 2a”);
2L

>>> R=cursor.fetchone();

>>> print R

(391L, ‘Fatih Ba\x9fer’, 10L, 10L, 7L)
>>> R=cursor.fetchone();

>>> print R

(278L, ‘Ufuk Da\xa7c\x8d’, 6L, 8L, 5L)
>>> R=cursor.fetchone();

>>> R

>>> cursor.close()

Bazen isaretcinin isteginiz bir satira gitmesini isteyebilirsiniz. O zaman cur-
sor.seek(<satirNo>) kullanabilirsiniz. Hangi satirda oldugunu ise cur-
sor.tell() ile 6grenebilirsiniz:

>>> cursor.seek(20)
>>> cursor.tell()
20

Eger isaretcinin bulundugu yerden, istediginiz sayida satir yakalamak is-
tiyorsaniz:

>>> R=cursor.fetchmany(5)
>>> len(R)

5

Bu iki iglem ile aslinda tabloda istedigimiz iki araligi almig olduk. Yani 20.
satir ile 24. satir arasini yakalamig olduk. Bazen uzun veritabanlarinda
degerlerin ekrana bastirilmasinda igimizi olduk¢a kolaylastirmaktadir.

Peki bu isin Python’cast yok mu? Yani soyle istedigimiz bilgileri sozliik
halinde alsakta, aligtigimiz sekilde kullansak olmaz mi? Bu sorulart sor-
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Pencere, Widget ve Olay

Pencere nesnelerin tanimlanabilecegi alani belirtir, Widget'lar ise pencereler
{izerinde tanimlanan nesnelerdir. Tipk: kagit ve yazt gibi. Kagit Pencereyi
belirtirken, widget kagt {izerindeki yazi ve resimleri ifade eder. Bu iki kav-
ramu birbirinden iyice ayirmaniz gerekir.

Bilgisayartnizin masaiistiinii diigtiniin, masaiistii bir pencere, oun tizerinde-
ki ikonlar da birer widget’tir. Her ne kadar pencerenin gergevesi ¢tkmasa da
aslinda bir Explorer penceresinden baska bir sey degildir masaistiiniiz.

Web sayfalarindaki diigmeler, yazi yazilabilecek alanlar, segim yapabilecegi-
niz radyo diigmeleri... Hepsi birer widget’tir. Aslinda sayfa tizerindeki yazi-
lar bile birer widget'tir.

Bir GUI programi baglatddiginda, ilk yapilan iglerin diginda kullanict ona
bir sey yapmasini séyleyene kadar bekler. Bu ancak bir dongti ile gercekle-
sebilir. Onceki 6rneklerimize bir géz atalim:

R='"'
while not R in [’'E,’H’]:
R=raw_input(’[E]vet/[H]ayir ')

Bu programda bir déngii baglatdiyor, kullanict herhangi bir tusa bastiginda
yaptig1 ig degerlendiriliyor ve E ya da H tusuna basana kadar déngii devam
ediyor. GUI programlar1 da buna benzer sekilde caligmaktadir. Kullanicinin
ona bir tepki vermesi gerekiyor. Bu tepkiye GUI Programciliginda “olay”
denir. Olay herhangi bir tusa basmak, fareyi hareket ettirmek, farenin tusla-
rindan birisine tek tiklamak ve ¢ift tiklamak gibi, kullanicinin verdigi tepki-
lerdir. Web sayfalarinda, bir linke tiklamak, arama butonuna basmak ya da
fareyi hareket ettirmek hep birer olaydir.

Merhaba GUI
Programlama dili kitaplarinda aligilagelmis “Merhaba” lafin1 kitabimizin en

basinda kullanmadik ¢iinkii onu buraya sakladik. Simdi bir pencere acaca-
g1z ve lizerine “Merhaba GUI” etiketini yazacagiz:
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Yukaridaki programda ¢ok basit bir geri ¢agirim yapildi. Normalde bir diig-
me olusturuldugunda tizerine bir kere tiklanir ve bir fonksiyon ¢agrilir. Yu-
karidaki agiklamalarimiza gore bu olast olaylardan birisidir. Diigmenin tize-
rine sag tusla tikladigimizda baska bir olay ya da sol tusa cift tiklandiginda
bagka bir olay gerceklesir. Bu olaylarin her birisinde farkli bir fonksiyonun
cagirilmast istenebilir. O halde bir diijgmeye farkli geri ¢agirimlar atamamiz
gerekmektedir. Bu atama islemine kayit yaptirma denir. Islem, bind() fonk-
siyonu ile gergeklestirilir.

Simdi bir diigme olusturalim; kullanict sag tusa tikladiginda bir fonksiyon,
sol tusa tikladiginda bagka bir fonksiyon geri ¢agirilsin:

programl6-07
#!/usr/bin/python
from Tkinter import *

def solTus(event):
widget.config(text="Sol tusa tikladiniz”)

def sagTus(event):
widget.config(text="Sag tusa tikladiniz”)

ana=Tk()

widget=Button()

widget.config(text="Sol ya da sag tusa tiklayiniz”)
widget.bind(‘<Button-1>’, solTus)
widget.bind(‘<Button-3>’, sagTus)

widget.pack()

ana.mainloop()
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GU!

def tikla():

E.config(text="Tiklama demigtim sana”)

ana=Tk()

cerceve=Frame( )
cerceve.pack()

E=Label (cerceve)
E.config(text="Sakin sol diigmeye tiklama”)
E.pack(side=TOP)
D1=Button(cerceve)
Dl.config(text="Tiklama")
Dl.config(command=tikla)
Dl.pack(side=LEFT)
D2=Button(cerceve)
D2.config(text="Cik")
D2.config(command=exit)
D2.pack(side=RIGHT)

ana.mainloop()

Yukaridaki program digerlerine gore biraz farklt. Simdiye kadar ana pence-
remizi lizerine nesnelerin koyulabilecegi alanlara ayirmamustik. Dolayisiyla
tim nesneler (widget’ler) ana pencerenin birer {iyesiydi. Daha dogrusu,
widgetlerin ebeveyni hep ana pencereydi. Simdi cerceve isimli ile bir cerce-
vemiz var. Bir widget olusturdugumuzda bunun ebeveyninin kim oldugunu
da belirtmek durumundayiz, aksi halde ana pencere olur. Bu programda

cerceve’nin ebeveyni ana, etiket ve diigmelerin ebeveyni de cerceve’dir. Se-
kil 16.9’de bu iliskiyi daha iyi gorebilirsiniz:

ana ana gergevesi

gerceve gergevesi

l E etiketi I

| B1dugmesi | l B2 digmesi |

Sekil-16.9: Ana pencere ve gocuklannin yerlesimi.
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Widget Goriintiilerini Degistirmek
Widget'lar etrafina gerceve koymak icin bd=N, bunun tipini belirtmek i¢in

ise relief argiimanini config() fonksiyonuna verebilirsiniz. Relief’in alabilece-
gi degerler sunlar: FLAT, SUNKEN, RAISED, GROOVE, SOLID, RIDGE.

Asapidaki programda etiket {izerine yazilmis metnin etrafina bir gerceve

koyduk:

programl6-13

#! /usr/bin/python

from sys import exit
from Tkinter import *

ana=Tk()

El=Label (text="Bu yazinin etrafi gergevelidir”)
El.config(bd=3, relief=SOLID)

El.pack(pady=5)

E2=Label (text="Bu yazinin etrafi ige goglik gergevelidir"”)
E2.config(relief=GROOVE)
E2.pack(pady=5)

E3=Label (text="Bu yazinin etrafi yukari kalkik gergevelidir”)
E3.config(bd=3, relief=RIDGE)
E3.pack(pady=5)

E4=Label (text="Bu yazl ige ¢Okiiktlir”)
E4.config(bd=4, relief=SUNKEN)
E4 .pack(pady=5)

ES5=Label (text="Bu yaz1 yukari kalkiktir”)
E5.config(bd=3, relief=RAISED)
E5.pack(pady=5)

Bl=Button(text="Bu diigme etkisizdir”)
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Durum

Windows (veya X-Windows) kullanicist iseniz, bazen mentilerin bir kismi-
nin veya seceneklerin bir kisminin etkin olmadigini gériirstiniiz. Programei
programini yazarken o segenekleri kullanmak i¢in sartlarin olusup olugma-
digin1 denetler, meniiler ekranda goriindiigii halde secilemezler ve tizerine
tiklanamazlar. Bunu Tkinter’de yapmak igin state parametresine deger ata-
malisiniz. Segenekleri etkisiz hale getirmek istiyorsaniz DISABLED, aktif
yapmak icin de NORMAL degerlerini kullanmaniz gerekir.

Yerleske
Widget'leri istediginiz sekilde yerlestirebilirsiniz, bunu belirtmek icin padx
ve pady parametreleri kullanilir. Bu parametreler iki widget arasinda biraki-

lacak mesafeyi piksel cinsinden belirtir. x yatay mesafe; y ise dikey mesafe-
dir.

isaretci

Fare isaretcisinin bir alan ya da widget tizerinde bagka bir sekle biirlinmesi
icin cursor parametresine su degerlerinden birsini atayabilirsiniz: “watch”,
“pencil”, “cross”, “hand1” veya “hand2”. Diger isaretci gesitleri i¢in Tk do-
kiimanlarina bakmalisiniz.

Ust Diizey Pencereler

Bir GUI program1 bazen birden ¢ok pencereden olusabilir. Ayni siirece bag-
li diger pencerelere tist-diizey pencereler denir. Bunlar her zaman ana pen-
cereye baghidirlar. Asagida yazacagimiz 6rnek program, ana pencerenin ya-
nt sira bir tane de {st-diizey pencere agacaktir. Ana penceredeki digmeye
her tikladiginizda yeni bir tst-diizey pencere agilacaktir.

program16-14

#!/usr/bin/python
from Tkinter import *

def pencereAc():
Penceren=Toplevel ()

Penceren.title(“Penceren”)
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Asagidaki program kullanictya hangi dilleri bildigini soruyor. Python 6n ta-
rumlr olarak secili geliyor. “Segimler” diigmesine tiklandiginda durumlan
ekrana yaziliyor.

programl16-20
#1/usr/bin/python

import sys
from Tkinter import *

ana=Tk()

def yaz():
print varl.get(), var2.get(), var3.get()

L=Label (text="Hangi Dilleri biliyorsunuz?”)
L.pack()

TD1=Checkbutton(text="Perl”)
varl=IntvVar()
TDl.config(variable=varl)

TD1.pack(anchor=Nw)

TD2=Checkbutton (text="Python”)
var2=IntvVar()
TD2.config(variable=var2)
TD2.pack(anchor=Nw)

var2.set(1l)

TD3=Checkbutton (text="Tcl/Tk")
var3=Intvar()
TD3.config(variable=var3)

TD3.pack (anchor=Nw)
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Radiobutton’larda variable argiimani bir grup olusturmak igin kullanilir, Bu
argiimanin degeri ayn1 olan tiim diigmeler bir grup olugturur ve sadece bir
tanesinin segilme hakki olur. Buna ek olarak hangisinin secildigini anlamak
{izere bir de value argiimani vardir. Checkbox’larda oldugu gibi se¢im oto-
matik olarak bir IntVar’a atanmaz, bunun yerine diigmelere verilecek com-
mand argiimant ile bir degiskenin degeri, se¢im yapilan diigmenin value ar-
giimaninda bulunan degere atanabilir. Olusturdugunuz grubun bir tanesini
6n tanimlr olarak secilmig hale getirebilirsiniz. Bunun i¢in, diigme nesnesi-
nin select() 6zelligini kullanabilirsiniz.

Asagidaki programda kullaniciya ne igmek istedigi soruluyor. On tanimh
olarak “Su” isaretli veriliyor. Kullanicinin secimi icecek degiskenine ataniyor
ve istenilen herhangi bir zamanda sonug¢ “Se¢im” diigmesi ile ekrana
yazdiriliyor.

program16-22

#1/usr/bin/python

import sys
from Tkinter import *

ana=Tk()
icecekler=(“Gay”, *“Kahve”,”Su”)
icecek='Su’

def yaz():

print icecek

def degistir(x):

global icecek

icecek=x
L=Label(text="Ne igerdiniz?")
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Kaydirma cubugu igin Scrollbar widget'ini kullanabiliriz. Metin alanina gi-
rilen bilgiler ise get() metodu ile alinabilir. Bu eklentileri agagidaki program-
da gorebilirsiniz:

programi16-30
#1/usr/bin/python

import sys
from tkFileDialog import *
from Tkinter import *
def kaydet():
file=asksaveasfilename()
if file:
dosya=open(file, ‘w’)
dosya.write(T.get(‘1.0’,END))

dosya.close()

ana=Tk()

TF=Frame()

T=Text (TF, width=25, height=15)
T.pack(side=LEFT)
sbar=Scrollbar (TF)
sbar.config(command=T.yview)
T.config(yscrollcommand=sbar.set)
sbar.pack(side=RIGHT, fill=Y)
TF.pack()

Button(text="Kaydet”, command=kaydet).pack(side=LEFT)
Button(text="Cik”, command=sys.exit).pack(side=RIGHT)

ana.mainloop()

263









266

Python

Klavye Baglantilari

Her ne kadar kullanictya kolaylik olsun diye GUI gelistirilmis ise de hizli bil-
gisayar kullanabilmek igin ille de klavye kullanmak gerekiyor. Bir elin klav-
yede bir elin farede olmast verimliligi cok diigtirmektedir. Verimliligi artir-
mak icin hemen her fonksiyon icin klavye tus kombinasyonlart kullanilarak
kullanicinin miimkiin oldugu kadar fareden uzak kalmast saglanir. Ornegin
bir¢ok programda Ctrl+B tug takimt yazimin veya se¢imin kalin hale gelme-
sini saglar. Bunu ara¢ cubugundan yapmak icin en az beg saniyeniz gider.
Tkinter'de widget’lara underline argimani verilerek yapilir.

Simdi basit bir menii yapalim:

programl6-32

#1/usr/bin/python
from Tkinter import *

def yeni():
print “Yeni bir dosya agilacak”
def ac():

print “Eski bir dosya agilacak”

def yazdir():

print “Yaziciya gonderilecek”
ana=Tk ()

top=Menu(ana)
ana.title(“Menli deneme programi”)

ana.config(menu=top)

dosya=Menu(top)
dosya.add_command(label="Yeni”, underline=0, command=yeni)
dosya.add_command(label="A¢”, underline=0, command=ac)

dosya.add_command(label="Yazdir”, underline=2, command=yazdir)
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calistirdiktan sonra, “Dosya” mentisiinii agip ve kesikli ¢izgileri sanki bir
meniiymiis gibi segerek etkiyi goriiniiz.

* Bir meniiye komut eklemek icin o menii nesnesine ait add_command()
fonksiyonu kullanilir. Bu fonksiyonun alacagi parametreler goyledir:
label: komutun ekranda goriinen metnini yazdirir.

underline: Kisayol tus takiminin metnin ilk karakter sifir olmak tizere
kacinct karakteri oldugunu belirtir.

command: Menii secildiginde hangi fonksiyonun ¢agrilacagini belirtir.

® Meniileri birbirinden ayirmak i¢in kullanacaginiz ¢izgi, menii nesnesinin
add_seperator() fonksiyonu ile gerceklegtirilir.

® Meniiniin ger¢ek anlamda baglanmasi, bir iist menii nesnesinin add_cas-
cade() fonksiyonu ile yapdir. Yukaridaki programda bir {ist menu nes-
nesi top’dir. Bu fonksiyonun alacagi parametreler add_command ile ay-
nudir.

Meniilerle ilgi yaptigimiz bu agiklamalardan sonra bir de altmentlerin nasil
olusturulduguna bakalim:

programl6-33
#!/usr/bin/python
from Tkinter import *
def yeni():
print “Yeni bir dosya agilacak”
def ac():

print “Eski bir dosya agilacak”

def yazdir():

print “Yaziciya gdnderilecek”

ana=Tk()
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lerin coguna sahip programlar yazmak elbette tiim dillerle miimkiindir. Hig
kimse size C++ ile web uygulamast yazmamanizt 6glitlemez, ancak yukari-
daki kistaslar1 géz 6niine aldiginizda ¢ok da akillica bir i yapmadiginiz or-
taya gikacaktr.

Web programcilig1 son yillarin en gok ragbet goren alanlarindan birisidir.
Bilgisayar iizerindeki uygulamalarin gogu artik webe taginmigtir. Bankacilik
islemlerinden tutun, aligverise, oyun oynamaya kadar ¢ok genis bir toplulu-
ga hitap etmektedir. Her ne kadar iilkemizde heniiz internetcilikten para ka-
zanilmasa da (uygulanan yanlis politikalardan dolay1), diger tilkelerde artik
ticaret webe kaymaktadir. Bir magaza agmanin internet maliyeti ile fiziksel
maliyeti kargilagtirilamaz. Ote yandan fiziksel magazadaki miigteri sayist da
internetteki ile kiyaslanamaz. Ancak insanlarin rahat ve kolay yasama arzu-
lar1 tembellikle birlesince internetten aligveris yapma egilimi de gitgide art-
maktadir. Iste insanlara hizmet verecek olan bu programlarin hepsini biz
web programcilit altinda topluyoruz. O halde, web programi yazabilmek
artik tiim programcilarin asli gorevlerinden birisi olmustur. Bunlarla birlik-
te programcilar, bu programlart nasil ve hangi dille yazacaklarina karar ve-
rirken yukarida saydigimiz 6zelliklere de dikkat etmek zorundalar.

Tiim bunlarin dogal bir sonucu olarak, sadece web programciigi yapmak
lizere gelistirilen bircok programlama dili mevcuttur. Bunlardan birisi
PHP’dir. PHP ilk baglarda sadece dinamik web sayfalari olusturmak tizere
gelistirilmis bir dildi. Ogrenmesi olduk¢a kolaydir, fakat uygulamaya geldi-
ginde, programcinin gektigi eziyet tarifsizdir. Perl de bu amagla gelistirilen
dillerden birisidir.

Bir Microsoft teknolojisi olan ASP (Active Server Pages) bir programlama
dili degildir, bir teknolojidir. Bu teknolojideki ana hedef web programeciligi-
ni tamamen kolaylastirmaktir. Microsoft tarafindan o6ngoriilen dil
VBScript’dir. Visual Basic nesnelerini kullanarak web sayfast yazma yonte-
midir. Visual Basic programcilari, web programi yazmak icin diinyanin eme-
gini ve vaktini harcarken, aynt isleri daha kolay ve daha hizli yazan, giivenli
ve performansli bir dile ihtiyag vardir. Bu dil kesinlikle size bir sinir koyma-
mali, web programcilip1 icin gelistirilmis diye sizi bir yerde sikistirip birak-
mamalidir.
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Web programciligi, teknoloji agisindan iki gruba ayrilabilir, Bunlardan ilki
ve hala ¢ok tercih edileni CGI (Common Gateway Interface)’dir. Bu tiir
programcilikta, program sanki metin tabanli bir uygulama gibi yazilir ve ¢ik-
tilar ekrana (standart ciktiya) yazilir. Ciktt html kodlarindan olusur. Kullani-
cidan gelen bilgiler ise ya ¢evre degiskenlerinden ya da standart girdiden ali-
nir. Performansin diigiik olmasi yavag yavas CGI’den kagisa yol agmaktadir.
Diger bir yontem ise, program kodlartnin html sayfasi icerisine yazilmasi ve
bu kodlaiin web sunucusunda hazir bulunan bir yorumcu tarafindan yo-
rumlanmasidir, Bu tip programcilik hem hizli hem de yazarlar igin olduk¢a
kolaylik saglamaktadir. Bir diger yarart ise web tasarimcilarinin bu sayfalari
kolayca duzenleyebilmesidir. PHP bu tip calisan dillerden birisidir.

ASP temelde sunucunun bir sayfayi yayinlamadan once igeriginin bir yo-
rumcu ile yorumlanmasi teknolojisidir. PHP ile benzer bir yéntem kullani-
lir, ancak ASP’de kullaniacak olan dil belli degildir. Sunucuya asp sayfasi-
nin kimin tarafindan yorumlanacaginit bildirirsiniz, IIS’de onu yorumlatir,
Bu amagla VBScript, Perl, Tcl ya da Python kullanabilirsiniz. Kitabimizda
web programciliginin biiyiik bir kismi ASP tarzinda anlatilacaktir. ASP’yi
Python ile yazdiginizda bu PSP (Python Server Pages) olarak adlandirilir.
PSP hem UN*X hem de Windows platfromlarinda caligabilir.

Ik olarak CGI programcilig1 iizerinde duracagiz. Kitabimiz1 yazarken Li-
nux ve Windows platformlarint kullandik. Web sunucusu olarak da Li-
nux’ta Apache, Windows’da hem Apache hem de Personal Web Server
(I1S4) kullandik. Her sunucu igin neler yapilmasi gerektigini anlattik.

Neler Bilmeliyim?
Bu boliimden yeteri kadar yararlanabilmek igin:

® Basit html kodlamay:

¢ Form elemanlarini ve kullanimlarint

® Bir html sayfasinin yapisini

* Web sunucusu ve web tarayicisi kavramlarint

¢ Linux i¢in: Linux kullanmay1

* Windows igin: IIS kullanmay1

¢ Python Programlama Dilini bilmeniz gerekmektedir.
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CGIl Programlama

En yaygin web programciligt metodu oldugunu sdylemistik. Her program-
lama dili ile yapilabilir. Python bu is igin sanki bigilmis kaftan gibidir. Cgi
modiilii sayesinde kullanicidan gelen her tiirli veri en iyi sekilde parse edi-
lerek kullanima hazir hale getirilir. Yazilan kod tiim platformlarda caligabi-
lir. Giivenli bir web sitesi yapmak istiyorsaniz bu igi mutlaka CGI ile yapma-
lisintz. Ciinkii tiim kontrol sizin elinizin altindadir. Kullanicidan gelen bilgi-
ler direk sizin programiniza hicbir degisiklige ugratilmadan verilir. Web su-
nucusunda hazir olarak bir seyin bulunmamas: sayesinde yapilan saldirilar
amacina ulagamaz.

Kod yazilimi CGI programciliginda oldukea kolay ve anlagilirdir. Progamin
standart ¢iktis1 sunucu tarafindan hicbir degisiklige ugratilmadan, dogrudan
istemcinin web tarayicisina gonderilir. Boylelikle kod denetleme de olduk¢a
kolaylagmis olur.

Yazdiginiz programin goérsel tasarimi bir web tasarimcisi tarafindan yapila-
caksa ig biraz zorlagmaktadir. Ancak bu tiir programlar yaziyorsaniz html]
template’leri kullanarak isinizi daha profesyonel bir gekilde yapmig olursu-
nuz, tasarimci da programinizt higbir zaman gérmez ve Python kodlari ara-
sinda bogulup kalmaz.

CGI programciliginda genel egilim her isin bir ana program tarafindan ele
alinmasidir. ASP ve diger yazilimlarda (PHP gibi) kullanic ile etkilegim ge-
nelde farkli programlar (ya da sayfalar) aracilig: ile yapilir.

CGI Performansin diigitk olmast nedeniyle yavas yavas terkedilmektedir.
Her ne kadar FastCGI metot ve modiilleri geligtirilse de istenilen verimlili-
ge ulasamamaktadir. Ancak hala en gliglii ve giivenilir programlar CGI ile
yazilmaktadir.

UN*X tipi igletim sistemi kullantyorsaniz, Python ile CGI programlari yaz-
mak i¢in sunucuda herhangi bir ayar yapmaniz gerekmiyor. Tek aklinizda
tutmaniz gereken Python betigini yazdiktan sonra onu chmod komutu ile
caligtirdlabilir yapmaktir. Windows kullanicilarinin ise ister Personal Web
Server (Kigisel Web Sunucusu) kullansin isterse 1IS’nin herhangi bir versi-
yonunu kullansin registery ayarlari yapmasi gerekiyor. Sunucunun .py uzan-
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CGI Modiili

Bir¢ok dinamik web sayfast kullanicidan birtakim bilgiler alir ve olusturula-
cak sayfa buna gore bigimlenir. Kullanicidan veri almanin iki yolu vardur.
Bunlardan biri GET, digeri POST’dur. Ilk yéntemde kullanict bilgileri,
programin calistig1 ortama cevre degiskeni ile aktarilir. Digerinde ise prog-
rama standart girdiden verilir. Ancak bu verileri alip kullanicinin génderdi-
gi form isimlerindeki degerlere ayristirmak oldukga yorucu ve gereksiz bir
istir. Bu iglemler hemen her programlama dilinde bulunan bir CGI modiil
ile yapilir. Python olagantistii bir cgi modiiliine sahiptir. Bu modil kullani-
cidan gelen veri ister GET, isterse POST ile olsun programciyi hig ilgilendir-
mez (Not: Ayni anda bunlardan sadece birisi ile veri gelebilir). Kullanicidan
gelen veriler sanki bir sozlitkmiig gibi kullanilabilir. Simdi bu modili kulla-
narak, kullnicidan GET ile gelen ilk veriyi alalim:

scriptl17-2.py
#1/usr/bin/python
import cgi
form=cgi.FieldStorage()

print “Content-type: text/html”

print

print “<html>"

print “<body>"

print “<b><tt>adi</tt> degiskenine atanan deger:</b>"
print form[“adi”].value

print “</body>"

print “</html>"

Bu scripti http://localhost/scripts/script17-2.py?adi=Mustafa ile ¢cagirirsa-
niz Sekil-17.4’deki gibi bir pencere ile karsilagirsiniz.
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Simdi bu web sayfasindaki verilerin POST ile génderilecegi program: yaz-
maya calisalim. Bu programda dikkat etmemiz gereken noktalar var:

¢ Kullanicidan gelen form alanmin doldurulup doldurulmadig; (ya da isa-
retmenip isaretlenmedigi) mutlaka kontrol edilmelidir. CGI modiili kul-
lanicidan gelen verileri bir sézlilkmis gibi verdiginden sézlitkte olmayan
anahtari istersek hata olustururuz. Heml formalarinda doldurulmamig ya
da isaretlenmemis alanlar programa iletilmezler.

* Bir alan ismi birden fazla deger tasiyabilir. Bunun i¢in muhtemel ¢oklu
deger alanlarini mutlaka kontrol edip, degerlerini ona gére almamiz ge-
rekiyor. Yukaridaki “dil” alani, eger kullanict iki tane isaretlerse ¢oklu
deger, bir tane isaretlerse tekli degerden olugur. Bunlarin CGI modu-
niinden alinmast farklidur.

Bu agiklamalar 1g18inda script17-3.py’yi su sekilde yazmamiz uygun olacaktir:
scriptl 7-3.py

#!1/usr/bin/python
import cgi

form=cgi.FieldStorage()

print “Content-type: text/html”

print

print “<hl>Ankete katildiginiz igin tegekkiirler</hl>"

print “Ankete verdiginiz cevaplar soyle”

if form.has key(“adisoyadi”):

print “<br><b>Adiniz Soyadiniz: </b>", form[“adisoyadi”].value

if form.has_key{“”dil”):
print “<br><b>Bildiginiz Programlama dilleri: </b>"

if type(form[“dil”])==type([]):
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for e in form[“dil”]:
print e.value
else:

print form[“dil”].value

if form.has_key(”icecek”):
print “<br><b>En g¢ok sevdiginiz igecek: </b>",

form[ “icecek”].value

Bu programin ¢ok karmagik oldugunu diisiinebilirsiniz.. Hatta Python ile
CGI yazmanin ¢ok zor oldugunu da diigiinmeniz de normal. Ilk intiba he-
men hemen tiim insanlarda aynidir (yazar da dahil). Ancak biitiin bu iglem-
ler maximum giivenlik i¢in vardir. Bir deger gelmis mi, gelmigse ka¢ degeri
var gibi tiim denetimler yapilmalidir. Giivenli bir site yapmak istiyorsaniz
sunu aklinizdan gikartmayin: “Kullanicidan gelen bilgilere glivenmemeli-
yim”. Aksi halde gdzden kagiracaginiz ufak bir programlama yanlisi ile tiim
sisteminizi ¢Okerttirebilirsiniz.

Yukaridaki betigi biraz tembel isine doniistiirelim. Bir fonksiyon yazarak ge-
len degerin var olup olmadigini, ne cinsten oldugunu belirleyen bir fonksi-
yon yazalim. Bunu bir modiil haline getirip sonraki programlarimizin hep-
sinde icerelim:

mycgi.py

class CGI:
def _ init_ (self, form):

self.form=form
def getval(self,alan):

if self.form.has key(alan):
if type(self.form[alan])==type([]):
donen={ ]
for e in self.form[alan]:

donen, append(e.value)
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lunan biiyiik proxy sunucularmin varligt nedeniyle bunu yapmak pek man-
tikli gelmemektedir. Clinkii internete ulagan kullanicilarin neredeyse yariya
yakint bu biiyiik proxy’lerden gegmekte ve sanki hep ayni1 adresten veri ge-
liyor ya da istekte bulunuluyormug gibi algilanmaktadir.

Bir diger saldir1 yontemi ise web sunucunuza gerek ASP, gerek PHP ve ge-
rekse CGI programlari araciligi ile yiiksek miktarda veri génderilmesidir. Bu
veriler ylesine ¢ok olmaktadir ki sunucunun hafizasi ve diskini doldurmak-
ta ve sunucu kilitlenmektedir. Bunu engellemek i¢in mutlaka kullanicidan
gelen verilerin boyutunu denetlemek gerekir. Siz ege CGI modiiliinii gagur-
diktan sonra gelmesini sitediginiz en biiylik veri miktarint belirtmeden
form=cgi.FieldStorage() atamasini yaparsaniz, kullanicidan gelen tiim veri-
ler alinmaya caligilir. Bunun icin mutlaka maximum veri boyutunu belirtme-
lisiniz. Yukardaki scriptleri daha giivenli hale getirmek i¢in CGI modiiliini
cagirdiginiz satirin hemen altina

cgi.maxlen=100%1024

seklinde bir satir eklemelisiniz. Bu satir sayesinde kulanicidan maksimum
100K’lik bilgi alinir. Bundan daha fazla bilgi gdndermeye calisirlarsa bir ha-
ta ytikselerek program akisi durur.

Muhtemel diger saldirt metodu da, scriptlerinizde bir hata yiikseltmesi yap-
tirlarak sunucunun verdigi hata uyardarmin yakinlarinda sistemle ilgili pa-
rolalar1 yakalamaktir, Bu ytizden parolalari kesinlikle (genellikle veritabani)
program igerisine yazmayiniz. Web sunucusunun ulagamayacagt bir yerde
tutunuz ve program icerisinden okutunuz.

Cerezler (Cookie)

Kullanic size baglanti yaptiktan sonra onu takip etmek, kimligini denetle-
mek istiyorsaniz bunu gerezler ile yapabilirsiniz. Bu amagla her kullaniciya
has 6zel bir veri gonderirsiniz ve sonraki baglantilarda bu veriyi alip sizdeki
ile kargilagtirirsiniz. Eger veri dogru ise kullanictya erisim igin izin verirsiniz.
Tiim bu 6zel veriyi iki yolla gonderip alabilirsiniz. Bunlardan ilki bu 6zel ve-
rinin hidden alanlar veya link eklemeleri ile sayfadan sayfaya dolagtirilmasi,
digeri ise gerez kullanmaktir. Tkinci yol tembel web programcilarinin terci-
hidir. Biz de bunu tercih edecegiz.
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Sunucuya gonderecediniz dosyayi seginiz:

<input type=“file” name="dosya">

<br>

<input type="submit” name="gonder” value="Yiikle">
</body>

</html>

Bu sayfadan gelen verileri alacak olan Python scriptini yazalim:
scriptl 7-6.py

#1/usr/bin/python

import cgi, os

form = cgi.FieldStorage()

cgi.maxlen=500%1024

print “Content-type: text/html”

print

print “<html><head><title>Dosya Yiikleme</title></head>"
print “<body>"

dosya = form[“dosya”]

if dosya.filename:

dosyaIsmi=os.path.basename(dosya.filename)
print “<b><tt>”,dosyalsmi, “</tt></b> dosyasini yiiklediniz.”
DOSYA=open(“c:/tmp/*+dosyalsmi, "w")

DOSYA.write(dosya.file.read())
DOSYA.close()
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print “<br>Bu dosya c:\tmp\%s olarak kaydedildi” % dosyaIsmi
else:

print “Bir dosya sectiinizden emin misiniz?”
print “</body></html>"

Bu programda kullanicinin 500K’dan daha biiyiik dosyalar: yiikleyememesi
icin bir sinirlama koyduk (cgi.maxlen). Kullanicinin bir dosya gonderip
géndermedigini, form elemaninin filename 6zelligi ile 6greniyoruz. Eger
dosya gonderilmisse onu alip diske kaydediyoruz, aksi halde kendisine dos-
ya gondermedigini sdyliiyoruz. CGI programlarina dosya gonderilirken, ki-
mi tarayicilar sadece dosyanin ismini, kimileri ise dosyanin tam patikasini
gonderir. Patikalar igletim sistemleri arasinda farklilik gsterir. Ancak biz
bunlarin higbirisi ile ilgilenmeden direk os.path.basename(<patika>) ile
dosyanin ismini 6grenebiliriz. Dosya igerigini almak icin dosya.file.read()
fonksiyonunu kullandik. Satir satir okumak igin dosya.file.readline() kulla-
nabilirsiniz. Dosya okunduktan sonra C:\tmp klasoriine, kullanicinin gén-
derdigi isimle kaydedildi. Web sunucusunun bu klasore yazma yetkisi yok-
sa bir hata ile kargilagirsiniz.

Apache’de Kod Hatalar

Yukarida hep IIS kullanarak ornekleri verdik. Eger sizde IIS kullaniyorsa-
niz ve kod yazarken bir hata ile kargllagmigsaniz, bu hatalarimn tarayiciya gon-
derildigini gérmiigstiniizdiir. Ancak Apache kullaniyorsaniz sadece 404 me-
sajini goriip hatanin ne oldugunu géremezsiniz. Clinkii Apache standart ha-
ta ciktisint tarayiciya gondermeyerek onu errorlog dosyasina yazar. Eger
Apache’de de hatalar: tarayiciya gondermek istiyorsaniz kodda birkag ek-
lenti yaparak standart hatay, standart ¢iktiya yonlendirmeniz gerekecektir.
Scriptlerin genel yapisi soyle olmalidr:

#!/usr/bin/python
<modiil ¢agrilarr>

import traceback

sys.stderr = sys.stdout
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sunda herhangi bir taviz vermeyen Zope ayni zamanda Python’un geligtiri-
cisi Guido van Rossom’un da calistig sirketin bir iiriintidiir. Hatta “Arzk
Python sadece Zope'un ihtiyaglarina yonelik gelistiriliyor.” elestitisi bile al-
mistir kendisi. Kitabimizda Zope ile web uygulamasi gelistirmeyi anlatmaya-
cagiz.

Linux'ta PSP

Linux’ta PSP kullanmak i¢in yapmaniz gereken bir dizi islem var. Asagida-
ki anlatacaklarimiz Red Hat 7.2 i¢indir. Diger Linux dagitimlarinda da ben-
zer islemlerin gegerli olmasi gerekir. Eger kullandigniz sistemin yoneticiligi-
ni siz yapmiyorsaniz, sistem yoneticinizden agagidaki islemlerin yapilmast ri-
ca etmeniz gerekiyor. Bu yontemlerin herhangi bir UN*X’te de caligmas:

beklenir.

Oncelikle Apache’nin PSP’leri yorumlayabilmesi i¢in gémiilii bir istemciye
ve bu istemciye cevap verecek bir sunucuya ihtiyag vardir. Sunu hemen be-
lirtelim ki PSP’yi Linux’ta kullanmak perfomansi olduke¢a diistiriir (Bunun-
la birlikte CGI'nin 2-3 katt kadar bir hiz sahibi olursunuz). Eger Linux
platformunda Python ile Web programlart yazacaksaniz en iysi mod_python
kullanmak olacaktir. mod_python’un en hizlt web yazilim dili olarak bilinen
PHP’den bir¢ok iglemlerde en az birkag kat daha hizli oldugunu belirtelim.
Aynt PSP Windows/Apache tizerine kurularak c¢alistirilabilir. Ancak Win-

dows kullaniyorsaniz IIS/ASP/Python’u éneririz (Ilerki boliimlerde anlata-
cagiz).

PSP istemci ve sunucusunu su adresten indirebilirsiniz:
http://webware.sourceforge.net/

Kitabimizin bu bélumiintin yazildig: sirada son kararl siirlimii su adresten

indirdik:
http://prdownloads.sourceforge.net/webware/Webware-0.7.tar.gz

Bu dosyay1 ev dizinimize agalim:

# tar =zxf Webware=0.7.tar.gz
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PSP ile anlatacaklarimiz bu kadar. Elbette PSP’nin mahareti bizim anlattik-
larimizla kalmiyor. Cookie’lerin otomatik yonetimi, session takibinin tama-
men otomatiklesmesi, kullanict onaylamast, kalict SQL baglantdart gibi bir-
cok dzelligi vardir. Ayrintilt bilgi i¢in indirdiginiz kaynak kodu icerisindeki
dékiimanlara bakmalisiniz.

I1IS’de Python ile ASP

ASP’nin bir dil degil teknoloji oldugunu séylemistik. Eger Windows plat-
formunu kullaniyorsaniz, I1S’de calisirken biiytk bir ihtimalle birkag ASP
kodunu incelemis olmalisiniz. ASP VBScript kullanmaktadir. VBScript Vi-
sual Basic nesnelerinin sadelestirilmig halidir. Ne kadar basit oldugu soylen-
sede Python’u bilenler ASP/VBScript ile web sayfalari gelistirmenin hi¢ de
dyle lanse edildigi kadar kolay olmadigini agik¢a gérecektir. Bu boliimde
ASP’de VBScript yerine nasil Python kullanacaginizi, dinamik web sayfala-
rinin ne kadarda kolay ve kisacik kod yazilimi ile gelistirebileceginizi gore-
ceksiniz.

ASP/Python’un performansinin ASP/VBScript'ye gore 3-4 kat olmast sizi
sasirtmamalidir.

Python’u ASP’de kullanabilmek i¢in 6ncelikle onu kaydetmelisiniz. Regis-
tery ayarlarinda oldukc¢a karmagtk isler yapilmalidir. Ancak Python gelistiri-
cileri bunu otomatige baglamiglardir. Kayit igleminin yapilabilmesi igin, su
Python porgramini ¢alitirin:

C:\Python22\win32comext\axscript\client\pyscript.py
Eger hersey yolunda gitmis ise, program ekraniniza

Registered: Python

Registration of Scripting Engine complete.
ciktisini yazmalidir.

Ik ASP programimizi yazalim:
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Bu ¢aligtirildiginda bircok kisiyi hayretler igerisinde birakmaktadir. Python
ile program yazmanin ne kadar kolay oldugunu biliyorsunuz, bu simdi ASP
ile birlesince web sayfasi geligtirme isi cocuk oyuncagina déniiyor.

Python ile ASP sayfalar1 gelistiriken ilk satirin mutlaka
<%@ LANGUAGE = Python%>

olmasi gerekiyor. Bu satir, bu sayfanin yorumlayicisinin Python oldugunu
web sunucusuna soyleyerek, sayfanin Python’a gonderilmesini sagliyor.
Python kodlart <% %> taglart arasina yazilmalidir. Istediginiz kadar
Python fonksiyonu, sinifi (kisacast nesneleri) tanimlayabilirsiniz veya import
ile ¢agirabilirsiniz. Taglar diginda html kodlart yazip, daha énceki taglarda
tanimladiginiz fonksiyon ya da ¢agirdiginiz modiilleri kullanabilirsiniz.

Simdi yukarida, Linux/PSP’de yaptigimiz 6rnegi ASP/Python ile tekrarla-
yalim:

pytbon2.asp

<%@ LANGUAGE = Python%>
<HTML>
<BODY bgcolor='white’>

<hl align=center>Bu bir ASP/Python Sayfasidir</hl>

Simdi <b><tt>c:\Python22</tt></b> Klasériindeki
dosyalari bir tablo iginde listeleyelim:

<p>

<table border=1>

<tr><td><b>Dosya Adi</b></td><td><b>Sondegistirme
Tarihi</b></td></tr>

<%

import os, time
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Python

ASP/Python’da daha bagka nesneler de vardir. Bunlar Request, Response,
Session, Application, and ObjectContext’dir. Bunlarin hepsi ile ilgili 6rnek
veremeyecegiz.

HTMLGen

Pythonun web sayfalarini olugturmada ne kadar maharetli oldugunu gordi-
niiz. Her agiza gore bal vardir. Eger html kodlarini {iretmek size zor geliyor-
sa, nesne modelli html iiretmeye ne dersiniz? Bu amagla gelistirilmis olan
HTMLGen'’i Python ana sayfasindan bulabilirsiniz (b#£p.//www.python.org).
Iik baglarda 6grenmesi biraz sikict gelse de, sonralari sizin tiretkenliginizi ar-
timakta, bir¢ok gereksiz kod yazilimindan kurtarmaktadir. Yukarida verdigi-
miz C:\Python22 kalsériindeki dosyalari tablo ile verme drnegini HTMLGen
ile yazalim:

Dpythbond.asp
<%@ LANGUAGE = Python%>

<HTML>
<BODY bgcolor="white’>

<h1 align=center>Bu bir ASP/Python Sayfasidir</h1>
Asagidaki tablo HTMLGen ile {iretilmigtir

<%

import os, time, HTMLgen

klasor="c:/python22/”

Table=HTMLgen.Table(‘C:\Python22 klasériindeki dosyalar’)

Table.heading=(‘Dosya Adr’,’Son degistirme Tarihi’)

for d in os.listdir(klasor):
Table.body.append([d,time.ctime(os.stat(klasor+d)[8])])

Response. Write(str(Table))

%>


















