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MIMAR SINAN MACERASI

Muzaffer Ozgiiles (1979, lzmir) 2003 yilinda ODTU Elektrik
ve Elektronik Miihendisligi boéliimiinden mezun oldu. 2008-
2009 yillarinda Bilim ve Teknik dergisine popliler bilim yazila-
1 hazirladi. Doktorasini ITU Mimarlik Tarihi béliimiinde ta-
mamladi. Ogretim gérevlisi olarak ¢alisti. 2014-2015’te Oxford
Universitesi'nde doktora sonrasi arastirma projesini yurtttii.
2009 yilindan bu yana c¢eviri, redaksiyon ve editérliik yapiyor,
Kumbara ve Mini Kumbara dergilerinde ¢ocuklar icin yazilar ve
oykiiler kaleme aliyor. Mimarlik tarihi ve ¢cocuk yazarhgr ala-
nindaki ¢alismalarini ve 6gretim tyeligini bir arada stirdiirui-
yor.

Aysin Delibas Eroglu (1968, Istanbul) MU Giizel Sanatlar Fa-
kiiltesi Grafik bélimiinden mezun oldu. Reklam ajanslarina
ve yayinevlerine bircok illiistrasyon yapti. Uyku Canavari isimli
¢ocuk kitabr i¢in yaptigt illistrasyonlar 1999'da Bratislava’da
Cocuk Kitaplar Bienali'nde ve 2000’de Japonya’nin cesitli se-
hirlerinde, miize ve galerilerde sergilendi. Calismalarindan biri
UNICEF tarafindan tebrik karti olarak satiga sunuldu. Yurtdigin-
daki yayinevleriyle de calisti. The Zoo Band and Princess Bella’s
Birthday Cake ABD'de, Pirate Pranks Ingiltere’de ve bir e-kitabi
Avustralya’da yayimlandi. Resimledigi Babaannemin Go6zii Agridi
adh kitap, Cocuk ve Genglik Yayinlar1 Dernegi tarafindan, 2006
yilinda “Yilin En lyi Okul Oncesi Kitab1” segildi.
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Okuyucuya Not

Birazdan okuyacaginiz satirlarda gegen olaylar hayal
urinudir. Buna, kitapta bahsedilen bilgisayar oyunu
da dahil... Ama Mimar Sinanin hayat1 ve yapilariy-
la ilgili tim anlatilanlar gergektir. Hatta yapilarin
hikayelerini bizzat Mimar Sinan anlatmigtir. Merakh
okurlar konuyla ilgili kitaplara bakabilir.

Bir de kitapta gecen baz1 “anahtar kelimeler” var.
Bunlar, ilk kullanildiklar: yerde koyu yazilmis ve kita-
bin sonunda anlamlarina yer verilmistir. Size yabanci
gelebilecek bu kavramlar1 6grenmek icin kitabin so-
nundaki kiigiik sozliige goz atabilirsiniz.






1
Sinan’dan Gelen Mesaj

“Mimar Sinan adh kullanicidan yeni bir e-posta me-
sajiniz var.”

Annemlerin uyudugundan emin olduktan sonra
sessizce yataktan kalkip bilgisayar1 a¢ip, en sevdigim
sehir kurma oyununu oynarken ekranin kdsesinde bu
yazi belirdi. Mimar Sinan mi? O yiuzyillar 6nce 6lme-
mis miydi? Ustelik Sinan'in zamaninda internet falan
yoktu! O halde bu mesaji kim gondermis olabilirdi?
Kimdi bu “Mimar Sinan” adli kullanic1?

Aklimdan bu dusiinceler hizla gecerken oyundan
¢ikip posta kutuma tikladim. Gonderen kisi bolimiin-
de gercekten “Mimar Sinan” yaziyordu. Gelen mesa-
jin bashgiysa “Yapilara merakl kii¢ciik dostuma gore
bir macera” idi. Evimizin bahgesinde insa ettigim tas
kopriileri, yazin kumsalda yaptigim kaleleri hatirla-
dim bir an. Yoksa Sinan, onun gibi unli bir mimar ol-
may! kafaya koydugumu biliyor muydu? Mesaji a¢ip
okumaya basladim:

Merhaba Deniz
Duyduguma gore yapilara merakh bir ¢ocuk-
sun. Hatta gegenlerde internette benimle ilgili
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bir arastirma yapmissin. Dogrusu ¢ok sevin-
dim. Cinki herkes adimi duymus olsa bile
hayatimi ve neler yaptigimi pek kimse merak
etmiyor. Iste bu nedenle sana yazmaya karar
verdim.

Simdi sana bir teklifim var. Beni ve insa et-
tigim yapilar1 daha yakindan tanimak istiyor-
san, seni bir maceraya davet ediyorum. Bir de-
dektif gibi arastirmaya hazir misin? Bir gezgin
gibi kesfetmeye var misin? Bir define avcisi gibi
sifreleri ¢6zmek istiyor musun?

Simdi sdyle bakalim, yanitin evet mi hayir
mi1?

Mimar Sinan

“Hadi camim! Bu nasil olabilir? Mimar Sinan bu
e-postay1 nasil gonderebilir? Beni nasil bu kadar iyi
taniyabilir?” Agzimdan saskinlikla bu ciimleler dokii-
liyordu. Evet, internette daha yeni arastirmistim Mi-
mar Sinan’l. Yapilarinin fotograflarina hayran hay-
ran bakmistim. Osmanli Imparatorlugu’'nun en inli
mimari, gercek bir deha, tam bir efsaneydi!

Ama sonu¢ta bana bu mesaj1 génderen o olamaz-
di. Mezarindan internete girecek degildi ya! Yoksa Mi-
mar Sinan efsanesi geri mi donmusti? Ha ha ha! Bu
sadece filmlerde ve bilgisayar oyunlarinda olurdu. Biri
Sinan’in ismini kullaniyor olmaliyd:. Igimde garip bir
siphe ve derin bir merak belirdi... Hemen bir cevap
yazmaya karar verdim.
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“Yanitim evet, yani seni ve yapilarini ¢cok merak
ediyorum. Ama sen gercekten kimsin? Bir de beni ne-
reden tamyorsun? Once bunlar sdyle” diye hizlica ya-
zip gonderdim. Anlasilan “Mimar Sinan” da bilgisa-
yarinin basindayd, ¢inki bes dakika sonra su cevap
geldi:

Sevgili Deniz
Teklifimi kabul etmene ¢ok sevindim. Gergek-
ten kim oldugumu 6grenmek istiyorsan, sabirh
olmalisin. Dedim ya, beni ve yapilarimi daha
yakindan taniman i¢in seni Mimar Sinan Ma-
cerasi’'na davet ettim. Bu maceraya baslamak
icin girmen gereken kapi, bu linkte. Sana bir
de bu kapiy1 acacak anahtar lazim... Sifreyi al-
mak i¢in yarin sabahi bekle!
Merakin biraz yatissin diye sana bir resmi-
mi gonderiyorum. Zaten baska resmim de yok!
lyi geceler
Mimar Sinan

Cok heyecanlandim. Hemen e-postadaki linke tikla-
dim. Acaba bu macera nasil bir seydi? Sayfa ag¢ilirken
ekran once karardi, karardi, karardi. Sonra aniden
bembeyaz oldu. Parlakliktan go6zlerim kamasmuisti,
cok zor bakiyordum. Gozlerimi kistim ve Mimar Si-
nan, tipki az 6nce gonderdigi resimdeki haliyle sisle-
rin arasindan gorindi. Sonra birdenbire kayboldu
ve ekranda “Mimar Sinan Macerasi’'na baslamak icin
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sifreyi girin” yazisi belirdi. Hemen yaninda da sifreyi
girmek i¢in dort rakaml bir sanal klavye ¢ikti. Birkag
deneme yaptim, ama bosuna... Acaba sifre neydi?

Saate baktim, 10'a geliyordu. Yarin sabahi nasil
bekleyecektim? Sifre de e-postayla mi gelecekti? Ne-
den yarin? Yataga uzanip diistinmeye basladim. Beni
bekleyen macera neydi? Mimar Sinan miyd: gercekten
bana bunlar1 yazan? Nereden yaziyordu? Hala yasiyor
muydu acaba? Yoksa bu bir oyun muydu?
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2
Tastan Koprtiler Yapan Cocuk

Bizim evin bahgesine ¢ok benzer bir yerdeyiz. Yanim-
da daha 6nce hi¢ gérmedigim bir ¢ocuk var. Sagdan
soldan topladigimiz diizgiin taslar1 bah¢enin tam or-
tasina yigiyoruz. Boylece taslardan kocaman bir dag
olusuyor. Sonra bir fark ediyoruz ki taslardan yaptigi-
miz bu dag, Erciyes Dagi'ymis. Hani Kayseri'deki tinli
sonmiis yanardag var ya, iste o...
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Sonra Erciyes Dagi’'ndan taslari tek tek geri alip ev-
ler, kopriiler, kuleler, kaleler yapiyoruz yanimdaki ¢o-
cukla. Adini soruyorum, “Sinan” diyor.

“Seninki ne?”

“Deniz.”

“Biliyor musun Deniz? Bizim koyde herkes evini
Erciyes’in taslariyla yapar.”

“Gercekten mi?”

“Evet, gercekten; ben de boyle 6grendim tastan ya-
pilar yapmay1.”

Bunu soyler sdylemez Sinan bir askere, ama yeni-
ceri kiyafetli bir Osmanlh askerine donitstuiyor. Fakat




elinde ne kili¢ var ne de tiifek... Yalnizca biiyiik bir
defter tutuyor. Sonra defterin sayfalarin1 aralayip te-
ker teker gosteriyor. Iginde ¢ok giizel yapilarin resim-
leri var. Her birinin altina da ¢izildigi yerin ad1 ya-
zilmis: Belgrad'da bir kilise, Diyarbakir'da bir cami,
Bagdat’'ta bir saray, Rodos'ta bir sato, Halep'te bir
kale...

“Bunlarin hepsini gérdiin mi?” diye soruyorum.

“Evet, bitiin bu sehirlere gittim, hepsi de muhte-
semdi. Hosuma giden yapilarin resimlerini de c¢iz-
dim.”

Sonra, yenicgeri kiyafetli bu adam elindeki defte-
ri ansizin pat diye kapatiyor. Bir anda uzun sakalli,
basinda acayip bir kavuk ve elinde kocaman
bir cetvel tutan yash bir adama doniistiyor. i
Bana giiliimsiiyor ve soyle diyor: “Tanidin
mi1 beni?”

Saskina doniiyorum! “Aaa... Sen
osun, sen Mimar Sinan’sin!”

Gozlerimi a¢inca gordugimin bir
riya oldugunu anladim. S$askinli-
gim bir kez daha artti, ¢inki ri-
yamda gordiiklerimin neredeyse
hepsi gercekti. Sinan’in 1490’larda
Kayseri'nin Agirnas Koyii'nde dog-
dugunu diin internetten ogren-
mistim. Oradaki koyliilerin Erciyes
Dagr'nin taslarindan ekmeklerini
cikardiklarini da... Sinan da tas isle-
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meyi daha ¢ocukken 6grenmisti. Sonra onu yetenekli
ve zeki oldugu icin padisahin ordusuna devsirme ola-
rak se¢cmislerdi.

Sinan acemi oglaniyken -0 zamanlar askerlige yeni
baslayanlara bodyle deniyormus- marangozluk 6g-
renmisti. Insaat islerine yatkin oldugu anlasilmis, or-
duyla gittigi yerlerde hep bu islerle ilgilenmisti. Sonra
yeniceri olup Kanuni Sultan Siileyman’la bir siirii se-
fere katilmisti. Dogu'da ve Bat'da gezmedigi yer kal-
mamisti, hem de hi¢ u¢aga binmeden! Iran’a, Misir’q,
Rodos’a, Macaristan’a gitmisti mesela... Kim bilir, bel-
ki Misir Piramitleri'ni gérmis, belki de Rodos’taki §6-
valyelerin kalesine ¢ikmisti.

Bugiin bir insan bu kadar iilke gezse, sonra gordii-
gu yapilarin resmini yapsa mimar olabilir mi acaba?
Peki, Sinan bir askerken nasil mimar olmus? Riiyam-
da gordiigiim yenigerinin elindeki defter, nasil mima-
rin cetveline doniismiis? Yatakta bunlar:1 diistiniirken
aklima Sinan’in son e-postada “Yarin sabahi bekle”
dedigi geldi.

Tam yataktan kalkiyordum ki cep telefonuma bir
mesaj geldi. Telefonu elime alip baktigimda kalbim
hizla ¢carpmaya basladi. Cinkii mesaji gonderen kisi
Mimar Sinan’di! Mesaji aginca kalp atislarim daha da
hizlandi, ¢iinkii “Mimar Sinan Macerasi’'na baslamak
icin sifre: 1588. Ger¢ekten kim oldugumu bu macera-
nin sonunda 6greneceksin!” yaziyordu. Diin geceden
beri merakla bekledigim sifre buydu! Heyecanim sim-
di yuzde bin bes yiiz olmustu!
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3
Macera Baglyor

Hemen bilgisayarimi a¢tim, diin aksamki linke tikla-
dim ve sifreyi yazdim: 1588. Nasil tahmin edemedim,;
sifre Mimar Sinan’in 6lim yiliymis meger... Sifreyi
girince “Mimar Sinan Maceras’na hos geldin! $imdi
oyun yikleniyor” yazisi ekranda belirdi. Demek bu bir
bilgisayar oyunuydu! Bundan daha giizel bir siirpriz
olamazdil! Yiikleme tamamlaninca oyunun gizemli
fon mizigi duyuldu. Ekranda beliren isim boliimiine
“Deniz” yazdim.

5%
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“U¢ boyutlu gozligiini takmay1 unutma!” yazsi-
ni goriince ¢ekmeceden i¢ boyutlu oyun gozligimiu
¢ikarip taktim. Sonra ekranda Mimar Sinan belir-
di. Aynen diin aksam gelen gizemli mesajdaki haliy-
le: Basinda kavugu, sirtinda kaftani, elinde cetvele
benzeyen Ol¢u aleti... Bembeyaz ve upuzun sakaliyla
canlanmis gibi karsimdaydi. Giir bir sesle konusmaya
basladi:

“Merhaba Deniz! Ben, Mimar Sinan. Oyunuma hos
geldin.

Yapilarimla ilgili sirlar1 6grenmek istiyorsan, dogru
yerdesin! Onlar ilk yapildiklar halleriyle gérmen icin
seni ge¢cmise gotiirecegim. Benimle zamanda yolculuk
yapmaya hazir misin? Seninle padisahlarin, sultan-
larin zamanina, Osmanli Imparatorlugu’nun en gor-
kemli ytizyilina gidecegiz!

Oyunum yedi asamadan olusuyor. Her asamada
¢6zmen gereken zorlu bulmacalar var. Simdiden soyle-
yeyim, bu oyun bagka bilgisayar oyunlarina benzemi-
yor. Bazi bulmacalar1 ¢6zmek i¢in bilgisayar basindan
kalkman, yapilarimi yerlerinde ziyaret etmen gereke-
cek. Biraz gezmeye hazir misin?

Ama o6nce, bu oyunu oynamaya hak kazanmali-
sin. Bu maceraya kimse kolayca baslayamaz. Bakalim
beni yeterince taniyor musun? Hayatimla ilgili ayrin-
tilan1 biliyor musun? Sana, mimar olmadan onceki
yasamimla ilgili U¢ soru soracagim. Beni “Mimar Si-
nan” yapan dag, goli ve nehri bulmalisin.

Simdi beni iyi dinle:
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Ben daha kiigiik bir ¢ocukken kodylimiiz ytice bir
dagin karsisindaydi. Meslek hayatima, o dagin tasla-
rina sekil vererek basladim aslinda.

Yeniceriyken katildigim bir seferde ordunun oniine
dev bir engel ¢ikti. Biyiik bir goliin karsisina gegcmek
gerekti. Ben de li¢ gemi yapip onlar1 bu golde ytizdiir-
dim.

Baska bir seferdeyse ordunun nehri ge¢mesi icin bir
kopri yaptim. Ordu o nehri gecti, ben de askerlikten
basmimarliga yiikseldim.”

Birden ekran karardi. Mimar Sinan ortadan kay-
boldu ve yalnizca sesi duyuldu: “O dagi, o golu ve o
nehri biliyor musun? Bu sifreleri ¢6zersen oyunun ka-
pilar1 acilacak.” Simdi ekranda su vardr:

DAGI __ _GOLU _ __ _NEHRI

Mimar Sinan’la maceramiz, iste boyle basladu...
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4
Gemilerin Kaptani, Koprtlerin Mimari

Hi¢ boyle bir oyun gérmemistim! Sanki Mimar Sinan
karsimda duruyordu! “Amma acayip bir adam, bilme-
ce gibi konusuyor!” diye mirildandim. “Oyuna basla-
mak icin bile sifreleri ¢6zmen lazim. Ustelik oyun i¢in
gidip yapilar1 geziyorsun! Bence stiper!”

Aklimdan simsek hiziyla bunlar gegerken ii¢ bo-
yutlu gozliklerimi ¢ikardim ve yeni bir internet say-
fas1 actim. Bulmam gereken ii¢ degil, iki sifre kelime
vardi... llkini zaten biliyordum ¢iinkii. Mimar Sinan
Kayseri'nin Agirnas Koyi'nde dogmustu ve koyiin
tam karsisinda Erciyes Dagi vardi. Bu sabah riiyama
bile girmisti!

O ytuizden ac¢tigim internet sayfasina hemen sunu
yazdim: “Mimar Sinan hangi golu gecti?” Karsima
¢cikan sayfalara hizlica baktim. Mimar Sinan’la ilgili
ne varsa ¢ikiyordu karsima. “Mimar Sinan Universi-
tesi” degil... “Mimar Sinan Mahallesi"ni ge¢... “Mi-
mar Sinan Krateri” de degil... Ne? “Mimar Sinan Kra-
teri” mi? Ay’da Mimar Sinan krateri mi varmis? Ben
de unli bir mimar olup adimi Ay’a yazdirmak ister-
dim. Soyle kocaman renkli harflerle “Deniz” yazilsa,
Diinya’dan bakinca bile goriilse...
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Bu hayallere dalmigsken aradigim yamt birden kar-
sitma c¢ikiverdi. Mimar Sinan gemilerle Van Goli'ni
gecmisti! 1534’teki Iran seferinde Kanuni Sultan Sii-
leyman’in ordusu Van Goli'niin kiyisina dek gelmis.
Golun karsisina ge¢me isini tabii ki Sinan’a vermisler.
O da ii¢ gemi yapmis, hatta birinin diimenine de o
gecmis. Goliin karsi kiyisina varmak ¢ok kolay olmus.
Bunun uzerine Sinan’in riitbesini de ytikseltmisler. Pa-
disahin en yakinindaki askerlerden biri olmus.

“Bu nasil bir insan?” diye hayretler i¢cinde kaldim.
Kiiciikken tas ustalig1 6grenmis, tamam. Acemi ogla-
niyken marangozlugunu gelistirmis, o da tamam. Or-
dunun insaat islerine o kosuyormus, peki. Ama gemi
yapmak ve ylizdiirmek... Bu biraz fazla degil mi? Han-
gi arada gemi miihendisligini ve kaptanhg: 6grenmis
olabilir ki?

Bulmam gereken son bir sifre daha vardi. Sinan1
askerlikten basmimarliga geciren kopri hangi nehir




lizerindeydi acaba? Internette arastirmaya devam et-
tim ve hayalini kurdugum bir siirii sehre Sinan’in git-
tigini ogrenip kiskanghktan c¢atladim. “Resmen her
yeri gezmis! Kim bilir ne yapilar gérmiistir?” diye ge-
cirirken aklimdan... Ta taaam! Aradigim sorunun ya-
nit1 karsimdayd iste!

Y1l 1538. Karabogdan Seferi... Ordu, Dogu Avru-
pa’daki Prut Nehri'ni ge¢cmek icin bir kopriye ihtiyag
duyuyor. 1k denemeler basarisiz oluyor, baskalarinin
yaptig1 kopriler hemen yikihiyor, ¢iinkii her yer batak-
lik... Sonra Sinan goéreve cagiriliyor. Kollar: siviyor ve
sadece on giinde saglam bir kdpri yapiyor. Ordu gi-
venli bir sekilde Prut Nehri'ni geciyor. Sinan bu basa-
risiyla iyice tinleniyor. Ve ayni yil basmimarhga geti-
riliyor.

U¢ sifre de tamamdi! Tekrar oyun ekranina dén-
dim ve ekrandaki bos kutucuklarin i¢ini agzim ku-
laklarimda doldurdum:

ERCIYES DAGI VAN GOLU  PRUT NEHRI

“Girig” tusuna bastim, ardindan ekranda pes pese ka-
pilar a¢ilmaya basladi. Yogun bir 151k huzmesinin ici-
ne dogru ¢ekiliyordum sanki. U¢ boyutlu gozliiklerimi
hemen geri taktim. Kanatlanmis gibiydim, muhtesem
manzaralar seyrediyordum. Once Erciyes Dagi’'nin et-
rafinda bir kug gibi déondiim, sonra Van Gélii'niin ke-
narina konuverdim. Sonra goli ge¢tim ve en sonun-
da ovalar1 asip Prut Nehri kiyisina vardim. Mimar
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Sinan’in gezdigi sehirleri, gérdigu yapilar1 hayranlk-
la izliyordum.

Bu sirada Mimar Sinan’in sesi duyuldu: “Padisah
hizmetinde bircok yeri gezip tozdum. Her saray kub-
besinden ve her harabe kodsesinden bir seyler 6gren-
dim, bilgimi ve gorgimui artirdim.” Mimar Sinan’in
meslek sirr1 buydu demek: Cok yer gezip eski yapilar
incelemek. Derken, bu ucarcasina gidis son buldu ve
Mimar Sinan karsimda belirdi.

“Tebrikler Deniz! Isinma turunu sadece li¢ dakika-
da gectin. Siiren, oyunun sonundaki puanini belirle-
yecek. Belli ki hayatim hakkinda ¢ok sey 6grenmissin
ve beni yakindan taniyorsun. O halde ikinci asamaya
gecebiliriz. Bundan sonraki bulmacalar, yapilarimla
ilgili olacak. Simdi siki tutun!”

Mimar Sinan'in yapilarinin arasindan hizla sizi-
liyordum. Asil macera simdi bashyordu.

24



5
Sehzade’nin Tahti

Ben yapilar: Ui¢ boyutlu olarak seyrederken, Mimar Si-
nan da bir taraftan anlatiyordu:

“1538'de mimarbas1 oldum. Kanuni Sultan Siiley-
man devrinde... Ilk isim, esi Hiirrem Sultan icin bir
kiilliye yapmak oldu. Sonra kizlar1 Mihrimah Sultan
icin Uskiidar’da biiyiik bir cami yapmaya basladim.
Tam o sirada ¢ok kotu bir haber geldi. Sehzade Meh-
med, yani Sileyman’la Hirrem’in ogullar1 ansizin
O6lmiisti. Diinyanin en gii¢li ve en zengin iki insani,
diinyanin en mutsuz iki insanina donismiuisti. Sene
1543'tu.”

Sinan’in bu ilk yapilar1 arasindaki u¢usum, ekran-
dan tasan parlak 1s1kla ansizin sonlandi. Ve karsima
muhtesem bir yapi ¢ikti.

“Bana diisen gorev, onlarin mutsuzluklarini azalt-
makt1 ve bunu tasa sekil vererek yapacaktim. Benden
biiyiik bir kiilliye yapmam istediler. Once Sehzade
Mehmed’in tiirbesini insa ettim. Onu 06yle bir siis-
ledim ki gorenlerin gozleri kamasiyordu. 1548'de de
camiyi tamamladim, o da tiirbe gibi ¢ok giizeldi. Og-
lunu kaybeden anneyle baba, ¢iraklik eserimle teselli
buldu.”
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Kendi kendime, “Ciraklik m1? Bu mu c¢iraklik ese-
ri?” diye mirildanirken tiirbeyle caminin etrafindaki
bas dondiirticii gezi sonlaniverdi. Ekran bir kez daha
karard1i. Yine o gizemli fon miizigi duyuldu. Ardindan
Mimar Sinan belirdi ve sorusunu sordu:

“Iste ikinci asamadaki soru: Eger 6lmeseydi, Kanu-
ni Sultan Siilleyman’dan sonra tahta Sehzade Mehmed
gececekti... Kanuni tahtini, en ¢ok sevdigi bu ogluna
birakmak istiyordu. Padisahin bu dilegini de yerine
getirdim. Sehzade Mehmed icin yaptigim kiilliyenin
uygun bir yerine, oturamadig: taht: yerlestirdim. $im-
di ¢iraklik eserimin i¢ine gir ve o taht1 bul bakalim.”

Mimar Sinan kayboldu, miizik kesildi ve kendimi
bir anda Sehzade Mehmed Kiilliyesi'nde buldum. Ok
tuslarini kullanarak ileri geri gidebiliyor, saga sola do-
nebiliyor, hatta sicrayabiliyordum. Baska oyunlardan
deneyimliydim ne de olsa... Ama bu oyunun goriin-
tiileri o kadar acayipti ki sanki yapiy1 gercek hayatta
geziyordum.

Acaba taht neredeydi? Kiilliye o kadar genisti ki
tahti1 bulmak kolay olmayacakti. Ustelik zamana karsi
yarisityordum. Sonraki asamaya ge¢cmek icin bulma-
calar1 hizlica ¢6zmem gerekiyordu. O yilizden kendime
bir taktik belirledim: Ilk énce caminin icinde araya-
caktim tahti. Agaglarla kaph dis avluda ilerleyip yan
kapilardan birinden igeri girdim.

Icerisi tamamen simetrikti. Tam ortada durunca
her tarafi kolayca gorebiliyordum, ama gériintirde
taht falan yoktu. Sonra kosede ilging¢ bir yer géziime
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ilisti. Ve o anda oyunun bir 6zelligini kesfettim. Bir
noktanin uzerine gelip “?” tusuna basinca orayla il-
gili bilgi ekranda ¢ikiyordu. Gordiigim 6zel bolimin
ad1 ekranda belirdi: Hiinkar mahfili. Taht belki de
oradaydi. Sonuc¢ta Kanuni, oglunun padisah, yani
hiinkar olmasini istemisti ve taht1 oraya yerlestirmek
mantikhydi.

Caminin icindeki her koseye bakmistim ama
hiinkar mabhfiline girisi saglayan kapiyi bir tirli bu-
lamiyordum. Acaba oraya nasil ¢ikiliyordu? En so-
nunda, iceride bulamadigim kapinin disarida olmasi
gerektigini anladim. Hemen disar1 ¢iktim. Biraz ara-
diktan sonra kapiy1 sonunda buldum. Peki, bu kapiy:
nasil acacaktim?

Oyundaki acemiligimi oynadik¢a atiyordum. Yon
tuslarin1  kullanmaya diger oyunlardan alisiktim,
ama Ozel tuslar meniisiini kesfetmem biraz zaman
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aldi. Sonunda kapiy1 K tusuyla
acacagimi buldum. B tusuna
basarak basamaklar1 ¢iktim.
Dar bir koridordan gec¢tim ve
kendimi tekrar caminin i¢inde
buldum. Hiinkar mahfilindey-
dim ve caminin i¢ine yukari-
dan bakiyordum. Ama aradi-
gim taht burada da degildi!

Bu sekilde zaman harcamak
yerine durup birka¢ dakika diu-
sinmeye karar verdim. Eger
hiinkar mahfilinde degilse taht nereye yerlestirilmis
olabilirdi? Sonra kafamda simsek cakti! Sehzade Meh-
med, caminin arkasindaki tiirbede gomiiliiydi. O hal-
de taht da orada olmaliydi!

Hemen hinkar mahfilinin merdivenlerinden in-
dim, caminin dis avlusunu hizla gecip tiirbeye yonel-
dim. Tirbenin kapisina yaklastim ve K tusuna bas-
tim. Kapr acildiinda gozlerime inanamadim. Igeri-
deki cinilerin mavi 1s1ltis1 gozlerimi kamastiriyordu.
Oniimde Sehzade Mehmed’'in mezar1 vardi. Tam iis-
tiinde de aradigim taht duruyordu!

Bu anin zevkini ¢ikarmak i¢in biraz durdum ve
tirbenin icine baktim. Sonra bir iki adim daha atip
elimi tahta dogru uzattim. Ekrandan yine bembeyaz
1siklar sacilmaya basladi. Bu, ikinci asamanin ta-
mamlandigr anlamina geliyordu.

~
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6
Kanuni’yle Karsilasma

“Bravo Deniz, bu asamay:r da ¢abuk gectin! Tahti
bulman sadece yirmi alti dakika siirdi. Artik lgiin-
cli asamaya ge¢iyoruz ve oyun biraz daha zorlasiyor.
Mimar Sinan Macerasi’'na hemen simdi devam etmek
istiyorsan giris tusuna bas. Bir mola vermek istersen S
tusuyla oyunu kaydedebilirsin.”

Mola m1? Ne molasi! Tabii ki devam!

Giris tusuna basinca kendimi Istanbul’a havadan
bakarken buldum. U¢ boyutlu muhtesem bir manza-
ra vardi karsimda. Ama Istanbul simdiki haliyle dedgil,
Sinan’in zamanindaki gibi goriiniyordu ve sehir kii-
cucuktu. Geri kalan her yer yesillikler icindeydi, sade-
ce Bogaz kiyisinda bazi koyler seciliyordu. Gozlerime
inanamadim. Eskiden Istanbul boyle miydi?

Gitgide al¢alip sehrin icindeki bir tepeye yaklastim.
Tepenin istliinde genis bir alan insaat santiyesine do-
nismiisti. Ekranda “Siileymaniye Kiilliyesi” yazisi be-
lirdi. Sultan Silleyman’in yaptirdig Istanbul’un en bii-
yik camii gozlerimin 6niindeydi! Siiziilerek caminin
avlusuna dogru inerken yine bembeyaz bir 151k belirdi
ve ekranda su yaz ¢ikti:

“Y11 1557. Mayis ayinin sonlari...”
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Simdi caminin dig avlusunda, bir agacin altinday-
dim. Isciler her yerde ar gibi ¢alisiyordu. Caminin in-
saat1 heniiz bitmemisti. Basimi caminin 6niindeki ka-
labaliga dogru cevirdigimde gozlerime inanamadim.
Bu gordiigim, Kanuni Sultan Sileyman’di. Atinin sir-
tindayd1 ve ¢ok sinirli goriintiyordu. Karsisinda basi-
ni saygiyla éne egen Mimar Sinan, o sirada mermer
atolyesinde minberin yapimiyla ilgileniyordu. Agacin
altinda kalip dallarin arasindan konusulanlar1 dinle-
meye basladim.

“Neden benim camimle ilgilenmeyip 6nemsiz sey-
lerle vakit geciriyorsun? Bu bina ne zaman tamamla-
nacak, ¢cabuk haber ver; yoksa sen bilirsin...”

Koskoca Mimar Sinan bu sozler karsisinda bir ka-
rinca gibi kiiciildi, sesi solugu kesildi. Sonra yavasca
dudaklarini aralayip mirildanir gibi soyle dedi:

“Yiice padisahim, iki ayda tamamlanir.”

Kanuni'nin etrafindaki agalar ve pasalar mimar-
basinin bu soézlerini duyunca nefeslerini tuttular. Bu
adam deli miydi? Bu cami iki ayda nasil bitecekti? S6-
ziinde durmazsa basina gelecekleri bilmiyor muydu?
Birisi hemen Sinan’1 diirttii.

“Mimar Aga, padisahimizin ne sdyledigini kulak-
larin duyuyor mu? Bu yapi1 ne zaman tamamlana-
cak?”

Sinan, saygisizlik etmemek icin gozleri yerde, yine
ayni seyi soyledi:

“lki ayda tamamlanir.”

Bunun iizerine padisah atinin dizginini sertge ce-
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kip soyle dedi: “Eger iki ay sonra tamamlanmazsa se-
ninle gorusuruz!”

Sultan Siilleyman, atini saha kaldirip yanindakiler-
le beraber oradan ayrilirken, ortalik toza dumana bo-
guldu. Atlarin nallarindan etrafa yayilan toz bulutu
her yeri kaplad:1 ve ekrandaki goriintii boylece karar-
d1. Sonra tekrar bir yazi belirdi.

“lki ay sonra... 28 Temmuz 1557.”

Simdi ekranda yine aym yerin gorintisi vardi.
Ama insaat bitmisti. Caminin bembeyaz taslari, kur-
sunla kaph kubbeleri piril piril parhyordu. Etraf hin-




cahing kalabalikti, Silleymaniye’nin a¢ilis toreni yapi-
liyordu. Olup bitenleri yakindan gorebilmek i¢in kala-
baligin arasindan siyrilip en 6ne, caminin ana giris
kapisinin tam Oniine geldim. Karsimda yine ayni kisi-
ler vardi, ama bambaska bir halde...

Mimar Sinan, ag¢iligi yapmas! i¢in Sultan Siiley-
man’a caminin anahtarini teslim ediyordu. Padisah
tam Sinan’dan anahtar1 alirken yanindakilerden biri-
ne donip sordu: “Caminin kapisini agmaya en layik
ve en uygun kisi sence kimdir?”

Adam soyle yanit verdi: “Padisahim, Mimar Aga
buraya ¢ok hizmet vermis. Bu nedenle caminin a¢ihsi-
n1 yapmak da ona yakisir.”

Padisah bunun izerine giliimseyerek anahtari
Sinan'in eline geri birakti.

Mimar Sinan elindeki anahtar1 usulca delige sokup
cevirdi. Biyilik kapr aralanirken iizerimize akan yo-
gun 1sikla Sinan’in, padisahin, benim ve arkamizdaki
herkesin gozleri kamasti. Ekran yine bembeyaz olmus-
tu. Bu beyazlik icinde Sinan’in sesi duyuldu: “Mimar
Sinan Macerasi devam ediyor! Bu asamadaki gérevin
camideki is odasini bulmak. Camide yanan kandil-
lerin isleri toplansin ve cami kirlenmesin diye o odayi
en uygun yere gizledim. Odanin duvarlarinda biriken
islerle de miirekkep yapilir dedim. Haydi bakalim De-
niz, simdi sira sende! Is odasi nerede?”
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V4
Is Odasi

Isik azalirken Sinan’in sesi de yankilanarak kayboldu:
“Is odasi nerede? Is odasi nerede? Is odasi... Is odast...
Is...” Ekran normale dondiginde kendimi agilan ka-
pidan ge¢cmis ve caminin i¢ine girmis buldum. Mimar
Sinan’la Kanuni ortadan kaybolmus ve oyun basla-
must1! Icerisi o kadar muhtesem goriiniiyordu ki oyu-
nun basladigini, zamanin aktigini bir an unutuver-
dim. Gozlerimi iceride gezdirmeye basladim.

Kubbenin en yiiksek noktasina bakip “?” tusuna
basinca ekranda kubbenin yiiksekligi yazdi: 53 met-
re. Vay be, iceriye yirmi kath bir apartman bile sigar!
O sirada Sinan soyle fisildadi: “Bu ytiksek kubbe, gok-
yuzine altinla islenmis bir glines gibidir.” Gercekten
de kubbenin etrafindaki pencerelerden iceri dolan
gunesle kubbe altin gibi parliyordu. Tam karsidaki
rengarenk vitrayl pencerelere baktigimda, “Bu nakish
camlar1 giines aydinlattiginda bukalemun gibi renk-
ten renge girerler” dedi Sinan.

Kubbeyi tasiyan ayaklarin arasinda birbirine genis
kemerlerle baglanmis dort uzun siitun vardi. Situn-
lar, dev gibiydi ve tek parcaydi. “Haydi duvarlan tek
tek taslardan yapmislar... Peki, bu kocaman siitunlar:
buraya nasil getirmisler!” diye diistintirken tekrar “?”
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tusuna bastim. Sinan, kirmiziyla mor aras: bir renk-
teki situnlarin buraya nasil getirildigini anlatmaya
basladi:

“Bu situnlarin her biri baska bir diyardan geldi.
Suradaki Libnan’dan, Akdeniz'de kadirgalarla tasi-
narak getirildi. Mesela su, Istanbul'da Kiztasi denen
yerde bulundu. Onu buraya dev gibi kalyon direkleri
tizerinde kaydirarak, insan kalinhginda halatlarla ce-
kerek getirdik. Binlerce isci ve kole halatlara asildi. Ko-
caman makaralar kullanilarak siitun ayaga dikildi.”

“O zamanlar ne kepge ne de vin¢ varmis... Bun-
larin tasinmasi amma biiyik olay olmustur...” diye
distiniirken birden oyunda oldugumu hatirladim. Is
odasin1 bulmam gerekiyordu. Ama neredeydi bu is
odas1? Sinan onu nereye gizlemisti acaba? Gozlerim-
le caminin i¢ini iyice bir taradim. Yon tuslarini kulla-
narak bir o tarafa bir bu tarafa dondiim durdum. Du-
varlara bitisik bir galeri kat1 ve hiinkar mahfili vardu.
Ama goriiniirde isten kapkara bir oda yoktu...

“Acaba Sehzade Camii'ndeki gibi girisi disaridan
mi1?” diye diistindiim ve i¢ avluya gecip bir de oradan
bakmaya karar verdim. Disaridan bakinca avlunun
dort kdsesine mum gibi dikilmis minareler dikkatimi
cekti ve “?” tusuna bastim. Ilk 6nce “76 metre” yazisi
¢itktl, ardindan da su sesi duydum: “Dért minarenin
toplam on serefesi var. Bu sayi, binay:1 yaptiran Sul-
tan Suleyman’in, Osmanhlarin onuncu padisahi ol-
dugunu gosteriyor.” Gozim minarelerden kubbelere
dogru kayinca sunu isittim: “Kubbelerin etrafina ka-
pilar a¢ilmasi 6nceki mimarlarin aklina gelmemis...”
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Acaba bu kapilardan girilince mi varihyordu is
odasina? Dikkatli bakinca yukarida bir siri kapr go-
riilniiyordu. Hangisinin ardinda o karanlik odanin ol-
dugunu bulmak saatler siirebilirdi. Ama 6nce oraya
nasil ¢ikilacagini kesfetmeliydim. “Belki minarelerin
icinden bir yol vardir” diyerek li¢ serefeli minarelerden
birine ¢iktim. Kendimi ilk 6nce birinci, sonra ikinci,
en sonunda ug¢iincu serefede buldum.

Gordiugum tarif etmesi imkansiz bir manzaraydiu...
Bogaz, Hali¢, Marmara Denizi... Biitiin Istanbul ayak-
larimin altindaydi. Her yeri gorebiliyordum. Ama ara-




digim kapiy1 bulamamistim. Kubbelerin tizerine aci-
lan kapilara simdi daha yakindan bakiyordum, ama
oraya nasil varacagimi hala bilmiyordum. Zaman
hizla ilerliyordu.

Minarenin merdivenlerini inip hinkar mahfilinin
girisine yoneldim. Artik oyuna iyice alismistim ve
hizla hareket ediyordum. Ama sansim yine yaver git-
medi. Hiinkar mahfiline girdim, caminin i¢ine ve st
katlarina bir de oradan baktim, ama yine elim bos
dondiim. Son bir umutla caminin icine tekrar bakmak
icin basamaklari iniyordum Kki...

Kap1 ¢alind1 ve ablam Defne igeri girdi. Oyuna da-
lip diinyayr tamamen unutmustum. Giilimseyerek
yanima yaklasti: “Bakiyorum yeni bir oyun bulmus-
sun Deniz... Demek o ylizden sabahtan beri odandan
tikir tikir bilgisayar sesi geliyor.” G6ziimii oyundan
ayirmadan ablama yanit verdim:

“Evet abla, ¢ok acayip bir oyun, rityama bile girdi!”

“Himmm, haydi gel kahvaltida hem oyunu hem de
riyani anlat o zaman.”

“Tamam, hemen geliyorum” deyip oynamaya de-
vam ettim. Ablam kapida durup, “Deniz, haydi ama!”
deyince gercek hayata déonmek i¢in ti¢ boyutlu gozliik-
lerimi ¢ikardim, “Dur, oyunu kaydedeyim bari!” deyip
S tusuna bastim ve ablamin yanina kostum.

Ablam Defne’yle hafta sonu kahvaltilar1 hep ¢ok
guzel olur. Hafta i¢i uiniversiteye gitmek icin erken ¢i-
kip ge¢ geldiginden ancak haftasonlar1 goriisebiliriz.
Aramizda sekiz yas fark olsa da iyi anlasiriz. Bazen
bana “cokbilmis” ya da “hirs kiipi” diye takildig:
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olur. Yine de onun arkadashgini hi¢bir seye degismem
dogrusu...

Kahvaltida riilyami, gelen gizemli e-postalari, me-
sajla gelen sifreyi, “Mimar Sinan Macerasi’ni tek tek
anlattim. Annemle babam, “Yine baska bir oyun bul-
mus” diye pek orali olmadilar, ama ablam c¢ok sasir-
di. “Herhalde birileri senin bilgisayar oyunu canavari
oldugunu anlamis, yeni bir oyunu senin iizerinde de-
nemek istemis” diyerek guliimsedi. “Peki, yapilara me-
rakli oldugumu nasil bilmisler?” diye sorunca babam,
“Merakli olmadigin oyun mu var?” diyerek hepimizi
guldirdi.

Bir tiirli bulamadigim is odasindan uzun uzun
bahsedince kahvaltinin sonunda ablam soyle dedi:
“Deniz, oyuna Siilleymaniye’'de devam etmeye ne der-
sin?”

Sasirmistim. “Nasil yani? Siileymaniye'ye gitmeyi
mi teklif ediyorsun?”

“Evet, madem bu oyunu ¢ok sevdin, ben de sana
eslik edeyim. Hem oyundaki zamanini harcamamis
olursun hem de is odasinin gerc¢egini bulursun. Sonra
da oyunda kaldigin yerden devam edip...”

“Harika bir fikir! Zaten Sinan da yapilan ziyaret
etmek gerekecegini soyliiyordu!” dedim ve masadan
firladim. Yarim saat sonra kendimizi sokaga atmistik
bile. Oyundaki bu muhtesem yapinin gercedini gore-
cek olmak beni ¢ok heyecanlandirmisti. Simdiye ka-
dar bunu niye diisiinmemistim acaba? Yol bir an 6nce
bitsin istiyordum. Zihnimde siirekli o iki kelime ¢inh-
yordu: Is odast! Is odasi! Oray1 mutlaka bulacaktim.
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8
Sinan’in Kavugu

Giinesli bir cumartesi 6gleden sonras: Siileymaniye
Mabhallesi'ndeki rengarenk ve sevimli ahsap evlerin
oniinden geciyorduk. Sokaklar dard: ve pek araba gec-
medigi icin ¢ocuklar disarida oynuyorlardi. Ne yalan
sOyleyeyim, onlar1 ¢ok kiskandim. Ciinkii bilgisayar
oyunu disinda da oyunlar oynayabiliyorlardi.

Oniimiizdeki son yokusu agir agir ¢ikarken cami
yavas yavas belirmeye basladi. Once minareler, sonra
kubbeler ve en sonunda biitiin goérkemiyle Siileymani-
ye! Dev gibiydi! Etrafima bakinca neredeyse her yerde
Sinan’in yapilar: goriiniiyordu. Su elektrik direkleri ve
park etmis arabalar da olmasa, oyundaki gibi ge¢mi-
se yolculuk yaptigimi zannedecektim! “Abla, bak bu
binalar kiilliyenin parcalari...” deyince ablam, “Oyle
mi ¢cokbilmis?” diyerek giiliimsedi.

Aklimda is odasi oldugu i¢cin hemen camiye yo-
nelmek istesem de ablam beni az 6tedeki kiicliciik bir
yapinin yanina ¢ekti. “Peki, bu ne Deniz, biliyor mu-
sun?”

“Hay1r abla, bilmiyorum.”

“Burasi Mimar Sinan’in tirbesi. O kadar seviyor-
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mus ki Siileymaniye’yi, o da buraya gémiilmek iste-
mis. Zaten evi de hemen suradaymus, her sabah uyan-
diginda kendi eserini gorerek giine basliyormus...”

Sinan’in tiirbesi kocaman kiilliyenin yaninda o ka-
dar kigiikti ki... “Ne kadar al¢akgoniillii bir adam-
mis” dedim. Sonra, tiirbedeki mezar tasinin izerin-
deki kavuk dikkatimi ¢ekti. Oyunda Sinan’in basina
taktigi kavugun tipatip aynisiydi! Sanki bir an o ka-
vugun altindaki mezar tasi Sinan’a donisti ve Sinan
gullimseyerek bana goz kirpti!

“Nereye daldin Deniz?” Ablamin sesiyle irkildim
ve oyunda degil gercek hayatta oldugumu hatirla-
dim. “Haydi, caminin avlusuna girelim” dedi ve tek-
rar yurimeye basladik. Dis avluya adim atar atmaz
oyundaki goriintiiler tek tek goziimiin dniine gelmeye
basladi... Sinan'in insaat sirasinda mermer minberin
yapilisiyla ilgilendigi yer surasiydi, Kanuni'yle burada
konusmuslardi. Gosterisli bir kapidan gecerek sadir-
van avlusuna girdik.

Agzim acik kalmisti. Oyundaki goriintiiler ¢ok ger-
cekci zannetsem de gordiiklerim inanilmazdi. Bu gi-
zelligi seyretmek cok giizeldi ama bir taraftan da i¢im
icimi yiyordu. Ablam bakislarimdan hemen aklimdan
gecenleri anladi, “Haydi, iceri girelim” dedi. Sinan'in
actigl kapidan gecerek iceri adim attigimiz anda,
“Gercegi oyundan da gtizelmis!” diye mirildandigimi
duyan ablam, “Kesinlikle dyle!” cevabini verdi.
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9
Isin Pesinde

Yine oyunun icindeydim iste! Hedefim is odasini
bulmakti. Mimar Sinan Macerasi devam ediyordu!
Oyundaki gibi gozlerimi iceride yavas yavas gezdir-
dim. Kubbenin, her biri farkl yerden getirilen devasa
situnlarin, rengarenk camli pencerelerin hikayesini
Sinan'dan dinlemistim. Bir yapiyi, hikayesini bilerek
gezmenin ne kadar zevkli oldugunu o an anladim.

Sonra, yine oyundaki gibi, caminin i¢inde bir o ta-
rafa bir bu tarafa hizla gidip gelmeye basladim. Sinan
is odasini nereye gizlemis olabilirdi? Ablam oradan
oraya kosturmama giilerek, “Neden durup biraz di-
sinmiyorsun?” dedi. “Is odasi nerede olabilir? Sen Mi-
mar Sinan olsaydin, camiyi aydinlatmak i¢in yakilan
kandillerin isini nerede toplardin?”

Ortadaki biiyiik kubbenin tam altina gidip otur-
dum ve disiinmeye basladim. Kocaman avizelere ta-
kilan ampullerin yerinde kandiller oldugunu hayal
ettim. O kandillerin atesinden tiiten dumanin yukar
dogru yiikselecegi kesindi. Pencerelerden esen riizgar
da dumani caminin giris tarafina dogru tfleyecekti.
Gozlerim dumanin izleyecegi yolu takip ederek bii-
yiik kubbeden yarim kubbeye, oradan ¢eyrek kubbeye,
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oradan da ana giris kapisinin ustiindeki balkon gibi
bir yere takildi ve...

“Is odas1 orada olmali!” diye haykirdim. Caminin
icindeki herkes doniip bana bakinca sesimin fazla
ciktiginil anladim ve kipkirmizi oldum. Sinan, igeride
Oyle bir ses sistemni yaratmisti ki sesim her koseden isi-
tilmisti! Bir kenarda oturan ablam yanima geldi.

“Demek is odasi orada...” dedi. “Ama igeride yiik-
sek sesle konusmamak gerektigini unutma!” diye de
ekledi.

Ablamla o tarafa yoneldik. Girisin tstiindeki o ti-
yatro locasi gibi yerin tavaninda dort delik vardi! Kan-
dillerden ¢ikan isler oradan baca gibi c¢ekiliyor olma-
liyd1. “Oraya nasil ¢ikiliyor acaba?” der demez, giris
kapisinin saginda ve solunda iki kii¢iik kap: fark et-
tim. “Ben bu kapilari oyunda nasil gérmedim?” diye
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yasadigim saskinlik, “Ugiincii asamay1 tamamlama-
ya ¢ok az kaldl!” heyecanina karisti. Ama bir soruyu
daha cevaplamam gerekiyordu: Acaba hangi kap1?
Sag mi sol mu? Kararimi verdim ve ablamla birlikte
sagdaki kapiya yoneldik.

Kicliciik kapidan gecerken ben bile egilmek zo-
runda kaldim. Igerisi kapkaranlkti. Cep telefonunun
151911 yakip daracik basamaklar1 tirmanmaya bas-
ladik. Déne done ¢ikiyorduk. Sarmal merdivenleri bir-
ka¢ tur dolandiktan sonra 151k goriindi! Ciktigimiz
yer, asagidan gordigium balkondu. Basimi kaldirip
baktigimda o dort deligi yeniden gordiim. O kadar ya-
kindim ki is odasina, son bir hamle kalmist: sadece!
Ciktigimiz basamaklar yukar1 dogru devam ediyor-
du. Dar ve karanlik sarmala geri dondiik, bu kez ben
ablamin 6niine ge¢mistim. Kalbim gim gim atarken
basamaklarin sonunda bir kap1 daha goériindi. Bu ka-
pinin gerisinde is odas1 olmaliydi! A¢mak i¢in elimi
uzatip kapiy1 araladim ve...

Merdivenlerin karanhgindan sonra disaridan igeri
dolan 151k gozlerimi kamastird1. Tipki oyunda bir asa-
ma tamamlaninca ekran kaplayan beyazlik gibiydi.
Karanlik bir odaya ¢ikmay: beklerken kendimizi kub-
belerin arasinda bulmustuk. Sinan'in oyundaki sozle-
rini hatirladim: “Kubbelerin etrafina kapilar ac¢ilma-
s1 onceki mimarlarin aklina gelmemisti.” Kubbelerin
arasindan gordiigiimiiz manzaraysa biiyuleyiciydi!

Camiyi, minareleri, avluyu, arka taraftaki Kanu-
ni ve Hirrem Sultan tiirbelerini, caminin cevresin-
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deki medreseleri uzansam dokunacak kadar yakin-
dan gorebiliyordum. Ama bir de Istanbul manzarasi
vardl. Oyunda minareden seyrettigim 16. ytizyildaki
Istanbul'du, simdiyse 21. yiizyil Istanbul’'una bakiyor-
dum. Bogazi¢i Koprisi, Hali¢ istiindeki kopriiler, va-
purlar, otomobiller, binalar... Her sey ¢ok degismisti.
Ama manzara yine de muhtesemdi.

Manzara muhtesem olsa da, ablama, “Is odasi ne-
rede acaba?” diye sormadan edemedim. Giiliimseye-
rek, “Bilmem!” dedi. Kubbelerin arasinda baska kapi-
lar, gizemli gecitler, ilgin¢ yollar vardi. Ama higbiri is
odasina ¢ikmiyordu. Geldigimiz tarafa geri donmeyi
onerdim. Kubbelere ¢iktigimiz kapinin hemen solunda
bir kap1 daha vardi. “En asagidan girdigimiz sagdaki
kapiydi, o buraya, sagdakine ¢ikiyor. Doniisii soldaki
kapidan yapalim o zaman, belki is odasina giris de
sol taraftandir” dedim. Ablam basiyla onayladi.

Soldaki kapidan gecip asagi inmeye baslamistik ki
birka¢ basamak sonra karsima kiiciik bir kap1 daha
¢iktl. Uzanip kapinin siirgiisiini ¢ektim. Bu kez igeri-
den 151k falan gelmiyordu. Zifiri karanhk kiigiiciik bir
oda! Yoksa bu? Telefonun 151g1m tutup odanin icinde
gezdirince isten kapkara olmus duvarlara kazinmis
yazilar1 goérdim. Odanin tabanindaysa o dort delik
vardi! Egilip baktigimda deliklerden yiiziime kuvvetli
bir hava akimi ¢arpiyor ve caminin i¢i goriiniiyordu.
Sonunda is odasini bulmustum!
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10
Muzip Sinan

Hemen eve doniip oyuna devam etmek istiyordum.
Ama ablam, “Bunu kutlamak i¢in sana bir yemek 1s-
marlayayim” deyince dayanamadim. Bu macera beni
epey aciktirmisti dogrusu... Once Eminénii'ne dog-
ru yiriudik. Galata Koprisi'ni gecerken her donip
baktigimda Siileymaniye'yi baska bir agidan gori-
yordum, sanki minareler kubbenin c¢evresinde donii-
yordu! Karakdy’e vardiktan sonra Persembepazari’na
dondiik. Buradan balik ekmek aldik ve Hali¢ kiyisin-
daki banklardan birine, tam Sileymaniye’nin karsisi-
na oturup yemeye basladik. Ablam nerede yemek ye-
necegini ¢ok iyi biliyordu!

Ablam arkamizdaki bir heykeli gosterip, “Acaba
Sinan’in heykelini buraya 6zellikle mi yerlestirmisler?
Kendi eserine en giizel acidan baksin diye, ha?” diye
sordu. Oraya dogru yiirtirken bu heykeli hi¢ fark etme-
mistim, ama ablama hak verdim! Sinan’in heykeline
doniip bakinca yiiziinde muzip bir ifade gérdim san-
ki. “Bana o mesaijlar1 gdnderen gercekten sen misin?”

Ablam saskinlikla bakip, “Efendim?” dedi.

Ona doniip, “Sey, ben sana degil de Mimar Sinan’a
sormustum aslinda...” dedim.
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Ablam giilerek, “Bir heykelin o mesajlar1 gdonderece-
gini hi¢ sanmiyorum... Anlasilan birisi Mimar Sinan
adiyla yazmis onlari. Eminim oyunun sonunda ortaya
¢ikar.”

En az oyun kadar merak ettigim bir meseleye dontis-
misti bu. Eve doniis yolunda ablama, aklima takilan
baska seyleri de sordum. “Is odasinda biriken islerle
mirekkep yapildigini séyliiyordu Sinan, bu dogru mu?”

“Evet, dogru. Eskiden kullanilan kalemlerin miirek-
kepleri isten yapiliyormus. Hattatlar kitaplarini bun-
larla yaziyormus. Simdi Siileymaniye Kiitiiphanesi'nde
saklanan el yazmalar belki de bu islerle yazilmig!”

Is odasinin gizlendigi yer kadar sasirtmisti beni bu.
“Vay canina! Demek Sinan kandillerden ¢ikan dumani
bile degerlendirmis!”

Sonra, oyunda Sileymaniye’nin yapilis1 sirasinda
Mimar Sinan’la Kanuni arasinda gecen diyaloglari
sordum: “Peki Sinan’in bu anlattiklar1 ger¢ek mi?”

“Evet. Sinan’in yapilariyla ilgili anlattig: dykiiler de
gercek. Ciinki Sinanin otobiyografisini, yani hayat
hikayesini, onun agzindan bir arkadasi yazmis. Hatta
en sona yapilarinin bir listesini de eklemis. Oradan bi-
liyoruz bunlari...”

“lleride Unli bir mimar olunca ben de hayat
hikayemi yazarim...” diye mirildandim.

Ablam, “Unlii olmasan da hatta mimar olmasan
da yazabilirsin” diyerek giliimsedi.

Aksam eve varinca hizla bilgisayarimi a¢ip ti¢ bo-
yutlu gozliiklerimi taktim ve oyuna kaldigim yerden
devam ettim. Siileymaniye’nin giris kapisinin hemen
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yanindaki kigiik kapilarn bu kez sip diye goérdiim. Tabii
ki soldakine y6neldim. K tusuyla kapiy: a¢tim, B tusuy-
la basamaklan ¢iktim ve en sonunda, aradigim kapi-
nin oniine geldim. Yiziimde biiyiik bir giliimsemeyle
K tusuna son kez dokununca is odasinin kapis1 a¢ildi
ve bu kez bembeyaz degil kapkara oldu biitiin ekran!

Sonra, kocaman beyaz harflerle su yaz ¢ikti: “Teb-
rikler Deniz, lg¢lincii asama tamamlandi. Bu bolimii
1 saat 15 dakikada bitirdin. Oyundaki en iyi stire: De-
niz. Simdi doérdiincii asamaya geciyoruz! Oyun biraz
daha zorlasiyor. Hazirsan giris tusuna bas.”

Derin bir nefes aldim ve giris tusuna bastim. Ekran-
dan yine muhtesem goriintiiler gecmeye basladi. Bu
kez bir siiri su kemeri vardi. Pes pese dizilmis kemer-
lerin icinden geciyordum. Kemerlerin tizerindeki dara-
cik bir tiinelde u¢uyordum. En sonunda goériintiiler ya-
vasladi ve ormanin i¢ine gizlenmis bir ¢cayirda buldum
kendimi.




Az ileride ormanda gezinti yapan birkag¢ atli vardi.
Iclerinden biri gosterisli giysiler giymisti. Biraz daha
yaklasip kim oldugunu anlamak istedim. “Herhalde
Sinan bu” diye diisiniyordum. Tam yiuziini gorece-
gim sirada bu adam atindan atlad: ve topragin icin-
den sitziilen kiiciik bir derenin suyuna elini daldir-
d1. Avcuna su alip icti, sonra bir daha icti, sonra bir
daha... Sinan degildi bu, Kanuni Sultan Siilleyman’di!
Tam yanina gitmek tuzere birka¢ adim atmistim ki
korkung¢ bir yagmur basladi. Padisahla yanindakiler
hemen atlara binip uzaklastilar. Yagmur o kadar sid-
detliydi ki o kiigticiik dere simdi sel gibi akiyordu. Su
yavas yavas biitiin ekran1 kapladi. Bir aga¢ parcasina
tutunmus striikleniyordum.

Yagmur altinda strtklene siiriiklene 6yle glizel bir
yere geldim ki agzim a¢ik kaldi. Ansizin yagmur din-
di ve sular ¢ekildi. Geldigim yerin neresi oldugunu o
an anladim. Topkap1 Sarayr'yd: burasl! Rengarenk ve
mis kokulu ciceklerle dolu bir bahcgeyi gecip bir pen-
cerenin yanina geldim. Ayak parmaklarimin tizerinde
ylkselip camdan iceri baktigimda gozlerime inana-
madim. Az 6nce ormanda gordiigiim padisah simdi
muhtesem bir odanin i¢inde, tahtinda oturuyordu. Ve
karsisinda Mimar Sinan vardi! Pencerenin araligin-
dan onlar1 dinlemeye koyuldum.

“Bugiin Kagithane taraflarinda gezerken suyu ¢ok
ve tath akan bir dere buldum. Belli ki eski bir su yolu
bozulmus, bu yilizden su topraga karisip gidiyor. Ya-
gan yagmur sular: da bosa akiyor.”
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“Padisahim, kulunuz Sinan’in su yollar1 yapiminda
da tecriibesi vardir. Dilerseniz o suyun kaynagini bu-
lur, kemerler yapip suyu sehre getiririm.”

“Evet Sinan. Bu suyun Istanbul’a getirilmesini isti-
yorum. Sehrin icinde ¢cesmeler yapilsin ve getirilen su
bu cesmelerden akitilsin.”

“Ama once cok iyi hesaplamalar yapmak lazim.
Vadilerin derinligini, yiiksekligini 6lcmem gerek. Bir
de bu dereler lzerinde ¢ok eski zamanlarda yapilmis
su yollar: var. Onlar1 bulup ortaya ¢ikarmaliyim.”

“Haydi, bir an 6nce ise basla o zaman.”

“Emredersiniz padisahim.”

Sinan, saygiyla basini 6ne egip geri geri cekildi ve
padisahi selamlayarak kapidan ¢ikti. Pencereden bir-
ka¢ adim uzaklasip arkami dénmiistim ki Sinan’la
goz goze geldik. Elimden tuttu, az otedeki atina beni
de bindirdi. At sirtinda dortnala gitmeye basladik. O
kadar hizli gidiyorduk ki Topkap: Sarayr’'nin kapilari-
ni, eski Istanbul’un dar sokaklarini, sehri kusatan sur-
lar1 adeta 151k hiziyla gectik.

Zaman da bizim hizimizla ilerliyordu sanki. Yola
ciktigimizda ekranda “Yil: 1555” yazarken simdi “Yil:
1563” yaziyordu. En sonunda atimiz yavasladi ve
Belgrad Ormani'nin i¢indeki bir su kaynagina vardik.
Once Sinan attan indi, sonra da beni indirdi.

Bu oyunu oynayan mi bendim yoksa bu oyunda
oynayan mi, yine birbirine karismisti. Sinan, bu asa-
madaki bulmacay1 agiklamak iizere eline bir ¢ubuk
aldi ve so6ze baslad..
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11
Suyun Izinde

“Tam sekiz yil sirdi bu su yollarini yapmak.
Ama o kadar ¢ok ve o kadar tath bir su getirdim ki
Istanbul’a, devrin biiyiik insanlari bile beni kiskandi.”

Sinan, elindeki c¢ubukla topragin tizerine sekiller
cizmeye baslad, bir taraftan da anlatiyordu:

“Bes biliyilk su kemeri yaptim, bir de havuz...
Bu kaynaktan c¢ikan suyu Uzun Kemer'le tasidim.
Su taraftaki vadilerin suyunu da Once Pasadere
Kemeri'nden sonra Egri Kemer'den gecirdim. Sonra bu
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sular Biyuk Havuz'da toplandi ki bunun derinligi Ga-
lata Kulesi kadardir! Oradan 6nce Maglova Kemeri'ni
sonra da Giizelce Kemer'i gecen sular yeraltindaki ka-
nallardan akarak Istanbul’a vardi. Her mahalleye ces-
melerle gotiiriildii ve yashst ¢ocugu herkes bu sudan
doldurup icti.”

Oniimde Sinan’in topraga ¢izdigi su yollar1 harita-
s1 vardl simdi. Yan1 basimizda da Istanbul’'a tasidig
suyun kaynagi ¢agliyordu. Buradan ¢ikan su, kilo-
metrelerce 6tedeki cesmelerden akiyordu demek... Ben
bunlar1 diistinirken Sinan elindeki ¢ubugu birakip
dogruldu. Atinin yularini bana dogru uzatt1 ve bu
asamadaki gérevimi anlatti:

“Simdi bu suyun izledigi yolu izleyecek, suyla birlik-
te engelleri asacak ve Siileymaniye Camii'nin sadirva-
nina varacaksin. Sakin yanlis bir yola sapma, yoksa
zamaninl bosa harcarsin. Bahsettigim kemerlerden
tclini ve Biiyiikk Havuz'u ge¢men gerekecek. Bunun
icin sana atimi 6diing veriyorum. Onunla kemerleri
takip edebilir, kii¢iik dereleri asabilirsin. Ama karsina
biyiik bir dere ¢ikinca at1 bir agaca baglamali ve ken-
di basinin ¢aresine bakmalisin. Sana yardimci olacak
ipucuna ulasmak i¢in tam 40 basamak ¢ikip 7 kapi-
dan ge¢men ve sonra yine 40 basamak inmen gereki-
yor. Haydi, yolun a¢ik olsun!”

Sinan bunlar1 soyler sdylemez ortadan kayboldu.
Kemerleri atimla nasil takip edecegimi, 40 basamak-
la 7 kapinin ne oldugunu soramadan kalakalmigtim.
Ekranin sag uist kosesinde zaman akiyordu. Asil oyun
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yeniden basladi. Ama bu kez hazirliksiz yakalanmis-
tim. Ne atin ustiine nasil ¢ikacagimi biliyordum ne de
bu garip bulmacay: nasil ¢6zecegimi... Ormanin i¢in-
de bir basinaydim ve 6niimde upuzun bir yol vardi.

Ata nasil binecegimi diisinmeye basladim. Oyu-
nun O6zel tuslar meniisiinii biraz kurcalayinca arag
secenekleri arasinda at, deve, giivercin ve gemi oldu-
gunu gordim. Secilen araca da A tusuna basarak bi-
nildigini anladim. Once ara¢ seceneklerinden at1 isa-
retledim, sonra da atin yanina gelip A tusuna bastim
ve hooop... Atin istiindeydim iste! Yon tuslarina ba-
sarak ati suirebiliyordum artik. Sandigimdan daha ko-
lay olmustu.

Bu kaynaktan ¢ikan sular az ileride iistii kapal bir
kanalin i¢ine giriyordu. Sadece giris tarafin1 gorebi-
liyordum; ama tustiindeki tiimsek, kanalin topragin
icinde ilerledigini gosteriyordu. Atimi bu tiimsek bo-
yunca sirmeye basladim. Orman o kadar sik agaglar-
la kaphyd: ki bu tiimsegin yanindan gitmesem ilerle-
yemezdim zaten. Bazen suyun izledigi yolu kaybedi-
yordum ve daha birka¢ dakika ilerlemeden karsima
devrilmis bir aga¢ ya da sik bir ¢alilik ¢ikiyordu. O
zaman yanlis yolda oldugumu anlayip geri dontyor-
dum.

Sonra bir anda kendimi dev bir demiryolu koépru-
siiniin yaninda buldum! Hayatimda bu kadar uzun
bir tren kopriisii gdrmemistim diye diisiiniirken, takip
ettigim kanaldan biraz uzaklasip karsidan bakinca
bunun ge¢cmem gereken ilk kemer oldugunu anladim.
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“?” tusuna basinca kemerin tam istiinde “Uzun Ke-
mer” ve “710 metre” yazisi belirdi. Vay canina! Ne-
redeyse Bogazici Kopriisi kadar! Adini1 hak eden bu
kemer ¢ok genis bir vadiyi geciyordu. Ama altindan
gecen dereyi atimla asabilirdik. Su, kemerin izerin-
den akip karsiya geciyordu; biz de kemerin uzandig
vadiyi inip ¢ikacaktik.

Atimla bu uzun su kemerinin yanindan vadiye in-
meye basladik. Ust iiste iki sira halinde dizilmis, say-
makla bitmeyen kapilarin yanindan gec¢iyorduk san-
ki. Derenin kenarina varinca durdum ve 6zel tuslar
meniisini a¢tim. T tusuna basarak atimi derenin
tizerinden atlattim ve yola devam ettim. Sandigimdan
kolay bir gecis olmustu. Yine kemer boyunca ilerleye-
rek vadinin diger ucuna tirmandim. Kemerin iistiinde
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tasinan su, simdi tekrar topragin altindaki kanala gir-
mis, siril siril akiyordu.

Yolun bundan sonraki kismi neredeyse diimdiizdu.
Artik ben de hizlanabilirdim. Atimi dortnala siirme-
ye basladim. Baz yerlerde kiiciik dereler de su yoluna
katiliyordu. Cok gitmeden acayip bir seyle karsilastim.
Uzaktan bakinca sanki ormanin i¢ine gizlenmis bir
UFO gordiigimi zannettim!

Yanina varinca bunun bir UFO degil, Sinan’in bah-
settigi Biiyiikk Havuz oldugunu anladim. Yiksek du-
varly, yuvarlak bir yapiyd: bu. Demir bir kapis1 vard..
K tusuna basip kapiy1 a¢inca saskinligim iyice artt.
Takip ettigim kanalin icinden akan sular bir selale
gibi havuza dokiiliiyordu. Hemen yaninda bir baska
selale daha vardi. Havuzda biriken sular, tli¢iincii bir
delikten ¢ikip topragin icine giriyor ve tekrar ustiu ka-
pali bir kanalda yoluna devam ediyordu.

Izlemem gereken yolun bu yol olduguna karar ver-
dim. Havuz c¢ok etkileyiciydi ama vakit kaybetmemem
gerekiyordu. Ekranin sag ust kosesinde simdiye kadar
bir saatten fazla zaman gectigini gordim... Atimi
tekrar siirmeye basladim. llerledim... llerledim... ller-
ledim... Ve en sonunda ¢ok daha gtzel ve ¢ok daha
yiiksek bir kemerin yanina geldim. Hemen “?” tusuna
bastim. Bu, “Maglova Kemeri”ydi.

Ancak kemerin altindan akan dereyi atimla geg-
menin imkansiz oldugunu ilk bakista anladim. lkimiz
de coskun akan suda bogulabilirdik. Uzun Kemer'de
yaptigim gibi kemerin yanindaki patikadan biraz iler-
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ledim. Yine iki kath bir su kemeriydi ve uist kattaki ke-
mer sirasinin i¢cinden bir yaya yolu gec¢iyordu. Yani bu
kemer, ayni zamanda vadiyi ge¢cmek icin bir kopriiy-
di! Fakat yaya yoluna giris ¢ok dardi ve ucu goriin-
meyen basamaklar yiikseliyordu. Atimla bu dar mer-
divenleri ¢ikmak imkansizdi.

Basamaklarin basinda durup bir an distindiim.
Aklima Sinan’in s6zleri geldi:

“40 basamak ¢ikacaksin...”

“Sana yardimci olacak bir ipucuna ulasacaksin...”

“Atin1 bir agaca baglamali ve kendi basinin ¢aresi-
ne bakmalisin...”

Atimla burada vedalasmam gerektigini anladim.
Onu, merdivenin yakinindaki bir agaca sikica bag-
ladim. Sinan'in onu burada bulacagindan emindim.
Atimdan ayrilip merdivene dogru yaklastim. Yolun
geri kalaninda tek basinaydim artik...
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12
Maglova Kemeri'ndeki Ipucu

Maglova Kemeri'nin icindeki basamaklar: teker te-
ker ¢ikmaya basladim. Bir taraftan da sayiyordum:
36, 37, 38, 39... Ve nihayet 40. basamag: da ¢ikinca
Sinan’in bahsettigi yerde oldugumdan emindim artik.
Ge¢cmem gereken 7 kapi, yani kemerlerin arasindaki
gecitler karsimda duruyordu. I¢ ice ge¢mis gibilerdi,
sonsuzda bir noktada kayboluyorlard: sanki.

Bir tane kiiciik kemerden geciyordum, bir tane de
biiyuk... Bunlar1 da saydim: 1, 2, 3, 4, 5, 6... Ve 7. ka-
pinin esigine geldigimde asag1 dogru uzanan merdi-
venleri gérdim. Bana yol gosterecek ipucu bu basa-
maklarin sonunda olmaliydi. Biiylik bir heyecanla
basamaklari inmeye basladim. 40. basamaga geldi-
gimde vadinin diger ucuna da ulasmistim. Ama etraf-
ta ne bir yol tabelas1 ne de bir ipucu vardi!

Ik bastaki saskinligimi yenip son basamaga daha
dikkatli bakinca, lizeri yosun tutmus bir tasin altinda-
ki beyazlik dikkatimi c¢ekti. Egilip baktigimda, bunun
tasin altina sikistirilmis bir kagidin kosesi oldugunu
anladim. Iste aradigim ipucu buradaydi! Kagidin ki-
rismamas! icin tas1 yavasca kaldirdim ve parmakla-
rimin ucuyla kagidi ¢ektim. Simdi ellerimin arasinda
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dikkatle tutuyordum. Ama kagidin iizerinde ne bir
yazi ne de bir sekil vardi!

Kare bi¢cimindeki kagidin 6nii de arkasi da bombos-
tu. Uzerinde tek bir cizik bile yoktu. Bu ne isime ya-
rayacakt1 ki? Normalde bu tarz oyunlarda kagitlarin
tizerinde ya bir harita ya da bir sifre olurdu. Peki, ben
bu bos kagitla ne yapacaktim?

Elimdeki kagitla Maglova Kemeri'nin yanindaki
patikada yilirimeye basladim. Kemerin vadiyle birles-
tigi en st noktaya kadar tirmandim. Patika burada
sonlaniyordu zaten. Bitki ortiisii o kadar yogundu ki
ormanin icinde ilerlemek imkansizdi. Artik siiremeye-
cegim atim da karsida kalmisti, sanki o da bana ba-
kiyordu. Onsuz nasil ilerleyecektim? Sinan’in verdigi
bu ipucu ne bi¢cim bir seydi?




Bir ¢care ararken Maglova Kemeri'nin en istiine ¢ik-
tim. Kemerin lizerindeki ticgen bicimli kanalin i¢inde-
ki su Istanbul’a dogru akip gidiyordu. Bense suyu na-
sil takip edecegimi, Istanbul’a nasil varacagimi kara
kara disuniyordum. Kemerin bas tarafindaki hava-
landirma bacasindan bakinca iceride siril siril akan
suyu gordim. “Keske su suya atlayip Istanbul'a gide-
bilseydim” dedim icimden. Ve o anda beynimde bir
simsek cakti!

Elimde tuttugum kagit, gemi yapmak icin bire bir-
di. Oyundaki ara¢ secenekleri arasinda gemi oldugu-
nu hatirladim. Ozel tuslar meniisiinde de “+” ile biiyii-
me ve “-” ile kii¢lilme vard1. Elimdeki kagid1 katlama-
ya basladim ve birka¢ saniye icinde bir gemi yaptim.
Kagittan gemimi alip havalandirma bacasindan iceri
uzandim ve hizla akip giden suda siiriiklenmemesi
icin kii¢iik bir tasin yanina koydum. Sonra bacakla-
rim1 havalandirma bacasindan iceri dogru sarkitip
ayaklarimi bu kiigiik tasin iizerine bastim. “-” tusuna
basarak kiiciildiim, kiiciildiim, kii¢iildiim ve su kana-
linin i¢inde, gemimin yanindaki tasin tlizerinde bul-
dum kendimi. Geriye tek bir hamle kalmisti. Meniide-
ki ara¢ seceneklerinden gemiyi isaretledim, A tusuna
bastim ve kendimi geminin diimeninde buldum. Yo-
lun geri kalanini su yolunun icinde, kagittan gemimle
katedecektim!

Oyunun en zevkli boliimlerinden birine gelmistim!
Dar ve karanlik bir tiinelin icinde akan suyun tize-
rinde hizla siiriikklenen bir geminin kaptanhgini ya-
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piyordum. Az 6nce atimla yanindan ilerleyerek takip
ettigim kanalin i¢cindeydim simdi. Bazen karsima bir
tas ¢ikiyor, ona ¢arpmamak i¢in yon tuslariyla ma-
nevralar yapiyordum. Bazen de ¢ok keskin donemec-
lerle karsilasiyordum ve nefesim kesiliyordu. Yaptigim
hamlelerle, lunaparktaki korku tiineline benzeyen bu
yolun duvarlarina ¢carpmaktan son anda kurtuluyor-
dum.

Bazi yerlerde, icinde ilerledigim su kanalina kiigiik
tinellerden bagka sular katiliyordu. Buralarda kiigiik
girdaplar olusuyor ve gemiyi kumanda etmek iyice
guclesiyordu. Ama bunlarn gecince suyun akis hizi
artiyor ve daha hizl ilerlemeye bashiyordum. Arada
sirada havalandirma bacalarinin altindan gegiyor
ve mavi gokytziini sadece bu deliklerden gorebiliyor-
dum.

Bir siire boyle yol aldiktan sonra birdenbire tiinel-
den akan suyun sesi degisti. Sanki topragin tlizerinde
degdil de bir kopriide ilerliyordum. O anda istiinden
gectigim yerin bir baska su kemeri oldugunu anladim.
“?” tusuna bastim ve ekranda “Glizelce Kemer” yazisi-
n1 gordiim. Bu, Sinan’in bahsettigi ticiinci ve son ke-
merdi. O halde yolun sonuna az kalmisti.

Kagit gemimin tizerinde hizla yol aldim. Zaman
zaman sert manevralar yaparak engelleri, donemec-
leri, girdaplar1 astim. Sonunda tunelin ucunda 151k
gorundi. Sona yaklastik¢a bu 151k artti, artti, artti...
Derken kendimi tilinelin bitimindeki biiyiik bir ha-
vuzun i¢ine yuvarlanirken buldum. Neyse ki kagit
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gemim alabora olmadi ve diimene sikica tutuna-
rak suya dismekten kurtuldum. Ekranda bembe-
yaz bir avlunun doért kosesindeki minareleri goriince
Sileymaniye’'nin sadirvanina vardigimi anladim.
Isik, simdi her yeri kaplamisti ve ekran yine bembe-
yaz olmustu. “Heeey! Bu asama da bitti!” diye bagir-
dim.
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i3
Stirpriz Bir Konuk

“Tebrikler Deniz! Dordiincii asamay: 2 saat 34 daki-
kada gectin. Geriye ii¢ asama kaldi. Oyun artik daha
da zorlasacak. Dinlenmek istersen S tusuyla oyunu
kaydedebilirsin.”

Mimar Sinan Maceras’na hi¢ durmadan devam
etmek istiyordum ama bilgisayarimin saati 22:39'u
gosteriyordu. Zamanin bu kadar ilerlediginin farkin-
da degildim. Ama baskalar1 farkina varmisti bile!
Ablam odama girdiginde yiiziinde muzip bir gilim-
seme vardi.

“Dordiincii asama da bitti demek!”

“Nereden anladin abla?”

“Sesin salona kadar geliyordu ¢linkii.”

“Oyle mi? Hic farkinda degilim...”

“Suleymaniye’de is odasini bulunca da bdyle bagr-
mistin.”

“Ama dordiinci asama daha da heyecanhydi. Ta
Belgrad Ormanlari’'ndan Istanbul’a kadar geldim. Cok
acayip tiinellerden gectim, bir siirii kemer gérdiiom.”

“Tamam, ama artik uyusan fena olmayacak De-
niz. Bugin hem bilgisayar basinda hem yapilarin
icinde ¢ok yoruldun.”
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“Evet, ama yeni asamay1 ¢cok merak ediyorum.”

Ansizin kapida beliren annem, “Yarin sabah de-
vam etsen?” deyince usulca S tusuna bastim ve bilgi-
sayar1 kapattim. Ablamla anneme iyi geceler diledik-
ten sonra yatagima girdim. Gozlerimin 6niinden ke-
merler, kanallar, ¢cagildayan sular, kosan atlar, akin-
tida stiziilen gemiler gecerek uykuya daldim. O gece
gordigum riiyalarda Sinan ve yapilari vardi. Is odasi-
nin duvarlarindaki harflerin havada u¢tugunu, sonra
yan yana gelip sanki dans ederek el yazmasi bir kita-
bin i¢ine girdigini gérdiim mesela...

Baska bir riilyada, ormanda at sirtinda ilerlerken
karsima ¢ikan bir UFO beni ve atimi i¢ine alip u¢ma-
ya basladi. UFO’'nun altindan sular dokiiliyordu ve
suyun topraga degdigi yerlerde rengarenk cicekler agi-
yordu. Sonra UFO kagittan bir gemiye doniisti. Onun-
la Bogaz boyunca gezmeye, kiyidaki koylere ugrayip
yolcu almaya basladim. Binenlerle birlikte gemim iyi-
ce kalabaliklasti ve en sonunda Topkap:r Sarayr’nin
oniinde karaya oturdu. Tayfalar alarm borularini ¢al-
maya basladi. Gemiyi nasil kurtaracagimi bulmak
icin dimenin yanindaki tuslara basiyordum ama bir
tirli dogru tusu bulamiyordum. Gemideki herkes ba-
girip cagirmaya baslamistl. Neredeyse ben de ¢i1glik
atacaktim.

Tam o sirada gozlerimi a¢tim ve ablami karsimda
gordim. Calip duran alarmi kapatmak i¢in odama
girmisti.

“Parmaklarinla siirekli cep telefonunun tuslarina
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basiyordun. Nasil bir riiya goriiyordun acaba?” diye-
rek gulumsedi.

Gordigim acayip riiyalar: diisiiniip ben de giiliim-
sedim. “Abla, bu oyun resmen icime isledi. Rilyamda
bile oyunun i¢indeyim sanki.”

Ablam biraz endiseli bakti ve “Himmm, demek
Oyle hirs kiipu... Pazar sabahina alarm kurmandan
belli oluyor!” dedi ve ekledi: “Haydi bakalim, kahval-
tiya...”

Kahvaltida anneme, babama ve ablama gordiigim
riyalar1 anlattim. Onlar da ¢ok sasirdi. Annem, “Su
oyunu ¢ok merak ettim. Deniz'den sonra biz de mi
oynasak!” deyip muzipge giilimsedi. Babam, “Deniz
uyurken ben a¢ip oynuyorum zaten” dedi ve masada
kahkahalar koptu.
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“Buyitiklerin bilgisayar oyunu oynadiklar1 goriil-
miis miu ki?” dedim. Asil biiyiik kahkaha bundan son-
ra geldi. Ama oyleydi gercekten, biiyiikler ¢cocuklarin
diinyasin1 pek merak etmiyorlardi. Daha ¢ok bilgisa-
yar basinda gecen zamani 6l¢mekle mesquldiiler!

Kahvaltidan sonra hemen odama kostum. Bilgisa-
yarimi a¢tim, li¢ boyutlu gozliiklerimi taktim ve “Mi-
mar Sinan Macerasi’na devam ettim. Son kaldigim
yerde dordiincii asama bitmis, ekran bembeyaz olmus
ve besinci asamaya ge¢mistim. “5, 6 ve 7... Sadece g
asama kald1!” dedim i¢cimden. S§imdi ekranda toplam
stiremi gorecektim ve en yiiksek skorlar yazacakti. On-
ceki ¢ bolimiin sonunda oldugu gibi “Oyundaki en
iyi stire: Deniz” yazmasini bekliyordum. Ama ekran-
da once “Toplam siiren: 4 saat 18 dakika” sonra da
“Oyundaki en iyi siuire: Gizem. 4 saat 6 dakika” yazd.

Ne? Bu nasil olabilir? Bagka birileri de mi oynuyor-
du bu oyunu? Kimdi bu Gizem? “Bunlar1 diistinmeyi
bir tarafa birakmalyim” dedim i¢imden. ste simdi
daha c¢ok hirslanmistim. Gizem her kimse onu tekrar
gecmeliydim. “Besinci asamaya baslamak icin giris
tusuna bas” yaziyordu. Hemen bastim. Bu kez karsi-
ma muhtesem bir g6l manzaras: ¢ikt.. Ekranda “Bi-
yukcekmece Goliu” yazisi belirdi. Marmara Denizi'ne
yakin, hem goli hem de denizi goren bir yerdeydim.
Zaman yine Sinan'in zamaniyd: ve padisahla mimar-
basi yine sahnedeydi...
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14
Sultan Stleyman’in Koprtisti

“Sene 1566... Kanuni Sultan Siileyman, ordusuyla
Istanbul’dan bir giin 6nce ayrilmis ve yeni bir sefere
cikmistl. Hedef Zigetvar Kalesi'ydi. Padisah artik yas-
lanmis, yetmis ii¢ yasina gelmisti. Onlerinde uzun bir
yol vardi. Yazin sicaginda bu yolculuk padisah i¢in
¢ok zordu. 1lk duraklar1 Biiyiikgekmece'ydi. Goliin ki-
yisina geldiklerinde onlar1 Mimar Sinan karsiladi. Si-
nan, hemen padisahin yanina gitti. Ciinkii padisah
ona yeni bir gorev vermisti: Romalilarin yaptigi, ama
artik harabe halindeki kopriyt incelemek ve neden
yikildigini ortaya ¢ikarmak.”

Giristeki bu yaziy1 okuduktan sonra “Sinan’in bir
tek arkeolog olmadig: kalmist1!” diye gecirdim i¢im-
den. Sonra padisahla Sinant daha yakindan, konusur-
larken gérmeye basladim. Bir pencere ya da aga¢ ar-
kasinda degildim. Bu sefer Sinan'in yanindaydim. Son
maceramizdan sonra beni yanindan ayirmamaya ka-
rar vermisti anlasilan. Sinan hemen konuya girdi:

“Padisahim, bu koépriiniin dayaniksiz olup yikilma-
sinin sebebi sudur: Oncelikle yapimina yeterince para
harcanmamis. Bir de kopriiyii denizden uzaklastirip
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bataklik bir alana yapmislar. Sonra temelleri yikilip
harap olmus. Oysa deniz tarafi hem sig hem de sag-
lam. Kisacas: kopriiyii deniz tarafinda insa etmek ge-
rekiyor. Iste bu da hazirladigim plan.”

Sinan elindeki kagit tomarlarini padisahin oniine
serip ¢izdigi kopri resimlerini gosterdi. Goliin denize
yakin tarafindaki ii¢ kig¢iik adacigin izerinde uza-
nan, birbirine bagh doért kopriiden olusan biiyiik bir
yapilydi. Toplam 28 kemerli, tam 636 metre uzunlu-
gunda bir kopriiydi. Dort ¢ikis: dort de inisi vardi.

Kanuni'nin ytiziine biiyiik bir giillimseme oturdu:
“Cok begendim bunlar1 Sinan! Hemen ingaata basla.”

Bu konusmalardan sonra ekran yine degisti; sim-
di aksam olmustu. Ordu o geceyi Biiyiikcekmece
Golu kiyisinda kurulan ¢adirlarda gegirirken biz de
Sinan’la kendi ¢adirimizda, képrii planlar tizerinde
calisiyorduk. Sinan neler yapacagimizi anlatiyor, ben
de dinliyordum.

“Marangozlar ve tas yontucular hemen ise basla-
mali. Koépriinin ayaklarinin denk gelecegi yerlere bi-
rer kalyon biiytikliginde sandiklar ¢akacagiz. Sonra
bunlarin icindeki deniz suyunu tulumbalarla ¢ikara-
cagiz. Daha sonra bu temellere iki ii¢ insan boyunda
kaziklar ¢cakacagiz. Taslar1 bunlarin lizerine déseyece-
giz. Taslar birbirine saglam demir kenetlerle baglaya-
cagiz ve aralarina kursun dokecegiz ki tek parca gibi
dursunlar.”

Sinan bunlarn soyledikten sonra durdu ve bana
bakti. O gtr sesiyle soyle dedi:
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“Deniz, oyunun bu asamasindaki gorevin onceki-
lerden farkli ve daha zor. Bu kopriiniin bina emini,
yani santiye sefi sen olacaksin. Hep insaatin basinda
duracaksin. Ben baska yapilarin planlarini ¢izmeye
ve insaatlar1 denetlemeye gittigimde sen burada ka-
lacaksin. Buradaki planlara goére insaatin diizgiin bir
sekilde ilerlemesini saglayacaksin. Gelen taslari, kur-
sunlari, keresteleri, ¢calisan iscileri, onlarin yemekleri-
ni ve maaslarini ayri ayri denetleyeceksin.”

Baska oyunlarda da buna benzer gorevler vardi.
Bir bina yapmak ya da bir sehir kurmak i¢in etraftan
malzemeleri topluyordum. Isgiiciinii de disiinmek ge-
rekiyordu tabii. Ama bdyle bir oyunu gercek bir yapi
tizerinde ilk defa oynayacaktim. Demek eskiden adina
bina eminligi deniyormus. Ne zevkli is, oyun gibi!
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“Deniz, bu asamada isini ne kadar diizgiin ve hizl
yaparsan o kadar basarili olacaksin. Eger acele eder-
sen, malzemede eksiklik olur ve yaptigin yap: yikilr-
sa... Veya iscileri zorlar ve onlardan birinin bile yara-
lanmasina sebep olursan bu asamanin basina don-
mek zorunda kalirsin. O yilizden ¢ok titiz olmali, 6zen-
li calismalisin; ama zamani da bosa harcamadan...
Yerime iki kalfami birakiyorum, yapiy1 asil onlar insa
edecek, ama insaatin genel sorumlusu sensin. Kopru
tamamlandiginda tekrar gelecegim. Bu asamay geg-
mek icin bir bulmacan daha olacak ¢iinkii. Hazirsan
besinci asamadaki goérevin bashyor.”

Goreve ve Gizem'i ge¢meye hazirdim tabii! Oyun
yeniden baslarken az dnceki sahne degisti ve yeni bir
glin basladi. Sultan Siilleyman ve ordusu kayiklarla
karsiya gectiler. Zigetvar'a dogru uzun bir yolculuga
ciktilar. Acaba padisah bu zorlu seferden sag salim
donebilecek miydi? Daha onemlisi ben donislerine
kadar kopriiyui yetistirebilecek miydim? Sinan da or-
tadan kayboldu ve 6niimde képriniin plani, karsimda
insaat alani, malzemeler ve iscilerle bas basa kaldim.

Sag st kosede sire akmaya basladi. Ozel tuslar
meniisiine hizlica géz attim. Ug tip is¢i vardi: Maran-
goz, tascl, demirci. Malzemelerse ahsap, tas, tugla,
mermer, demir ve kursundu. Bunlar1 tasimak i¢inse
atlar, develer ve gemiler vardi. Her birini kendi 6zel
tusuyla secip miktarini girebiliyordum. Bir de deftere
islemek icin giinliik hesaplar ¢ikarmam gerekiyordu.
O giunin malzeme harcamasinin tizerine isgilere ver-
digim gilindelikler ekleniyordu.
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Hemen ise koyuldum. Sinan’in soyledikleri tek tek
aklimdayd: ve ¢izdigi plandaki asamalar i¢in ham-
lelere basladim. Once 40 marangoz gérevlendirdim,
kalyon biyikligiinde sandiklar1 ¢akmalar igin...
Sonra az oldugunu distntip bir 20 kisi daha ekledim.
40 tasciya da taslar1 yontma isini verdim, ¢linki tas-
lar birazdan gerekecekti. Eger insaatin sonraki asa-
malarinda neyin lazim olacagin1 6nceden hesaplar-
sam zaman kazanabilirdim.

Her isin 6zel bir tusu vardi ama bir kere nasil ya-
pilacagini 6grenince ¢ok ¢abuk ilerliyordum. Temelle-
rin gelecegi yere kalyon biiytikliigiinde dev sandiklar:
yerlestirdikten sonra sira suyu ¢ikarma isine gelmisti.
Simdi biitiin iscileri bu ise yonlendirmek daha man-
tikliydl. Ben de Oyle yaptim. Sadece 20 marangozu
kaziklar1 hazirlamak icin ayirdim. Su bosaltildiktan
sonra kaziklar c¢akildi ve taslar1 temellerin lizerine
dizmeye geldi sira...

Sinan'in planina gore toplam 28 gozli -yani ke-
merli- dort ayrn kopri yapilacakti. Yedi gdz kemerden
olusan ilk kopriniin temelleriydi bu daha... Ama bu-
rada edindigim deneyimle digerlerini ¢cok daha ¢abuk
bitirebilirdim. Kopriiniin ayaklarinin saglam olmasi
icin malzemeden hi¢ kagmiyordum. ls¢ilerin calisma
surelerini de ¢ok iyi ayarlamistim. Onlarn ¢ok yormu-
yordum, bir grup dinlenirken diger grup ¢alisiyordu,
maagslarini da hakkiyla veriyordum. Bir hata yapip bu
asamanin basina déonmeye hi¢ niyetim yoktu.

Bazen eldeki malzemeler bitiyordu ve onlar: tekrar
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saglamam gerekiyordu. Bakirkdy’'den tas getirtiyor-
dum. Yakindaki ormanlardan agag¢ sagliyordum. Mer-
mer, Marmara Adasi’'ndan gelecekti. Ustalarin hangi
tast nereye, nasil yerlestirdigini Sinan'in kalfalar: de-
netliyordu. Ben arka plandaki islerin sorumlusuydum.
Kemerleri tutacak ahsap iskeleleri onlar yaptiriyordu,
bense iskeleler icin gereken ahsabi ve lzerine gelecek
kemer taslarin1 sagliyordum. lsi érgiitleyen bendim
aslinda, ama goziim biraz kalfalarin isinde kalmistu...

Bu sekilde ilerleyen oyunu kim bilir ka¢ saat oyna-
diktan sonra sona yaklastim. 11k ti¢ koprii tamamlan-
mis, dokuz gozli dordiincii ve son kopriiniin kemerleri
bitmis, mermer kitabenin yerlestirilmesine gelmisti
sira. Uzerinde Arap harfleri oldugu icin ne yazdigin
bilmedigim kitabenin konulacag: yere tasinmasi son
isimdi. Golin kenarinda, kopriinin basinda, tasima
ekibimizin en gugcli devesine mermer kitabeleri ytik-
lettim.

Yiikleme islemi bittikten sonra oyun bir anda yakin
plana gecti. Simdi deveyi ipinden tutmus, yon tusla-
rina basarak kopriiniin tizerinde ilerletiyordum. Deve-
nin horgiiciine benzeyen dort horgiicii vardi bu kopri-
niin. Ciktim, indim. Tekrar ¢iktim, tekrar indim. Son-
ra tekrar ¢iktim ve tekrar indim. Son kez ¢iktigimda,
kitabelerin konulacag: dinlenme yerinde Sinan yeni-
den karsima ¢ikiverdi!
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15
Kopriideki Imza

Oyundaki siirem durdu. Simdi sadece izliyordum. Si-
nan, iscilerin devenin sirtindan indirdigi mermer ki-
tabeleri yerlerine taktirdi. Dinlenme yerinin tam or-
tasina koydugu biiyiik kitabenin sagina ve soluna iki
kugtik kitabeyi yerlestirdi. Sonra yanima gecti ve an-
latmaya baslad.

“Bu asamay1 ge¢mek icin son hamleni yapmaya
geldi sira... Ama dikkatli ol, yanlis adim atarsan be-
sinci asamanin en basina donmen gerekecek. Yani tek
bir sansin var. Hazir misin?”

Cok heyecanlanmistim. Bu asamanin basina don-
mek felaket olurdu, ¢linkii Gizem aradaki fark iyice
acabilirdi. Asla zaman kaybedemezdim. Farkinda ol-
madan yutkundum, “Evet” dedim.

“Bagka hi¢bir yapima atmadigim imzami iste bura-
ya sakladim: Biiylikcekmece Koprusii'ne. Kitabenin iki
yanindaki kii¢iik levhalardan hangisi imzam? Bulabi-
lecek misin bakalim?”

Sinan’in bu sorusu karsisinda kalakalmistim. Ciin-
ki kitabe de onun saginda ve solunda yer alan kiigiik
levhalar da Arap harfleriyle yazilmist1! Ben bunlari
nasil okuyabilirdim ki?
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Sonra Sinan §6yle ekledi: “Sana bir ipucu vermemi
ister misin? Ama sonra sec¢imini yapmalisin. Haydi
bakalim.”

Sinan birdenbire kayboldu ve ekranda bir ipucu ya-
2181 belirdi:

“Sinan, dmriintin sonlarina dogru, sair dostu Sai
Mustafa Celebi'ye hayat hikayesini anlatip yazdirma-
ya karar verir. Sinan ilk 6nce askerlik yillarini ve yapi-
larinin hikayesini anlatir. En sonda da yaptig1 binala-
rin listesini verir. Mimar Sinan soyler, Sai Mustafa da
guizel yazisiyla Yapilar Kitabr'm yazar.”

Sinan’in otobiyografisini ablamin anlattiklarin-
dan hatirhyordum; ama kitabin ve yazarinin adini ilk
kez duyuyordum. Bu yazinin ardindan ekranda sisler
icinde iki adam belirdi. Biri Sinan’di, bir minderin is-
tiine oturmus sakalini sivazliyordu. Yanindaki adam
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da Sai Mustafa Celebi olmaliydi. Miirekkebe daldirdi-
d1 kalemi elinde, 6niindeki sayfanin son satirini yazip
yapragd: ¢evirdi.

“Altinc1 yapragin 6n yiizi de doldu Mimar Aga!”

“Ne giizel tesadif! O halde adim yeni sayfanin ba-
sina denk gelecek. En giizel yazinla yaz o zaman Sai:
Kulun, Mimar Yusuf bin Abdullah.”

“Hi¢ merak etme, sayfanin en basina glizelce yazi-
yorum adini: Kulun, Mimar Yusuf bin Abdullah...”

Sonra bu gorinti kayboldu, ekran karardi ve
oyunda kaldigim yere geri dondiim. Koépriiniin kitabe-
sinin basinda, “Sagdaki mi yoksa soldaki mi Sinan’'in
imzas1?” diye kara kara diistintirken buldum kendimi.
Bu nasil bir ipucuydu boyle? Peki, Sinan niye adini
“Yusuf bin Abdullah” diye soylemisti?

Sonra disiinmeye basladim. Sinan’in imzasinin
hangisi oldugunu bulmak i¢in bu ipucunu nasil kul-
lanacaktim? Bir anda kafamda bir ampul yandi!
Sinan’in Sai'ye yazdirdig: kitaptaki adi, imzasinda da
olmaliyd1! Eger Biiyliikcekmece Kopriisii'ndeki Arapg¢a
yazih kitabeleri ¢ozebilirsem... Ve bunlardan birinde
Yusuf bin Abdullah yazisin1 bulursam... Bu isi ¢oz-
dim demekti!

Oyun ekraninda kitabelerin tam karsisina geg-
tim. Sonra cep telefonumu ¢ikarip sagdaki ve soldaki
kitabelerin fotograflarini ¢ektim. Bunlardan birinde
Sinan’in imzasi olmaliydi. Burada yazanlar1 okuyabi-
lecek birine ihtiyacim vardi sadece... Yiziimde biytik
bir giilimsemeyle oyunu kaydettim. “Tamam, oldu bu
is!” dedim.
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16
Kitabedeki Sifre

Tam bilgisayar basindan kalkip ablamin yanina gide-
cekken onu odamin kapisinda goriince, “Cok mu ba-
girdim?” diye sordum.

“Eh, biraz!” deyip gildii.

Sonra ablamin yanina kosup, “Abla, Siuleymani-
ye'ye gidelim mi?” dedim.

Ablam kahkahayla, “Sileymaniye’ye mi? E, daha
diin gitmedik mi oraya? Bari baska bir yere gitseydik!”
deyince soyle cevap verdim:

“Diin gittik de... Bu sefer kiitiiphanesine gitmemiz
lazim. Hani orada el yazmas: kitaplarin saklandigini
sOylemistin ya... Arap harfleriyle yazilmis ve ¢c6zmem
gereken iki yaz1 var elimde. Belki orada bu yazilar
okuyan birinden yardim alabiliriz diye diisindiim.”

“Vaaay! Anlasilan oyun iyice karmasik bir hal al-
mis...”

“Evet abla, besinci asamanin bitmesine son bir
hamle kald1! Ama hata yapmak istemiyorum. Cinki
is ciddiye bindi.”

“Nasil yani?”

“Besinci asamaya gecene kadar en ytksek skor be-
nimkiydi. Ama bu asamada 6niime biri gecti.”
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“Himmm... Demek Mimar Sinan baskalarina da me-
saj gbndermis. Eh, bu oyunu oynamak herkesin hakki
sonucta...”

“Oyle tabii, ama birincilige ¢ok yakinim. Oyunu
once ben bitirmek istiyorum.”

“Ikinci bitirsen, tigiincii bitirsen ya da hig bitirmesen
ne olur ki? Neden bu kadar hirs yapiyorsun?”

“Ne yapabilirim, elimde degil... En iyi ben olmak is-
tiyorum.”

“Sen zaten iyisin, ama en iyi olmay: kafaya takinca
aslil eglenceyi kagiriyorsun. Bir oyun bile sinava donitisi-
yor.”

“Oyle mi oluyor? Hig farkinda degilim.”

“Oyunda sonuncu da olsan, sinifta da kalsan biz
seni seviyoruz, merak etme...”

Yanaklarimin kizardigini hissettim. Ablama saril-
dim ve en sevimli sesimle, “Peki, benimle kiitiiphaneye
gelir misin?” dedim.

Ablam gilimseyerek yanit verdi: “Tamam, olur.
Ama sen yine de ¢ok hirs yapma.”

Hemen hazirlanip ¢iktik. Dogru Sileymaniye'ye git-
tik. Ben yine hayran hayran etrafa bakinirken kiitiip-
hanenin sokagina geldik. Tam biz sokaga bir ucundan
girmigken ilging bir sey oldu. Bizim siniftaki arkadaslar-
dan biri kiitiiphanenin sokagindan ¢ikmis, koseyi don-
mek uzereydi!

“Aaq, Ezgi!” diye kalakaldim, ama arkasindan seslene-
medim bile. Coktan kdseyi dontip gdzden kaybolmustu.

“Ezgi kim?” diye sordu ablam.
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“Okuldan bir arkadasim, ama pek de yakin sayil-
mayiz. Onun ne isi var ki burada?”

“Belki o da Siilleymaniye’yi gezmeye gelmistir.”

“Ezgi mi? Hih, hi¢ sanmam. Matematik problemle-
rini sinifta en son o ¢ozer...”

“Ne var ki bunda? Matematigi iyi olmayanlar
Istanbul’'un tadini ¢itkaramaz mi?”

“Yooo, ne bileyim, sasirdim iste onu burada gorin-
ce... Dedim yaq, Ezgi'yi ¢cok tanimiyorum zaten.”

“Demek senin simdiye kadar fark etmedigin ortak
bir yoniiniiz varmis.”

Tam bu sirada kiitiiphanenin kapisina geldik. Su-
leymaniye Kiilliyesi'ndeki medreselerden biri kiitiip-
haneye cevrilmisti. Cok degerli el yazmas: kitaplar
burada saklaniyordu. Ablamin konustugu giristeki
gorevli bize yardimal olabilecek birini isaret etti. Salo-
nun arka siralarinda oturan yash bir adam, éniindeki
kitabin i¢cine gomiilmiis gibiydi. Yanina vardigimizda
basini kaldirip uzun ve beyaz sakallarinin arasindan
bana gilimseyince, yine Sinanit karsimda gormiis
gibi oldum! Heyecanla sordum:

“Merhaba. Rica etsem su resimdeki iki yaziy1 oku-
yabilir misiniz?”

Yash bir bilgeye benzeyen adam uzattigim telefo-
numu iyice gozlerine yaklastirip sifreli bir yaziy1 ¢ozer
gibi bir seyler mirildandi. Sonra gozlerini bana dikip,
“Bugiin benden bu yaziy1 okumamu isteyen ikinci ¢o-
cuksun!” dedi.

“Nasil yani? Bunu baskas:1 da mi1 sordu?”
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“Evet, hem de az once...”

“Kim peki?”

“Bilmem. Tanimiyorum. Okulda 6gretmeniniz bir
0dev mi verdi yoksa?”

“Yooo, 6dev degil bu, bir oyun...” dedikten sonra
ablama doniip fisildadim: “Yoksa, oyundaki Gizem o
mu? Benden bir adim 6nde iste... Kahretsin!”

Ablam, “Sakin ol Deniz...” diyerek beni yatistirma-
ya calisti.

O sirada yash adam, “Oyun mu? Allah Allah...” di-
yerek telefonumu tekrar gozlerine yaklastirdi ve oku-
maya basladi.

Ilk okuduklarindan higbir sey anlamadim. Ama
sonraki okuduklarini duyunca hemen gézlerim acildu!
“Yusuf bin Abdullah mi dediniz?”

“Evet, burada Oyle yaziyor, Yusuf bin Abdullah.
Abdullah’in oglu Yusuf anlamina geliyor.”

“O zaman bu Mimar Sinan'in imzasi!” deyiverdim.

“Evet, Sinan’in diger adi Yusuf'tur zaten. Devsirme
oldugu icin babasinin gercek adi yerine de Abdullah’t
kullaniyormus” diye acikladi.

“Size ne kadar tesekkiir etsem az... Cok sag olun
dedim.

“Bir sey degil” diyerek bana yine Sinan gibi giilim-
seyerek bakti.

Kitiiphaneden ¢ikarken ablama doéniip, “Bu asama
da tamam! Haydi, hemen eve donelim!” dedim. Hem
oyunda bir sonraki asamay1 géormek hem de Gizem’e
yetismek icin sabirsizlaniyordum. Ama beni bekleyen
baska bir siuirprizden hi¢ haberim yoktu.

'H
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17
“Gizem”li Bir Davet

Eve girer girmez hemen odama kostum ve oyunda
kaldigim yere geri dondiim. Karsimda se¢cim yapmam
gereken iki kitabe vardi. Sagdakinin yanina yaklas-
tim, dinlenme yerinin tizerine ¢iktim ve Sinan'in im-
zasina dokundum. Ekran, imzadan yayilan isikla
bembeyaz oldu. Bu asamay1 da tamamlamistim iste!
Simdi karsimda kopriiniin ti¢ boyutlu muhtesem bir
goruntusu ve su yazi vardr:

“Mimar Sinan, 1565'te basladigi kopriiniin yapi-
min1 1567'de bitirdi. Sultan Siilleyman, adini1 alacak
bu koprilyii géremedi. Clinkii Zigetvar Kalesi'nde ku-
satma devam ederken, 1566'da 6ldi. Kopri, oglu II.
Selim’in zamaninda a¢ild1.”

Ardindan ekranda s6yle yazdi:

“Tebrikler Deniz, besinci asama da tamamland..
Bu bolimiu 3 saat 2 dakikada bitirdin. Toplam siiren:
7 saat 20 dakika. Oyundaki en iyi siire: Gizem. 7 saat
15 dakika... $imdi altinc1 asamaya geciyoruz!”

“Gizem”le aradaki fark 5 dakikaya inse de onu ge-
¢ememis olmak sinir bozucuydu. Oyunun sonuna bu
kadar yaklagsmigsken hem de... Altinc1 boéliime basla-
mak i¢in hemen giris tusuna bastim. Ama oyun bas-
lamadan 6nce ekranda acayip bir yaz1 belirdi:
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“Gizem adli oyuncu, bu asamada seninle birlikte
oynamak istiyor. Gizem'le igbirligi yapmak istiyorsan
‘Evet’i, tek basina devam etmek istiyorsan ‘Hayir’1 isa-
retle. Daha fazla bilgi i¢in ‘?’ tusuna bas.”

Bu da neydi simdi? Oyunda en iyi siureyi yapan
kisi benimle birlikte mi oynamak istiyordu? Bu be-
nimle boy o6l¢iismek anlamina mi geliyordu? Yoksa
baz1 oyunlardaki gibi ortaklasa mi1 c¢alisacaktik? Bu
kisinin kim oldugunu simdi daha fazla merak ediyor-
dum. Bunu 6grenmenin bir yolu var miydi acaba? “?”
tusuna basip bu isbirliginin ne oldugunu daha iyi an-
lamak istedim.

“‘O’ tusuna basarak oyundaki diger oyuncular lis-
tesini acabilir, bu listeden istedigin kisiye birlikte oy-
nama daveti gonderebilirsin. Daha iyi bir siire yap-
mak icin giiglerinizi birlestirebilirsiniz. Son asamalar-
da ¢6zmen gereken bulmacalar 6ncekilerden daha zor.
Isbirligi fena olmaz.”

Ama ben bu teklife hala kuskuyla bakiyordum. Kis-
kan¢hk miyd: bu yaptigim? Kendini begenmislik mi?
Yoksa asir1 hirs mi1? Her neyse, oyunu tek basima bitir-
mek istiyordum! Bunun i¢in kaldigim yere geri doniip
Gizem'in sorusuna “Hayir” yanitim1 verdim. Sonra,
yine o parlak beyaz ekran ortaya ¢ikti. Arkasindan da
bambaska bir Istanbul manzarasa...

Sehrin yine Sinan zamanindaki bir goriintisiiydi,
ama Istanbula Marmara Denizi'nden bakiyordum.
Limana dogru yanasan bir gemideydim. Ekranda
“Kadirga Limani, 1572” yazis1 belirdikten az sonra
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Sinan’in sesi duyuldu. Limana inen bir yamaca yeni
yapilmis, taslar1 piril piril parlayan bir caminin mi-
naresinden bana sesleniyordu:

“llk once asagidaki gorkemli girise ulasmalisin.
Sonra ortadaki kapiya yoneleceksin. Kapiya vardigin-
da karsinda bir dehliz yiikselecek. O dehlize gir, mer-
divenleri ¢ik ve avluya var. Karsinda beni bulacaksin.”

Bu sozleri iyi aklimda tutmaliydim. Gemi limana
demirledi ve ok gibi firlayarak rihtima indim. Artik
kontrol bendeydi, sag tist kosede zaman akmaya bas-
lamist1 bile. Bu sefer Sinan’in sesinin geldigi yone dog-
ru yuriyiup onu bulacaktim, anlasilan asil macera
bundan sonra basliyordu. Mimar Sinan’t taniyordum
artik...

Osmanl devrindeki cumbali ahsap evlerin arasin-
dan, arnavutkaldirimi dar sokaklardan gectim. Sagda
solda karsima ¢ikan insanlar, kiyafetleriyle, konusma-
lariyla, her seyleriyle o ¢cagda yasayanlardi. Sanki bir
zaman makinesine binmistim ve gecmise 151nlanmis-
tim yine. Sokakta oynayan cocuklarin oyunlar: bile
bizimkilere benzemiyordu. Ne tabletleri vardi ellerinde
ne de toplarui...

Yon tuslarini kullanarak insanlarin arasindan siy-
rilip gectim. Sinan'in beni ¢agirdig: yere varmak i¢in
sokaklar1 doniip duruyordum. Bazen ¢ikmaz sokak-
lara giriyordum, bazen de egri buigri yollar beni hep
ayn yere ¢ikariyordu. Ama en sonunda girisi saraya
benzeyen gorkemli bir yap1 gérdiim. Sinan’in bahset-
tigi tam ortadaki kapiya yoneldim. Biiyiik bir kemerin
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altindan gec¢ip kapinin esigine vardigimda inanilmaz
bir manzarayla karsilastim. Karsimda basamaklarla
yukselen bir dehliz vard1 ve dehlizin sonundaki 151k
gozlerimi aliyordu.

Basamaklar tek tek ¢ikmaya basladim. Ben ¢iktik-
¢a goris agim degisiyordu. Az 6nce gordugum parlak
151J1n yerini 6once mavi gokyuzi, sonra caminin kub-
besi, en sonunda da sadirvan aldi. En son basamag:
¢ikip avluya adimimi attigimda sadirvanin hemen
yaninda, tam karsimda Sinan duruyordu. Siirem dur-
du ve Sinan bana bakip giiliimsedi.

“Hos geldin Deniz. Yine ¢ok hizlisin, buraya sadece
17 dakikada geldin. Burasi, II. Selim’in kizi Ismihan
Sultan’la onun kocasi Sokollu Mehmed Pasa’nin kiilli-
yesi. O nedenle bu kiilliye hem ¢ok saglam hem de ¢ok
guzel olsun dedim. Kadirga Limani'na gelenler burayi
tam karsilarinda gérstinler istedim. Caminin icini de
hem cinilerle hem de Kabe'den gelen dort kiiciik siyah
tasla siisledim.

Oyunun bu asamasinda seni yine zor bir gorev
bekliyor. $imdi caminin icine girmeli ve 6zel noktala-
ra yerlestirdigim Kabe'den gelen bu dort kii¢iik siyah
tast bulmalisin. Ama bunu her zamanki gibi ¢ok ¢a-
buk yapmalisin. Bu dort tasi bulduktan sonra tekrar
avluya donmelisin. Seni burada bekliyor olacagim.
Cunki son asamadaki yapiya, bu sadirvanin yanin-
dan birlikte gidecegiz. Haydi, hazirsan basla baka-
lim.”
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18
Kiigiik Siyah Taslar

Sag ust kosede siirem yeniden akmaya basladi. K tu-
suna basarak kapiy1 a¢tim ve avludan caminin igine
girdim. Kubbeye kadar cinilerle kaply, i¢inde zarif su-
tunlarin, guzel yazilarin, her yeri sisleyen renkli be-
zemelerin oldugu bir camiydi burasi. Biitiin bunlarin
arasina saklanmis dort kiiciik siyah tas1 bulmak kolay
olmayacakti.

Yapinin icinde bir o tarafa bir bu tarafa gidip gel-
meye basladim. Bu taslar nerede olabilirdi? Yerlere,
duvarlara, kubbelere her yere baktim. Ust kattaki ga-
lerilere ve miiezzin mahfiline bile.. Géremiyordum.
“+” tusuna basip boyumu uzatirsam belki daha rahat
bulurum diye diistindiim. Biiytidiim, biytidiim, biiyu-
diim; basim neredeyse kubbeye degecekti. Kubbenin
tam ortasina, kemerlerin kilit tasina, siitun bashkla-
rinin ustiine baktim... Ama higbir yerde kii¢iik siyah
bir tas yoktu. “-” tusuyla yeniden kii¢tildim.

Yaklasik bir saattir bilgisayar basindaydim ama
heniiz taslardan birini bile bulamamistim. Icimden
bir ses “Gizem'in birlikte oynama teklifini geri ¢evir-
memen gerekirdi!” diyordu. Eger taslardan ikisini ben
ikisini de o bulursa bu asamay: daha kisa siirede gec-
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mek miimkiin olabilirdi. Ama i¢imdeki baska bir ses
de, “Tek basina kazanmalisin!” diyerek obiriini sus-
turuyordu.

Oynamaya devam ettim. Mimar Sinan acaba “6zel
noktalar” soziiyle nereyi kastetmis olabilirdi? Camiye
girer girmez tam karsida mihrap vardi. Buras: cami-
deki en gosterisli yerlerden biriydi. Aradigim 6zel ko-
selerden biri neden burasi olmasindi1? Mihraba yaklas-
tim ve her ayrintisina daha yakindan bakmaya bas-
ladim. Ve en sonunda... Kabe’den gelen kii¢iik siyah
taslardan birini, mihrabin tam istiinde, mermerin
icine gomiilmiis altin renkli kii¢iik bir ¢ercevenin or-
tasinda gordim! Bu kadar kii¢iik olduklarini diisiin-
memistim dogrusul!
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Boyum oraya yetisecek gibi degildi. “+” tusuna bir-
ka¢ kez basarak buytlidiim, isaretparmagimin ucuyla
siyah tasa dokundum ve... birden caminin i¢inde bir
simsek cakti. Her yer glindiiz gibi aydinlandi ve ardin-
dan korkung bir gok gurtiltiisii duyuldu. Bir an tirpe-
rip gozlerimi kapattim. Gozlerimi yeniden a¢tigimda
Sinan'in sesi duyuldu:

“Aferin Deniz, ilk tasi buldun. Ama digerlerini bul-
mak icin acele etmelisin. Clinkii hava bozuyor ve bu-
radan gidisimiz zor olabilir!”

Disarida yagmur bulutlar1 gokyiiziini kaplama-
ya baslamisti. Caminin i¢inin artik daha karanlik
oldugunu fark ettim. Geri kalan taslar1 bulmak zor
olacaktli. Ama simdi dogru iz lizerindeydim. Sinan’in
Ozel noktalarla neyi kastettigini anlamistim. Mih-
raptan sonra minbere ydneldim. Once minberin yan
tarafindaki muhtesem siislemelere ve tstiindeki ¢ini
kaph kiilaha takildi goziim. Aradigim taslar gorintir-
de yoktu. Sonra minberin girisine dogru yoneldim,
onimde perdeyle ortiili bir kapi ve onun gerisinde ba-
samaklar vardi. K tusuyla perdeyi aralamak, B tusuy-
la basamaklar1 ¢ikmak mimkiindi. Ama gerek kal-
madi. Ciunki diger tas, minberin giris kapisinin ize-
rindeydi!

Yine “+” tusuna birka¢ kez basarak biiyidim ve
elimi siyah tasa dogru uzattim. Bu kez yeni bir sim-
sege ve ardindan gelecek gok girultiisiine hazirdim.
Simsek c¢akti, gok giirledi, sonra Sinan’in “ikinci tasi
da buldun” sesi duyuldu. Fakat ardindan icgerisi iyiden
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iyiye karardi. Ciinkii disarida siddetli bir yagmur bas-
lamistl. Bu los ortamda siyah bir tasi nasil arayacak-
tim? Sonraki yarim saat boyunca hicbir sey bulama-
dim. Zamanimi bosa harciyordum.

En iyisi oyunu kaydedip disinmekti. Daha da iyi-
si yine yapiya gidip kalan iki tas1 yerinde aramakti.
Cunki ben taslar1 buldukga icerisi karariyor ve sonra-
kileri bulmak daha da gii¢ oluyordu. Ama pazar ge-
cesi saat 10'da camiyi ¢oktan kapatmis olmalilardi.
“Ne? Saat 10 mu olmus?” diye kalakaldim. Yarin sa-
bah okul vardi. Annem simdi tekrar gelip hala bilgi-
sayar basinda oldugumu goriince her zamanki uyari-
larina baslardi kesin! Tam haritadan Kadirga’daki ca-
minin yerine baktigim sirada odamin kapis! aralandu.
Gelen neyse ki annem degil, ablamdi.

“Deniz, hayrola? Keyifsiz goriiniiyorsun... Bir sey
mi oldu?”

“Hayir abla, bir sey olmadi. Sadece Gizem'i hala
gecemedim. Bir de altinc asamada biraz zorlaniyo-
rum. Sinan’in Kadirga Limani’'ndaki camiye gizledigi
kiiciik siyah taslar1 arityorum da...”

“Simdi yatsan ve yarin okuldan sonra gidip yerinde
arasan ya. Oraya gitmek zor degil, sana tarif edebili-
rim, okuluna ¢ok yakin.”

“Internetten yerine baktim bile... Ben de okuldan
sonra gitmeyi diistintiyordum.”

“Bak sen... Demek planini yapmis bile bizim ¢ok-
bilmis. Annemler kaygilanmakta haksiz degiller o za-
man.”
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“Aman abla...”

“Deniz, lutfen kendini bu kadar kaptirma. Alt tara-
f1 bir oyun...”

“Tamam, tamam, sen merak etme abla.”

“Peki, 0 zaman. Sana iyi geceler... Yarin derse yetis-
mek i¢cin erkenden ¢ikmam gerekiyor.”

“Sana da iyi geceler ablacigim.”

Ablamla birbirimizi Optiikten sonra yataga gir-
dim. Aklimda hem diger iki siyah tas vardi hem de
son asamadaki yapi. Evdekilerin uyudugundan emin
olunca sessizce kalkip yarim saat daha oynadim, ama
bosuna! Hicbir sey bulamadim. Tekrar yataga girdi-
gimde bu kez de kaygilar sardi. Yarinki derslere hig
hazirlanamamistim ve beni zor bir pazartesi bekliyor-
du. Ama yarinin bu kadar sira disi olacagini nereden
bilebilirdim ki...
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19
Ezgi’nin Kitab

Sabahki matematik ve fen derslerinde uyumamak
icin kendimi zor tutmustum. Simdi son saatteki tarih
dersine sira gelmisti. Teneffiisten sonra sinmifa girer-
ken Ezgi’'nin bir kitabin sayfalarim karistirdigini gor-
diim. G6z ucuyla ne okuduguna bakinca saskinliktan
gozlerim yuvalarindan firlayacak gibi oldu. Mimar
Sinan'in yapilarin1 anlatan resimli bir kitapt1 bu! O
an aklima Ezgi'yi diin Siuleymaniye’de gordiigiim gel-
di. Gozlerimi ona dikip, “Bu kitap da nereden ¢ikti?
Bir de diin Siilleymaniye’de ne yapiyordun?” dedim.

Ezgi birden afalladi. Sesim biraz yiiksek ¢ikmisg-
t1 galiba. Bana soyle bir bakti, “Ne oluyor Deniz? Bir
sorun mu var?” dedi. Kipkirmizi olmustum. Daha
“merhaba” bile demeden, sinif arkadasimi sorguya
ceker gibi konustugumu fark ettim. Ne demek istegi-
mi agiklamak i¢in agzimi1 agmistim ki tarih 6gretme-
nimiz Nihal Hanim kapida gériindii. Hemen yerime
gectim.

Hizli bir yoklamadan sonra Nihal Hanim her za-
manki sozleriyle derse basladi: “Kaldigimiz yerden
devam edelim c¢ocuklar. Peki, nerede kalmistik?” Sinif-
taki herkesin yiziinde ayni giilimseme belirdi. Mert
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parmak kaldirip, “Kanuni Sultan Sileyman dénemini
anlatiyordunuz 6gretmenim” dedi. Arkalardan Inci fi-
sildadi: “Nasil kaynatacagiz bu dersi? Bir soru sorsani-
za haydi.”

Ezgi hemen, “Bir soru sorabilir miyim Ogretme-
nim?” dedi ve devam etti: “Kanuni déneminde yasa-
yan unli bir mimar var, Mimar Sinan... Elimdeki ki-
tapta tam 477 yapisit oldugu yaziyor. Benim anlaya-
madigim sey su: Bir mimar bu kadar ¢ok yapiy1 nasil
yapabilir? Ustelik i¢lerinde devasa camiler de var. Ba-
zilar1 Avrupa’da bazilar1 ta Arap tilkelerinde... Biitiin
bunlar elli yila nasil sigdirmis? Her yere nasil yetis-
mis?”

Simdiye kadar derslerde sesi pek ¢ikmayan Ezgi’'nin
bugtin boyle bir soru sormasi beni hem sasirtt;, hem
kiskandirdi hem de sinir etti! Nihal Hanim sinifa do-
nerek konusmaya basladu:

“Cok gtizel bir soru bu Ezgi, hemen ac¢iklayayim.
Aslinda Mimar Sinan sadece bir mimar degil, ayni za-
manda ¢ok iyi bir 6gretmen, cok iyi bir yonetici, ¢ok
iyi bir organizator ve de ¢ok sansh biriymis.

lyi bir 6gretmenmis, ¢linkii yaninda bir¢ok ¢irak ve
kalfa yetistirmis. Hem onlara mimarhgin incelikleri-
ni 6gretmis hem de ¢izdigi planlar1 uygulamalari i¢in
onlar1 uzaktaki insaatlara yollamis. Bir ¢esit basogret-
men yani... Onun egitiminden gecenler, ¢ok giizel ya-
pilar insa etmeyi stirdiirmiigler. Mesela, Sultan Ahmed
Camii'ni, hatta Hindistan’daki Tac Mahal’i bile onun
ogrencileri yapmais.
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lyi bir yoneticiymis, ¢iinkii ‘Hassa Mimarlari1 Oca-
g’ denilen bir kurumun basindaymis. Imparatorluk-
taki biitiin yapi islerini baskent Istanbul’dan yoneten
bir kurummus bu. Sadece yeni yapilarin insaati degil,
biitiin onarimlar, kanalizasyon dosenmesi, sehre su
saglanmasi, yol ve kaldirim yapilmas: ve daha pek
cok sey...

lyi bir organizatérmiis, ¢iinkii ayni anda birden
cok yapinin insaatini yuritiyormus. Emrinde ¢alisan
kisileri o yonlendiriyormus. Islerin aksamadan yetis-
mesi onun sorumlulugundaymis. Mimar Sinan’i bir
orkestra sefi gibi diisiiniin: Her ¢alginin dogru zaman-
da dogru notay: ¢almasi ve sonunda ortaya miikem-
mel bir eser cikmasi ona baghymuis.

Sansli biriymis, ¢iinkii Osmanh Imparatorlugu’nun
en gli¢lii ddoneminde basmimar olmus ve ¢ok uzun ya-
samis. Sadece Kanuni zamaninda degil, oglu II. Selim
ve onun oglu III. Murad dénemlerinde toplam elli yil
basmimarlik yapmis. Padisahlarin seferlerde kazan-
diklar1 ganimeti, Mimar Sinan imparatorlugun dort
kosesinde yapilara ¢evirmis.”

Tarih Ogretmenimizin Ezgi’'nin sorusuna verdigi
uzun yanit sonunda bitmisti! Akhmdan, “Ben bunlari
zaten biliyordum” diye gecirirken Ezgi bir kez daha s6z
aldi: “Ogretmenim, giiniimiizde yasayan bir mimar
bile bu kadar yapiy1 zor yapar. Ustelik ¢izim program-
lar, vingler, is makineleri oldugu halde... Sinan’in za-
maninda bunlar olsaymis kim bilir neler yaparmus...”

Ezgi'nin bu son soOzlerini duyunca basimi c¢evirip
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gozlerine baktim. Mimar Sinan’a hayranhgini gizleye-
miyordu. Bu benim de hissettigim bir duyguydu. Sa-
nirim onu bos yere kiskanmistim. Ayni seyleri merak
ediyorduk iste. Galiba kaba davranip onu kirmistim.
Ama diin Sileymaniye'de karsima c¢ikmasi, bugin
elinde bir Mimar Sinan kitabiyla sinifa gelmesi, sonra
da 6gretmene Sinan'la ilgili sorular sormasi... Bunlar
bir tesadif miiydu?

Ezgi'nin sorusunu cevapladiktan sonra 6gretmeni-
miz Nihal Hanim, yine bir ders kitab:1 gibi konusmaya
basladi. Kanuni'nin ¢iktigr seferlerden, fethettigi yer-
lerden, sadrazami Sokollu Mehmed Pasa’dan bahsetti.
Ben bunlar1 oyunda 6grenmistim zaten. Ustelik neler
yaptirdiklarini da biliyordum. Bize derslerde anlatilma-
yan yapilar benim daha ¢ok ilgimi ¢ekiyordu tstelik.

O derse bir tiirlii yogunlasamadim. Aklimdan bun-
lar ve oyundaki sahneler geciyordu. Derken zil ¢aldi.
Hemen Ezgi'nin yanina gittim. Ama o defterini, kita-
bini ¢cantasina koymaya baslamisti bile.

“Ezgi, biraz konusabilir miyiz?” dedim.

Ezgi toplanmaya devam ederek, “Gitmem lazim
Deniz, babam beni almaya gelecek” dedi.

Sesinden bana bozuldugunu anladim. “Ezgi, 6zur
dilerim, seni kirdim galiba” dedim.

Ezgi'nin birazcik da olsa giilimsedigini gordim.
Ama ¢antasini sirtina takmis ¢ikarken, “Onemli degil
Deniz, sonra konusuruz!” demekle yetindi.

Kafam ¢ok karismisti. Bir taraftan kendimi Ezgi'ye
kars1 utanmis hissediyordum, bir taraftan da icime
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bir kugku diismiistii. Ama fazla siipheci olmaya gerek
yoktu. Mimar Sinan’it neden bir tek ben merak edeyim
ki? Bir tek bu oyunu oynayanlar m Siileymaniye’ye
gider ve Mimar Sinan kitab1 alir? I¢im biraz rahat-
lasa da yarina kadar sabretmem gerekiyordu. Hem
Ezgi'nin gonlini almak hem de onun Mimar Sinan
merakinin sebebini 6grenmek icin...

Yarin, bir yil sonras1 kadar uzak geliyordu, ama
beni oyalayacak ¢ok iyi bir sey vardi: Mimar Sinan
Macerasi! Ezgi'nin ardindan ben de cantami toplayip
ciktim. Hayir, bu sefer eve gidip bilgisayar basina geg-
meyecektim. Beni Kadirga’daki Sokollu Camii'ne gotii-
recek tramvay1 beklemeye basladim. Oyuna kaldigim
yerden, hem de ger¢cek mekaninda devam edecektim.
Kabe'den gelen dort kiiglik siyah tas1 gérmek, onlara
oyundaki gibi uzanip dokunmak istiyordum.

Tramvayda bos bir koltuga oturup telefonumdan
haritay! a¢tim. Bir taraftan da sandvi¢imi yiyordum.
Kendimi usta bir dedektif gibi hissettim. Kaybedecek
bir dakikam bile yoktu! Oyundaki gibi gemiyle yak-
lasmayacaktim Mimar Sinan’in yapisina, ama yine
de en kisa yoldan gitmeliydim. Haritada hedefimi bul-
dum ve oraya en yakin tramvay duragini géziime kes-
tirdim. “Gilizel,” dedim icimden, “bu yolun sonunda
sir perdesi aralanacak!”

Tramvaydan Cemberlitas duraginda inip harita-
daki rotada hizli hizli yiridim. Din aksam oyunda
gectigim sokaklarla simdikiler arasinda ne ¢ok fark
vardi! Sanki bir tek tarihi yapilar ayni kalmis, sehrin
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geri kalani buharlasmisti. En sonunda hedefime ulas-
tim. Karsimda, kiilliyenin saraya benzeyen girisi var-
di. Hemen ortadaki biyluk kemerin altina yoneldim.
Caminin avlusuna ¢ikan basamaklar buradaki kapi-
dan bashyordu. Tipki oyundaki gibi oldu. Basamakla-
r1 ¢iktik¢ca 6nce mavi gokytzii, sonra caminin kubbe-
si, sonra da sadirvan goriinmeye baslad.

O an kulaklarimda Sinan’in soézleri ¢inladi: “Kapi-
ya vardiginda karsinda bir dehliz yiikselecek. O deh-
lize gir, merdivenleri ¢ik ve avluya var. Karsinda beni
bulacaksin.” Avluda Sinan’t gérecekmisim gibi hisset-
tim. Ciktigim her basamakta heyecanim artiyordu.
Son basamag: ¢ikip avluya adimimi atar atmaz sadir-
vanin yaninda gordigim yiiz beni soke etti!

“Inanmiyorum!” diye bagirdim.

Avludaki herkes donmiis bana bakarken yavas ya-
vas ona dogru yaklastim. Kalbim yerinden ¢ikacak gi-
biydi!
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20
Gizem = M + Ezgi

Karsimdaki Ezgi'ydi! 1lk andaki saskinhgim gegince
her seyi anladim: Oyundaki Gizem, o idi. Benden bir
adim o6ndeki Gizem... Bana oyunda isbirligi yapmay1
Ooneren Gizem... Din Siileymaniye’de gordigim, bu-
gun burada karsima ¢ikan Ezgi'yle aym kisilerdi iste!
Elinde sinifta gordigum kitab:r tutuyordu. Bana gi-
limseyerek bakti. “Senin burada ne isin var Deniz?”
dedi.

“Asil senin ne isin var? Ya da dur ben tahmin ede-
yim. Sen oyundaki Gizem’sin, degil mi? Ve buraya kii-
clik siyah taslar1 bulmaya geldin!”

“Ne? Nasil yani? Nereden biliyorsun? Yoksa... Yok-
sa oyundaki Deniz sen misin?”

“Evet, benim tabii. O yluzden dun seni Sileymani-
ye'de gordiigiim i¢in bu kadar sasirdim. Bir de bugiin
getirdigin su kitap...”

“Himmm... Simdi anliyorum bana neden 6yle dav-
randigini.”

“Ama oOzur diledim ya... Kabul ediyorum, kaba
davrandim, kusura bakma.”

“Peki, din oyunda gonderdigim birlikte oynama
teklifini niye geri ¢evirdin?”
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“Sey... Aslinda ben... Onun sen oldugunu bilmiyor-
dum ki! Yoksa seninle birlikte oynamay: ben de iste-
rim.”

“Emin misin?”

Ezgi'nin bu sorusu kargisinda kulaklarimin kizar-
digini hissettim. Aslinda oyunu tek basima ve birinci
bitirmek istiyordum. Ama bu asamay1 hi¢ gecememek
ya da ikinci olmak da vardi. Gozlerimin icine dikkatle
bakan Ezgi'nin karsisinda iyice utaniyordum istelik.
Icimdeki hirs kiipiinii bastirip, “Evet, eminim. Birlikte
devam etmeye var misin?” dedim.

Ezgi giliimsedi. “Evet, varim. Zaten bu son asama-
lar1 tek basina ge¢mek ¢ok zor, isbirligi yapmak daha
mantikl...”

“Sen ne zamandir oynuyorsun bu oyunu?”

“Cumartesi sabahindan beri... Neredeyse araliksiz

“Cuma aksami Mimar Sinan’dan mesaj ve link de
geldi mi?”

'"
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“Evet! Cok garip degil mi? Kim bu Mimar Sinan?”

“Oyunun sonunda o6grenecekmisiz! Oyle diyordu
ya...”

“Evet, dogru... Bakalim ne ¢ikacak bu isin sonun-
da...”

Ayakistii bunlan konustuktan sonra ikimiz de du-
rup birbirimize baktik ve soyle dedim: “Eee, devam et-
meyecek miyiz oynamaya?”’

“Edelim, evet. Az 6nce geldim ben de; 6gle yeme-
ginden sonra babam birakti. Igeride biraz gezindim,
ama oyunda buldugum ii¢ tastan fazlasini bulama-
dim.”

“U¢ tas m1?” Demek benden bir tas fazla bulmus-
tu! “Ben de iki tane buldum. O zaman hepsini bulmus
olabiliriz!”

“Ya ikimiz de ayni iki tas1 bulmugsak?” dedi Ezgi.

“En azindan birer tanesi farkl1 olsa bari” dedim.
“Sen hangilerini buldun?”

Ezgi, “Gel de gostereyim” dedi ve Sinan’in bizi igeri
davet ettigi kapidan gectik. $imdi gozlerimiz caminin
icini hayranlik ve merakla tariyordu. Ezgi elimden tu-
tup beni tam karsiya, mihrabin 6niine gotiirdu. “Bak,
siyah taslardan biri burada!” diyerek mihrabin ustii-
nu gosterdi. “Bunu ben de bulmustum!” dedim. lkimi-
zin de yuzu asild1.

“Ya digerleri?” diye sordum tekrar. Bu kez beni min-
berin yanina gotiirdi. Minberin girisinin tizerindeki
siyah tasi gosterdi. “Ezgi, ben bunu da bulmustum...”
dedim uziilerek.

98



Ezgi, “O halde sunu bulamamissin” diyerek minbe-
rin uzerindeki baska bir noktay1 gosterdi. Gosterdigi
yerde bir sey goremiyordum. Sonra minberin kapisin-
dan gecip basamaklar: ¢ikt1 ve parmagini ustii ¢iniyle
kaph kiilahin altina dogru uzatti. Evet, simdi goriiyor-
dum! Nasil da gizlenmisti oraya... Halbuki géziimiin
onindeymis iste!

Sonra ikimiz de caminin icinde adim adim dolas-
maya basladik. Oyundaki gibi kapilar1 a¢ip basa-
maklarn c¢iktik, her yeri didik didik aradik. Ama ara-
digimiz son tasi bir tiirlii bulamiyorduk. Belki bir saat
gecmisti ve artik yorulmustuk. Ustelik o kadar biiyiik
bir cami degildi burasi, fakat aradigimiz seyin kiigiik
ve siyah olmas isimizi zorlastiriyordu. Namaz i¢in ca-
miye girmeye baslayanlari goriince pes ettik, hem on-
lar1 rahatsiz etmeyelim hem de bir mola verelim diye
cikis kapisina yoneldik.

Tam o sirada bir simsek ¢akti. Disarida baslayan
yagmurun habercisi, caminin i¢ini bir anda aydinla-
tiverdi. Bir an urperdim ve giliimseyerek Ezgi'ye bak-
tim. “Aynen oyundaki gibi, degil mi?” dedim. Birkag
saniye sonra korkung¢ bir gok giriiltiisi duyuldugun-
daysa bir ¢i1ghk attik! Tam o anda g6zim giris kapisi-
nin lzerindeki bir noktaya takildi. Altin renkli kiigiik
bir cercevenin icinde, siyah bir tas duruyordu.

“Iste buldum!” diye bagirdim. Ezgi basini kaldirip
kapinin tizerine bakinca bu kez bir seving¢ ¢ighdr atti!
Bir an durup birbirimize baktik ve ayni anda, “Bu
asama da tamam!” dedik.
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21
Birlesen Glicler

Camiden ¢iktigimizda deli gibi yagmur yagiyordu. Av-
luyu cevreleyen kubbelerin altinda oturup beklemek-
ten baska care yoktu. Hem bu sirada ne yapacagimizi
kararlastirabilirdik. Ezgi hemen lafa girdi:

“Madem artik isbirligi icindeyiz, bir sonraki yapiya
da birlikte gidiyoruz, degil mi?”

Bir an aklimdan Ezgi'den 6nce eve gidip oyunda
onu geride birakmak gecti. Ama sonra yaptigimiz an-
lasmay1 hatirladim ve soyle dedim:

“Tabii ki! Son asamayi1 ¢ok merak ediyorum. Acaba
neresi olacak?”

“Edirne’deki Selimiye Camii'dir kesin. Mimar Si-
nan’in en unlii yapisi o degil mi zaten?”

“Evet, ‘Sehzade ciraklik, Siileymaniye kalfalik, Seli-
miye ustalik eserim’ diye kendisi soylemis.”

“Oyleyse kesinlikle Selimiye’de bitiyor bu oyun! Peki,
oraya nasil gidecegiz? Bizimkiler Istanbul i¢inde bile
her yere gitmeme izin vermiyor.”

“Himmm, haklisin. Peki, baban gétiiriir mii bizi?”

“Imkam yok, hafta ici her giin ¢ahsiyor. Buraya da
ogle arasinda birakt zaten.”

“Ezgi, o zaman baska ¢are kalmiyor. lkimiz birlikte
gidecegiz.”
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“Ama nasil? Tek basimiza otobiis bileti bile satmaz-
lar ki bize. Hem okulu ne yapacagiz?”

“Bileti internetten aliriz akillim. Okulu da... Yarin
hasta olur ve okula gitmeyiz!”

“lkimiz birden hasta olursak dikkat cekmez mi?”

“Bence hicbir sey anlasilmaz...”

“Deniz biraz sakin olsana! Daha son asamaya gec-
medik bile. Belki son yapiya gitmemize gerek kalma-
dan bulmacay: ¢ozeriz, olamaz mi?”

“Olabilir tabii, ama ben yine de Selimiye’yi gérmek
istiyorum!”

“Ben de... O zaman soyle yapalim: Simdi evlere gi-
dip oyunu agiyoruz, altinci asamay1 tamamliyoruz,
son asama i¢in isbirligi yapiyoruz ve biiyiik bulmaca-
y1 birlikte ¢c6zmeye calisiyoruz. Eger aksama kadar ¢6-
zemezsek bize yol goriindu demektir.”

Ezgi bunlar soylerken avludaki sadirvanin saga-
ginin altinda yagmurdan korunan bir guvercin ucup
yanimiza kadar geldi. Bizden korkmamas1 ne kadar
ilgincti! Bize bir sey soylemek ister gibiydi. Etrafimizda
birka¢ kez dondi durdu. Sonra yagmurun dinmesini
firsat bilip kanatlandi, gdzden kayboldu.

Ezgi'yle birbirimize bakip gulimsedik. “Haydi, sim-
di oyun basina!” deyip yiriimeye koyulduk. lki Mi-
mar Sinan hayrani olarak camiden ¢ikana kadar sik
sik doniip arkamiza baktik. Tramvay duragina dogru
yuriirken Ezgi'ye sordum: “Neden kendi adini kullan-
madin da Gizem yazdin oyunda?”

Ezgi bir an disiindiikten sonra: “Gizem, daha gi-
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zemli ¢iinki. Hem Gizem'in icinde Ezgi de var. Bir de
M var. ‘Mimar’in M’si.”

Ezgi'ye bakip giillimsedim. “Aksama telefonla ha-
berlesiriz” dedik ve durakta yollarimiz ayrildi. O bas-
ka bir yone gidiyordu, ben baska bir yone... Ama iki-
miz de ayni maceranin i¢indeydik. Eve girer girmez
bilgisayar basina kostum, i¢ boyutlu gozliiklerimi
taktim ve oyuna devam ettim. Ezgi’'nin yerini goster-
digi t¢linci tast ve tam camiden ¢ikarken tesadiifen
gordiigim dordiinci tast buldum. Giris kapisinin is-
tiindeki bu son tasa dokununca gok giiriiltiisiinden
daha korkung bir giimbiirtiiyle ortalik inledi, pence-
relerden iceri kuvvetli bir riizgar esti ve siirekli cakan
simseklerin 15191 her yeri aydinlattl. En sonunda 6niin-
de durdugum kap1 “Cat!” diye acild1 ve parlak 1siktan
goOzlerim kamasirken avludan Sinan’in sesi duyuldu:

“Tebrikler Deniz, altinc1 asamay1 da tamamladin!
Bu bolimii 3 saat 12 dakikada gectin. Toplam siiren:
10 saat 32 dakika. Oyundaki en iyi siire: Deniz ve Gi-
zem, 10 saat 32 dakika.”

“Aaa! Inanmiyorum! Demek siirelerimiz esitlendi
ha? Yetistim mi yani Ezgi'ye?” Kendi kendime bunlari
sOylerken aklima bir an Ezgi'yle isbirligi konusmamiz
geldi. Aradaki farki kapatmistim ve oyunun tek galibi
olma sansim hala vardi... Ama taslardan birini onun
sayesinde bulmustum. Ustelik son asama i¢in s6zles-
mistik. Birlikte oynamak nasil olacak, bunu da merak
ediyordum. Zihnimde bu diisiinceler ¢atisip duruyor-
du. En sonunda kendime, “Bencilligi birak Deniz!” de-
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dim ve oyundaki “Diger oynayanlar” listesine baktim.
Gizem, yani Ezgi oradaydi. Hemen birlikte oynama
teklifi gonderdim. Aninda “Evet” yaniti geldi ve ek-
randa su yazi belirdi:

“Mimar Sinan Macerasi son asamayla devam edi-
yor. Deniz ve Gizem, hazirsaniz bashyoruz.”

Giris tusuna bastim ve son ekranda kaldigim yere
geri dondim: Kadirga Limani'ndaki caminin giris ka-
pisindan avluya adimimi atmak tizereydim. Ekran-
daki beyazlik yavas yavas azaldi. En sonunda avlu
ve ortasindaki sadirvan goériindi. Az 6nce buradan
Sinan’in sesi geliyordu, ama simdi bir gilivercin var-
d1 sadece. Birka¢ adim daha atinca solumda Gizem'i,
yani Ezgi'yi gérdiim. Bugiin onu ayni yerde karsimda
bulunca nasil sasirdiysam oyle sasirdim.

Gizem'in yanina gittim. Birka¢ saat 6nce oturup
konustugumuz yerde yeniden bir araya gelmistik. Bu
sefer sanal olarak tabii... Tam o anda Sinan’in sesi du-
yuldu: “Yedinci ve son agsamaya hos geldiniz, Deniz ve
Gizem.” Sanki hemen dibimizden gelmisti bu ses, ama
Sinan goriinirde yoktu. O sirada sadirvanin altinda-
ki giivercin kalkip yanimiza kondu. Iste o anda sesin
nereden geldigini anladim. Sinan kii¢iiliip bir parmak
boyuna inmis, giivercinin sirtinda oturuyordu!

“Niye sasirdiniz ki? Son asamadaki yapiya bura-
dan birlikte gidecegiz demistim ya! Haydi, gelin yani-
ma da yola ¢ikalim artik.” O bunlarn sdyler sdylemez
Gizem sip diye kii¢iildii ve giivercinin sirtina, Sinan’in
sag yanina oturuverdi. Bir an sasirdim, ama ne yap-
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“wn

mam gerektigini anlamigtim. tusuna ust uste bir-
ka¢ kez basarak iyice kiigiildim. Sonra, ara¢ se¢me
menisiinden glivercini isaretleyip A tusuna bastim
ve hop diye Sinan’in sol tarafina oturuverdim. “Haydi
bakalim ¢ocuklar, siki tutunun. Son ve en biiyik ma-
ceramiz baghyor. Hedefimiz Edirne!”

Sinan sozlerini tamamlar tamamlamaz gulvercini-
miz havalandi. Once sadirvanin iizerinde, sonra avlu-
nun cevresinde, sonra da caminin etrafinda birer tur
atti. Gordigumiiz manzara muhtesemdi. Istanbul’u
kusbakis1 seyrediyorduk. Ve tahminimiz dogru c¢ik-
mist1: Selimiye’ye gidiyorduk iste! Yolculuk ¢ok zevkliy-
di, ¢ciinkii rehberimiz Mimar Sinan’dl! Bize Istanbul’la
Edirne arasinda insa ettigi diger yapilar1 gosterip an-
latiyordu.
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“Su yolu goriyorsunuz degil mi? Istanbul’dan
Edirne’ye giden anayol, o iste. Kervanlar, tiiccarlar,
ordular, saraylilar, seyyahlar, el¢iler, hacilar... Kisa-
cas! biitiin yolcular yiizyillardir bu yolu kullaniyor.
Onlar nehirlerin tizerinden rahat¢a geg¢sin, yollarini
uzatmasinlar diye kopriiler yaptim. Dinlenmeleri i¢in
kervansaraylar, yikanmalari i¢in hamamlar, karinla-
rin1 doyurmalari i¢in imaretler ve ibadet etmeleri i¢in
camiler inga ettim. At ve deve sirtinda biitiin giin yol
aldiktan sonra karsilarina bir kiilliye ¢ikinca “oh” de-
sinler diye!”

Derken al¢calmaya basladik. Edirne’ye varmistik ne-
redeyse... Peki, Selimiye Camii neden goériinmiiyordu?
Gilvercinimiz yavas¢a stizildi ve sonunda Edirne’nin
tam ortasindaki bir tepenin izerine kondu. Cigekle-
ri solmus, genis bir bah¢enin ortasinda, terk edilmis
kosklerin oldugu bir yerdi burasi. Sinan giivercinin sir-
tindan indi ve birdenbire normal boyuna doéndi. Kar-
simizdaki dev bize soyle dedi: “Haydi, gelin yanima!”

Tekrar A tusuna bastim ve givercinden indim. “+”
tusuna basarak biyiidim, buyiudim, biyudim ve
normal boyuma geri dondim. Ayni seyi diger taraf-
ta Gizem de yapti. Giivercinimiz kanat ¢irparak gok-
yliziine yiikseldi ve gozden kayboldu. Edirne’nin tam
ortasindaki bu arazide giizel bir bahar giinii ti¢ciimiiz
bas basa kalmistik. Acaba bu son asamadaki gorevi-
miz ne olacaktr?
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22
Sinan’in Kalfalar

“Hatirhyorsunuz degil mi, Sultan Siileyman Ziget-
var’da oOliince tahta oglu II. Selim ¢ikmisti. Sultan Se-
lim Edirne’yi ¢ok severdi. O ylizden buraya giizel bir
cami yapmamu istedi. Oyle bir cami ki esi benzeri ol-
masin... Ben de oturup biiyuk bir cami plani ¢izdim.
Istedim ki Edirne’de herkes onu seyredebilsin. Dort mi-
naresi kubbenin dort kdsesinde dursun, hepsi de tger
serefeli olsun ve bu serefelere ii¢ ayr yoldan ¢ikilsin...”

Sinan bu sozleri soyler sOylemez elinde tuttugu
kagit rulosunu acti ve Selimiye Camii’'nin planlarini
oniumiize serdi. Her ayrinti tek tek cizilmisti, hele mi-
narelere done done ¢ikan merdivenler ¢ok acayipti. I¢
ice li¢ merdiven vardi ve serefelere ¢ikanlar birbirini
gormiiyordu. Sinan sonra, tizerinde II. Selim’in miihru
olan bir mektup ¢ikardi. Padisah, Sinan’a kiilliyenin
burada, Eski Saray’in yakininda yapilmasi i¢in tam
yetki veriyordu. Gizem'le cizimleri ve padisahin mek-
tubunu incelerken Sinan gozlerini bize dikip konus-
maya basladi:

“Deniz ve Gizem, bu son asamadaki goreviniz Seli-
miye Camii'nin yapiminda bana yardimci olmak. Ar-
tik benim kalfamsiniz! Bu planlar: bire bir uygulaya-
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cak ve insaatin kusursuz bir sekilde tamamlanmasini
saglayacaksiniz. Ben yine buralarda olacagim, ama
size miidahale etmeyecegim. Bitirdiginizde gelip son
kez yapiy1 denetleyecegim. Ondan sonra tek bir soru-
nuz kalacak. Verdigim bu bulmacayi da ¢6zdiigiintizde
maceramiz sona erecek. Eger hazirsaniz, baglayalim.”

Gizem'le birbirimize baktik. Bu hem ¢ok zevkli hem
de ¢ok zor bir gorevdi. Aklima Biiytlikcekmece Kopriisu
insaat1 geldi. Orada bina eminligi yaparken kalfa ol-
may1 hayal etmistim. Simdi hayalim gercek olmustu!
Tipki o asamadaki gibi insaat sirasinda ¢ok dikkat-
li olmaliydim. Yoksa yap: yikilir ve tekrar ayni boli-
miin basina donilirdi. Acaba basarabilecek miydim?
Daha dogrusu basarabilecek miydik? “lyi ki Gizem'le
isbirligi yapmisiz!” dedim ve giris tusuna bastim.

Suire akmaya basladi, biz de son maceramiza bii-
yuk bir heyecanla atildik. Oyunun en zor asamasina
gelmistik ve karsimizda yeni bir oyun formati vardi.
Daha 6nce oynadigim sehir kurma oyunlarina ben-
ziyordu. O oyunlarda da kuleler, satolar, gokdelenler
yapmistim. Ama simdi tek bir yapinin biitiin ayrinti-
lariyla ilgilenecektim. Ozel tuslarla temel kazma, mal-
zeme tasima, iskele kurma gibi isleri yapacaktim. Bazi
tuslar da tastan ya da tugladan duvar 6rmeyi, siitun
dikmeyi, kubbe yapmayi, kursunla kaplamay: saglh-
yordu.

Tim bunlan P tusuna basinca ag¢ilan ve yapinin
her ayrintisini iceren plana gore yapmamiz gerekiyor-
du. Gizem’le -yani Ezgi'yle- oyunun anlik mesajlasma
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Ozelligini kullanarak isbirligi yapiyor, ama bazen de
tartisiyorduk. Ben yapinin sag tarafiyla o da sol tara-
fiyla ilgileniyordu. Plan simetrikti, o yiizden birimizin
yaptidi isin aynisini digeri kars: tarafta yapiyordu.
Merkezdeki kubbenin Oriilmesini ve kilit tasinin yer-
lestirilmesini en son birlikte yapacaktik. Ama oraya
gelene kadar daha ¢ok is vardi!

Sinan, planlan bize teslim edip geri ¢ekilmisti, ama
gozu uzerimizdeydi. Gizem sunlar1 yazdr: “Elimdeki
kitapta ‘Mimar Sinan, Selimiye Camii’'nin insaat1 bo-
yunca Edirne’den hi¢ ayrilmadi’ yaziyor.” Ben de soy-
le cevapladim: “Sinan 6nemli yapilarinin her ayrinti-
siyla yakindan ilgileniyormus. Diger yapilarin basina
kalfalarini génderiyormus. Suleymaniye’yi hatirlasa-
na... Minberin yapimini denetlerken padisah onunla
gorismeye gelmisti. Biz yaninda tuttugu iki kalfa ol-
dugumuz i¢in ¢ok sansliy1z.” Gizem yanit olarak koca-
man gilimsedi.

Temel atilacak arazinin agilmasiyla ise giristik.
Plandaki ol¢iilere bakarak dikdortgen bicimli buiytlik
bir cukur kazmaya basladik. Bunu yapmaya baslar
baslamaz ekranda “Nisan 1568” yazisi ¢ikti. Insaatin
onemli asamalarinin tarihleri ekranda goriiniiyordu
demek. Temeli kazmak ve zemini saglamlastirmak
cok onemliydi. Sinan’in ince hesaplarina uyarak o
biiyiik kubbeyi tasiyacak saglam bir temel olusturma-
liydik.

Biz insaat sahasinin ortasinda tuslarla komutlar
verip temeli kazarken diger tarafta malzemelerin gel-
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digini gorebiliyorduk. Enez'den ahsap direkler, Mar-
mara Adas’'ndan mermer, Tekirdag'dan renkli taslar,
Iskenderiye’den antik siitunlar getiriliyordu. Bunlari
birazdan baslayacagimiz asil insaatta kullanacaktik.
Imparatorlugun dort kosesinden en iyi malzemeler
simdi Edirne’ye akiyordu.

Temel kazma islemi biraz uzun siirmistii ama so-
nunda ilk temel taslarini koymaya sira gelmisti. Du-
var 6rmek icin de kullanilan D tusuyla ilk tasi koyar-
ken ekranda “12 Nisan 1569” tarihi belirdi. “Demek
gercekte bir yi1l boyunca temel icin ugrasmislar” diye
aklimdan gecirirken oyun ekrani dondu ve birden
baska bir sahne belirdi. Karsimizda Padisah II. Se-
lim vardil Temel atma toreni icin Edirne’ye gelmis ve
biz kalfalar ilk temel taslarini koyarken mimarbasi
Sinan’a pahali bir kaftan giydiriyordu. Sonra bu sah-
ne yavasca kayboldu ve oyuna kaldigimiz yerden de-
vam ettik. Sanki tarihi biz yaziyorduk.

Bir siire sonra temeller iyice yiikseldi. P tusuyla pla-
na bir kez daha g6z attiktan sonra Gizem'’e soyle yaz-
dim: “Artik duvarlarn 6érmeye baslayabiliriz.”

Gizem de yanitladi: “Haydi bakalim Deniz Kalfa,
kolay gelsin!”

Boylece Selimiye Camii'nin tas duvarlarini yavas
yavas yukseltmeye basladik. Bazen tugla, ahsap, mer-
mer ve demir de kullanmamiz gerekiyordu. Hangi
malzemeyi kullanacaksak 6nce onu secip sonra D tu-
suna basiyorduk.

Isin zor ama eglenceli kismi temelden sonrasiydi.
Yapimiz yavas yavas yiikseliyordu. 11k énce birinci kat
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pencereleri seviyesine ka-
dar geldik, sonra ikinci
pencere sirasini da bitir-
dik. Ama gergek hayatta
vakit epey ilerlemis, ak-
sam olmustu. O sira ba-
bam yanima geldi, diger
t¢ boyutlu gozlugu takip
oyunu izlemeye koyuldu.
Babamin ilgisine ¢ok sa-
sirdim; ama o kadar kap-
tirdi ki kendini, yarim
saat sonra gelen annem
daha ¢ok sasirdi. “Sesle-
nip duruyorum ‘cocuklar
haydi yemege’ diye, ama hi¢ duymuyorsunuz!” diye-
rek gozlerini bize dikti. Anneme karsi1 koymak zordu.
Babam hi¢ direnmedi. Ama ben, “Oyunun en heye-
canli yerindeyim. Siz baslayin, hemen geliyorum!” di-
yerek tehlikeyi atlattim. Tabii ki bir siire i¢in!

Sonunda biiyiik kubbeyi tasiyacak sekiz fil ayagi-
n1 tamamlamistik. Cok yiiksek ve ¢ok saglam olmus-
lardi. Sonra bunlarin arasina orecegimiz sekiz kemer
icin calismaya bagladik. Bu isi yerden epey yiiksekte
yapiyorduk ve ¢ok heyecan vericiydi. Biz yukarida ¢a-
lisirken Sinan asagida sisli yazilar yazmas: icin bir
hattatla konusuyordu.

Sekiz buiyiik kemerden ikisini ben, ikisini de Gizem
orup bitirdikten sonra ekranda “Temmuz 1572” yazdi.
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Demek gercekte ii¢ yildan fazla siirmistii bu is. Ke-
merlerin kilit taslarin1 koyduktan sonra kurdugumuz
iskeleyi yukaridan asagi dogru sokerek indik. Hattat
asagida susli buyiik yazilar1 kagida ¢iziyordu. Bu ¢i-
zimler Iznik’e gidecek, orada ¢iniler tizerine aktarila-
cak ve sonra tekrar Edirne’ye getirilecekti. Caminin
icini ve hiinkar mahfilini siislerken bu cinileri kulla-
nacaktik.

Kemerlerin sekizi de tamamlandiktan sonra biiytk
kubbeyi tasiyacak iskeleyi yapmaya geldi sira. Tarih
Nisan 1573’ti. Sinan”1 su siralar sik sik bir kdsede pa-
disaha mektup yazarken ya da ondan gelen buyrukla-
r1 okurken goriiyorduk. Insaatin her asamasi hakkin-
da saraya bilgi aktariyor ve gelen emirlere gore islere
yon veriyordu. Biz de plana sadik kalarak Sinan’in ta-
sarimini aynen uyguluyorduk.

Sonra biiytlik kubbeyi 6rmeye basladik. Bir taraftan
da dort kosedeki dort minareyi yiikseltmeye koyulduk.
Ilk once birinci serefeler, sonra ikinci serefeler ve son-
ra da uglnci serefeler tamamlandi. Minarelerin boyu
70 metre olmustu. Sonunda kubbe de tamamlandi.
Ekranda simdi “Agustos 1573” yaziyordu. Sinan’in he-
men padisaha bu olay1 miijdeleyen bir mektup gon-
derdigi goziimden ka¢gmadi.

Artik kaba ingaat bitmis, geriye ayrintilar kalmisti.
Simdi sirada zeminin mermerle dosenmesi, kubbelerin
kursunla kaplanmas), ¢ini panolarin yerlestirilmesi,
pencerelerin ve kapilarin takilmasi ve i¢ mekanin ka-
lem isleriyle siislenmesi vardi. Her isin tistatlar1 impa-
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ratorlugun dort kosesinden ¢agrilmisti. Bizim verdigi-
miz komutlarla islerini yapiyorlardi.

Ezgi de ben de saatlerdir bilgisayarin basindan
kalkmadan oynuyorduk. Isbirligi yaptigimiz igin isleri
kisa siirede tamamliyorduk. Bu gece yataga girmeden
bu asama bitmeli ve Sinan'in son sorusunu égrenme-
liydik. Kubbelerin ve minarelerin iizerine altin yaldiz-
1 alemleri taktigimizda ekranda “Nisan 1574" yazisi
ciktl. Artik sona ¢ok yaklasmistik.

Sinan’in isinin ne kadar zevkli ve ne kadar zor ol-
dugunu c¢ok iyi anlamistik. Ciinkii tam “her sey ta-
mam” derken biraz daha ugrasmamiz gerekiyordu.
Biiyuik bir heyecanla son eksikleri de halledip camiyi
ac¢ihisa hazir hale getirdik. Tam bu sirada Sinan’in ya-
nimiza yaklastigin1 gordiik. Yoksa bu oyunun sonu
anlamina mi geliyordu? Sinan yanimizda durdu. Elin-
de padisahin miihrii olan bir mektup tutuyordu yine.
Nefesimizi tuttuk ve onu dinledik.
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23
Selimiye Tamamlaniyor

“Kalfalarim... Padisahtan bir mektup var. Hamam-
da ayag: kayip diismiis ve maalesef durumu agirmais.
Caminin ac¢ilisina gelebilecek gibi degilmis. Hatta her
an Olebilirmis... O ylizden camiyi 27 Kasim 1574'te
a¢mamizi emrediyor. Kalan isleri derhal bitirmeniz la-
zim.”

Bu da neydi simdi? Gizem’le birbirimize baktik.
“Baska bir eksik var m1 acaba?” diye plani bir daha
inceledik. G6ziimiizden kag¢an bir ayrintiy1 fark ettik.
Tam ortada, biiyliik kubbenin tam altinda duran mii-
ezzin mahfilinin korkuluklarini unutmustuk. Onu da
tamamlayinca ekran yavas yavas karardi ve “27 Ka-
sim 1574"” tarihi belirdi. Simdi caminin tamamlanmis
halini disaridan izliyorduk. Goriintii doniip duruyor,
ortak eserimizi farkli acilardan gosteriyordu. Sinan
son bir kez daha yanimizda belirdi:

“Sevgili kalfalarim Deniz ve Gizem. Aferin size, ¢ok
iyi bir is ¢cikardiniz! Sultan Selim’'in gérkemli camiini
biiyiik bir basariyla tamamladiniz. Gergekte alt1 yil
siiren insaati siz 5 saat 24 dakikada bitirdiniz. Simdi
bu maceray: sonlandirmak i¢in ¢6zmeniz gereken bii-
yik bulmacaya sira geldi. Simdi siz disarida bekleye-
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ceksiniz, ben icgeri girip son bir rétus yapacagim. Ci-
kista sorumu soracagim. Hazir misimiz?”

Artik bu kadar heyecana dayanamiyordum. Sinan
bizi disarida birakip igeri yoneldi. Yanina sadece, elin-
de ¢eki¢ ve keski tutan bir tas ustasi almisti. Acaba
nasil bir rétus yapacakt1i? Gecen birka¢ dakika birkag
yil kadar uzun geldi. Bu sirada eserimize disaridan
bakiyordum. Edirne’nin ortasinda yiice bir dag gibi
duruyordu. Sonunda Sinan ve tas ustas: disar: ¢iktilar.
Sinan karsimiza gecti ve Selimiye Camii’ni isaret edip
sOyle dedi:

“Selimiye’nin ic¢ine ters bir lale gizledim. Onu bul-
dugunuzda bu macera sona erecek! Haydi, simdi ters
laleyi bulma zamani!”

Bunu der demez Sinan ortadan kayboldu! Siire tek-
rar akmaya baslamisti. Gizem'le birbirimize baktik.
Sonra mesajlasmaya basladik. Kisa bir yazismadan
sonra oyunu bu asamada kaydedip diisiinmeye karar
verdik. Son asamanin da son asamasindaydik artik!
Ama ters lale de neydi? Acaba Sinan onu nereye giz-
lemisti? Goziimiin o6nlinden insaatin asamalar1 ge-
cerken Ezgi'yi aramak tzere cep telefonuma uzandim.
Saat sekiz olmustu.

“Ne yapacagiz Ezgi? Sence bu ters lale nasil bir
sey?”

“Sinan iceri tas ustasiyla girdigine gore tas ya da
mermer Uzerine islenmis bir sey olmali. Arayip bula-
cagiz...”

“O siyah taslar gibi kiiciik bir seyse yine bulmamiz
saatler stirebilir.”
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“Haklisin, hele de bu koca
yapinin i¢inde...”

“O halde soyle yapalim mi
Ezgi? Simdi ters laleyi arama-
ya baslayalim. Eger iki saat
icinde bulamazsak...”

“Hayir, ben c¢ok aciktim.
Senin hi¢ duracagin yok,
ama ben bir seyler yemeden
devam edemem artik.”

“Himmm, ben de aciktim
aslinda.”

“O zaman o6nce yemek molasi, sonra oyuna de-
vam...”

“Eger bu gece ters laleyi bulamazsak yarin sabgh
ilk otobiisle Selimiye'ye!”

“Evdekilere ne diyecegiz peki Deniz?”

“Sabah okula gider gibi ¢ikariz, 6gleden sonra da
kitiiphanede ¢calisacagimizi soyleriz.”

“Peki, aksama kadar donebilir miyiz?”

“Istanbul-Edirne arasi otobiisle ii¢ saat. Aksama
kadar donmiis oluruz kesin. Tabii ters laleyi bulabilir-
sek...”

“Bu plan beni biraz kaygilandiriyor ama Deniz...”

“Merak etme, artik biiyiidiik. Ustelik hi¢ kimse fark
etmeyecek, goreceksin.”

“Peki, Oyle olsun.”

“O halde yarim saat yemek molasi, 8:30'da tekrar
bilgisayar basindayiz, anlastik mi1?”
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“Anlastik!”

Hemen mutfaga kostum. Ogleden beri bir sey ye-
memistim ve karnim zil ¢aliyordu. Agzima attigim
lokmalar1 hizli hizli ve oyunu diisiine diisiine ¢igni-
yordum. Selimiye'yi insa edenlerden biri gibi hisse-
diyordum kendimi. Su iug¢ giin icinde sanki ge¢cmise
1sinlanmistim. Sinan artik yakin bir arkadasim gibi
olmustu. Ama ¢ok oyunbaz bir arkadast: bu! Kim bilir
ters laleyi nereye gizlemisti?

Yemekten sonra solugu bilgisayar basinda aldim
ve kaldigim yerden oyuna devam ettim. Selimiye
Camii'nin disinda, Gizem'le yan yanaydik. “Simdi
iceri giriyoruz, sen sol tarafa, ben sag tarafa, her yeri
didik didik ariyoruz. Sonra ortadaki miiezzin mahfi-
linin yaninda bulusuyoruz, tamam mi?” diye yazdim
Gizem'e.

“Tamam degil!” yanit1 geldi. “Sen zaten sag taraf1
insa etmistin. Bu sefer sen sol tarafi al, ben de sag.”

Normalde inat ederdim, ama tartisarak zaman
kaybetmek istemedim, “Peki!” yazdim.

Macera yeniden basladi. Kalfalik gérevimiz bitmis-
ti, simdi yeniden dedektiflik yapiyorduk. Kendi insa
ettigimiz yapinin icinde ters lalenin izini siirmeye ko-
yulduk. Caminin her yerini 6nce gozlerimle taradim.
Yerdeki dosemeden kubbedeki yazilara, duvardaki ci-
nilerden siitun basliklarina kadar... Ama ters laleyi
bu sekilde bulmam zordu. Gizem sag tarafta duvarlar
elleriyle yoklaya yoklaya, bir santimetrekareyi bile at-
lamadan ilerliyordu. Ben de 6yle yapsam iyi olacakti.
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Ik 6nce en alttaki pencerelerin seviyesinden bas-
ladim. Giris kapisinin yanindan sola déniip mihraba
kadar biitiin duvarlari taradim. Sonra ayni yoldan
geri doniip bir kez daha baktim. Ters lale yoktu. Sonra
st kat1 taramaya karar verdim. Giris kapisinin solun-
daki kapidan gec¢tim, merdivenleri ¢iktim ve galeri ka-
tina ulastim. Simdi de buradaki duvarlari, kemerleri,
suitunlar: ve korkuluklar: tek tek incelemeye basladim.
Ama hicbir sey yoktu.

Galerinin sonunda karsima bir kap: ¢ikt1. K tusuy-
la a¢tim, iceri girdim ve gozlerime inanamadim! Her
yer muhtesem lznik cinileriyle doluydu! Buras: hiinkar
mahfiliydi ve yapinin bu tarafiyla Gizem ilgilendigi
icin pek dikkat etmemistim. Cinilerin lizerinde kirmi-
z1 laleler vardi, hem de bir siiri! Hepsine tek tek do-
kundum, ama hig¢bir sey olmadi. Anlasilan Sinan’in
bahsettigi ters lale burada degildi. Sonra baska bir ka-
pidan gec¢tim, merdivenleri indim ve...

Son bir kapidan daha gectikten sonra kendimi av-
luda buldum! Hiinkar mabhfilinin biri disaridan biri
iceriden iki girisi oldugunu anladim. Avluyu hizla ge-
¢ip yan kapilardan birinden tekrar igeri girdim. Artik
daha yukarilara, biiyiik kemerlerin ve kubbelerin ol-
dugu yerlere bakmak gerekiyordu. “+” tusuyla buyi-
diim ve neredeyse kubbeye degecek kadar uzadim! Ige-
ride saga sola hareket ettikce birbirimize ¢arpiyorduk.
Gizem de aynisini yapmisti ve Selimiye’'nin icine hap-
solmus iki dev gibiydik!

Aradan iki saat ge¢cmesine ragmen ters laleyi bula-
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mamistik. Tekrar kiiciildiikten sonra miiezzin mahfili-
nin yaninda bulusup birbirimize baktik. Gizem'e soyle
yazdim. “Bu kadar arama yeter, vaktimizi bosa har-
camayalim.”

Gizem onayladi. “Haklisin, yarin ¢ok daha kolay
bulacagimiza eminim... Peki, nasil gidecegiz, kagta
bulusacagiz?”

Yemek sirasinda bunlar1 da disiinmiistim. “Sen
hi¢ merak etme, ben biletleri aliyorum. Okula gider
gibi ayni saatte evden ¢ikacagiz ve 8'de, bugiin ay-
rildigimiz tramvay duraginda bulusacagiz. Ogleden
sonra kitiiphanede ¢alisacagimiz icin aksam geg¢ ge-
lecegimizi soylemeyi unutma!”

Gizem’'den bir siire ses ¢ikmadi, ama sonra, “Ta-
mam Deniz, anlastik” diye yazinca oyunu kaldigimiz
yerde kaydettik. Anneme babama iyi geceler diledik-
ten sonra odama doénerken annemin c¢antasindan
kredi kartini gizlice ¢ikardim. Hizla bilgisayar basina
gecip Edirne’ye iki bilet satin aldim. Karti tekrar yeri-
ne birakirken anneme yakalanacagim diye yiiregim
agzima geldi. Boyle bir is yapmanin su¢lulugu ve bizi
bekleyen maceranin heyecaniyla yataga uzandim. Ya-
rin buytik bir giin olacakti.
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24
Edirne Kagamag

Erciyes Dagi'ndan dumanlar yiikseliyor. Pes pese pat-
lamalar duyuluyor ve her patlamada yer sarsilirken
kapkara bir duman gokytzini kaphyor. S6nmiis zan-
nedilen yanardag yeniden harekete gecmis iste! Bu
ani gérmem lazim diyerek kenarindan kizgin lavlarin
sizdig1 kratere dogru tirmanmaya basglhiyorum. Krate-
rin agzina ulastigimda igerisinin cehennem gibi sicak
oldugunu fark ediyorum. Kirmizinin her tonundaki
lavlardan gozlerimi alamiyorum. O an kulagimda
Sinan’in, “Onun icine bir ters lale gizledim” s6ézii ¢in-
liyor.

Iceri girmeye karar veriyorum. Bir ip sarkitip ya-
nardagin i¢ine dogru iniyorum. Indik¢e sicaklik yiik-
seliyor, her yerimden terler bosaniyor. lyice derine ini-
yorum ve lavlar lizerinde yiizen bir tasin catlagina
siginmis beyaz bir lale goriiyorum. Bas1 asagr doniik,
ters bir lale bu! Iple biraz daha al¢alip ona yaklasi-
yorum, yaklasiyorum, yaklasiyorum... Laleye dogru
uzanip onu elimle tutuyorum ve...

Gozlerimi ac¢tigimda babam yatagima oturmus,
elimi avcunun icine almis, “Deniz, haydi kalk oglum,
okula ge¢ kalacaksin!” diyordu. Babamin elini simsiki

121



tutmustum ve kan ter icinde kalmistim! Bir an nere-
de oldugumu anlayamadan bos gozlerle babama bak-
tim. Bu nasil bir riiyayd: boyle? Babama sikica saril-
dim ve hizla yataktan kalktim. Bu biiyiik giin i¢in bir
an once hazirlanmaliydim.

Evden cikarken Ezgi'yle okuldan sonra kiitiipha-
neye gidip Mimar Sinan’la ilgili arastirma yapacagi-
mizi1, isimizin aksama kadar siirecegini soyledim. 11k
defa boyle bir yalan uyduruyordum. Kulaklarimin
kipkirmizi oldugunu hissettim. Anneme babama el
sallayip hizli adimlarla uzaklastim. Tam anlastigimiz
gibi tramvay duraginda Ezgi'yle bulustuk, hemen oto-
gara gittik, bizi Edirne’ye gotiirecek otobiise bindik.

“Bekle bizi Selimiye!” diye haykirinca Ezgi eliyle ag-
zim1 kapatt: “Ne yapiyorsun Deniz?” Bagirdigimin
farkina varmamistim yine. Yolda Ezgi'ye gordugim
riyay: anlattim.

“Gizli kapakl isler cevirirsen boyle riiyalar gorir-
suiin iste!” yorumunu yapti.

Neyse ki kredi karti meselesinden haberi yoktu!
Sonra ters laleyi bulmak icin nasil bir yol izleyecegi-
mizi konustuk. Ezgi'nin kitabindaki plana bakip tak-
tikler belirledik. Gecen her dakika heyecanimiz daha
da artiyordu.

Sonunda otogarda otobiisten indik. Mevsim kis-
t1, ama o gin Edirne’de hava ¢ok guzeldi. Servis bizi
Selimiye’nin yanina kadar birakti. Oglen olmustu.
lkindiye kadar isimizi tamamlayip donmeliydik. Yok-
sa aksam eve yetisemeyebilirdik. Oyunda kendi elle-
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rimizle yarattigimiz eserin gercegine gururla bakiyor-
duk. Ama oyalanacak vaktimiz yoktu. Caminin genis
dis avlusunu hizla ge¢ip mermer kapl sadirvan avlu-
suna girdik. $imdi iceri dalip ters laleyi bulmamiz ge-
rekiyordu, hem de bir an 6nce!

Iceri adim atinca, “Bu kubbe bu kadar biiyiik miiy-
miis?” dedim.

Ezgi glilimseyerek, “Haydi, artik is basina!” dedi.

Yol boyunca planladigimiz sekilde c¢alisacaktik.
Oyunda yaptigimiz gibi once alt kat1 iyice tarayacak-
tik, sonra da ust kati. En son hiinkar mahfiline de ba-
kacaktik, belki ¢inilerdeki kirmizi lalelerin arasinda
goziimiizden kacan bir ters lale olabilirdi.

Aradan iki buguk saat gectikten sonra oyunun en
zor asamasinin gercekten de bu oldugunu kabul ettik.
Clinkii caminin her tarafin1 dért déonmiistiik ama ters
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lalenin izine hic¢bir tasin altinda ya da istiinde rast-
lamamistik. Ustelik aradigimizin tam olarak nasil bir
sey oldugunu da bilmiyorduk. Kii¢iik mi yoksa biiyiik
mii? Gercek bir lale mi yoksa bir simge mi?

Sinan’in biiyiik kubbenin tam altina yerlestirdigi
miezzin mahfilinin yaninda bulustugumuzda saat
3’e yaklasmisti. Icerisi yavas yavas kalabaliklasiyor-
du, birazdan namaz baslayacaktl. Kimseyi rahatsiz
etmemek icin disar1 ¢ikip bir mola vermek iyi olacak-
t1. Kurt gibi acikmistik zaten. Caminin yakinindaki
lokantada yemeg@imizi hapur hupur yerken Ezgi soze
girdi.

“Deniz, saat 3 oldu. Eger simdi yola ¢ikmazsak ak-
sam yediden Once eve varamayiz. Yedi bile ¢ok geg, bi-
zimkiler birazdan arar.”

“lyi de ters laleyi bulmadan mi gidecegiz? Belki bi-
raz sonra bulacagiz, nereden bilebiliriz ki?”

“Of... O da dogru.”

“Nasil olsa cep telefonlarimiz yanimizda, eger
ararlarsa kiitiphaneden sonra sinemaya gidecegimizi
soyleriz.”

“Bakiyorum yalanlar hazir!”

“Oyle deme Ezgi! Zaten bu sabah evden ¢ikarken
bizimkilere yalan sdyledigim icin ¢ok kotu hissettim
kendimi... Ama bu oyunu bitirmeden dénmek de iste-
miyorum. Bir giin daha dayanamam, 6lirim merak-
tan!”

“Bak simdi... O halde yeni bir plan yapalim, ta-
mam mi? Havanin kararmasina iki saat kaldi. Aksa-
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ma kadar ters laleyi bulduk bulduk, yoksa hemen ilk
otobiise atlayip Istanbul’a déniiyoruz. Hava karardik-
tan sonra da lale arayacak degiliz ya!”

“Tamam, anlastitk. Ama bu sefer ikiye ayrilalim,
caminin bir tarafin1 sen ara, bir tarafin1 da ben, ay-
nen oyundaki gibi... Hem boylece bulma sansimiz da
artar. En sonunda ortada, miiezzin mahfilinin yanin-
da bulusuruz. Ya bu maceray1 bugin burada bitiririz
yada...”

“Ya da tip1s tip1s eve doneriz!”

Yemekten sonra tekrar camiye girdik. Ezgi sag tara-
fa yoneldi, ben de sola... Oyunda fark etmedigim bir-
¢ok ayrintiy1 tek tek inceliyordum. Zaman ilerledik¢e
hem kaygilaniyor hem de kapilip gittigim bu macera-
ya sasiyordum! Bir siire sonra iist kata gectik. Giinesin
yavas yavas battigin1 pencerelerden gorebiliyorduk.
“Haydi, son yarim saatimiz!” dedi Ezgi. Hizlanmaly-
dik, yoksa evdekiler her an isin farkina varabilirlerdi!
Artik hava kararmaya basladigi icin biitiin taslar
parmaklarimla dokunarak yokluyordum. Riiyamdaki
gibi bir tasin araligindan ¢ikacak ters laleyi bekliyor-
dum heyecanla... Ama yoktu!

Biz ust kattayken aksam ezan: okunmaya basla-
di. Ezgi’'yle caminin karsilikli iki galerisinde g6z goze
geldik. Hava birazdan tamamen kararacakt1 ve asa-
gidaki 1s1klar burayi pek aydinlatmiyordu. Bunun son
sansimiz oldugunu kabul ederek birbirimize, “Bes da-
kika daha!” isareti yaptik. Nasil olsa bu katta su an
bizden baskas1 yoktu ve sessizce aramaya devam eder-
sek kimseyi rahatsiz etmezdik.
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O bes dakikanin nasil gectigini ikimiz de fark et-
medik ama! Namazdan sonra insanlarin yavas yavas
¢iktiklarini duyabiliyorduk. Sonra ayak sesleri azaldj,
azaldi, azaldi... Ve ansizin igerideki biitiin 1siklar s6-
niiverdi. Artik icerisi kapkaranlikti. Son kez bir ayak
sesi duyuldu ve biiylik kap: gicirtili bir sesin ardindan
“Gum!” diye kapandi. Cami kapanmist: ve biz iceride
kalmistik! Bundan daha kétii bir sey olamazdi.
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25
Ters Lale Ortaya Cikiyor

Icerisi tamamen kararmisti ve énimiu gormekte zor-
laniyordum. Duvarlara tutuna tutuna merdivenlere
dogru yiuridim. Ezgi'yle orada karsilastik. Korkudan
titreyerek, “Deniz, ne yapacagiz simdi?” dedi. Tam o
anda hiinkar mahfilinin oradan bir ses duyuldu. Bir
kapinin usulca a¢ilma sesiydi bu. Ardindan sessiz-
ce yere dokunan parmak ug¢larinin ¢ikardigr pitirt:
Selimiye’nin kubbesinde yankilandi. Igeride su an bi-
risi daha vardi!

Ezgi'ye “Sus!” isareti yaptim ve onu fil ayaginin ar-
kasina ¢ektim. Basimi usulca uzatip hiinkar mabhfili-
nin oldugu yone baktim. O karanlikta gordiiklerime
inanamadim! Bu bir hirsizdl! Elindeki ¢eki¢ ve keskiy-
le hiinkar mahfilinin ¢inilerini sdkmeye koyulmustu.
Korkuyla titreyip Ezgi'ye sarildim: “Igeride bir hirsiz
var!”

Yapmamiz gereken tek bir sey vardi. “Hemen po-
lisi aramalhiy1z!” dedim. Tam o sirada Ezgi'nin telefo-
nunun sesi caminin icinde yankilandi. Arayan baba-
siyd1. Telefonu sessize alsa da is isten ge¢misti. Hirsiz
iceride bagkalarinin oldugunu anlamisti. Keskiyle ce-
kici birakip oldugumuz yone dogru yiiriimeye basladi.
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Ezgi'ye, “Hemen su merdivenlerden asagi!” diye fisil-
dadim. Elinden tuttum, merdivenlere yoneldik.

Merdivenin ortasina geldigimizde bir an durdum.
“Ezgi, polisi simdi aramaliyiz, yoksa bu adam bizi ya-
kalayabilir!” dedim. Cep telefonunu acan polise kisa-
ca durumu anlatip yardim istedim.

Geri kalan basamaklari indigimizde tst kattaki ses
daha da yakinlagmisti. Merdivenlerin bitiminde bek-
lersek aninda bulurdu bizi. Etrafa hizlica bakindik,
her tasini tek tek yerlestirdigimiz bu yapida saklana-
cak en iyi yerin neresi oldugunu diistindiik. Sonra iki-
miz de ortadaki miiezzin mahfilinin altinin en dogru
yer oldugunu anladik. Ezgi'ye, “Hirsiz fil ayaklarin-
dan birinin ardina gec¢tigi anda miiezzin mahfilinin
altina kosup saklaniyoruz, tamam mi?” dedim.

Uygun ani kollayip siginagimiza vardik. Biz son
adimimizi atip ince siitunlarin tasidigi mahfilin alti-
na basimizi soktugumuz anda karalt: bize dogru bak-
t1. Ikimiz de nefesimizi tuttuk!

Ama sonra hirsizin sesi yukseldi: “Gordim sizi!”

Iste simdi mahvolmustuk! Hayatimizin en heye-
canli guniu bir kadbusa doénmek tizereydi. Mahfilin
altinda birbirimize siki siki sarilmis korkuyla ne ya-
pacagimiz1 diisiiniiyorduk. Ust kattaki hirsizin mer-
divenlere dogru yoneldigini gordiik. Az ©6nce bizim
indigimiz dar ve karanlik basamaklar1 adimliyordu.
Birazdan giris kapisinin yaninda belirip ilzerimize
dogru yiiriimeye baslayacakti!
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Fakat o sirada pencerelerden iceri yanip sonen
mavi ve kirmizi 1s1klar dolmaya basladi. Hirsiz kapi-
nin 6niinde durdu ve miiezzin mahfilinin altinda tit-
resen ikimizi gordii. Ama mavi kirmizi 1siklan fark
edince panige kapildi ve bir an ne yapacagini bileme-
den kalakaldi. Sonra tizerimize dogru hizli adimlarla
yuriimeye basladi. lkimiz de donup kalmistik!

Tam o anda caminin kapisi buyiik bir girtltiy-
le acild1 ve igeri yogun bir 151k doldu. Tipki oyunda-
ki asama sonlarinda ekrani kaplayan beyaz 151k gibi!
Hirsiz, tam bizimle kapinin ortasindayken dontp 1s1-
din geldigi tarafa bakinca gozleri kamasti. Kapidaki-
lerden biri haykirdr:

“Polis! Teslim ol! Eller yukar1!” Gozlerini agamayan
hirsiz oldugu yerde durdu, ellerini kaldird..

Tam derin bir oh c¢ekip Ezgi'ye sarildigim anda
inanilmaz bir sey oldu! Polislerin tuttugu fenerin 151-
g1 miiezzin mahfilini tasiyan siitunlardan birine vur-
mustu. Iste o siitunun tam ortasinda, bas asagi duran
bir lale vardil! Ezgi'ye, “Suraya bak!” dedim. lkimiz de
gozlerimize inanamadik. Biitiin gin aradigimiz ters
lale tam karsimizdaydi! Hi¢ beklemedigimiz bir anda,
hem de o6liimle burun buruna gelmisken biiyiik bul-
macay! ¢6zmiistiik! Mimar Sinan Maceras: sonunda
tamamlanmisti!
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26
Sir Perdesi Aralaniyor

Polisler hirsizi yakaladiktan sonra yanimiza ko-
sup, “Korkmayin c¢ocuklar, giivendesiniz!” demisti
ama biz bulmacay:1 ¢6zmenin heyecaniyla korkumu-
zu unutmustuk zaten. Fakat gecenin karanliginda
Selimiye’den ¢ikip polisler ve hirsizla birlikte karakola
dogru yiiriirken gergeklerle yiiz yiize geldik. U¢ boyut-
lu gozliikleri ¢ikarip oyundan normal hayata donmiis
gibiydik. Ters laleyi bulmak i¢in az daha canimizdan
olacaktik belki! Ustelik ailemizden kimsenin Edirne’de
oldugumuzdan haberi bile yoktu.

Ezgi yolda telefonunu ¢ikardi. “Of, babam bir kez
daha aramis... Cok merak etmistir simdi!” deyip ba-
basin1 aradi. Telefonu kapatirken rahatlamigti, “Bir
iki saate kadar burada olacakmis” dedi. Peki, ben ne
yapacaktim? Anneme ya da babama nasil anlatacak-
tim olanlar1? Onlara yalan soyleyip Edirne’ye gittigi-
mi, basimiza az daha korkung isler gelecegini ve su
anda karakola gidiyor oldugumuzu nasil sdyleyecek-
tim? Kaygidan olebilirlerdi...

Ablami aramaya karar verdim. Olanlari bir bir an-
lattim. Hicbir sey sormadan, “Hemen geliyorum!” de-
mesiyle biraz rahatladim. “Peki, annemlere nasil ha-
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ber verecegiz? Simdi kaygiyla eve gelmemi bekliyorlar-
dir, saat alt1 oldu...” dedigimde, “Tamam Deniz, sen
merak etme, onlarla ben konusurum” diyerek bir kez
daha i¢cime su serpti.

Onlar beklerken polislere olani biteni anlattik. Bi-
zim ta Istanbul’dan kalkip buraya kadar sadece bir
lale icin geldigimizi duyunca sasirdilar. Ezgi, “Sadece
lale i¢cin degil ashinda... Selimiye'yi goérmek i¢in haf-
ta sonunu bekleyemedik. Ne de olsa yapiminda biz de
calistik!” deyince polisler birbirlerine tuhaf tuhaf bak-
t1. Sonra onlara oyundan bahsettik ve daha da sasir-
dilar. Iglerinden biri, “Su oyunu ben de oynayayim!”
diyerek guliimsedi. Ama bir baskas: daha kaygihydi:
“Nasil bir oyunmus bu boyle! Cocuklar kendilerini bu
kadar kaptirmis... Ya baslarina koéti bir sey gelseydi?”

Karakolda gecen iki uzun saatin sonunda oturdu-
gumuz salonunun kapisi aralandi. Once Ezgi'nin ba-
bas1 goriindii, arkasindan da ablam. Nasil olup da
ayni anda gelmislerdi? Kosup sarildik onlara. Ezgi de,
ben de gozyaslarimizi tutamadik. Hem ¢ok korkmus-
tuk hem de kendimizi ¢ok suclu hissediyorduk. Neyse
ki ablam da, Ezgi'nin babasi da bize kizmadi, ama
¢ok kaygilandiklan yiizlerinden belliydi.

Ablam ve Ezgi'nin babasi bizi karakoldan almak
icin baz1 belgeler imzaladilar. Sonunda bu dertten
kurtulmustuk. Biz tam ¢ikarken polislerden biri, “Ezgi,
Deniz... Sayenizde Selimiye’'nin paha bicilmez c¢inileri
kurtuldu. Mimar Sinan size bir kez daha tesekkiir et-
mistir eminim” diyerek el salladi. Karakoldan ¢ikinca
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tam karsimizda 1siklarla aydinlatilmig Selimiye’yi go-
riince Ezgi'yle birbirimize bakip giilimsedik. Zorlu bir
macera olmustu, ama sonunda basarmistik iste!

Fakat tam “macera sona erdi” derken asil biiyiik sir
ortaya ¢ikt1 ve bizi sagkina ¢evirdi! Dérdiimiiz Ezgi'nin
babasinin arabasina dogru yiriyorduk. Ablama,
“Sen Edirne’ye nasil bu kadar ¢cabuk geldin?” diye sor-
dum.

Ablam, “Ezgi’'nin babasiyla birlikte... Seninle tele-
fonda konusup Ezgi'yle beraber oldugunuzu 6grenin-
ce hemen haberlestik” deyince, hem benim hem de
Ezgi’'nin yiiziinde biiylk bir soru isareti belirdi. Ara-
baya binip yola ¢iktiktan sonra ablam devam etti:

“Ezgi'nin babasinin ¢calistigr sirkette staj yapiyorum
ben. Ezgi diin Kadirga’daki caminin avlusunda karsi-
lastiginiz1 aksam babasina sdylemis. Bugiin ¢cay mo-




lasinda bu karsilasmay:1 konusunca biz de ¢ok sasir-
dik. Bizim ayni is yerinde, sizin de ayni sinifta olma-
niz ne ilging tesadiif dedik...” Kafamiz iyice karigmis-
t1. Ezgi'yle birbirimize saskin saskin bakarken ablam
baklay1 agzindan ¢ikard:

“Bu bilgisayar oyununu sana ve Ezgi'ye gonderen
bizdik Deniz. ‘Mimar Sinan Macerasi’'ni is yerinde bir
ekip olarak hazirladik. Aslinda oyunu daha yeni bitir-
dik, heniiz piyasaya bile ¢ikmadi. Deneme amacgl ola-
rak birkag kisiye oyun linkini ve giris sifresini gonder-
meye karar vermistik. Mimarliga merakli oldugunuzu
bildigimiz i¢in babasinin akhna Ezgi, benim aklima
da sen gelmistin. Ayni sinifta oldugunuzu o sirada
bilmiyorduk tabii. Ise biraz da gizem katalim dedik.
Ama pek de iyi bir fikir degilmis...”

Saskinlik i¢inde Ezgi'yle birbirimize baktik! Bize o
mesajlar1 gonderen Mimar Sinan'in kim oldugunu
glinlerdir ¢cok merak etmistik. Ama tniversitede gra-
fik tasarim okuyan ablamdan ve Ezgi'nin bilgisayar
miihendisi babasindan siiphelenmek hi¢ aklimiza
gelmemisti. Ablamin benimle Siileymaniye'ye gelisi-
ni, oyunla ilgili anlattiklarimi giiliimseyerek dinleyi-
sini hatirlayinca ona dik dik baktim. Ezgi de babasi-
na ayn sekilde gozlerini dikmisti. Aradigimiz Mimar
Sinan meger yani basimizdaymuis! lkimizin de agzin-
dan ayni iki kelime ¢ikti: “Demek oyle!”

Ezgi'nin babas: soyle dedi: “Haklisiniz, isin bu bo-
yuta varmasinda bizim de kabahatimiz var. Sizi al-
maya gelirken konustuk da... Bu oyunun c¢ocuklar
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icin biraz riskli olduguna karar verdik. Piyasaya ¢ikar-
madan once bir kez daha gézden gecirmemiz, belki de
bazi1 asamalar1 elememiz gerekiyor. Diislinsenize, ya
her cocuk kalkip sizin gibi yollara dokiiliirse? Hem de
ailesine hi¢ haber vermeden?”

Bir kez daha Ezgi'yle birbirimize baktik, ama bu se-
fer Edirne kagamagimiz yuziinden utanarak... lkimiz
de o giin olanlar i¢in 6ziir diledik. Kimseye haber ver-
meden sehir disina ¢itkmak dogru degildi. Annemize
babamiza yalan soylemekse ¢ok kotiiydu. Bir oyuna
bu kadar kapilip gitmek de hi¢ iyi degildi. Ama daya-
namamistik iste! Sabretmek zor gelmisti. Mimar Sinan
Macerasi’'ndan baska bir sey diisiinemez olmustuk.

Sonra Ezgi'yle tekrar birbirimize baktik ve bir kez
daha ayni anda, “Demek o mesajlar1 génderen Mimar
Sinan sizdiniz!” dedik.

Ezgi'nin babasi bize donlp sesini Mimar Sinan’in
oyundaki gur sesi gibi degistirerek, “Tebrikler Deniz
ve Ezgi, Mimar Sinan Maceras’’'ni birincilikle bitirdi-
niz!” dedi. Duydugumuz ses gercekten Sinan’in sesiydi!
Ezgi'yle donup kaldik! Sonra herkes giilmeye basladi.
Arabadaki gergin hava boylece dagiliverdi.

Konu tekrar oyuna gelince, “Her yeri arayip taradik
ama kubbenin tam altina nasil bakmadik?” dedim.

Ezgi, “Ciinkii her aramadan sonra hep orada bu-
lustuk” diye cevap verdi.

Bu kez 6ndekilere donitip, “Peki, Mimar Sinan Mace-
rasi gercekten sona mi erdi? Oyunda ters laleye doku-
nunca her sey bitmis mi olacak?” diye sordum.
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Ablam, “Evet, bu son asamaydi zaten” dedi ve ek-
ledi: “Ha, tabii yine ekran1 bembeyaz 1siklar kaplaya-
cak, toplam stireniz yazacak ve... Son.”

Ben de soyle dedim: “Sondaki parlak beyaz 15131 po-
lisler Selimiye’'nin kapisindan icgeri fenerlerini tuttuk-
larinda gordiik zaten!”

Arabada bir kahkaha koptu!

Edirne’yi ve Selimiye'yi geride birakip Istanbul'a
vardik. Galata Koprisi'nden gecerken Sinan’in yapi-
lar1 151l 1511 goriniyordu. Oyunun asamalar: tek tek
goziimde canlandi. Sonra 6ndekilere doniip “Bu oyu-
na Sinan’in diger yapilarin1 da eklemeyi distintyor
musunuz?” diye sordum. Ablam ve Ezgi'nin baba-
s1 birbirlerine baktilar. Sonra ablam noktay: koydu:
“Sence?”

Tamam, biraz abartmis ve oyunun dozunu kagir-
mistik. Ama “Mimar Sinan Macerasi’ni1 ilk tamam-
layan iki sansh bizdik! Kim bilir Sinan’in kesfedilecek
daha ne ¢ok yapisi, ortaya ¢ikarilacak ne ilging sirlar
vardi... Her seyi de oyundan beklemeye gerek yoktu
ya! Artik 6niimizde yeni kesiflerle dolu bir yol acil-
muist1. Sinan’in iki kalfas1 Deniz ve Ezgi, bu yolda yi-
rimeye baslamisti iste!
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Anahtar Kelimeler®

Avlu/i¢ avlu: Bir yapinin ortasindaki ¢evresi kapal, iistii agik alan.
Bazi eski evlerin avlulari oldugu gibi biilyiik Osmanh camileri-
nin ¢cogunda, yapinin giris tarafinda, etrafi revakla cevrili avlu
ya da i¢ avlu bulunur.

Bent: Suyu biriktirmek i¢in 6niine yapilan set; baraj.

Bina emini: Osmanh Dénemi'ndeki biiyiik insaatlarin orgiitlen-
mesinden sorumlu olan, malzemelerin saglanmasindan maas-
larin 6denmesine kadar pek ¢ok ayrintiy: takip eden kisi.

Cami: Miislimanlarnn i¢inde namaz ibadetini gerceklestirdikleri
yap1. Osmanh camileri genellikle kubbeli olsa da ashinda bir¢ok
farkh tipte cami vardir.

Cini: Cami, saray gibi 6nemli yapilarin 6zellikle i¢ duvarlarini kap-
layarak daha giizel bir gériinti vermek i¢in kullanilan, bir yuzii
renkli bezemelerle siislii pismis topraktan tiretilen fayans.

Devsirme: Osmanli’da orduya asker, saraya tst diizey yonetici ye-
tistirmek icin basvurulan bir uygulama. Goérevliler belli zaman-
larda, imparatorluktaki Hiristiyan kéylerini gezip en yetenekli,
en zeki, en glc¢li kuvvetli ¢cocuklar secerlerdi. Segilenler siki bir
egitimden gecer, iyi birer asker olarak yetistirilirdi. Ustiin basar
gosterenler padisahin en yakin adamlari olmak iizere saray hiz-
metine alimirdl. Bunlarin i¢inden pasalar, vezirler, sadrazam-
lar, hatta mimarlar ¢ikardi.

Dis avlu: Camilerin ¢evresindeki agaglarla ve cigeklerle siislenmis,
etrafi duvarla ¢evrili genis alan.

Filayagr: Eski, biiyiik yapilarda tastan yapilmis yiiksek ve kalin
tasiyicu.

Galeri kati/galeri: Osmanh camilerinin i¢inde duvarlara bitisik

1 Anahtar kelimelerin agiklamalarinda Dogan Hasol'un Ansiklopedik Mi-
marhk Sézligii’'nden yararlanild.
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olarak insa edilen, bir merdivenle ¢ikilan, etraf1 korkulukla ¢ev-
rili, genellikle kadinlara ayrilan mekan.

Hamam: Insanlarin topluca yikanmalar i¢cin Roma Imparatorlu-
gu zamanindan beri insa edilen yapilar.

Hattat: Giizel el yazilari yazan sanatgl.

Havuz: Bir su yolunda farklh kaynaklardan gelen sularin toplan-
digy, dinlendirildigi ve baska bir kanaldan yoluna devam ettigi
derin yap1.

Hiinkar mahfili: Osmanh camilerinde padisahin namaz kilmasi
icin yapilmig, 6zel kapisi ve merdiveni olan, cami i¢cinden par-
maklikla ayrilmis yiiksekge yer.

Is odasr: Baz: biiyiik camilerde kandil veya mum islerinin duvar-
lar1 karartmamasi i¢in yapinin yiiksek yerlerinde a¢ilan delik-
lerden gecip hava kanallarindan ilerleyerek gelen islerin top-
landig: yer.

imaret: thtiya¢ duyanlara iicretsiz yemek dagitilan yer, asevi.

Kadirga: Eskiden Akdeniz’de kullanilan, hem kiirekli hem de yel-
kenli savas gemisi.

Kalyon: Ug direkli, yelkenli, riizgarla hareket eden biiyiik savas ge-
misi.

Kandil: [¢ine konulan siviyagdin bir fitille yakildigi lamba.

Kanal: Suyun kiinkler i¢inde tasindig, iistii toprakla ortili ya da
acik su yolu.

Kemer: Iki siitun ya da ayak arasina yay seklinde yapilan yapi
ogesi.

Kervansaray: Eskiden sehirler arasindaki anayollarda yiik tasiyan
deve kervanlarinin ve yolcularin konaklamasi i¢in yapilan bi-
yik han.

Kiifeki tasi: Osmanh yapilarinda ¢ok¢a kullanilan, a¢ik renkli, is-
lenmesi kolay bir tas cesidi.

Kitabe: Bir yapiy: kimin, ne zaman, ne amacla, kime yaptirdig
gibi bilgileri tarih boyunca yasatmak i¢in tas lizerine yazilan ve
yapinin uzerine yerlestirilen yazi panosu.
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Kubbe: Hamam, kilise, cami gibi yapilarin, 6zellikle genis i¢
mekanlarimi 6rtmek icin kullanilan yarim kiire bi¢cimindeki
orti 6gesi.

Kursun: Osmanllarin inga ettikleri yapilarin ¢atilarini veya kub-
belerini kaplamak i¢in kullandiklan metal.

Kilit tasi: Kemer ve kubbelerin tepe noktalarina konan, asagidan
yukanya dogru gelen tas orgiiyi kilitleyerek yiikii yanindakile-
re aktaran tas.

Kabe: Islamiyet’in kutsal kenti Mekke’de yer alan ve Miislimanla-
rin ibadetlerini oraya yonelerek yaptiklan kiip seklindeki siyah
ortiili yapu.

Kilise: Hiristiyanlarin icinde ibadet ettikleri yapi. Farkl tlkelerde
cok farkh tipte kiliseler vardir.

Kiilliye: Beslenme, barinma, ibadet gibi farkh ihtiya¢larin kars:-
lanmast i¢in inga edilen binalardan olusan yapi toplulugu.

Medrese: Osmanh Dénemi’'nde agirlikli olarak dini egitim veren
yiiksek okul.

Minber: Camilerde cuma namazlarinda imamin hutbe okumak
icin basamaklarla ¢iktig1 yer.

Mihrap: Camilerde imamin namaz kildirirken durmasi icin ayril-
mus girintili yer. Mihrap her zaman kible dogrultusunda, yani
Mekke’deki Kabe'ye yonelik olarak yapilr.

Miiezzin mahfili: Camilerin i¢inde miiezzinler, yani ezan okuyan-
lar i¢in ayrilms, etraf1 korkulukla cevrili yiiksekge yer.

Minare: Miiezzinin ¢ikip ezan okudugu, camiye bitisik ince ve yiik-
sek kule.

Mimarbasi/basmimar: Osmanh Imparatorlugu’nda yapt islerinden
sorumlu en st yetkili. Biitiin devlet yapilarini, padisahin, ailesi-
nin ve ust diizey yetkililerin yaptirdiklar: binalan tasarlayan ve
insaatlarini denetleyen kisi. Ayn1 zamanda saray mimarlarini
yetistiren, onlari uzaktaki yapilarin ingsaatlarinda gérevlendiren
ogretmen ve yonetici.

Maksem: Eskiden su yollariyla sehirlere ulasan suyu ¢esmelere, ha-
mamlara dagitmak i¢in yapilan istii kapal su haznesi.
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Revak: Bir tarafi duvara dayal, bir tarafi agik, istilyse kubbe gibi
ogelerle ortiili yar1 acik mekan.

Su kemeri: 1k kez Romallar tarafindan kullanilan, sehre getirile-
cek i¢cme suyunun vadileri gegebilmesi icin kurulmus, icinden
su akan bir kanall en ustte tasiyan kopri.

Su yolu: Bir sehre i¢me suyu saglamak amaciyla uzak bir nokta-
daki su kaynagindan baslayarak topragin altina désenen ka-
nallarin, vadileri gegen su kemerlerinin ve havuzlarin toplam.

Siitun: Yapilarin yiikini tasiyan, silindir biciminde, genellikle tas-
tan yapilmis dikme.

Siitun bashg:: Situnlarin iizerine yerlestirilen ve daha yukarida-
ki yiikleri onlarin iizerine aktarmaya yarayan, istii bezemeli
parga.

Sadrazam: Osmanh Imparatorlugu’nda devlet yonetiminde padi-
sahtan sonra gelen en 6nemli kisi, o devrin basbakani.

Sadirvan: Genellikle cami avlularinin ortasina yapilan, yiksekge
bir yerden suyun sariltih bir sekilde aktigi havuz ya da etrafi
musluklarla ¢evrili su haznesi.

Serefe: Minarenin icindeki merdivenlerle ulasilan ve ezan okunan
balkon.

Tiirbe: Osmanli’da padisah ve ailesi, vezirler ve pasalar gibi devlet
ileri gelenlerinin mezarlarinin izerine insa edilen yapu.

Tulumba: Suyu algak bir yerden yiiksege ¢ikarmak icin kullanilan
arag; motorsuz pompa.

Yap:: Barinma, egitim, ulasim veya diger ihtiyaclar i¢in insa edilen
kopri, saray, okul, cami, kilise, ev gibi binalarin tiimiine veri-
len genel ad.

Yenigeri: Osmanl Imparatorlugu’nun uzun yillar en 6nemli asker
sinifi. Devsirme uygulamasiyla secilen ¢ocuklar acemi ocaginda
egitim aldiktan sonra yenigeri ocagina gegiyor ve ordu icinde
farkh gorevlere getiriliyordu.
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Sahane bir yolculuga
¢tkmaya var misiniz?

Bir giin bilgisayarmizin bagindayken size bir
e-posta gelse... Einstein’dan, Picasso’dan ya

da Mozart'tan... Sasirmaz miydiniz? ste...
Buyuyunce mimar olmak isteyen Deniz'e de
buyuk deha, ustalarin ustasi Mimar Sinan’dan
bir e-posta gelir. Iyi de, Mimar Sinan 1588'de
oldtgiine gore, bu miimkiin midr? Ik
saskinhdini tizerinden atan Deniz kendisini
heyecanl bir bilgisayar oyununun ve maceranin
icinde bulur. Istanbul’dan Kayseri'ye, Osmanl
Donemi cografyasina uzanan ve bugiine gelen,
kopriilerden camilere Mimar Sinan'in elinden
¢ikma mimari eserlerin icinde gecen bu maceraya

katilmaya hazir misiniz?
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