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Mehmet Şamil Demiryürek

1981 yılında Ankara’da doğdu. İlkokulu Çankaya Yıldız İlkokulunda, Ortaokulu Ahmet Andiçen İlköğretim Okulunda, 

liseyi İskitler Teknik ve Endüstri Meslek Lisesi Yapı Ressamlığı Bölümü’nde okuyarak 1997 senesinde mezun olmuştur. 1997 

senesinden bu zamana kadar birçok Mimarlık ofisinde Teknik Ressam kadrosunda görev aldı. Bu süre zarfında AutoCAD 

üzerinde profesyonel olarak çalışmalarına devam etmektedir.

Yazarımız şu anda AutoLisp programlama dili ile küçük ve orta ölçekli programlar yazarak AutoCAD kullanıcılarının daha pratik 

bir şekilde çizim yapmasına yardımcı olmaktadır. 

Ayrıca yazarımızın KODLAB’tan AutoCAD 2011, 2012, 2013 ve 2015 kitapları çıkmıştır.



IV

Bu kitabı yazmamda manevi desteklerini benden esirgemeyen aileme, eşime, oğlum 
Bahadır’a, kızım Elif Sena’ya, Fazlıoğlu Mimarlık’a ve ilk kitaptan bu yana ilgisini ve 

desteğini eksik etmeyen tüm okurlarıma ithaf ediyorum...
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ÖNSÖZ
1982’den bu yana devam eden AutoCAD macerası, AutoCAD 2017 serisi ile devam etmektedir. 
Geçmiş versiyonlara nazaran sürekli kendini yenileyen bir program olarak çizim dünyasında 
liderliğini açık ara sürdürmektedir.

AutoCAD ile tanışmam R12 sürümüne denk gelmektedir. Aradan geçen 16 yıllık süre zarfında 
AutoCAD kullanımımda sayısız deneyimler elde ettim. Bu sayısız deneyimlerin hem mesleğimi 
geliştirmemde hem de bu kitabı yazarken faydalarını gördüm.

AutoCAD’in her sürümü çıktığında incelemek için sabırsızlanırım. Yeni sürümdeki en küçük 
değişikliğin bile benim için her zaman bir değeri olmuştur. 

Peki bu yeni sürümde neler var?

Programda dikkati çeken en gelişmiş özellik, pdf dosyasını vektörel olarak çizim ortamına 
eklenmesidir. Bu sayede pdf çizimlerini AutoCad’e uygun bir şekilde dwg yapabilirsiniz.

CenterLine komutu yeni gelen komutlar arasında. Bu komut ile iki çizgi arasında merkez bir çizgi 
çizilmesini ve bu çizgilerin hareketine bağlı olarak merkez noktasının yenilenmesi sağlanabiliyor.

Nesne seçimi ile ilgili küçük bir düzenleme yapılmış. Önceki sürümlerde düz çizgi tipi haricindeki 
diğer çizgi tiplerinde, çizgi aralarındaki boşluklar seçim hattına denk geldiğinde seçilmiyordu. 
LTGAPSELECTION sistem değişkeni ile bu seçenek eklenmiş görünüyor.

Polyline nesnelerinde düğüm noktası ekleme-çıkarma işlemi ile ilgili görsel olarak uzunluk bilgisi 
verilmesi sağlanmış.

Kullanıcı arayüzü tablolarında genişletebilme özelliği eklenmiş.

CursorType komutu ile isterseniz Autocad’in klasik + işaretinden vazgeçip Ok işaretine 
çevirebilirsiniz.

Yaptığınız çizimleri A360 üzerinden paylaşabilir, online olarak çizim üzerinde görüşme 
yapabilirsiniz.

Bu kitabı hazırlarken mümkün olduğunca kişisel olarak kendini geliştirmek isteyen arkadaşlarımızı 
da düşünüp bir ders kitabı gibi işlenebilmesini de göz önünde bulundurarak yazmaya çalıştım. 
Böylece bu kitap, yeni sürümle tanışmak ve AutoCAD kullanım yeteneklerini geliştirmek isteyen 
tüm arkadaşlarımıza faydalı olacaktır.
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Bu Kitap Kimlere Hitap Ediyor?
AutoCAD 2017 programı, ilk piyasaya çıktığı zamandan bu zamana kadar geçen süre içerisinde 
birçok meslek grubunun katkılarıyla günümüzdeki halini aldı.

Programı kullanan başlıca meslek grupları;

• Mimar

• Peyzaj Mimarı

• İnşaat Mühendisi

• Makine Mühendisi

• Elektrik Mühendisi

• Mobilya Sektörü

• Haritacılar

AutoCAD vektörel bir çizim programı olduğu için birçok meslek dalına hitap etmektedir.  
Bu meslek grupları çizim olan her türlü işlerinde AutoCAD programını kullanılabilir. 

Mehmet Şamil Demiryürek
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Yükleme iflleminden sonra masaüstünde bulunan AutoCAD 2017-English ikonuna çift t›k-
layarak program›m›z› bafllatal›m. Karfl›m›za afla¤›daki gibi bir tablo gelecektir.

AutoCAD’E
G‹R‹fi 1
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AutoCAD2

Bu tablo yard›m› ile "Get Started" bölümünü kullanarak Autocad için bofl bir dosya aç›labilir
yada mevcut çizimlerden istenilen bir dosyan›n aç›lmas› sa¤lan›r. "Recent Documents"
bölümünde ise son yap›lan çizimler gösterilerek çal›flmalar›n›za rahatl›kla ulaflabilirsiniz.

"Connect" k›sm› ile Autodesk 360 üzerinde bulunan çizimlerinize ulaflabilir, "Send
Feedback" bölümünü kullanarak program ile ilgil görüfllerinizi yada programda
karfl›laflt›¤›n›z hatalar› bildirebilirsiniz. Alt k›s›mda görülen "Learn" bölümü ile program ile
ilgili k›sa e¤itim videolar› ve yenilikleri ö¤renebilirsiniz.

Bafllang›ç arayüz tablosunu kapatmak için ve yeni bir dosya oluflturmak için "Start
Drawing" butonuna bas›n. Karfl›m›za gelen program›m›z› genel hatlar›yla tan›yal›m.

Ekran üzerinde bulunan seçenekleri ileriki derslerimizde inceleyece¤iz. Bu ekran görüntü-
sünde eski sürümlerde bulunan iki bölüm kapal› olarak gelmektedir. Biz derslerimizde bu
bölümleri açarak e¤itimimize devam edece¤iz. 

‹lk olarak Pull-down (Çekme menü) bölümünü aktif hale getirelim.

Komut olarak MENUBAR yaz›p enter yap›n. De¤er olarak 1 yaz›p enter yap›n. Bu ifllem sonu-
cunda program›n en üstünde File, Edit, View... isimleri ad› alt›nda menülerimiz gelecektir.

‹fllem s›ras›:

Command: MENUBAR
Enter new value for MENUBAR <0>: 1 (enter)
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Anlataca¤›m›z komutlar› hem ribbon üzerinden, hem toolbar üzerinden hem de çekme me-
nüler üzerinde gösterece¤iz.

Dosya ‹fllemleri
AutoCAD’i açt›¤›m›zda karfl›m›za bofl bir dosya gelecektir. AutoCAD aç›k iken birden fazla
dosya açabiliriz. Bu dosyalar tek bir program alt›nda aktif olacakt›r. Aç›k olan dosyalara Win-
dow çekme menüsü alt›ndan ulaflabilirsiniz. Ayr›ca aç›k olan dosyalar› çizim ekran›n›n sol üst
k›sm›nda bulunan seçeneklere t›klayarak da aç›k olan di¤er dosyalara geçifl yapabiliriz.

Bofl Dosya Açma
File menüsünden New seçene¤ine t›klayarak ya da Standard toolbar üzerinde bulunan 
butonuna t›klayarak açabiliriz. Bu komutu çal›flt›rd›¤›m›zda karfl›m›za bir tablo gelecek. Bu
tabloda bulunan haz›r flablon dosyalar vard›r. 2 boyutlu dosyalar için kullanabilecek olan
flablon dosya ACADISO.DWT dosyas›d›r. Bu dosya, ondal›kl› çizim ayarlar› yap›lm›fl bofl
bir flablon dosyas›d›r. Bu dosyay› seçip Open butonuna t›klay›n. Ayr›ca bofl dosyay› komut
sat›r›na NEW yaz›p enter yaparak da oluflturabilirsiniz.

Dosya Kaydetme
File menüsünden Save seçene¤inden ya da toolbarda bulunan bofl dosyay› kaydetmek is-
tedi¤imizde bu dosyan›n ad› olmad›¤› için ekrana bir tablo gelecektir. Bu tablo arac›l›¤› ile
dosyan›n nereye kaydedilece¤ini ve ismini belirtebilirsiniz. Tablonun en alt›nda bulunan File
Of Type seçene¤inde dosyan›n hangi formatta kaydedilece¤ini belirleyebilirsiniz. AutoCAD,
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her sürümünde olmasa da belirli sürümlerinde yeni yap›s›na göre kay›t ifllemi yapar. Son sü-
rümde çizilen bir dosya, eski sürümlerde aç›lmaz. 

Kaydetme sürümleri flunlard›r:

2017, 2016, 2015, 2014, 2013 = AutoCAD 2013

2012, 2011, 2010 = AutoCAD 2010

2009, 2008, 2007 = AutoCAD 2007

2006, 2005, 2004 = AutoCAD 2004

2002, 2000 = AutoCAD 2000

R14, LT98, LT97 = R14

Dosya Açma
Daha önce çizilen bir dosyay› açmak için File menüsünden Open... seçene¤ine ya da Stan-
dard Toolbar üzerinde bulunan ikonuna t›klay›n. Afla¤›da gördü¤ünüz gibi ekrana ge-
lecek olan tablodan istedi¤iniz dosyay› seçip Open butonuna basarak dosyan›n aç›lmas›n›
sa¤layabilirsiniz.
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R›bbon ve Toolbar
AutoCAD’in 2009 sürümü ile kar›fl›m›za ç›kan ribbon, gerek görü-
nüm gerekse kullan›m aç›s›ndan biz kullan›c›lara çok fayda sa¤la-
m›flt›r. Ekranda yer kaplamas› dezavantaj olsa da,  bu ribbon menü
minimize ederek istedi¤imiz zaman çal›flma ekran›m›z› büyütebili-
riz. AutoCAD’i ilk çal›flt›rd›¤›m›zda ekranda sadece ribbon menü
vard›. Bu görünümü istedi¤imiz gibi de¤ifltirebilece¤imizi unutma-
yal›m.

Autocad 2015 sürümünden sonra “Autocad
Classic” seçene¤i kaldırıldı. Ancak bu
bölüm kullan›c› taraf›ndan özellefltirilip
eklenebilir. Workspace bölümü ekran
görüntülenmedi¤inden yerini bulmakta zor-
lanabilirsiniz. Bunun için Autocad ekran›n
sol üst k›sm›nda bulunan küçük ikonlar›n
sa¤›ndaki ok iflaretine t›klad›¤›n›zda res-
imdeki gibi bir tablo gelecektir. Bu tabloda
bulunan Workspace seçene¤ine t›klayarak ekranda görünür olmas›n› sa¤layabilirsiniz.
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2D Draft›ng & Annotat›on
2 boyutlu çizim yap›lacak düzlemdir. Bu düzlemde 3 boyut ile ilgili tüm komutlar ekrandan
kald›r›l›r. Bu ifllem sonucu ribbon menüler afla¤›daki resimde oldu¤u gibi görünecektir.

3D Bas›c
Bu çal›flma düzlemi seçildi¤inde 3 boyutlu komutlar›n belli bafll› olanlar› ribbon menüye ak-
tar›l›r. Bu komutlar 3 boyutlu çizimlerde en çok kullan›lan komutlard›r. 

3D Model›ng
Bu çal›flma düzleminde ise 3 boyut ile ilgili tüm komutlar ribbon menüye yerlefltirilir. ‹kon
görünümleri 3D Basic’e nazaran daha detayl› olarak gösterilmifltir.

Toolbar
Autocad’in ilk aç›l›fl›nda ekrana gelmemektedir. Toolbar'lar› açmak için, çekme menülerden
Tools seçenegine t›klay›n. Aç›lan menüden Toolbars ve devam›nda AutoCAD seçene¤inden
toolbar seçeneklerini göreceksiniz.

Örne¤in, birazdan anlataca¤›m›z DRAW seçene¤ine t›klay›n. Bu ifllemden sonra Draw tool-
bar’› ekrana gelecektir. Bu toolbar’› kenar›ndan sürükleyerek ekranda istedi¤imiz yere
sürükleyerek ekranda sabitleyebiliriz. Ancak bu sürükleme ifllemi gerçekleflmiyorsa, tüm
toolbar’lar›n kilitli olmas›ndand›r. Bu kilidi açmak için, 

• Toolbar üzerinde sa¤ tufl yap›n.

• Ekrana gelen listenin alt›nda bulunan Lock Location > All >Unlocked seçene¤ine t›klay›n.
Yada CTRL tuflunu bas›l› tutup toolbar›n kenar›ndan mouse’un sol tuflu ile yerini de¤ifltire-
bilirsiniz.
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Menü Tan›t›mlar›
AutoCAD’in tan›t›m›n› yaparken Pull-down menülerin ekrana getirilmesini ö¤renmifltik.
Peki, bu menüler nelerdir? Ne ifle yararlar? Bunlar› ö¤renelim.

File: Dosya kaydetme, dosya açma bask› alma gibi dosya ifllemlerinin yap›ld›¤› menüdür.
Bu bölümden istedi¤iniz komutu çal›flt›rarak da ifllem yapabilirsiniz.

Edit: Kopyalama, yap›flt›rma ya da tüm çizim ekran›n› temizleme gibi ek ifllemlerin yap›l-
d›¤› menüdür.

View: Çizim dosyas› içinde iken bak›fl aç›lar›, zoom görevleri ya da ekran ile ilgili komut-
lar›n oldu¤u menüdür.

Insert: Mevcut çizim dosyam›za bilgisayar›m›zdan baflka bir AutoCAD taraf›ndan destek-
lenen dosyalar› ça¤›rmak için kullanaca¤›m›z menüdür. Bu desteklenen dosyalardan baz›la-
r›; jpg, sat, pdf, dgn vs. dosyalard›r.

Format: AutoCAD’de çal›flma araçlar›m›z için ve gerekli tüm ayarlamalar›n yap›ld›¤› bö-
lümdür.

Tools: AutoCAD’in sistem araçlar›n› ve AutoCAD için haz›rlam›fl özellefltirme programla-
r›n› gösterir.

Draw: Çizim yapmam›za olanak tan›yan tüm çizim elamanlar›n›n oldu¤u menüdür. Çizim
komutlar›n› buradan da çal›flt›rabiliriz.

Dimension: Yapt›¤›m›z çizimi ölçülendirme yapabilmek için kullanaca¤›m›z ölçülendirme
araçlar›n› ve bunlar› yönetme elemanlar›n› gösteren menüdür.

Modify: Çizim için yapt›¤›m›z tüm elemanlar› düzenleme komutlar›n› içerir. Örne¤in;
copy, rotate, erase vs.

Parametric: AutoCAD’in 2009 sürümü ile gelen parametrik k›s›tlamalar ile çizimlerimiz
bizim istedi¤imiz flekilde ba¤›ms›z çal›flmas›n› engelleyen özelliklerdir. Örne¤in; iki çizgi-
nin paralel olmas› istenilerek, bu çizgilerden herhangi birisine müdahale edildi¤inde di¤eri-
nin de ayn› anda paralelli¤ini korumas›n› sa¤lamak gibi komutlard›r.

Window: Birden fazla aç›k dosya var ise, bu dosyalar aras› geçifli ve istenirse bu aç›k dos-
yalar›n AutoCAD içinde nas›l dizilece¤ini gösteren menüdür.

Help: AutoCAD ve komutlar› ile alakal› yard›m alabilece¤imiz menüdür.

Durum Dü¤meleri
Ekran›n alt›nda yer alan bu durum dü¤meleri çizim içerisinde iken bize yard›mc› olan
komutlar›n aktif/pasif olmas›n› yada bu komutlar›n yönetilmesini sa¤lar. Autocad 2015 ile
birlikte bu durum dü¤meleri daha farkl› bir görüntü alm›fl bulunmaktad›r.
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Durum dü¤melerinde tüm komutlar ekranda görünmemektedir. Tüm seçeneklerin aç›k
olmas› ekranda fazlas›yla yer kaplayaca¤›ndan, bu bölümün özellefltirilmesi kullan›c›ya
b›rak›lm›fl.

Durum dü¤melerinin en sa¤›nda bulunan ikonuna t›klay›n. Ekrana gelen listeden iste-
di¤iniz seçenekleri ekranda görünür k›labilir yada ekrandan kald›rabilirsiniz.

Listede bulunan Durum dü¤melerini s›ras›yla burada aç›klayal›m.

Coordinates 
Layout düzleminde iken, çal›flma alan› yada model alan›nda çal›fl›l›rken bu iki bölüm
aras›nda geçifl yap›lmas›n› sa¤lar.

Grid 
Limits de¤erleri kullan›larak yap›lan çizimlerde, limits alan›n›n ›zgara fleklinde göster-
ilmesini sa¤lar. Bu ›zgaralar tamamen görsel olup kullan›c›n›n bu ›zgaralar yard›m›yla çizim
yapmas›na olanak tan›r. Bu ›zgalaralar›n düzenlemesi için; Dsettings komutunu çal›flt›r›n
ve Snap and Grid sekmesine t›klay›n…

Ekrana gelen tabloda sol üstte çerçeve içine al›nm›fl bölüm snap komutu ile alakal›
bölümdür. Snap On (F9) seçene¤i, snap komutunu aktif yada pasif olaca¤›na belirtir.

Klavyedeki F9 tuflu bu ifllevi de görmektedir. Ayr›ca durum dü¤mesine t›klayarak da bu
ifllemi gerçeklefltirebiliriz.
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Snap X spacing ve Snap Y spacing de¤eri ise, mouse’un hareketinin kaç birim olaca¤›n›
belirtir. Standart de¤er olarak 10 girilmifl. Demek ki bu komutu aktif hale getirdi¤imize
Mouse hareketi 10’ar 10’ar olacak flekilde hareket edecektir. Bu de¤erleri istedi¤iniz gibi
de¤ifltirebilirsiniz.

Equal X and Y spacing seçene¤i ise, verilecek de¤erlerin eflit olmas›n› sa¤lar. Yani kul-
lan›c› X de¤erine bir de¤er yazd›¤›nda ayn› de¤er Y de¤erine de aktar›lacakt›r. E¤er iki
de¤eri farkl› yapmak istiyorsan›z bu seçene¤i kald›r›n.

SnapMode 
Çizim içerisinde tan›mlanan X ve Y mesafelerinde çal›fl›lmas›n› sa¤lar. Mouse’un sol tufluna
basarak bu komutun aktif yada pasif olmas›n› sa¤layabiliriz. Peki aktif oldu¤unde ne gibi bir
yard›m› olmaktad›r?  Snap dü¤mesine sa¤ tufl yap›n ve aç›lan menüden Snap Settings…
seçene¤ine t›klay›n. Ekrana afla¤›daki resimde oldu¤u gibi bir tablo gelecektir.

Ekrana gelen tabloda sol üstte çerçeve içine al›nm›fl bölüm snap komutu ile alakal›
bölümdür. 

Snap On (F9) seçene¤i, snap komutunu aktif yada pasif olaca¤›na belirtir. Klavyedeki F9
tuflu bu ifllevi de görmektedir. Ayr›ca durum dü¤mesine t›klayarak da bu ifllemi
gerçeklefltirebiliriz. Snap butonunun sa¤›ndaki ok iflaretine bast›¤›m›zda Polar Snap ve
Grid Snap seçeneklerini göreceksiniz. 

Polar Snap seçene¤i aktif iken Mouse hareketi polar derecesine ba¤l› olarak hareket ede-
cektir. Grid Snap seçene¤i aktif iken Mouse hareketi grid noktalar›na göre hareket edecek-
tir.
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Infer Constraints 
Bu dü¤me aktif iken birden fazla çizgi çizildi¤inde bu çizgilerin parametrik olarak birbir-
leriyle ba¤lant›s› varsa otomatik olarak birbirine ba¤lan›r. Bu parametrik komutlar› ileriki
derslerimizde detayl› olarak görece¤iz.

Dynamic Input 
Dinamik bilgi girifli dedi¤imiz bu bölümde, klavyeden verece¤imiz de¤erler art›k imleç
üzerinde olacakt›r. Ayr›ca her t›klad›¤›m›z noktalar ekran üzerinde bilgi verilecek oluflturu-
lacakt›r. 

• DYN dü¤mesini aktif hale getirin.

• Line komutunu çal›flt›r›n ve ekranda mouse’un sol tuflu ile bir nokta belirtin.

• Mouse’u hareket ettirdi¤inizde resimdeki gibi bir görüntü elde edeceksiniz.

Bu  resime göre referans gösterilen yer ile imlecin oldu¤u yer aras›ndaki mesafe 74.3795,
aç›s› ise 34.28 derecedir. fiuan ki durum itibariyle hareket ettirdikçe iki de¤er de de¤iflecek-
tir. 

Biz mesafeyi istedi¤imiz bir de¤erde kilitleyip aç› de¤erini mouse’un hareketine göre bul-
mas›n› sa¤layal›m.

Bu aflamada iken klavyeden 100 yaz›p TAB tufluna bas›n. Bu ifllem sonucunda gördü¤ünüz
gibi 100 de¤eri yaz›l›p yan›na kilit iflareti konacakt›r. Bu aflamadan sonra sadece aç› de¤eri
imlecin hareketine göre de¤iflecektir. Bu iki de¤er aras›nda tekrar geçifl yapmak isteseniz
TAB tuflunu kullanabilirsiniz. Kilitlenmifl bir de¤erde kilidi açmak isterseniz, TAB tuflu
yard›m›yla o bölüme geçin. Yaz›l› de¤eri silip tekrar TAB tufluna bast›¤›n›zda o bölümün
kilidi iptal edilecektir.
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Ortho Mode 
Bir çizgi çizerken yada copy, move, rotate gibi komutlarda Mouse hareketinin X , Y yön-
lerine dik hareket etmesini yada serbest hareket etmesini sa¤lar. Autocad kullan›c›s›n›n en
çok kullanaca¤› komuttur. F8 tuflu ile ortho komutunu aktif/pasif duruma getirebilirsiniz.

Polar Tracking 
Bu bölümde tan›mlanan aç›larda çizim yap›lmas›n› sa¤lar. Bu seçene¤i örnek ile aç›klay-
al›m. Dü¤menin üzerine sa¤ tufl yap›n ve Tracking Settings seçene¤ine t›klay›n.

Polar Tracking On (F10) seçene¤i bu dü¤menin aktif yada pasif olmas›n› kontrol eder.

Increment Angle seçene¤inde gördü¤ünüz gibi 90 yazmakta. Bu de¤erin anlam› Polar
dü¤mesi aktif iken çizim yap›ld›¤›n›da her 90 derecelik aç›larda sanal bir izdüflüm ekrana
gelecek ve bu sanal izdüflüm yard›m›yla çizim yapmam›z› kolaylaflt›racakt›r. Daha net
anlafl›lmas› için bu de¤eri 5 yap›n ve Ok butonuna bas›n.

Polar dü¤mesi aktif de¤il ise üzerine t›klayarak aktif hale getirin.

Klavyeden L yaz›p enter yap›n. 
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Mouse’un sol tuflu yard›m›yla çizim ekran›nda bir nokta gösterin.

Ard›ndan mouse’u ilk gösterilen noktadan biraz uza¤a çekip hareket ettirin. 

Mouse hareket ettirildikçe her 5 derecede bir nokta nokta yard›mc› çizgi oluflacakt›r.
‹stedi¤iniz aç›ya geldi¤inde klavyeden istedi¤iniz uzunluk de¤erini yaz›p enter’a
bast›¤›n›zda belirtti¤iniz aç› ve uzunlukta çizgi ekrana çizilecektir.

Additional angles seçene¤i ise, sadece belirtilen aç›larda yard›mc› çizgi oluflmas›n› sa¤lar.

Bu bölümü de örnek ile anlatal›m.

• Increment Angle de¤erini 90 olarak de¤ifltirin. Aksi takdirde yeni verece¤imiz de¤erler ile
kar›flacak ve yeni de¤erlerin anlam› kalmayacak.

• Additional angles seçene¤ini iflaretleyin.

• New butonuna bas›n. De¤er olarak 15 yaz›n.

• Tekrar New butonuna bas›n ve de¤er olarak 40 yaz›n.

• Ok butonuna bas›p tabloyu kapat›n.

• Klavyeden L yaz›p enter yap›n.

• Mouse’un sol tuflu yard›m›yla çizim ekran›nda bir nokta gösterin.

• Ard›ndan mouse’u ilk gösterilen noktadan biraz uza¤a çekip hareket ettirin. 

• Mouse belirtti¤imiz 15 ve 40 derecelik aç›lara geldi¤inde bu yard›mc› çizgiyi oluflturacakt›r.
Ayr›ca Increment Angle de¤erinde belirtilen her 90 derecelik aç›larda da bu yard›mc› çizgiyi
gösterecektir.

Polar komutu seçeneklerine ek olarak haz›r aç› de¤erleri vard›r. Polar butonunun sa¤›ndaki
ok iflaretine bast›¤›n›zda, otomatik olarak haz›rlanm›fl aç› de¤erlerini de kullanabilirsiniz.

Isometric Drafting 
Bu dü¤me aktif iken izometrik çizim yap›lmas›na olanak tan›r. Bu bölümü detayl› ö¤renmek
için ‹zometrik Çizim bölümünü okuyunuz.

Object Snap Tracking
Bir çizime bafllamadan yada bafllad›ktan sonra herhangi bir nesnenin referans noktas›ndan
hizalalama yap›larak çizim yap›lmas›n› sa¤lar. Bu komut Osnap komutlar› ile ba¤lant›l›d›r.
Yani hizalama alaca¤› zaman Osnap komutlar›ndaki kenetleme modlar›na göre hizalama
yapar.
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• Line komutunu kullanarak resimde soldaki gibi bir çizgi çizin.

• Otrack dü¤mesini aktif hale getirin.

• Osnap dü¤mesine sa¤ tufl yap›n ve Endpoint seçene¤inin iflaretli oldu¤unu kontrol edin.

• Tekrar Line komutunu çal›flt›r›n ve 1 nolu yere t›klay›n.

• Ard›ndan imleci 2 nolu noktaya getirin. T›klama yapmay›n. ‹mleci bu nokta üzerinde bek-
letip sa¤a veya sola do¤ru çekti¤inizde X yönünde yard›mc› bir çizgi oluflacakt›r. ‹mleç bu
çizgi üzerinde ilerledikçe soldaki çizginin uç noktas›ndan imlecin o anki yeri aras›ndaki
mesafe ve aç›s› imleç üzerinde gösterilecektir. Klavyeden istedi¤iniz de¤eri yazarak 2 nolu
noktadan belirtti¤iniz mesafe uzakl›¤›n› yakalayacakt›r. 

• ‹mleci yukar› yada afla¤› çekti¤inizde bu sefer de Y düzleminde yard›mc› çizgi oluflacakt›r.
Ayn› ifllemler bu düzlem içinde geçerlidir. Tek nesne gösterimi haricinde çift nesne göster-
imi de yap›labilir.

Resimde görüldü¤ü bir kutu var ve bu kutu-
nun orta noktas› referans al›narak kopyalamak
istiyoruz.

• Object Snap Tracking dü¤mesini aktif hale
getirin.

• Osnap dü¤mesine sa¤ tufl yap›n ve Midpoint
seçene¤inin iflaretli oldu¤unu kontrol edin.

• Copy komutunu çal›flt›r›n.

• Mouse’un sol tuflu ile kutuyu seçip enter
tufluna bas›n.

• ‹mleci 1 nolu noktaya getirip çekin. Kesinlikle t›klamay›n.

• Ard›ndan 2 nolu noktaya getirip çekin.

• ‹mleci göz karar› kutunun ortas›na do¤ru getirdi¤inizde resimdeki gibi orta noktas›n›
yakalayacakt›r. 

• fiimdi mouse’un sol tuflu yard›m›yla t›klayarak bu noktan›n referans nokta oldu¤unu belir-
tebilirsiniz.
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2D Object Snap 
Her çizilen nesnelerin referans noktalar› vard›r. Örne¤in, bir çizginin orta ve uç noktas›,
çemberin merkez noktas› gibi. Bu noktalar›n yakalanmas›n› ifade eder. E¤er bu dü¤me pasif
durumda ise nesnenin referans noktas›ndan tutmaz. Osnap seçenekleri için mouse bu
dü¤menin üzerinde iken sa¤ tufl yap›n ve Settings seçene¤ine t›klay›n.

Osnap komutlar› için ileriki derslerimizde Nesne Kenetleme Modlar› adl› konuyu okuyun.

LineWeight 
Layer tablosunda oluflturulan layer’lara verilen Lineweight de¤erinin ekranda görünmesini
sa¤lar. Bu kal›nl›klar sadece görsel amaçl›d›r. Çizim bask› al›nd›¤›nda verilen bu
kal›nl›klara göre ç›kacakt›r. Bu bölümü Layer konusunda tekrar inceleyece¤iz.

Transparency 
Autocad 2011 ile gelen bu yeni özellik, Layer tablosunda geçirgenlik verilen layer’lar›n
ekranda aktif olarak gösterilmesini sa¤lar.  Detayl› bilgi için Layer konusunu inceleyin.

Selection Cycling 
komutu ile ayn› yerde birden fazla nesne var ise bu nesnelerin hangisinin seçilece¤ini belir-
lemek için kullan›l›r.

Resimde görüldü¤ü gibi 2 çizgi ve bu çizgilerin aras›nda Solid komutu ile yap›lm›fl boyama
vard›r. Bu boyama çizgilerin üzerindedir. Burada üst çizgiyi silelim.

Selection Cycling dü¤mesini aktif hale getirin.

Komut sat›r›na E (Erase) yaz›p enter yap›n.

Mouse’un sol tuflu ile çizgiyi seçin.

Sa¤daki tablo ekrana gelecektir. Tablodaki bilgide, bu t›klanan yerde Line nesnesi ve Solid
nesnesinin oldu¤u görülmektedir.

Hangi nesnenin seçilmesini istiyorsan›z tablodan o nesne ad›n› seçmeniz yeterlidir.

Bizim silmek istedi¤imiz Line nesnesi oldu¤una göre Line seçene¤ine t›klay›n ve Enter
tufluna bas›n.

AutoCAD14
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3D Object Snap 
Osnap komutlar› gibi çal›flan bu özellik, 3 boyutlu modellemelerin  referans noktalar›n›
yakalamak için kullan›lan seçeneklerdir. Bu konu hakk›nda 3 boyutlu kenetleme adl›
konuyu okuyun

Dynamic UCS 
3 boyutlu çizimlerde kullan›lan bu komut, herhangi bir komut aktif iken imleç modelin her-
hangi bir yüzeyine getirildi¤inde UCS o yüzeyin UCS sine dönüflür. Bu dönüflüm sadece o
anl›k kullan›lacak ifllemler için geçerlidir. ‹mleci baflka bir yüzeye çekti¤inizde yada aktif
olan komutu bitirdi¤inizde güncel olan UCS düzlemine geri dönecektir. Bu dü¤menin
detay›n› UCS konusunda iken detayl› olarak inceleyece¤iz.

Selection Filtering 
Bu komut için Bölüm 34 – SubObject k›sm›n› okuyun.

Gizmo 
Bu komut için Bölüm 34 – Gizmo k›sm›n› okuyun

Annotation Visibility 
Annotation özelli¤i verilmifl nesnelerin ölçek seçeneklerinde girilmifl olan ölçek de¤erleri
haricinde baflka bir ölçek seçilirse annotation özellikli nesneler gizlenir. Bu buton aktif
oldu¤unda farkl› ölçek de¤eri aktif olsa dahi tüm nesneler ekranda gösterilir. Bu bölüm
hakk›nda detayl› bilgi için Annotation konusunu okuyun.

Auto Scale 
Bu buton aktif oldu¤unda, çizimdeki tüm nesneler aktif olan Annotative Scale’e geçer. Pasif
oldu¤unda otomatik ölçeklendirme kapal› olur. 

Annotation Scale 
Annotation nesneleri için ölçek de¤erlerini içerir. Listeden kullan›lacak ölçek de¤eri seçil-
erek Annotation nesnelerinin ölçek de¤eri de¤ifltirilebilir yada AutoScale butonu aktif iken
de¤ifltirildi¤inde bu ölçek de¤eri Annotation nesnelerinin ölçek listesine eklenir.

Workspace Switching 
Autocad çizim ekran›nda bulunan, flerit menüler, toolbar ve çizim ayarlar›n›n sakland›¤›
haz›r flablonlar aras›nda geçifl yap›lmas›n› sa¤lar. Kullan›c› isterse, kendi ayarlam›fl oldu¤u
ekran düzenini bu bölümden kaydedip herhangi bir de¤ifliklik esnas›nda tekrar bu bölümden
ayarlam›fl oldu¤u seçenek ile geri yükleyebilir.

15AutoCAD’E G‹R‹fi
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Annotation Monitor 
Bu buton aktif iken çizim içerisinde iliflkilendirilmifl annotation nesneleri, bir de¤iflikli¤e
u¤rar ise program taraf›ndan kullan›c›ya uyar› iletisinin gelmesini sa¤lar. 

Örne¤in, Dimassoc de¤eri 2 iken, herhangi bir kutu çiziminin köfle noktalar› referans
al›narak ölçü (dimension) verildi¤inde, bu referans al›nan kutu silinirse uyar› iletisinin ver-
ilmesi sa¤lan›r.

Units 
Çizim yap›lacak dosyada hangi ölçü biriminin kullan›laca¤› seçilir. Ülkemizde ondal›k ölçü
birimi kullan›ld›¤›ndan aksi belirtilmedikçe Decimal seçili olmal›d›r.

Quick Properties 
Quick Properties dü¤mesi aktif iken komut girmeden bir nesne seçildi¤inde bu nesne
hakk›nda bilgi verilmesini sa¤lar. Bu özelli¤i bir örnek ile aç›klayal›m.

• Komut sat›r›na C (Circle) yaz›p enter yap›n. 

• Çizim ekran›nda mouse’un sol tuflu yard›m› ile bir nokta gösterin.

• Klavyeden 125 yaz›p enter yap›n.

Bu ifllem sonucunda çizim ekran›nda yar›çap› 125 olan bir çember çizilmifl olacakt›r.

• QP dü¤mesini aktif duruma getirin.

• Komut girmeden mouse’un sol tuflu ile oluflturdu¤umuz çembere t›klay›n.

• Resimdeki gibi bir tablo gelecektir.

Tablodaki bilgilere gelince;

• Color : Renginin bu nesnenin layer’›n›n layer tablosunda belirtilen renk oldu¤unu yani
BYLAYER

• Layer : Katman isminin 0 oldu¤u

• Linetype : Çizgi tipinin bu nesnenin layer’›n›n layer tabosunda belirtilen çizgi tipi oldu¤u

AutoCAD16
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• Center X : Merkez X koordinat›

• Center Y : Merkez Y koordinat›

• Radius : Yar›çap›

• Diameter : Çap›

• Circumference : Çevre uzunlu¤u

• Area : Alan›

‹stenirse bu bölümdeki de¤erler de¤ifltirebilir.

Her nesneye ait farkl› özellikler vard›r. Bu özellikleri ileriki derslerimizde çizim nesneleri-
ni ö¤rendikten sonra uygulayabilirsiniz.

Graphics Performance 
Bu bölüme sa¤ tufl yap›p Graphics Performance… seçene¤ine t›klad›¤›n›zda ekrana gelen
tablo üzerinden donan›m h›zland›rma ayarlar›n› yapabilirsiniz. E¤er performans sorunu
yafl›yorsan›z bu buton kapal› yada uyumsuz ekran kart› kullan›yorsunuzdur.

Clean Screen 
Bu komut kullan›ld›¤›nda program üzerinde flerit menüler ve toolbarlar gizlenerek, çizim
alan›n›n olabildi¤ince büyütülmesini sa¤lar. Tekrar ayn› butona bast›¤›n›zda ekran eski
haline geri döner.

17AutoCAD’E G‹R‹fi

NOT Annotation Monitor komutunda nesne-ölçü aras›ndaki ba¤›n sa¤lanabilmesi için DIMASSOC

komutun› çal›flt›r›n ve de¤erinin 2 oldu¤undan emin olun. Aksi takdirde yap›lan her ölçü

iflleminden sonra ünlem iflareti oluflacakt›r. Bu ünlem iflaretlerinin görünmesini istemiyorsan›z,

durum dü¤melerinde yer alan Annotation Monitor butonunu pasif duruma getirin.
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‹lk olarak AutoCAD 2017’nin girifl ayarlar›n› düzenleyerek çal›flmalar›m›za bafllayal›m.

Un›ts
AutoCAD’in tan›t›m›n› yapt›ktan sonra bofl dosya için yap›lmas› gereken baz› ayarlar›m›z var.
Bu ayarlar›m›z› yeni bir dosyada çal›fl›yor isek yapmal›y›z. ‹lk olarak komut sat›r›na Units
yaz›p enter yap›n  ya da Format menüsünden Units... seçene¤ine t›klay›n.

AutoCAD 2017
‹LK G‹R‹fi
AYARLARI
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Ekrana gelen bu bölümü verilen numaralara göre tan›yal›m.

1 nolu bölüm, ölçü birimleri için geçerli biçimi belirlemek için kullan›l›r. Burada seçili gö-
rülen Decimal seçene¤i ondal›kl› ölçü birimi oldu¤unu gösterir. Decimal bizim kullanaca-
¤›m›z ölçü birimidir. Bunun yan› s›ra mimari, mühendislik, kesirli ve bilimsel ölçü birimle-
ri de mevcuttur.

2 nolu bölüm, ölçü birimleri için hassasiyet de¤erini ifade eder. Bir uzunluk ölçüsünde vir-
gülden sonra kaç basamak olaca¤›n› ayarlar›z.

3 nolu bölüm, mevcut aç› birimini ifade eder. Ondal›kl› aç› birimi bizim kulland›¤›m›z de-
receli aç›y› temsil etmektedir. Ayr›ca, uzunluk biriminde oldu¤u gibi geliflmifl seçenekler
mevuttur. Derece/Dakika/Saniye, Grad, Radyan ve Surveyor’s birimini desteklemektedir.

4 nolu bölüm, aç›n›n virgülden sonraki hassasiyet de¤erini ifade eder.

5 nolu bölüm, bu dosya için çizim birimimizi belirtece¤imiz yerdir. Bu bölümün önemi baflka
bir çizimi mevcut dosyam›za ça¤›rmak istedi¤imizde hangi birime göre gelece¤ini ifade eder.

6 nolu bölüm, geçerli çizimde fotometrik ›fl›k yo¤unlu¤u ölçüm ve kontrol ünitesidir. Bu se-
çenek 3 boyutlu çizimlerde render al›rken kullan›l›r.

7 nolu bölüm ise, s›f›r aç›s› için yön belirlemek için kullan›l›r. Standart olan do¤u yönü s›f›r
olarak kabul edilir. Bu bölüm aksi belirtilmedikçe de¤ifltirilmemelidir.

Uzunluk ve aç› birimimizi ayarlad›ktan sonra OK butonuna basarak tabloyu kapat›n.

Çizim S›n›rlar›n› Belirleme 
(Draw›ng L›m›ts)

Yapaca¤›n›z çiziminizin eni boyu belli ise bunu AutoCAD’e tarif edebilirsiniz. Bunun için
komut sat›r›na LIMIT yaz›p enter yap›n. Ya da Format menüsünden Drawing Limits ko-
mutuna t›klay›n. Komut çal›fl›nca sizden iki de¤er isteyecektir. Birincisi çiziminizin sol alt
koordinat›, ikincisi sa¤ üst koordinat›. Bunu bir örnek ile belirtelim. Örne¤in; çiziminizin
boyutu A4 boyutunda olacak. ‹fllemi afla¤›daki gibi yapmal›s›n›z.

Command: LIMITS
Reset Model space limits:
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 0,0 (enter)
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: 210,297 (enter)

Görüldü¤ü gibi ilk de¤er olarak 0,0 koordinat›n› bafllang›ç olarak kabul edilecek, sa¤ üst
köflenin koordinat› ise 210,297 koordinat› kabul edilecektir. Bu ifllemden sonra ayarlanan
koordinatlar›n ekrana gelmesini sa¤lamak için afla¤›daki ifllemi yap›n.

Command: Z
Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>: A

Zoom komutunun All alt komutu limits de¤erlerini ekrana getirir. 
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fiablon Dosya Oluflturmak
AutoCAD aç›l›fl›nda bofl olarak aç›lan dosya asl›nda birer flablon dosyas› aç›larak oluflur.
AutoCAD’in kendi içinde birçok flablon dosyas› mevcuttur. Bu mevcut dosyalar› incelemek
istersek, File menüsünden New... komutuna t›klay›n. Ekrana gelen tabloda Files of type se-
çene¤inin Drawing Template (*.dwt) oldu¤undan emin olun. Bu DWT uzant›l› dosyalar
AutoCAD’in flablon dosyas› anlam›na gelmektedir. 

Resimde görüldü¤ü gibi Template klasöründe birçok mevcut flablon dosya içermektedir. 2
boyutlu çizim yapacak iseniz ve çizim biriminiz ondal›kl› ölçü birimi ise burada seçilecek
olan dosya acadiso.dwt dosyas› olmal›d›r. Acad.dwt dosyas› ise inch biriminde çizim ya-
panlar›n kulland›¤› flablon dosyad›r.

Peki, bu flablon dosya nas›l oluflturulur? Yararlar› nelerdir?

AutoCAD her aç›ld›¤›nda hiçbir ayar› yap›lmam›fl standart ayarlarla kullan›c›ya sunulur.
Kullan›c› isterse, bofl bir dosya da tüm ayarlar›n› yap›p her aç›l›fl›nda bu kendi haz›rlam›fl ol-
du¤u flablon dosyay› kullanabilir. 

• Örnek olarak bofl bir dosya aç›n. 

• ‹stedi¤iniz ayarlamalar› yap›n. 

• Daha sonra File menüsünden Save As... komutunu çal›flt›r›n. 

• Ekrana gelen tablonun en alt›nda bulunan Dosya türünü AutoCAD Drawing Template
(*.dwt) olarak de¤ifltirin. Bu de¤ifliklik yap›ld›¤›nda dosya kay›t yeri otomatik olarak temp-
late klasörüne yönlendirilecektir. 

21AutoCAD 2017 ‹LK G‹R‹fi AYARLARI
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• File Name bölümüne bir isim verip Save butonuna t›klay›n. 

• Bir tablo daha gelecek buna da OK butonuna basarak devam edin. 

Art›k kendi flablon dosyan›z oluflmufltur. File menüsünden New... butonuna bas›n ve kendi
haz›rlam›fl oldu¤unuz flablon dosyas›n› seçerek Open butonuna bas›n. Dosyan›n ayarlar›n›
kontrol etti¤inizde sizin belirlemifl oldu¤unuz ayarlar oldu¤unu göreceksiniz.

AutoCAD 2017 Genel Ayarlar
AutoCAD her aç›l›fl›nda baz› standart seçeneklerle aç›l›r. Örne¤in; ekran rengi, fare imleç
büyüklü¤ü vs. Komut sat›r›na OP yaz›p enter yap›n ya da Tools menüsünden Options... ko-
mutunu çal›flt›r›n. En çok kullan›lacak ayarlar› afla¤›daki resimler üzerinden görelim. 

Komutu çal›flt›rd›ktan sonra ekrana gelen tablodan Display sekmesine t›klay›n. 

Display scroll bars in drawing window : Çizim ekran›n sa¤ k›sm›nda kayd›rma çubu¤unu
gösterir.

Use large buttons for Toolbars  : Toolbar ikonlar›n›n büyük gösterilmesini sa¤lar.

Display File Tabs  : Çizim ekran›n›n sol üstünde bulunan dosya sekmesinin kapat›lmas›n›-
aç›lmas›n› sa¤lar.

Display Layout and Model tabs  : Çizim ekran›n›n sol alt›nda bulunan Model-Layout sek-
melerini gizler-gösterir.

AutoCAD22
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Arc and circle smoothness  : Yay ve çemberlerin hassasiyet ayar›n› ifade eder. En düflük
de¤er 1, en yüksek de¤er 20000 dir.

Pan and zoom with raster & OLE  : Çizim içerisine bir resim eklendi¤inde pan ve zoom
komutlar› uygulan›rken resmin gösterilip gösterilmeyece¤ini belirler.

Show text boundary frame only : Çizim içerisindeki tüm yaz›lar› kutu fleklinde gösterir.
Bu seçene¤in aktif olmas› için iflaretledikten-iflareti kald›rd›ktan sonra Regen komutunu
çal›flt›rmal›s›n›z.

Crosshair size : Mouse art› imlecinin büyüklü¤ünü ifade eder. De¤er 1-100 aras›ndad›r.

Xref Display : Çizim içerisine eklenen xref dosyalar›n solgunlu¤unu ayarlar.

Colors… : autocad içindeki özelliklerin rengini de¤ifltirmek için kullan›l›r. Colors… buto-
nuna t›klay›n. Afla¤›daki ekran görüntüsü gelecektir.

Ekran rengini de¤ifltirelim. 

1 nolu bölümden 2D Model Space seçin. 

2 nolu bölümden Uniform Background seçin.

3 nolu bölümden ekran renginizi belirleyip Appy&Close butonuna bas›n. Ekran renginiz de-
¤iflmifl olacakt›r.
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Open and Save sekmesine t›klay›n.

Save as : Çizim dosyas›n› kaydetti¤imizde hangi formatta kaydedilece¤ini belirler.

Automatic Save : Kullan›c› çal›fl›rken e¤er dosyas›n› kaydetmez ise ne kadar süre ile
otomatik olarak kaydedilece¤ini belirtir. Bu kay›t aksi belirtilmedikçe temp klasörüne
kaydedilir. Kaydedilen dosyas›n›n uzant›s› SV$ dir.

Security Options… : Çal›flt›¤›n›z dosyaya parola vermek için kullan›l›r. Bu bölüme
girdi¤inizde sizden flifre isteyecektir. Do¤rulamay› da yapt›ktan sonra dosyan›z› kaydedin.
Art›k bu dosya aç›l›rken do¤ru parola girilmedi¤i sürece aç›lmayacakt›r. Parolay› kald›rmak
için dosyan›z› aç›n. Ayn› bölüme girifl yapt›ktan sonra buradaki parolay› silip OK butonuna
basman›z yeterlidir. 

Display full path in title : Autocad’in program çubu¤unda aç›lan dosyan›n dosya ad› ile bir-
likte dosya yolunun da yaz›lmas›n› sa¤lar.

AutoCAD24

NOT Parola konusunda dikkatli olmal›s›n›z. E¤er flifreyi unutursan›z dosyan›z› açman›n baflka yolu yoktur.
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User Preferences sekmesine t›klay›n.

Double click editing : Bu seçenek iflaretli iken çizim içerisindeki nesnelere Mouse’un sol
tuflu ile çift t›klad›¤›m›zda o nesne ile ilgili de¤ifltirme tablosu gelir. 

Shortcut menus in drawing area : Mouse’un sa¤ tufluna bast›¤›m›zda bir menü gelir. Bu
menüyü istemezseniz buradaki seçene¤in iflaretini kald›rmal›s›n›z. ‹flareti kald›rd›¤›n›zda
sa¤ tufl enter görevini üstlenecektir. Sa¤ tufl menüsü ile ilgili ayarlar› kontrol etmek ve
de¤ifltirmek isterseniz Right-click Customization… butonuna t›klay›p de¤ifliklik yapa-
bilirsiniz.

Source contents units : Çizim içerisine Insert komutu kullan›larak baflka bir çizim
dosyas›n› ça¤›r›rken bu çizim belirli bir ölçe¤e göre gelecektir. Bu seçenek Insert komutun-
dan önce kaynak dosyan›n çizim birimini belirler.

Target drawing units : Çizim içerisine Insert komutu kullan›larak baflka bir çizim
dosyas›n› ça¤›r›rken hedef çizimin çizim birimini belirler.

Lineweight Settings… : Yapt›¤›m›z çizimde kulland›¤›m›z çizgi kal›nl›klar›n›n
yönetilmesini sa¤lar.
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Drafting sekmesine t›klay›n.

Marker : Osnap kenetleme modlar›n›n nesne üzerinde gösterilip gösterilmeyece¤ini belir-
ler.

Magnet : Osnap kenetleme modlar› için m›knat›s görevini görür. Bu seçenek aktif iken,
örne¤in bir çizginin uç noktas›ndan tutmak için mouse’u çizginin ucuna yaklaflt›rd›¤›n›zda
imleç otomatik olarak çizginin uç noktas›na ba¤lanacakt›r.

Display Autosnap tooltip : Osnap kenetleme modlar›n›n isimlerini tutulan noktada göster-
ilip gösterilmeyece¤ini belirler.

Display Autosnap aperture box : Osnap kenetleme kutusunu imleç üzerinde gösterilmesi-
ni sa¤lar.

Autosnap Marker Size : Herhangi bir nesne için kenetleme modunu kullan›rken, örne¤in;
bir çizginin ucundan tutarken ucunun tutuldu¤unu gösteren iflaretleyicinin büyüklü¤ünü
ayarlar.

Aperture Size : Osnap kenetleme iflaretleyicisinin hangi hassasiyet ile kullan›laca¤›n› gös-
terir. E¤er ikon küçük olursa, referans noktay› tutmak için Mouse’u nesneye iyice
yaklaflt›rman›z gerekir.

Ignore hatch objects : Bu seçenek iflaretli iken osnap kenetleme seçenekleri tarama (hatch)
nesnelerinde geçersizdir.

AutoCAD26
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Selection sekmesine t›klay›n.

Pickbox Size : Herhangi bir seçim komutunu çal›flt›rd›¤›n›zda art› iflaretli olan Mouse imle-
ci küçük bir kutu halini al›r. Bu seçenek kutunun büyüklü¤ünü ayarlar. Bu kutu ne çok
büyük ne de çok küçük olmal›d›r. Kutunun amac› seçim aflamas›nda tek nesne seçimlerinde
imlecin büyüklü¤ünü belirtir.

Noun/Verb Selection : Önce nesneleri seçip sonra komutu kullanmak istedi¤inizde bu
seçenek sorgulan›r. E¤er bu seçenek kapal› iken, örne¤in önce nesneleri seçip sonra Erase
komutunu çal›flt›rd›¤›n›zda nesneler silinmeyecektir. 

Use Shift to add to selection : Herhangi bir seçim komutunda bir nesne seçildikten sonra
ikinci bir nesne seçilmek istendi¤inde ilk seçilen nesne seçili olmaktan ç›kart›l›r ve ikinci
seçilen nesne seçili durumda gösterilir. Komut olarak müdahale edilmek istenirse komut
sat›r›na PICKADD yaz›p enter yap›n. De¤erini 1 olarak de¤ifltirin.

Grip size  : Komut girmeden mouse’un sol tuflu ile nesneler seçildi¤inde nesne üzerine mavi
kutucuklar gösterilir. Bu kutucuklar›n büyüklü¤ünü ayarlar.

Object selection limit for display of grips : Kutucuk içerisinde belirtilen nesneye kadar
toplu seçimlerde seçilen nesnelerin grip noktalar› gösterilir.

Command Preview : Kullan›lan komut sonucunda bir önizleme var ise bunu kontrol eder.
Örne¤in, bu seçenek aktif iken TRIM komutunu kullan›rken kesilecek parça çizim üzerinde
gösterilir.

27AutoCAD 2017 ‹LK G‹R‹fi AYARLARI

++AUTOCAD 2017-BOLUM2  5/27/13  2:55 PM  Page 27



Property Preview : Nesne üzerinde özellik ön bak›fl davran›fl› kontrol eder. Örne¤in, bir
nesnenin  rengini de¤ifltirmek istedi¤inizde imleç renk kutusunun üzerinde iken nesne rengi
de¤ifltirilir ve önizleme sa¤lan›r. Bu önizlemenin yap›l›p yap›lmayaca¤›n› belirler.

When a command is active : Herhangi bir komut aktif iken imleç nesne üzerine getiril-
di¤inde nesnenin yan›p sönmesini sa¤lar.

When no command is active : Komut aktif de¤il iken imleç nesne üzerine getirildi¤inde
nesnenin yan›p sönmesini sa¤lar.

Profile sekmesine t›klay›n.

Bir bilgisayar› birden fazla kifli kullan›yorsa ve her kullan›c›n›n görünümü farkl› ise bu bö-
lümden yararlanarak profiller oluflturulur. Öncelikle yap›lmas› gereken istedi¤iniz toolbar
seçeneklerini aç›p istediklerini kapat›n. Di¤er ayarlar›n›z› yap›n. Bu ifllemler bittikten sonra
Profile sekmesine gelip Add to List butonuna t›klay›n. Yeni bir tablo gelecek ve sizden pro-
fil için isim ve isterseniz aç›klama yazman›z› isteyecek. Bu bilgilerden sonra Add & Close
butonuna t›klay›n. Yeni profiliniz oluflmufl olacakt›r.

E¤er AutoCAD’inizde herhangi bir sorunla karfl›lafl›rsan›z, örne¤in; toolbar’lar›n tamam› gi-
derse menüleriniz kaybolursa bunlar› tekrar eski haline getirmek isterseniz, profil olufltur-
duysan›z listeden profil ismini seçip Set Current yap›n ya da Reset butonuna basarak Au-
toCAD’in ilk yüklendi¤i haline geri dönebilirsiniz.

Komut Çal›flt›rma Yöntemleri
AutoCAD’de komutlar› üç yol ile çal›flt›rabiliriz. 

1. Çekme menülerden komutlar› çal›flt›rmak.

2. Toolbar ya da ribbon kullanarak komutlar› çal›flt›rmak.

3. Komut sat›r›na komut ad›n› ya da k›saltmas›n› kullanarak çal›flt›rmak. 

Duruma göre komut sat›r›n› kullanmak pratik olman›z› sa¤layabilir. Yeri gelince toolbar kul-
lanmak da daha seri çizim yapman›za olanak tan›r. 

AutoCAD28
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Bir komutun ad›n› tam hat›rlayam›yor-
san›z komutun ilk harfini ya da hat›rla-
d›¤›n›z kadar›n› yazd›ktan sonra TAB
tufluna basarak bu harfler ile ilgili tüm
komutlar› s›ras› ile görebilirsiniz. 

E¤er komutlar›n nas›l çal›flt›¤› konu-
sunda yard›m isterseniz toolbar veya
ribbon üzerinde bulunan ikonlardan is-
tedi¤iniz komutun üzerinde imleci bek-
letin. 3 saniye içinde bu komut ile ilgili
resimli bilgi ekrana gelecektir. Bu gü-
zel özellik her komut için olmasa da
birçok komut için geçerlidir. Bu özel-
lik, baz› komutlarda videolu olarak gös-
terilmektedir. Resimde görüldü¤ü gibi
Surface Offset komutu hakk›nda vide-
olu bilgi verilmektedir.

Komut sat›r›ndan komutlar› çal›flt›rma
yönteminde bulunan di¤er bir özellik
ise komut ile ilgili harflerin yaz›l›rken
o harfler ile ilgili tüm komutlar›n ek-
randa gösterilmesidir.

Resimde görüldü¤ü gibi komut sat›r›na F harfi-
ni yazd›¤›m›zda bu harf ile bafllayan tüm ko-
mutlar liste halinde kullan›c›ya sunulmaktad›r.

Ancak, komutlar›n gösterilmesini be¤enme-
yenler için bu durumu iptal etme ya da müda-
hale etme seçenekleri de mevcuttur. Bunun
için komut mouse komut sat›r›n›n üzerinde
iken mouse’un sa¤ tufluna bas›n.

Ekrana gelen tabloda resimde görüldü¤ü gibi
Input Settings seçene¤i bu yenilik ile ilgili dü-
zenelemelerin yap›ld›¤› bölümdür. Bu bölümde
befl seçenek görülmektedir. Anlamlar›na gelince;

• AutoComplete : Herhangi bir komut için bir harf yaz›ld›¤›nda o harf ile bafllayan tüm komut-
lar›n gösterilmesini sa¤lar.

• AutoCorrect : Komut ad› yanl›fl yaz›ld›¤›nda do¤ru olabilecek komut isimleri ile seçenek
sunulmas›n› sa¤lar.

• Search System Variables : Komut önerilerinde sistem de¤iflkenlerinin gösterilip göster-
ilmeyece¤ini belirler.
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• Search Content : Komut içerisindeki içeriklerin gösterilip gösterilmeyece¤ini belirler.
Örne¤in, Hatch tarama desenlerini komut olarak yazabilirsiniz. Bu seçenek aç›k ise komut
sat›r›ndan direkt desenlere ulaflabilirsiniz.

• Mid-string Search : Bu seçenek AutoComplete seçene¤i iflaretli iken çal›fl›r. Mid-string
Search seçene¤i ile, örne¤in LINE komutunu yazd›¤›m›zda LINE ile bafllayan komutlar
haricinde içinde LINE geçen tüm komutlar› listeyecektir.

• Delay Time : Komut ismi yazd›ktan sonra önerilecek komutlar için bekleme süresini belirler.
Girilecek de¤er milisaniye birimidir.

Koordinat ve Aç› Sistemi
Daha önceden bahsetti¤im gibi AutoCAD’de çizimler vektörel çizim mant›¤› ile çal›flt›¤› için
her nesne koordinat sistemine göre çizilmektedir. Bu koordinatlar 0,0 yani orjine göre yer-
lefltirilmektedir. Her nesnenin yerleflim koordinat› iste¤e göre ya koordinat belirterek,  ya da
kullan›c› Mouse yard›m› ile çizimlerini oluflturur. Bu çizimler yap›l›rken kullan›c› iste¤ine
göre aç› kullan›l›r. Peki, bu aç› ve koordinat sistemi nedir? 

Bu iki sistemi resim üzerinde daha anlafl›l›r anlatmak gerekir.

Soldaki resim yani Koordinat sisteminde görüldü¤ü gibi 0,0 noktas›ndan itibaren, do¤u yö-
nünü X, kuzey yönünü Y yönü kabul ederek çizim yapar›z. Buna paralel olarak bat› yönü -X,
güney yönü de -Y yönü olacakt›r. Bu yönlere yap›lan çizime göre eksi de¤erini vermeliyiz. 

Aç› sisteminde de, daha önceden söyledi¤im gibi aksi belirtilmedikçe do¤u yönü 0°’dir.
Aç› yönü saatin ters yönünde gitmektedir. Bir AutoCAD kullan›c›s› bu iki sistemi çok iyi
bilmelidir.

Çizim yap›l›rken ekran›n sol alt›nda sürekli de¤iflen say›lar vard›r. Bu say›lar imleç ekran›n
neresindeyse o yerin koordinat›n› belirtmektedir.
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Bu koordinat yaz›lar›n›n üzerine Mouse’un sol tuflu
ile t›kland›¤›nda koordinat sistemi aktif ya da pasif
duruma geçer. Bu durum sadece görsel olup, pasif oldu¤unda de¤erler kullan›c›ya gösteril-
mez.

Ayr›ca herhangi bir komut içinde iken, örne¤in; bir nesneyi tafl›ma ifllemi yap›l›rken, bu bö-
lüme t›klan›lmas›n›n üç evresi vard›r.

Her t›klan›ld›¤›nda...

• Koordinatlar kapat›l›r.

• Mesafe ve aç› gösterilir.

• Koordinat› gösterilir.

Autocad 2013 ile birlikte gelen yeni bir özellik ise, herhangi bir komutu çal›flt›rd›ktan sonra
bu komutun alt komutlar›n› çal›flt›r›rken k›sayol harflerini kullanmakla birlikte, Mouse
yard›m› ile çal›flt›r›labilir olmas›d›r.

Zoom komutunu çal›flt›rd›¤›m›zda alt komutlar›n› görmekteyiz. Bu alt komutlar›n›n alt fonu
gri ve çal›flt›r›labilir k›sayol harfi mavi renktedir. Kullan›c› ister bu mavi renkli olan harfi
klavye yard›m› ile yaz›p çal›flt›rabilir ya da Mouse yard›m› ile t›klay›p komutu çal›flt›rabilir.
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AutoCAD’de çizim yapabilmenin yöntemleri üzerinde duraca¤›z. Bu çizim yöntemlerini
befl bafll›k alt›nda inceleyelim.

Mutlak Koordinatlara Göre Çizim
Çizilecek nesnelerin orjin noktas›na göre koordinatlar›n›
vererek çizeriz. Örne¤in; Line komutunu çal›flt›rd›ktan
sonra kullan›c› ya Mouse’un sol tuflu ile ekranda bir nok-
ta belirtir ya da ilk noktan›n koordinat›n› yazar. Bu siste-
mi ö¤renmek için Line komutunu kullanaca¤›z. Komutu
çal›flt›rmak için Draw menüsünden Line komutunu ya da
Draw toolbar›ndan ikonunu ya da komut sat›r›na L
yaz›p enter yaparak çal›flt›rabilirsiniz.

Yukar›daki flekli mutlak koordinata göre çizim yöntemini kullanarak çizelim. Resimde görül-
dü¤ü gibi flekil 6 noktadan oluflmakta ve her noktan›n orjine göre koordinat› belirtilmifltir. Bu
çizimi yaparken ekranda görünmesini sa¤lamak için Limits komutunu kullanarak çal›flaca¤›z. 

Öncelikle limits de¤erlerini A4 boyutuna getirelim.  

Command: LIMITS
Reset Model space limits:
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: 0,0 (enter)
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: 210,297 (enter)

Limits de¤erlerini A4 olarak ayarlad›ktan sonra bu de¤erlerin ekrana gelmesini sa¤lamak
için afla¤›daki ifllemi uygulayal›m.

Ç‹Z‹M
YÖNTEMLER‹ 3
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Command: Z
Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>: A (enter)

Bu iki ifllemi yapt›ktan sonra resimdeki flekli çizelim.

• Line komutunu çal›flt›rd›ktan sonra sizden ilk noktay› isteyecek. 

• 1. noktam›z›n koordinat› olan 30,30 yaz›p enter yap›n. ‹lk noktay› tuttu¤unu göreceksiniz.
Di¤er noktalar› da ayn› flekilde yaz›n. 

• 6. noktay› girdikten sonra Line komutunun alt komutu olan Close alt komutunu çal›flt›r›n.
Close alt komutu son nokta ile ilk nokta aras›na çizgi çizerek komutu bitirmesini sa¤lar. ‹fl-
lem s›ras›n› ayr›ca tek tek yazal›m.

Command: L
Specify first point: 30,30 (enter)
Specify next point or [Undo]: 70,30 (enter)
Specify next point or [Undo]: 70,50 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: 85,50 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: 85,75 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: 30,75 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: C (enter)

Bu ifllemleri s›ral› bir flekilde do¤ru olarak yapt› iseniz, yukar›daki resmin ayn›s›n› yapm›fl
olacaks›n›z.

‹zafi Koordinatlara Göre Çizim
Bu çizim yönteminde ilk noktan›n ko-
ordinat› mutlak koordinat olarak giril-
dikten sonra di¤er koordinatlar›n bafl›-
na @ iflareti konularak çizim yapma
tekni¤idir. Bu @ iflaretinin anlam›, son
noktay› orjin kabul et anlam›na gelir.
Yani 2. noktay› girerken 0,0 noktas›na
uzakl›k de¤erlerini de¤il, 1. noktaya
olan uzakl›¤›n› girerek çizim yapar›z.

• Resimdeki çizimi yapmak için Line
komutunu çal›flt›r›n. 

• ‹lk nokta olarak 30,100 koordinat›n› yaz›p enter yap›n. 

• Sizden ikinci noktay› isteyecek. Bu noktay› @30,0 yaz›p enter yaparak tespit edin. 

• Bu de¤erden anlafl›l›yor ki, @ iflaretini yazarak son girilen noktay› orjin kabul etmesini istedik. 

NOT Limits kullanarak yap›lan çizimlerde mouse üzerinde bulunan tekerle¤i ileri-geri yapmay›n. Bu
yap›lan ifllem çizim ekran›n› yaklaflt›rma-uzaklaflt›rma yapaca¤›ndan yapmakta oldu¤unuz çizim-
de görsel olarak hakim olamayabilirsiniz.
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• Ard›ndan X yönünde 30, Y yönünde de 0 gitmesini istedik. 

• Sonuç olarak sa¤ yöne do¤ru düz bir çizgi oluflturdu. Bu de¤ere göre ilk çizginin uzunlu¤u
30 birim diyebiliriz. 

• Di¤er noktalar› da ayn› flekilde yazarak flekli oluflturun.

‹fllem s›ras›:

Command: L
LINE Specify first point: 30,100 (enter)
Specify next point or [Undo]: @30,0 (enter)
Specify next point or [Undo]: @0,-10 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: @20,0 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: @0,20 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: @25,0 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: @0,30 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: @-60,0 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: @0,-15 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: @-15,0 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: C (enter)

‹zafi Kutupsal Koordinatlara Göre Çizim
Bu çizim yönteminde ilk noktan›n koordinat› mutlak koordinat olarak girildikten sonra di-
¤er koordinatlar› @mesafe<aç› formülüne göre bularak çizimimizi yapar›z. Bu formülde
kullan›lan < iflareti sadece mesafe ile aç›y› ay›rt etmek için kullan›lan bir ayraçt›r.

Resimdeki flekli bu çizim yöntemine ve formüle göre çizelim. 

• Line komutunu çal›flt›r›n. 

• ‹lk nokta için 30,160 yaz›p enter yap›n. 

• 2. nokta için @85<0 yaz›p enter yap›n.

2. nokta için yazd›¤›m›z bilgiye göre, çizgi uzunlu¤u 85 birim uzunlu¤unda ve 0° yönünde
oldu¤unu belirttik. Bu bilgiye göre sa¤ yöne do¤ru 85 birim uzunlu¤unda çizgi oluflturuldu. 

35Ç‹Z‹M YÖNTEMLER‹
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Di¤er bilgileri yazarak flekli oluflturun.

‹fllem s›ras›:

Command: L
LINE Specify first point: 30,160 (enter)
Specify next point or [Undo]: @85<0 (enter)
Specify next point or [Undo]: @35<90 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: @25<180 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: @25<90 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: @35<180 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: @15<270 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: @25<180 (enter)
Specify next point or [Close/Undo]: @45<270 ya da C  (enter)

Koordinats›z Çizim
Bu çizim yöntemi en kolay olan› ve kullan›c›lar taraf›ndan en çok tercih edilen çizim yönte-
midir. fiimdiye kadar anlat›lan çizim yöntemleri özel çizimler olmad›¤› sürece kullan›lmaz.
Bu yöntem ise bir çizimi pratik yoldan h›zl› bir flekilde çizmemize olanak tan›r. 

• Line komutunu çal›flt›r›n. 

• ‹lk nokta olarak Mouse’un sol tuflu ile çizim ekran›nda bir nokta gösterin. 

• Di¤er nokta için Mouse ile yönünü gösterin. 

• Çizgi uzunlu¤unu yaz›p enter yap›n. 

• Di¤er noktalar› da bu flekilde girerek istedi¤iniz flekli oluflturun. 

• ‹flleminiz bitince Enter tufluna basarak komutu bitirin.

Aç› Kullanarak Çizim
Bu çizim yönteminde ise, aç›l› çizim yap›l›rken aç› yönünü istedi¤imiz bir yöne sabitledik-
ten sonra mesafeyi yaz›p enter yapar›z.

• Line komutunu çal›flt›r›n. 

• Mouse yard›m› ile çizim ekran›nda bir nokta belirtin. 

• 45°’lik bir çizgi çizecek isek, komut sat›r›na <45 yaz›p enter yap›n. 

• Mouse’u hareket ettirdi¤inizde bu aç› yönünde sabitlendi¤ini göreceksiniz. fiimdi istedi¤iniz
mesafeyi yaz›p enter yap›n. 

• Di¤er nokta içinde, ayn› flekilde önce aç›y› yaz›p enter yapt›ktan sonra mesafeyi yaz›p enter
yap›n. 

AutoCAD36

NOT Düz ya da e¤ik çizgi çizmek istiyorsan›z Durum dü¤melerinden Ortho butonunu kullan›n ya da
k›sayolu olan F8 tufluna bas›n.
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Çizim yap›l›rken oluflturulan nesnelerin belirli noktalar›ndan tutmak gerekebilir. Örne¤in;
bir çizginin ucundan, çemberin merkez noktas›ndan, yaz›lar›n yerleflim noktas›ndan gibi... 

Osnap komutlar› bu ifllemleri yapmam›zda bize yard›mc› olacak komutlard›r. Osnap komut-
lar› fleffaf komutlard›r. Yani ba¤›ms›z bir komut gibi çal›flamazlar. Mutlaka bir komut aktif
iken çal›flabilirler. K›sayolu; OS’dur.

Resimdeki tabloyu açmak için komut sat›r›na OS yaz›p enter yap›n. E¤er herhangi bir komut
aktif iken bu tabloyu açmak istiyorsan›z durum dü¤melerinde bulunan OSNAP dü¤mesine
Mouse’un sa¤ tuflu ile t›klay›n. Aç›lan menüden Osnap Snap Settings... seçene¤ine t›kla-
y›n.

NESNE
KENETLEME
KOMUTLARI
(OSNAP)

4
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Bu tabloyu inceleyelim...

Object Snap On (F3)
Kenetleme modlar› aç›k iken pasif duruma getirilmesini istiyorsan›z bu seçene¤i kapatmal›-
s›n›z. E¤er komut içinde bu modu kapatmak isterseniz k›sayol olarak F3 tuflunu kullanabi-
lirsiniz. Bu seçenek iflaretli olan seçenekleri kapatmaz, sadece geçici olarak pasif eder.

Object Snap Trak›ng On (F11) 
Durum dü¤melerinde de tan›ml› olan bu seçenek, iflaretli olan Osnap seçeneklerinden hiza-
lama yap›lmas› suretiyle yeni bir nokta tutulmas›n› sa¤lar.

Bu seçenek aktif ise, istenilen hizalama noktalar›na imleci getirin. T›klama yapmadan imle-
ci çekin. Bu noktada bir sar› art› iflareti olacakt›r. Di¤er noktaya da ayn› ifllemi yapt›ktan son-
ra bu iki noktan›n kesiflti¤i yerden tutma imkan› sa¤lar. Sar› renkteki art› iflaretini iptal et-
mek istiyorsan›z imleci tekrar o noktaya getirip çekin.
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Bu ifllemi afla¤›daki resimde daha net görebilirsiniz. Afla¤›daki flekilde bulunan kutunun or-
ta noktas›ndan tutal›m.

Bu ifllemi yapmadan önce Osnap tablosunda Midpoint iflaretli olsun.

• Line komutunu çal›flt›r›n.

• ‹mleci üst çizginin ortas›na getirip çekin. Art› iflaretinin olufltu¤undan emin olun.

• ‹mleci sa¤ çizginin ortas›na getirip çekin. Art› iflaretinin olufltu¤undan emin olun.

• fiimdi imleci kutunun ortas›na do¤ru getirdi¤inizde iki noktan›n kesiflimini tutacaks›n›z. Mo-
use’un sol tuflu ile t›klayarak bu noktadan tutabilirsiniz.

Afla¤›daki kenetleme modlar›n› kullan›rken, her mod için di¤erlerini kapat›p sadece istedi-
¤iniz seçene¤i aç›k b›rak›rsan›z komutlar› anlaman›zda daha faydal› olacakt›r. AutoCAD’i
çizim yapabilecek kadar ö¤rendi¤inizde en çok kulland›¤›n›z kenetleme seçeneklerini aça-
rak çal›flabilirsiniz. Hatas›z bir çizim yapmak istiyorsan›z hiçbir zaman kenetleme modlar›-
n›n tamam›n› açarak çizim yapmay›n.
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Endpo›nt (Uç Nokta)
Çizim ekran›nda bulunan bir çizginin veya yay parças›n›n uç noktalar›ndan tutar. 

M›dpo›nt (Orta Nokta)
Çizim ekran›nda bulunan bir çizginin veya yay parças›n›n orta noktas›ndan tutar.

Center (Merkez) 
Çizim ekran›nda bulunan bir çemberin, yay parças›n›n ya da elips’in merkez noktas›ndan tutar.
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Geometric Center (Geometrik Merkez)
Çizim ekran›nda bulunan çokgen ya da kapal› polyline nesnelerinin geometrik merkezinden
tutulmas›n› sa¤lar.

Resimde görüldü¤ü gibi çizim ekran›nda farkl› flekillerde kapal› polyline nesneleri vard›r.
Geometric Center seçene¤i ile bu nesnelerin merkez noktalar›ndan tutarak farkl› ifllemlerde
kullanabiliriz

Node (Dü¤üm) 
Çizim ekran›nda bulunan point nesnesinden ya da iki yerleflim noktas› bulunan yaz›lar›n yer-
lefltirme noktas›ndan tutar.

Bu flekilde, soldaki örnekte line nesnesi 3’e bölünmüfl ve bölüm noktalar›na point nesnesi
konulmufltur. Bu point nesnenden tutmak için Node kenetleme modu kullan›l›r.
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Yaz›daki örnekte ise, her yaz›n›n bir yerleflim noktas› vard›r. ‹ste¤e ba¤l› olarak iki yerleflim
noktas› da olmaktad›r. Örnekte görüldü¤ü gibi bu yaz›n›n yerleflim noktas› Bottom Center
olarak verildi. Node kenetleme modu, Bottom ad› ile gösterilen noktadan tutar.

Quadrant (Çeyrek Daire) 
Çizim ekran›nda bulunan çember, yay parças› veya elips’in çeyrek daire noktalar›ndan tutar.

Intersect›on (Kesiflim)
Çizim ekran›nda bulunan iki nesnenin kesifliminden tutar.

Extens›on 
(Uzant›)
Çizim ekran›nda bulunan bir çizgi-
nin veya bir yay parças›n›n kendi
uzant›s›nda bir noktadan tutmaya
yarar. Bu modu kullan›rken iki nes-
ne iflaretlenerek kesiflim noktas› da
tutulabilir. Ayr›ca bu modu di¤er
modlardan ay›ran fark›, nesneye t›k-
lanmaz. Object Snap Tracking ko-
mutunda oldu¤u gibi imleç istenilen
noktaya getirilip iflaretçi izi konula-
rak kullan›l›r.
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fiekilde bir yay nesnesi ve bir çizgi çizildi. Line komutunu çal›flt›r›p bu iki nesnenin ucuna
iflaretçi izi b›rakt›ktan sonra imleci bu iki nesnenin kesiflece¤i yere yaklaflt›r›n. ‹mleç yeteri
kadar yaklafl›nca kesiflim noktas› resimde görüldü¤ü gibi belirtilecektir.

Insert›on (Ekleme) 
Çizim ekran›nda bulunan blok nesnesinin yerleflim noktas›ndan ya da yaz›n›n yerleflim nok-
tas›ndan tutar. Node kenetleme modunu anlat›rken yaz›n›n yerleflim noktas› iki tane oldu-
¤unda node komutunun di¤er noktadan tuttu¤unu söylemifltik. Bu kenetleme modu ise ya-
z›n›n yerleflim noktas› ister tek olsun ister çift, mutlaka bu noktadan tutacakt›r. 

Soldaki flekil, bir blok nesnesidir. Bloklar dosyaya yerlefltirilirken bir noktaya göre yerleflti-
rilir. Bu yerleflim noktas›ndan tutmak için insertion modu kullan›l›r. Bloklar ile ilgili tüm
özellikleri ileriki derslerimizde görece¤iz.

Sa¤daki flekil ise yine bir yaz› nesnesidir. Görüldü¤ü gibi yaz›n›n iki yerleflim noktas› var-
d›r. Insertion modu, yaz›n›n center noktas›ndan tutacakt›r.

Perpend›cular (Dik)
Çizim ekran›nda belirtilen bir noktadan gösterilen nesneye dik olan noktas›n› bulur.
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Tangent (Te¤et)
Çember ve yay parçalar›n›n te¤et noktalar›n› tutar. Bu ifllemi yapmadan önce, çizim ekran›nda
bir nokta gösterilmedir. Ayr›ca iki dairenin birbirine te¤et olan noktalar›ndan çizgi çizilebilir.

Üsteki flekilde 1. nokta gösterildikten sonra te¤et geçmesi istenilen bölüme do¤ru imleci
yaklaflt›r›p Mouse’un sol tuflu ile t›klad›¤›n›zda, 1. nokta ile te¤et noktas› aras›nda çizgi çi-
zecektir. Bir noktaya göre dairenin iki te¤et noktas› vard›r. E¤er çemberin alt k›sm›n› gös-
terseydiniz o noktadan tutacakt›.

Alttaki flekilde ise, önce 1. noktaya t›klay›n daha sonra 2. noktaya t›klad›¤›n›zda iki daire-
nin birbirine te¤et olan noktalar›ndan çizer.

Nearest (En Yak›n)
‹mleç objenin en yak›n neresinde ise o noktadan tutulmas›n› sa¤lar. Örne¤in; bir Line nes-
nesinin üç noktas› vard›r: Bafllang›ç, Orta ve Bitifl. Bu üç nokta haricinde herhangi bir nok-
tadan tutmak isterseniz bu modu kullanabilirsiniz. 
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Çizim yaparken aksi bir durum olmad›kça bu kenetleme modunu sürekli aç›k b›rakarak çi-
zim yapmay›n. Nedeni, siz fark›nda olmadan örne¤in bir çizginin uç noktas›ndan (endpo-
int) tutmak yerine yak›n bir noktas›ndan tutarak çiziminizin bu flekilde yanl›fl çizilmesine ne-
den olabilirsiniz.

Apparent Intersect›on (‹zafi Kesiflim)
‹ki nesnenin kesiflmeyen, ancak bak›fl aç›s›ndan dolay› kesiflmifl gibi görünen noktas›ndan
tutar. Bu komut özellikle 3 boyutlu çizimlerde kullan›l›r.

Parallel (Paralel)
Bir çizginin üzerine iflaretçi izi konularak ayn› aç›da baflka bir çizgi çizmek için kullan›l›r.

• Line komutunu çal›flt›r›n. 

• 1 nolu yere t›klay›n. 

• Daha sonra imleci çizginin üzerine getirip çekin. Çizgi üzerine iflaretçi izi konulacakt›r.

• ‹mleci çizgiye paralel olacak aç›ya do¤ru getirdi¤inizde nokta nokta bir hat olufltu¤unu gö-
receksiniz. ‹ster bu hat üzerinde t›klay›n, isterseniz klavyeden uzunluk yazarak istedi¤iniz
uzunlukta ve belirtti¤iniz çizginin aç›s›nda bir çizgi elde edebilirsiniz.
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Select All (Tümünü Seç) 
Bu butona t›klad›¤›n›zda tüm kenetleme modlar› seçilecektir. Bu kenetleme modlar›nda dik-
kat edilecek husus, Extension ve Parallel kenetleme modlar›nda imleci nesnelerin istenilen
yerlerine getirip çekiyoruz. Di¤er kenetleme modlar›nda ise nesnelerin üzerlerine getirdik-
ten sonra Mouse’un sol tuflu ile t›kl›yoruz.

Kenetleme modlar›ndan aç›k olmayan bir seçene¤i bir defal›k kullanmak isterseniz, komut
içinde iken SHIFT tuflunu bas›l› tutup Mouse’un sa¤ tufluna basarsan›z kenetleme modlar›
liste halinde gelecektir. Buradan istedi¤inizi seçip bir defal›k kullanabilirsiniz.

M2P (M›d 2 Po›nt)
Kenetleme tablosunda olmayan bir seçenek ise M2P komutudur. Bu komut ile gösterilen iki nok-
tan›n orta noktas›n›n tutulmas›n› sa¤lar. Kendi bafl›na ba¤›ms›z bir flekilde çal›flmayan bu ko-
mut, osnap komutlar› gibi baflka bir komutun alt›nda çal›flmaktad›r. Yani fleffaf bir komuttur.

Soldaki flekilde 1 ve 2 nolu noktalar›n orta noktas›ndan tutarak bir çizgi çizelim.

• Line komutunu çal›flt›r›n.

• Shift tufluna bas›l› tutun ve Mouse’un sa¤ tufluna bas›n. Aç›lan menüden Mid Beetween 2
Points seçene¤ini seçin.

• 1 nolu noktaya t›klay›n.

• 2 nolu noktaya t›klay›n.

‹fllem sonucunda Line komutunun bafllang›ç noktas› belirtilen 2 noktan›n orta noktas› ola-
rak belirlenmifltir.
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AutoCAD’de çizim yapmam›za olanak tan›yan komutlar vard›r. Bunlara draw komutlar› ad›
verilir. Bu komutlara istenirse toolbar yard›m› ile istenirse çekme menüden (pulldown) iste-
nirse de komut sat›r›na komutun tam ad›n› ya da k›sayolunu yazarak çal›flt›rabiliriz. Draw
komutlar›n› resim üzerinden tek tek takip ederek uygulayal›m.

L›ne (Çizgi) 
Çizim ekran›nda belirtilen iki nokta aras›na çizgi çizer. Bu çizgi ister 2 boyutlu düzlemde is-
terse 3 boyutlu düzlemde çizilebilir. 

Menü: Draw à Line

Toolbar: Draw 

Komut ile: LINE

K›sayolu: L

• Komut sat›r›na L yaz›p enter yap›n. 

• Çizim ekran›nda Mouse’un sol tuflu ile bir nokta belirleyin. 

• Daha sonra di¤er noktalar› yine Mouse yard›m› ile tek tek gösterin. 

• Çizim iflleminiz bitince komutu sonland›rmak için Enter tufluna bas›n. 

Ç‹Z‹M 
KOMUTLARI
(DRAW) 5
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Resimdeki ifllemi s›ras› ile yapal›m.

Command: LINE
Specify first point: (nokta gösterin)
Specify next point or [Undo]: (nokta gösterin)
Specify next point or [Undo]: (nokta gösterin)
Specify next point or [Close/Undo]: (nokta gösterin)
Specify next point or [Close/Undo]: (enter)

Komutu kullan›rken görüldü¤ü gibi 3. noktadan sonra iki alt komut görünmekte. Bunlar:
Close ve Undo komutlar›.

Undo komutunun anlam›, e¤er bir noktay› yanl›fl gösterdiyseniz bu komutu kullanarak son
girilen noktay› iptal edebilirsiniz.

Close komutunun anlam› ise, son girilen nokta ile ilk girilen nokta aras›n› bir çizgi ile ba¤-
lay›p komutu bitirir.

Bu tür alt komutlar› kullanmak için komutun hangi harfi ya da harfleri büyük ise, klavyeden
o harfi ya da harfleri yaz›p enter yapmal›s›n›z.

Construct›on L›ne (Sonsuz Çizgi)
Çizim ekran›nda sonsuz çizgi çizilmesini sa¤lar. 

Menü: Draw à Construction Line

Toolbar: Draw  

Komut ile: XLINE

K›sayolu: XL

• Komut sat›r›na XL yaz›p enter yap›n. 

• Çizim ekran›nda bir nokta belirtin. 

• Daha sonra çizginin aç›s›n› belirleyecek olan di¤er noktay› belirtin. 

Kullan›c› komutu sonland›rana kadar sizden sürekli nokta isteyecektir. Baflka noktalar be-
lirtti¤inizde tek merkezli sonsuz çizgiler çizim ekran›na çizilmifl olacakt›r.

Command: XLINE
Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset]: (nokta gösterin)
Specify through point: (nokta gösterin)
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Specify through point: (nokta gösterin)
Specify through point: (enter)

Xline komutunun befl tane alt komutu bulunmaktad›r. Bunlar› s›ras› ile incelersek;

Hor (Yatay Düzlem): Sonsuz çizgiyi yatay düzlemde atmak için kullan›l›r. 

• Komutu çal›flt›r›n. 

• H yaz›p enter yap›n. 

• Çizim ekran›nda noktalar›n›z› belirtin. 

• Oluflan tüm nesneler yatay düzlemde çizilmifl olacakt›r.

Ver (Dikey Düzlem): Sonsuz çizgiyi dikey düzlemde atmak için kullan›l›r. 

• Komutu çal›flt›r›n. 

• V yaz›p enter yap›n. 

• Çizim ekran›nda noktalar›n›z› belirtin. 

• Oluflan tüm nesneler dikey düzlemde çizilmifl olacakt›r.

Ang (Aç›l› Düzlem): Sonsuz çizgiyi kullan›c› taraf›ndan belirtilen aç› ekseninde yapar.

• Komutu çal›flt›r›n. 

• A yaz›p enter yap›n. 

• Aç›y› çizim ekran›nda iki nokta gösterin ya da klavyeden aç›y› yazarak enter yap›n. 

• Ard›ndan çizim ekran›nda noktalar›n›z› belirtin. 

Bisect (‹kiye Bölerek): Kullan›c› taraf›ndan 3 nokta ister. ‹lk iki nokta belirtildikten sonra
3. nokta ile di¤er iki nokta aras›n›n ortas›ndan sonsuz çizgiyi oluflturur. Bu komut için re-
simdeki ifllemi takip edin.

Offset (Öteleme): Gösterilen bir çizgiyi istenilen mesafe kadar öteler. Ötelenen mesafede
yeni bir sonsuz çizgi oluflturur. Bu gösterilen çizgi xline, line, polyline olabilir.

• Komutu çal›flt›r›n. 

• O yaz›p enter yap›n. 

• Öteleme mesafesini yaz›p enter yap›n. 

• Ötelenecek çizgiyi seçtikten sonra hangi yöne do¤ru ötelenece¤ini Mouse’un sol tuflu yard›-
m› ile belirtin.
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PolyL›ne (Bileflik Çizgi) 
Çizim ekran›nda bileflik çizgi çizilmesini sa¤lar. Bu komut Line komutuna benzer. Ancak li-
ne komutu ile oluflturulan çizgiler her biri ba¤›ms›z iken, polyline komutu ile oluflturulan çiz-
giler bir bütün halde oluflur. ‹stenirse bu polyline nesnesine arc nesnesi eklenebilir. Bu çizim
nesnesinin bir bütün olmas›n›n birçok avantaj› vard›r. En büyük avantajlar›ndan bir tanesi ka-
pal› bir nesne olmas›ndan dolay› alan hesaplamas› yap›labilir. Komutun k›sayolu PL’dir.

Menü: Draw à PolyLine

Ribbon : Home -> Draw Panel -> Polyline

Toolbar: Draw 

Komut ile: PLINE

K›sayolu: PL

• Komut sat›r›na PL yaz›p enter yap›n. 

• Daha sonra Mouse’un sol tuflu yard›m› ile ekranda noktalar›n›z› belirtin. 

• Resimde görüldü¤ü gibi 4. noktadan sonra çizgi yay (arc) fleklini almakta. Bu yay parças›n›
yapmak için 4. noktay› da belirttikten sonra komut sat›r›na A yaz›p enter yap›n ve 5. nokta-
y› belirtin. 

Yay komutunu çal›flt›rd›¤›m›z için bu nesnede bundan sonraki tüm nokta gösterimlerinde
yay çizecektir. 

Yay› çizdikten sonra tekrar çizgi olarak devam etmesini istiyorsan›z komut sat›r›na L yaz›p
enter yap›n. 

fiekildeki 5. noktay› da gösterdikten sonra ifllemi bitirmek için enter yapabilir ya da Close
alt komutunu kullanarak ilk girilen nokta ile son girilen nokta aras›n› kapat›r.

Yukar›daki flekli uygulayal›m.

Command: PLINE
Specify start point: (nokta gösterin)
Current line-width is 0.0000
Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: (nokta gösterin)
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: (nokta gösterin)
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: (nokta gösterin)
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Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: (nokta gösterin)
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: A
Specify endpoint of arc or
[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]:
(nokta gösterin)

5. noktadan sonra komut bitecek ise...

[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: (enter)

5. noktadan sonra çizgi kapat›lacak ise...

Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: L (enter)
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: C (enter)

Polyline komutunun da kendine ait alt komutlar› vard›r. Bu alt komutlar› nas›l çal›flt›r›la-
ca¤›n› daha önceden anlatm›flt›m. Tekrar etmek gerekirse, hangi alt komutu çal›flt›rmak isti-
yorsan›z o komutun büyük harfini yaz›p enter yaparak çal›flt›rabiliriz.

Bu alt komutlar› incelersek;

Arc: Polyline nesnesi oluflturulurken yay parças› eklenmesini sa¤lar. 

Halfwidth: Polyline nesnesine kal›nl›k verilmesini sa¤lar. Bafllang›ç ve bitifl kal›nl›klar›
farkl› olabilir.

Specify starting half-width <varsayılan>: 50 (enter)
Specify ending half-width <varsayılan>: 100 (enter)

Bu alt komut çal›flt›r›ld›¤›nda yukar›daki gibi iki de¤er isteyecek. ‹lk de¤er bafllang›ç yar›
kal›nl›k de¤eri, ikincisi bitifl yar› kal›nl›k de¤eri. Resimde iki de¤er farkl› girilmifltir. ‹stenir-
se bafllang›ç ve bitifl ayn› kal›nl›k girilebilir. Verilecek de¤er negatif olamaz. Bu de¤erler ko-
mut bitse dahi haf›zada kalaca¤›ndan daha sonraki kullan›mlarda tekrar bu alt komut çal›fl-
t›r›larak de¤erler s›f›rlanmal›d›r.

Length: Bu alt komut çal›flt›r›ld›¤›nda en son çizilen çizgi do¤rultusunda verilen de¤er ka-
dar ekleme yapar.

Undo: Son girilen çizgiyi iptal ederek bir önceki noktadan devam etmesini sa¤lar.

Width: Bu alt komut, half-width komutuna benzemektedir. Half-width komutunda ka-
l›nl›¤›n yar›s› verilirken bu alt komutta kal›nl›¤›n tam de¤eri verilir.
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Specify starting width <varsayılan>: 50 (enter)
Specify ending width <varsayılan>: 100 (enter)

AutoCAD’in her sürümdeki yenilik ve gelişmesi ile birlikte pline nesnelerine müdahale 
çok kolaylaştı. Peki bu müdahaleler nelerdir?

Mevcut bir polyline nesnesine yeni bir çizgi ekleyebilir ya da çizgilerden herhangi birisini
arc (yay) nesnesine dönüfltürebiliriz.

Resimdeki gibi çizim ekran›nda mevcut bulunan polyline nesnesini komut girmeden seçin.
Bu nesnenin vertex noktalar›nda mavi kutucuklar göreceksiniz. Bu mavi kutucuklar iki fark-
l› flekildedir. Köfle noktalarda kare fleklinde, çizginin ortas›nda ise dikdörtgen fleklindedir.
‹mleci bu mavi kutucuklar›n üzerinde bekletti¤inizde küçük bir tablo gelecek. Köfle nokta-
larda, Stretch Vertex, Add Vertex ve Remove Vertex’dir. 

Çizginin ortas›ndaki mavi kutucukta bekletti¤inizde ise Stretch, Add Vertex ve Convert to
Arc seçenekleridir. 

Stretch Vertex, mavi noktan›n yerinin de¤ifltirilmesini bununla beraber kutucu¤a ba¤lanan
iki çizginin de boyutunun de¤ifltirilmesini sa¤layacakt›r.

Stretch, kutucu¤un bulundu¤u çizginin yer de¤ifltirilmesini ve bu çizgiye ba¤lanan di¤er iki
çizginin de boyutunun de¤ifltirilmesini sa¤layacakt›r.

Add Vertex seçene¤ini seçti¤inizde, mevcut polyline nesnesine yeni bir çizgi daha eklen-
mesini sa¤layacakt›r.

Convert to Arc seçene¤ini iflaretledi¤inizde ise, seçilen çizgi arc (yay) nesnesine dönüfle-
cektir.
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Mouse’u köfle grid noktalar›ndan herhangi birisinin üzerine getirip bekletti¤inizde köfle grid
seçenekleri haricinde bu noktaya ba¤l› çizgilerin ebatlar› ile ilgili bilgiyi de göreceksiniz.
T›klama iflleminden sonra bu çizgileri yeniden boyutland›rabilirsiniz. Çizgiler aras›nda geçifl
için TAB tuflunu kullan›n.

Polygon (Çokgen) 
Kullan›c› taraf›ndan köfle say›s› belirtilerek çokgen nesne oluflturulmas›n› sa¤lar. Bu çok-
gen’in köfle say›s› 3 ila 1024 aras›nda olabilir. 

Komut sat›r›na POL yaz›n ve enter yap›n. Köfle say›s›n› girin. Oluflturulacak polygon mer-
kez noktas›n› girin. 1. nokta olarak merkez noktas›n› gösterdikten sonra, oluflturulacak polg-
yon yöntemini girin. Bu yöntem için afla¤›daki resimi inceleyin. 2. noktay› girdikten sonra
çokgen nesnesi çizilecektir. Bu nesne yap› olarak polyline nesnesi ile ayn›d›r.

Ribbon: Home tab à Draw Panel à Polygon

Menü: Draw à Polygon

Toolbar: Draw 

Komut ile: POLYGON

K›sayolu: POL

Inscribed in circle yöntemi kullan›larak çizilecek polygon, bir daire varm›fl gibi düflünür
isek bu dairenin içinde oluflacakt›r.

Circumscribed about circle yöntemi ile çizilecek polygon ise, dairenin d›fl›nda oluflacakt›r.
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Komut s›ras›: 

Command: POLYGON
Enter number of sides <4>: 5 (enter)
Specify center of polygon or [Edge]: (1. noktayı gösterin)
Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <C>: I veya C
Specify radius of circle: (2. noktayı gösterin)

Polygon nesnesinde EDGE adl› bir alt komut vard›r. Bu alt komutun anlam›, çizilecek çok-
gen nesnesinin kenar uzunlu¤unu girerek oluflturabilirsiniz.

Command: POLYGON
Enter number of sides <4>: 5 (enter)
Specify center of polygon or [Edge]: E (enter)
Specify first endpoint of edge: (1.noktayı gösterin)
Specify second endpoint of edge: (2.noktayı gösterin ya da kenar uzunluğunu
yazıp enter yapın)
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Rectangle (Dikdörtgen) 
Çizim ekranına dikdörtgen çizer. Bu dikdörtgeni kullanıc› isterse Mouse yard›m› ile de¤er gir-
meden, isterse de¤er girerek oluflturabilir. Bu nesne yapı olarak polyline nesnesi ile ayn›d›r. 

Ribbon: Home tab à Draw Panel à Rectangle

Menü: Draw à Rectangle

Toolbar: Draw 

Komut ile: RECTANGLE

K›sayolu: REC

‹ki nokta girerek: 

• Rectangle komutunu çal›flt›r›n. 

• 1. noktay› belirtin. 

• 2. noktay› belirtin.

2 kenar›n uzunlu¤unu girerek: 

• Rectangle komutunu çal›flt›r›n. 

• 1. noktay› belirtin. 

• D alt komutunu çal›flt›r›n. 

• X yönündeki mesafesini (length) yaz›p enter yap›n. 

• Y yönündeki mesafesini (width) yaz›p enter yap›n.. 

• Oluflan dikdörtgenin yerleflim fleklini Mouse’un sol tuflu ile belirtin. 
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‹fllem s›ras›:

Command: RECTANGLE
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: (1. nokta)
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: D (enter)
Specify length for rectangles <10.00>: (uzunluk değerini girin)
Specify width for rectangles <10.00>: (genişlik değerini girin)
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: (yerleşim şeklini belirtin)

Rectangle komutunun da alt komutlar› mevcuttur. Bunlardan en çok kullan›lanlar;

Chamfer (Pah K›rma): Kullan›c› taraf›ndan verilen de¤erler kadar köfleleri pah k›r›larak
dikdörtgen oluflturulur. Bu de¤er haf›zada sakl› kalaca¤›ndan bir sonraki kullan›mda s›f›r-
lanmal›d›r.

‹fllem s›ras›:

Command: RECTANGLE
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: C (enter)
Specify first chamfer distance for rectangles <10.0000>: (Değer girin)
Specify second chamfer distance for rectangles <10.0000>: (Değer girin)
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:(1. nokta)
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: (2. nokta)

Fillet (Yuvarlama): Kullan›c› taraf›ndan verilen yar›çap de¤eri kadar köfleleri yuvarlanarak
dikdörtgen oluflturulur. Bu de¤er haf›zada sakl› kalaca¤›ndan bir sonraki kullan›mda s›f›r-
lanmal›d›r.
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‹fllem S›ras›:

Command: RECTANGLE
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: F (enter)
Specify fillet radius for rectangles <0.0000>: (Değer girin)
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:(1. nokta)
Specify other corner point or [Area/Dimensions/Rotation]: (2. nokta)

Arc (Yay) 
Çizim ekran›na yay parças› çizmemizi sa¤lar. Kullan›c› taraf›ndan belirtilen 3 noktay› baz
alarak yay parças› oluflturulur. Fonksiyonel olarak alt komutlar› da vard›r. Ancak daha kul-
lan›fll› olmas› için bu komutun alt komutlar›n› Draw menüsündeki Arc komutunun içinde
bulunan seçeneklerden yapmak daha pratik olacakt›r.

Menü: Draw à Arc

Ribbon : Home -> Draw Panel -> Arc

Toolbar: Draw  

Komut ile: ARC

K›sayolu: A

fiekilde örne¤i verilen çizimi yapmak için:

Command: ARC
Specify start point of arc or [Center]: (1. nokta)
Specify second point of arc or [Center/End]: (2. nokta)
Specify end point of arc: (3. nokta)

Arc komutunu daha pratik yap›labilmesini sa¤layan baz› fonksiyonel alt komutlar›n›n oldu-
¤unu söylemifltim. Bu komutlardan birkaç›n› resimli olarak gösterip uygulamas›n› yapal›m.
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3 Points: Yukar›da örne¤ini yapt›¤›m›z arc çizimini yapar.

Start, Center, End (Bafllang›ç, Merkez, Son): 1. nokta arc’›n bafllang›ç noktas›, 2. nokta
arc’›n merkez noktas›, 3. nokta arc’›n son noktas›.

Start, Center, Angle (Bafllang›ç, Merkez, Aç›): 1. nokta arc’›n bafllang›ç noktas›, 2. nok-
ta arc’›n merkez noktas›, Arc’›n aç›s›. Bu aç› saatin ters yönünde ilerler.
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Start, Center, Length (Bafllang›ç, Merkez, Uzunluk): 1. nokta arc’›n bafllang›ç noktas›, 2.
nokta arc’›n merkez noktas›, Arc’›n bafllang›ç noktas› ile bitifl noktas› aras›ndaki dik mesafesi.

C›rcle (Çember) 
Çizim ekran›na çember çizilmesini sa¤lar. Aksi belirtilmedikçe her zaman kullan›c›dan
çemberin yar›çap› sorulur. Alt komutlar arac›¤› ile istenirse yar›çap yerine çap girilerek de
çember oluflturulabilir. Komutun k›sayolu C’dir.

Menü: Draw à Circle

Ribbon : Home -> Draw Panel -> Circle

Toolbar: Draw  

Komut ile: CIRCLE

Çember çiziliflini resimdeki örne¤e bakarak yapabilirsiniz.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Çemberin merkez noktas›n› belirleyin.

• Çemberin 2nci noktas› için nokta belirleyin ya da klavyeden yar›çap de¤erini yaz›p enter yap›n.

Di¤er komutlarda oldu¤u gibi bu komutunda alt komutlar› mevcuttur. Bunlar› s›ras› ile in-
celeyelim.

3P (3 Point): Bu alt komutta verilen 3 noktadan geçen bir çember çizilir. Çizilen dairenin
yar›çap› gösterilen 3 noktaya göre otomatik olarak hesaplan›r. Komutu resimdeki örnek üze-
rinden iki flekilde gösterelim.
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Soldaki flekilde 3 nokta isterken üçgenin orta noktalar› iflaretlenir. Oluflan çember görüldü-
¤ü gibi 3 noktadan geçecek flekilde çizilir. 

Sa¤daki flekilde ise 3 nokta gösterilirken midpoint yerine Quadrant seçene¤i iflaretlenerek
çizgiler gösterilir. Bu oluflan çember, 3 çizgiye te¤et olacak flekilde çizilir.

2P (2 Point): Bu alt komutta kullan›c› taraf›ndan verilecek olan 2 noktaya göre daire çizilir. 

Ttr (Tangent, Tangent, Radius): Bu alt komutta ise, isminden anlafl›laca¤› gibi, 2 nesne-
nin tanjant noktas› gösterilir. Ard›ndan yar›çap de¤eri girilir.

fiekildeki daireyi yapmak için;

• Circle komutunu çal›flt›r›n. 

• Ttr alt komutunu girin. 

• 1. çizgiyi gösterin. 

• 2. çizgiyi gösterin. 

• Yar›çap de¤erini yaz›p enter yap›n.

Bu ifllemi yapt›¤›n›zda verilen yar›çap de¤erine
göre iki çizgiye te¤et geçecek flekilde daire çizilir.
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Rev›s›on Cloud (Revizyon Bulutu) 
Bulut flekli oluflturur. Bu bulut flekli çizim üzerinde bir bölümü ifade etmek için kullan›l›r.

Ribbon : Home tab  Draw Panel  Revision Cloud

Menü : Draw  Revision Cloud

Toolbar : Draw  

Komut ile : REVCLOUD

Revision Cloud komutunun 3 alt seçene¤i vard›r. Bunlar, Rectangular, Polygonal ve
Freehand seçenekleridir.

Komut ilk çal›flt›r›ld›¤›nda aktif olan Rectangular seçene¤idir. 

• Komut çal›flt›r›n ve çizim ekran› üzerinde mouse’un sol tuflu ile bir nokta gösterin. 

• Mouse’u hareket ettirdi¤inizde dörtgen fleklinde bulut çizimi oluflmaya bafllayacakt›r.

• Tekrar çizim ekran›nda mouse’un sol tuflu ile nokta belirterek bulut çizimini tamamlay›n.

Polygonal seçene¤inde, bulut için bafllang›ç noktas› belirtildikten sonra çizim ekran›nda
di¤er noktalar için tek tek t›klanarak bulutun oluflturulmas› sa¤lan›r.

Freehand seçene¤inde ise, referans nokta gösterildikten sonra mouse’un hareketini takip
ederek otomatik olarak bulut oluflturulur.

Bu komutun da di¤er komutlarda oldu¤u gibi alt komutlar› vard›r. Bu alt komutlar› s›ras› ile
inceleyelim.

Arc length:

Bulutu oluflturan yaylar›n minimum ve maksimum uzunluklar›n› girmek için kullan›l›r.

Specify minimum length of arc <15>: (Minimum yay uzunlu¤u)

Specify maximum length of arc <15>: (Maksimum yay uzunlu¤u)
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Object :

Seçilen bir nesnenin bulut flekline dönmesini sa¤lar.

fiekildeki resimde soldaki nesne rectangle komutu ile oluflturulmufl bir polyline nesnesi. 

• Komutu çal›flt›r›n.

• Object alt komutunu girin.

• Nesneyi seçin.

• Seçim iflleminden sonra bir uyar› gelecek. 

Reverse direction [Yes/No] <No>:

Bu uyar›ya No derseniz, yaylar ayn› flekilde kalacakt›r. Yes derseniz yaylar d›fl bükey olarak
çizilecektir.

Style :

Bulutu oluflturan yaylar›n geniflli¤ini de¤ifltirir. 2 seçenek mevcuttur. Normal ve
Calligraphy. Resimde ikisinin aras›ndaki fark› görebilirsiniz.

Spl›ne (E¤risel Bileflik Çizgi) 
E¤risel polyline çizmek için kullan›l›r. 

Menü: Draw à Spline

Toolbar: Draw  

Komut ile: SPLINE

K›sayolu: SPL
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Komutu çal›flt›r›n. Resimde s›ras› ile belirtilen noktalar› gösterdikten sonra enter’a bas›n. 

Specify start tangent:

Yukar›daki ileti gelecektir. Anlam›, spline’n›n bafllang›ç noktas›n›n hangi te¤et noktas›na
göre bitece¤ini sorar. Belirtilmeyecek ise enter’a bas›p devam edin.

Specify end tangent:

‹lk noktan›n bitiflinden sonra son noktan›n hangi te¤et noktas›na göre bitece¤ini belirleyin.
Belirlemeyecek iseniz enter’a bas›p devam edin.

‹fllem S›ras›:

Specify first point or [Object]: (1. nokta)
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: (2. nokta)
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: (3. nokta)
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: (4. nokta)
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: (5. nokta)
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: (6. nokta)
Specify start tangent: (enter)
Specify end tangent: (enter)

Ell›pse (Elips) 
Elips çizmek için kullan›lan komuttur. 

Menü: Draw à Ellipse

Toolbar: Draw  

Komut ile: ELLIPSE

K›sayolu: EL

Komut kullan›l›rken kullan›c›dan 3 nokta ister. Bu 3
noktaya göre elips nesnesini çizim ekran›na oluflturur.
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Ell›pse Arc (Yay Elips) 
Parça fleklinde elips yapmak için kullan›l›r. Bu komut ayr› bir komut de¤il, Elipse komutu-
nun alt komutudur. 

Menü: Draw à Elipse Arc

Toolbar: Draw  

Komut ile: ELLIPSE komutunun ARC alt komutu ile. 

Bu komutu kulland›¤›m›zda ise AutoCAD kullan›c›dan resimde görüldü¤ü gibi 5 nokta ister.

Bu noktalar›n ne oldu¤unu incelersek;

Command: ELLIPSE
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: _A
Specify axis endpoint of elliptical arc or [Center]:
1 (Elipsin uzun aksının başlangıç noktası)
Specify other endpoint of axis:
2 (Elipsin uzun aksının bitiş noktası)
Specify distance to other axis or [Rotation]:
3 (Uzun aksın kısa aksa olan mesafesi)
Specify start angle or [Parameter]:
4 (Elips yayın başlangıç noktası)
Specify end angle or [Parameter/Included angle]:
5 (Elips yayın bitiş noktası)

Insert Block (Blok Ça¤›rma) 
Bu komut için BLOCK konusunu okuyun.

MakeBlock (Blok Yapma) 
Bu komut için BLOCK konusunu okuyun.
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Po›nt (Nokta) 
Çizim içerisinde istenilen yerlere nokta koymak için kullan›l›r. Bu konulan noktalar›n Auto-
CAD taraf›ndan kullan›c›ya sunulan nokta çeflitleri ile görünümleri sa¤lanabilir. Çizim içerisi-
ne nokta koymaktan ziyade, ileriki derslerde görece¤imiz Divide ve Measure komutlar›nda
bu noktalar kullan›lmaktad›r. 

Menü: Draw à Point à Single Point

Toolbar: Draw 

Komut ile: POINT

K›sayolu: PO

Menüdeki point komutuna bakt›¤›m›zda iki seçenek görülmektedir. Bunlar: Single Point ve
Multiple Point

Single Point komutunu çal›flt›rd›ktan sonra noktan›n yerini ekranda gösterince komut bit-
mektedir.

Multiple Point komutunda ise nokta koyma ifllemi bitince komut sürekli tekrarlanmaktad›r.

Ekranda görmüfl oldu¤unuz bu nokta çeflitlerini de¤ifltirmek isterseniz;

Menü: Format à Point Style

Komut ile: DDPTYPE
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Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda resimdeki görüntü gelecektir. Görüldü¤ü gibi tablomuzda 20 adet
nokta çeflidi vard›r. Bu noktalardan istedi¤inizi seçebilirsiniz. Baz› nokta çeflitleri çizgi gibi
görünse de, çizgilerin sadece birer görüntü oldu¤unu bilin. Bu noktalar›n yerleflim yerinden
tutmak için Osnap komutlar›ndan Node seçene¤ini kullanabilirsiniz.

Tablonun alt bölümünde iki seçenek mevcut. Bunlar›n ne oldu¤unu aç›klayal›m.

Set Size Relative to Screen: Nokta büyüklükleri ekran›n yüzdesine göre hesaplanacakt›r.
Çizimde yaklaflma-uzaklaflma ifllemi yap›ld›¤›nda REGEN komutu verilirse bu büyüklükler
ekran›n büyüklü¤üne göre tekrar hesaplanacakt›r.

Set Size in Absolute Units:Nokta büyüklükleri çizim olarak kabul edilerek sabitlenir.

Bu de¤erleri orta bölümde yer alan Point Size seçene¤inden ayarlayabilirsiniz. 

Hatch (Tarama) 
Bu komut için Nesneleri Tarama konusunu okuyun.

Grad›ent (Boyama) 
Bu komut için Nesneleri Boyama konusunu okuyun.

Reg›on (Bölge) 
2 boyutlu uçlar› birleflik kapal› nesneleri bir bütün hale getirir. Oluflan nesne özellik bak›-
m›ndan yüzeysel bir kat› nesne olmufltur. Bir bütün haline getirilen nesne içerisinden baflka
bir kapal› alan ç›kart›labilir. Bu sayede örne¤in alan hesab› çok rahatl›kla yap›labilir. Alan
ekleme-ç›karma ifllemini kat› model düzenleme bölümünde inceleyece¤iz.

Table (Tablo) 
Bu komutla oluflturulan nesnelere özellik bak›m›ndan Excel diyebiliriz. Kullan›c› taraf›ndan
verilen sat›r ve sütun say›s›na ba¤l› olarak tablomuzu oluflturup müdahale ederiz. Bu olufltu-
rulan tablo üç bölümdür. Ana bafll›k, ara bafll›k ve bilgi bölümleridir (Title, Header, Data).

Ribbon: Home tab à Annotation Panel à Table

Menü: Draw à Table

Toolbar: Draw 

Komut ile: TABLE
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Komutu çal›flt›r›n. Resimdeki gibi tablo gelecektir. Bu tabloyu numara s›ras›na göre incele-
yelim.

1. Bu bölümde haf›zada saklanan tablo ayarlar›n›z› seçebilirsiniz. E¤er yeni bir tablo ayar› yap-
mak ve kaydetmek istiyorsan›z bu bölümdeki butona basabilirsiniz.

2. Start from emptye table seçene¤i oluflturulacak olan tablonun bofl bir tablo olaca¤›n› ifade
eder. E¤er bu bölümde From a data link seçene¤ini seçerseniz sizden bilgisayar›n›zda bulu-
nan bir Excel dosyas›n› seçmenizi ister. Seçilen Excel dosyas›ndaki ayarlar bu tabloya aktar›l›r.

3. Bu bölümde yap›lan tablo ayarlar›n›n önizlemesini görebilirsiniz.

4. Specify insertion point seçene¤i aktif iken OK butonuna basarsan›z, girmifl oldu¤unuz de-
¤erlere göre tablo çizim ekran›na yerlefltirilir. Tablonun sol üst köflesi referans al›n›r. E¤er
Specify window seçene¤i aktif iken OK butonuna basarsan›z, tablonun sol üst köflesi yerle-
flim noktas› kabul edilir ve siz Mouse’u sa¤ alt bölüme do¤ru hareket ettirdi¤inizde sat›r ve
sütun say›lar› otomatik olarak de¤iflir. Bu seçene¤i seçerken, 5 ve 6 nolu bölümde hangisini
iflaretler iseniz ona göre tablo biçimlendirilir. Örne¤in; 5 nolu’da Columns seçene¤ini ifla-
retleyin ve de¤erini 5 yap›n. 6 nolu yerde ise Row height seçene¤ini iflaretleyin. OK buto-
nuna bas›n. Tablonun sol üst yerleflim noktas›n› iflaretledikten sonra sa¤ alt bölüme do¤ru
Mouse’u hareket ettirdi¤inizde sütun say›s› sabit kalacak yani 5 sütun olacak. Sat›r say›s› ise
Mouse’un yerine göre artacak ya da azalacakt›r.

5. Columns, sütun say›s›n› ifade eder. Column width ise sütun aral›klar›n› belirlemenize yar-
d›mc› olur. Specify window seçili iken bu seçeneklerden birisini seçerek ifllem yapabilirsiniz.
Kapal› olan seçenek AutoCAD taraf›ndan otomatik olarak hesaplanacakt›r.

6. Data rows, sat›r say›s›n› ifade eder. Row height ise, sat›r yüksekli¤idir.
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7. Oluflturaca¤›m›z tablonun üç k›s›m oldu¤unu söylemifltik. Bu bölüm ise, her bölümün hangi
stile sahip olaca¤›n› belirler.

First row cell style: Ana bafll›k k›sm›n›n nas›l olaca¤›na karar verir. Seçeneklerde Title,
Header ve Data seçenekleri mevcuttur. Bu listeden istenilen seçenek seçilerek bafll›k k›s-
m›n›n nas›l olaca¤›na karar verebilirsiniz. Seçilen özelli¤i de¤ifltirdikçe sol bölümde previ-
ew bölümünden takip edebilirsiniz.

Bu seçenekleri anlatt›¤›m›za göre bir uygulama yapal›m.

• Specify insert point seçene¤ini seçin. 

• Columns de¤erini 3 yap›n. 

• Column width de¤erini ise 50 olarak de¤ifltirin. 

• Data rows de¤erini 5 olarak de¤ifltirin.

• Data height de¤erini ise 1 olarak de¤ifltirin.

• OK butonuna bas›p ekranda bir nokta belirleyin.

Gördü¤ünüz gibi 3 sütun ve 7 sat›rdan oluflan tablomuzu çizimimize yerlefltirdik. De¤er ola-
rak 5 sat›r demifltik ancak 7 sat›r yapt›. Nedeni ise; 1. sat›r, ana bafll›k için, 2. sat›r ise ara
bafll›klar için eklenmifltir. 

fiimdi bu hücrelerin içine istedi¤imiz yaz›lar› yazal›m. Bu yapaca¤›m›z ifllemler için bir ko-
mut yoktur. Yapman›z gereken hangi hücreye yaz› yazmak istiyorsan›z o hücreye t›klay›p
istedi¤iniz yaz›y› yaz›n.

• Ana bafll›k hücresine t›klay›n ve MALZEME LİSTESİ yaz›n. Yaz›m ifllemi bittikten sonra ek-
ran›n bofl bir yerine Mouse’un sol tuflu ile t›klay›n.

• Ara bafll›k hücresinde 1. hücreye S.NO, 2. hücreye MALZEME ADI, 3. hücreye ise MİKTARI
yaz›n.

• S.NO alt›nda kalan tüm hücrelere s›ras› ile 1, 2, 3, 4, 5 yaz›n.

• MALZEME ADI alt›nda kalan hücrelere s›ras› ile Defter, Kalem, Silgi, Çanta, Kitap yaz›n.

• MİKTARI alt›nda kalan hücrelere ise 50, 100, 100, 25, 40 yaz›n.

Bu de¤erleri yazd›ktan sonra afla¤›daki gibi bir tablo elde edeceksiniz.

Resimde görüldü¤ü gibi tüm sütunlar›n ara mesafesi eflit. Halbuki S.NO sütununa daha az yer
ay›rabiliriz. Bunun için yapman›z gereken, herhangi bir komut girmeden Mouse’un sol tuflu ile
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tabloya t›klay›n. Tablo üzerinde baz› noktalar›n grip noktalar›n› göreceksiniz. S.NO yan›ndaki
çizginin grip noktas›na t›klay›n ve sola do¤ru istedi¤iniz yere kadar sürükleyip t›klay›n. 

S.NO alt›nda bulunan say›lar gördü¤ünüz gibi sa¤a yaslanm›fl bir vaziyette. Bu yaz›lar› or-
talayal›m. Bunun için çoklu seçim yapabilirsiniz. 

5 nolu hücrenin içine Mouse’un sol tuflu ile bas›l› tutun 1 nolu hücrenin içinde sol tuflu ser-
best b›rak›n. Bu hücrelerin hepsi seçili olacakt›r. 

Mouse’un sa¤ tufluna bast›¤›n›zda gelen menüden Alignment à Middle Center seçene¤ini
iflaretlerseniz bu yaz›lar hücreye hem sa¤dan-soldan hem de yukar›dan-afla¤›dan ortalan›r. 

Di¤er seçenekleri kendiniz deneyebilirsiniz.

Bu yapt›¤›m›z tabloda en alta bir sat›r daha açmam›z gerekti¤ini düflünelim. Bu hücreye de
TOPLAM ad›n› vererek de¤erleri toplayal›m ve tablomuzu bitirelim.

En alttaki sat›rdan bir hücreye t›klay›n ve sa¤ tufl yap›n. 

Aç›lan menüden sat›r ekleyece¤imiz için Rows bölümünde yer alan Insert Below seçene-
¤ini seçin. 

Bu ifllem yeni hücrenin alta eklenece¤ini ifade eder. E¤er üste eklemek isteseydik Insert
Above seçene¤ini seçmemiz gerekirdi. Bu ifllemden sonra en alta yeni bir sat›r›n eklendi¤i-
ni göreceksiniz.

En alt sat›rda S.NO ve MALZEME ADI hücrelerini birlefltirelim. 

Bunun için iki hücreyi de seçin. Seçme ifllemini bir hücrenin içinde Mouse’un sol tufluna ba-
s›l› tutarak di¤er hücreye sürükleyin. Ya da bir hücrenin içine t›klay›n klavyeden SHIFT tu-
flunu bas›l› tutup di¤er hücreleri seçin. Ayn› ifllevi görecektir. 

Ard›ndan sa¤ tufl yap›n. 
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Aç›lan menüden Merge à All seçene¤ini iflaretlerseniz bu iki hücre birleflecektir. 

Bu hücreye de TOPLAM yazarak ifllemi bitirin.

Son olarak da M‹KTARI sütununda bulunan de¤erleri en alta formül girerek toplayal›m. Bu
ifllemden sonra ayn› excel’deki gibi de¤erleri de¤ifltirdi¤inizde sonuç otomatik olarak de¤i-
flecektir.

Bofl hücreye t›klay›n ve sa¤ tufl yap›n.

Aç›lan menüden Insert à Formula à Sum seçene¤ini seçin. 

Ard›ndan toplam› al›nacak hücreleri Mouse ile pencere açarak seçin. 

Seçim iflleminden sonra bu bofl hücreye =Sum(C3:C7) yazd›¤›n› göreceksiniz. 

Enter’a basarak ifllemi bitirebilirsiniz.

fiekilde görüldü¤ü gibi formül için seçim ifllemini nas›l girece¤inizi ve seçim iflleminden
sonra ne yazmas› gerekti¤ini görüyorsunuz. Formülün anlam›, C3 hücresi ile C7 aras›nda
bulunan tüm hücreleri topla demektir.

Sa¤ tufl görevleri:

Bir hücreye t›klay›p sa¤ tufl yapt›¤›n›zda bir menü gelecektir. Bu tablodaki seçeneklerin an-
lamlar›n› ö¤renelim.

Cut: Seçilen hücredeki bilgileri haf›zaya al›p, hücredeki bilgiyi siler. Baska bir hücreye
Paste seçene¤i ile yap›flt›r›labilir.

Copy: Seçilen hücreyi kopyalar.

Cell Style: Hücrenin özelli¤ini Title, Header ya da Data olarak de¤ifltirmenize olanak tan›r.

Background Fill: Hücreyi boyaman›z› sa¤lar.

Alignment: Hücrenin içindeki verinin nas›l yerleflece¤ini belirler.

Borders: Seçilen hücrenin etraf›ndaki çizgilerin özelliklerini de¤ifltirmenizi sa¤lar.

Locking: Hücrenin özelli¤inin ya da içeri¤inin kilitlenmesini sa¤lar.
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Data Format: Hücre içindeki verinin tarih, say›, metin vs. olarak de¤ifltirmenizi sa¤lar.

Match Cell: Hücre özelli¤inin di¤er hücrelere aktar›lmas›n› sa¤lar. Bu seçene¤i seçtikten
sonra de¤iflecek hücreleri gösterin.

Remove All Property Overrides: Hücreye uygulanm›fl özellikleri kald›rman›z› sa¤lar.

Data link: Hücreye Excel dosyas›ndan ba¤lant› yapman›z› sa¤lar.

Insert: Hücre içine formül ya da bir dosya ba¤lanmas›n› sa¤lar.

Edit Text: Hücre içindeki veriye müdahale etmenizi sa¤lar.

Manage Content: Hücreye ba¤lanm›fl olan özelliklerin s›ras›n› belirlemenize yard›mc› olur.

Delete Content: Hücreye ba¤lanm›fl olan özelliklerden istedi¤iniz silmenize yard›mc› olur.

Delete All Contents: Hücreye ba¤lanm›fl olan tüm özellikleri siler.

Columns: Sütun ekleme,ç›karma ifllemlerini yapar.

Rows: Sat›r ekleme,ç›karma ifllemlerini yapar.

Merge: Hücrelerin birlefltirilmesini sa¤lar. Bu ifllem için birden fazla hücre seçmelisiniz.

UnMerge: Birlefltirilen hücrelerin eski haline gelmesini sa¤lar.

Properties: Hücre bilgilerini Modify tablosu içerisinde gösterir. Özellikleri bu tablodan da
de¤ifltirebilirsiniz.

Quick Properties: Durum çubu¤unda bulunan QP aktif hale getirir. Bu özellik aç›k iken se-
çilen nesnelerin k›sa bilgilerini içeren küçük bir tablo ekrana gelir.

Mult›L›ne Text (Çok sat›rl› Yaz›) 
Bu komut için Yaz› Yazma ve Düzenleme konusunu okuyun.

Add Selected (Seçilenden Ekle) 
Bu özellik ile çizim içerisinde bulunan bir nesne referans al›narak ayn› özellikte yeni bir nes-
ne yapabiliriz.

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda kullan›c›dan referans bir nesne isteyecek. Bu referans nesne seçi-
minden sonra, seçilen nesne hangi komut ile oluflturulduysa o komut çal›fl›r ve yeni nesne
kullan›c›n›n belirtti¤i nokta ve de¤erlere göre oluflturulmaya bafllan›r. Yeni oluflacak nesne,
seçilen nesnenin özeliklerinin ayn›s›n› tafl›r.
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Boundary Icon (S›n›r) 
Kapal› bir alan içerisine h›zl› bir flekilde polyline yada region yap›lmas›n› sa¤lar. Bu komut,
Draw toolbar›nda bulunmamaktad›r. 

Ribbon: Home Tab > Draw Panel > Boundary

Menü: Draw > Boundary

Komut ile: BOUNDARY

K›sayolu: BO

• Boundary komutunu çal›flt›r›n.

• Object Type k›sm›ndan oluflturulacak nes-
neyi seçin.

• Ekrana gelen tablodan Pick Points buto-
nuna t›klay›n.

• Kapal› alan içerisine t›klay›n.

• Alan kapal› ise, bu alan kesik kesik hat ile
gösterilecektir. 

• ‹fllemi bitirmek için enter tufluna bas›n.

‹fllem sonucunda belirtilen kapal› alan çevresine istenilen nesne oluflturuldu.
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fiu ana kadar AutoCAD içinde kullan›lan nesne oluflturma komutlar›n› inceledik. fiimdi ise
bu nesnelere müdahale komutlar›n› görece¤iz. Bu komutlar› çal›flt›rma yöntemleri di¤er ko-
mutlarda oldu¤u gibi ayn›d›r. ‹sterseniz komut sat›r›n› isterseniz toolbar’› kullanabilirsiniz.
Bu toolbar e¤er aç›k de¤il ise, herhangi bir toolbar üzerinde sa¤ tufl yap›n. Aç›lan menüden
Modify seçene¤ini seçin.

Erase (Silme)
Çizim ekran› üzerinde bulunan nesnelerin silinmesini sa¤lar.

Ribbon: Home tab à Modify Panel à Erase

Menü: Modify à Erase

Toolbar: Modify 

Komut ile: ERASE

K›sayolu: E

‹fllem S›ras›:

Command: ERASE
Select objects: (nesneyi seçin)
Select objects: (nesneyi seçin)

NESNE
DÜZENLEME
KOMUTLARI
(MODIFY)
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Select objects: (nesneyi seçin)
Select objects: (enter)

Yap›lan ifllem sonucu çizim ekran›nda bulunan üç nesne silindi.

Copy (Kopyalama)
Çizim dosyam›zda bulunan nesnelerden seçilen nesneleri kopyalar.

Ribbon: Home tab à Modify Panel à Copy

Menü: Modify à Copy

Toolbar: Modify 

Komut ile: COPY
K›sayolu: CO

Bu komutun tarifini yapmadan önce,
k›sa bir bilgi verelim. Bu komutta
seçim iflleminden sonra iki nokta is-
ter. Bu noktalar, nesneler “nerden
nereye” gidecek fleklinde düflünebi-
liriz.  Bu komutu resimli olarak gös-
terelim. Sol flekilde bulunan iki adet
çemberi sa¤ flekilde ayn› yere kop-
yalayal›m.

• Komutu çal›flt›r›n. 

• Çemberleri seçin ve enter tufluna ba-
s›n. 

• Seçim iflleminin ard›ndan 3 nolu ke-
siflim yerine t›klay›n. 

• Ard›ndan 4 nolu yere t›klay›n ve ko-
mutun bitmesi için enter tufluna ba-
s›n. 

Yukar›da bahsetti¤imiz “nerden ne-
reye” sorusunda nesneler 3 nolu yer-
den 4 nolu yere kopyaland› olarak
düflünebiliriz.

‹fllem S›ras› :

Command: copy
Select objects: (nesneyi seçin)
Select objects: (nesneyi seçin)
Select objects: (seçim işlemi bitti ise enter)
Current settings:  Copy mode = Multiple
Specify base point or [Displacement/mOde] <Displacement>: (1nci noktayı
gösterin)

ÖNCEK‹
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Specify second point or [Array] <use first point as displacement>:(2nci
noktayı gösterin
Specify second point or [Array/Exit/Undo] <Exit>: (kopyalama işlemi devam
edecek ise diğer noktaları tek tek gösterin. Etmeyecek ise enter yapın.)

Array alt komutu ile kopyalanacak nesneler istenilen bir say›da çoklu bir flekilde kopyalan-
mas›n› sa¤lar.

Resimdeki kutu üzerinden örnek bir uygulama yapal›m.

• Komutu çal›flt›r›n. 

• Kutuyu seçin ve enter tufluna bas›n. 

• Seçim iflleminin ard›ndan kopyalama ifllemi için referans bir nokta gösterin.

• Array alt komutunu A yaz›p enter’a basarak çal›flt›r›n.

• Kopyalama adedini girip enter’a bas›n. Resimdeki örnek’de 5 girilmifltir.

• Mouse’u hareket ettirdi¤inizde kopyalanacak nesnelerin sanal görüntüsünü ekranda göre-
ceksiniz. Kopyalama adedi için girdi¤iniz de¤er ana nesne ile beraber say›lacakt›r.

• ‹ster mouse ile çizim ekran›nda nokta gösterin isterseniz mesafe de¤eri yaz›p enter yaparak
array alt komut iflleminin tamamlanmas›n› sa¤layabilirsiniz. 

Bu ifllemden sonra kopyalama ifllemin devam edecektir. Komutu bitirmek için Esc tufluna
basarabilirsiniz.

M›rror (Aynalama)
Seçti¤imiz nesneleri bir eksen do¤rultusunda simetrisini almam›z› sa¤lar.

Ribbon : Home -> Modify Panel -> Mirror

Menü: Modify à Mirror

Toolbar: Modify 

Komut ile: MIRROR

K›sayolu: MI
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Mirror komutunu afla¤›daki flekil üzerinden tarif edelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1, 2, 3 ve 4 no ile belirtilmifl nesneleri seçin ve enter yap›n.

• Kullan›c›dan eksen hatt› için iki nokta isteyecektir. Bu noktalar›;

• Eksenin 1. noktas› için 5 nolu noktay›,

• Eksenin 2. noktas› için ise 6 nolu noktay› iflaretleyin.

• Komut sat›r›nda bir ileti göreceksiniz. 

Erase source objects? [Yes/No] <N>:

Yani kaynak objeler silinsin mi diye soruyor. Bu soruya Yes derseniz, seçilen nesneler sili-
necek ve eksen çizgisinin alt›na olan nesneler kalacakt›r. E¤er No derseniz, nesnenin simet-
risi al›nacak ve seçilen objelerde silinmeyecektir. 

‹fllem S›ras›:

Command: MIRROR
Select objects: (1 nolu nesneyi seçin)
Select objects: (2 nolu nesneyi seçin)
Select objects: (3 nolu nesneyi seçin)
Select objects: (4 nolu nesneyi seçin)
Select objects: (seçim işlemi bittiği için enter’a basın)
Specify first point of mirror line:  (5 nolu noktaya tıklayın)
Specify second point of mirror line: (6 nolu noktaya tıklayın)
Erase source objects? [Yes/No] <N>: Bu soruya N diyebilir ya da No değeri
hafızada olduğundan Enter yapabilirsiniz.)

Mirror komutu uygulan›rken ayr› bir sistem de¤iflkeni vard›r. Bu sistem de¤iflkeni mirror
yap›lacak nesnelerde yaz› var ise bu yaz›lar›n nas›l davranaca¤›n› belirler.

Mirrtext sistem de¤iflkeni 0 (s›f›r) iken soldaki resimde görüldü¤ü gibi mirror ifllemi yaz›-
larda düzgün bir flekilde yap›lmaktad›r. Ancak bu de¤iflkenin de¤eri 1 iken yap›lm›flsa resim-
de sa¤daki gibi yaz›n›n gerçek tersini alarak ifllemi tamamlar. Mirror ifllemi yapmadan önce
bu sistem de¤iflkeni kontrol edilmelidir. 
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E¤er sa¤daki gibi ters bir mirror ifllemi yap›lm›flsa ifllemi geri almal›, ard›ndan Mirrtext de-
¤eri 0 yap›l›p tekrar mirror ifllemi yap›lmal›d›r.

Bu ifllem için komut sat›r›na MIRRTEXT yaz›p enter yap›n. De¤erini 0 ya da 1 olarak de¤ifltirin.

Offset (Öteleme)
Seçilen bir çizgiyi kullan›c› taraf›ndan mesafe belirtilerek istenilen yönde kopyalanarak öte-
lenmesini sa¤lar.

Ribbon: Home tab à Modify Panel à Offset

Menü: Modify à Offset

Toolbar: Modify 

Komut ile: OFFSET

K›sayolu: O

Bu seçilen nesne bir çizgi olmak zorundad›r. Offset yap›lan nesneleri sayarsak; Line, Poly-
line, Xline, Ray, Circle, Arc, Ellipse nesneleridir.

Komut çal›flt›r›ld›¤›nda kullan›c›dan öteleme mesafesini ister. Kullan›c› bu de¤eri yazd›ktan
sonra ötelenecek nesneyi seçip öteleme yönü belirtir. Bu öteleme iflleminden sonra komut
bitmez ve kullan›c› komutu bitirene kadar tekrar nesne seçimi ister. 

Bu komutu afla¤›daki resim üzerinde inceleyelim.

Offset komutunu Line nesnesine uygulad›¤›m›zda gördü¤ünüz gibi tek tek öteleme yap-
makta ve ötelenen nesneler ba¤›ms›z nesneler gibi görünmekte.
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Polyline nesnesine uygulad›¤›m›zda ise, pline nesnesi ne kadar parça parça da olsa, bir bü-
tün oldu¤undan offset komutu uygulan›rken bir bütün halde öteleniyor. 

Circle nesnesinde ise, öteleme yönü çemberin d›fl› oldu¤u için mevcut çemberden daha bü-
yük bir çember olufluyor. Ayn› flekilde Arc nesnesine uyguland›¤›nda, öteleme yönü arc
nesnesinin içine do¤ru oldu¤u için bu sefer mevcut arc nesnesinin yar›çap›ndan daha küçük
bir arc olufluyor.

‹fllem s›ras›:

Command: OFFSET
Current settings: Erase source=No  Layer=Source  OFFSETGAPTYPE=0
Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <Through>: (mesafeyi yazın)
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (nesneyi seçin)
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>:(yönü gösterin)
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: (nesneyi seçin)
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>: (yönü gösterin)

Offset komutunun alt komutlar›na gelince;

Through: Bu seçenek, offset komutunu ilk çal›flt›rd›¤›m›zda mesafeyi yazd›¤›m›z bölüm-
de aktif oldu¤unu göreceksiniz. Herhangi bir de¤er verdikten sonra bu seçenek yerine art›k
son girilen de¤er gelir. Öteleme de¤eri vermeden bu seçene¤i kulland›¤›m›zda, nesneyi seç-
tikten sonra öteleme yönü için nereye t›klarsak, nesne o t›klanan yere ötelenecektir. Yani
mesafeyi t›klad›¤›m›z yere göre program kendisi otomatik olarak alg›layacakt›r.

Erase: Komutu kullan›rken seçilen ana nesnenin silinerek sadece ötelenen nesnenin kalma-
s›n› sa¤lar. 

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <Through>: E
Erase source object after offsetting? [Yes/No] <No>: 

Görüldü¤ü gibi Erase alt komutunu çal›flt›rd›¤›m›zda bizden kaynak nesnenin silinip silin-
meyece¤ini soruyor. Bu yap›lan de¤ifliklik sürekli aktif kalaca¤›ndan ifllem bitince tekrar es-
ki haline al›nmas› gerekir.

Layer: Genel anlamda Layer özelliklerini daha görmedi¤imiz için bu konu yabanc› gelebi-
lir. K›saca anlatmak gerekirse, AutoCAD içinde yap›lan nesneleri özelliklerine göre s›n›f-
land›rmam›z gerekir. Amaç, hem görsel anlamda istedi¤imiz layer’a ait nesneleri görünme-
mesini sa¤layarak daha rahat çal›flmak hem de bask› aflamas›nda her bir layer’a farkl› kal›n-
l›klar vererek bask›m›z›n teknik çizim kurallar›na uygun bir flekilde sunumunu yapmakt›r.
‹leriki konularda Layer konusunu detayl› bir flekilde inceleyece¤iz.

Bu alt komutu seçti¤imizde afla¤›daki seçenekler gelir.

Specify offset distance or [Through/Erase/Layer] <Through>: L
Enter layer option for offset objects [Current/Source] <Source>:
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Current ve Source seçenekleri vard›r. 

Current seçene¤i, fluan hangi layer aktif ise ötelenen nesne o layer’a dönüflür. 

Source seçene¤i ise, seçilen nesnenin layer’› ne ise ötelenen nesne de o layer’da oluflur.

Offset komutunu çal›flt›rd›¤›m›zda bu alt komutlar ile ilgili mevcut bilgileri verdi¤ini gör-
müflsünüzdür. Ancak alt komut listesinde bulunmayan bir de¤er daha var. Bunlar sistem de-
¤iflkenleridir.

Command: OFFSET
Current settings: Erase source=No  Layer=Source  OFFSETGAPTYPE=0

Gördü¤ünüz gibi OFFSETGAPTYPE adl› bir sistem de¤iflkeninin s›f›r oldu¤u belirtilmektedir.
Bu komut üzerinde durmayaca¤›m. Ancak k›sa bir bilgi çerçevesinde bilmenizde fayda var.
Aksi belirtilmedikçe bu de¤erin s›f›r olmas› gerekir. Bu sistem de¤iflkeninin de¤erini de¤ifl-
tirmek için Offset komutundan tamamen ç›k›fl yap›n ve komut olarak OFFSETGAPTYPE ya-
z›p enter yap›n. 0, 1, 2 olmak üzere üç de¤eri vard›r. Afla¤›daki resimde offsetlenen nesne-
lerin köfle birleflimleri hakk›nda bilgi edinebilirsiniz.

Array (Dizi)
Bu komut seçilen nesneleri s›ral› bir flekilde ya da belirli bir nokta etraf›nda döndürülerek
ço¤alt›lmas›n› sa¤lar. Ayr›ca yeni gelen path array özelli¤i ile birlikte seçilen nesnelerin
referans gösterilen bir hat üzerinde kopyalan›r.

Menü : Modify à Array

Toolbar: Modify 

Komut ile: ARRAY
K›sayolu: AR

Rectangular Array: Seçilen nesneleri X ve Y yönlerinde kullan›c›n›n belirtmifl oldu¤u
mesafe ve say›s› kadar ço¤alt›lmas›n› sa¤lar. 

Yaz›n›n bafl›nda array komutunun çal›flma sisteminin de¤iflti¤ini söylemifltik. Bu de¤ifliklik-
te eski sürümlerde kullan›lan arayüz tablosu iptal edilmifl ve daha h›zl› ve seri bir flekilde ko-
mutu kullanmam›z› sa¤layan sistem gelmifltir.
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Afla¤›daki flekilde 1 nolu kutuyu X ve Y yönünde belirli bir mesafe kullanarak dizi fleklinde
ço¤altal›m. Kopyalama ile ilgili bilgiler sa¤daki flekilde mevcuttur.

• Array butonuna bas›l› tutup aç›lan seçeneklerden Rectangular Array seçene¤ini seçin. 

• 1 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

• Mouse’u hareket ettirdi¤inizde nesnelerin belirli bir düzen içerisinde kopyaland›¤›n› göre-
ceksiniz. Ortho (F8) seçene¤ini kapatt›¤›n›zda Mouse’u çapraz yönde hareket ettirdi¤inizde
iki yönlü olarak ço¤alacakt›r. Bu kopyalama ifllemini sa¤daki resimde bulunan de¤erlere gö-
re yapal›m.

• Mouse’u hareket ettirerek X yönünde 7 adet, Y yönünde de 5 adet olarak belirleyip Mouse’un
sol tufluna bas›n.

• S (Spacing) yaz›p enter’a basarak nesnelerin birbirleriyle aras›ndaki mesafeleri ayarlayal›m.

• ‹lk olarak Y (Row) yönündeki mesafeyi ayarlayal›m. Buraya verilecek de¤er, nesnenin Y yö-
nündeki uzunlu¤u + iki nesne aras›ndaki boflluk mesafesidir. Soldaki flekle göre buraya ve-
rilecek de¤er 80’dir. 80 yaz›p Enter’a bas›n. 

• ‹kinci olarak da X (Column) yönündeki mesafeyi ayarlayal›m. De¤er olarak 115 yaz›p En-
ter yap›n.

• Komutu bitirmek için tekrar enter tufluna bas›n.

‹fllem sonucunda seçilen nesneden X yönünde 7 adet, Y yönünde de 5 adet kopyalanm›flt›r. 

Yeni Array komutu ile birlikte gelen di¤er bir özellik ise, yap›lan array ifllemine çok rahat bir
flekilde müdahale edebilmektir. Herhangi bir komut çal›flt›rmadan yap›lan Array nesnesini
Mouse’un sol tuflu ile seçin.
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Bu ifllem sonucunda yap›lan array üzerinde mavi renkte kutu ve ok iflaretleri görünecektir. Ek
olarak ekran›n üstünde Ribbon menüde yap›lan array ifllemi ile ilgili de¤erleri göreceksiniz.

‹lk resimde bulunan mavi kutucuklar›n ne anlama geldiklerini belirtelim. Bu mavi kutu ve
oklara t›klay›p sa¤a sola çekerek ifllem yapabilirsiniz.

1. Array iflleminin yerleflim noktas›.

2. Y (Row) yönünde mesafeleri de¤ifltirir.

3. X (Column) yönünde mesafeleri de¤ifltir.

4. Y (Row) yönünde kopyalanacak s›ra say›s›n› artt›r›r-azalt›r.

5. X (Column) yönünde kopyalanacak sütun say›s›n› art›r›r-azalt›r.

6. Ayn› anda hem X hemde Y yönünde kopyalanacak s›ra ve sütun say›s›n› artt›r›r-azalt›r.

Buna ek olarak ribbon menüde aç›lan özelliklerin ne anlama geldiklerini yazal›m.

• Columns: X yönündeki kopyalama adeti, iki nesne aras›ndaki mesafe ve yerleflim noktas›na
göre ne kadar uzunlukta oldu¤unu gösterir.

• Rows: X yönündeki kopyalama adeti, iki nesne aras›ndaki mesafe ve yerleflim noktas›na gö-
re ne kadar uzunlukta oldu¤unu gösterir.

• Levels: Array iflleminin di¤er bir yön olan Z yönünde kopyalamas› istendi¤indeki de¤erleri
ifade eder. 

• Base Point: Array iflleminin yerleflim noktas›n›n de¤ifltirilmesini sa¤lar.

• Edit Source: Array ifllemine tabi olan ilk nesne üzerinde müdahale edilmesi, ekleme-ç›kar-
ma yap›labilmesini sa¤lar. 

Bu seçene¤e t›klad›¤›n›zda sizden çizim üzerinde bir nesneyi seçmenizi isteyecek. Seçim ifl-
leminden sonra ekrana gelecek olan tabloda Tamam butonuna t›klayarak devam edin. 
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Seçilen nesne üzerinde istedi¤iniz müdahaleyi ya da eklemeyi yapabilirsiniz. Uygulama için
bu kutu içerisine çember çizin. Çember çizim ifllemi biter bitmez di¤er tüm nesnelere de bu
ifllem uygulanacakt›r. 

Yap›lan ifllemi kaydetmek için ribbon menüde en sa¤da bulunan Edit Array dü¤mesine t›k-
lay›n ve Save Changes dü¤mesine t›klay›n. Yap›lan ifllem sonucunda de¤ifliklikler çizim or-
tam›na aktar›lacakt›r.

• Replace Item: Array nesnesi içinde kopyalanan nesnelerden istenileni baflka bir çizim ile
yer de¤ifltirilmesini sa¤lar.

Bu ifllemi resim üzerinde anlatal›m.

Soldaki 1 no ile gösterilen flekli daha önceden yapm›fl oldu¤umuz array modelinde A, B, C
ve D nesnelerinin yerlerine yerlefltirelim.

• Replace Item komutunu çal›flt›r›n.

• 1 nolu flekli seçip enter yap›n.

• Yerleflim noktas› olarak mevcut array nesnenin yerleflim noktas›ndan tutacak. Bu noktay›
de¤ifltirmeden Enter’a basarak devam edin.

• A, B, C ve D nesneleri tek tek seçip Enter yap›n. Her nesne seçiminde otomatik olarak nes-
nelerin de¤iflti¤ini göreceksiniz.

• ‹fllemi sonland›rmak için iki defa Enter tufluna bas›n.

Reset Array: Replace Item komutu ile de¤ifltirilen Array nesnesinin orijinal hale getiril-
mesini sa¤lar.
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Path Array 
Seçilen nesneleri referans gösterilen bir hat üzerinde istenilen say› ve mesafeye ba¤l› olarak
ço¤alt›lmas›n› sa¤lar. Resimde soldaki flekilde bulunan 1 nolu nesneyi 2 nolu nesne üzerinde
20 adet olacak flekilde ço¤altal›m.

• Path Array komutunu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

• 2 nolu nesneyi seçin. Seçim iflleminden sonra mouse’u hareket ettirdi¤inizde 1 nolu nesne 2
nolu nesne üzerinde ço¤alt›lmaya bafllayacakt›r.

• Expression (E) alt komutunu çal›flt›r›n ve de¤er olarak 20 yaz›p Enter’a bas›n. Tekrar
Mouse’u hareket ettirdi¤inizde 20 adet olarak istedi¤iniz flekilde dizilmeye bafllayacakt›r.

• Enter’a bast›¤›n›zda 1 nolu nesne, 2 nolu hat üzerinde 20 adet olacak flekilde ço¤alt›lacakt›r.

Bu komutun di¤er bir özelli¤ini anlatal›m.
Yap›lacak olan Array Path ifllemini resimdeki
gibi hat üzerinde k›smi olarak yerlefltirin.

Komut girmeden mouse’un sol tuflu ile array
nesnesini seçin ve bitti¤i yerdeki mavi ok iflare-
tine Mouse’un sol tuflu ile t›klay›p hareket ettirin.
Mouse’u hareket ettirdikçe array nesnelerine
ekleme yaparak devam edecektir. 

CTRL tufluna bas›p çekti¤inizde mevcut ço¤alt›-
lan eleman say›s› sabit olup, bu nesneler hat
üzerinde yay›larak devam edecektir. Tekrar
CTRL tufluna bast›¤›n›zda bir önceki fonksiyon
geri gelip eleman say›s› artacakt›r.
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Polar Array
Seçilen nesnelerin bir noktaya ve belirtilen aç›ya göre döndürülerek ço¤alt›lmas›n› sa¤lar. 

• Line komutunu kullanarak s›f›r yönünde 100 birim uzunlu¤unda bir çizgi çizin.

• Polar Array komutunu çal›flt›r›n.

• Çizdi¤iniz Line nesnesini seçip enter yap›n.

• Döndürme referans noktas› için 1 nolu noktaya t›klay›n.

• Döndürme adedi olarak 10 yaz›p enter yap›n.

• Mouse’u hareket ettirdikçe imlecin oldu¤u yere göre bu 10 adet nesne referans gösterilen
noktaya göre döndürülerek ço¤alt›lacakt›r. 

• Döndürme aç›s›n› yaz›p enter yap›n. Sa¤daki resime göre bu aç› de¤er 360 derecedir.

Move (Tafl›ma)
Nesnelerin bir noktadan baflka bir noktaya tafl›nmas›n› sa¤lar. Çal›flma mant›¤› Copy komu-
tu ile ayn›d›r. 

Ribbon: Home tab à Modify Panel à Move

Menü: Modify à Move

Toolbar: Modify 

Komut ile: MOVE

K›sayolu: M
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• Move komutunu çal›flt›r›n. 

• 1, 2 ve 3 nolu nesneleri seçip enter yap›n.

• 4 nolu noktaya t›klay›n. 

• Ard›ndan 5 nolu noktaya t›klay›n. 

Seçilen nesneler 4 nolu noktadan 5 nolu noktaya tafl›nd›. Sonuç afla¤›daki resimde oldu¤u
gibi olacakt›r.

‹fllem s›ras›:

Command: MOVE
Select objects: (1 nolu nesneyi seçin)
Select objects: (2 nolu nesneyi seçin)
Select objects: (3 nolu nesneyi seçin)
Select objects: (seçim işlemi bittiği için enter’a basın)
Specify base point or [Displacement] <Displacement>: (4 nolu noktaya tıklayın)
Specify second point or <use first point as displacement>:(5 nolu noktaya tıklayın)

Rotate (Döndürme)
Seçilen nesnelerin belirtilen bir nokta etraf›nda istenilen aç› kadar döndürülmesini sa¤lar.
Döndürme ifllemi e¤er de¤er verilerek yap›lacak ise bu de¤er saatin ters yönünde olacakt›r.

Ribbon: Home tab à Modify Panel à Rotate

Menü: Modify à Rotate
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Toolbar: Modify 

Komut ile: ROTATE

K›sayolu: RO

Bu komutu iki aflamada inceleyelim. 

‹lk olarak aç› de¤eri vermeden Mouse yard›m› ile serbest bir flekilde döndürelim.

Örnek olarak 50x70 bir kutu çizin.

Rotate komutunu çal›flt›r›n. Soldaki çizimde oldu¤u gibi 1 no ile gösterilmifl nesneyi seçip
enter yap›n. AutoCAD, kullan›c›dan döndürme noktas›n› isteyecektir. ‹lk olarak 2 no ile be-
lirtilmifl noktaya t›klay›n. Ard›ndan 3 no ile belirtilmifl yere t›klay›n. Bu 3. nokta rastgele bir
noktad›r. Yap›lan ifllem sonucu çizmifl oldu¤unuz kutu sa¤daki gibi dönmüfl olacakt›r. Bu
yapt›¤›m›z ifllem sonucu dönme aç›s› 2 ila 3 noktas› aras›ndaki aç› kadar dönmüfltür. Sizler
çizim yaparken e¤er bu flekilde döndürme ifllemi de¤il de dik bir flekilde döndürmek ister-
seniz, daha önceden de bahsetti¤imiz durum dü¤melerinde bulunan Ortho dü¤mesini aktif
hale getirin ya da k›sayolu olan F8 tufluna bas›n.

Command: ROTATE
Current positive angle in UCS:  ANGDIR=counterclockwise  ANGBASE=0
Select objects: (1 nolu nesneyi seçin)
Select objects: (seçim işlemi bittiği için enter’a basın)
Specify base point: (2 nolu noktaya tıklayın)
Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0>: (3 nolu noktaya tıklayın)

3 nolu noktaya t›klarken görüldü¤ü gibi <0> de¤eri yazmakta. E¤er t›klamak yerine de¤er
yazsayd›k ayn› flekilde çizimimiz döndürülecektir.

Rotate komutunun çok kullan›fll› bir alt komutu vard›r. Bu komut Reference alt komutudur.

Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0>:

Küsüratl› bir aç›ya sahip çizimi düzlemek için ya da istenilen bir aç›ya getirmek için kullan›l›r.

Bu bölümü daha iyi anlamak için bir örnek yapal›m.
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Soldaki flekilde görüldü¤ü gibi çizim rastgele bir aç› ile döndürülmüfl. E¤er bu aç›n›n ne ol-
du¤unu ö¤renip ters yönde döndür deseydik do¤ru bir döndürme yöntemi olmazd› ve ifllem
çok uzun olurdu. Bunun için reference alt komutunu kullanaca¤›z.

• Rotate komutunu çal›flt›r›n.

• 1 ve 2 no ile belirtilmifl nesneleri seçip enter yap›n.

• 3 nolu noktay› dönme noktas› olarak belirleyin.

• R alt komutunu girin.

• Komut kullan›c›dan referans aç›y› istemektedir. Biz bu aç›y› klavyeden yazmak yerine Mou-
se yard›m› ile iki nokta aras›ndaki aç›y› referans aç› olarak belirtece¤iz. Bunun için önce 3
nolu noktaya t›klay›n ard›ndan 4 nolu noktaya t›klay›n.

fiimdi Ortho’yu aktif hale getirip Mouse’u sa¤a do¤ru sürükleyip t›klay›n. T›klad›¤›n›z yer-
de bir nesne olmamas›na dikkat edin. 

‹fllemleri s›ras› ile yapt›ysan›z nesnemiz sa¤daki gibi olacakt›r. Burada yapt›¤›m›z çizimi 3
ve 4 nolu nokta aras›ndaki çizgiyi referans kabul ederek buna ba¤l› olarak çizimin tüm aç›-
s›n› X yönüne paralel hale getirdik.

‹fllem s›ras›:

Command: ROTATE
Current positive angle in UCS:  ANGDIR=counterclockwise  ANGBASE=0.00
Select objects: (1 nolu nesneyi seçin)
Select objects: (1 nolu nesneyi seçin)
Select objects:  (seçim işlemi bittiği için enter’a basın)
Specify base point: (3 nolu noktaya tıklayın)
Specify rotation angle or [Copy/Reference] <0.00>: R (enter)
Specify the reference angle <0.00>:  (3 nolu noktaya tıklayın)
Specify second point: (4 nolu noktaya tıklayın)
Specify the new angle or [Points] <0.00>: (mouse’u sağa doğru çekip tıklayın)
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Scale (Ölçekle)
Çizdi¤imiz nesneleri yeri geldi¤inde büyütme ya da küçültme yapmam›z gerekebilir. Örne¤in;
bir parçay› çizdikten sonra, bu parçan›n yan›na ayn› nesneyi 4 kat büyütülmüfl olarak çizip öl-
çülendirmemiz istenebilir. Bu durumda ikinci parçay› yeniden çizmek yerine mevcut çizimden
bir kopya oluflturup Scale komutu ile büyütebiliriz.

Ribbon: Home tab à Modify Panel à Scale

Menü: Modify à Scale

Toolbar: Modify 

Komut ile: SCALE

K›sayolu: SC

Soldaki çizimin detay› gerekmektedir. Bu kadar küçük bir çizimi ölçülendirmek ve isimlen-
dirmek tamamen bir kar›fl›kl›¤a neden olur. Bu durumda çizimi büyütüp detayland›rmak da-
ha iyi olacakt›r. Öncelikle bu ifllem için kopyalaman›z gerekiyorsa çiziminizi kopyalay›n.

• Scale komutunu çal›flt›r›n.

• Nesneleri seçip enter yap›n.

• Ölçeklendirme noktas› için çizim üzerinde bir noktas› belirleyin. Çiziminiz bu noktaya göre
büyüyecek ya da küçülecektir.

• Ard›ndan çiziminiz kaç kat büyüyecek ise klavyeden de¤erinizi yaz›p enter yap›n. fiekilde
görüldü¤ü gibi sa¤daki çizim di¤er çizimden 4 kat büyüktür.

‹fllem s›ras›: 

Command: SCALE
Select objects: (Nesneleri seçin)
Select objects: (seçim işlemi bittiği için enter’a basın)
Specify base point: (çizim üzerinde bir nokta belirleyin.)
Specify scale factor or [Copy/Reference] <2.0000>: 4 (enter)
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Scale komutunda e¤er büyütme yapacak iseniz, verece¤iniz de¤er 1’den büyük olmal›d›r.
Küçültme olacak ise 1’den küçük bir de¤er vermelisiniz. 

De¤er > 1 = Büyütme   De¤er < 1 = Küçültme

Scale komutunun da Reference adl› bir alt komutu vard›r. Mant›k olarak Rotate komu-
tunda oldu¤u gibi çal›flmaktad›r. 

Bunun için bir örnek yapal›m.

Soldaki flekilde çizimimizin boyutlar› görüldü¤ü gibi 20 birim olarak çizilmifl. Bizden bunu
22.50 olarak isteniyor. Burada scale de¤erini 1.125’de yaparak büyütebilir. Ancak bu 20 de-
¤eri küsuratl› bir de¤er olsayd› o zaman bu çizimi tam bir de¤ere oturtmak s›k›nt›l› olacakt›. 

• Scale komutunu çal›flt›r›n.

• 1 no ile belirtilmifl nesneleri seçip enter yap›n.

• Büyütme noktas› olarak 2 nolu noktaya t›klay›n.

• Reference alt komutunu girin.

• Referans uzunluk olarak önce 2 nolu noktaya ard›ndan 3 nolu noktaya t›klay›n.

• Yeni uzunlu¤u girip enter yap›n.

‹fllem s›ras›:

Command: SCALE
Select objects: (1 nolu nesneyi seçin)
Select objects: (seçim işlemi bittiği için enter’a basın)
Specify base point: (2 nolu noktaya tıklayın)
Specify scale factor or [Copy/Reference] <1.0000>: R (enter)
Specify reference length <1.0000>: (2 nolu noktaya tıklayın) 
Specify second point: (3 nolu noktaya tıklayın)
Specify new length or [Points] <1.0000>: 22.5 (enter)
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Yapt›¤›m›z bu ifllem sonucunda 20 uzunlu¤una sahip olan çizgi referans al›narak tüm çizim
22.50 uzunlu¤una getirildi.  Burada referans boyutu t›klama yapmak yerine Specify refe-
rence length <1.0000>: bölümüne 20 yaz›p enter yapt›ktan sonra Specify new length or
[Points] <1.0000>: de¤erine de 22.5 yazarak ayn› sonucu alabilirdik. Ancak az önce dedi-
¤imiz gibi, 20 de¤eri 21.2127 uzunlu¤a sahip olsayd› o zaman en mant›kl› olan› referans
boyutu Mouse yard›m› ile belirlemek olacakt›.

Stretch (Sündürme)
Yap›lan bir çizimde istenilen bir k›sm›n sündürülerek uzat›lmas›n› ya da k›salt›lmas›n› sa¤lar.

Ribbon: Home tab à Modify Panel à Stretch

Menü: Modify à Stretch

Toolbar: Modify 

Komut ile: STRETCH

K›sayolu: S

Bu komutun di¤er komutlardan fark›, uzat›lmak istenilen nesneler seçilmez. Uzat›lacak olan
bölüm bir pencere içine al›narak belirtilmelidir. Bu pencere mutlaka kesik kesik olmal›d›r. 
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Yan sayfadaki ilk fleklimizde ölçü yaz›s› büyütülmüfl olan 250 de¤eri var. Bu de¤erin 400
olmas› isteniyor. Çizimin bu k›sm›n› de¤ifltirmek yerine stretch komutunu kullanaca¤›z.

• Stretch komutunu çal›flt›r›n. 

• 1 nolu noktaya t›klay›n.

• 2 nolu noktaya t›klay›n.

• Uzat›lacak baflka bir yer olmayaca¤› için enter tufluna bas›n.

• Sündürme yeri referans noktas› olarak 3 nolu yere t›klay›n.

• Mouse’u sa¤a do¤ru sürükleyin. Ortho’nun aç›k oldu¤undan emin olun ki çizim düz bir fle-
kilde uzas›n.

• Ard›ndan klavyeden 150 yaz›p enter yap›n. 

‹fllem s›ras›: 

Command: STRETCH
Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...
Select objects: (1 nolu noktaya tıklayın)
Specify opposite corner: (2 nolu noktaya tıklayın)
Select objects: (seçim işlemi bittiği için enter’a basın)
Specify base point or [Displacement] <Displacement>: (3 nolu noktaya tıklayın)
Specify second point or <use first point as displacement>: 150 (enter)

‹fllemi do¤ru bir flekilde yapt›ysan›z üstteki görüntüyü elde edeceksiniz. Sündürülecek alan›
seçerken mutlaka kesik kesik çizgi fleklinde yapmal›s›n›z. Aksi takdirde istedi¤iniz ifllemi
yapamayacaks›n›z. Daha rahat bir seçim alan› belirlemek istiyorsan›z komutu çal›flt›rd›ktan
sonra seçim ifllemine geçmeden C yaz›p enter yapt›ktan sonra seçim yap›n. 
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Bu ifllem seçim pencere alan›n› her yönde kesik kesik yapacakt›r. 

Command: STRETCH
Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...
Select objects: C (enter)
Specify first corner: (1 nolu noktaya tıklayın)

Tr›m (Budama)
Çizim içerisinde çizgilerin istenilen k›s›mlar›n›n budanmas›n› sa¤lar.

Menü: Modify à Trim

Toolbar: Modify 

Komut ile: TRIM

K›sayolu: TR

Soldaki flekilde görüldü¤ü gibi duvar ve kap› çizimleri yer almakta. Ancak 3 ve 4 nolu du-
var çizgileri kap›n›n içinden geçmekte. fiimdi bu 3 ve 4 nolu çizgilerin kap›n›n içinden ge-
çenleri temizlemeliyiz. Bu ifllemi Erase komutu ile yaparsak tüm çizgiler gidece¤inden,
trim komutu ile yapmal›y›z.

• Trim komutunu çal›flt›r›n. 

• 3 ve 4 nolu çizgilerin hangi s›n›ra kadar kesilece¤ini belirtmeliyiz. Bunun için 1 ve 2 nolu
çizgileri seçip enter yap›n.

• fiimdi ise kesilecek olan 3 ve 4 nolu çizgileri seçin. 

• Bu ifllemden sonra 1 ve 2 nolu çizgilerin aras›nda kalan 3 ve 4 nolu çizgiler temizlenmifl ola-
cak ve sa¤daki flekilde oldu¤u gibi görünecektir.
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‹fllem s›ras›: 

Command: TRIM
Current settings: Projection=UCS, Edge=Extend
Select cutting edges ...
Select objects or <select all>: (1 nolu nesneyi seçin)
Select objects: (2 nolu nesneyi seçin)
Select objects: (seçim işlemi bittiği için enter’a basın)
Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: (3 nolu nesneyi seçin)
Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: (4 nolu nesneyi seçin)
Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: (komutu bitirmek için enter’a basın)

Bu komutun güzel özelliklerinden bir tanesi de, 1 ve 2 nolu nesne seçimini yapmadan trim-
lemek. Bunun için komutun ilk bölümü olan nesnelerin kesilme hizas› olan 1 ve 2 nolu nes-
ne seçimini yapmadan enter tufluna bas›n. Bu ifllem sonucunda tüm nesneler seçili duruma
geçecektir. Ard›ndan 3 ve 4 nolu nesneleri seçti¤inizde de nesneler budanacakt›r. Ayr›ca 3
ve 4 nolu nesneleri tek tek seçmek yerine uygun bir bofl yere t›klay›p kesik kesik pencere ol-
mak flart› ile bir defada birden fazla nesne seçerek budanmas›n› sa¤layabilirsiniz. 

‹fllem s›ras›:

Command: TRIM
Current settings: Projection=UCS, Edge=Extend
Select cutting edges ...
Select objects or <select all>: (enter)
Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: (3 nolu nesneyi seçin)
Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: (4 nolu nesneyi seçin)
Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: (komutu bitirmek için enter’a basın)

Bu komut ve bundan sonra anlataca¤›m›z extend komutunun ortak bir sistem de¤iflkeni
mevcuttur. Komut bafllang›c›nda yazan Edge sistem de¤iflkeni.

Current settings: Projection=UCS, Edge=Extend

Edge sistem de¤iflkeninin fluan Extend oldu¤unu belirtmekte. E¤er kapal› olsayd›, Edge=None
yazacakt›. Bu sistem de¤iflkenini de¤ifltirmek için komut olarak EDGEMODE yaz›n. Açmak isti-
yorsan›z 1, kapatmak istiyorsan›z 0 yaz›n.

Command: EDGEMODE
Enter new value for EDGEMODE <1>: 0 ya da 1

Peki bu komut ne ifle yar›yor? Bunun için resimdeki ifllemi takip edin.
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Soldaki flekilde nesnelerin nas›l seçildi¤ini görüyorsunuz. Bu ifllem ile daha k›sa bir yol ile
nesnelerin seçimini sa¤layabiliriz.

• Trim komutunu çal›flt›r›n.

• Nesne seçimi yapmadan enter’a basarak tüm nesnelerin seçilmesini sa¤lay›n.

• 1 nolu noktaya t›klay›n.

• 2 nolu noktaya t›klay›n.

• ‹fllem sonucu yatay çizginin üstündeki dikey çizgiler kesilmifl olacakt›r.

As›l konumuz olan edgemode sistem de¤iflkenine gelince; Bu de¤iflken 0 iken trim ifllemi or-
tadaki gibi olacakt›r. Yani kesilecek nesneler bir nesneye temas etmesi istenmektedir. Görül-
dü¤ü gibi sa¤dan 3 çizgi yatay çizgiye temas etmemektedir.

Sistem de¤iflkeni 1 oldu¤unda ise, yatay çizgi sanki sonsuza gidiyormufl gibi sanal bir izdü-
flüm oluflturur ve yatay çizgi eksenindeki tüm nesnelere temas etmifl gibi alg›lamas›n› sa¤-
lar. Buna paralel olarak bizim ifllemimizde sa¤daki 3 çizgi de trim ifllemine girerek sa¤daki
flekildeki gibi kesilir.

Extend (Uzatma)
Çizim içerisinde çizgilerin baflka bir nesneye do¤ru uzat›lmas›n› sa¤lar.

Menü: Modify à Extend

Toolbar: Modify 

Komut ile: EXTEND

K›sayolu: EX
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fiekilde görüldü¤ü gibi 2 ve 3 nolu çizgileri 1 nolu arc nesnesine uzatmak istiyoruz. 

Bunun için;

• Extend komutunu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçip enter yap›n ya da nesne seçimi yapmadan enter ile geçin.

• 2 ve 3 nolu nesneleri tek tek seçin.

• Komutu bitirmek için Enter yap›n.

‹fllem sonucunda 2 ve 3 nolu nesnelerimiz 1 nolu nesneye kadar uzat›ld›.

Edgemode sistem de¤iflkeni ayn› flekilde bu komut içinde geçerlidir. 

‹fllem S›ras›: 

Command: EXTEND
Current settings: Projection=UCS, Edge=None
Select boundary edges ...
Select objects or <select all>: (enter)
Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: (2 nolu nesneyi seçin)
Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: (3 nolu nesneyi seçin)
Select object to extend or shift-select to trim or
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: (komutu bitirmek için enter’a basın)

Bir önceki komut olan Trim komutu ile Extend komutu aras›nda geçifl yap›lmas›n› sa¤la-
yan bir fonksiyon vard›r. Yani Trim yap›l›rken komuttan ç›kmadan Extend yap›lmas›n› ya
da ayn› flekilde Extend komutunu kullan›rken Trim komutunun kullan›lmas›n› sa¤layabili-
riz. Bunun için komut içinde iken, örne¤in Trim yaparken fazladan uzatt›¤›m›z çizgiyi
SHIFT tufluna basarak tekrar seçersek Extend komutu devreye girer ve nesneyi uzatmaya
bafllar. SHIFT tuflunu b›rakt›¤›m›zda ise Trim komutuna devam eder.

Break At Po›nt (Noktasal Koparma)
Seçilen bir çizgiyi, seçildi¤i yerden ikiye böler. Bu komut, Break komutunun otomatik ola-
rak alt fonksiyonu eklenmifl halidir. 

Menü: Modify à Break

Toolbar: Modify 

Komut ile: BREAK

K›sayolu: BR
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• Break komutunu çal›flt›r›n.

• 1 no ile gösterilmifl olan nesneyi seçin.

• Ard›ndan çizginin kopar›laca¤› yer olan 2 nolu yeri gösterin.

‹fllem sonucundan sa¤daki resimde gördü¤ünüz gibi çizgi 2 no ile belirtilmifl olan yerden
ikiye bölünmüfltür.

Break (Koparma)
Bir nesnenin belirtilen iki nokta aras›n› silerek, bu nesnenin iki ayr› parça haline gelmesini sa¤-
lar. Genellikle bir blo¤un ya da yaz›n›n üzerine gelen çizgilerin temizlenmesinde kullan›l›r.

Menü: Modify à Break

Toolbar: Modify 

Komut ile: BREAK

K›sayolu: BR

Soldaki flekilde +1.00 yaz›s›n›n üzerinde geçen bir çizgi bulunmakta. Bu çizginin yaz›n›n
üzerindeki bölümünü kopararak temizleyelim.

• Break komutunu çal›flt›r›n.

• 1 nolu yerden çizgiyi seçin.

• 2 nolu yere t›klay›n.

Bu ifllem sonucunda çizim sa¤daki gibi görünecektir.

Jo›n (Birlefltir)
Ayn› eksene sahip çizgilerin tek bir obje olmas›n› sa¤lar.

Menü: Modify à Join

Toolbar: Modify 

Komut ile: JOIN

K›sayolu: J
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Bu komutu çal›flt›rd›¤›n›zda ilk önce sizden referans al›nacak nesneyi ister. Ard›ndan bu
nesneye birlefltirilecek di¤er nesnelerin seçilmesini ister. Bu iki aflamay› da yapt›¤›n›zda tüm
nesnelerin tek bir obje olmas›n› sa¤lar. E¤er birleflime dahil edilecek nesnelerden herhangi
birisinin ekseni farkl› ise o nesne birleflime dahil edilmeyecektir.

Bu komutu iki örnek ile anlatal›m.

Sol üst resimde üç tane ayn› eksene sahip line nesnesi bulunmakta. Join komutunu kulla-
narak bu nesneleri tek bir nesne haline getirelim.

• Join komutunu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçin

• 2 ve 3 nolu nesneyi seçin.

Bu ifllem sonucunda 3 nesne sa¤ üst resimde görüldü¤ü gibi tek bir nesne haline dönüfltü.

Sol alt resimde ise, 2 adet arc nesnesi bulunmakta. Bu iki nesne ayn› merkeze ve ayn› yar›-
çapa sahip. Birlefltirme yap›labilmesi için bu iki özelli¤e sahip olmal›d›r. Hangi taraftan bir-
lefltirme yap›lacak ise o uç noktay› seçmelisiniz. Resimde görüldü¤ü gibi boflluk k›sm› az
olan bölümden seçim yap›ld›. E¤er di¤er uç noktalardan seçilseydi boflluk k›sm› genifl olan
bölüm birlefltirilecekti. 

Chamfer (Pah K›r)
Seçilen iki çizginin pahlanarak birlefltirilmesini sa¤lar. Bu komut Line, Polyline, Xline ve
Ray nesneleri için geçerlidir. Ayr›ca kat› modellemede de geçerli olan bu komutu 3 boyut-
lu modelleme derslerinde de inceleyece¤iz.

Menü: Modify à Chamfer

Toolbar: Modify  

Komut ile: CHAMFER

K›sayolu: CHA
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Bu komutu çal›flt›rd›¤›m›zda öncelikle pah k›rma mesafelerini girmemiz gerekir. Bu komutu
kullanmadan önce 100x75 bir kutu çizelim. Komutu bu kutu üzerinde uygulayarak ö¤renelim.

• Chamfer komutunu çal›flt›r›n.

• D yazarak Distance alt komutunu çal›flt›r›n.

• Birinci pah k›rma mesafesi olarak 40 yaz›p enter yap›n

• ‹kinci pah k›rma mesafesi olarak 20 yaz›p enter yap›n.

• Birinci nesneyi seçin.

• ‹kinci nesneyi seçin.

Resimde görüldü¤ü gibi bir flekil elde etmelisiniz. Bu komutta seçilen ilk nesne ile ilk de¤er
birbiriyle ba¤lant›l›d›r. Soldaki flekle bakarsak, ilk de¤er 40 idi. Bu de¤er ilk seçilen nesne-
den kesilerek pah k›r›ld›. Sa¤daki çizimde ise yine ilk de¤er 40 idi. Ancak ilk nesne olarak
di¤eri seçildi. Pah k›rma mesafesi bu sefer di¤er nesneden kesildi.

‹fllem S›ras›:

Command: CHAMFER
(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 0.0000, Dist2 = 0.0000
Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]:
(D Yazıp enter yapın)
Specify first chamfer distance <0.0000>: (40 yazıp enter yapın)
Specify second chamfer distance <40.0000>: (20 yazıp enter yapın)
Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]:
(1 nolu nesneyi seçin)
Select second line or shift-select to apply corner: (2 nolu nesneyi seçin)

Yaz›lan de¤erler bir sonraki kullan›mda da haf›zada kalacakt›r. 

AutoCAD98

++AUTOCAD 2017-BOLUM6  5/27/13  3:07 PM  Page 98



Bu komutun alt komutlar›na gelince;

Select first line or [Undo/Polyline/Distance/Angle/Trim/mEthod/Multiple]:

Undo: ‹fllemi geri al›r.

Polyline: Seçilen nesnenin polyline olmas› gerekir. Bu ifllemden sonra tüm köfleler verilen
de¤erlere göre pah k›r›l›r.

Distance: Pah k›rma mesafelerinin girilmesini sa¤lar.

Angle: Bu Alt komut seçildi¤inde ilk olarak birinci çizginin pah k›rma mesafesini, ard›n-
dan ikinci çizgiye do¤ru olan aç›s›n› sorar. Verilen de¤erlere göre pah k›rma ifllemini yapar.
Bunu bir örnek ile aç›klayal›m. 

Komutu çal›flt›rd›ktan sonra Angle alt komutunu çal›flt›r›n.

Specify chamfer length on the first line <0.0000>: (40 yazıp enter yapın)
Specify chamfer angle from the first line <0.00>: (30 yazıp enter yapın)

‹lk de¤er olarak 40 girdik, aç› olarak ise 30 derece olmas›n› istedik. Sonuç flekildeki gibi ola-
cakt›r.

Trim: Bu alt komutta ise iki seçenek vard›r: Trim ve No Trim. Trim seçene¤i seçilirse, pah
k›rma iflleminden sonra köfledeki fazlal›klar temizlenir. No trim seçilirse pah k›r›lan köfle-
lerdeki fazlal›klar silinmez ancak pah k›rma ifllemi yap›l›r.
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Method: Pah k›rma iflleminde iki seçenek sunulur. Bunlar; Distance ve Angle. Pah k›rma
ifllemi hangi seçene¤e göre yap›laca¤›n› belirtir. Distance seçilirse, iki köflenin pah k›rma
mesafeleri yaz›l›r. Angle seçilirse bir köflenin mesafesi ve aç›s› sorularak yap›l›r.

Multiple: Chamfer komutunu normal bir flekilde kulland›¤›m›zda iki çizgi seçildikten son-
ra komut biter. E¤er bu alt komutu çal›flt›r›rsak, iki nesne seçiminden sonra komut sürekli
kendi içinde tekrarlanarak birden fazla ifllemin yap›lmas›n› sa¤lar.

F›llet (Köfleleri Yuvarlama)
Seçilen iki çizginin köflelerinin iste¤e ba¤l› olarak yuvarlanmas›n› ya da bu iki çizginin kö-
flelerinin dik bir flekilde birlefltirilmesini sa¤lar.

Menü: Modify à Fillet

Toolbar: Modify  

Komut ile: FILLET

K›sayolu: F

Bu komutu iki aflamada görece¤iz. Birincisi radius de¤eri s›f›r olacak. ‹kincisi ise radius’a
de¤er verece¤iz.

• Fillet komutunu çal›flt›r›n. 

• R yaz›p radius alt komutunu çal›flt›r›n ve radius de¤erinin s›f›r oldu¤undan emin olun. 

• 1. nesneyi seçin.

• 2. nesneyi seçin.

‹fllem sonucu seçilen iki çizgi köfleleri dik olarak birlefltirildi.

‹fllem S›ras›: 

Command: FILLET
Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: (1 nolu nesneyi seçin)
Select second object or shift-select to apply corner: (2 nolu nesneyi seçin)

• Fillet komutunu çal›flt›r›n.

• R alt komutunu girerek yar›çap de¤eri girin.
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• 1. nesneyi seçin.

• 2. nesneyi seçin.

Bu ifllem sonucunda ise iki çizgi verilen yar›çap de¤erinde kesiflimleri yuvarlat›larak birlefl-
tirildi.

‹fllem S›ras›:

Command: FILLET
Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: R
Specify fillet radius <0.0000>: (yarıçap değerini yazıp enter yapın)
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: (1 nolu nesneyi seçin)
Select second object or shift-select to apply corner: (2 nolu nesneyi seçin)

‹fllem sonucunda bu iki çizgi yuvarlat›larak birlefltirildi. fiekilde örneklerimiz itibariyle ya-
r›çap de¤erini 75 yazd›k. Bu ifllemler sonucunda resimdeki görüntüyü elde ederiz.

Bu komutun güzel bir özelli¤i ise, paralel olan çizgilerin birlefltirilmesi. ‹ki paralel çizgiye
fillet komutunu uygularsak, bitifl noktalar›na yar›m daire çizerek birlefltirir. Resimdeki ör-
nekte gördü¤ünüz gibi birlefltirme yap›lm›flt›r. Bu tür nesnelere fillet komutu uygulan›r-
ken radius de¤erinin önemi yoktur.

Blend Curves
Seçilen iki nesne aras›nda yumuflak geçifl yaparak yeni bir spline e¤risi oluflturur. 
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• Blend Curves komutunu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçin.

• 2 nolu nesneyi seçin.

‹fllem sonucunda seçilen iki nesne aras›nda, uygun yumuflak bir geçifl sa¤layarak yeni bir
spline nesnesi oluflturuldu.

Explode (Patlatma)
Seçilen polyline ya da blok halindeki nesneleri patlatmak için kullan›l›r. Ayr›ca model ko-
mutlar›ndan olan Solid nesnesi patlat›ld›¤›nda yine bir model nesnesi olan Region’a dönüflür.
Region nesnesi patlat›ld›¤›nda ise Line nesnesine dönüflür.

Ribbon: Home tab à Modify Panel à Explode

Menü: Modify à Explode

Toolbar: Modify 

Komut ile: EXPLODE

K›sayolu: X

Bu komutu sadece Polyline nesnesi üzerinde uygulayaca¤›z. Di¤er nesneler ile ilgili uygu-
lamay› o nesneler ile ilgili konuya geldi¤imizde anlataca¤›z.

• Explode komutunu çal›flt›r›n.

• Nesneleri seçip enter yap›n.

Uygulama sonucunda polyline nesnesinin her bir parças› ayr› bir nesne haline geldi.

‹fllem S›ras›:

Command: EXPLODE
Select objects: (Nesneyi seçin)
Select objects: (Seçim işlemi bittiği için enter’a basın)
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Ped›t (Polyl›ne Ed›t)
Bu toolbar’da bulunmayan ancak modify konusunda ifllememiz gereken bir komut ise Pedit
komutudur. Polyline nesnelerinin düzenlenmesini sa¤lar.

Ribbon: Home tab à Modify Panel à Edit Polyline

Menü: Modify à Object à Polyline

Toolbar: Modify II

Komut ile: PEDIT

K›sayolu: PE

Resimdeki zikzak fleklinde görülen nesneler Line komutu ile çizilmifl nesnelerdir. Bu nesne-
lerin polyline olmas›n› istiyoruz. Ya üzerinden polyline komutunu kullanarak yeniden bir
çizim yapaca¤›z ya da pedit komutunu kullanarak bu nesneleri birlefltirece¤iz. Bu birlefltirme
iflleminini yapmak için nesnelerin hepsinin birbirine uç noktalar›ndan birleflmesi flartt›r.

• Pedit komutunu çal›flt›r›n.

• Herhangi bir nesneyi seçin.

Do you want to turn it into one? <Y>

Çizgiyi seçti¤inizde yukar›daki ileti komut sat›r›nda yazacakt›r. Anlam› k›saca, seçilen nes-
ne polyline de¤il, devam etmek istiyor musunuz diye sormaktad›r. Yes, yani evet diyerek
devam etti¤imiz seçilen nesne polyline nesnesi olup di¤er alt komutlara geçecektir.

Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/
Reverse/Undo]:

Birlefltirme yapaca¤›m›z için kullanaca¤›m›z seçenek Join alt komutudur.

• J yaz›p enter yap›n.

• Di¤er nesneleri seçip enter yap›n.

• Komutu bitirmek için tekrar enter yap›n.

Bu nesneyi kontrol etti¤iniz gibi art›k bir bütün olarak Polyline nesnesi oldu¤unu göreceksiniz.

Di¤er alt komutlardan baz›lar›n› inceleyelim.

Close: Kapal› olmayan polyline nesnesinin bafllang›ç ile bitifl noktalar› aras›na çizgi çize-
rek bir bütün olarak polyline olmas›n› sa¤lar. Close alt komutu kapal› olmayan nesnelerin
seçiminde görünür. E¤er kapal› bir polyline nesnesi seçilirse Close yerine Open seçene¤i
olacakt›r.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• Polyline nesnesini seçin.

• C (Close) yaz›p enter yap›n.

• Komutu bitirmek için tekrar enter yap›n.

Width: Polyline nesnesine kal›nl›k vermek için kullan›l›r. 

• Komutu çal›flt›r›n.

• Polyline nesnesini seçin.

• W (Width) yaz›p enter yap›n.

• Kal›nl›k için bir say› yaz›p enter yap›n.

• Komutu bitirmek için tekrar enter yap›n.

Fit: Seçilen polyline nesnesinin pürüzsüz bir e¤ri oluflturmas›n› ve bu e¤rinin her bir kö-
flesine grip noktas›ndan geçmesini sa¤lar.

AutoCAD104
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• Komutu çal›flt›r›n.

• Polyline nesnesini seçin.

• F (Fit) yaz›p enter yap›n.

• Komutu bitirmek için tekrar enter yap›n.

Spline: Seçilen polyline nesnesinin spline e¤risine dönüflmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Polyline nesnesini seçin.

• S (Spline) yaz›p enter yap›n.

• Komutu bitirmek için tekrar enter yap›n.

Decurve: Fit ya da spline uygulanm›fl polyline nesnesinin orijinal haline gelmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Polyline nesnesini seçin.

• D (Decurve) yaz›p enter yap›n.

• Komutu bitirmek için tekrar enter yap›n.

Spl›ne Nesnesini 
Polyl›ne Nesnesine Dönüfltürme
Pedit komutu spline nesnesine uygulanmak istendi¤inde bu nesnenin öncelikle polyline
nesnesine dönüfltürülece¤ini belirler.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• Spline nesnesini seçin.

• Y (Yes) yaz›p enter yap›n.

• Specify a precision <10>: uyar›s›na enter diyerek hassasiyet de¤erinin 10 oldu¤unu belir-
tin. Verilecek de¤er 0-99 aras›nda olabilir. De¤er artt›kça hassasiyet oran› artar buna para-
lel olarak oluflacak polyline nesnesinin dü¤üm noktası say›s› da artacakt›r.

• Komutu bitirmek için tekrar enter yap›n.

‹fllem sonucunda seçilen spline nesnesi polyline nesnesine dönüfltürülmüfl oldu. Bir polyli-
ne nesnesi ile spline nesnesi pedit komutunun join alt komutu ile birlefltirilemez. Birlefl-
tirme yap›labilmesi için spline nesnesinin pline olmas› gerekmektedir.

Overkill 
Çizim içerisindeki Line, Arc ve Polyline nesnelerinde yinelenen veya örtüflenleri temizler.
Ayr›ca k›smen örtüflen yada bitiflik olanlar› bir bütün haline getirir.

Menü : Modifyà Delete Dublicate Objects

Toolbar : Modify II

Komut ile : OVERKILL

Resimde soldaki çizimde polyline komutu ile çizilmifl bir çizim bulunmaktad›r. Bu çizimde
her çizginin tek bir çizgiyi ifade etmesi gerekirken, tek do¤ru üzerinde birden fazla çizgi
bulunmaktad›r. Overkil komutunu bu çizimi düzeltmek için kullanabiliriz.

• Overkill komutunu çal›flt›r›n.

• Nesneyi seçip enter tufluna bas›n.

Enter tufluna bas›ld›ktan sonra ekrana gelen tabloda uygulanacak ifllem ile ilgili bilgiler
bulunmaktad›r.

Bu tablo üzerindeki seçenekleri inceleyelim.
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Tolerance: Temizleme ifllemi esnas›nda nesneler aras›nda karfl›laflt›rma mesafesini belirler. 

Ignore object property: Temizleme ifllemi uygulan›rken göz ard› edilecek nesne özellik-
lerini içerir. Örne¤in, bir çizgi üzerinde yer alan daha küçük bir çizgi var ise, komut uygu-
land›¤›nda küçük nesne silinir. Ancak bu küçük nesnenin renk seçene¤i color özelli¤i kul-
lan›larak de¤ifltirilmifl ise temizleme esnas›nda bu nesne silinmez. Ignore object property
k›sm›nda yer alan Color  seçene¤i iflaretlenirse farkl› renklerde dahi olsalar üst üste geldi¤i
için temizleme ifllemi uygulan›r.

Optimize segments within polylines : Bu seçenek iflaretli iken, seçilen polyline nesne hat-
lar›ndaki fazla bölümler kald›r›l›r. Ayn› hat üzerinde tekrarlanan bölümler ve noktalar da
iptal edilir.

Ignore polyline segment width : Poyline nesnesinin bölümleri optimize edilirken bölüm
geniflliklerini yok sayar.

Do not break polylines : Poyline nesnesi de¤ifltirilmez.

Combine Co-linear Objects That Partially Overlap : Çak›flan nesneleri tek bir nesne
yaparak birlefltirir.

Combine co-linear objects when aligned end to end : Ortak noktalar› olan nesneleri tek
bir nesne yaparak birlefltirir.

Maintain associative objects: Baflka nesnelerle ba¤lant›l› nesneler silinmez yada de¤ifltir-
ilmez.

‹fllemi uygulad›¤›m›zda sa¤daki resimde oldu¤u gibi polyline nesnesi üzerindeki fazla
bölümler silinecektir.
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Herhangi bir komutu çal›flt›rd›¤›m›zda, bu komut bizden çoklu bir nesne seçimi istiyorsa
nesne seçimlerini tek tek yerine pencere açarak seçebiliriz.

Bu seçim ifllemini yaparken ilk t›klad›¤›m›z yerde bir nesne var ise nesne seçim setine ekle-
nir. E¤er bu ilk t›klad›¤›m›z yerde bir nesne yok ise bir pencere aç›lmaya bafllar ve pencere-
nin di¤er çapraz köflesinin yerini belirtmemizi ister. Bu pencere aç›l›rken iki flekilde görü-
nür. ‹lk t›klan›lan yere göre Mouse’u sa¤a do¤ru çekti¤imizde aç›lan pencere düz çizgi ve
içi mavi, sola do¤ru çekti¤imizde ise pencere kesik kesik çizgi halinde ve içi yeflil renktedir.

Düz çizgi oldu¤unda bu pencere içine tamamen giren nesneler seçilir.

Kesik kesik çizgi oldu¤unda ise, pencere içine giren ve pencere çizgilerinin de¤di¤i tüm nes-
neler seçilir.

SEÇ‹M
‹fiLEMLER‹ 7

++AUTOCAD 2017-BOLUM7  5/27/13  3:07 PM  Page 109



AutoCAD110

fiekilde görüldü¤ü gibi soldaki seçimde sadece Line nesnesi ve Elippse nesnesi seçilir. Çün-
kü pencere içine sadece bu nesneler tamamen girmektedir.

Sa¤daki flekilde ise, Line nesnesi ve Ellipse nesnesi tamamen girmekte Circle nesnesi ve
yaz› bu pencere çizgisine temas etti¤i için seçime dahil edilmektedir. Seçim yap›l›rken
mouse'un sol tufluna bas›l› tutup mouse'u sa¤a do¤ru hareket ettirdi¤inizde WPOLYGON,
sol do¤ru hareket ettirdi¤inizde CPOLYGON seçim komutu çal›flacakt›r.

Bununla beraber seçim iflleminde yard›mc› ara komutlar vard›r. Bunlar;

W›ndow
Seçim ile ilgili bir komut çal›flt›r›ld›¤›nda nesne seçimi isterken komut sat›r›na W yaz›p en-
ter yapt›¤›n›zda ekranda bir nokta ister. Bu nokta gösteriminden sonra pencere aç›l›r. Bu
pencerenin özelli¤i ilk nokta gösteriminden sonra Mouse’u sa¤a da çekseniz sola da çekse-
niz pencere düz çizgi-mavi pencere olacakt›r. Yani seçiminizde sadece bu pencere içine gi-
recek nesneler seçilir.

Örnek:

Command: ERASE
Select objects: W (enter)
Specify first corner: (Pencere için bir nokta gösterin)
Specify opposite corner: (Pencerenin diğer noktasını gösterin)

Cross›ng
Bu ara komut ise, Window ile ayn› flekilde çal›flmaktad›r. Fark› her iki yönde de pencerenin
kesik kesik çizgilerden oluflmas›d›r. Yani bu pencere içine giren ve pencereye temas eden
tüm nesnelerin seçilmesini sa¤lar. Bu ara komutu özellikle Stretch komutunda kullanmak
faydal›d›r.

Örnek:

Command: STRETCH
Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon...
Select objects: C (enter)
Specify first corner: (Pencere için bir nokta gösterin)
Specify opposite corner: (Pencerenin diğer noktasını gösterin)

Prev›ous
Herhangi bir seçim komutunu kulland›ktan sonra baflka bir komutta ayn› nesneleri tekrar seç-
mek gerekir. Örne¤in; çizimin bir bölümünü önce Move komutu ile tafl›y›p ard›ndan bu nes-
neleri Rotate ile çevirmeniz gerekiyor. Move komutunu çal›flt›rd›ktan sonra nesnelerinizi se-
çip istedi¤iniz yere tafl›y›n. Ard›ndan Rotate komutunu çal›flt›r›n. Seçim isterken komut ola-
rak P yaz›p enter yap›n. Bir önceki komutta seçilen nesneler tekrar seçili duruma geçecektir.

All
Herhangi bir seçim ile ilgili komutu çal›flt›rd›¤›n›zda seçim isterken komut olarak ALL yaz›p
enter yaparsan›z dosya içindeki tüm nesneler seçilecektir.
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Fence
Bu ara komutta ise, ara komut girilince, sizden ekran üzerinde noktalar göstermenizi ister.
Bu noktalar aras› sanki Polyline çizer gibi düflünebiliriz. Bu görsel olarak oluflan çizgiye
hangi nesneler temas ediyorsa o nesneler seçilir.

Bu ara komutu bir örnek ile aç›klayal›m.

fiekilde görüldü¤ü gibi, 1 ve 2 nolu çizgilerin aras›nda kalan dik çizgileri temizlememiz ge-
rekiyor.

Bunun için;

• Trim komutunu çal›flt›r›n.

• 1 ve 2 nolu nesneleri seçip enter yap›n.

• F yaz›p enter yap›n.

• 3, 4, 5 ve 6 nolu noktalara t›klad›ktan sonra enter yap›n.

• 1 ve 2 nolu çizgilerin aras›nda kalan çizgiler trimlenmifl olacakt›r.

Bu ifllemde 3, 4, 5 ve 6 noktalar›n yerleri sabit de¤ildir. Yani gösterece¤iniz noktalar yeter ki
1 ve 2 nolu çizgilerin aras›ndan geçsin ve dik olan çizgilere temas etsin.

Komut s›ras›:

Command: TRIM
Current settings: Projection=UCS, Edge=Extend
Select cutting edges ...
Select objects or <select all>: (1 nolu çizgiyi seçin)
Select objects: (2 nolu çizgiyi seçin)
Select objects: (seçim işlemi bittiği için enter’a basın)
Select object to trim or shift-select to extend or
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: F (enter)
Specify first fence point: >: (3 nolu noktayı gösterin)
Specify next fence point or [Undo]: (4 nolu noktayı gösterin)
Specify next fence point or [Undo]: (5 nolu noktayı gösterin)
Specify next fence point or [Undo]: (6 nolu noktayı gösterin)
Specify next fence point or [Undo]: (enter)
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Wpolygon
Window ara komutunu kullan›rken pencerenin 4 köfle oldu¤unu görmüfltünüz. Wpolygon
komutu seçildi¤inde görsel olarak kapal› bir polyline çizmeye bafllar. Komut bitirildi¤inde
bu polyline’n›n içine giren tüm nesneler seçilir.

Cpolygon
Wpolygon komutunun çal›flma prensibi ile ayn›d›r. Fark› oluflan kapal› polyline nesnesinin
içine giren ve bu polyline’a temas eden tüm nesneler seçilir.

Group
Daha sonra görece¤imiz bir konu olan Group komutu ile ilgili bir seçim komutudur. Group
ad› verilmifl seçim setlerinin seçilmesini sa¤lar. Bu ara komut girildikten sonra grup ad› gi-
rilerek seçim yap›lmas›n› sa¤lar.

Bu seçim komutlar›na ek olarak, seçim yap›l›rken e¤er fazla seçim yap›ld›ysa SHIFT tuflu-
nu bas›l› tutup, fazla seçilen nesneleri tekrar seçti¤inizde bu nesneler seçimden ç›kart›l›r.
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Yapt›¤›m›z çizime daha çok hakim olabilmek için mutlaka çizime yaklaflmam›z gerekir. Bu
yaklaflma komutlar›na Zoom komutlar› denir. Zoom komutlar› yar› fleffaf komutlard›r. Ya-
ni hem herhangi bir komut içinde iken çal›flabilir, hem de kendi ba¤›ms›z bir komut gibi ça-
l›flabilir. Peki, bu Zoom komutlar› nelerdir? Bu komutlar› s›ras› ile inceleyelim. Bunun için
öncelikle Zoom toolbar’›n› ekrana getirelim. Herhangi bir toolbar’›n üzerine sa¤ tufl yap›n
ve aç›lan menüden Zoom seçene¤ine t›klay›n. Daha sonra Zoom toolbar’›n› ekran üzerin-
de istedi¤iniz yere tafl›y›n. 

Zoom W›ndow
Çizim ekran›nda bir pencere oluflturularak bu pencerenin ekrana yaklaflt›r›lmas›n› sa¤lar. 

Ribbon: View tab à Navigate Panel à Zoom Drop-down à Window

Menü: View à Zoom à Window

Toolbar: Zoom 

Komut ile: Zoom à Window
K›sayolu: Zà W

Komutu çal›flt›rd›ktan sonra kullan›c›dan iki nokta ister. Birincisi pencerenin ilk noktas›,
ikincisi ise pencerenin çapraz noktas›. Bu iki noktay› Mouse’un sol tuflu ile iflaretledi¤iniz-
de pencere içine giren k›sm› ekrana yaklaflt›racakt›r.

ZOOM ve PAN
KOMUTLARI 8

++AUTOCAD 2017-BOLUM8  5/27/13  3:06 PM  Page 113



AutoCAD114

‹fllem S›ras›: 

Command: ‘_ZOOM
Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>: _W
Specify first corner:  (Pencerenin 1. noktası)
Specify opposite corner: (Pencerenin 2. noktası)

Zoom Dynam›c
Çizim ekran›n› belirli bir uzakl›¤a getirerek istenilen yerin kutu içine al›narak ekrana yak-
laflt›r›lmas›n› sa¤lar.

Ribbon: View tab à Navigate Panel à Zoom Drop-down à Dynamic

Menü: View à Zoom à Dynamic

Toolbar: Zoom 

Komut ile: Zoom à Dynamic

K›sayolu: Zà D

Bu komutu çal›flt›rd›¤›m›zda, çizim ekran›m›z küçülür ve imlecin ucunda bir kutu görünür.
Komutu çal›flt›rmadan önceki yer yeflil çizgi ile gösterilir. Komut çal›flt›r›ld›ktan sonraki yer
ise mavi çizgi ile gösterilir. 

E¤er ekrana yaklaflt›rmak istedi¤imiz yer imlecin üzerindeki kutu kadar ise imleci o bölge-
ye getirip sa¤ tufl yapt›¤›m›zda o bölge ekrana yaklaflt›r›lacakt›r. 

‹mlec üzerindeki kutunun boyutunu de¤ifltirmek için ise, Mouse’un sol tufluna bas›n. 

Mouse’u hareket ettirdi¤inizde kutunun boyutu de¤iflecektir. 

‹stedi¤iniz büyüklü¤e geldi¤inde tekrar Mouse’un sol tuflu ile t›klay›n. Ard›ndan yaklaflt›r-
mak istedi¤iniz yere Mouse’un sa¤ tuflu ile t›klay›n.

Zoom Scale
Verilen ölçek de¤erine göre çizimi ekrana yaklaflt›r›r ya da uzaklaflt›r›r.

Ribbon: View tab à Navigate Panel à Zoom Drop-down à Scale

Menü: View à Zoom à Scale

Toolbar: Zoom 

Komut ile: Zoom à Scale

K›sayolu: Zà S

Daha önceki derslerimizde limits de¤erlerine göre çizim yapmay› ö¤renmifltik. 

Örne¤in; Limits de¤erlerimiz A3 format›nda 420,297 olsun. 

Bu de¤erlerimizi ekrana Zoom/All komutu ile ekrana getiriyoruz. 
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Bu de¤erlere göre ekran›n yükseklik de¤eri 297’dir. Zoom/Scale komutunu çal›flt›rd›¤›m›z-
da bizden bir de¤er isteyecektir. 

Örne¤in; 0.50 de¤erini uygulad›¤›m›zda, ekran yüksekli¤i art›k 297 de¤il 594 olacakt›r. 

Buna paralel olarak de¤erimizi 2 olarak yazsayd›k ekran yüksekli¤i 148.50 olacakt›r. 

Günümüz çizimlerinde limits de¤erlerine göre çizim yap›lmad›¤›ndan bu tür özelli¤i kullan-
mam›za gerek yoktur.

Ayr›ca verilecek de¤erlerde X ve XP seçenekleri vard›r.  E¤er de¤erimizin sonuna X koyar-
sak o an ki mevcut çizim ekran›n› yaklaflt›r›r ya da uzaklaflt›r›r. 

Örnek: 0.25X ya da 3XP gibi.

Bununla beraber ileride Layout’ta kullan›bilecek olan XP seçene¤imiz vard›r. Ölçekli yak-
laflt›rma yapmak için örne¤in; 1/50 olacak ise bunu 1/5XP yazd›¤›m›zda ka¤›t düzlemimiz
1/50 ölçe¤e göre yaklaflacakt›r. 

Zoom Center
Çizim ekran›nda belirtilen bir merkez nokta ve büyütme de¤eri verilerek çizim ekran›n› yak-
laflt›r›r.

Ribbon: View tab à Navigate Panel à Zoom Drop-down à Center

Menü: View à Zoom à Center

Toolbar: Zoom 

Komut ile: Zoom à Center

K›sayolu: Zà C

Komutu çal›flt›rd›¤›m›zda bizden zoom yap›lmas› için bir merkez noktas› ister. Bu noktay›
Mouse ile belirledikten sonra bir de¤er verilmesini ister. Bu de¤er verilirken mevcut bir de-
¤er göreceksiniz.

Enter magnification or height <299.8925>:

Bu mevcut de¤er o an ki çizim ekran›n›z›n yükseklik de¤eridir. Mevcut de¤erden yüksek bir
de¤er verirseniz, çizim ekran› küçülür, küçük de¤er verirseniz çizim ekran› büyür.

Zoom Object
Çizim ekran›nda istenilen nesnelerin seçilerek ekrana getirilmesini sa¤lar.

Ribbon: View tab à Navigate Panel à Zoom Drop-down à Object

Menü: View à Zoom à Object

Toolbar: Zoom 

Komut ile: Zoom à Object

K›sayolu: Zà O
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Komutu çal›flt›rd›¤›m›zda seçti¤imiz nesneler ekrana getirilecektir. Bu komutu kullan›rken
birden fazla nesne seçebiliriz.

Zoom In
Çizim ekran›n›n orta noktas›n› referans alarak çizimi iki kat yak›nlaflt›r›r.

Ribbon: View tab à Navigate Panel à Zoom Drop-down à In

Menü: View à Zoom à In

Toolbar: Zoom 

Komut ile: Zoom à In

K›sayolu: Zà 2X

Zoom Out
Çizim ekran›n›n orta noktas›n› referans alarak çizimi iki kat uzaklaflt›r›r.

Ribbon: View tab à Navigate Panel à Zoom Drop-down à Out

Menü: View à Zoom à Out

Toolbar: Zoom 

Komut ile: Zoom à Out

K›sayolu: Zà 5X

Zoom All
Limits de¤erlerindeki koordinat›n ekrana getirilmesini sa¤lar.

Ribbon: View tab à Navigate Panel à Zoom Drop-down à All

Menü: View à Zoom à All

Toolbar: Zoom 

Komut ile: Zoom à All

K›sayolu: Zà A

Limits kullanarak çizim yap›yorsak, bu komut limits de¤erlerine ait koordinat› ekran›m›za
getirir. E¤er limits de¤erlerinin d›fl›nda bir nesne var ise, o nesne de zoom ifllemine girer ve
çizim dosyas›ndaki tüm nesneler ekrana getirilir.

Zoom Extents
Çizim dosyas› içinde bulunan tüm nesnelerin ekrana getirilmesini sa¤lar.

Ribbon: View tab à Navigate Panel à Zoom Drop-down à Extents

Menü: View à Zoom à Extents

Toolbar: Zoom 

Komut ile: Zoom à Extents

K›sayolu: Z à E
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Bu komut All komutu ile benzerlik gösterse de, farkl› ifllevlere sahiptir. E¤er limits de¤er-
leri d›fl›nda çal›fl›yor isek, o zaman ayn› anlama gelir. Aksi takdirde All komutu limits de-
¤erlerine ait koordinat›, Extents komutu ise tüm nesneleri ekrana getirir.

Zoom Realt›me
Zoom toolbar’›nda de¤il de, Standard toolbar’›nda bulunan bir zoom komutu ise Real-
time komutudur. Gerçek zamanl› zoom yap›lmas›n› sa¤lar.

Ribbon: View tab à Navigate Panel à Zoom Drop-down à Realtime

Menü: View à Zoom à Realtime

Toolbar: Standard

K›sayolu: Zà Enter

Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window/Object] <real time>:

Bu komutu çal›flt›rmak için klavyeden ZOOM komutunu girip enter yapt›ktan sonra tekrar enter
yap›n. ‹mleç + ve - iflaretli büyüteç halini alacakt›r. 

Mouse’un sol tufluna bas›l› tutup yukar› do¤ru sürükledi¤imizde çizim ekran› yaklafl›r, afla-
¤›ya do¤ru sürükledi¤imizde ise çizim ekran› uzaklaflacakt›r.

Pan
Çizim ekran›n›n imleç yard›m›yla kayd›r›larak istenilen alan›n görüntülenmesini sa¤lar.

Ribbon: View tab à Navigate Panel à Pan
Menü: View à Pan à Realtime

Toolbar: Standard

Komut ile: PAN
K›sayolu: P

• Komutu çal›flt›r›n.

• Mouse’un sol tuflu ile çizim ekran› alan›nda bas›l› tutarak istedi¤iniz yöne do¤ru sürükleyin.

Mouse Kullan›m›
Çizim yaparken kullanaca¤›m›z Mouse’un tekerlekli Mouse olmas› kullan›c›ya büyük ya-
rarlar sa¤lamaktad›r. Bu tekerle¤in üç fonksiyonu bulunmaktad›r.

1. Çizim esnas›nda tekerle¤i ileri-geri yapt›¤›m›zda çizime yaklafl›r ya da uzaklafl›r›z. ‹leriye
do¤ru döndürdü¤ümüzde çizim yaklafl›r, geriye do¤ru döndürdü¤ümüzde ise çizimden uzak-
lafl›r›z. Bu yaklaflma ve uzaklaflma sadece görsel olarakt›r. Çizimin boyutunu de¤ifltirmez.

2. Tekerle¤e bas›l› tutup Mouse’u hareket ettirdi¤imizde ise Pan komutu devreye girer ve çizi-
mi kayd›rarak ekran›m›zda çizimin ekranda görünmeyen bölümlerini ekrana getirebiliriz.

3. Tekerle¤e arka arka iki kere bast›¤›m›zda ise Zoom/Extents komutu devreye girer ve çizim
dosyas›ndaki tüm nesneler ekrana getirilir.
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NOT Mouse'un tekerle¤ini kullanarak ileri-geri zoom ifllemini yaparken bu ifllemin ters yönde ifllemesi-
ni istiyorsan›z ZOOMWHEEL komutunu çal›flt›r›p de¤erini 1 yap›n. Tekerle¤i kullanarak ileri-geri
ifllemi yap›l›rken zoom iflleminin oran›n› de¤ifltirmek isterseniz ZOOMFACTOR komutunu
çal›flt›r›n ve 3 ila 100 aras›nda bir de¤er girin. De¤er küçüldükçe zoom oran› azalacakt›r.
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Yapt›¤›m›z çizimde belirli özelli¤e sahip nesnelerin topluca seçilmesi gerekebilir. Bu nes-
neleri tek tek seçmek uzun sürece¤inden eksik seçim yapma durumu da vard›r. Böyle du-
rumlar için kullan›labilecek iki komutu anlataca¤›z.

Qu›ck Select
Bu komut sayesinde yapmak istedi¤imiz filtrelemelerden geçirerek seçim yapabiliriz.

Öncelikle bu komutu çal›flt›ral›m ve ekrana gelecek olan tablodaki seçeneklerin ne ifle yara-
d›klar›n› ö¤renelim.

Ribbon: Home tab à Utilites Panel à Quick Select

Menü: Tools à Quick Select

Komut ile: QSELECT

K›sayolu: Çizim ekran› üzerinde sa¤ tufl yap›n. Tablodan Quick Select seçin.

SEÇ‹M
KOMUTLARI 9
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Apply To: Seçilecek nesnelerin tüm dosyada ya da seçilen bölgede arat›lmas›n› sa¤lar. En-
tire drawing seçene¤i aktif ise, seçim tüm dosyada aran›r. E¤er belirli bir bölgede aratmak
istiyorsan›z  butonuna bas›n ve seçim alan›n› Mouse yard›m›yla pencere açarak belirtin.

Object Type: Bu bölümden seçilmek istenen nesne türü belirtilir.

Properties: Seçilmek istenen nesnenin özelli¤i belirtilir.

Operator: Bu bölümde ise matematiksel denklem ile eflitlik büyük, küçük de¤erleri ayar-
lan›r.

Color: Seçilmek istenen nesnenin rengi belirtilir. Nesne renkli olmas›na ra¤men Bylayer
olarak görünüyorsa renk Bylayer seçilmelidir.
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Include in new selection set: Bu seçenek iflaretli oldu¤undan sadece istenen nesneler seçilir.

Exclude from new selection set: Bu seçenek iflaretli olursa, istenen nesneler haricinde ka-
lan di¤er nesneler seçilir.

Append to current selection set: Bu seçenek iflaretli oldu¤unda komut birden fazla kul-
lan›l›rsa, her seçim bir önceki seçime dahil edilir. 

Tablodaki seçeneklerin ne anlama geldi¤ini ö¤rendi¤imize göre, bu tabloyu örnek bir ifllem-
le pekifltirelim.

Resimde dört farkl› nesne ve bu nesnelerin özelliklerinin farkl› oldu¤unu görmekteyiz. Layer,
Renk ve Çizgi tipleri aç›s›ndan ayn› tür de olsa nesneler birbirinden farkl›d›r.

Bu çizimde ilk olarak Line nesnelerini seçtirelim.

Line nesnesi seçimi:

• Qselect komutu çal›flt›r›n.

• Object Type bölümünden Line nesnesini seçin.

• Include in new selection set seçene¤ini iflaretleyin.

• OK butonuna bas›n.

Tablo kapand›¤›nda sadece Line nesnelerinin seçildi¤ini göreceksiniz.

Rengi çizgitipi “Hidden” olan Circle nesnesinin seçimi:

• Qselect komutunu çal›flt›r›n.

• Object Type bölümünden Circle nesnesini seçin.
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• Properties bölümünden Linetype seçin.

• Value bölümünden Hidden seçin.

• Include in new selection set seçene¤ini iflaretleyin.

• OK butonuna bas›n.

F›lter
Di¤er bir filtreleme komutumuz ise Filter komutudur. Bu komut QuickSelect komutuna
göre daha fonksiyonlu seçimler yap›lmas›n› sa¤lar. Bu komutu ayr›ca herhangi bir seçim 
yap›lmas› gereken copy, move, rotate vs. gibi komutlar aktif iken çal›flt›rabiliriniz.

Komut ile: FILTER
Komut içinde iken: ‘FILTER
K›sayolu: FI

Bu komutun tablosunu inceleyelim.

1. Seçilecek nesnelerin özelliklerinin aktar›ld›¤› bölümdür.

2. Select Filter: Seçilecek nesne türü belirtilir.

3. Select...: Nesne türünün özelli¤i var ise bu buton aktif olur ve bu butona basarak özelli¤i se-
çilir.

4. X, Y, Z: Nesnenin koordinat› var ise bu bölüme yaz›l›r. Ayr›ca isim yaz›lmas› gereken bir
özellik var ise, X bölümü aktif olur.
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5. Add to List: Nesne türü belirtildikten sonra listeye eklenmesi için kullan›l›r. Bu eklenen liste
1 nolu bölüme aktar›l›r.

6. Substitute: 1 nolu bölüme eklenen nesne türü de¤ifltirilecek ise, bu bölümden de¤ifltirilecek
olan nesne ad› seçilir. 2 nolu bölümden yeni nesne türü belirtilip Substitute butonuna bas›l›r.
Bu flekilde listedeki nesne türü de¤ifltirilmifl olur.

7. Add Selected Object <: Çizim ekran›nda bulunan bir nesnenin referans al›nmas›n› sa¤lar.
Seçilen nesnenin özellikleri 1 nolu bölüme aktar›l›r.

8. Edit Item: 1 nolu bölüme eklenen özelli¤in de¤ifltirilmesini sa¤lar. 

9. Delete: 1 nolu bölüme eklenen özelliklerden istenilenin silinmesini sa¤lar.

10. Clear List: 1 nolu bölümün tamamen temizlenmesini sa¤lar.

11. Current: Kaydedilen bir seçim var ise bu bölümden seçilir. 

12. Save As: Haz›rlanan seçim türünün özelliklerinin kaydedilmesini sa¤lar.

13. Delete Current Filter List: Kaydedilen seçim türünün silinmesini sa¤lar.

Tablomuzdaki seçeneklerin ne anlama geldi¤ini ö¤rendi¤imize göre bir örnek uygulayal›m.

Quick Select komutunda örnek olarak verdi¤imiz çizim üzerinde uygulayal›m.

Renk numaras› 5, çizgi tipi Hidden olan Ellipse nesnesini seçelim.

• Filter komutunu çal›flt›r›n.

• 2 nolu bölümden Ellipse seçene¤ini seçip 5 nolu butona bas›n. 

• 2 nolu bölümden Color seçene¤ini seçin. 

• 3 nolu bölüme t›klay›n ve 5 nolu rengi seçip OK butonuna bas›n.

• 5 nolu butona basarak bu özelli¤i de 1 nolu bölüme aktar›n.

• 2 nolu bölümden Linetype seçene¤ini seçin.

• 3 nolu bölüme t›klay›p tablodan Hidden çizgi tipini seçin.

• 5 nolu butona basarak bu özelli¤i de 1 nolu bölüme aktar›n.

Filtreleme özelliklerini do¤ru bir flekilde yapt›ysan›z 1 nolu bölüm resimdeki gibi olacakt›r.

Seçim özelliklerimizi ayarlad›¤›m›za göre Apply butonuna bas›n. 

Komut sat›r›nda Select Objects uyar›s›n› göreceksiniz. Çiziminizi pencere içine alarak
seçti¤inizde sadece bu özelliklere uyan nesnelerin seçildi¤ini göreceksiniz. 
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Quick Select ve Filter komutunda seçilen nesneler seçim haf›zas›na al›n›r. Baflka bir
seçim ifllemi yapmad›¤›n›z sürece bu nesneler haf›zada tutulur. Bir komut içinde bu nesneleri
seçmek isterseniz istedi¤iniz komutu çal›flt›rd›ktan sonra seçim yap›lmas› gerekti¤inde komut
sat›r›na P (previous) yaz›p enter yapt›¤›n›zda bu nesneler seçilecektir.

Örnek:

Command: COPY
Select objects: P
1 found
Select objects:

Resimdeki çizimimizde istedi¤imiz seçim setine uyan 1 nesne oldu¤u için copy komutu uy-
gulamas›nda 1 nesne seçildi.
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AutoCAD içerisinde iki türlü yaz› yaz›labilir. Bu komutlar SingleText ad› ile geçen DTEXT
komutu ve MultlineText ad› ile geçen MTEXT komutudur. Öncelikle SingleText ile yaz› sti-
li haz›rlama ve yaz› yazmay› ö¤renelim.

Yaz› Stili Oluflturma
SingleText ile yaz›lan yaz›larda öncelikle yaz› stili ayarlanmal›d›r. Bofl bir dosya aç›ld›¤›n-
da her zaman haf›zada bulunan standart ad› ile bir yaz› stili bulunmaktad›r. Ancak kullan›c›
isterse dosya içerisinde birden fazla yaz› stili kullanabilir. Bu tabloda haz›rlanan yaz› stilini
ölçü yapmakta da kullanaca¤›z.

Ribbon: Home tab à Annotation Panel à Text Style

Menü: Format à Text Style

Toolbar: Text  

Komut ile: STYLE (Komut içinde çal›flt›rmak için ‘STYLE komutunu kullan›n.)

K›sayolu: ST

Komutu çal›flt›ral›m ve ekrana gelen tablomuzu inceleyelim.

YAZI YAZMA ve
DÜZENLEME 10
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1. Styles: Haz›rlanm›fl tüm yaz› stillerini gösterir.

2. Font Name: Haz›rlanacak stilin yaz› fontunu belirtir.

3. Font Style: Seçilen yaz› fontunun font stilini belirtir.

4. Annotative: Haz›rlanacak yaz› Annotative özelli¤i içerecek ise iflaretlenir.

5. Height: Yaz› yüksekli¤ini belirtir.

6. Upside Down: Yaz›n›n bafl afla¤› yaz›laca¤›n› belirtir.

7. Backwards: Yaz›n›n ters yaz›laca¤›n› belirtir.

8. Vertical: Yaz›n›n yukar›dan afla¤›ya yaz›laca¤›n› belirtir.

9. Width Factor: Yaz›n›n geniflli¤ine müdahale etmemize olanak tan›r. 1’den büyük de¤erler-
de yaz› genifller, 1’den küçük de¤erlerde yaz› daral›r.

10. Oblique Angle: Yaz›n›n e¤ik yaz›lmas›n› sa¤lar. Word’deki italik seçene¤i gibidir. E¤im
derecesini biz belirleriz.

11. 1 nolu bölümde tüm yaz› stillerinin ya da kullan›lan yaz› stillerinin listelenmesini sa¤lar.

12. Haz›rlanan yaz›n›n haz›rl›k aflamas›nda önizlemesini sa¤lar.

13. Set Current: 1 nolu bölümde belirtilen yaz› stillerden istenilenin aktif yaz› stili olmas›n›
sa¤lar.

14. New...: Yeni yaz› stili oluflturulmas›n› sa¤lar.

15. Delete: 1 nolu bölümde istenilen yaz› stilinin silinmesini sa¤lar. E¤er yaz› stili dosya içeri-
sinde kullan›l›yorsa silinmez.
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Tablomuzdaki seçenekleri ö¤rendi¤imize göre yeni bir yaz› stili nas›l oluflturulur?  Bunu ö¤-
renelim...

• New butonuna bas›n ve oluflturaca¤›m›z stil için bir YAZI-1 yaz›p OK butonuna bas›n.

• Bu yeni stilin 1 nolu bölüme eklendi¤ini göreceksiniz.

• 1 nolu bölümde yeni eklenen stili seçip 2 nolu bölümden TIMES NEW ROMAN seçin.

• 5 nolu bölümden yaz› yüksekli¤ini 25 olarak belirleyin. 

• Yaz› geniflli¤ini 1 olarak b›rak›n.

• Apply butonuna basarak bu yap›lan de¤ifliklerin kaydedilmesini sa¤lay›n.

• Haz›rlanan stilin aktif stil olmas› için 1 nolu bölümden stil ad›n› seçip Current butonuna bas›n.

• Close butonuna basarak tabloyu kapat›n.

S›ngle l›ne Text
Yaz› ayar›m›z› yapt›¤›m›za göre SingleText olarak bir yaz› yazal›m.

Ribbon: Annotate Tab à Text à Single Line Text

Menü: Draw à Text à Single Line Text

Toolbar: Text 

Komut ile: TEXT

K›sayolu: DT

• Text komutunu çal›flt›r›n.

• Yaz›n›n yerleflim noktas› için ekranda Mouse’un sol tuflu ile bir nokta gösterin.

• Yaz› aç›s›n› belirtin. Düz yaz› için 0 yap›n.

• Yazmak istedi¤iniz yaz›y› yaz›n. 

• Alt sat›ra geçmek için bir defa enter tufluna bas›n. 

• E¤er komutun bitmesini isterseniz iki defa enter tufluna bas›n.

Bu yaz›ya single line text denmesinin sebebi,  alt alta yaz› da yazsan›z bu yaz›lar›n her bi-
ri ba¤›ms›zd›r.

Mult› l›ne Text
Ribbon: Annotate Tab à Text à Multiline Text

Menü: Draw à Text à Multiline Text

Toolbar: Text  
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NOT Yaz› yüksekli¤ine verilen de¤erin anlam›, bask› al›nd›¤›nda yaz›n›n yüksekli¤i ne ise bu de¤eri öl-
çek ile çarp›l›p buraya yaz›l›r. Örne¤in 1/50 bask› al›nd›¤›nda 0.50 mm ç›kacak bir yaz› için
0.50x50 = 25 yazmam›z gerekir. Bu de¤er cm için geçerlidir. E¤er bu bölüme bir de¤er yaz›l-
may›p s›f›r olarak b›rak›l›rsa, yaz› yaz›lmaya bafllanaca¤› zaman yaz› yüksekli¤i sorulur. De¤er ve-
rilirse bu yükseklik sorulmaz.
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Komut ile: MTEXT

K›sayolu: MT

Bu yaz› komutu, di¤er komuta göre daha fonksiyoneldir. Oluflturulan yaz›, bir bütün olup
Office programlar›nda yap›lan özellikleri ayn› flekilde uygulanabilir.

• Mtext komutunu çal›flt›r›n.

• Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda imlecin ucunda ABC harflerini göreceksiniz.

• AutoCAD kullan›c›dan iki nokta isteyecek. Bu noktalar yaz›n›n yaz›laca¤› alan› belirlemek
içindir. Pencere aç›larak belirtilen alan belirtilince ekrana yaz› yaz›lmas› için düzenleme tab-
losu gelecektir.

Yaz› yaz›ld›kça tablonun alt bölümüne bu yaz›lar eklenecektir. Üst bölümde görülen ikon-
lar ve seçenekler sayesinde ise bu yaz›ya farkl› özellikler verilebilir. Office programlar›nda
yap›lan birçok word ifllemini mtext komutunda uygulayabilirsiniz.

Yaz›m ifllemi bittikten sonra OK butonuna basarak yaz›n›n çizim ekran›na eklenmesini sa¤-
lay›n.

Yaz› Düzenleme
Bu iki komutu kullanarak yaz›m›z› yazd›k. Peki bu yaz›y› de¤ifltirmek istedi¤imizde ne yap-
mal›y›z?

Menü: Modify à Object à Text à Edit

Toolbar: Text 

Komut ile: DDEDIT

K›sayolu: ED

Komutu çal›flt›rd›¤›m›zda bizden de¤ifltirecek yaz›y› isteyecek. De¤iflmesini istedi¤iniz ya-
z›y› Mouse’un sol tuflu ile seçin.

Yaz› de¤iflikli¤i için aktif duruma gelecek. ‹stedi¤iniz de¤iflikli¤i yapt›ktan sonra enter tuflu-
na basabilir ya da Mouse ile ekranda baflka bir yere t›klayarak de¤iflikli¤in uygulanmas›n›
sa¤layabilirsiniz.
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Komut girmeden de¤ifliklik yapmak için ise, de¤ifliklik yapmak istedi¤iniz yaz›ya Mouse’un
sol tuflu ile çift t›klay›n. Ddedit komutu otomatik olarak devreye girecek ve de¤ifliklik yap-
man›za olanak tan›yacakt›r.

Yaz› Yerleflim Yeri ve Düzenleme
Single Text ile yaz›lan yaz›lar aksi belirtilmedikçe her zaman Soldan sa¤a do¤ru yaz›n›n alt
noktas› referans al›narak yaz›l›r. AutoCAD’in bize sunmufl oldu¤u toplam 14 adet yerleflim
yeri vard›r. Bu yaz›lar›n yerleflim yerinin nas›l de¤ifltirildi¤ini görelim.

Ribbon: Annotate Tab à Text Panel à Justify

Menü: Modify à Object à Text à Justify

Toolbar: Text 

Komut ile: JUSTIFYTEXT

Yaz›n›n yerleflim seçenekleri resimde görüldü¤ü gibidir. Bu seçenekleri k›saca özetleyelim.

Left: Yaz› soldan sa¤a do¤ru yaz›l›r.

Align: Yaz›n›n yaz›ld›¤› yer X yönünde sabittir. Bu yaz› de¤ifltirildikçe yüksekli¤i de¤iflir.

Fit: Yaz› yaz›ld›ktan sonra grip noktas›ndan sa¤a-sola do¤ru çekildi¤inde yaz›n›n geniflli¤i
de¤iflir.

Center: Yaz› merkez noktas›ndan itibaren yaz›ld›kça sa¤a-sola do¤ru yaz›l›r.

Right: Yaz› sa¤dan sola do¤ru yaz›l›r.

Top Left: Yaz›n›n sol üst noktas› referans al›narak sa¤a do¤ru yaz›l›r.

Top Center: Yaz›n›n üst orta noktas› referans al›narak sa¤a-sola do¤ru yaz›l›r.

Top Right: Yaz›n›n sa¤ üst noktas› referans al›narak sola do¤ru yaz›l›r.

Middle Left: Yaz›n›n sol orta noktas› referans al›narak sa¤a do¤ru yaz›l›r.

Middle Center: Yaz›n›n merkez orta noktas› referans al›narak sa¤a-sola do¤ru yaz›l›r.

Middle Right: Yaz›n›n sa¤ orta noktas› referans al›narak sola do¤ru yaz›l›r.

Bottom Left: Yaz›n›n sol alt noktas› referans al›narak sa¤a do¤ru yaz›l›r.
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Bottom Center: Yaz›n›n alt orta noktas› referans al›narak sa¤a-sola do¤ru yaz›l›r.

Bottom Right: Yaz›n›n sa¤ alt noktas› referans al›narak sola do¤ru yaz›l›r.

Top, Middle ve Bottom seçenekleri birbirine benzer gibi görünmektedir.  Ancak yerleflim
yeri olarak fark›n› flu flekilde özetleyebiliriz.

Top seçene¤inde yaz› belirtilen yerin alt›na do¤ru yaz›l›r.

Middle seçene¤inde ise yaz›n›n orta noktas›ndan itibaren yaz›l›r.

Text Scale
AutoCAD’in scale komutu tüm nesneleri büyütür ve küçültür. Ancak bu küçültme ifllemi
kullan›c› taraf›ndan belirtilen bir referans noktaya göre yap›l›r. Sadece yaz›lar›n scale edil-
mesinde yerleflim yerinin de¤iflmesi kullan›c› taraf›ndan büyük zorluklar içerir. Örne¤in; bir
planda yaz›lan yaz›lar bask›da küçük görünmesinden dolay› büyütülmek isteniyor. Scale
komutu ile tek tek yap›lmas› vakit kayb› olacakt›r.

Bu durumda Text Scale komutu yard›m›m›za yetifliyor.

Ribbon: Annotate Tab à Text Panel à Scale

Menü: Modify à Object à Text à Scale

Toolbar: Text 

Komut ile: SCALETEXT

• Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda yaz›lar›n seçimi istenecektir. 

• Tek tek yaz›lar› seçece¤im diye u¤raflmay›n. Pencere açarak istedi¤iniz çizim grubunu seçin.
Bu pencere içine giren nesnelerden sadece yaz›lar seçilecektir. 

• Seçim bittikten sonra enter’a bast›¤›n›zda yaz›lar›n hangi noktas›na göre scale edilece¤i so-
rulacakt›r. 
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• Bir önceki konuda ö¤rendi¤imiz yerleflim noktalar›ndan istedi¤inizi seçin. 

• Ard›ndan yaz› yüksekli¤ini girin. Belirtmifl oldu¤unuz de¤er, tüm yaz›lara uygulanacakt›r.

‹fllem S›ras›:

Command: SCALETEXT
Select objects: (yazıları seçin)
Enter a base point option for scaling
[Existing/Left/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR] <Center>:
(yerleşim yerini seçin)
Specify new model height or [Paper height/Match object/Scale factor]
<.......>: (yüksekliği yazın)

E¤er yaz›lar›n›z farkl› boyutlarda ve orant› olarak büyütmek istiyorsan›z Scale Factor alt
komutunu kullanmal›s›n›z.

Specify new model height or [Paper height/Match object/Scale factor] <........>: S
Specify scale factor or [Reference] <2>: (orantıyı yazın)
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Bu komut arac›l›¤› ile yap›lan çizimi istenilen tarama çeflidine göre taran›r. Bu komutta dik-
kat edilmesi gereken tarama yap›lacak alan›n kapal› bir alan oluflturmas›d›r. Eski sürümlere
nazaran yeni sürümde hatch komutunda yenilikler oldu¤unu görüyoruz.

Bu tablomuzu inceleyelim.

Ribbon: Home Tab à Draw Panel à Hatch
Menü: Draw à Hatch
Toolbar: Draw  
Komut ile: HATCH
K›sayolu: H

Hatch komutunda yap›lan yeni bir düzenleme ile çal›flma ekran›nda ribbon menüler var iken
hatch tablosu ekrana gelmez. Ayarlar›n ribbon menü üzerinden yap›lmas› için seçenekler
burada aktif hale getirilir. Ancak yine de çal›flt›r›lmak istenirse komut çal›flt›r›ld›ktan sonra
T (settings) alt komutu çal›flt›r›larak hatch tablosunun ekrana gelmesi sa¤lanabilir.

Afla¤›daki resim hatch komutunun ribbon menü üzerindeki görüntüsüdür.

Ancak komutun detay›n›n anlat›lmas›n› tablo üzerinden yapaca¤›z.

Komutu çal›flt›rd›¤›m›zda karfl›m›za hatch komutu ile ilgili tablo gelecektir. Bu tablo resimde
görüldü¤ü gibi gelmezse tablonun sa¤ alt›nda bulunan iflaretine basarak tabloyu genifllete-
bilirsiniz. Tablo, Hatch ve Gradient olmak üzere iki bölümden oluflmaktad›r. Öncelikle
Hatch bölümünü inceleyelim.

TARAMA YAPMA
ve DÜZENLEME 11

++AUTOCAD 2017-BOLUM11  5/27/13  3:18 PM  Page 133



AutoCAD134

Hatch

Tablo üzerinde numaraland›r›lm›fl bölümlerin anlamlar›n› ö¤renelim.

1. Type and Pattern

Type: Tarama grubunun seçilmesini sa¤lar.

Pattern: Tarama türünün seçildi¤i yerdir. ikonuna t›klayarak tarama türlerini görebilir-
siniz.

Color: Taraman›n rengini belli eder. E¤er Use Current olarak kal›rsa aktif olan Layer ren-
gine göre renklendirilir.  

ikonu ise, e¤er taraman›n alt›na boyama yap›lacak ise bu boyaman›n rengi için kulla-
n›l›r. 

Swatch: Tarama türünün önizlemesini gösterir. Ayr›ca bu bölümden de farkl› tarama türü
seçilebilir.

2. Angle And Scale

Angle: Taraman›n hangi aç› ile yap›laca¤›n› belirtir. Bu aç› s›f›r olarak kal›rsa önizlemede ne
görünüyorsa ayn›s› yap›l›r.

Scale: Taraman›n s›kl›k mesafesini belirtir. 
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3. Hatch Origin

Use current origin: Tarama bafllang›c› varsay›lan orjin noktas›na göre yap›laca¤›n› belirtir.

Specified origin: Bu seçenekle tarama bafllang›c›n› kullan›c› belirler.  Bu seçenek iflaretlen-
di¤inde Click to set new origin butonu aktif olacakt›r. Bu butuna t›klayarak yeni orjin nok-
tas› belirlenir.

4. Boundaries

Add: Pick Points: Tarama yap›lacak kapal› alan›n otomatik seçilmesini sa¤lar.

Add: Select objects: Tarama yap›lacak nesnelerin seçilerek iflleme tabii tutulmas›n› sa¤lar.

Remove boundaries: Tarama yap›lacak nesnelerden istenilenin seçimden ç›kar›lmas›n›
sa¤lar.

Recreate boundary: Dosya içinde bulunan bir taraman›n çevresine yeniden polyline çizil-
mesini sa¤lar.

View Selections: Tarama yap›lmas› için seçilen nesneleri gösterir.

5. Options

Annotative: Yap›lacak taraman›n annotative özelli¤i tafl›mas›n› sa¤lar.

Associative: Tarama yap›lacak nesnelerin hatch ile birbirine ba¤lanmas›n› sa¤lar. Yani bu
seçenek seçili iken bir polyline’a tarama yap›ld›ktan sonra polyline nesnesi stretch komu-
tu ile büyütülürse tarama da otomatik olarak büyüyecektir. 

Create seperate hatches: Birden fazla bölgeye tarama yap›ld›¤›nda her taraman›n ba¤›m-
s›z olmas› isteniyorsa bu iflaretlenir.

6. Draw order: Yap›lacak taraman›n nesnelerin alt›na ya da üstünde olmas›n› sa¤lar. 

7. Layer: Yap›lacak taraman›n istenilen layer ile yap›lmas›n› sa¤lar. E¤er User Current seçi-
li olursa aktif layer ne ise o layer’a göre yap›l›r. Dosya içindeki tüm layer’lar bu bölümde lis-
telenir.

8. Transparency: Yap›lacak taraman›n geçirgenlik özelli¤i olacak ise bu bölüm kullan›l›r Solid
(boyama) tarama türünde etkilidir. Bu flekilde solid tarama yap›ld›¤›na trasparanl›k verilerek
boyaman›n alt›ndaki nesnelerin aç›¤a ç›kmas› sa¤lan›r.

9. Inherit Properties: Çizim dosyas› içinde mevcut bir tarama var ise, bu seçenek kullan›la-
rak mevcut taraman›n tüm özelliklerinin tabloya aktar›lmas›n› sa¤lar. Bu flekilde bir daha
ayar yapmaya gerek kalmadan h›zl› bir flekilde tarama yap›l›r.

10. Island Detection: Tarama yap›lacak alan içinde baflka kapal› nesneler var ise bunlar›n tara-
maya dahil edilip edilmeyece¤ini belirler.

11. Retain boundaries: Tarama yap›lacak alan›n çevresinin Polyline yada Region yap›lmas›n›
sa¤lar. ‹stenmiyorsa bu seçenek iflaretlenmez.

12. Inherit Options

Use current origin: Inherit properties butonu ile bir taraman›n özellikleri kullan›larak
baflka bir alana tarama yap›lmak istendi¤inde bu yeni yap›lacak taraman›n bafllang›ç nokta-
s›n›n Varsay›lan orjin noktas› olmas›n› sa¤lar.
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User source hatch origin: Özellikleri kullan›lan taraman›n bafllang›ç noktas› ne ise o nok-
tadan yap›lmas›n› sa¤lar.

13. Preview: Yap›lan taramay› komutu bitirmeden önizlemesini sa¤lar.

Örnek bir uygulama yapmadan önce Island Detection bölümünü aç›klayal›m.

Normal seçene¤i iflaretli iken bir alana Pick Points yöntemi kullan›larak tarama yap›lmak is-
tendi¤inde, bu alan›n içindeki kapal› alanlar iç içe hesaplan›r. ‹lk t›klan›lan alan tarama iflle-
mine tabi olur, ikinci alan taranmaz, üçüncü alan yine taran›r. Bu flekilde iç içe devam eder.

Outer seçene¤i iflaretli oldu¤unda ise sadece t›klan›lan alan taran›r, bu alan›n içindeki ka-
pal› alanlar taramaya dahil edilmez.

Ignore seçene¤inde ise, taranacak alan›n içindeki kapal› alanlar dikkate al›nmaz.

Tarama ile ilgili bir örnek yapal›m. 

Soldaki fleklimizde 1 ve 2 nolu bölümleri tarama yaparak sa¤daki flekil gibi görünmesini
sa¤layal›m.

• Hatch komutunu çal›flt›r›n.

• Pattern seçene¤ine t›klay›n ve LINE tarama türünü seçin.

• Angle de¤erine 45 yaz›n.

• Bu çizime göre Scale de¤eri 10’dur. Sizlerin yapaca¤› alana göre bu tarama scale de¤eri de-
¤iflebilir. Uygun de¤eri yaz›n.

• Add: Pick points butonuna t›klay›n.

• Tarama yap›lacak alana t›klamadan imleç tarama yap›lacak alan›n üzerine geldi¤inde nas›l
görünece¤ini göstermektedir. 

• S›ras› ile 1 ve 2 nolu bölgelere t›klay›n. T›klan›lan bölgenin kapal› bir alan olmas›ndan do-
lay› bu bölgelerin seçildi¤ini göreceksiniz.
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• ‹fllem bitince enter tufluna bas›n. Hatch tablosu tekrar geri gelecektir.

• Preview butonuna basarak genel bir önizleme yapabilirsiniz.

• ‹ki ayr› yere tarama yapt›k. Ancak bu iki tarama tek bir nesne olacakt›r. E¤er her taraman›n
ayr› ayr› nesneler olmas›n› istiyorsan›z, Create seperate hatches seçene¤ini iflaretledikten
sonra OK butonuna bas›n.

‹fllem sonucunda fleklimiz sa¤daki gibi taranm›fl duruma gelecektir.

Transparency özelli¤i ile solid taramalara geçirgenlik verilebilir. Peki, bu taraman›n nor-
mali ile aras›ndaki fark nedir?
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fiekilde görüldü¤ü gibi soldaki çizimde solid tarama yap›lm›fl ancak transparency de¤eri s›-
f›r olarak b›rak›lm›flt›r. Sa¤daki çizimde ise transparency de¤eri 70 olarak verilmifltir.

Tarama yap›lacak alan› belirtirken Add: Pick points yerine Select objects seçene¤ini kul-
lan›rken dikkat edilmesi gereken bir konuyu bahsedelim.

fieklimizde bir kutu ve içinde bir yaz› var. Select objects seçene¤i ile tarama yap›l›rken sade-
ce kutu seçilirse, yaz› dikkate al›nmaz ve soldaki flekil gibi tarama yaz›n›n üzerine de yap›l›r.
Seçim yap›l›rken kutu ile beraber yaz› da seçilirse, sa¤daki flekilde oldu¤u gibi yaz› dikkate
al›n›r ve tarama yaz›n›n üzerine yap›lmaz.

Grad›ent
Hatch komutunun di¤er bir fonksiyonu
olan Gradient bölümünü inceleyelim. Bu
bölümü kullanarak ayn› tarama yapar gibi
alan belirtip bu alan›n renkli olmas›n› sa¤-
lar.

Hatch komutunu çal›flt›r›n. Sol üstten
Gradient seçene¤ini seçin. Tablonun far-
k›n› yandaki resimden anlatarak devam
edelim.

Color: Bu bölümde iki seçenek vard›r.
Bunlar; One Color ve Two Color seçe-
nekleridir. 

One Color seçene¤i iflaretlendi¤inde Color
1 seçene¤inden istenilen renk seçilir. Tek
renk oldu¤unda boyama beyaz renkten be-
lirtilen renge do¤ru derece derece de¤iflir.

Two Color seçene¤i iflaretlendi¤inde ise,
Color 2 aktif olur. Buradan ikinci renk se-
çilir. Uygulama sonucunda bu iki renk ara-
s›nda geçifl sa¤lanarak renklendirilir.
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Renk seçimi yap›ld›ktan sonra orta bölümde bulunan 9 seçenekten istenilen çeflit seçilir. 

Orientation: Yap›lacak boyama alan›n ortas›ndan bafllamas›n› istiyorsan›z Centered seçene-
¤i iflaretlenir. Bu boyamaya aç› vermek istiyorsan›z Angle bölümüne istedi¤iniz aç›y› yaz›n.

Tablomuzun bu bölümündeki ayarlar› yapt›¤›m›za göre, boyama yap›lacak alan› belirtmeli-
yiz. Tablonun sa¤ bölümü Hatch bölümündeki özelliklerle ayn›d›r. Bu bölümden Add:Pick
points yada Select objects butonu seçilerek boyama yap›l›r.

Ed›t Hatch
Yap›lm›fl bir taramay› de¤ifltirmek istedi¤imizde HatchEdit komutunu kullan›r›z. Bu ko-
mut sayesinde yeniden tarama yapmak yerine sadece ayarlar›n› de¤ifltirerek ifllemimizi ger-
çeklefltirebiliriz.

Ribbon: Home Tab à Modify à Panel à Edit Hatch

Menü: Modify à Object à Hatch

Toolbar: Modify II  

Komut ile: HATCHEDIT

K›sayolu: HE

HatchEdit komutunu çal›flt›rd›¤›m›zda çizim içinde yap›lm›fl olan bir taramay› seçmemizi
isteyecek. Bu seçimi gerçeklefltirdi¤imizde karfl›m›za Hatch tablosu gelecektir. Bu tablodan
istedi¤iniz de¤ifliklikleri yaparak OK butonuna bast›¤›n›zda de¤ifliklikler uygulanacakt›r. 

139TARAMA YAPMA VE DÜZENLEME

NOT Tarama yap›lacak alana t›klama yapmadan o bölgeye uygulanacak taramay› göstermesi uzun sü-
rebilir. Bu özelli¤i kapatmak isterseniz komut olarak HPQUICKPREVIEW yaz›p enter yap›n. De¤e-
rini OFF olarak de¤ifltirin.
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Ölçülendirme ifllemine bafllamadan önce öncelikle bir ölçü (dimension) nesnesini tan›yal›m.

Bir ölçü nesnesi resimde görüldü¤ü gibi dört parçadan oluflmaktad›r. Birden fazla nesne oldu-
¤u görülse de bu nesne bir bütündür. ‹ki Extension Line aras›ndaki mesafe otomatik olarak
ölçü çizgisinin üzerine yaz›l›r. Bu ölçü nesnesine komut girmeden Mouse’un sol tuflu ile t›kla-
n›p Extension Line nesnesinden tutulup sa¤a ya da sola çekildi¤inde ölçü de¤eri de¤iflecek-
tir. Modify komutlar›ndan olan Extend ve Trim komutlar›n› bu nesneler içinde uygulabiliriz.

Bu ölçü nesnesinin tüm özelliklerine müdahale edebiliriz. Çizim dosyas› içinde birden faz-
la ölçü stili haz›rlay›p çizimimizde bunlar› kullanabiliriz.

‹lk olarak ölçü stili haz›rlamay› ve bu ölçü stilinde karfl›m›za gelecek olan tablodaki seçe-
nekleri inceleyelim.

ÖLÇÜLEND‹RME ve 
ÖLÇÜLEND‹RME 
AYARLARI
(DIMENSION)

12
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D›mens›on Style
Ribbon: Annotate Tab à Dimension Panel à Dimension Style

Menü: Format à Dimension Style ve Dimension à Dimension Style 

Toolbar: Styles

Komut ile: DIMSTYLE

K›sayolu: D

Komutu çal›flt›rd›¤›m›zda karfl›m›za gelecek olan tabloyu aç›klayal›m.

Styles: Bu dosya da mevcut olan ölçü stiller listelenir.

List: Tüm ölçü stillerinin ya da kullan›lan ölçü stillerinin listelenmesini sa¤lar.

Preview of: Ölçü stilinin hangi özelliklerde oldu¤unu gösteren önizleme yeridir.

Set Current: Listeden seçilecek ölçü stilinin aktif ölçü stili olmas›n› sa¤lar.

New...: Yeni bir ölçü stili oluflturulmas›n› sa¤lar.

Modify...: Listeden seçilecek ölçü stilinin ayarlar›n›n de¤ifltirilmesini sa¤lar.

Override...: Var olan bir stilden çok az farkl› yeni bir stil oluflturulmas›n› sa¤lar.

Compare...: Var olan stiller aras›nda karfl›laflt›rma yap›lmak için kullan›l›r.
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Yeni Bir Stil Oluflturmak

New butonuna t›klay›n. Karfl›n›za resimdeki gibi bir tablo gelecektir. Bu tablodaki seçenek-
lerin anlam›;

New Style Name: Yeni stilin ad› verilir.

Start With: Yeni stili olufltururken faydalan›lacak önceden var olan bir stil seçilir.

Use for: Yeni stilin hangi ölçülendirme tipleri için geçerli olaca¤›n› belirler. Yeni stilin bü-
tün ölçülendirme tipleri için kullan›lmas› isteniyorsa All dimensions seçene¤i aynen kalma-
l›d›r.

Continue dü¤mesi t›klanarak bir sonraki aflamaya geçilir. 

Aç›lan pencerede 7 farkl› sayfa vard›r.
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L›nes

• Dimension Lines: Ölçü çizgilerinin düzenlendi¤i bölümdür.

Color: Ölçü çizgisinin renginin seçildi¤i k›s›md›r.

Linetype: Ölçü çizgisinin çizgi tipinin seçildi¤i k›s›md›r.

Lineweight: Ölçü çizgisinin çizgi kal›nl›¤›n›n seçildi¤i k›s›md›r.

Extend beyond ticks: Ölçü çizgisinin uzant› çizgilerinin d›fl›na taflma mesafesinin seçildi¤i
k›s›md›r.

Baseline spacing: Üst üste gelen ölçüler aras›ndaki mesafeyi belirlemek için kullan›l›r.

Suppress: Ölçünün istenilen taraf›ndaki ölçü çizgisini kald›rmak için kullan›l›r. Dim line 1
sol, Dim line 2 sa¤. 

• Extension Lines: Ölçü uzant› çizgilerinin düzenlendi¤i bölümdür.

Color: Uzant› çizgisinin renginin seçildi¤i k›s›md›r.

Linetype Ext 1: Sol uzant› çizgisi çizgi tipinin seçildi¤i k›s›md›r.

AutoCAD144
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Linetype Ext 2: Sa¤ uzant› çizgisi çizgi tipinin seçildi¤i k›s›md›r.

Lineweight: Uzant› çizgisi çizgi kal›nl›¤›n›n seçildi¤i k›s›md›r.

Suppres: ‹stenilen taraftaki uzant› çizgisinin kald›r›lmas›n› sa¤lar. Ext line 1 sol, Ext line
2 sa¤.

Extend beyond dim lines: Uzant› çizgileri ölçü çizgilerinin ötesine uzanacak flekilde ayar-
lamak için kullan›l›r.

Offset from origin: Uzant› çizgisinden ölçülendirilen nesneye olan mesafeyi ayarlamak
için kullan›l›r.

Fixed length extension lines: Uzant› çizgisinin uzunlu¤unun sabit bir ölçü olmas› için
kullan›l›r. E¤er bu özellik istenirse, kutu iflarelenir ve Length bölümüne uzant› çizgisinin bo-
yu yaz›l›r.

Symbols and Arrows
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• Arrowheads: Ölçü çizgilerindeki ok bafllar›n›n tipini ve boyunu ayarlamak için kullan›l›r.

First: Ölçü çizgisinin sol taraf›ndaki ok tipini belirlemek için kullan›l›r.

Second: Ölçü çizgisinin sa¤ taraf›ndaki ok tipini belirlemek için kullan›l›r.

Leader: Not çizgilerindeki kullan›lacak ok tipini belirlemek için kullan›l›r.

Arrow size: Ok bafllar›n›n büyüklüklerini belirlemek için kullan›l›r.

• Center Marks: Daire ve yay›n merkez noktas›n› ölçülendirirken merkez iflaretinin tipini seç-
mek için kullan›l›r.

None: ‹flaret yok.

Mark: + iflareti eklenir.

Line: X iflareti eklenir.

• Dimension Break: Ölçü üzerine gelen nesnelerin kopar›lma boflluklar›n› kontrol eder.

Break size: Ölçü üzerine gelen nesnelerde boflluk mesafesini belirlemek için kullan›l›r.

• Arc length symbol: Arc nesnesini ölçülendirirken arc sembolünün nereye konulaca¤›n› be-
lirler.

Preceding dimension text: Arc sembolü yaz›n›n soluna konulur

Above dimension text: Arc sembolü yaz›n›n üstüne konulur.

None: Arc sembolü konulmaz.

• Radius jog dimension: Jog ölçü tipinde k›r›k çizgi aç›s›n› kontrol eder.

Jog angle: Jog ölçü tipinnde k›r›kl›¤›n aç›s›n› belirlemek için kullan›l›r.

• Linear jog dimension: Jogged ölçü çeflidi ile yap›lan ölçülendirmede k›r›k çizginin aç›s›-
n› belirler.
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Text

• Text appearance:

Text style: Ölçü yaz›s›n hangi stilde olaca¤›n› belirlemek için kullan›l›r.

Text color: Ölçü yaz›s›n›n rengini belirlemek için kullan›l›r.

Fill color: Ölçü yaz›s›n›n arka rengi olacak ise bu rengin ne olaca¤›n› belirlemek için kulla-
n›l›r.

Text height: Ölçü yaz›s›n›n yüksekli¤ini belirlemek için kullan›l›r. Seçilen yaz› stilinin
Style tablosunda yüksekli¤i belirtilmifl ise bu de¤erin bir anlam› yoktur. Style tablosunda ya-
z› yüksekli¤i S›f›r oldu¤u takdirde bu de¤er dikkate al›n›r.

• Text placement: Ölçü yaz›s›n›n yerlefliminin düzenlendi¤i bölümdür.

Vertical: Ölçü çizgisine göre yaz›n›n dikey konumunu belirlemek için kullan›l›r.

Horizontal: Ölçü çizgisine göre yaz›n›n yatay konumunu belirlemek için kullan›l›r.

View Direction: Ölçü yaz›s›n›n yönünü belirlemek için kullan›l›r.
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Offset from dim line: Ölçü yaz›s› ile ölçü çizgisinin aras›ndaki mesafeyi belirlemek için
kullan›l›r.

• Text alignment: Yaz›n›n ölçü çizgisine göre hizalanmas›n› düzenleyen bölümüdür.

Horizontal: Ölçü çizgisi ne yönde ve e¤imde olursa olsun yaz› yatay olur.

Aligned with dimension line: Yaz› ölçü çizgisiyle ayn› yönde ve e¤imde olur.

ISO standard: Yaz› uzant› çizgileri aras›ndaysa, yaz›y› ölçü çizgisiyle hizalar; aksi halde
yaz› yatay olarak hizalan›r.

F›t

• Fit options: uzant› çizgileri aras›nda yeterli yer olmad›¤›nda hangi ölçü bilefleninin yer de-
¤ifltirece¤ini düzenlemek için kullan›l›r.

Either text or arrows (best fit): Yer de¤ifltirmeyi otomatik olarak en uygun olacak flekil-
de ayarlar.

Arrows: Yeterli yer olmad›¤›nda oklar› uzant› çizgisinin d›fl›na al›r.
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Text: Yeterli yer olmad›¤›nda yaz›y› uzant› çizgisinin d›fl›na al›r.

Both text and arrows: Yeterli yer olmad›¤›nda yaz›y› ve oklar› uzant› çizgisinin d›fl›na al›r

Always keep text between ext lines: Yaz›y› her durumda uzant› çizgilerinin içinde tutar.

Suppress arrows if they don’t fit inside extension lines: Yeterli yer olmad›¤›nda oklar›
tamamen kald›r›r.

• Text placement: Varsay›lan yerinden tafl›nd›¤›nda yaz›n›n nas›l davranaca¤›n› düzenlemek
için kullan›l›r.

Beside the dimension line: Yaz›y› varsay›lan yerinde tutar, yer de¤ifltirmesine izin vermez.

Over dimension line, with leader: Ölçü yaz›s›n›n ölçü çizgisinden ba¤›ms›z olarak tafl›n-
mas›na izin verir. Ölçü çizgisi ile yaz›y› bir çizgi (leader) ile ba¤lar. 

Over dimension line, without leader: Ölçü yaz›s›n›n ölçü çizgisinden ba¤›ms›z olarak ta-
fl›nmas›na izin verir. Ölçü çizgisi ile yaz›y› bir çizgi (leader) ile ba¤lamaz.

• Scale for dimension features: Ölçü bileflenlerinin ölçe¤ini düzenlemek için kullan›l›r.

Scale dimensions to layout: Layout ölçe¤i ile ölçüleri ayarlar.

Use overall scale of: Ölçü bileflenlerinin ölçe¤ini belirlemek için kullan›l›r. Dimension
style komutu ile belirlenen tüm ayarlar bu ölçek ile çarp›l›r.

• Fine tuning: Çeflitli ayarlar yapmak için kullan›l›r.

Place text manually: Çizime ölçü eklerken ölçü yaz›s›n› o anda ekranda yerlefltirmek için
kullan›l›r.

Draw dim line between ext lines: Uzant› çizgileri aras›na her durumda bir ölçü çizgisi
çizer.
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Pr›mary Un›ts

• Linear Dimensions: Do¤rusal ölçülerde düzenleme yapmak için kullan›l›r.

Units Format: Ölçü yaz›s›n›n birim stilini belirlemek için kullan›l›r. Scientific (bilimsel),
decimal (ondal›k), engineering (mühendislik), architectural (mimari), fractional (kesirli),
Windows desktop (Windows ayarlar›) seçeneklerinden istenilen girilir. Bu ayar genel çi-
zimde yapt›¤›n›z birim ayarlar›yla uygun olmal›d›r. (format =>units)

Precision: Virgülden sonra kaç hane hassasiyette çal›fl›laca¤›n› belirlemek için kullan›l›r.

Fraction format: Mimari ve kesirli birim formatlar›ndan birini seçti¤inizde kesrin görünü-
münü düzenlemek için kullan›l›r. 

Decimal seperator: Ondal›kl› say› birimini seçti¤inizde ondal›k ayrac›n› düzenlemek için
kullan›l›r. Comma (virgül), period (nokta), space (boflluk).

Round off: Virgülden sonraki yuvarlamay› düzenlemek için kullan›l›r.

Prefix: Do¤rusal ölçü yaz›lar›n›n bafl›na yaz› eklemek için kullan›l›r.

Suflix: Do¤rusal ölçü yaz›lar›n›n sonuna yaz› eklemek için kullan›l›r.
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• Measurement scale: Ölçü yaz›s› için bir ölçek faktörü belirlemek için kullan›l›r. Örnek
olarak; ölçek faktörünü 2 seçerseniz 40 birim olarak girdi¤iniz bir ölçü 80 birim görünür.

Scale factor: ‹stenilen ölçek burada seçilir.

Apply to layout dimensions only: Girilen ölçek sadece paper space layout’lar›nda uy-
gulan›r.

• Zero suppression: Fazla s›f›rlar› ölçü yaz›s›nda gösterilip gösterilmemesi için kullan›l›r.

Leading: Bafltaki s›f›rlar› kald›r›r. 0.200 =>.200 olarak görünür.

Trailing: Sondaki s›f›rlar› kald›r›r. 0.200 =>0.2 olarak görünür.

0 feet ve 0 inches: Mimari birim format› seçildi¤inde ölçü yaz›lar› için ayn› ifllemi yapar.

• Angular dimensions: Aç›sal ölçülerde düzenleme yapmak için kullan›l›r.

Units format: Ölçü yaz›s›n›n birim stilini belirlemek için kullan›l›r. Decimal (ondal›kl›), deg-
rees/minutes/seconds (derece/dakika/saniye), grads (grad), radians (radyan), surveyor (ha-
rita) seçeneklerinden istenilen girilir.

Precision: Virgülden sonra kaç hane hassasiyette çal›fl›laca¤›n› belirlemek için kullan›l›r.

Alternate Un›ts
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Do¤rusal ölçülerde ikinci bir ölçü yaz›s› grubu oluflturmak için kullan›l›r. Örnek olarak; deci-
mal (ondal›kl›) birimde gösterdi¤iniz ölçüleri ayn› zamanda feet-inch birimlerinde görmek is-
tedi¤inizde alternatif birim olarak feet-inch birimlerini seçebilirsiniz. Bu durumda metrik
ölçünüzün yan›nda parantez içinde bu ölçünün feet-inch olarak da de¤erini görebilirsiniz.

Display Alternate Units: Alternatif birim girmek için bu kutuyu onaylaman›z gerekir.

• Alternate Units: Alternatif birimleri düzenlemek için kullan›l›r.

Unit format: Ölçü yaz›s›n›n birim stilini belirlemek için kullan›l›r. Scientific (bilimsel), de-
cimal (ondal›k), engineering (mühendislik), architectural stacked (mimari üstlü altl›),
fractional stacked (kesirli altl› üstlü), Windows desktop (Windows ayarlar›) seçeneklerin-
den istenilen girilir.

Precision: Virgülden sonra kaç hane hassasiyette çal›fl›laca¤›n› belirlemek için kullan›l›r.

Multiplier for alt units: Ölçü yaz›s› için bir çarpan de¤eri girmek için kullan›l›r.

Round distances to: Virgülden sonraki yuvarlamay› düzenlemek için kullan›l›r.

Prefix: Ölçü yaz›lar›n›n bafl›na yaz› eklemek için kullan›l›r.

Suffix: Ölçü yaz›lar›n›n sonuna yaz› eklemek için kullan›l›r.

• Zero suppression: Fazla s›f›rlar› ölçü yaz›s›nda göstermemek için kullan›l›r.

Leading: Bafltaki s›f›rlar› kald›r›r. 0.200 =>.200 olarak görünür.

Trailing: Sondaki s›f›rlar› kald›r›r. 0.200 =>0.2 olarak görünür.

• Placement: Alternatif birimlerin konumunu belirlemek için kullan›l›r.

After primary value: Alternatif ölçü yaz›s›, as›l ölçü yaz›s›n›n arkas›nda ve hizal› olarak
yerlefltirilir.

Below primary value: Alternatif ölçü yaz›s›, as›l ölçü yaz›s›n›n alt›na yerlefltirilir
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Tolerances

• Tolerance format: Tolerans ölçü yaz›s›n› düzenlemek için kullan›l›r.

Method: Tolerans ölçü yaz›s›n›n format›n› belirlemek için kullan›l›r. None (bofl), symmet-
rical (simetrik), deviation (sapma), limits (limitler), basic (temel).

Precision: Virgülden sonra kaç hane hassasiyette çal›fl›laca¤›n› belirlemek için kullan›l›r.

Upper value: Symmetrical, deviation ve limit seçenekleri için bir üst tolerans de¤eri be-
lirlemek için kullan›l›r.

Lower value: Deviation ve limits seçenekleri için bir alt tolerans de¤eri belirlemek için
kullan›l›r.

Scaling for height: Tolerans ölçü yaz›s›n›n boyunu, as›l ölçü yaz›s›na oranlayarak belirle-
mek için kullan›l›r.

Vertical position: Tolerans yaz›s›n›n dikey konumunu belirlemek için kullan›l›r.
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• Zero suppression: Fazla s›f›rlar› ölçü yaz›s›nda göstermemek için kullan›l›r.

Leading: Bafltaki s›f›rlar› kald›r›r. 0.200 =>.200 olarak görünür.

Trailing: Sondaki s›f›rlar› kald›r›r. 0.200 =>0.2 olarak görünür.

Zor gibi görünse de bu ayarlar›n›n tamam›n› kullanaca¤›n›z anlam›na gelmemektedir. An-
cak yeri geldi¤inde seçeneklerin ne anlama geldi¤ini merak edebilirsiniz.

Ölçü Komutlar›
Ölçü komutlar›na bafllamadan önce ister, ribbon menüden isterseniz dimension toolbar’›n›
kullanarak çal›flabilirsiniz.

Ribbon Görünümü

Toolbar Görünümü

Dimension 
Toolbar’daki seçenekleri ifllemeden önce Ribbon menü üzerinde bulunan Dimension
komutunu anlatal›m. Tek bir komutta bir çok ölçü komutunu içinde bar›nd›r›r.

Ribbon : Annotate tab à Dimension Panel à Dimension

Komut ile : Dim

‹lk olarak herhangi bir nesne ile ba¤› olmadan çizim ekran›nda ölçü yap›lmas›n› görelim.
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Resimde görüldü¤ü gibi çizim ekran›nda 2 nokta gösterip mouse’u hareket ettirdi¤imizde
ölçü nesnesi oluflacakt›r. Ancak burada Ortho (F8)’nun önemi vard›r. Ölçü nesnesi
olufltururken F8 tufluna bast›¤›n›zda eksenel ya da aç›sal ölçüyü oluflturabilirsiniz.

Di¤er bir seçenek ise, nesne seçme yöntemi ile ölçü yap›lmas›d›r.

Komutu çal›flt›rd›ktan sonra imleci nesnenin üzerine getirdi¤inizde nesneye ait ölçü türü öni-
zlemesini nesne üzerinde göreceksiniz. Nesneyi seçerek ölçünüzü oluflturun.

L›near 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Linear

Menü: Dimension à Linear

Toolbar: Dimension 

Do¤rusal ölçü yap›lmas›n› sa¤lar. 

Do¤rusal ölçü yap›lmak istendi¤inde kullan›c›dan 3 nokta ister. ‹lk iki noktay› belirledikten
sonra imleci sa¤a-sola çekerseniz dikey (vertical) ölçü oluflur. Yukar›-afla¤› çekerseniz ya-
tay (horizontal) ölçü oluflur. 

Resimdeki gibi bu 3 noktan›n nereleri temsil etti¤ini görebilirsiniz.
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Al›gned 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Aligned

Menü: Dimension à Aligned

Toolbar: Dimension 

Aç›l› do¤rusal ölçü yap›lmas›n› sa¤lar. Linear komutunda oldu¤u gibi kullan›c›dan 3 nokta
ister. Bu 3 noktaya göre ölçü oluflturulur.

Arc Length 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Arc Length

Menü: Dimension à Arc Length

Toolbar: Dimension 

Arc nesnesinin uzunlu¤unu verir. 

• Komutu çal›flt›rd›ktan sonra arc nesnesini seçin. 

• Ard›ndan ölçünün yerleflim yerini gösterin. 

Uzunlu¤un yan›ndaki iflareti, Symbols and Arrows sayfas›nda Arc length symbol bölü-
münden müdahale edebilirsiniz.
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Ord›nate 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Ordinate

Menü: Dimension à Ordinate

Toolbar: Dimension 

Çizim ekran› üzerinde gösterilen bir noktan›n X veya Y koordinat›n› bir çizgi ile ba¤layarak
gösterir. Noktay› gösterdikten sonra imleç yukar›-afla¤› çekerseniz X, sa¤a-sola çekerseniz
Y koordinat›n› gösterir.

Rad›us 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Radius

Menü: Dimension à Radius

Toolbar: Dimension 

Çizim ekran›nda bulunan Arc ya da Circle nesnesinin yar›çap›n› belirtir. Ölçü çizgisi nes-
neyi seçilen yere yerlefltirilir.

Jogged 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Jogged

Menü: Dimension à Jogged

Toolbar: Dimension 

Çizim ekran›nda bulunan Arc ya da Circle nesnesinin yar›çap›n› k›r›k ölçü ile belirtir. Bu öl-
çüyü belirtirken komut, kullan›c›dan birkaç nokta isteyecektir. Bu noktalar› resim üzerinde
aç›klayal›m.
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1. Arc ya da circle nesnesi seçilir.

2. Ölçü nesnesinin merkez noktas› belirtilir.

3. Ölçü yaz›s›n›n yeri gösterilir.

4. Ölçü çizgisinin k›r›k noktas› gösterilir.

D›ameter 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Diameter

Menü: Dimension à Diameter

Toolbar: Dimension 

Çizim ekran›nda bulunan Arc ya da Circle nesnesinin çap›n› belirtir. Ölçü çizgisi nesneyi
seçilen yere yerlefltirilir.
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Angular 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Angular

Menü: Dimension à Angular

Toolbar: Dimension  

Seçilen iki çizginin aras›ndaki aç› fark›n› verir. Ayr›ca bir arc ya da circle seçildi¤inde bu
nesneler ile ilgili aç› fark›n› verir.

‹lk olarak iki nesne aras›ndaki aç› fark›n› bulal›m.

• Komutu çal›flt›r›n. 

• 1 nolu çizgiyi seçin.

• 2 nolu çizgiyi seçin.

• 3 no ile belirtilen ölçü yerini gösterin.

Di¤er yöntem ise, arc nesnesinin iki ucu aras›ndaki fark›n› bulal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Arc nesnesini seçin.

• 2 no ile belirtilen ölçü yerini gösterin.

Qu›ck D›mens›on 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Quick Dimension

Menü: Dimension à Quick Dimension

Toolbar: Dimension  

Seçilen nesnelerin h›zl› bir flekilde ölçülendirilmesini sa¤lar.
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fiekilde görüldü¤ü gibi dikey olan çizgileri ölçülendirelim.

• Komutu çal›flt›r›n. 

• Dikey olan tüm çizgileri ya tek tek seçin ya da resimde oldu¤u gibi pencere içine alarak se-
çimi gerçeklefltirin.

• Seçim bittikten sonra enter’a bas›n.

• Seçim ifllemi bitince imleci afla¤›ya do¤ru çekti¤inizde ölçülerin sanal olarak olufltu¤unu gö-
receksiniz. Ayn› flekilde sa¤a-sol çekti¤inizde dikey olarak nesneler ölçülendirilecektir.

• 3 nolu yere t›klayarak ölçülerin çizim ekran›nda oluflturulmas›n› sa¤lay›n.

Basel›ne 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Baseline

Menü: Dimension à Baseline

Toolbar: Dimension  

Seçilen bir ölçü referans al›narak ölçünün gidece¤i yöne do¤ru ölçünün bir ucu sabit k›l›n›p,
di¤er gösterilen noktalara alt alta ölçü yap›lmas›n› sa¤lar. Alt alta at›lan ölçülerin ara mesa-
fesi Symbols and Arrows sayfas›ndaki Baseline spcacing de¤eri ile belirlenir.
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fiekilde görülen nesneyi ölçülendirelim. 

‹lk ölçü yap›l›p bu komut çal›flt›r›l›rsa, nesne seçmeye gerek kalmadan komut son ölçü nes-
nesini otomatik olarak seçecektir. E¤er otomatik seçim yap›lmaz ise, kullan›c›dan bir ölçü
seçilmesini ister. E¤er seçim istenirse, ölçülendirme de referans ölçünün hangi uzant› çizgi-
si sabit kalacak ise onu seçin.

fiekilde görülen 70 ölçüsü referans ölçümüzdür.

• Komutu çal›flt›r›n.

• S›ras› ile 1, 2, 3, 4, 5 nolu noktalara t›klay›n.

Her nokta gösteriminde s›ras› ile alt alta ölçüleri verilecektir.

Cont›nue 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Continue

Menü: Dimension à Continue

Toolbar: Dimension  

Mevcut bir ölçü referans al›narak o ölçünün devam› bir flekilde ölçü yap›lmas›n› sa¤lar.
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Üsteki resimde görülen nesnede ölçüyü sa¤a do¤ru devam ettirelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 no ile belirtilmifl olan ölçünün sa¤ kolunu seçelim. Bu flekilde ölçünün sa¤a do¤ru gidece-
¤ini belirttik.

• 2 nolu noktay› göstererek bu noktaya kadar ölçülendirece¤imizi belirtelim.

• Komut ayn› flekilde 2 nolu referans alarak devam edecektir. Esc tufluna basarak komutu bi-
tirin.

Sonuç alttaki resimde oldu¤u gibi ölçülendirilecektir.

D›mens›on Space 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Adjust Space

Menü: Dimension à Adjust Space

Toolbar: Dimension  

Paralel olan ölçülerin aral›klar›n› eflitlemek için kullan›l›r. Ayr›ca de¤eri s›f›r yap›l›rsa ölçüler
s›ral› halde devam eder.

Resmimizde iki örnek vard›r. ‹lk önce sol üstteki ölçüleri inceleyelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• ‹lk olarak referans ölçüyü seçin. Bu çizimde referans ölçü 1 nolu ölçüdür. Di¤er ölçüler bu
ölçü nesnesine göre eflitlenecektir.
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• Daha sonra 2, 3 ve 4 nolu ölçüleri seçip enter yap›n.

• Ölçü aras›ndaki mesafe sorulacakt›r. Klavyeden de¤er girerek ara mesafelerini ayarlay›n ya
da de¤er girmeden enter yapt›¤›n›zda Auto de¤eri olarak ölçü yaz›s›n›n iki kat› boflluk b›ra-
k›lacakt›r.

‹kinci olarak ise, sol alttaki fleklimizi inceleyelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçin.

• 2 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

• Ara boflluk de¤eri olarak s›f›r yaz›p enter yap›n. 

D›mens›on Break 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Break

Menü: Dimension à Dimension Break

Toolbar: Dimension  

Ölçü çizgilerini kesen, di¤er ölçü çizgileri veya baflka çizimler varsa bu kesiflim bölgesinde
boflluk b›rak›lmas›n› sa¤lar.

Resimdeki örnek çizimde, 450 uzunlu¤undaki ölçünün üzerinden bir adet yaz› ve baflka bir
ölçü geçmektedir. Bu komut ile 450 uzunlu¤undaki ölçü çizgisinin yaz› ve 300 yaz›s›n›n
üzerinden geçen çizgilerini temizleyece¤iz.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 450 uzunlu¤undaki ölçüyü seçin.

• E¤er bu ölçünün üzerindeki tüm nesnelerin dikkate al›nmas›n› istiyorsan›z enter’a bas›n.

• Sadece istedi¤iniz bir nesneyi dikkate almak istiyorsan›z sadece o nesneyi seçin.

Resimdeki örnekte, tüm nesnelerin dikkate al›nmas›n› isteyip enter’a bas›ld›. Görüldü¤ü gi-
bi bu nesnelerin üzerinden geçen çizgiler temizlendi. Bu ifllem sonucunda ölçü nesnesi ayr›
nesneler gibi görünse de bütünlü¤ünü korumaktad›r. E¤er bu nesneler silinirse ölçü çizgisi
otomatik olarak tamamlanacakt›r.
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Tolerance 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Tolerance

Menü: Dimension à Tolerance

Toolbar: Dimension  

Çizim içerisinde geometrik toleranslar›n belirtilmesi sa¤lan›r. Objenin formunda meydana
gelebilecek kabul edilebilir sapmalar›n gösterilmesi sa¤lan›r. Bu komuta ait tolerans flekil-
lerinin ne anlama geldiklerini ö¤renelim.
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Çizim içerisine eklenmifl bir tolerans üzerinde de¤ifliklik yapmak için yaz› de¤ifltirme komu-
tu olan DDEDIT (ED) komutunu bu nesneler için de kullanabilirsiniz.

Center Mark 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Center Mark

Menü: Dimension à Center Mark

Toolbar: Dimension  

Arc ya da Circle nesnesinin merkez noktas›na + iflareti konulmas›n› sa¤lar. Dimension style
tablosunda Symbols and Arrows sayfas›nda Center marks bölümü bu komut içindir. 

Bu bölümde yer alan None seçene¤i iflaretlenirse komut çal›flmaz. Di¤er iki seçenek için re-
simdeki çizimi inceleyin.

Inspect›on 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Inspect

Menü: Dimension à Inspection

Toolbar: Dimension  

Bir çizimde parça ölçüsünün ne kadar s›kl›kla denetlenece¤ini belirtmek için konulan iflaret-
lemedir. Komutu çal›flt›rd›¤›m›zda karfl›m›za bir tablo gelecektir.
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Bu tablodaki seçeneklerin anlamlar›:

Select Dimensions: Denetleme yap›lacak ölçülerin seçimi sa¤lan›r.

Remove Inspection: Yap›lan denetlemeleri kald›rmak için kullan›l›r.

Round: Yuvarlak.

Angular: Köfleli.

None: Sadece yaz›.

Label: Etiket.

Inspection rate: Denetleme s›kl›¤›. Hangi ölçünün ne kadar s›kl›kla denetlenece¤ini belirtir.
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fieklimizdeki örnek üzerinde bu komutun nas›l uyguland›¤›n› anlatal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Select Dimension butonuna basarak ölçüyü seçip enter yap›n.

• Çiziminine göre Angular ya da Round seçene¤ini seçin.

• Etiket belirtilecek ise Label seçene¤ini iflaretleyip etiketi yaz›n.

• Inspection rate seçene¤ini iflaretleyip yüzde de¤erini belirtip OK butonuna bas›n.

Jogged L›near 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Dimension, Dimjogline

Menü: Dimension à Jogged Linear

Toolbar: Dimension  

Bu ölçü tipi, çok uzun parçalar›n kesik flekilde gösteriminde ölçü çizgisinin boyunun ölçü
yaz›s›yla orant›l› olmad›¤›n› belirtmek için kullan›l›r.

Soldaki flekilde 740 ölçüsünü zikzak belirterek gerçek ölçüsü olmad›¤›n› belirtelim.

• Komutu çal›flt›r›n. 

• 1 nolu nesneyi seçin.

• 2 nolu noktay› “nearest” kenetleme modunu kullanarak seçin.

D›mens›on Ed›t 
Toolbar: Dimension  

Ölçüye istenilen seçeneklerde müdahale edilmesini sa¤lar. 

Komutu çal›flt›rd›¤›m›zda karfl›m›za [Home/New/Rotate/Oblique] seçenekleri ç›kar. Bu
seçenekleri tek tek inceleyelim.
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Home: Ölçü yaz›s›n›n yeri kullan›c› taraf›ndan de¤ifltirildiyse bu komut ile orjinal yerine gider.

New: Ölçü yaz›s›n›n mevcut de¤erini iste¤e göre de¤ifltirilmesini sa¤lar. Say› haricinde yaz›
da yaz›labilir.

Komut çal›flt›r›ld›¤›nda ekran üzerinde s›f›r yazan bir yaz› ç›kar. Bu de¤eri silip istenilen de-
¤er yaz›l›r. Ard›ndan ölçü seçilip enter yap›l›r.

Rotate: Sadece ölçü yaz›s›n›n çevrilmesini sa¤lar. Komutu çal›flt›r›n. Aç› de¤erini yaz›p öl-
çüyü seçin. fiekilde görülen yaz› 40 derecelik bir aç›ya sahiptir.

Oplique: Ölçü uzant› çizgilerinin yat›k olmas›n› sa¤lar. fiekilde görülen ölçünün uzant› çiz-
gileri 70 derece ile yat›k olmas› sa¤lanm›flt›r. Bu aç›n›n hangi yönde oldu¤u resimde gördü-
¤ünüz gibidir.

AutoCAD168

ÖNCEK‹ SONRAK‹

ÖNCEK‹ SONRAK‹

ÖNCEK‹ SONRAK‹

Dim Edit / Home

Dim Edit / New

Dim Edit / Rotate

++AUTOCAD 2017-BOLUM12  5/27/13  3:16 PM  Page 168



D›mens›on Text Ed›t 
Ribbon: Annotate tab à Dimensions Panel à Text Angle

Menü: Dimension à Angle

Toolbar: Dimension  

Ölçü yaz›s›n›n kullan›c›ya sunulan seçeneklerle müdahale edilmesini sa¤lar. 

Bu seçenekler [Left/Right/Center/Home/Angle] fleklindedir.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Ölçüyü seçin.

• Seçim yap›ld›ktan sonra ölçü yaz›s› imlecin üzerinde olacakt›r. Bu flekilde yaz›y› istedi¤iniz
yere tafl›yabilirsiniz.

• Ayr›ca bu aflamada yukar›da belirtilen alt komutla görünecektir.

Left: Yaz›y› ölçü çizgisinin soluna yanaflt›r›r.

Right: Yaz›y› ölçü çizgisinin sa¤›na yanaflt›r›r.

Center: Yaz›y› ölçü çizgisinin ortas›na getirir.

Home: Yaz›y› ölçü çizgisinin varsay›lan yerine getirir.

Angle: Ölçü yaz›s›n›n aç›s›n› de¤ifltirmek için kullan›l›r.

D›mens›on Update 
Önceden yap›lm›fl ölçülerin stilini geçerli stile dönüfltürür. Toolbar seçeneklerinde 20 numa-
ra ile belirtilmifl olan geçerli ölçü stilidir. Bu listede bulunan baflka bir stil ile ölçü yap›ld› ise
aktif olan stile geçiflini sa¤lar.

Komutu çal›flt›rd›ktan sonra stili de¤iflecek ölçüleri seçip enter yapman›z yeterlidir.

D›m Style Control 
Mevcut dosya içinde bulunan ölçü stillerini listeler. Bu bölümde görünen stil aktif ölçü sti-
lidir. Bir dosya içinde birden fazla ölçü stili ile çal›fl›lmak istendi¤inde, bu bölümden isteni-
len stil seçilerek ölçü yap›lmas›na devam edilir.
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D›massoc
Ölçü nesneleri ile ilgili bu sistem komutunun 0, 1 ve 2 olmak üzere seçene¤i vard›r. Bu se-
çene¤e ba¤l› olarak ölçü nesneleri oluflturulur. Komut sat›r›na DIMASSOC yazarak bu sistem
komutunu de¤ifltirebilirsiniz.

0. Ölçü nesnesi patlat›lm›fl olarak oluflturulur. Yani ölçü nesnesi olarak de¤il, sadece çizgi ve
yaz›dan ibarettir. Bu flekilde oluflturulan ölçülere müdahale zordur. Patlat›lm›fl olarak olufltu-
rulan ölçüler normal ölçü nesnesine dönüfltürülemez. Özel durumlar haricinde kullan›lma-
mas› tavsiye olunur.

1. Oluflturulan ölçünün nesne ba¤› yoktur. Yani ölçü oluflturulurken gösterilen ilk iki noktada
bir nesne var ise, bu nesneler ba¤lanmaz.

Dimassoc 1 iken soldaki iki çizgi aras›nda bir ölçü yap›ld›. Bu çizgilerden sa¤dakini 120 bi-
rim sa¤a tafl›d›¤›m›zda çizginin yeri de¤iflti. Ancak ölçü nesnesi yerinde kald›. Bu sistem de-
¤iflkeni nesne-ölçü aras›nda ba¤ oluflturmas›na izin vermez.

2. Oluflturulan ölçülerin nesneler ile ba¤› vard›r. Bu ba¤ arac›l›¤› ile nesne yer de¤ifltirdi¤inde
ölçü de ayn› flekilde yer de¤iflecektir.

fieklimizde oldu¤u gibi, soldaki çizimin sa¤ kolunu ayn› flekilde 120 birim sa¤a do¤ru tafl›-
d›¤›m›zda bu nesnelerin üzerinde bulunan ölçü de o çizgi ile beraber uzamaktad›r.
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Bu de¤erler de¤ifltirildi¤inde sadece yeni ölçüler de¤ifliklik de¤erine göre oluflturulacakt›r.
Önceki ölçüler hangi seçenekte yap›lm›fl ise o özelli¤e sahiptir.

Dimassoc de¤eri 2 iken yap›lan ölçülerde bir nesneyi ba¤›ms›z olarak yer de¤ifltirmek istiyor-
sunuz. Ancak ölçü de beraberinde gelece¤i için s›k›nt› olacakt›r. Bunun için ölçü-nesne aras›n-
daki ba¤› koparmam›z gerekmektedir. Bu ba¤› koparmam›z› sa¤layan DIMDISASSOCIATE ko-
mutu vard›r. K›sayolu DDA’d›r. Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda ölçülerin seçilmesini isteyecektir.
‹stedi¤iniz ölçüleri seçip enter yapt›¤›n›zda tüm nesne-ölçü aras›ndaki ba¤ kopar›lacakt›r.

Uzatma ve kesme komutu olan EXTEND ve TRIM komutlar›n› ölçü nesnelerinde de uygula-
yabilirsiniz. Bu sayede ölçü de¤eri yeniden hesaplan›p yeni de¤erini yazacakt›r.

Mult› Leader
Çizim üzerinde istenilen bir bölüm için aç›klama oku yap›lmas›n› sa¤lar. AutoCAD’in eski
sürümlerinde Qleader olarak geçen bu komut, AutoCAD 2008’den sonra daha geliflmifl
olarak karfl›m›za multileader olarak ç›km›flt›r.

Ribbon: Home tab à Annotation Panel à Multileader

Menü: Dimension à Multileader

Toolbar: Multileader 

Multileader komutlar›n›n ribbon menü ve toolbar görüntüleri afla¤›dad›r.

Ribbon Görünümü

Toolbar Görünümü
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fiekilde görüldü¤ü gibi “5mm sac kaplama” yaz›s› multileader komutu ile yaz›ld›. Bu ya-
z› çizgileri ile bir bütündür ve yaz› Multiline Text format›ndad›r.

Bu nesne türünün de bir ayar bölümü var. fiimdi s›ras› ile bu ayar tablomuzu inceleyelim.

Mleaderstyle
Ribbon: Anntotate tab à Leaders Panel à Multileader Style

Menü: Format à Multileader Style

Toolbar: Multileader  

Komut ile: Mleaderstyle

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda karfl›m›za bir tablo gelecek. Bu tablodaki seçeneklerin anlamlar›na
gelince;

Styles: Bu dosya içinde haz›rlanan stilleri gösterir.

Set Current: Seçilen stili aktif stil yapar.

New..: Yeni bir stil oluflturur.

Modify: Daha önceden oluflturulmufl olan bir stilin seçeneklerini düzenler.

Delete: Daha önceden oluflturulmufl olan bir stilin silinmesini sa¤lar.

Yeni bir stil oluflturarak di¤er seçeneklerimizi inceleyelim.

New.. butonuna bas›n.
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New style name bölümüne yeni bir stil ismi verin.

Start with ise, yeni oluflturulacak stilin mevcut stillerden hangisinin özelliklerini kullanarak
bafllayaca¤›n› belirtir.

Continue butonuna basarak devam edin.

Karfl›m›za üç ayr› sayfa ayar bölümü olan bir tablo gelecektir.

173ÖLÇÜLEND‹RME VE ÖLÇÜLEND‹RME AYARLARI (DIMENSION)
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• Leader Format:

Type: Aç›klama çizgisinin tipini belirlemek için kullan›l›r.

Color: Aç›klama çizgisinin rengini belirlemek için kullan›l›r.

Linetype: Aç›klama çizgisinin çizgi tipini belirlemek için kullan›l›r.

Lineweight: Aç›klama çizgisinin bask› al›nd›¤›nda hangi kal›nl›kla ç›kaca¤›n› belirlemek
için kullan›l›r.

Symbol: Ok iflaretinin çeflidini belirlemek için kullan›l›r.

Size: Ok iflaretinin büyüklü¤ünü ayarlamak için kullan›l›r.

• Leader Break: Dimension break komutu uyguland›¤›nda nesne etraf›ndaki boflluklar›n
ayarlanmas› içindir.

Break size: Break komutu uyguland›¤›nda boflluk de¤erlerini ifade eder.

• Leader Structure:

Maximum leader points: Aç›klama çizgisinin en fazla kaç parçadan oluflaca¤›n› belirler.

First segment angle: Multileader nesnesinin ilk çizgisinin aç›s›n› belirlemek için kullan›l›r.

First segment angle: Multileader nesnesinin ikinci çizgisinin aç›s›n› belirlemek için kul-
lan›l›r.
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Automatically include landing: Aç›klama çizgisinin yaz›ya ba¤lanan son çizgisinin düz
olup olmayaca¤›n› belirler.

Set landing distance: Yaz›ya ba¤lanan son çizginin uzunlu¤unu belirler.

Scale multileaders to layout: Aç›klama nesnesinin ölçe¤ini layouta göre ayarla.

Specify scale: Multileader nesnesi belirtilen de¤erin kat› büyüklü¤ünde oluflturulur.

• Contest:

Multileader type: Aç›klama nesnesinin yaz›s›n›n hangi tipte kullan›laca¤›n› belirler. Burada
mtext seçili olursa, sadece yaz› yaz›l›r. Block seçili olursa, mevcut blok seçeneklerinden biri-
si kullan›labilir ya da istenilen bir nesne blok haline getirilerek o nesnenin kullan›lmas› sa¤la-
nabilir. None seçene¤i seçilirse hiçbir flekilde yaz› yaz›lmaz. Sadece çizgiden ibaret kal›r.

Default text: Çizim içine eklenecek yaz›n›n standart bir yaz› olarak saklanmas›n› sa¤lar.
Aç›klama notu eklenmek istendi¤inde buraya eklenecek yaz› otomatik olarak çizim ekran›na
aktar›l›r.

Text style: Aç›klama yaz›s›n›n stilini belirlemek için kullan›l›r.

Text angle: Aç›klama yaz›s›n›n aç›s›n› belirlemek için kullan›l›r.

Text color: Aç›klama yaz›s›n›n rengini belirlemek için kullan›l›r.
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Text height: Aç›klama yaz›s›n›n yüksekli¤ini belirlemek için kullan›l›r.

Always left justify: Aç›klama yaz›s›n› her zaman soldan sa¤a do¤ru yaz›lmas›n› sa¤lar.

Frame text: Aç›klama yaz›s›n›n etraf›na kutu çizilmesini sa¤lar.

Horizontal attachment: Yatay aç›klama yaz›lar›na müdahale edilmesini sa¤lar.

• Left attachment: Sola eklenen aç›klama yaz›s›n›n son çizginin neresinde olaca¤›n› belirler.

• Right attachment: Sa¤a eklenen aç›klama yaz›s›n›n son çizginin neresinde olaca¤›n›
belirler.

• Landing gap: Son çizgi ile yaz›n›n aras›ndaki bofllu¤u belirtir.

Vertical attachment: Aç›klama yaz›s›n› çizginin son noktan›n üstüne yaz›lmas›n› sa¤lar.

• Top attachment: Yaz›n›n üstüne çizgi çizilmesini sa¤lar.

• Bottom attachment: Yaz›n›n alt›na çizgi çizilmesini sa¤lar.

Tablomuzdaki seçeneklere göre istedi¤iniz türde stiller oluflturup bunlar› çizim dosyan›zda
kullanabilirsiniz.

Bu tablodaki de¤erleri daha net anlafl›lmas› için mevcut bir multileader üzerinde gösterelim.
Bu komut ile ilgili bir örnek yapal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktaya t›klay›n.

• 2 nolu noktaya t›klay›n.

• ‹stedi¤iniz metni yaz›p ekran üzerinde bofl bir yere
t›klay›n.
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Add Leader
Mevcut bir multileader nesnesine kullan›c›n›n belirtti¤i yerlere istenilen say›da ok iflareti ek-
lenmesini sa¤lar.

Ribbon: Anntotate tab à Multileader Panel à Add Leader

Toolbar: Multileader 

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu multileader nesnesini seçin.

• 2 nolu nesne üzerinde istenilen yere t›kla-
y›n.

Bu ifllem sonucunda mevcut multileader
nesnesine ek bir aç›klama oku eklenecek-
tir.

Remove Leader
Birden fazla ok iflareti olan mevcut bir multileader nesnesinden istenilen ok iflaretinin silin-
mesini sa¤lar.

Ribbon: Anntotate tab à Multileader Panel à Remove Leader

Toolbar: Multileader  

• Komutu çal›flt›r›n.

• Ok iflareti silinecek 1 nolu multileader nes-
nesini seçin.

• Silinmesini istedi¤imiz 2 nolu ok iflaretini
seçip enter tufluna bas›n.

‹fllem sonucunda istenilen ok iflareti siline-
cektir.

Al›gn Mult›leaders
Birden fazla multileaders nesnesini belirtilen referans multileader nesnesine göre hizalan-
mas›n› sa¤lar.

Ribbon: Anntotate tab à Multileaders Panel à Align

Toolbar: Multileader 

• Komutu çal›flt›r›n.

• Hizalanmas› yap›lacak tüm multileader nesnelerini seçip enter tufluna bas›n.

• Hizalamada referans al›nacak olan multileder nesnesini seçin.

• Ortho butonu aktif iken imleci afla¤›-yukar› çekerseniz dikey hizalama, sa¤a-sola çekerseniz
yatay hizalama yap›lacakt›r.

• ‹stedi¤iniz hizalama yönünü belirtip Mouse’un sol tuflu ile ekranda bir nokta gösterin.
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Collect Mult›leaders
Birden fazla multileaders nesnesinin yaz›lar›n› istenilen bir multileaders nesnesine ba¤lar.
Ba¤lanan multileaders nesnelerinin ok iflaretleri ve çizgileri silinir.

Ribbon: Anntotate tab à Multileaders Pane à Collect

Toolbar: Multileader 

• Komutu çal›flt›r›n. 

• S›ras› ile multileader nesnelerini seçip enter tufluna bas›n. Buradaki s›ralamaya göre nesne-
ler dizilecektir. En son seçilen nesnenin ok çizgisi referans kabul edilir.

• 4 no ile belirtilmifl yere t›klanarak bu yeni multileader nesnesinin yeni yeri tayin edilir.
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Katmanlar, üzerlerine çeflitli tiplerde çizimler yap›p üst üste koydu¤unuzda tek bir çizim ha-
linde görülen asetatlara benzeyen bir sistemdir. Çiziminizi oluflturan benzer nesne gruplar›-
n› ayr› ayr› katmanlara ay›rarak çiziminizde kolayl›k sa¤layabilirsiniz. 

Ribbon: Home tab à Layer Panel à Layer Properties Manager

Menü: Format à Layer

Toolbar: Layer 

Komut ile: LAYER

K›sayolu: LA

Ribbon Görünümü

Toolbar Görünümü

KATMANLAR
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Layer Properties Manager butonuna basarak layer tablomuzu açal›m.

Karfl›m›za gelen layer tablosunu inceleyelim.

1. Current Layer: Varsay›lan katman› gösterir.

2. New Layer: Yeni bir katman aç›lmas›n› sa¤lar. Bu yeni katman 6 nolu bölüme eklenir.

3. New Layer VP Frozen in All Viewports: Yeni bir katman aç›lmas›n› sa¤lar. Ancak bu ye-
ni katman›n tüm layout görünümlerinde freeze’li (donmufl) olur.

4. Delete Layer: Seçilen katman›n silinmesini sa¤lar. Katman dosya içinde kullan›yorsa silin-
mez.

5. Set Current: Seçilen bir katman›n aktif katman olmas›n› sa¤lar. Çizime eklenen yeni nes-
neler bu katmana göre oluflturulur.

6. Status-Name: Dosya içinde bulunan mevcut katmanlar› listeler.

7. On: Lamba aç›k ise, bu katman ekranda görünür. Bu lamban›n üzerine t›klanarak katman›n
ekranda görünüp görünmemesi sa¤lan›r.

8. Freeze: On seçene¤i ile ayn› ifllevi görür. Genel olarak fark›; kullan›lmayan katmanlar› ka-
patarak regen ve kay›t ifllemlerini h›zland›rmakt›r. Freeze ile dondurulmufl bir katmana ait
nesneler regen s›ras›nda güncellenmezler. Ayr›ca, birden fazla katmana sahip bir blok nes-
nesinin insert edilmifl olmas›ndan dolay› blok olarak bir katman› vard›r. Freeze yap›ld›¤›nda
bu blok tamamen ekrandan kaybolur. On/Off seçene¤inde ise blok içindeki katmanlar gö-
rünmez olur.

9. Lock: Katman›n kilitlenmesini sa¤lar. Bu katmana ait nesneler ekranda görünmesine karfl›n
silinemezler.

10. Color: Katman›n rengini temsil eder. Bu flekilde her katmana ayr› bir renk verildi¤inde gör-
sel olarak çizim ekran›nda ayr›flt›r›lmas› sa¤lan›r.

11. Linetype: Katman›n çizgi tipini temsil eder. Mevcut olan seçenek (continuous) yani düz çiz-
gidir.

12. Lineweight: Çizgi kal›nl›¤›n›n ayarlanmas›n› sa¤lar. Bu kal›nl›k sadece bask› aflamas›nda
geçerli olur. 
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13. Transparency: Çizim içinde yap›lan bir boyaman›n geçirgenli¤inin ayarlanmas›n› sa¤lar.

14. Plot Style: Katmana verilen renk seçene¤inin bask› aflamas›nda hangi renge denk geldi¤ini
gösterir. 

15. Plot: Katman›n bask› aflamas›nda ç›k›p ç›kmayaca¤›n› belirler. Bu ikona t›klayarak istenilen
katman›n bask› aflamas›nda ç›kmamas›n› sa¤layabilirsiniz.

16. New VP Freeze: Layout düzleminde yeni bir viewport oluflturuldu¤unda belirtilen katma-
n›n freezeli olarak gelmesi sa¤lan›r. Bunun için günefl ikonu sönük olmal›d›r.

17. Description: Katmana ait bilgi notu yaz›lmas›n› sa¤lar.

18. Filters: Dosya içinde katmanlar›n gruplanarak istenilen grubun ekrana  getirilmesini sa¤lar.
Bu flekilde yüzlerce katmanla çal›flan kiflilere kolayl›k sa¤lanm›fl olur.

Tablodaki seçeneklerin ne anlama geldi¤ini ö¤rendik. Yeni bir layer oluflturmadan önce ö¤-
rendiklerimizin bir kaç›n› detayl› olarak ö¤renelim.

Renk (Color)

Renk kutusunun üzerine t›klad›¤›n›zda karfl›n›za bir renk tablosu gelecektir. Bu renk tablo-
sunun üç bölümü vard›r. Bu bölümler: Index Color, True Color ve Color Books seçenek-
leridir.
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Index Color bölümü 255 renkten oluflur ve bask› aflamas›nda bu 255 renk esas al›n›r.

True Color bölümünde HSL ve RGB renk kodlar›n› esas al›r. Bu flekilde renklendirme ya-
p›lmas› sa¤lan›r. Bask› aflamas›nda kalem kal›nl›¤› verilmek istenirse, bu renkler 255 renk
esas›na göre dönüfltürülür. Bu renk numaras›, layer tablosunda Plot Style bölümünde belir-
tilir. Yanl›fl anlafl›lma olmas›n, bask› aflamas›nda RGB renk kodu kullan›ld›¤›nda bu renk
aynen ç›kar, ancak kalem kal›nl›¤› verilmek istenirse Plot Style bölümündeki renk numara-
s›na kal›nl›k verilmelidir.

Color Books bölümünde ise haz›r renk kataloglar›ndan istenilenin seçilmesi sa¤lan›r. Bu
bölümde bulunan renk kataloglar›ndan istenilen seçilerek katalogdaki renklerden istenilen
çizime uygulan›r.

Çizgi Tipi (L›netype)
Oluflturulan her layer’›n bir çizgi tipi vard›r. Standart olarak gelen seçenek “continuous” yani
düz çizgidir. Peki farkl› bir çigi tipi yapmak istersek yani kesik kesik ya da nokta nokta bir çiz-
gi tipini kullanmak istedi¤imizde ne yapmal›y›z?

Continuous yaz›s›n›n üzerine t›klad›¤›n›zda karfl›n›za çizgi tipi ile ilgili seçim tablosu gele-
cektir. Bu tabloda yer alan çizgi tipleri mevcut dosyada kullan›lan çizgi tipleridir. Ancak bofl
bir dosyada çizgi tipleri kullan›lmad›¤›ndan bofl sadece Continuous çizgi tipi vard›r. 
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Yeni bir çizgi tipi yüklemek için Load butonuna t›klay›n.

Bu tablodan istedi¤iniz çizgi tipini seçerek OK butonuna bas›n. Bir önceki tablo geri gele-
cek. Bu tablodan tekrar yükledi¤iniz yeni çizgi tipini seçerek layer’›n çizgi tipini de¤ifltirmifl
oldunuz. 

Çizgi Kal›nl›¤› (L›newe›ght)
Yapm›fl oldu¤unuz çizime bask› almadan önce layer tablosu arac›l›¤› ile kal›nl›k tan›mlaya-
bilirsiniz. Bu kal›nl›klar›n bask› aflamas›nda kullan›laca¤› gibi görsel olarak çiziminiz üze-
rinde de görebilirsiniz.

Bir çizim bask› al›n›rken ya lineweight seçene¤ine kal›nl›k tan›mlan›r. Ya da bu layer’la-
r›n renklerine plot aflamas›nda kal›nl›k verilir. Layer tablosundan ayarlanan kal›nklar›n
avantaj› ise, ayn› renge sahip iki layer’a farkl› kal›nl›klar verebilirsiniz. 
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Layer tablosunda görülen Default seçene¤ine t›klay›n.

Bu seçene¤e t›klad›¤›n›zda karfl›n›za gelen tablodan istedi¤iniz çizgi kal›nl›¤›n› seçip Ok bu-
tonuna bas›n. 

Hiçbir kal›nl›k ayarlamay›p default seçene¤inde kalsa idi, bask› da hangi kal›nl›kta ç›kacakt›?

Bunu ayarlamak için komut sat›r›na LW (LWeight) komutunu yaz›p enter yap›n.
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Tabloda gördü¤ünüz gibi Default seçene¤inin yan›nda 0.25 mm yazmaktad›r. Demek ki De-
fault de¤eri ile bask› almak istersek, çizimimiz 0.25 mm kal›nl›¤›nda ç›kacakt›r.

Tablomuzdaki di¤er seçeneklere gelince;

Display Lineweight: Layer tablosunda girilen kal›nl›klar›n çizim üzerinde gösterilmesini
sa¤lar. Durum dü¤melerindeki LWDISPLAY komutu ile ayn› görevi görmektedir.

Adjust Display Scale: Çizim üzerinde gösterilen kal›nl›klar›n hassasiyetini gösterir. Örne¤in;
0.20 mm girilen kal›nl›k çizim üzerinde gösterilmez. Ancak by de¤eri Max de¤ere yükseltir-
sek orant› olarak tüm çizgi kal›nl›klar› artaca¤›ndan bu kal›nl›kta ekranda gösterilecektir.

Default de¤eri dosya için de¤il, bilgisayar için geçerlidir. E¤er siz kendi bilgisayar›n›zda
0.25 mm oldu¤unu düflünerek, baz› layerlar›n›zda çizgi kal›nl›¤›n› Default b›rak›rsan›z, bu
çizimi baflka bir yere gönderip bask› almak istedi¤inizde Default de¤ere sahip layer’lar›n ka-
l›nl›klar›n›n yanl›fl ç›kma olas›l›¤› vard›r. Sebebi baflka bir bilgisayarda Default de¤eri de-
¤ifltirilmifl olabilir. Bunun için Default de¤erinde b›rakmaman›z önerilir.

Layer tablosundaki özellikleri ö¤rendi¤imize göre yeni bir layer olufltural›m.

• New Layer butonuna bas›n.

• Bu yeni layer’a istedi¤iniz bir ismi verin.

• Color seçene¤inden renk kutusuna t›klayarak renk belirleyin.

• Linetype seçene¤ine t›klayarak bu layer’›n kesik kesik çizgi tipi olaca¤›n› belirtin. Çizgi ti-
pi ismi olarak HIDDEN çizgi tipini kullan›n.

• Lineweight de¤eri olarak ise 0.30 mm kal›nl›¤›n› kullan›n.

AutoCAD186

++AUTOCAD 2017-BOLUM13  5/27/13  3:15 PM  Page 186



• Daha sonra bu layer seçili iken Set Current butonuna basarak yada bu layer’a çift t›klaya-
rak aktif katman olmas›n› sa¤lay›n.

Bu aflamalar› yapt›ysan›z yeni layer’›n›z kullan›ma haz›rd›r. Bundan sonra çizece¤iniz tüm
nesneler bu katmana ait özellikler ile oluflturulacakt›r.

Bu yeni katman› layer toolbar’›ndan da görebilirsiniz. Ayr›ca baflka bir layer’› aktif katman
yapmak isterseniz bu toolbar üzerinden istedi¤iniz katman› seçerek aktif katman olmas›n› sa¤-
layabilirsiniz. Ayn› flekilde bu toolbar listesinden istedi¤iniz layer’› dondurabilir ya da katma-
n› kilitleyebiliriniz. Bunun için istedi¤iniz layer’›n solundaki ikonlara t›klaman›z yeterlidir. 

Bir nesneyi komut girmeden seçti¤inizde bu nesnenin layer’› ne ise layer toolbar›nda o gös-
terilecektir.

Herhangi bir nesnenin katman›n› de¤ifltirmek isterseniz komut girmeden nesneleri seçip to-
olbar üzerinden layer seçeneklerini aç›p istedi¤inize t›klad›¤›n›zda o nesnelerin katman› be-
lirtmifl oldu¤unuz katman›n eleman› olacakt›r. Ayr›ca yeni gelen bir özellik ile komut girme-
den nesneleri seçin ve imleci layer seçeneklerin üzerinde bekletti¤inizde görsel olarak ren-
kleri de¤iflecek ve siz onaylad›¤›n›zda aktif olacakt›r.

Çizgi tipini HIDDEN çizgi tipi olarak ayarlam›flt›k. Peki bu çizginin görünürlülü¤ü istedi¤i-
miz gibi olmaz ise ne yapmal›y›z?

Komut olarak LTS (LTSCALE) yaz›p enter yap›n.

Varsay›lan de¤er 1’dir. Burada verilecek de¤erde 1’den büyük verilirse, çizgi aralar› genifl-
ler. 1’den küçük verilse çizgi aralar› s›klafl›r. Verilecek de¤er tüm dosyadaki nesneler için
geçerlidir. 

Resimdeki örnekte bir çizginin LTSCALE de¤erinin 0.5, 1 ve 5 olarak nas›l oldu¤unu göre-
ceksiniz.

Çizimlerinizde mutlaka layer kullanmal›s›n›z. Tek bir katman kullan›p bu nesnelerin renkle-
rini, çizgi tipini vs. Properties toolbar›ndan de¤ifltirerek yaparsan›z çizim hakimiyetiniz zor
olacakt›r. Bir nesneye t›klad›¤›n›zda Properties toolbar›nda görülen seçeneklerin hepsinin
Bylayer olmas›na dikkat edin. Bylayer denmesinin sebebi bu nesnenin tüm özelliklerinin La-
yer tablosundan ayarland›¤›n› gösterir.

187KATMANLAR (LAYER)

NOT Çizimlerinizde toolbar kullan›yorsan›z bunun yan›nda Properties toolbar’›n› da kullan›rsan›z,
nesnelerin ayn› zamanda renk, çizgi kal›nl›¤› ve çizgi tiplerine de hakim olabilirsiniz.
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Merge Selected Layers

Layer tablosunda bulunan katman ya da katmanlar seçilerek, çizim içerisinde bu katmanlara
ait nesnelerin katmanlar›n›n istenilen bir katman yap›lmas›n› sa¤lar.

Resimde görüldü¤ü gibi layer tablosunda “Aks, Duvar, Kapi, Kolon, Pencere, Siva” katman-
lar› mevcut. Bu katmanlardan “Duvar, Kapi, Siva” olanlar›n› Ctrl tuflu yard›m› ile seçip sa¤
tufl yap›n. Aç›lan menüden Merge Selected Layer(s) to.. seçene¤ini seçin.

Seçim iflleminden sonra ekrana bir tablo daha gele-
cektir. Bu tabloda seçilen katmanlar haricindeki
di¤er katmanlar görüntülenecek. Seçilen katman-
lar›n hangi katmana aktar›lmas›n› istiyorsan›z liste-
den o katman› seçip Ok butonuna bas›n. 

Bu ifllemden sonra ekrana bir uyar› tablosu gelecek.
Bu tabloda seçilen katmanlar›n belirtilen katman ile
birlefltirilece¤i belirtilmekte ve devam edip
etmeyece¤ini sormaktad›r. ‹flleminizi onayl›yor-
san›z Evet butonuna basarak devam edin. 

‹fllem sonucunda seçilen katmanlar belirtilen kat-
man ile birlefltirildi ve seçilen katmanlar Layer
tablosundan silindi.
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Çizimimizdeki nesnelerin katmanlar› ile ilgili düzenlemelerin yap›lmas›n› sa¤lar. Bunun
için Layer II toolbar’›n› açal›m.

Layer Match
Seçilen nesnelerin katmanlar›n›n referans gösterilen bir nesnenin katman›na dönüfltürülme-
sini sa¤lar.

Ribbon: Home tab à Layers Panel à Match

Menü: Format à Layer Tools à Layer Match

Toolbar: Layers II 

Komut ile: Laymch

• Komutu çal›flt›r›n.

• Katman› de¤iflecek nesneleri seçip enter yap›n.

• Referans nesneyi seçin.

Bu ifllem sonucunda seçilen nesnelerin katman›, referans gösterilen nesnenin katman›na dö-
nüfltürüldü.

LAYER TOOLS 14
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Change to Current Layer 
Seçilen nesnelerin katman›n› aktif katmana dönüfltürür.

Ribbon: Home tab à Layers Panel à Change to Current Layer

Menü: Format à Layer Tools à Change to Current Layer

Toolbar: Layers II 

Komut ile: Laycur

• Komutu çal›flt›r›n.

• Katman› de¤iflecek nesneleri seçip enter yap›n.

Bu ifllem sonucunda seçilen nesnelerin katman› aktif katmana dönüfltürüldü.

Layer Isolate 
Seçilen nesnelerin katmanlar› d›fl›nda kalan katmanlara ait tüm nesneleri ya dondurur
(freeze) ya da kilitler (lock).

Ribbon: Home tab à Layers Panel à Isolate

Menü: Format à Layer Tools à Layer Isolate

Toolbar: Layers II 

Komut ile: Layiso

• Komutu çal›flt›r›n.

• Ekranda kalacak katmanlara ait nesneleri seçip enter yap›n.

Seçilen nesnelerin katmanlar› d›fl›nda kalan katmanlar›n kilitli ya da dondurulmufl olarak ayar-
lanmas› için komutu çal›flt›rd›ktan sonra Settings alt komutunu çal›flt›r›n. [Off/Lock and
fade] seçeneklerini göreceksiniz. Hangi isolate seçene¤ini istiyorsan›z onu seçip devam edin.

Layer Off yapmak için ifllem s›ras›:

Command: LAYISO
Current setting: Lock layers, Fade=50
Select objects on the layer(s) to be isolated or [Settings]: S (enter)
Enter setting for layers not isolated [Off/Lock and fade] <Lock and fade>:
OFF (enter) 
In paper space viewport use [Vpfreeze/Off] <Off>: (enter)

Lock yapmak için ifllem s›ras›:

Command: LAYISO
Current setting: Hide layers, Viewports=Off
Select objects on the layer(s) to be isolated or [Settings]: S (enter)
Enter setting for layers not isolated [Off/Lock and fade] <Off>: L (enter)
Enter fade value (0-90) <50>: (Kilitli nesnelerin solukluk derecesidir) (enter)
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Layer Un›solate 
Çizim içinde isolate edilmifl tüm katmanlar› aktif hale getirir.

Ribbon: Home tab à Layers Panel à Unisolate

Menü: Format à Layer Tools à Layer Unisolate

Toolbar: Layers II 

Komut ile: Layuniso

• Komutu çal›flt›r›n. Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda isolate edilmifl tüm nesneleri ekranda aktif ola-
rak göreceksiniz.

Copy Objects to New Layer 
Seçilen nesnelerin katman›n›n ister mevcut bir katmana isterseniz yeni bir katmana atanarak
bu nesnelerin kopyalanmas›n› sa¤lar.

Menü: Format à Layer Tools à Copy Onject to Layer

Toolbar: Layers II 

Komut ile: Copytolayer

• Komutu çal›flt›r›n.

• Nesneleri seçip enter yap›n.

• Mevcut bir katmana atama yap›lacak ise referans nesneyi seçin. Mevcut bir katman de¤il ise
ya da katman›n ad›n› bilmiyorsan›z enter tufluna bas›n. Ekrana gelen tabloda dosya içindeki
mevcut layer’lar› göreceksiniz. Bu tabloda bulunan mevcut layer’lardan istedi¤inizi seçebi-
lirsiniz. Yeni bir layer’a atama yap›lacak ise Destination Layer bölümüne yeni katman ad›-
n› yaz›p OK tufluna bast›¤›n›zda bu katman›n var olmad›¤›n› Evet butonuna basarsan›z olufl-
turulaca¤›n› belirtir. Evet butonuna bas›n.

• Kopyalanacak nesneler için çizim ekran›nda bir nokta belirleyin.

• Kopyalanacak yer için çizim ekran›nda baflka bir nokta belirleyin.

Bu ifllem sonucunda seçilen nesneler belirtilen katmana dönüfltürülerek istedi¤iniz yere kop-
yas› ç›kar›ld›.

Layer Walk 
Bu komut çal›flt›r›ld›¤›nda ekrana gelen tabloda dosya içindeki tüm katmanlar›n listesi gelir.
Gelen tabloda tüm layer’lar seçilidir. Komutun amac› bu tabloda hangi katmanlar seçili ise
sadece o katmanlara ait nesneler gösterilir.

Menü: Format à Layer Tools à Layer Walk

Toolbar: Layers II 

Komut ile: Laywalk
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CTRL tufluna bas›l› tutarak birden fazla katman› seçebilirsiniz. Ya da bir katmana bas›l› tu-
tup afla¤›-yukar› çekerek de çoklu seçim yapabilirsiniz.

Layer Freze 
Seçilen nesneye ait katman›n freeze’lenmesini sa¤lar.

Menü: Format à Layer Tools à Layer Freeze

Toolbar: Layers II 

Komut ile: Layfrz

• Komutu çal›flt›r›n.

• Nesneyi seçin.

• Komut bitmeyecek ve yine nesne seçimi isteyecektir. E¤er baflka bir nesne var ise seçebilir
ya da komutu bitirmek için enter tufluna basabilirsiniz.

Layer Off 
Seçilen nesneye ait katman›n Off (Kapal›) durumuna gelmesini sa¤lar.

Menü: Format à Layer Tools à Layer Off

Toolbar: Layers II 

Komut ile: Layoff

• Komutu çal›flt›r›n.

• Nesneyi seçin.

• Komut bitmeyecek ve yine nesne seçimi isteyecektir. E¤er baflka bir nesne var ise seçebilir
ya da komutu bitirmek için enter tufluna basabilirsiniz.

Layer Lock 
Seçilen nesneye ait katman› kilitler. Kilitlenen nesneler soluk flekilde görünür.

Menü: Format à Layer Tools à Layer Lock

Toolbar: Layers II 

Komut ile: Laylck

• Komutu çal›flt›r›n.

• Nesneyi seçin.

Seçim sonras› komut bitecek ve seçilen nesneye ait katman kilitli duruma geçecektir.

Layer UnLock 
Seçilen nesneye ait katman›n kilitini açar.

Menü: Format à Layer Tools à Layer UnLock
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Toolbar: Layers II 

Komut ile: Layulk

• Komutu çal›flt›r›n.

• Nesneyi seçin.

Seçim sonras› komut bitecek ve seçilen nesneye ait katman kiliti aç›lm›fl olacakt›r.

Isolate
Layer tablosunda On/Off ya da Thaw/Freeze komutlar›n› ö¤renirken bu özelliklerin kat-
manlar üzerinde etkili oldu¤unu ö¤renmifltik. Yani duvar adl› bir katman› gizlemek istedi-
¤imizde çizim içinde ne kadar duvar katman›na ait eleman var ise hepsi görünmez oluyor-
du. Yeni gelen bu özellikle sadece istenilen nesnelerin gizlenmesi ya da görünür olmas› sa¤-
land›.

Peki, bu komutu nas›l kullanaca¤›z?

Çizimde istenilen nesneleri komut girmeden seçin. Seçim yap›ld›ktan sonra Mouse’un sa¤
tufluna bas›n ve aç›lan menüden Isolate k›sm›n› inceleyelim.

Bu bölümde üç seçenek göreceksiniz. Bunlar; Isolate Objects, Hide Objects ve End Ob-
ject Isolation seçenekleridir.
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Isolate Objects seçildi¤inde; seçilen nesneler haricideki tüm nesneler gizlenecektir.

Hide Objects seçildi¤inde, seçilen nesneler gizlenecektir.

End Object Isolation seçene¤i ise, gizlenmifl tüm nesnelerin tekrar görünür olmas›n› sa¤-
layacakt›r.

Bu özelliklere ayr›ca çizim ekran›n sa¤ alt›nda
bulunan ikondan da kontrol edebilirsiniz. Burada-
ki ikon resminde çember mavi renkli ise, dosya
içinde isolate edilmifl nesneler vard›r demektir.
Bu ikona t›klayarak baflka nesneleri isolate edebi-
lir ya da kapal› olan nesneleri tekrar aktif hale
getirebilirsiniz.
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Bloklar, çizim içerisinde birden fazla nesne gibi görünen gerçekte tek bir nesne olan nesne-
lerdir. Bu nesnelerin özelli¤i, tek bir defada seçilebilmesi ve gerekti¤inde dosya içinde han-
gi bloktan kaç tane oldu¤unu ö¤renebilmemizi sa¤lar. Özellikle projelerinde metraj ifli ile
u¤raflanlar için çok kullan›fll› bir özelliktir.

Öncelikle blok oluflturmay› ö¤renelim.

Block Oluflturma (Block)
Block komutu ile haz›rlanan nesneler sadece bu dosya için geçerlidir. Ayr› bir dosya olufl-
turmaz. Mevcut dosyan›n veritaban›nda haz›rlan›r. Bu flekilde fazla dosya kalabal›¤› yapma-
dan istenilen blo¤un dosya içinde bulunmas› sa¤lan›r.

Ribbon: Insert tab à Block Panel à Create

Menü: Draw à Block à Make

Toolbar: Draw 

Komut ile: Block

K›sayolu: B

BLOK 
HAZIRLAMA ve 
YÖNETME 15
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Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda karfl›n›za gelecek olan tablomuzu tan›yal›m.

• Name: Blok ismi verilecek yerdir.

• Base point: Blok yerleflim yerinin ayarland›¤› bölümdür.

Specify On-Screen: Bu seçenek iflaretlenirse blo¤un yerleflim yeri tablo kapand›ktan sonra
belirlenir.

Pick Point: Blok yerleflim yerinin belirlenmesini sa¤lar.

• Objects: Blok olacak nesnelerin seçilmesi ile ilgili bölümdür.

Specify On-Screen: Bu seçenek iflaretlenirse nesneler tablo kapand›ktan sonra seçilmesi is-
tenir.

Select Objects: Blok olacak nesnelerin seçilmesini sa¤lar.

Retain: Seçilen nesnelerin blo¤a dönüfltürülmeden eski haliyle kalmas›n› sa¤lar.

Convert to block: Seçilen nesnelerinde blok olmas›n› sa¤lar.

Delete: Seçilen objelerin komut bitiminden sonra silinmesini sa¤lar. Ancak blok haf›zada
kal›r.

• Behavior: Blok nesnesinin nas›l davranaca¤›n› belirler.

Annotative: Blok olacak nesnelerin ölçekli pafta kullan›lacak ise iflaretlenmesi gerekir.

Scale Uniformly: Blok olan nesnelere X, Y, Z düzlemlerinde farkl› scale de¤eri girilebilir.
E¤er bu de¤erlerin farkl› olmamas›n› istiyorsan›z iflaretlemelisiniz.
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Allow exploding: Bu seçenek iflaretli oldu¤unda daha sonra bu blo¤un patlat›lmas›na izin
verilir.

• Block unit: Blo¤un hangi çizim biriminde çizildi¤i belirtilir.

fiimdi bu komutumuzu bir örnek ile pekifltirelim.

Resimde görüldü¤ü gibi, bir lavabo çizimi var. Bu çizim, birçok nesneye sahiptir. Bu lavabo
çizimini projelerde kullan›rken her defas›nda tek tek seçmek çok zahmetli olacakt›r. Bunun
için bu çizimi blok haline getirip tek bir nesneymifl gibi rahatl›kla seçmemizi sa¤layabiliriz.

• Block komutunu çal›flt›r›n.

• Name bölümüne LAVABO ismini verin.

• Pick Point butonuna basarak 1 nolu yere t›klayarak blok yerleflim yerini gösterin.

• Select objects butonuna basarak tüm lavabo çizimini seçip enter yap›n.

• Convert to block seçene¤ini iflaretleyin.

• Allow exploding seçene¤ini iflaretleyin.

• OK butonuna bas›n.

Bu ifllemden sonra seçilen nesnelerin tek bir nesne gibi hareket etti¤ini göreceksiniz. Bu fle-
kilde tüm özellikli nesnelerinizi (masa, sandalye, saks›, c›vata, somun vs.) blok yaparsan›z
çizim aflamas›nda daha h›zl› ve sorunsuz çal›flacaks›n›z.

197BLOK HAZIRLAMA VE YÖNETME

NOT Nesnelerin katman› 0 katman›nda iken blok yaparsan›z, bu blo¤un katman›n› de¤ifltirdi¤inizde
seçilen katman›n rengi ne ise blok rengi de o olacakt›r. Kullan›c› taraf›ndan oluflturulan bir kat-
manda iken blok yaparsan›z bu renk de¤iflimi olmayacakt›r.
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Block Ça¤›rma (Insert)
Dosya içinde bulunan bloklar›n ya da bilgisayarda bulunan baflka bir çizim dosyas›n›n mev-
cut çizimimize getirilmesini sa¤lar.

Ribbon: Insert tab à Block Panel à Insert

Menü: Insert à Block à Insert

Toolbar: Insert 

Komut ile: Insert

K›sayolu: I

Insert komutunu çal›flt›rd›¤›n›zda karfl›n›za gelecek olan tabloyu tan›yal›m.

• Name: Ça¤›r›lacak olan blok isminin yaz›laca¤› yerdir. E¤er ismini yazmak istemez iseniz
ok iflaretine t›klayarak dosya içinde bulunan bloklar›n listesini görebilir ve bu bölümden se-
çebilirsiniz.

• Browse: Baflka bir çizim dosyas›n› seçmek için kullan›l›r. Bu butona bas›ld›¤›nda bilgisa-
yar›n›zdaki dosyalar›n görüntülenmesini sa¤layan bir arayüz arac›l›¤› ile dosyan›z› seçebi-
lirsiniz.

• Insertion Point: Blok nesnesinin dosya içindeki yerleflim yerinin ayarland›¤› bölümdür.

Specify On-Screen: Bu seçenek iflaretli oldu¤unda blok yerleflim yeri tablo kapand›ktan
sonra belirtilir.
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• Scale: Blo¤un büyütme-küçültme oran›n›n belirlendi¤i yerdir. X, Y, Z de¤erleri 1 olursa
blok ayn› flekilde ça¤›r›l›r.

Uniform Scale: Blo¤un farkl› X, Y, Z orant›lar›nda büyümesini engeller. ‹flaretlendi¤inde Y
ve Z düzlemleri pasif duruma geçer.

• Rotation: Blo¤un döndürülme aç›s›n›n belirlenmesini sa¤layan bölümdür.

Specify On-Screen: ‹flaretli olursa döndürülme aç›s› tablo kapand›ktan sonra kullan›c› tara-
f›ndan belirlenir.

Angle: Blo¤un döndürülme aç›s›n›n girildi¤i yerdir.

• Explode: Dosyaya yerlefltirilecek blo¤un patlat›larak yerlefltirilmesini sa¤lar. Bu ifllem so-
nucunda blok özelli¤ini kaybeder.

Bu komut ile ilgili bir örnek yapal›m. Bir önceki konumuzda lavabo çizimini blok haline ge-
tirmifltik. Insert komutunu kullanarak bu blo¤u tekrar dosyam›za ça¤›ral›m. 

• Insert komutunu çal›flt›r›n.

• Name bölümünden Lavabo seçene¤ini seçin.

• Insertion Point bölümünde Specify On-Screen seçene¤ini iflaretleyin.

• Scale de¤erleri 1, 1, 1 fleklinde olsun.

• Rotation bölümünde Specify On-Screen seçene¤ini iflaretleyin.

• Explode seçene¤i iflaretli olmas›n.

• OK butonuna bas›n.

• ‹mleç üzerinde çizimi göreceksiniz. Ekran üzerinde bir nokta belirleyin.

• Blok aç›s›n› belirtin. Göründü¤ü gibi olacak ise enter ile devam edin.

‹fllem s›ras›n› do¤ru bir flekilde yapt›ysan›z çizim ekran›nda belirtilen noktaya çizimimiz
yerlefltirilmifl olacakt›r.

Wr›te Block
Çizim içerisinde istenilen bir bölümü ayr› bir dosya yapmak için kullan›l›r. Bu ifllem sonu-
cunda mevcut dosyan›n tüm ayarlar› da yeni oluflturulan dosyaya aktar›l›r.

Komut ile: Wblock

K›sayolu: W
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Komutu çal›flt›r›n ve ekrana gelen tablomuzu inceleyelim. 

Block: Dosya içinde bulunan mevcut bir blok nesnesinin ayr› bir çizim dosyas› yap›lmas›n›
sa¤lar.

Entire Drawing: Mevcut dosyan›n ayr› bir dosya yap›lmas›n› sa¤lar.

Objects: Çizim içerisinde istenilen nesnelerin ayr› bir dosya yap›lmas›n› sa¤lar.

Pick point: Oluflturulacak yeni dosya, baflka bir dosyaya insert komutu ile getirilmek is-
tenildi¤inde hangi noktan›n referans al›naca¤›n› sa¤lar.

Select objects: Çizim içerisinde istenilen nesnelerin seçilmesini sa¤lar.

File name and path: Oluflturulacak yeni dosyan›n yerini ve ad›n›n belirtilmesini sa¤lar. 

Insert Units: Bu çizimin baflka bir çizim dosyas›na getirilmek istendi¤inde hangi birime
göre eklenece¤ini belirtir.
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Bir örnek yaparak komutun ifllevini daha iyi anlayal›m.

• Wblock komutunu çal›flt›r›n.

• Objects seçene¤ini iflaretleyin.

• Select objects butonuna basarak nesneleri seçip enter yap›n.

• Pick point butonuna basarak yeni dosya için referans noktay› gösterin.

• File name and path bölümüne dosyan›n kaydedilme yerini ve dosya ad›n› yaz›n. Kaydedi-
lecek yeri bilmiyorsan›z adres bölümünün sa¤›ndaki butona basarak dosyan›n kaydedi-
lecek yerini belirtin.

• Insert units bölümünden çizimin birimini belirtin.

• OK butonuna bas›n.

‹fllem sonucunda seçmifl oldu¤unuz nesneler göstermifl oldu¤unuz yere yaz›lan isim ad› al-
t›nda ayr› bir dosya olarak kaydedildi.

Xref (D›fl Referans)
Genifl aç›l›m› External Reference, yani d›fl referans komutudur. Bu komut ile dosya içine
yerlefltirilen nesneler geliflmifl bir blok özelli¤i tafl›r. Baflka bir çizim dosyas›n› bir yo¤unluk
getirmeden çizime eklenmesini sa¤lar. Bu d›fl referans dosyas›nda yap›lan de¤ifliklikler oto-
matik olarak eklenen dosya da görülür.

Ribbon: Insert tab à Reference Panel à External Refereces

Menü: Insert à External References

Toolbar: Reference

Komut ile: XREF

K›sayolu: XR

Bu komutu daha iyi anlamak için bir örnek üzerinde uygulayarak anlatal›m.
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fiekildeki örne¤imizde bir otel odas› çizimi vard›r. Bu odada tefrifl elemanlar›n›n sürekli de-
¤iflebilece¤i belirtildi. Otel odalar›n›n tip oda oldu¤unu düflünürsek her defas›nda bu tefrifl-
leri de¤ifltirmek hem zahmetli olacak hem de ciddi vakit kayb› oluflturacakt›r.

Yapmam›z gereken WBLOCK komutu arac›l›¤› ile oda içindeki tefrifl elemanlar›n› ayr› bir dos-
ya haline getirelim. Bu ifllemden mevcut dosya daki tefrifllerin silin.

Ayr› hale getirdikten sonra iki dosyam›z oldu. 

Bunlar;

PLAN.DWG à Mevcut mimari proje dosyam›z

TEFRIS.DWG à Tefrifl dosyam›z

fiimdi xref komutunu kullanmaya bafllayabiliriz.

Komutu çal›flt›rd›¤›m›zda ekrana gelen tablomuzdan mevcut varsa eklenmifl d›fl referans
nesnelerini de takip edebiliriz.
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Öncelikle haz›rlam›fl oldu¤umuz tefrifl dos-
yam›z› mevcut dosyam›za yerlefltirelim.

Tablonun sol üstünde bulunan butonuna
basarak Attach DWG seçene¤ini seçin. Ek-
rana gelen Browse iletiflim tablosundan az
önce haz›rlad›¤›m›z TEFRIS.DWG dosyas›-
n› seçip Open butonuna bas›n.

Seçim iflleminden sonra karfl›m›za gelen tabloda bu dosyan›n eklenme seçenekleri gelecektir.
Genel olarak seçenekleri di¤er komutlarda bahsetmifltik. 

Farkl› olanlar› anlatmak gerekirse;

Attachment: Normal eklenme ifllemi yapar. Genel olarak kullan›lacak seçenektir.

Overlay: Bu seçenek ile yerlefltirme yaparsak, ana dosyay› baflka bir dosyaya xref komutu
ile tekrar yerlefltirme yap›lmak istenirse Overlay ile eklenen çizimler görünmeyecektir.
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Full Path: Eklenecek dosya adresi ile kaydedilir. Baflka bir bilgisayarda aç›lmak istenirse
ayn› adresi ister.

Relative Path: Bu seçenek ile eklenirse, eklenecek dosya ana dosyan›n bulundu¤u klasör-
de olmas› yeterlidir.

Bu tablodaki seçeneklerimizi Reference Type bölümünden Attachment seçene¤ini iflaret-
leyin.

Path Type bölümüne ise Relative Path seçene¤ini iflaretleyip OK butonuna bas›n.

Tefrifl dosyas›n› imlecin üzerinde göreceksiniz.
Mevcut çizimimizde Wblock yaparken belirtti-
¤imiz referans noktas›n› belirterek önceki gibi
ayn› yerine yerlefltirin.

Xref tablosunu kontrol ederseniz TEFRIS
isimli bir dosyan›n eklendi¤ini göreceksiniz.

Bizden bu odan›n çift kiflilik de¤il de, tek kifli-
lik 2 yatakl› olmas› istendi¤i söylendi. Yapma-
m›z gereken TEFRIS.DWG dosyam›zda bu
de¤iflikli¤i yap›p kaydetmemiz yeterli. Bu ifl-
lem sonucunda XREF komutu ile eklenmifl tüm
TEFRIS dosyalar› güncellenecektir.

Tefris dosyas›n› açmak için XREF tablosundaki
TEFRIS yaz›s›na t›klay›p sa¤ tufl yap›n. Aç›lan
menüden Open seçene¤ini iflaretledi¤inizde tef-
rifl dosyas› aç›lacakt›r.

Bu çizim üzerinde de¤iflikli¤imizi yapal›m.

Yapt›¤›m›z de¤ifliklikte çift kiflilik yata¤› kal-
d›rarak iki tane tek kiflilik yatak yerlefltirdik ve
televizyonu sa¤a do¤ru kayd›rd›k.
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Düzenleme ifllemi bitti¤ine göre bu dosyay›
kaydedip kapatal›m.

Mevcut dosyam›za geri döndü¤ümüze xref tab-
losunda bulunan tefris seçene¤ine bakarsan›z
Needs reloading uyar›s›n› göreceksiniz. Bu-
nun anlam›, bu dosya da de¤ifliklik oldu¤unu ve
yeniden yüklenmesi gerekti¤ini belirtiyor.
TEFRIS yaz›s›na sa¤ tufl yap›p aç›lan menü-
den Reload seçene¤ini iflaretleyin. 

Bu ifllem sonucunda çizimimiz resimdeki gibi
görünecektir.

Peki, bu kadar ifllemin bize ne faydas› var?

Örne¤imizde otel odas› çizimi örne¤ini verdik. Bu odalar tip oda oldu¤unu düflünürsek bir-
çok oda oldu¤unu ve bu ifllem sayesinde tüm odalardaki tefriflleri bir defada de¤iflecektir.

Xref ile d›fl ba¤lant› yap›larak eklenen çizim dosyalar›n› baflka bir bilgisayara tafl›mak iste-
di¤inizde eklenen dosyalar› da tafl›mak zorundas›n›z. Aksi halde eklenen dosyalar› göremez-
siniz. 
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Eklenen dosyalar ile iflimiz bitince bu dosyala-
r› mevcut dosyan›n bir eleman› olarak dosyaya
aktarabiliriz. 

Bunun için xref tablosundaki TEFRIS yaz›s›na
sa¤ tufl yap›n. Aç›lan menüden Bind seçene¤i-
ni seçin.

Karfl›m›za yeni bir tablo gelecek. Bu tabloda iki seçene¤imiz mevcut. ‹ki seçenekte tefrifl dos-
yas›n›n mevcut dosyan›n bir eleman› olmas›n› sa¤lar. Ancak aralar›nda küçük bir fark vard›r.

Tefris dosyas›nda bulunan bir katman, örne¤in; MOBILYA katman›, xref komutu ile mevcut
dosyaya eklendi¤inde layer tablosuna TEFRIS|MOBILYA fleklinde aktar›l›r. Yani dosya ad›
ile birlikte eklenir.

Bind seçene¤i seçildi¤inde, bu katman ad› TEFRIS$0$MOBILYA olur.

Insert seçene¤i seçildi¤inde ise bu katman›n ad› MOBILYA olarak eklenir.

Aksi bir durum olmad›kça Insert seçene¤i en mant›kl› olan›d›r.

Xref komutu ile eklenmifl bir çizimi Erase komutu ile silseniz bile Xref tablosunda görün-
meye devam edecektir. Bu tür nesneleri silerken Xref tablosunda silmek istedi¤iniz çizime
sa¤ tufl yap›n ve aç›lan menüden Detach seçene¤ini seçin.

Bu ifllem sonucunda hem listeden silinecek hem de çizimden silinecektir.

Blok Düzenleme (Ed›t Block Def›n›t›on)
Dosya içinde bulunan bir blo¤u blok özelli¤ini kaybetmeden üzerinde de¤ifliklik yap›lmas›-
n› sa¤lar.

Menü: Tools à Block Editor

Toolbar: Standart

Komut ile: BEDIT
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K›sayolu: BE ya da Blok nesneye çift t›klamak.

Bu komutu bir eviye çizimi üzerinde uygulayal›m.

fieklimizde görülen blok üzerinde düzenleme yapal›m. Bu çizimde sa¤da görülen yatay çiz-
gileri silinerek yeniden blok olmas›n› sa¤layal›m.

• Bedit komutunu çal›flt›r›n. 

• Ekrana gelen tabloda sol bölümden Eviye’yi seçip OK butonuna bas›n.
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Blok nesnesi karfl›m›za normal bir çizim gibi gelecektir. Bu çizimi resimdeki gibi sa¤ bö-
lümde bulunan çizgilerini temizleyin.

Yapt›¤›m›z de¤ifliklikler bitti¤ine göre çizim ekran›n üstünde bulunan butona bas›n.

Karfl›m›za bir tablo daha gelecek. Üstteki seçenek de¤ifliklerin kaydedilece¤ini, alttaki seçe-
nek ise de¤iflikliklerin kaydedilmeyece¤ini ve Block Editor’un kapat›laca¤›n› belirtir.

Yapt›¤›m›z de¤ifliklikleri kaydedin.

‹fllem sonucunda Eviye çizimini blok olarak koruyarak üzerinde istedi¤imiz de¤ifliklikleri
gerçeklefltirmifl olduk.
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PDF IMPORT
Ribbon : Insert Tab à Import Panel à Pdf Import

Komut ile : PDFIMPORT

Autocad 2017 ile beraber gelen bu yeni özellik ile pdf dosyas›ndaki çizimleri Autocad
ortam›na aktarabilirsiniz.

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda afla¤›daki bilgileri komut sat›r›nda göreceksiniz.

Select PDF underlay or [File] <File>:

Çizim dosyan›zda eklenmifl bir pdf'i vektörel çizim haline getirmek isterseniz nesneyi seçin.

E¤er ayr› bir pdf dosyas› halinde ise Enter'a basarak ekrana gelen tablo arac›l›¤› ile pdf
dosyas›n› seçip Open butonuna bas›n.

Ekrana resimdeki gibi bir tablo gelecektir. Bu tablodaki seçenekleri inceleyelim.

Page to import: Pdf dosyas›ndan istedi¤iniz sayfay› seçebilmenizi sa¤lar.

Specify insertion point on-screen: Bu seçenek iflaretli oldu¤unda, Pdf dosyas› çizime
dönüfltürüldü¤ünde çizimin yerleflim koordinat› kullan›c› taraf›ndan belirlenecektir. ‹flaretli
olmaz ise, pdf’in sol alt referans noktas› 0,0 (orjin) olarak belirlenir.

Scale: Pdf dosyas› çizime eklenirken ne kadar büyütülece¤ini-küçültülece¤ini belirtir.
Burada sabit bir ölçek de¤eri yoktur. Çizim dosyaya eklendikten sonra referans bir ölçüye
göre scale edilmesi gerekir.

Rotates: Pdf dosyas› çizim olarak eklenirken hangi aç› ile eklenece¤ini belirtir.
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Pdf Data to Import
Vector Geometry : Pdf içerisinde geometrik çizim türleri ve solid tarama deseni bulun-
maktad›r. Bir tolerans dahilinde bu nesneler çizim dosyas›na eklenir.

Solid Fills : Tüm solid hatch nesne türlerini ekler.

TrueType Text: Pdf içerisindeki TrueType (Windows yaz› fontu) türündeki yaz›lar›n
eklenip eklenmeyece¤in belirler.

Raster Image: Pdf içerisindeki resimlerin çizime eklenip eklenmeyece¤ini belirler. Bu
seçene¤i iflaretlerseniz pdf içindeki resimler de çizime eklenecektir. Eklenen resimler, pdf
dosyas›n›n bulundu¤u yerde Pdf Image adl› klasör oluflturularak, bu klasörde bulundurulur.

Layers
Use Pdf Layers: Pdf çizimi Autocad’den bask› alma yöntemi ile haz›rlanm›fl ise, pdf
içerisindeki layer isimlerini nesnelere uygulayarak sayfaya ekler. Bu layer isimlerinin
bafl›nda Pdf öneki ve eklenen pdf say›s›n› ekler.

Create object layers: Pdf çizimi Autocad’e eklenirken layer isimleri gruplanan nesne
türüne göre Autocad taraf›ndan verilir. 

Current layer: Pdf çizimi Autocad’e eklenirken aktif layer hangisi ise o layer ismini alarak
eklenir.

Import Options
Import as block : Bu seçenek iflaretli iken Pdf çizimi Autocad’e blok olarak aktar›l›r. 

Join line and arc segments : Mümkün olan tüm hallerde bitiflik olan poyline nesneleri bir
bütün olarak eklenir.

Convert solid fills to hatches : Bu seçenek iflaretli iken eklenen pdf dosyas›nda bir boya-
ma var ise, bu boyama çizime aktar›ld›¤›nda Solid Hatch olarak eklenecektir. 

Apply lineweight properties : Pdf içerisindeki çizimde herhangi bir çizgikal›nl›¤› özelli¤i
var ise bu kal›nl›k de¤eri dosyaya eklenen çizimdeki nesnelere uygulanacakt›r.

Infer linetypes from collinear dashes : Pdf içerisinde kesik çizgi benzeri çizgiler var ise,
bunlar› çizgi tipine uygun bir flekilde aktar›lmas›n› sa¤lar.

Tablomuzdaki seçeneklere göre istedi¤iniz seçenekleri iflaretledikten sonra pdf dosyas›
çizim olarak Autocad’e aktar›lacakt›r. Burada dikkat edilmesi gereken; eklenen pdf
dosyas›n›n yo¤unlu¤u ile bilgisayar›n›z›n h›z›, pdf dosyas›n›n eklenme süresini etkiler. Pdf
dosyas› eklenirken sab›rl› olmal›s›n›z.

AutoCAD210

++AUTOCAD 2017-BOLUM15  5/27/13  3:09 PM  Page 210



Yapt›¤›m›z çizim üzerinde baz› sorgulamalar yapmam›z gere-
kir. Örne¤in; iki nokta aras›ndaki bilgileri, bir alan›n hesab›n›
vs. Inquiry komutlar› arac›l›¤› ile bu sorgulamalar› rahatl›kla
yapabilir ve bu bilgiler sayesinde çizimimize hakim olabiliriz.

D›stance
Belirtti¤imiz iki nokta aras›ndaki bilgileri verir.

Menü: Tools à Inquiry à Distance

Toolbar: Inquiry 

Komut ile: DIST

K›sayolu: DI

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda program sizden iki nokta ister. Noktalar belirtildikten sonra komut
sat›r›nda baz› bilgiler sunar. Bu bilgileri daha rahat görebilmek için F2 tufluna basabilirsiniz.

NESNE 
SORGULAMA
(INGUIRY) 16
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Resimdeki örne¤imizde 1 ve 2 nolu noktalar›n aras›ndaki bilgileri ö¤renece¤iz.

• Dist komutunu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktaya t›klay›n.

• 2 nolu noktaya t›klay›n

• F2 tufluna bas›n.

Distance = 1142.36596588,  Angle in XY Plane = 23.20,  Angle from XY Plane =  0.00
Delta X = 1050.00000000,  Delta Y = 450.00000000,   Delta Z = 0.00000000

Örnek bir sonuç üzerinde inceleyelim.

• ‹ki nokta aras›ndaki mesafe Distance ile belirtildi.

• ‹ki noktan›n X düzleminde yapt›¤› Angle in XY Plane ile belirtildi.

• Bu çizim 2 boyutlu bir çizgi oldu¤u için Angle from XY Plane de¤eri 0.00 olarak verildi.
E¤er bu çizgide 2 nolu noktan›n Z koordinat› olsayd› 3. boyuttaki aç›s› verilecekti.

• Bu iki noktan›n X yönündeki mesafesi Delta X ile belirtildi.

• Bu iki noktan›n Y yönündeki mesafesi Delta Y ile belirtildi.

• Bu iki noktan›n Z yönündeki mesafesi Delta Z ile belirtildi. 

Resim üzerinde bu seçeneklerin nereleri temsil etti¤ini daha iyi anlayabilirsiniz.

Rad›us
Seçilen arc ya da circle nesnesinin yar›çap ve çap bilgilerini verir.

Menü: Tools à Inquiry à Radius

Toolbar: Inquiry 

Komut ile: MEASUREGEOM RADIUS
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• Komutu çal›flt›r›n.

• Arc ya da Circle nesnesini seçin.

Bilgiler resimdeki gibi ekranda gösterilecektir.

Angle
Seçilen arc ya da circle nesnesinin yar›çap ve çap bilgilerini verir.

Menü: Tools à Inquiry à Angle

Toolbar: Inquiry 

Komut ile: MEASUREGEOM ANGLE

Bu komutu iki nesne için ayr› ayr› yapal›m.

Circle nesnesi için:

• Komutu çal›flt›r›n.

• Circle nesnesini seçin.

• Circle nesnesi üzerinde ikinci bir noktaya t›klay›n.
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‹fllem sonucunda çember üzerinde seçilen yer ile ikinci gösterilen yer aras›ndaki aç› fark›
gösterilecektir.

Arc nesnesi için:

• Komutu çal›flt›r›n.

• Arc nesnesini seçin.

‹fllem sonucunda arc nesnesinin iki ucu aras›ndaki aç› fark› gösterilecektir.

Area
Kullan›c› taraf›ndan belirtilen bölgeyi ya da seçilen bir nesnenin alan›n› hesaplar.

Ribbon: Home tab à Utilities Panel à Area

Menü: Tools à Inquiry à Area

Toolbar: Inquiry 

Komut ile: MEASUREGEOM AREA

Bu komutu iki türde inceleyece¤iz. ‹lk olarak imleç yard›m›yla bölge belirterek alan hesab›
yapal›m.

Resimdeki örnek çizimin alan›n› hesaplayal›m. Bu çizime benzer bir çizim yap›n.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Çizimin köfle noktalar›n› resimdeki gibi s›ras› ile iflaretleyin.

• Son nokta gösterimini yapt›ktan sonra Enter tufluna bas›n.

Enter iflleminden sonra imleç üzerinde gösterilen alan ile ilgili bilgileri göreceksiniz.
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Area: Gösterilen bölgenin alan›n› ifade eder.

Perimeter: Gösterilen alan›n çevre uzunlu¤unu ifade eder.

Bu örne¤imizde sonuç 352500.00 gibi bir de¤er verdi.
Peki, bu de¤eri nas›l tan›mlayaca¤›z?

Bunun için dikkat etmeniz gereken konu çizim birimi-
nizdir. Çizim biriminize göre bu de¤eri m2 olarak oku-
yabiliriz.

Tabloda bu de¤erin hangi çizim biriminde hangi say›ya bölünece¤i yazmaktad›r.

Çizimimiz mm olarak çizilseydi bu alan 0.35 m2 olacakt›.

Cm çizilseydi 35.25 m2 olacakt›.

Metre çizilseydi 352.500 m2 olacakt›.

fiimdi ise bu çizimin içinde bulunan kutunun alan›n›n ç›kart›lmas›n› sa¤layal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• A yaz›p enter yap›n. Yani Add Area alt komutunu çal›flt›rmas›n› istedik.

• S›ras› ile bütün köfle noktalar›n› t›klad›ktan sonra enter yap›n.

• Bu gösterilen alan›n bilgileri verilecektir.

• S yaz›p enter yap›n. Subtract anlam›na gelen bu alt komut ile istenilen bir bölgenin ç›kar›l-
mas›n› sa¤layaca¤›z.

• Çizim içindeki kutunun köfle noktalar›n› girip enter yap›n.

Enter iflleminden sonra imlecin üzerinde bilgiler yazacakt›r.

Bu bilgilerin anlam›;

Area: Son gösterilen alan› ifade eder.

Total area: Ç›karma iflleminden sonraki alan› ifade eder.

‹mleç yard›m›yla alan hesaplamadan sonra flimdi ise nesneleri seçerek alan hesaplamas›n›
yapaca¤›z.

Bu ifllemde nesnelerin bir kapal› alan oluflturmas› gerekir. Bu nesneler; circle, elippse, spli-
ne, polyline, polygon ve 3Dsolid nesneleridir. Arc ya da Line nesnesi olursa bu nesnelerin
seçimi yap›lmad›¤›ndan alan bilgisi verilemez.
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Çizim Birimi Bölme Say›s›

Mm 1000000

Cm 10000

Metre 1
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Seçilen nesnenin alan›n bulmak:

• Komutu çal›flt›r›n.

• Enter’a basarak Object alt komutunun aktif olmas›n› sa¤lay›n.

• Nesneyi seçin. 

• Alan bilgileri imleç üzerinde verilecektir.

Seçilen alandan baflka bir alan›n ç›kart›lmas›n› sa¤lamak:

• Komutu çal›flt›r›n.

• A yaz›p enter yap›n.

• O yaz›p enter yap›n ve nesneyi seçin. Seçilen nesnenin alan› gösterilecektir.

• Baflka bir alan seçilmeyece¤i için enter’a bas›n.

• S yaz›p enter yap›n.

• O yaz›p enter yap›n ve içteki kutuyu seçin.

• Seçim ifllemi bitti¤i için enter tufluna bas›n.

• Bilgiler imleç üzerinde belirtilecektir.

Volume
Çal›flma mant›¤› Area komutu ile ayn›d›r. Belirtilen alan›n yükseklik de¤eri girilerek hac-
minin hesaplanmas›n› sa¤lar.

Ribbon: Home tab à Utilities Panel à Volume

Menü: Tools à Inquiry à Volume

Toolbar: Inquiry 

Komut ile: MEASUREGEOM VOLUME

Area komutunda kulland›¤›m›z çizimin hacmini hesaplayal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Object seçimi için enter’a bas›n.

• Nesneyi seçin.

• Hacim yüksekli¤ini ya imleç yard›m›yla belirtin ya da klavyeden yazarak belirtin.

‹ncelemek aç›s›ndan de¤er olarak 150 verildi.

Örnek bir hacim yüksekli¤i de¤erlerini resim üzerinde inceleyelim. Hacmi, Volume bilgisinde
göstermektedir. Resimdeki de¤eri inceler isek, 52875000.0000 hacmini çevirelim.
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Tabloda bu de¤erin hangi çizim biriminde hangi say›ya
bölünece¤i yazmaktad›r.

Çizimimiz mm olarak çizilseydi bu alan 0.05 m2 olacakt›.

Cm çizilseydi 52.87 m2 olacakt›.

Metre çizilseydi  52875000 m2 olacakt›.

Reg›on/Mass Propert›es
Region ya da 3Dsolid nesnelerinin özelliklerinin tan›mlar›n› verir. Bu nesneler 3 boyutlu
nesneler oldu¤u için 3D modelleme ile ilgili konulardan sonra daha iyi anlayabilirsiniz.

Menü: Tools à Inquiry à Region/Mass Properties

Toolbar: Inquiry 

Komut ile: MASSPROP

Resimdeki modelde boyutlar› belirlenmifl bir çizimimiz vard›r. Bu komut arac›l›¤› ile kitle
özelliklerinin tan›mlar›n› ö¤renelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Modeli seçip enter yap›n.

• Analiz sonuçlar›n› inceleyelim.

Mass: Kitle

Volume: Hacim

Bounding box: Modelin X, Y ve Z yerleflim koordinatlar›.

Centroid: Kitle merkezi.

Moments of inertia: Atalet momenti.

Products of inertia: Çarp›m ataleti.

Radii of gyration: Dönme yar›çap›.

Principal moments and X-Y-Z directions about centroid: As›l moment ve kitle merkezinin
X, Y, Z yönleri.
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Çizim Birimi Bölme Say›s›

Mm 1000000000

Cm 1000000

Metre 1
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L›st
Seçilen nesnelerin özellikleri ile ilgili bilgileri listeler.

Ribbon: Home tab à Properties Panel à List

Menü: Tools à Inquiry à List

Toolbar: Inquiry 

Komut ile: LIST

K›sayolu: LI

Bu komutu birkaç nesne özellikleri ile ö¤renelim. Bu nesnelerimiz Line, Text, Circle, 
Ellipse nesneleri olacakt›r. Bu özelliklerin birkaç›n› aç›klayal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Nesneyi seçip enter yap›n.

Line nesnesi için:

Layer: Katman ad›.

From point: Bafllang›ç noktas› koordinat›.

To point: Bitifl noktas› koordinat›.

Length: Uzunlu¤u.

Angle in XY Plane: Aç›s›.

Text nesnesi için:

AutoCAD218

++AUTOCAD 2017-BOLUM16  5/27/13  3:22 PM  Page 218



Style: Stil ad›.

TypeFace / Font File: Font ad›.

Start Point: Yaz›n›n yerleflim koordinat›.

Height: Yaz› yüksekli¤i.

Text: Yaz›n›n içeri¤i.

Circle nesnesi için:

Center Point:Merkez noktas›.

Radius: Yar›çap›.

Circumference: Çevre uzunlu¤u.

Area: Alan›.

Ellipse nesnesi için:

Center: Merkez noktas›.

Major Axis:Merkez noktas›ndan büyük aks uzakl›¤›.

Minor Axis:Merkez noktas›ndan küçük aks uzakl›¤›.

Radius Ratio: Büyük aks aral›¤› ile küçük aks aral›¤› aras›ndaki orant›.

Locate Po›nt
Kullan›c› taraf›ndan gösterilen noktan›n koordinat›n› verir.

Menü: Tools à Inquiry à ID Point

Toolbar: Inquiry 

Komut ile: ID

• Komutu çal›flt›r›n.

• Mouse yard›m› ile çizim ekran› üzerinde bir nokta gösterin.

Komut sat›r›nda gösterilen noktan›n X, Y ve Z koordinatlar› gösterilecektir.
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Group
Dosya içerisinde bulunan çizimde istenilen bir bölümü grup halinde kaydederek bu çizimi
istenildi¤i zaman seçilmesini sa¤lar. Bu komutta nesneler tek defada seçilerek istenilen ifl-
lem uygulanabilir.

Ribbon: Home tab à Group Panel à Group

Menü: Tools à Group

Toolbar: Group

Komut ile: GROUP

K›sayolu: G

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda sizden grup yapmak istenen nesneleri seçmenizi ister. Seçimden
sonra enter tufluna bast›¤›n›zda seçim seti program taraf›ndan otomatik bir isim verilerek
kaydedilir.

GROUP 
(GRUP 
YAPMAK)

Ribbon görünümü Toolbar görünümü

17
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Herhangi bir komutu çal›flt›r›p nesnelerden birisini seçti¤inizde grup seçimi dahilindeki tüm
nesneler seçilecektir.

Bununla beraber grup ismini otomatik olarak de¤il, kendiniz de verebilirsiniz. Bunun için
yapman›z gereken;

• Komutu çal›flt›r›n.

• N (Name) alt komutunu çal›flt›r›n ve grup ismini belirleyin.

• Nesneleri seçip enter yap›n.

Ungroup
Grup yap›lm›fl bir çizim grubunun grup özelli¤ini iptal etmek için kullan›l›r. 

Ribbon: Home tab à Group Panel à Ungroup

Menü: Tools à Ungroup

Toolbar: Group

Komut ile: UNGROUP

• Komutu çal›flt›r›n.

• Group yap›lm›fl nesnelerden birisini seçip enter yap›n.

Seçilen nesnelerin grup özelli¤i iptal edilmifl olacakt›r.

Group Ed›t
Grup yap›lm›fl bir çizim grubunda de¤ifliklik yapmak için kullan›l›r.

Ribbon: Home tab à Group Panel à Group Edit

Toolbar: Group

Komut ile: GROUPEDIT

• Komutu çal›flt›r›n.

• Group nesnesini seçin.

• Komut sat›r›nda alt komutlar› göreceksiniz. 

Bu komutlar; [Add objects/Remove objects/REName] fleklindedir. Alt komutlar› ince-
leyelim.

• Add objects: Gruba yeni nesneler eklemek için kullan›l›r

• Remove objects: Gruptan istenilen nesneleri ç›karmak için kullan›l›r.

• REName: Grup nesnesinin ad›n› de¤ifltirmek için kullan›l›r.

Named Group
Dosya içerisinde grup yap›lm›fl nesnelerin isimlerini listeler. Gruplar ile ilgili düzenlemele-
rin yap›ld›¤› tablodur. 
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++AUTOCAD 2017-BOLUM17  5/27/13  3:21 PM  Page 222



Ribbon: Home tab à Group Panel à Group Manager
Toolbar: Group
Komut ile: CLASSICGROUP

Komut ile çal›flt›r›lmak istendi¤inde görüldü¤ü gibi Classicgroup yazmak gerekiyor.
Classic denmesinin sebebi, AutoCAD 2011 ve öncesinde bu dialog tablosu kulan›larak
group ifllemi yap›l›yordu.

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda karfl›n›za resimdeki tablo ekrana gelecektir.

Dosya içerisinde yap›lan gruplar Group Name bölümünde listelenecektir. Ancak group ya-
p›l›rken isim verilmeden yap›lm›flsa ya da grup olan nesneler gruplu bir flekilde kopyalan-
m›flsa, autocad taraf›ndan verilen yeni bir isimleri görmek için Include Unnamed seçene¤i
iflaretlenmelidir.

Bu tablo arac›l›¤› ile yukar›da bahsetti¤imiz ifllemleri de yapabilirsiniz. 

• ‹fllem yapabilmek için istedi¤iniz grup ismini bilmiyorsan›z Find Name butonuna bas›n ve
ekrandan group olan bir nesneyi seçin. Grup ad› ekranda gösterilecektir.

• Grup setini iptal etmek için istedi¤iniz grup ya da gruplar› seçin ve Explode butonuna bas›n.

• Bir grubun ad›n› de¤ifltirmek için istedi¤iniz grup ad›n› seçin. Group Name k›sm›nda grup
ad› yaz›lacakt›r. Yeni grup ad›n› verin ve Rename butonuna bas›n.

223GROUP (GRUP YAPMAK)
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• Grup ad› seçilip Selectable butonuna bas›l›rsa bu grup seçimlerde pasif duruma gelecektir.
Tablonun üst k›sm›nda grup ad›n›n sa¤›nda YES/NO olarak seçilebilirlilik durumu kontrol
edilebilir.

Group Select›on
Grup yap›lm›fl nesneler seçildi¤inde bir bütün olacak seçilecektir. ‹stenirse bir bütün olarak
da seçilmeyebilir. Bunun için toolbarda bulunan bu butona basman›z yeterlidir.

Ribbon: Home tab à Group Panel à Group Selection On/Off

Toolbar: Group

Ayr›ca CTRL+SHIFT+A butonuna basarak da bu ifllevi çal›flt›rabilirsiniz. Bu tufllara bast›¤›-
n›zda komut sat›r›nda Group On veya Group Off yaz›s›n› göreceksiniz.

AutoCAD224
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Properties komutu ile ister çizim dosyas›ndaki genel
ayarlar› istersek seçti¤imiz nesnelerin özelliklerini kont-
rol edebilir ve de¤ifltirebiliriz.

Ribbon: View tab à Palette Panel à Properties

Menü: Modify à Properties

Toolbar: Standard 

Komut ile: PROPERTIES

K›sayolu: MO ya da CTRL+1

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda resimdeki gibi tablo gelecektir.
Bu tablo çal›flt›r›l›rken nesne seçimi olmad›¤› için çizim
dosyas› hakk›nda bilgi vermektedir. Bu özelliklere üstü-
ne t›klayarak de¤ifltirmeye izin verilen seçenekleri istedi-
¤iniz gibi düzenleyebilirsiniz.

Bu tablonun üst bölümündeki seçenekleri inceleyelim. 

No selection yaz›s› herhangi bir nesnenin seçilmedi¤ini
bildirir. Tek bir nesne seçimi yap›l›rsa bu bölümde seçi-
len nesnenin ad› yazar.

PPOPERTIES 18
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E¤er birden fazla farkl› nesne seçimi yap›l›rsa ilk görülen toplam
nesne adedidir. Bu yaz›ya t›klayarak nesne türleri gruplanm›fl ola-
rak kaçar adet olduklar› belirtilir. Bu gruplama özelli¤i sayesinde
seçilen nesnelerden sadece istenilen nesne türü hakk›nda de¤iflik-
lik yap›lmas› sa¤lanabilir.

Resimde görüldü¤ü gibi befl adet Circle nesnesi vard›r. Bu seçenek
seçilip tüm circle nesnelerinin yar›çaplar› bir anda de¤ifltirebilir.

Bir örnek yapal›m.

Seçim grubundan Circle olan› seçin.

Tablonun alt bölümleri de¤iflecektir. Burada Ge-
ometry k›sm›n› inceleyelim.

Resimde görüldü¤ü gibi bilgiler olacakt›r. Özelliklerin yan›nda Varies yazmas›n›n nedeni
seçilen circle nesnelerinin özelliklerinin ayn› olmamas›ndan kaynaklan›r. Biz bu circle nes-
nelerinin yar›çaplar›n› ayn› yapal›m. Radius seçene¤inin yan›ndaki Varies yaz›s›na t›kla-
y›n ve yar›çap de¤eri yaz›p enter yap›n. 

Tablonun üstündeki butonlar› tan›yal›m.

‹lk butonu iki farkl› ikon fleklinde belirtmeliyiz. Sebebi butona bas›nca butonun resmi de¤ifl-
mektedir. Bu seçenek genel olarak dosyadaki di¤er komutlar› da etkilemektedir. E¤er buton
üzerinde 1 rakam›n› görürseniz, bir nesne seçtikten sonra baflka bir nesneyi daha seçmek is-
terseniz ilk seçilen nesne b›rak›l›p di¤er nesne seçilir. Tekrar baflka bir nesne daha seçmek
isterseniz ayn› flekilde bir önceki seçilen nesne de b›rak›l›p en son nesne seçilir. Bu sistem
komutu tüm seçim ile ilgili komutlar› etkileyece¤inden dikkat edilmesi gerekir.

Peki, bu butonun Properties komutu için faydas› nedir?

Properties komutunu çal›flt›rd›ktan sonra nesneyi seçti¤inizde o nesnenin özellikleri tablo-
ya aktar›l›r ayr›ca nesne komutsuz bir flekilde seçildi¤inden nesnenin grip noktalar› görünür.
Baflka bir nesnenin özelli¤ini de¤ifltirmek istenildi¤inde öncelikle ekrana t›klan›l›p Esc tuflu
ile seçimin iptal edilip ondan sonra baflka bir nesnenin seçilmesi gerekir. Aksi takdirde iki nes-
nenin ortak özellikleri tabloya aktar›lacakt›r. Bu flekilde yap›ld›¤›nda kullan›c›n›n ifllem süre-
si uzayacakt›r. Bu butona t›klad›¤›m›zda ise nesne hakk›nda ifllem yap›ld›ktan sonra Esc tuflu
kullan›lmadan hemen baflka bir nesne seçilerek düzenlemeleri h›zl› bir flekilde yap›lacakt›r.

Bu özelli¤i tablo kullanmadan komut sat›r›na PICKADD yaz›p enter yapt›ktan sonra de¤erini
0 veya 1 yaparak da de¤ifltirebilirsiniz.

Bu buton t›klan›ld›¤›nda ise kullan›c›dan nesne seçimi ister. ‹stenilen nesneler seçilip enter
yap›ld›ktan sonra seçilen nesnelerin özellikleri tabloya aktar›lacakt›r.

Bu buton t›klan›ld›¤›nda ise seçim komutlar›nda iflledi¤imiz Quick Select komutu aktif
olacakt›r. Bu tablo arac›l›¤› ile istenilen özelliklere ait nesnelerin seçimi yap›ld›ktan sonra
bu seçilen nesnelerin özellikleri tabloya aktar›lacakt›r.
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Design Center arac›l›¤› ile baflka dosyalar›n içinde bulunan özellikleri mevcut çizimimize
aktarabiliriz.

Ribbon: Insert tab à Content Panel à DesignCenter

Menü: Tools à Palettes à DesingCenter

Toolbar: Standard 

Komut ile: ADCENTER

K›sayolu: ADC ya da CTRL+2

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda karfl›n›za Explorer benzeri bir tablo gelecektir. Bu tablonun sol bö-
lümünden bilgisayar›n›zda bulunan dosyay› seçin. 

Bir sonraki sayfada,  resimdeki örnekte görüldü¤ü gibi House Designer.dwg dosyas›n›n so-
lundaki + iflaretine t›klanarak bu dosyan›n alt seçenekleri aç›lm›fl. Bu dosyan›n alt seçenek-
lerinde Blocks, Dimstyles, Layers gibi seçenekleri görüyorsunuz. Örnek olarak bu dosya
içinde kullan›lan bloklardan herhangi birisini mevcut çizimimize ekleyelim. Sol bölümden
Blocks seçene¤ini seçin. Dosya içinde kullan›lan bloklar sa¤ bölümde görülecektir. Hem bu
flekilde dosya içindeki bloklar› ö¤renebilir hem de istedi¤imiz blo¤u ça¤›rabiliriz. Sa¤ bö-
lümden istedi¤iniz blok nesnesini Mouse’un sol tuflu ifle bas›l› tutup çizim ekran›na sürük-
leyin. ‹stedi¤iniz blok çizim ekran›na eklenecektir.

Bununla beraber dosyan›n di¤er özelliklerini de ayn› yöntem ile mevcut dosyam›z›n bir ele-
man› haline getirebiliriz.

DESIGN CENTER 19
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AutoCAD 2004 ile beraber gelen bu özellik sayesinde çok kul-
lan›lan komutlar› ya da bloklar› bir menü alt›nda toplayarak da-
ha pratik çal›flmam›z› sa¤lar.

Ribbon: View tab à Palettes Panel à Tool Palettes

Menü: Tools à Palettes à Tool Palettes

Toolbar: Standard 

Komut ile: TOOLPALETTES

K›sayolu: TP ya da CTRL+3

• Komutu çal›flt›r›n.

• Karfl›m›za Standard olarak gelecek olan menüde, tüm palet
özellikleri aç›k olarak gelecektir. Tablonun sol taraf›ndaki seçe-
neklere bakarsak burada Modeling, Architectural, Mechani-
cal gibi gruplar› görece¤iz. Bu bölümler sayesinde mesleki ola-
rak gelen Standard özellikleri kullanabiliriz.

• Soldaki palet seçeneklerinden istedi¤inize t›klad›¤›n›zda bu palet ile ilgili komular ve bloklar
menünün orta k›sm›nda görünecektir. Resimdeki tabloda görünen 2D Spiral seçene¤ine t›kla-
man›z yeterlidir. Komut aktif olacak ve sizden ekran üzerinde gerekli noktalar› göstermenizi
isteyecektir.

TOOL
PALETTES 20
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Bu tablonun sa¤ taraf›nda bulunan koyu gri bölüme
Mouse’un sa¤ tuflu ile t›klad›¤›n›zda bir menü gele-
cektir. Bu menüde çok kullan›lacak olan seçenekleri
aç›klayal›m.

Allow Docking: Bu seçene¤i iflaretledi¤inizde Tool
palettes’i ekran›n sa¤›na ya da soluna çekildi¤inde
otomatik olarak kenara yap›fl›r.

Anchor Left, Anchor Right: Allow Docking seçili
iken aktif olan bu iki seçenek, tablonun ekran›n sa¤›-
na yada soluna otomatik yap›flmas›n› sa¤lar.

Auto Hide: Bu seçenek iflaretlendi¤inde Tool Palet-
tes’in sadece uzun gri çubu¤u görünür. Di¤er seçenek-
leri imleç üzerine getirilince görünür.

Trancparency: Tool Palettes’in fleffafl›¤› ayarlan›r.
Bu ayara t›klad›¤›n›zda ekrana gelen tablodan fleffaf-
l›k ayar›n› de¤ifltirebilirsiniz.

New Palette: Yeni bir palet eklenmesini sa¤lar.

Customize Palettes: Paletlerin düzenlenmesini sa¤lar.

Customize Commands: Ekrana gelen tablo arac›l›¤›
ile istenilen komutlar›n paletlere eklenmesi sa¤lan›r.

Tablonun en alt›nda iflaretli olan All Palettes seçene-
¤i tüm paletlerin aç›k oldu¤unu ifade eder. Üst seçe-
neklerden istenilen seçilerek sadece o paletin aç›k ol-
mas› sa¤lanabilir.

Bununla beraber kiflisel palet de oluflturulabilir.

Çubu¤un üstüne Mouse’un sa¤ tuflu ile t›klay›p New
Palette seçene¤ini iflaretleyin.

Yeni palet mevcut paletlerin aras›nda oluflturulacak ve yeni bir isim verilmesi istenecektir.
Yeni palet için isim verip enter’a bas›n.

Oluflturdu¤umuz bu yeni panele birkaç komut ekleyelim.

Oluflturulan bofl palette komutlar›n olaca¤› yere sa¤ tufl yap›n ve Customize Commands se-
çene¤ine t›klay›n.
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Ekrana gelen tablodaki komutlardan istenilen komutlar› sürük-
leyerek palet içine b›rak›n. Örnek için Line, Circle ve Sing-
le Line Text komutlar›n› bu bölüme aktaral›m. Aktarma ifl-
leminden sonra komutlar›n eklendi¤i tabloyu kapat›n.

Komutlar›n eklenme iflleminden sonra palet’in görünümü re-
simdeki gibidir. Art›k bu seçeneklerden istenilen t›klan›larak
komutun çal›flmas› sa¤lanabilir.

Buna ek olarak komutlar›n alt bölümüne sürekli dosyada kullanabilece¤imiz baflka dosyalar›
ekleyerek Insert komutu yerine bu paleti kullanarak dosyay› çizimimize ça¤›rabiliriz.

Öncelikle bu komutlar›n alt›na ayraç yerlefltirelim.

Palet’e sa¤ tufl yap›n ve Add Seperator seçene¤ini iflaretleyin. Bu ifllem sonucunda komut-
lar›n alt›na bir çizgi çizilecektir.

231TOOL PALETTES
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Daha sonra eklemek istedi¤iniz çizim dosyalar›n› resimdeki gibi seçip palet’in içine sürük-
leyip b›rak›n. Art›k bu dosyalar›n›z palete eklenmifl olacak ve sadece bir t›klamayla çizim
dosyan›za ekleyebileceksiniz.

AutoCAD232
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Dosya içine nitelikli etiketler yerlefltirilmesini sa¤lar. Bu etiketler oluflturulduktan sonra
blok haline getirilir. Bu nesneler kullan›c›n›n vermifl oldu¤u ek özelliklere sahiptirler.

Menü: Draw à Block à Define Attributes
Komut ile: ATTDEF
K›sayolu: ATT

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda karfl›n›za attribute etiketi haz›rlamak ile ilgili tablo gelecektir.

N‹TEL‹K
OLUfiTURMA ve
YÖNETME 
(ATTRIBUTE)

21
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Mode bölümü, oluflturulacak etiketin öznitelikleri ile ilgili ayarlamalar›n›n yap›ld›¤› bölüm-
dür. Örne¤in; atrribute nesnenin gizli olmas›, etiket yaz›n›n multiline text nesnesi olmas› gibi.

Insertion Point bölümü, etiketin yerleflim yerini belirlemek için kullan›l›r. Specify on-screen
seçene¤i iflaretli olursa etiketin yeri tablo kapat›ld›ktan sonra belirtilir.

Text Settings bölümü, etiket yaz›s›n›n ayarlamalar› ile ilgilidir. Bu bölümden eklenecek eti-
ket yaz›n›n özellikleri de¤ifltirilebilir.

Attribute bölümü ise bizi ilgilendiren as›l bölümdür. Etiketin görünümü ve etiketin bilgileri
ile ilgili bölümdür.

Tag: Çizim ekran›na eklenen etiketin bilgisini içerir. Türkçe karakter ve boflluk kullan›lma-
mal›d›r.

Prompt: Etiket blok haline getirildikten sonra çizim ekran›na ça¤›r›l›rken kullan›c›ya soru-
lacak bilgidir.

Default: Varsay›lan etiket bilgisidir. Yaz›lmak zorunda de¤ildir.

Invisible: Bu seçenek iflaretli iken oluflturulan attribute nesnesi çizim ekran›nda görünmez.
Amac›, bask› esnas›nda gizli mod’daki attribute nesneleri gizlenebilir. E¤er gösterilmek
istenilirse, ATTDISP komutu çal›flt›r›l›r.

Bu komutun 3 seçene¤i vard›r.

Normal : Invisible olan attribute nesneler çizim ekran›nda gösterilmez. Di¤er attribute nes-
neleri çizim ekran›nda görünür.

On : Tüm attribute nesneleri çizim ekran›nda görünür.

Off : Tüm attribute nesneleri çizim ekran›nda görünmez.

Constant: Sabit attribute. Block insert edilirken attribute de¤eri sorulmaz, belirlenen sabit
de¤er attribute de¤eri olarak atan›r. Constant attribute de¤erleri edit ifllemleriyle de¤ifltirile-
mez.

Verify: Do¤rulama. Attribute de¤eri girilirken veya de¤ifltirilirken, de¤erin türü (say›sal
veya string) do¤rulan›r. Belirlenen türde de¤ilse kabul edilmez.

Preset: Block insert edilirken, (komut sat›r›ndan veya attribute diyalog penceresinden)
attribute de¤eri sorulmaz. Bafllang›çta tan›mlanan de¤er attribute’e yerlefltirilir. Constant
attribute de¤erleri insert edildikten sonra, edit komutlar›yla de¤ifltirilemez. Preset attribute
de¤erleri ise de¤ifltirilebilirler.

Lock Position: Lock position flag aç›ksa, attribute’ün yeri blocktan ba¤›ms›z olarak
de¤ifltirilemez. Yani block’a kilitlenmifltir. Lock iflaretli de¤il ise, komut girmeden nesne
seçilir ve attribute’ün block içindeki yeri (block’un yeri de¤ifltirilmeden) de¤ifltirilebilir.

Multiple Lines: Attribute’ler Mtext (Multi Line Text) olabilir. Bu seçenek iflaretlendi¤inde
Default seçene¤i pasif duruma geçer. Default de¤eri atamak istenilirse, default de¤erinin
sa¤›ndaki Icon-Attdefault.jpg  butonuna t›klan›l›r. Çizim ekran›nda default de¤eri için mtext
komutu çal›flarak sizden gerekli içeri¤i ister. ‹stedi¤iniz de¤eri yazd›ktan sonra çizim
ekran›nda herhangi bir yere t›klad›¤›n›zda attribute tablosu tekrar geri gelir. ‹stedi¤iniz
düzenlemeleri yaparak attribute nesnesini oluflturabilirsiniz.

Bu attribute ile ilgili bir örnek yapal›m.
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Tablodaki de¤erleri tek tek uygulayarak etiketleri çizim ekran›na yerlefltirelim.

Bu ifllemlerden sonra çizim ekran›nda resimdeki gibi görünecektir. 

Haz›rlam›fl oldu¤umuz etiketi daha önceki konularda iflledi¤imiz BLOCK komutu ile blok ha-
line getirelim.

AutoCAD236
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Block komutunda OK butonuna bas›nca resimdeki gibi bir tablo gelecek
ve etiket bilgilerini isteyecektir. Resim üzerinde bulunan örnek bilgileri
yaz›p OK butonuna bas›n.

‹fllem sonucunda etiket bilgileri iste¤imiz bilgiler yaz›lara blok haline ge-
tirildi. Bu nesne blok olmas›na ra¤men bilgileri istedi¤imiz gibi de¤iflti-
rebiliriz.

Eatted›t
Çizim içerisinde bulunan etiketi düzenlemek için kullan›l›r.

Menü: Modify à Object à Attribute à Single

Toolbar: Modify II  

Komut ile: EATTEDIT

K›sayolu: Attibute nesnesine çift t›klay›n.

Çizimimize eklenen attribute nesnesinin baflka bir mahale kopyalanmas›ndan dolay› bilgileri-
ni de¤ifltirmemiz gerekiyor. Bunun için haz›rlam›fl oldu¤umuz attribute nesnesini kopyalay›n.

Attribute nesnesine çift t›klay›n.

237N‹TEL‹K OLUfiTURMA VE YÖNETME (ATTRIBUTE)
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Ekrana gelen düzenleme tablosunda listeden hangi etiket de¤iflecek ise onu seçip Value bö-
lümünden istenilen bilgileri yaz›p OK butonuna bas›n.

De¤ifltirme bilgileri için:

Mahal ‹smi: YATAK ODASI

Mahal No: 102

Alan›: 15.25 m2

bilgilerini yaz›n.

Bu bilgiler yaz›ld›kça çizim ekran›na eklenen nesne de¤iflecektir. Bu flekilde tüm mahal bil-
gilerini etiket haline getirilerek blok halinde kullanabiliriz.

Battman
Çizim içerisinde bulunan etiketin özelliklerini de¤ifltirmek için kullan›l›r. 

Menü: Modify à Object à Attribute à Block Attribute Manager

Toolbar: Modify II 

Komut ile: BATTMAN

Örne¤in; bir önceki konuda haz›rlad›¤›m›z etiketin mahal ad› ile ilgili Tag ismini de¤ifltire-
ce¤iz. Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda dosya içindeki etiketlerin listeleri gelecektir.

AutoCAD238
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E¤er birden fazla farkl› blok ismine sahip attribute nesnesi varsa uygun attribute için tablo-
nun üst bölümünde bulunan Block seçene¤inden uygun blok ad› seçilir.

Tablodaki listeden MAHAL-ADI etiketini seçip sa¤ bölümde bulunan Edit butonuna t›klay›n.

Ekrana gelen yeni tablodan istenilen de¤ifliklikleri yapt›ktan sonra tüm tablolar›n OK buton-
lar›na basarak komutu bitirin.

Yap›lan de¤ifliklikler ayn› türdeki tüm attribute nesnesine yans›yacakt›r.

239N‹TEL‹K OLUfiTURMA VE YÖNETME (ATTRIBUTE)

NOT Birden fazla yaz›ya sahip attribute nesnelerinde de¤ifliklik yap›laca¤› zaman hangi yaz›ya çift t›k-
lan›rsa ekrana gelen tabloda o nesne ile ilgili seçenek otomatik olarak seçili olacakt›r.
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Çizimde ölçe¤e duyarl› nesnelerin oluflturulmas›n›
sa¤lar. Örne¤in; 1/50 bask› al›nan bir paftada kulla-
n›lan taramalar, 1/100 ölçek ile bask› al›nd›¤›nda hofl
görünmeyecek ve bu nesnelerin düzenlenmesi farkl›
ölçekler için tekrar haz›rlanmas› ciddi vakit kayb›na
neden olacakt›r.

Annotation özelli¤i Text Style, Dimension Style,
Multileader Style, Attribute ve Hatch tablolar›n-
da haz›rlanacak stiller için eklenmifltir.

Bu ifllemi yapmadan önce öncelikle mevcut çizimi-
mizin ölçe¤ini belirtmeliyiz.

Mevcut çizimimizin ölçe¤ini 1:50 olarak seçin.

Resimde görüldü¤ü gibi iki nesne haz›rland›. 

ANNOTATION 22
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Ancak bu nesneler haz›rlan›rken Annotative seçenekleri iflaretlenerek haz›rlanm›flt›r.

Örnek olarak haz›rlanan bu iki nesneye ölçek tan›mlamas› yapaca¤›z. 

Modify (MO) komutunu çal›flt›r›n.

‹lk olarak Hatch nesnesini seçin.

Modify tablosunda Pattern bölümünde yer alan
Annotative seçene¤ini Yes olarak de¤ifltirin ve
Annotative Scale seçene¤inin sa¤›nda bulunan 
butona t›klay›n.

Ekrana gelen yeni tablodan Add butonuna bas›n. Resimde sa¤da bulunan tablo gelecektir.
Bu tablodan CTRL tufluna bas›l› tutarak 1:5, 1:10 ve 1:100 seçeneklerini seçip OK buto-
nuna bas›n. Seçilen ölçekler bir önceki tabloya eklenecektir. Bu tabloyu da OK butonuna
basarak kapat›n.

Ayn› ifllemi Text nesnesi için de uygulay›n.

Nesnelere ait ölçek seçenekleri girildi¤ine göre yapmam›z gereken
sadece sayfan›n ölçe¤ini de¤ifltirmek kal›yor.

Ekran›n sa¤ alt›nda bulunan ölçek seçene¤inden nesneler için seçti¤imiz ölçeklerden birisi-
ni seçti¤inizde yaz› yüksekli¤i ve hatch’in aral›klar› de¤iflecektir. Nesneler için girdi¤imiz
ölçek haricinde bir ölçek seçilirse de¤ifliklik olmaz.
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Çizim ekran›nda oluflturulan nesnelerin üst üste gelmesi duru-
munda hangi nesnenin önde yada arkada kalaca¤›n› belir-
lememize yard›mc› olur.

Resimde görüldü¤ü gibi 3 ayr› renk alt alta s›ralanm›flt›r. 

1 nolu renk en altta, 2 nolu renk ortada ve 3 nolu renk ise en üst-
tedir.

Draworder komutu sayesinde bu nesnelerin öncelik s›ras›n›
de¤ifltirebiliriz.

Br›ng to Front
Seçilen nesnelerin en üste gelmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

DRAWORDER 23
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‹fllem sonucunda 1 nolu nesne resimde görüldü¤ü gibi en üste
gelmifltir.

Send to Back
Seçilen nesnelerin en alta gelmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 3 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

‹fllem sonucunda 3 nolu nesne resimde görüldü¤ü gibi en alta
gönderilmifltir.

Br›ng Above Objects
Seçilen nesnelerin referans olarak belirtilen nesnelerin üstüne yerlefltirilmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

• 2 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

‹fllem sonucunda 1 nolu nesne, 2 nolu nesnenin üstüne yerlefltiril-
mifltir.

Send Under Objects
Seçilen nesnelerin referans olarak belirtilen nesnelerin alt›na yerlefltirilmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 3 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

• 2 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

‹fllem sonucunda 3 nolu nesne, 2 nolu nesnenin alt›na yerlefltiril-
mifltir.
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Br›ng Text Objects to Front
Komut çal›flt›r›ld›¤›nda otomatik olarak dosya içindeki tüm yaz›lar en üste yerlefltirilecektir.
Bu komut ve bundan sonraki komutlar›n genel amac›, ifllem yap›lan nesnelerin boyamalar›n
(solid) alt›nda kalmamas› içindir.

Br›ng D›mens›on Objects to Front
Komut çal›flt›r›ld›¤›nda otomatik olarak dosya içindeki tüm ölçü nesneleri en üste yerlefltir-
ilecektir.

Br›ng Leader Objects to Front
Komut çal›flt›r›ld›¤›nda otomatik olarak dosya içindeki tüm leader nesneleri en üste
yerlefltirilecektir.

Br›ng All Annotat›on Objects to Front
Komut çal›flt›r›ld›¤›nda otomatik olarak yukar›da ayr› ayr› çal›flmas›n› anlatt›¤›m›z Text,
Dimension, Leader nesnelerinin topluca en üste yerlefltirilmesini sa¤lar.

Send Hatch to Back
Komut çal›flt›r›ld›¤›nda otomatik olarak dosya içindeki tüm Hatch nesnelerinin en alta
yerlefltirilmesini sa¤lar. Bu sayede özellikle Solid hatch nesnelerinin alt›nda kalan nes-
nelerin görünür olmas› sa¤lan›r.

245DRAWORDER
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Seçilen nesnenin özelliklerini baflka nesnelere uygulanmas›n› sa¤lar.

Menü: Modify à Match Properties

Toolbar: Standart

Komut ile: PAINTER veya MATCHPROP

K›sayolu: MA

Bu komut, nesnelerin hangi özelliklerini kopyal›yor? Öncelikle bunu inceleyelim.

• Matchprop komutunu çal›flt›r›n.

• Herhangi bir nesne seçin.

• S yaz›p enter yap›n.

MATCHPROP
(ÖZELL‹K
KOPYALAMA) 24
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Bu ifllem sonucunda, resimdeki gibi bir tablo gelecektir.

Bu tabloda matchprop komutu kullan›l›rken referans seçilen nesnenin hangi özelliklerinin
kullan›laca¤›n› göstermektedir.

Tablodaki tüm seçenekler aç›k oldu¤u gibi kullan›c› taraf›ndan istenilen özellik kapat›labilir.

Bu komutu birkaç örnek ile aç›klayal›m.

Resimde görüldü¤ü gibi iki yaz› var. Yaz›lar›n stilleri, aç›lar› ve yükseklikleri farkl›d›r. Sa¤-
daki yaz›y› soldaki yaz›ya benzetelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Soldaki yaz›y› seçin.

• Sa¤daki yaz›y› seçin.
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Bu ifllem sonucunda sa¤daki yaz› soldaki yaz›ya benzeyecektir. Bu komut yaz›n›n içeri¤ini
de¤ifltirmez. ‹flleme tabi olacak nesneler yaz› ise, katman›, rengi, yaz› özellikleri, yükseklik,
genifllik, yat›kl›k vs. aç›s› gibi özellikleri benzetir.

Matchprop komutunda farkl› olan bir özellik ise, de¤ifltirilmek istenen nesne seçilir seçil-
mez özelliklerin hemen de¤ifltirilmesidir.

‹kinci örnek olarak ise, ölçü çizgisi üzerinde uygulama yapal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Referans ölçü olarak yatay ölçüyü seçin.

• De¤iflecek ölçü nesnesi için ise dikey ölçüyü seçin.

‹fllem sonras› iki ölçünün stilleri ayn› oldu.

249MATCHPROP (ÖZELL‹K KOPYALAMA)
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2 boyutlu düzlemde 3 boyutlu gibi görünen izometrik çizimleri yapabiliriz. Bu tür çizimi ya-
pabilmek için öncelikle izometrik çizim moduna geçifl yapmal›y›z. Komut olarak OSNAP yaz›p
enter yap›n. Ekrana gelen tablodan Snap and Grid sayfas›na t›klay›n.

‹ZOMETR‹K
Ç‹Z‹M 25
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Snap Type bölümünde Isometric Snap seçene¤ini iflaretleyip OK butonuna bas›n.

Bu ifllem sonucunda imlecin flekli de¤iflecektir. ‹mlecin çizim yaparken kolayl›k sa¤lamas›
için üç ayr› seçene¤i vard›r. Bu seçeneklere CTRL+E ya da F5 tufllar›yla komut içinde iken
de de¤ifltirebiliriz. 

Bir örnek çizim yapal›m.

• F5 tufluna basarak imleci Isoplane left durumuna getirin.

• Line komutunu çal›flt›r›n.

• 1, 2, 3 ve 4 nolu noktalar› resim üzerinde yaz›lan mesafeleri kullanarak s›ras› ile belirtin.

• F5 tuflunu kullanarak Isoplane Right durumuna geçin.

• 5, 6, 1 ve 4 nolu noktalar› s›ras› ile gösterip enter tufluna basarak komutu bitirin.

• F5 tuflunu kullanarak Isoplane Top durumuna geçin.

• Line komutunu tekrar çal›flt›r›n.

• 3 nolu noktadan bafllayarak 7 ve 5 nolu noktalar› gösterip komutu bitirin.

‹fllem s›ras›n› do¤ru bir flekilde takip ettiyseniz resimdeki fleklin ayn›s›n› yapm›fl olacaks›n›z.

Isoplane Top Isoplane Right Isoplane Left
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‹zometrik çizim yaparken 2d komutlar› kullan›l›r. Ancak bir silindir’in izometrik çizimi ya-
p›lmak istendi¤inde circle komutu kullan›lmaz. Silindir çizimini yaparken kullan›lacak
komut ELLIPSE komutudur.

Ellipse komutunu çal›flt›r›n.

Command: ELLIPSE
Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center/Isocircle]:

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda izometrik çizim modunda oldu¤unuz için alt komutlara Isocircle
seçene¤i gelecektir. Silindir gibi nesneleri bu komut ile çizmelisiniz.

Bir silindir örne¤i çizelim.

• F5 tufluna basarak imleci Isoplane Top durumuna getirin.

• Ellipse komutunu çal›flt›r›n.

• Isocircle alt komutunu I yazarak çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktay› gösterin.

• Yar›çap de¤eri olarak 15 yaz›p enter yap›n.

• F5 tufluna basarak imleci Isoplane Right durumuna getirin.

• Copy komutunu kullanarak bu nesneyi afla¤›ya do¤ru 50 birim olacak flekilde kopyalay›n.

• Osnap kenetleme modlar›ndan Quadrant seçene¤ini iflaretleyin.

• Line komutunu çal›flt›r›p 2 nolu nokta ile 3 nolu nokta aras›na çizgi çizin.

• Line komutunu tekrar çal›flt›r›p 4 nolu nokta ile 5 nolu nokta aras›na çizgi çizin.

• Trim komutunu kullanarak alttaki isocircle nesnesinin nokta nokta olarak gösterilen bölümü-
nü temizleyin.

253‹ZOMETR‹K Ç‹Z‹M

++AUTOCAD 2017-BOLUM25  5/27/13  3:23 PM  Page 253



Uygulama olarak afla¤›daki resimde bulunan çizimleri siz yap›n.

‹zometrik modundan ç›kmak için, izometrik ayar›n yap›ld›¤› bölümde bulunan Rectangular
snap seçene¤ini seçin.
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AutoCAD 2010 ile beraber gelen bu yeni özellikleri sayesinde nesnelere geometrik k›s›tla-
malar eklenmesini sa¤lar. Peki, nedir bu geometrik k›s›tlamalar? Bu özellikleri iki bölüm
olarak inceleyece¤iz.

Geometr›c Constra›nts
Toolbar seçeneklerinden Geometric Constaint toolbar’›n› aç›n. Ya da bu komutlar› Ribbon
menüden Parametric bölümünden kullanabilirsiniz.

Toolbar Görünümü

Ribbon Görünümü

PARAMETR‹K
KOMUTLAR 26
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Co›nc›dent
‹ki çizginin gösterilen referans noktalar›ndan birbirine ba¤lanmas›n› sa¤lar.

Ribbon: Parametric Tab à Geometric Panel à Coincident

Menü: Parametric à Geometric Constraints à Coincident

Toolbar: Geometric Constraints 

Komut ile: GCCOINCIDENT

• Komutu çal›flt›r›n.

• Soldaki çizgiye imleci yaklaflt›rd›¤›n›zda bu çizginin bafllang›ç, orta ve son noktalar›n› oto-
matik olarak gösterecektir. 1 nolu noktay› gösterin.

• Sa¤daki çizginin 2 nolu noktas›n› gösterin.

Bu ifllem sonucunda ikinci seçilen çizginin uç noktas› ilk seçilen çizginin uç noktas›na ba¤-
land›.

E¤er bu iki çizgiden herhangi birisinin yeri de¤ifltirmek istendi¤inde 1 ve 2 nolu noktalar or-
tak hareket edecektir.

Perpend›cular
Seçilen iki çizginin birbirine dik olmas›n› sa¤lar.

Ribbon: Parametric Tab à Geometric Panel à Perpendicular

Menü: Parametric Geometric Constraints à Perpendicular

Toolbar: Geometric Constraints 

Komut ile: GCPERPENDICULAR

ÖNCEK‹ SONRAK‹
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• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu çizgiyi seçin.

• 2 nolu çizgiyi seçin.

Bu ifllem sonucunda ikinci seçilen çizginin ilk seçilen çizgiye dik olacak flekilde döndürü-
lüp kilitlenecektir.

Bu iki çizgiden herhangi birisi döndürülmek istendi¤inde ortak hareket edip dik olma duru-
munu koruyacaklard›r.

Paralel
Seçilen iki çizginin paralel olmas›n› sa¤lar.

Ribbon: Parametric Tab à Geometric Panel à Parallel

Menü: Parametric à Geometric Constraints à Parallel

Toolbar: Geometric Constraints 

Komut ile: GCPARALLEL
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• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu çizgiyi seçin.

• 2 nolu çizgiyi seçin.

‹fllem sonucunda ikinci seçilen çizgi ilk çizgiyle paralel olacak ve her türlü ifllemde paralel-
li¤ini koruyacakt›r.

Tangent
Seçilen iki nesneyi te¤et geçecek flekilde birlefltirir. Bu iki nesne Line nesnesi olamaz.

Ribbon: Parametric Tab à Geometric Panel à Tangent

Menü: Parametric à Geometric Constraints à Tangent

Toolbar: Geometric Constraints 

Komut ile: GCTANGENT

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu çizgiyi seçin.

• 2 nolu çizgiyi seçin.

‹fllem sonucunda Circle nesnesi Line nesnesinin te¤et noktas›na gelecek flekilde yerlefltirildi.
Tafl›ma ve döndürme komutlar›nda bu te¤etlik bozulmayacakt›r.

Hor›zontal
Seçilen çizginin X yönü ile paralel olmas›n› sa¤lar.

Ribbon: Parametric Tab à Geometric Panel à Horizontal

Menü: Parametric à Geometric Constraints à Horizontal

Toolbar: Geometric Constraints 

Komut ile: GCHORIZONTAL
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Bu komutu iki türlü kullanabiliriz. 

‹lk yol olarak üstteki flekli uygulayal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu çizgiyi seçin.

‹fllem sonucunda seçilen çizginin üstteki ucuna yak›n oldu¤u için referans nokta üst uç seçilip
X yönü ile paralel oldu.

‹kinci yol olarak alttaki fleklimizi uygulayal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Tekrar enter yaparak 2points alt komutunun çal›flmas›n› sa¤lay›n.

• 1 nolu noktaya t›klay›n.

• 2 nolu noktaya t›klay›n.

‹fllem sonucunda 1 nolu nokta referans nokta kabul edilip bu noktaya göre X yönü ile para-
lel olmas› sa¤land›.

Vert›cal
Seçilen çizginin Y yönü ile paralel olmas›n› sa¤lar.

Ribbon: Parametric Tab à Geometric Panel à Vertical

Menü: Parametric à Geometric Constraints à Vertical

Toolbar: Geometric Constraints 

Komut ile: GCVERTICAL

Vertical komutunun çal›flma prensibi Horizontal komutu ile ayn›d›r. Fark›, seçilen nes-
nenin veya gösterilen iki noktan›n Y yönü ile paralel olmas›n› sa¤lar.
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Coll›near
Seçilen çizgilerin birbirinin devam› olacak flekilde ayn› eksende olmas›n› sa¤lar.

Ribbon: Parametric Tab à Geometric Panel à Collinear

Menü: Parametric à Geometric Constraints à Collinear

Toolbar: Geometric Constraints 

Komut ile: GCCOLLINEAR

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçin.

• 2 nolu nesneyi seçin.

‹fllem sonucunda ikinci çizgi ilk çizginin ekseni do¤rultusuna yerlefltirildi. Bu komutu uy-
gularken resimde görülen çizimde Polyline nesnesi kullan›ld›. Görüldü¤ü gibi polyline’n›n
seçilen çizgisi eksene oturtuldu. 

E¤er ikiden fazla çizginin ayn› eksende olmas›n› isterseniz, komutu çal›flt›rd›ktan sonra M
(Multiple) yaz›p enter yapt›ktan sonra s›ras› ile çizgileri seçebilirsiniz.

Concentr›c
Seçilen iki nesnenin (circe, arc, elipse) merkez noktalar›n›n ayn› olmas›n› ve birbirine ba¤-
lanmas›n› sa¤lar.

Ribbon: Parametric Tab à Geometric Panel à Concentric

Menü: Parametric à Geometric Constraints à Concentric

Toolbar: Geometric Constraints 

Komut ile: GCCONCENTRIC
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• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçin.

• 2 nolu nesneyi seçin.

‹fllem sonucunda ellipse nesnesi ile circle nesnesinin merkez noktalar› ayn› olacak flekilde
yerlefltirildi. 

Smooth
Seçilen iki spline nesnesinin güncellenerek birleflik olmas›n› sa¤lar.

Ribbon: Parametric Tab à Geometric Panel à Smooth

Menü: Parametric à Geometric Constraints à Smooth

Toolbar: Parametric 

Komut ile: GCSMOOTH

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktadan nesneyi seçin.

• 2 nolu noktadan nesneyi seçin.

‹fllem sonucunda ikinci seçilen spline nesnesi ilk seçilen spline nesnesine güncellenerek tek
bir parça spline nesnesi oldu.

Symmetr›c
Seçilen iki çizginin gösterilen bir aks çizgisine göre simetri olmas›n› sa¤lar.

Ribbon: Parametric Tab à Geometric Panel à Symmetric

Menü: Parametric à Geometric Constraints à Symmetric

Toolbar: Geometric Constraints 

Komut ile: GCSYMMETRIC
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• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktadan nesneyi seçin.

• 2 nolu noktadan nesneyi seçin.

• 3 nolu noktadan nesneyi seçin.

‹fllem sonucunda seçilen ilk iki çizgi 3 nolu aks çizgisine göre simetri olacak flekilde düzen-
lendi.

Equal
Seçilen çizgilerin uzunluklar›n›n eflitlenmesini sa¤lar.

Ribbon: Parametric Tab à Geometric Panel à Equal

Menü: Parametric à Geometric Constraints à Equal 

Toolbar: Geometric Constraints 

Komut ile: GCEQUAL

Bu komutu kullan›rken ikiden fazla nesne için uygulayaca¤›z.

• Komutu çal›flt›r›n.

• M yaz›p enter yap›n.

• 1 nolu noktadan nesneyi seçin.
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• 2 nolu noktadan nesneyi seçin.

• 3 nolu noktadan nesneyi seçin.

• 4 nolu noktadan nesneyi seçin.

‹fllem sonucunda seçilen tüm çizgilerin uzunluklar› ilk seçilen çizginin uzunlu¤una eflitlene-
rek kilitlendi. Bu ifllemden sonra herhangi bir çizginin uzunlu¤u de¤ifltirilmek istendi¤inde
birbirine ba¤lanan bu 4 çizgi ortak hareket edeceklerdir.

F›x
Seçilen nesnenin belirtilen noktaya sabitlenmesini sa¤lar. Belirtilecek nokta komut taraf›n-
dan olabilecek yerleri göstermektedir. Örne¤in; bir Line nesnesi için uç noktalar› ve orta
noktas›d›r. Circle nesnesi için ise sadece merkez noktas›d›r.

Ribbon: Parametric Tab à Geometric Panel à Fix

Menü: Parametric à Geometric Constraints à Fix

Toolbar: Geometric Constraints 

Komut ile: GCFIX

Bu komutun uygulamas›nda Fix seçene¤i ile birlikte Tangent seçene¤ini de uygulayaca¤›z.

• Fix komutunu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçin.

• Tangent komutunu çal›flt›r›n.

• 2 nolu nesneyi seçin.

• 1 nolu nesneyi tekrar seçin.

‹fllem sonucunda Circle nesnesi merkez noktas›ndan bulundu¤u koordinata kilitlendi. Kilit-
lenme iflleminden sonra bu nesnenin koordinat› de¤ifltirilemez.
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Ard›ndan Line nesnesi Circle nesnesine göre tangent noktas›na sabitlendi.

Rotate komutunu kullanarak Line nesnesini N noktas›ndan çevirmek istedi¤inizde Circle
nesnesinin merkez noktas› sabit kalacak, Tangent komutu ile birbirine ba¤land›¤› için Circ-
le nesnesinin yar›çap› de¤iflecektir.

D›mens›onal Constra›nts
Toolbar seçeneklerinden Dimensional Constaint toolbar’›n› aç›n ya da bu komutlar› Rib-
bon menüden Parametric bölümünden kullanabilirsiniz.

Parametrik k›s›tlamalar›n ikinci bölümünde ise, nesnelerin uzunluk veya aç›lar›na göre bir-
birine ba¤lanmas›n› ö¤renece¤iz.

Al›gned
Seçilen e¤imli çizgilerin uzunluklar›n› k›s›tlamaya, baflka çizgilerin uzunluklar›na göre
orant› kurularak ba¤lanmas›n› sa¤lar.

Ribbon: Parametric Tab à Dimensional Panel à Aligned

Menü: Parametric à Dimensional Constraints à Aligned

Toolbar: Dimensional Constraints 

Komut ile: DCALIGNED

Resimdeki örnekte rastgele çizilmifl bir yamuk bulunmaktad›r. Bu yamuk çiziminde çizgile-
rin uzunluklar›n› birbirine ba¤layarak her de¤iflimde ortak hareket etmesini sa¤layal›m.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktay› gösterin.

• 2 nolu noktay› gösterin.

• Ölçü yerleflim noktas›n› gösterin.

• Sonuç olarak verilen d1=mesafe de¤erinde, mesafeyi onayl›yorsan›z enter yap›n. E¤er bu
uzunlu¤u de¤ifltirmek istiyorsan›z sadece mesafe de¤erini silip istedi¤iniz de¤eri yaz›n. Ya-
z›lan de¤ere göre çizgi uzunlu¤u de¤iflecektir.

• Komutu tekrar çal›flt›r›n.

• 2 nolu noktay› gösterin.

• 3 nolu noktay› gösterin.

• Ölçü yerleflim noktas›n› gösterin.

• Ölçü de¤erini d2=d1*0.75 olarak de¤ifltirin. Bu çizginin uzunlu¤u d1 uzunlu¤unun 0.75
kat› oran›nda olacakt›r.

• Komutu tekrar çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktay› gösterin.

• 4 nolu noktay› gösterin.

• Ölçü yerleflim noktas›n› gösterin.

• Ölçü de¤erini d2=d2*2 olarak de¤ifltirin. Bu çizginin uzunlu¤u ise d2 uzunlu¤unun 2 kat›
oran›nda olacakt›r.

‹fllem s›ras›n› do¤ru takip ettiyseniz sa¤ resimdeki gibi görüntü elde edeceksiniz. Bundan
sonra bu de¤erlerden birisi de¤iflti¤inde tüm çizim otomatik olarak de¤iflecektir.

Örnek olarak ED (DDEDIT) komutunu çal›flt›r›n. d1 ölçüsünü seçip bu uzunlu¤u farkl› bir de-
¤er girerek de¤ifltirin.

Hor›zontal
Seçilen çizgilerin X yönünde uzunluklar›n›n k›s›tlanmas›n› ve baflka çizgilerle uzunluklar›-
n›n iliflkilendirilmesini sa¤lar.

Ribbon: Parametric Tab à Dimensional Panel à Horizontal

Menü: Parametric à Dimensional Constraints à Horizontal

Toolbar: Dimensional Constraints 

Komut ile: DCHORIZONTAL
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Resimdeki çizimde 1 ve 2 nolu aras›ndaki çizgi ile 3 ve 4 nolu aras›ndaki çizgiyi birbirine
ba¤layaca¤›z.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktay› gösterin.

• 2 nolu noktay› gösterin.

• Ölçü yerleflim noktas›n› gösterin.

• Ölçü de¤erini belirleyin.

• Komutu tekrar çal›flt›r›n.

• 3 nolu noktay› gösterin.

• 4 nolu noktay› gösterin.

• Ölçü yerleflim noktas›n› gösterin.

• Ölçü de¤erini d5=d4*2 olarak yaz›n.

‹fllem s›ras›n› do¤ru takip ettiyseniz resimde sa¤daki gibi görünecektir. Bu yap›lan iflleme gö-
re d1 uzunlu¤u de¤ifltikçe d2 uzunlu¤u da otomatik olarak de¤iflecektir.

Vert›cal
Seçilen çizgilerin Y yönünde uzunluklar›n›n k›s›tlanmas›n› ve baflka çizgilerle uzunluklar›-
n›n iliflkilendirilmesini sa¤lar.

Ribbon: Parametric Tab à Dimensional Panel à Vertical

Menü: Parametric à Dimensional Constraints à Vertical

Toolbar: Dimensional Constraints 

Komut ile: DCVERTICAL

AutoCAD266

ÖNCEK‹ SONRAK‹

++AUTOCAD 2017-BOLUM26  5/27/13  3:40 PM  Page 266



Resimdeki flekilde çizimin üst çizgisi Horizontal yöntemiyle bir uzunlu¤u k›s›tland›. Bizim ya-
paca¤›m›z ise üst çizgi ile alt çizgi aras›ndaki mesafeyi üst çizginin uzunlu¤una orant› sa¤lamak.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktay› gösterin.

• 2 nolu noktay› gösterin.

• Ölçü yerleflim noktas›n› gösterin.

• Ölçü de¤eri olarak d7=d6*2 yaz›n.

‹fllem sonucunda d6 uzunlu¤u ne ise d7 uzunlu¤u bu mesafenin 2 kat› olacakt›r.

Angular
Seçilen çizgilerin birbiriyle aras›ndaki aç›y› istenilen bir aç›ya sabitler ve baflka nesnelerin
aç›lar›yla iliflkilendirilmesini sa¤lar.

Ribbon: Parametric Tab à Dimensional Panel à Angular

Menü: Parametric à Dimensional Constraints à Angular

Toolbar: Dimensional Constraints 

Komut ile: DCANGULAR
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Resimdeki nesnelerin aç›lar›n› biraz daha karmafl›k bir flekilde birbirine ba¤layaca¤›z. Bu çi-
zimi polyline komutu ile çizmelisiniz.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu çizgiyi seçin.

• 2 nolu çizgiyi seçin.

• Ölçü yerleflim noktas›n› gösterin.

• Aç› de¤eri olarak ang1=115 yaz›n.

• Komutu tekrar çal›flt›r›n.

• 3 nolu çizgiyi seçin.

• 4 nolu çizgiyi seçin.

• Ölçü yerleflim noktas›n› gösterin.

• Aç› de¤eri olarak ang2=ang1+15 yaz›n.

• Komutu tekrar çal›flt›r›n.

• 5 nolu çizgiyi seçin.

• 6 nolu çizgiyi seçin.

• Ölçü yerleflim noktas›n› gösterin.

• Aç› de¤eri olarak ang3=(ang2-ang1)+90 yaz›n.

‹fllem sonucunda...

ang1 de¤eri 115 derece oldu. 

ang2 de¤eri 115+15 yani 130 derece oldu. 

ang3 de¤eri ise (130-115)+90 = 115 derece oldu.

ang1 de¤eri de¤ifltirildikçe di¤er aç›lar otomatik olarak hesaplanacakt›r.

Rad›us
Seçilen arc yada circle nesnesinin yar›çap›n› belirlenen bir de¤er kilitler ve istenirse baflka
bir nesnenin de¤erine iliflkilendirilir.

Ribbon: Parametric Tab à Dimensional Panel à Radius

Menü: Parametric à Dimensional Constraints à Radius

Toolbar: Dimensional Constraints 

Komut ile: DCRADIUS
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Resimdeki flekilde referans yar›çap olarak alttaki büyük parçay› kabul edelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçin.

• Ölçü yerleflim noktas›n› gösterin.

• Yar›çap de¤eri olarak rad1=275 yaz›n.

• Komutu tekrar çal›flt›r›n.

• 2 nolu nesneyi seçin.

• Ölçü yerleflim noktas›n› gösterin.

• Yar›çap de¤eri olarak rad2=rad1/2 yaz›n.

‹kinci seçilen parça dairenin yar›çap› her zaman ilk seçilen parça dairenin yar›s› kadar ola-
cakt›r.

D›ameter
Seçilen arc ya da circle nesnesinin çap›n› belirlenen bir de¤er kilitler ve istenirse baflka bir
nesnenin de¤erine iliflkilendirilir.

Ribbon: Parametric Tab à Dimensional Panel à Diameter

Menü: Parametric à Dimensional Constraints à Diameter

Toolbar: Dimensional Constraints 

Komut ile: DCDIAMETER
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Resimdeki flekilde iki adet circle nesnesi iç içe haz›rlanm›flt›r. Bu iki circle nesnesinin çap-
lar›n› birbirine iliflkilendirelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu çemberi seçin.

• Ölçü yerleflim noktas›n› gösterin.

• Yar›çap de¤eri olarak dia1=600 yaz›n.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 2 nolu çemberi seçin.

• Ölçü yerleflim noktas›n› gösterin.

• Yar›çap de¤eri olarak dia2=dia1/3 yaz›n.

1 nolu circle nesnesinin çap› 600 de¤erine kilitlenecek ve 2 nolu circle nesnesi de 1 nolu da-
irenin yar›çap›n›n 1/3 oran›nda olacakt›r.

Parametrik komutlar› iki bölüm halinde inceledik
ve örnek çizimler yaparak uygulad›k. Bu özellik-
lerle beraber ek seçenekler vard›r. Bu komutlar›
ribbon menü üzerinden k›saca inceleyelim.

Show/Hide: Seçilen nesnenin parametrik özelli¤ini gizlemek yada açmak için kullan›l›r.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Parametrik özelli¤e sahip nesneleri seçip enter yap›n.

• Parametrik özelli¤i gizlemek için HIDE, görünür k›lmak için ise SHOW yaz›p enter yap›n.

Show All: Gizlenmifl olan tüm parametrik özellikleri ekranda görünür k›lar.

AutoCAD270

NOT Parametrik de¤er girilen nesneleri büyütmek-küçültmek istedi¤inizde nesneyi de¤il üzerlerinde
bulunan parametrik ölçü de¤erlerini sürüklemelisiniz.
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Hide All: Görünür olan tüm parametrik özellikleri gizler.

Delete Constraints: Seçilen nesnelerin parametrik özelliklerini siler.

Parameters Manager: Dosya içinde bulunan tüm parametrik de¤erleri tablo olarak gösterir.

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda ekrana gelen tabloda tüm parametrik de¤erleri görebilir isterseniz
bu tablo üzerinde de¤erleri de¤ifltirebilirsiniz. Bu bölümde bulunan Hide ve Show seçenek-
leri parametrik özellikleri ifade eden ölçü nesnelerinin gizlenmesini sa¤lar. Ekranda görün-
memesi demek parametrik de¤erin olmad›¤› anlam›na gelmez. Bu gizleme yöntemi ile çizi-
min karmafl›k hale gelmesini engeller.

Auto Constra›n
Seçilen nesnelerin birbirleriyle alakal› parametrik özellikleri var ise otomatik olarak yerlefl-
tirilir.

Ribbon: Parametric Tab à Geometric Panel à Auto Constrain

Menü: Parametric à AutoConstain

Toolbar: Parametric 
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Resimdeki flekilde görüldü¤ü gibi nesneler birbirleriyle otomatik olarak iliflkilendirilmifltir.
De¤ifltirilme esnas›nda çizgilerin uç noktalar› ile alakal› sorun yaflamamak için bu nesneyi
Polyline komutu ile çizmelisiniz. 

Bu özelli¤i uygulamak için;

• Komutu çal›flt›r›n.

• Nesneyi seçip enter yap›n.

‹fllem sonucunda tüm çizgilerin birbirleriyle otomatik olarak parametrik k›s›tlamalar› eklendi.
Eklenmeyen baz› özellikleri kendiniz ekleyebilirsiniz. Örne¤in; Equal komutunu kullanarak
arc nesnelerinin eflit olmas›n› sa¤layabilir ya da baz› çizgilerin boylar›n›n eflit yada katlar› flek-
linde gitmesini sa¤layabilirsiniz.

Auto Constrain komutunu kullanarak istenilen parametrik özellikleri devre d›fl› b›rakabi-
lirsiniz. 

Bunun için;

Ribbon: Parametric Tab à Geometric Panel à Dialog Box Launcher 

Menü: Parametric à Constraint Settings

Toolbar: Parametric 
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Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda ekrana gelen tablodan istenilen parametrik özellik kapat›larak 
Auto Constrain komutu kullan›l›rken kapat›lan parametrik özelli¤in göz ard› edilmesini
sa¤layabilirsiniz.
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AutoCAD çizim ekran›m›za baflka bir dosyay› ça¤›rabildi¤imiz gibi bilgisayar›m›zda bulu-
nan bir image’› da ekleyebiliriz.

Ribbon: Insert tab à Reference Panel à External References

Menü: Insert à Raster Image Reference

Toolbar: Reference 

Komut ile: IMAGE
K›sayolu: IM

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda ekrana gelen tabloyu
XREF komutunda kulland›¤›m›z› hat›rlayacaks›-
n›z. Bu tablo çizim içine yerlefltirilen dosyalar
için kullan›lan ortak tablodur.

IMAGE ve
IMAGE YÖNET‹M‹ 27
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Tablonun sol üstünde bulunan butonuna bas›n. Aç›lan menüden Attach Image seçene-
¤ini seçin.

Ekrana gelen tablodan bilgisayar›n›zda bulunan resim dosyas›n› seçip Open butonuna t›klay›n.
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Karfl›m›za seçilen image dosyas› ile ilgili yeni bir tablo gelecektir. Bu tablodaki seçenekler
üzerinde durmayaca¤›z. Daha önceki komutlar› anlat›rken bu tabloda bulunan seçeneklerin
ifllevleri ayn›d›r. OK butonuna basarak devam edelim.

Tüm bu tablo seçeneklerinden sonra resim çerçeve olarak imleç üzerinde sol alt köflesinden
tutulmufl bir flekilde gelecektir.

Bu aflamadan sonra komut sat›r›n› takip edelim.

Specify insertion point <0,0>: 

Komut kullan›c›dan image için ekranda bir koordinat belirtilmesini istiyor. Bu koordinat› is-
ter klavye yard›m› ile yazabiliriz ya da Mouse yard›m› ile belirtebiliriz. Mouse yard›m› ile
çizim ekran›nda bir nokta gösterin.

Specify scale factor or [Unit] <1>: 

Bu bilgide ise image büyüklü¤ünü belirtmemizi istiyor. E¤er orijinal hali ile kalmas›n› isti-
yorsan›z enter yaparak devam edin ya da bir de¤er girin.

Image çizim dosyam›za yerleflmifl olacakt›r. Bu resmi Rotate komutu ile çevirebilir ya da
Copy komutu ile kopyalayabilirsiniz.

Image Mod›fy
Çizim içerisine eklenen resim üzerinde kullan›c› taraf›ndan müdahale edilmesi gerekebilir.
Peki, bu müdahaleleri nas›l yapabiliriz?

Adjust
Seçilen resimlerin parlakl›k, kontrast gibi ayarlar›n›n yap›lmas›n› sa¤lar.

Menü: Modify à Object à Image à Adjust

Toolbar: Reference 

Komut ile: IMAGEADJUST

• Komutu çal›flt›r›n.

• Resimleri seçip enter yap›n.
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Ekrana gelen tabloda görüldü¤ü gibi; Brightness (Parlakl›k), Contrast (Kontrast) ve Fade
(Karartmak) seçenekleri vard›r. Bu seçenekleri iste¤inize göre artt›r›p ya da azaltarak resim
üzerinde ayarlamalar› yapabilirsiniz.

Qual›ty
Dosya içinde bulunan resimlerin kaliteli görünüp görünmeyece¤ini belirler. Bu komut ile
görüntü performans›n› ayarlayabilirsiniz.

Menü: Modify à Object à Image à Quality

Toolbar: Reference 

Komut ile: IMAGEQUALITY

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda komut kullan›c›dan iki seçenekten birisini isteyecek.

Enter image quality setting [High/Draft] <Draft>:

High: Dosya içindeki resimlerin yüksek kalitede görünmesini sa¤lar.

Draft: Dosya içindeki resimlerin düflük kalitede görünmesini sa¤lar.

Transparency
Dosya içine eklenmifl resimlerden arka fonu transparan olan resimlerin bu transparan olan
arka fonlar›n›n görünüp görünmeyece¤ini belirler.

Menü: Modify à Object à Image à Transparency

Toolbar: Reference 

Komut ile: TRANSPARENCY
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• Komutu çal›flt›r›n.

• Resimleri seçip enter yap›n.

• Transparan olacak ise ON, bu özelli¤i kapat›lacak ise OFF yaz›p enter yap›n.

Resimdeki örnekte bir kedi resmi görülüyor. Arka fon ise transparan olarak ayarlanm›fl. 
Çizim dosyam›z içinde örnek olarak sar› renk bir boyaman›n üzerine bu image dosyas› yer-
lefltirildi. Transparency de¤eri OFF iken resim haricindeki di¤er bölümler siyah olarak ç›k-
makta, ON iken bu siyah bölümler görünmemektedir.

Frame
Dosya içine eklenmifl resimler bask› al›nd›¤›nda nas›l davranaca¤›na karar verir.

Menü: Modify à Object à Image à Frame

Toolbar: Reference 

Komut ile: IMAGEFRAME

Komutu çal›flt›r›ld›¤›nda kullan›c›dan 0, 1 ve 2 de¤erlerinden birisini ister. 

Bunlar›n anlam›;

0: Resim çerçevesi ekranda görünmez, bask› al›nd›¤›nda da bu çerçeve ç›kmaz. Buna ba¤l›
olarak resim çerçevesi görünmedi¤i için resim üzerinde müdahalede bulunulamaz.

1: Resim çerçevesi ekranda da bask›da da görünür.

2: Resim çerçevesi ekranda görünür ancak bask›da görünmez. 

Cl›p
Resmin istenilen yerinin k›rp›larak istenilen k›sm›n›n görünmesini sa¤lar.

Ribbon: Image Contextual tab à Clipping panel à Create Clipping Boundary

Menü: Modify à Clip  Image

Toolbar: Reference 

Komut ile: IMAGECLIP
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Resimdeki örnekte bu ifllemi iki türlü yapabildi¤imizi görüyorsunuz. ‹lk seçenek olarak
Rectangular yani Mouse yard›m›yla pencere açarak k›rpma, ikincisi ise resim üzerinde
polyline çizilerek bu alan›n›n k›rp›lmas›n› sa¤lamakt›r.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Resimi seçin.

Enter image clipping option [ON/OFF/Delete/New boundary] <New>:

ON: Resim üzerinde k›rpma yap›lm›fl ise k›rp›lm›fl halinin aktif olmas›n› sa¤lar.

OFF:K›rp›lma yap›lm›fl resimde bu özelli¤in kapat›lmas›n› resmin orijinal halinin görünme-
sini sa¤lar.

Delete: K›rp›lma yap›lm›fl resimde bu özelli¤in silinmesini sa¤lar.

New boundary: Yeni bir k›rp›lma yap›lmas›n› sa¤lar.

New yazarak ya da enter tufluna basarak yeni bir k›rpma yapaca¤›m›z› belirtelim.

[Select polyline/Polygonal/Rectangular/Invert clip] <Rectangular>

Select polyline: Seçilen polyline nesnesi içinde kalan bölüm haricindeki k›sm›n k›rp›l-
mas›n› sa¤lar.

Polygonal: Polygon oluflturarak bu alan›n d›fl›nda kalan k›sm›n k›rp›lmas›n› sa¤lar.

Rectangular: Mouse yard›m›yla bir dörtgen oluflturulmas›n› ve bu dörtgenin d›fl›nda ka-
lan k›sm›n k›rp›lmas›n› sa¤lar.

Invert Clip: Bu seçenek seçildi¤inde yukar›da anlat›lan üç seçenekteki ifllemde seçilen
k›s›m içindeki bölüm k›rp›l›r.

Polygonal yazarak devam edin.

Resimde bulunan kuzunun çevresine polyline çizer gibi s›ras› ile tek tek t›klay›n. Son nok-
tadan sonra enter tufluna bast›¤›n›zda oluflan polygon’un d›fl›ndaki k›s›m k›rp›lacakt›r.
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Layout
Autocad kullan›c›lar›n›n en çok zorland›¤› bask› almak, layout sayesinde daha çok kolay-
laflm›flt›r. Layout düzlemi sayesinde ka¤›t boyutunu ayarlayarak çizimimizi bu düzleme
ölçekli bir flekilde aktarmak var ayn› pafta içerisinde birden fazla ölçek kullanarak bask›
almay› gerçekletirebiliriz.

Çizim ekran›n sol alt k›sm›nda bulunan Layout1 sekmesine t›klad›¤›n›zda ribbon menülerde
üstteki resimde oldu¤u gibi Layout bölümü aktif olacakt›r.

Ayr›ca çizim ekran›n›n sol alt›nda “Model”, “Layout1” ve “Layout2” seçenekleri mevcut
olarak gelecektir. Model seçene¤i çizim yapt›¤›m›z çal›flma düzlemini ifade etmektedir.
Mevcut bulunan iki ayro Layout düzlemine de ek Layout eklenebilir ya da istenilen Layout
düzlemi silinebilir. Yapman›z gereken imleç Layout yaz›s›n›n üzerinde iken Mouse’un sa¤
tufluna bas›n ve New Layout seçene¤ini seçin. Aç›lan menüden Delete butonuna basarak
istenilen Layout’un silinmesi de sa¤lanabilir.

LAYOUT ve
DRAWING VIEWS 28
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Layout1 butonuna t›klayarak bu düzleme geçelim.

Karfl›m›za gelen bu düzlemde mevcut bir ka¤›t boyutu içerisinde ilk olarak kesik kesik bir
çerçeve ve onun içinde de düz çizgili bir çerçeve bulunmaktad›r.

Kesik kesik çerçeve alan› bask› al›nabilecek maksimum alan› belirtir.

Düz çizgi ise çizim alan›n› belirtir. Bu alan› silip kendimiz alan oluflturabiliriz.

Öncelikle bu düz çizgi alan›n›n içine çift t›klayarak ya da MSPACE yazarak alan içerisinde
çizim yapabiliriz. Bu alandan ç›kmak için ise, çizim alan›n›n d›fl›na çift t›klayabilir ya da
PSCAPE yaz›p enter’a basabiliriz.

Bir çizimi layout için ayarlayal›m.
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Örnek olarak resimdeki gibi bir çizim için layout ayarlayaca¤›z. Sizlerde ayn›s›n› çizebilir
yada istedi¤iniz çizimi uygulayabilirsiniz.

Layout dü¤mesine t›klay›n.

Layout düzleminde bulunan en içteki çerçeveyi Erase komutunu kullanarak silin.

File menüsünden Page Setup Manager komutunu çal›flt›r›n ya da ribbon menüde bulu-
nan Page Setup butonuna t›klay›n.

Listede sadece aktif layout’u seçip Modify butonuna t›klay›n.
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Karfl›m›za gelen tablodan bask› düzlemimiz için ayarlamalar yapmal›y›z.

• 1 nolu bölümden sisteminizde yüklü olan yaz›c›y› seçin.

• 2 nolu bölümden bask› al›nacak ka¤›t boyutunu seçin. 

• 3 nolu bölümden ölçe¤i 1:1 olarak belirtin.

• 4 nolu bölümden bask› al›nd›¤›nda kullan›lacak olan kalem kal›nl›¤›n› seçin. (Plot komutunu
ö¤renirken inceleyece¤iz)

• 5 nolu bölümden ka¤›d›n dik yada yatay olaca¤›n› belirtin.

Bu seçenekleri ayarlad›ktan sonra Ok butonuna t›klayarak tabloyu kapat›n. E¤er bu seçenek-
lerde bir de¤ifliklik yapmak isterseniz Ekran›n sol alt›na bulunan ilgili Layout dü¤mesinin
üzerine mouse’un sa¤ tuflu ile t›klay›n. Aç›lan menüden Page Setup Manager seçene¤ini
kullan›n.

Yap›lan ifllemler sonucunda bask›da kullan›lacak ka¤›t boyutunu ve kalem kal›nl›¤› gibi
seçenekleri haz›rlad›k.

fiimdi ise bu düzleme çizimimizi aktaral›m.

MVIEW yaz›p enter yap›n ya da Ribbon menüde Layout Viewports k›sm›nda Rectangular
yaz›l› ikona t›klay›n.
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Komutu çal›flt›rd›¤›nz›da 

[ON/OFF/Fit/Shadeplot/Lock/Object/Polygonal/Restore/LAyer/2/3/4] <Fit>:

On: Kapal› Model View pencerelerinden seçti¤imizi açmak için kullan›l›r.

Off: Model View pencerelerinden seçti¤imizi kapatmak için kullan›l›r.

Fit Ka¤›t üzerindeki bas›labilir alana tam s›¤an bir mview penceresi yarat›r.

Lock: Seçti¤imiz bir mview penceresini kilitlemek için kullan›l›r.

Object: Paper Space’de bulunan seçti¤imiz herhangi bir objeyi Model View penceresine
dönüfltürmek için kullan›l›r.

Polygonal: Kendi çizece¤imiz bir çokgenle Model View penceresi oluflturur.

2/3/4: Bu say›larda ekran› kaç Model View penceresine bölmek istedi¤imizi belirtiyoruz.
‹stedi¤imiz say›y› seçtikten sonra konumlar›n› belirtmek gereklidir.

Son sat›rda Fit seçene¤i aktif olarak görünüyor. Yani ENTER yapt›¤›m›zda, bask› al›nabile-
cek alan›n tamam›na bu çizim yerlefltirilecektir. E¤er 2/3/4 seçeneklerinden birisini kul-
lan›rsan›z, ekran belirtilen say› kadar bölünüp her bir çizim bölünen alanlar›n içine yerlefltir-
ilir.

Bununla beraber sayfa düzlemi içerisinde Polygonal alt komutu ile kapal› alanlar oluflturup
bu alanlar›n içerisine çiziminizi yerlefltirebilirsiniz.

ENTER tufluna basarak devam edin.

Bask› alan›n›n içine çizim alan› oluflturulup çiziminizi bu alan içinde göreceksiniz.

Yapmam›z gereken son ifllem ise bu bask› alan›na ölçek ayarlamak olacakt›r.

• MO (Modify) komutunu çal›flt›r›n.

• Bask› alan›m›z› oluflturan çerçeveyi seçin.

Misc bölümü alt›nda bulunan bölümü inceleyelim.

Standard Scale k›sm›ndan ölçe¤imizi seçmeliyiz. Bu bölümden 1:1 seçene¤ini seçerek
bask›m›z› 1:1 ölçe¤inde bask› alaca¤›m›z› belirtelim.
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Display Locked seçene¤ini YES olarak de¤ifltirelim. Bunun anlam›, bask› alan›n›n içine
girdi¤imizde zoom komutundan etkilenmeyecektir.

Bu aflamada çizimimiz bask›ya haz›rd›r. Layout düzleminde iken bask› ald›¤›m›zda ekranda
ne görüyor isek ayn›s› ç›kacakt›r.

Buna ek olarak bu düzlemin faydalar›ndan bir tanesi de, ayn› sayfa düzlemi içerisinde farkl›
bir ölçek yerlefltirebiliriz.

• Çizimin bofl bir yerine Polyline ile kapal› bir çerçeve oluflturun.

• Mview komutunu çal›flt›r›n.

• Object alt komutunu seçin.

• Oluflturdu¤unuz kapal› alan› seçin.

• Çiziminiz bu küçük alana da eklenecektir.

• Bu alanda istedi¤iniz bir bölümü ekrana getirin.

• Modify komutunu kullanarak yeni bir ölçek belirleyin ve çizim alan›n› kilitleyin.
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Örnek çizimimize göre sayfa düzlemimiz resimdeki gibi oluflturulmufltur. Son eklenen
bölümün ölçe¤i 2:1 olarak belirtildi. Buna göre ayn› sayfa içerisinde hem 1:1 ölçekli bir
çizim hemde 2:1 ölçekli çizim oluflturularak bask› al›nabilir.

Bu düzlemde iken bir yaz› eklerseniz ya da Insert komutu arac›l›¤› ile baflka bir çizimi
yerlefltirirseniz, sadece Layout düzleminde görünür. Eklenen nesneler Model Space
k›sm›nda aktar›lmaz.

Bir sonraki konumuzda bask› alma ile ilgili konuyu inceleyece¤iz.

287LAYOUT VE DRAWING VIEWS

NOT Bask› al›n›rken çerçevelerin görünmesini istemiyorsan›z, yeni bir layer oluflturun. Bu layer’›n Plot
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Dosya içinde bulunan çizimlerin bir k›sm›n› ya da tamam›n› bask› almak için kullan›l›r.

Ribbon: Output tab à Plot Panel à Plot

Menü: Application Menu Icon à Print à Plot

Toolbar: Standard 

Komut ile: PLOT

K›sayolu: CTRL+P

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda plot tablosu resimdeki gibi detayl› görüntü gelmiyorsa, plot tablo-
sunun sa¤ alt›nda bulunan iflaretine t›klayarak tabloyu geniflletin.

PLOT 
(BASKI ALMA) 29
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S›ras› ile bu tabloda bulunan seçeneklerin ne anlama geldiklerini ö¤renelim ve bu ö¤rendik-
lerimize göre örnek bir bask› örne¤i alal›m.

1. Tabloda yap›lan tüm ayarlar yap›ld›ktan sonra Add butonu arac›l›¤›yla kaydedilirse, bu bö-
lümden kaydedilen seçenek seçilerek kaydedilen ayarlar yüklenebilir. Ayr›ca son bask› ayar-
lar›n› bu listeden Previous Plot seçene¤i ile son bask› ayarlar›n› yükleyebilirsiniz.

2. Bu bölümden bask› al›nacak yaz›c› seçilir. Bununla beraber yaz›c› haricinde sanal yaz›c›lar
bulunmaktad›r. Örne¤in; bask›n›z› PDF yapmak istiyorsan›z bu bölümden DWG to PDF se-
çerseniz bask› alaca¤›n›z bölüm PDF olarak haz›rlan›r.

3. Bask› al›nacak ka¤›d›n boyutu seçilir.

4. Bu bölümde dört seçenek vard›r. 

Bunlar;

• Display: Çizim ekran›nda o an görülen k›sm›n› bask› al›r.

• Extents: Dosya içinde bulunan tüm nesneleri bask› al›r.

• Limits: Limits alan› içindeki nesneleri bask› al›r.

• Window: Kullan›c› taraf›ndan pencere oluflturularak bu alan› bask› al›r.

5. Bask› alan›n›n ka¤›da nas›l yerleflece¤ini belirler. E¤er Center the plot seçene¤ini iflaretler-
seniz bask› alaca¤›n›z çizim ka¤›da ortalan›r.
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6. Bask› al›nacak çizimin ka¤›t üzerinde nas›l göründü¤ünü gösterir. Önizlemede proje nas›l
görünüyorsa aynen öyle ç›kacakt›r. Renkli görünüyorsa renkli, siyah görünüyorsa siyah, ka-
l›nl›klar› belli ise ayn› flekilde ç›kacakt›r. Önizlemeden ç›kmak için klavyeden ESC tuflunu
kullanabilir ya da ekran üzerinde sa¤ tufl yaparak Exit butonuna basabilirsiniz.

7. Resimde bir d›fl çerçeve ve içi taral› olan ikinci bir çerçeve vard›r. D›fl çerçeve ka¤›d›n bo-
yutunu, taral› alan ise bask› al›nacak yeri ifade eder. Hangi kenar›nda ya da kenarlar›nda k›r-
m›z› çizgi var ise bask› al›nacak çizim ka¤›d›n o bölümünden taflt›¤› anlam›na gelir.

8. Çizimin kaç kopya al›naca¤›n› belirtir.

9. Ölçek ayarlanan bölümdür. Fit to paper seçene¤i iflaretlenirse çizim ka¤›da orant›lanacak
flekilde büyütülür. Custom bölümünden istenilen ölçek de¤eri seçilebilir ya da istenilen öl-
çek klavye yard›m› ile yaz›labilir. Ölçek girilirken dikkat edilmesi gereken husus, AutoCAD
bask› al›rken mm ve inches çizim birimini dikkate al›r. Bizim iflimiz ondal›k çizim birimi ol-
du¤una göre mm üzerinden konuflal›m.

E¤er çizimimizi mm çizmifl olsayd›k ölçe¤imiz ne ise onu aynen girmemiz gerekirdi. Farkl›
bir çizim birimi ile çiziyorsak plot tablosunda iken bunu mm’ye çevirmemiz gerekir.

Örne¤in; cm olarak çizdi¤imiz bir projeyi 1:50 ölçe¤inde bask› almak istiyorsak ölçek olarak
1:5 yazmal›y›z.

Bununla ilgili ölçekleri bir tablo üzerinde belirtelim.

10. Kalem kal›nl›¤› dosyas›n›n seçildi¤i ya da yeni bir kalem
kal›nl›¤› dosyas›n›n yap›ld›¤› bölümdür.

Bu bölümde resimde görüldü¤ü gibi Standard yüklenen
kalem kal›nl›klar› dosyalar› mevcuttur. Uzant›s› CTB
olan bu dosyalardan istenilen seçilece¤i gibi yenisini de
haz›rlamak mümkündür. Yeni bir kalem kal›nl›¤› dosya-
s› haz›rlayal›m.

Aç›lan listeden New seçene¤ine t›klay›n.
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mm cm m

1:1 1:1 10:1 1000:1

1:20 1:20 1:2 50:1

1:50 1:50 1:5 20:1

1:100 1:100 1:10 10:1

1:200 1:200 1:20 5:1
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Karfl›m›za gelen bu tabloda üç seçenek mevcuttur. ‹kinci ve üçüncü s›radaki seçenekler es-
ki sürümlere ait kalem kal›nl›¤› dosyalar›n› import etmek için kullan›l›r. Bizim kullanaca¤›-
m›z ilk seçenek olan Start from scratch iflaretleyip ‹leri butonuna bas›n.

AutoCAD292
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Kalem kal›nl›¤› dosyas› için bir isim verip ‹leri butonuna bas›n.

Dosyam›z› haz›rlad›k. fiimdi ise kal›nl›k, renk seçenekleri ayarlamam›z gerekiyor. Bunun
için Plot Style Table Editor butonuna bas›n.

293PLOT (BASKI ALMA)
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Resimde görülen tablo kalem kal›nl›¤› ve renk ayarlar› ile ilgili tablodur. Sol bölümdeki
renk skalas› 255 renkten oluflmakta olup Layer tablosundaki renkleri temsil etmektedir. Bu
bölümdeki renklere tek tek müdahale edilebildi¤i gibi birden fazla renk seçilerek ayn› ayar-
lar›n girilmesi sa¤lanabilir. 

Color 1 ile ilgili ayarlamalar› yaparak örnek bir uygulama yapal›m.

• 1 nolu rengi seçin.

• Sa¤ üst bölümde bulunan Color seçene¤i Use object color görünmektedir. E¤er bu flekilde
kal›rsa çizim içerisindeki 1 (red) nolu rengi kullanan nesneler renkli ç›kacakt›r. Siyah ç›kma-
s›n› istiyorsan›z bu bölümden Black seçene¤i iflaretleyin. E¤er projeniz tamamen siyah ola-
cak ise soldaki renklerin hepsini seçip bir defada de¤ifltirmelisiniz.
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• Linetype seçene¤i Use object linetype görünüyor. Anlam› bu renge sahip tüm nesnelerin
çizgi tipi çizim içerisinde ne ise o kullan›ls›n demektir. Bu flekilde kalmal›d›r.

• Lineweight seçene¤inde de Use object lineweight seçene¤i görülüyor. Kalem kal›nl›klar›-
n› layer tablosundan ayarlam›flsan›z bu seçenek aynen böyle kalmal›d›r. E¤er kalem kal›nl›-
¤› bu flekilde CTB dosyas›ndan okuyacak ise buradaki listeden istenilen kalem kal›nl›¤› se-
çilmelidir.

Di¤er seçenekler bizi ilgilendirmedi¤i için de¤ifliklik yapmay›n.

Di¤er renkler ile ilgili düzenlemeleriniz olacak ise gerekli düzenlemeleri yap›p Save & Close
butonuna basarak tabloyu kapat›n.

Son butonuna basarak bu tabloyu da kapat›n.

Yeni haz›rlam›fl oldu¤unuz bu kalem kal›nl›¤› dosyas› listede olacak ve baflka bir dosyay›
açt›¤›n›zda ayn› dosyay› kullanabileceksiniz.

E¤er listedeki bir kalem kal›nl›¤› dosyas›nda düzenleme yap›lacak ise, listeden istenilen ka-
lem kal›nl›¤› seçildikten sonra hemen sa¤›ndaki butonuna basarak istenilen düzenleme-
ler yap›labilir.

11. 3 boyutlu çizimlerin renkli hallerini basmak için kullan›l›r. 2 boyutlu çizimlerde As displa-
yed kalmal›d›r. Listedeki di¤er seçenekleri 3 boyutlu modelleme konular›nda iflleyece¤imiz
shade komutlar›n› gördükten sonra daha iyi anlayacaks›n›z.

12. Çizimin bask› kalitesini ayarlamak için kullan›l›r. 3 boyutlu nesneler ile ba¤lant›l›d›r. Bir ka-
t› model renkli olarak bask› al›nacak ise seçilecek kalite ayar›na göre alt s›ras›ndaki DPI aya-
r› de¤ifliklik gösterecek Custom seçildi¤inde ise DPI ayar› kullan›c›ya sunulacakt›r.

14. Bu bölümde bizi ilgilendiren seçenekler, Plot with plot styles seçene¤idir. Anlam› bask›
al›nd›¤›nda plot styles bölümünü yani haz›rlad›¤›m›z kalem kal›nl›¤›n› kullan demektir. Bu
seçenek iflaretli olmal›d›r. 

Ayr›ca Plot stamp on seçene¤i ile bask› kenar›na baz› bilgileri yazd›rmak mümkündür. Plot
stamp on seçene¤ini iflaretledi¤inizde hemen yan›nda butonu aktif olacakt›r. Bu butona
t›klay›n.
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Üst k›s›mda görülen seçeneklerden istenilen seçilerek bask› al›nd›¤›nda ka¤›d›n kenar›nda
bu bilgilerin yazmas› sa¤lanabilir.

Drawing name: Dosya ismi.

Layout name: Layout ismi.

Date and time: Tarih ve saat.

Login name: Bilgisayar kullan›c› ismi.

Device Name: Sürücü ismi.

Paper Size: Ka¤›t boyutu.

Plot scale: Bask› ölçe¤i.

Aksi belirtilmedikçe bu seçenek iflaretli olmamal›d›r.

15. Bask› al›nacak çizimin ka¤›da nas›l yerleflece¤ini belirler. Ayr›ca Plot upside-down seçene-
¤i kullan›larak bask›n›n sondan bafla do¤ru bask› al›nmas› sa¤lanabilir.

Tablomuzdaki seçeneklerin tarifini yapt›k. Peki, bask›y› bu kadar seçenek içinde hangi s›ra
ile yapmal›y›z?

Karmafl›k gibi görünse de izlemeniz gereken s›ralamay› flu flekilde yapabiliriz.

• Printer/Plotter bölümünden yaz›c›y› seçin.

• Paper size bölümünden ka¤›t boyutunu belirleyin.
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• What to plot bölümünden bask› al›nacak alan› belirleyin.

• Center to plot seçene¤ini iflaretleyerek çizimin ka¤›d›n ortas›nda ç›kmas›n› sa¤lay›n.

• Plot scale bölümünden ölçe¤inizi ayarlay›n.

• Plot style table bölümünden kalem kal›nl›¤›n› belirleyin.

• Drawing orientation bölümünden ka¤›t yerleflimini ayarlay›n.

• Preview bölümünden önizlemenizi yap›n.

• Önizlemede çiziminiz istedi¤iniz gibi ise OK butonuna basarak çiziminizi yaz›c›ya gönderin.

297PLOT (BASKI ALMA)

NOT Haz›rlam›fl oldu¤unuz kalem kal›nl›¤› dosyas›n› baflka bir bilgisayara tafl›mak isterseniz File me-
nüsünden plot style manager seçene¤ine t›klay›n. Aç›lan tablodan haz›rlam›fl oldu¤unuz CTB
uzant›l› dosyay› di¤er bilgisayarda ayn› bölüme kopyalay›n. 
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fiimdiye kadar AutoCAD komutlar›n› kullan›rken mevcut toolbar ve menü üzerinden ifllem
yapt›k. Peki, bu toolbar’lar› kullanmak zorunda m›y›z? Bu soruya tabi ki hay›r cevab› vere-
biliriz.

AutoCAD’in kullan›c›ya sunmufl oldu¤u özellikler sayesinde bu toolbar ve menüleri özel-
lefltirebiliriz.

Örne¤in; en çok kullan›lan komutlar› bir toolbar üzerinde toplayabilir ve çizimlerimizi ayr›
ayr› toolbar’lar kullanmak yerine haz›rlam›fl oldu¤umuz toolbar’› kullanarak çal›flabiliriz.

Bu konuyu Toolbar ve Menü olarak iki bölümde inceleyelim.

Ribbon: Manage tab à Customization Panel à User Interface

Menü: Tools à Customize à Interface

Komut ile: CUI

TOOLBAR ve
MENÜ 
ÖZELLEfiT‹RME 30
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Komut çal›flt›r›ld›¤›nda ekrana gelecek olan arayüz tablosu AutoCAD içerisinde kullan›lan
toolbar, menu, k›sayol giriflleri gibi düzenlemelerin yap›ld›¤› bölümdür.

Toolbar
Kiflisel bir toolbar oluflturmak için 1 nolu bölümde bu-
lunan Toolbar seçene¤inin solundaki + iflaretine t›kla-
y›n. Bu bölümde yer alan toolbar’lar› inceleyebilirsiniz.

‹mleci Toolbar yaz›s›n›n üzerinde iken sa¤ tufl yap›n
ve aç›lan menüden New Toolbar seçene¤ine t›klay›n.
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Yeni oluflturulan toolbar listenin so-
nuna eklenecek ve kullan›c›dan bir
isim isteyecektir. Toolbar için yeni
bir isim verin.

Yeni toolbar’›m›z› oluflturduk. fiim-
di ise bu toolbar’a en çok kulland›¤›-
m›z komutlar› ekleyelim. Örne¤in;
bu toolbar’da bulunmas›n› istedi¤i-
miz komutlar; [Line, Circle,
Offset, Move, Copy, Dimension
Linear] komutlar› olsun.

2 nolu bölümden bu komutlar› bu-
lup sürükle-b›rak yöntemi ile olufl-
turdu¤umuz toolbar içine tafl›y›n.

Komutlar›n toolbar içine yerlefltirme iflleminden sonra görünümü soldaki resimde oldu¤u gi-
bi olacakt›r. Bununla beraber toolbar’a her eklenen komuttan sonra sa¤ üst bölümde bulu-
nan Toolbar Preview bölümünde göreceksiniz.

Toolbar ile ilgili ifllemleri do¤ru bir
flekilde yapt›ktan sonra OK butonuna
basarak arayüz tablosunu kapat›n.

Haz›rlanan bu yeni toolbar ekranda
aktif olarak görünecektir. Haz›rlad›-
¤›n›z yeni toolbar, di¤er toolbar lis-
tesine eklenecektir. Kapat›ld›¤› tak-
dirde tekrar açabilirsiniz.

Yeni Toolbar'› Tools > Toolbars >
Autocad sekmesinden açabilirsiniz.

301TOOLBAR VE MENÜ ÖZELLEfiT‹RME
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Menü
Kiflisel bir menü oluflturmak için imleci 1
nolu bölümde bulunan Menus seçene¤inin
üzerinde iken sa¤ tufl yap›n. Aç›lan menü-
den New menu seçene¤in t›klay›n ve menü
için bir isim verin.

2 nolu bölümden istedi¤iniz komutlar› ayn›
flekilde sürükle-b›rak yöntemi ile haz›rlanan
menünün içine sürükleyip b›rak›n.

Eklenen komutlar›n aras›na ay›r›c› bölme isterseniz hangi komutun alt›na yap›lacak ise imleci
o komutun üzerinde iken sa¤ tufl yap›n. Aç›lan menüden Insert Seperator seçene¤ini seçin.

‹stedi¤iniz komutlar› bu bölmenin alt›na sü-
rükleyerek menüde yer almas›n› istedi¤iniz
komutlar› ekleyin. ‹flleminiz bittikten sonra
OK butonuna basarak tablonuzu kapat›n.

Haz›rlam›fl oldu¤unuz menü resimdeki gibi
AutoCAD’in üst k›sm›nda yerini alacakt›r.

AutoCAD302
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Bu bölümde AutoCAD’in kullan›c›ya sunmufl oldu¤u, çizim ya da de¤ifltirme komutlar› ol-
mayan, ancak kullan›c›n›n yeri geldi¤inde ifline yarayacak komutlar› anlatal›m.

Çok Fonksiyonlu Grip
Çizim içerisinde bulunan Line, Arc, Ellipse, Dimension ya da Multileader nesnesini komut
girmeden seçti¤inizde bu nesnelerin uçlar›nda ve orta noktalar›nda mavi kutucuklar göre-
ceksiniz. Bu mavi kutucuklar›n ne ifle yarad›¤›n› görelim.

• Çizim ekran›na bir çizgi çizin. 

• Komut girmeden nesneyi seçin.

• Mouse’u çizginin uç noktas›ndaki mavi kutucuk üzerine getirin.

• Çizginin uç noktas›nda iki seçenekli küçük bir tablo aç›lacakt›r.

• Stretch seçene¤ini seçerek çizginin uç noktas›n› istedi¤iniz yere tafl›yabilirsiniz.

• Lengthen seçene¤i ile çizgiyi kendi aç›s›nda bozmadan uzunlu¤unu de¤ifltirebilirsiniz.

D‹⁄ER 
KOMUTLAR 31
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Copy (CTRL+C)
Seçilen nesnelerin haf›zaya al›narak istenildi¤i zaman kullan›lmas›n› sa¤lar. Genel ifllev olarak
Windows’un CTRL+C komutu ile ayn› görevi görmektedir. 

• Komutu çal›flt›r›n.

• Nesneleri seçip enter yap›n.

Bu ifllem sonucunda seçilen nesneler haf›zaya al›nacakt›r. ‹ster bu dosyada isterseniz baflka
bir dosyada kullanabilirsiniz.

Paste (CTRL+V)
Haf›zaya al›nm›fl nesnelerin dosyaya yap›flt›r›lmas›n› sa¤lar. Bu komut çal›flt›r›ld›¤›nda haf›-
zadaki çizimler referans nokta olarak tüm nesnelerin en sol ve en alt köfle koordinat›na göre
yerlefltirilir.

Copy Base Po›nt (Ctrl+Sh›ft+C)
Ctrl+C ile haf›zaya al›nan nesneler baflka bir dosyaya sol alt köfle koordinat›na göre yerlefl-
tiriliyordu. Bu komutta ise referans nokta kullan›c› taraf›ndan belirlenir.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Referans noktay› gösterin.

• Nesneleri seçip enter yap›n.

Haf›zaya al›nan nesneleri Ctrl+V komutu ile ça¤›rd›¤›n›zda belirtmifl oldu¤unuz referans
noktaya göre yerlefltirilecektir.

Paste As Block (Ctrl+Sh›ft+V)
Haf›zaya al›nm›fl nesneleri dosyaya ça¤›r›rken blok olarak yerleflmesini sa¤lar. Blok ad›
AutoCAD taraf›ndan otomatik olarak verilir.

Block komutunu incelerken birçok ayar ile u¤raflm›flt›k. Bu komut sayesinde çok kolay bir
flekilde nesnelerimizi blok olarak haz›rlayabiliriz.
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Rename
Dosya içinde bulunan layer, style, block vs. gibi nesnelerin yeniden adland›r›lmas›n›
sa¤lar.

Menü: Format à Rename

Komut ile: RENAME

K›sayolu: REN

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda ekrana gelen tablonun sol bölümünde isimleri de¤ifltirilebilecek
nesne gruplar›n› vard›r.

Paste as Block komutunu incelerken haz›rlanan blok ismi program taraf›ndan otomatik
verildi¤ini belirtmifltik. Bu komut arac›l›¤› ile otomatik verilen blok ismini de¤ifltirelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu bölümden Blocks seçene¤ini seçin.

• 2 nolu bölümden de¤ifltirmek istedi¤iniz blok ad›n› seçin.

• 3 nolu bölüme yeni blok ad›n› yaz›n ve Rename to butonuna bas›n.

• ‹fllem bitti¤inde OK butonuna basarak ç›k›fl yap›n.

305D‹⁄ER KOMUTLAR
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F›nd
Dosya içinde bulunan bir yaz›n›n bulunmas›n› ve iste¤e göre otomatik olarak istenilen bafl-
ka bir yaz› ile de¤ifltirilmesini sa¤lar.

Ribbon: Annotate tab  Text Panel  Find Text

Menü: Edit à Find

Toolbar: Text 

Komut ile: FIND

Komutu çal›flt›rd›¤›m›zda ekrana find komutu ile ilgili arayüz tablosu gelecektir. Bu tablo-
daki seçeneklerin ne anlama geldiklerini ö¤renelim.

1. Aranacak yaz›n›n yaz›ld›¤› bölümdür.

2. Aranacak yaz› baflka bir yaz› ile de¤ifltirilecek ise yeni yaz›n›n yaz›laca¤› bölümdür.

3. Aranacak yaz› dosyan›n hangi bölümünde aranaca¤›n› belirler. Bu k›s›mda üç seçenek vard›r.

• Entire Drawing: Dosyan›n tümünde.

• Current space/layout: Aktif olan düzlemde ya da Layout’da.

• Select objects: Seçilen nesnelerin içinde.

E¤er select objects seçene¤i seçilirse butonuna bas›n ve aranacak yaz›n›n aranaca¤› çi-
zimi seçin.

4. Arama seçeneklerinin seçildi¤i bölümdür.
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• Match Case: Küçük-büyük harf duyarl›.

• Find whole words only: Tam yaz›lan kelimeleri bulur.

• Use wildcards: Joker karakter kullan›larak arama yapar. Örne¤in; KAPALI kelimesini KAP*
olarak aray›n.

• Search xrefs: Yaz› Xref nesnelerinde de aran›r.

• Search blocks: Yaz› blok nesnelerinde de aran›r.

• Ignore hidden items: Gizli nesneler dikkate al›nmaz.

5. Aranacak yaz› türlerini seçildi¤i bölümdür.

• Block attribute value: Atribute olan blok nesnelerindeki yaz›lar.

• Dimension or leader text: Ölçü ve leader nesnelerindeki yaz›lar.

• Single-line or multiline text: Text ve Multiline text yaz›lar.

• Table text: Tablolardaki yaz›lar.

• Hyperlink Description: Nesneye ba¤lanan köprülerin aç›klamalar›nda.

• Hyperlink: Nesneye ba¤lanan köprülerde.

Find komutunun güzel özelliklerinden bir tanesi de aranacak yaz›y› tamamen yazmak zo-
runda de¤ilsiniz. Örne¤in; AUTOCAD yaz›s›n› dosya içinde aratacaks›n›z. Arama bölümüne
AUTO yazman› yeterlidir. Komut, dosya içindeki tüm yaz›larda AUTO kelimesi geçen tüm ke-
limeleri bulacakt›r.

Öncelikle dosya içinde istedi¤imiz bir yaz›y› bulup yaz›y› ekrana getirelim. 

• Komutu çal›flt›r›n.

• Find what bölümüne aranacak yaz›y› yaz›n.

• Aranacak yaz›n›n yerini Find where bölümünden belirtin. Tüm dosyada aranacak ise Enti-
re drawing seçene¤i olacakt›r.

• Find butonuna bas›n.

• E¤er yaz› dosya içinde var ise otomatik olarak yaz› ekrana getirilecektir. 

• Find Next butonuna basarak ayn› yaz›dan baflka var ise onu ekrana getirebilirsiniz.

Dosya içindeki yaz›lar› de¤ifltirmek için ise;

• Komutu çal›flt›r›n.

• Find what bölümüne aranacak yaz›y› yaz›n.

• Replace with bölümüne yeni yaz›y› yaz›n.

• Yaz›lar›n tek tek ekrana gelerek de¤iflmesini istiyorsan›z Replace butonuna bas›n. Dosya
içindeki tüm yaz›lar›n bir defada de¤iflmesini istiyorsan›z Replace All butonuna bas›n.
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Purge
Çiziminiz esnas›nda oluflturup hiç kullanmad›¤›n›z layer, çizgi tipi, blok vs. gibi ö¤elerin te-
mizlenmesini sa¤lar.

Menü: Application Menuà à Drawing Utilitiesà Purge

Komut ile: PURGE
K›sayolu: PU

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda ekrana gelen tab-
loda orta bölümde dosyada nelerin temiz-
lenece¤i konusunda seçenekler vard›r. Bu
seçeneklerden hangisinin solunda + iflareti
var ise dosya içinde kullan›lmad›¤›n› be-
lirtir. Örne¤in; bir blok haz›rlad›n›z. Daha
sonra bu blo¤u sildiniz. Blok dosyada kul-
lan›lm›yor ancak dosyan›n haf›zas›nda yer
edinmektedir. Bu flekilde onlarca seçenek
olsa dosya boyutunun ne kadar artaca¤›n›
düflünebilirsiniz.

View items you can purge: Temizlenebilecek ö¤eleri görüntüler.

View items you cannot purge: Temizlemeye tabi tutulmayacak ö¤eleri görüntüler.

Confirm each item to be purged: Bu seçenek iflaretli iken Purge All butonuna
bast›¤›n›zda temizlenecek her ö¤e için ekrana uyar› tablosu getirir.

Purge nested items: ‹ç içe gömülü kullan›lmayan ö¤eleri temizler.

Purge zero-length geometry and empty text objects: Çizim dosyas› içerisinde uzunlu¤u
s›f›r olan çizgilerin ve içeri¤i bofl olan yaz›lar› temizler.

Automatically purge orphaned data: Dosya içerisindeki DGN çizgi tipi ö¤elerinin temi-
zlenmesini sa¤lar.

Purge butonuna bast›¤›n›zda temizlenecek ö¤eler tek tek sorularak temizlenir. Purge All
butonuna bas›ld›¤›nda ise temizlenecek ö¤eler bir defada temizlenir.

AutoCAD308

++AUTOCAD 2017-BOLUM31  5/27/13  3:52 PM  Page 308



Aud›t
Dosya içinde bulunan bozuk ö¤e ve nesnelerin düzeltilmesini sa¤lar.

Menü: Application Menuà à Drawing Utilities à Audit

Komut ile: AUDIT

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda komut sat›r›nda afla¤›daki uyar›y› göreceksiniz.

Fix any errors detected? [Yes/No] <N>:

No derseniz, hatalar bulunur, ancak düzeltilmez. Yes dedi¤inizde hatalar bulunur ve düzeltilir.

Recover
Herhangi bir hatadan dolay› program›n hata verip kapanmas› durumunda bozulan dosyala-
r›n düzeltilmesini sa¤lar.

Menü: Application Menu à Iconà à Drawing Utilities à Recover

Komut ile: RECOVER

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda ekrana gelen diyalog penceresi arac›l›¤› ile hatal› dosyay› seçip
Open butonuna t›klay›n. Dosya düzeltilecek bir durumda ise aç›l›r. E¤er aç›lmazsa bu dos-
ya için yap›labilecek bir fley yoktur.

Hatal› dosyan›n aç›lmas›ndan sonra mutlaka kaydedin.

K›sayol De¤ifltirme (ACAD.PGP)
AutoCAD içinde kulland›¤›m›z baz› komutlar›n k›sayollar› vard›r. fiimdiye kadarki tüm ko-
mutlarda orjinal k›saltmalar›n› da belittik. Örne¤in; Line komutunun k›sayol L, Circle ko-
mutunun k›sayolu C idi. Bu k›sayollar› iste¤imize göre de¤ifltirebilir, hatta k›sayolu olmayan
bir komuta k›sayol atayabiliriz.

Menü: Tools à Customize à Edit Program Parameters (ACAD.PGP)

Ribon: Manage à Customize à Edit Aliases
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Menüden bu seçene¤i seçti¤inizde notepad kullan›larak bir dosya aç›lacakt›r. Dosyan›n alt
k›sm›na do¤ru geldi¤inizde resimdeki gibi sat›rlar› göreceksiniz.

K›sayol oluflturma yöntemi:

Kısayol adı,  *KOMUT TAM ADI

Bu s›ralamay› aynen yapmal›s›n›z. Bu bölümde istedi¤iniz k›saltma de¤iflikli¤i varsa de¤ifl-
tirin. Örnek olarak k›sayolu olmayan RECOVER komutuna k›sayol ekleyelim. 

Listedeki s›ralama alfabetik s›raya göre yap›lm›flt›r. S›ralaman›n özel bir anlam› yoktur. Sa-
dece daha rahat bulunmas›n› sa¤lar.

‹stedi¤iniz bölüme ya da alfabetik s›raya göre bofl bir
sat›r oluflturun. Komutun k›sayol ad› RC olsun.

Resimdeki gibi k›sayol ile ilgili uygun yaz›y› yaz›n.
Dosyay› kaydedip kapat›n.

Oluflturdu¤umuz k›sayolun aktif olabilmesi için, AutoCAD’i yeniden bafllatmal› ya da REINIT
komutunu kullanmal›y›z.

• REINIT komutunu çal›flt›r›n.

• Ekrana gelen tablodan PGP File seçene¤ini iflaretleyip OK butonuna bas›n.

Oluflturdu¤umuz yeni k›sayol aktif olacakt›r. fiimdi komut olarak RC yazd›¤›n›zda RECOVER
komutu çal›flacakt›r.

AutoCAD310

++AUTOCAD 2017-BOLUM31  5/27/13  3:52 PM  Page 310



fiimdiye kadar gördü¤ümüz komutlar ile 2 bo-
yutlu nesne ve özelliklerini inceledik. Bu bö-
lümle beraber 3 boyut ile ilgili komutlar› incele-
yece¤iz.

fiimdiye kadar hep X ve Y düzlemlerini kulla-
narak çal›flm›flt›k. fiimdi ise buna ek olarak Z
koordinat› eklenerek 3 boyutlu çizim ile ilgili
komutlar› ö¤renece¤iz.

Öncelikle çal›flma platformumuzu 3 boyut için
de¤ifltirelim.

Ekran›n sol üst k›sm›nda bulunan Workspace bölümünden 3D Modeling seçene¤ini seçin. Bu
seçene¤e ba¤l› olarak Ribbon menülere 3D komutlar› ile ilgili bölümler eklenecektir.

Çekme menüler (File, Edit, View vs.) bu düzlemde kapal› olarak gelecektir. ‹sterseniz Me-
nubar komutunu kullanarak aktif hale getirebilirsiniz.

Bak›fl Aç›lar› (V›ew)
3 boyutlu bir çizime otomatik olarak ayarlanm›fl bak›fllardan bakmak için kullan›l›r. Bu ba-
k›fl aç›lar› sayesinde h›zl› bir flekilde modelimizi inceleyebiliriz.

3 BOYUTLU
Ç‹Z‹M ve
KOMUTLARI 32
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Top 
Çizime üstten bakmak istendi¤inde kullan›l›r.

Bottom 
Çizime alttan bakmak istendi¤inde kullan›l›r.

Left 
Çizime soldan bakmak istendi¤inde kullan›l›r.

R›ght 
Çizime sa¤dan bakmak istendi¤inde kullan›l›r.

Front 
Çizime önden bakmak istendi¤inde kullan›l›r.

Back 
Çizime arkadan bakmak istendi¤inde kullan›l›r.

SW (SouthWest) 
Çizime güneybat› izometrik aç›s›ndan bakmak için kullan›l›r.

SE (SouthEast) 
Çizime güneydo¤u izometrik aç›s›ndan bakmak için kullan›l›r.

NE (NorthEast) 
Çizime kuzeydo¤u izometrik aç›s›ndan bakmak için kullan›l›r.

NW (NorthWest) 
Çizime kuzeybat› izometrik aç›s›ndan bakmak için kullan›l›r.

Ribbon menü görünümü    Toolbar görünümü
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Örnek bir çizim üzerinde bak›fl aç›lar›n› inceleyebilirsiniz.

UCS (User Coord›nate System)  
Türkçe karfl›l›¤› olarak Kullan›c› Koordinat Sistemi olan bu komut, 3 boyutun olmazsa ol-
mazlar›ndand›r. Nesnelerin oluflturulmas› s›ras›nda bu düzlem referans al›n›r.

Yeni bir dosya aç›ld›¤›nda WCS (World Coordinate System) ayarl› olarak gelir. Bu sistem-
de orjin noktas› 0,0,0 olarak kabul edilir. 

Ucs ikonunun 2 boyutlu düzlemde ve 3 boyutlu düzlemde göründü¤ünü resim üzerinde gö-
rebiliriz.

3133 BOYUTLU Ç‹Z‹M VE KOMUTLARI
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UCS 
Ucs komutunu çal›flt›r›r. Alt komutlar› sayesinde di¤er fonksiyonlar›na ulaflabiliriz.

World 
Ucs düzlemi de¤ifltirilmifl ise bu komut sayesinde WCS koordinat sistemine göre orjin nok-
tas› 0,0,0 olarak kabul edilir.

Prev›ous 
Bir önceki UCS ayar›na dönülmesini sa¤lar.

Face 
Bir modelin istenilen yüzeyinin seçilerek UCS düzleminin bu yüzeye uygun olarak döndü-
rülmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Model üzerinde istenilen yüzeyi seçin (Kenar çizgilerini seçmeyin).

Enter an option [Next/Xflip/Yflip] <accept>:

Enter tufluna basarak yüzeyin kabul edildi¤ini belirtebilirsiniz.

Next seçene¤i ile t›klan›lan yüzeyde baflka bir yüzey kabul edilmifl ise s›ras› ile sorar.

AutoCAD314
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Xflip seçene¤i, ucs ikonunu X yönünde tersini al›r.

Yflip seçene¤i, ucs ikonunu Y yönünde tersini al›r.

Object 
Seçilen nesnenin koordinat düzlemine geçifl yapar. 

V›ew 
Bu komut seçildi¤inde bak›fl aç›n›z ne olursa olsun X ve Y yönleri ekran›n›za paralel olur.
Bu komut sayesinde model düzleminde iken izometrik bak›fl aç›s›na sahip bir çizimin etra-
f›nda antet yerlefltirebilir yada düz bir yaz› yazabilirsiniz. Layout düzlemi sayesinde art›k bu
komut pek kullan›lm›yor.

Or›g›n 
Bu komut sayesinde WCS’ye göre olan orjin noktas› kullan›c› taraf›ndan yeniden belirlenir.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Çizim ekran› üzerinde yeni bir nokta belirleyin.

• Enter tufluna basarak komutu bitirin.

Buna göre dosya içindeki tüm nesnelerin koordinatlar› yeni belirlenen orjin noktas›na göre
yeniden hesaplan›r.

Tekrar WCS düzlemine dönmek için komutunu kullan›n.

Z Ax›s Vector 
Normal çal›flma düzleminde Z ekseni her zaman yukar›y› gösterir. Bu komut arac›l›¤› ile Z
aks yönü de¤ifltirebilir.

3 Po›nt 
Ucs düzlemi kullan›c› taraf›ndan belirtilen 3 noktaya göre yeniden flekillendirilir.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktay› iflaretleyin.

• 2 nolu noktay› iflaretleyin.

• 3 nolu noktay› iflaretleyin.

Gösterilen noktalara göre;

1. nokta, orjin noktas›.

2. nokta X yönü.

3. nokta ise Y yönü olarak belirlenmifltir.

X 
X ekseninini sabit k›larak di¤er eksenlerin belirtilen aç›da döndürülmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 30 yaz›p enter yap›n.

‹fllem sonucunda Ucs düzlemi X düzlemi sabit k›l›narak resimdeki gibi olacakt›r.

Y 
Y eksenini sabit k›larak di¤er eksenlerin belirtilen aç›da döndürülmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 30 yaz›p enter yap›n.
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‹fllem sonucunda Ucs düzlemi Y düzlemi sabit k›l›narak resimdeki gibi olacakt›r.

Z 
Z ekseninini sabit k›larak di¤er eksenlerin belirtilen aç›da döndürülmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 30 yaz›p enter yap›n.

‹fllem sonucunda Ucs düzlemi Z düzlemi sabit k›l›narak resimdeki gibi olacakt›r.

UCS Icon
Çizim yapt›¤›m›z düzlemde bulunan ve ekran›n sol alt›nda
bulunan ikonun düzeni ile ilgilidir. Öncelik bu ikonun gö-
rünürlülü¤ünü inceleyelim.

Ribbon: View tab à Coordinates Panel 

Resimde görülen bölümde üç seçenek vard›r.

Show UCS Icon at Origin: Ucs ikonunu ekranda göster
ve ikon her zaman Orjin noktas›nda olsun.

Show UCS Icon: Ucs ikonunu ekranda göster ve ikonu ekran›n sol alt›nda sabit tut.

Hide UCS Icon: Ucs ikonunu gizle.

Bununla beraber bu ikonun görünürlülük ayarlar› vard›r. Bunun için;

Ribbon: Home Tab à Coordinates Panel 

Menü: View à Display à Ucs Icon à Properties...
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Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda ekrana gelen bu tablo UCS ikonunun görünürlülü¤ü ile ilgili tab-
lodur. Bu tabloyu inceleyelim.

• 2D: ‹konun  2 boyutlu görünmesini sa¤lar.

• 3D: ‹konun  3 boyutlu görünmesini sa¤lar.

• Line width: 3 boyutlu ikonun çizgi kal›nl›¤›n› ayarlar.

• UCS Ikon Size: Ucs ikonunun çizim ekran›ndaki büyüklü¤ünü ayarlar.

• Model space ikon color: Ucs ikonunun model düzleminde iken hangi renkte olaca¤›n›
belirler.

• Layout tab icon color: Ucs ikonunun layout düzleminde iken hangi renkte olaca¤›n› belirler.

V›sual Styles
Çizim sayfas›nda (viewport) bulunan modelleri görsel tarz ile gösterilmesini sa¤lar.

AutoCAD318
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2D W›reframe 
Çizim ekran›ndaki tüm nesneler çizgi olarak görünür. Genelde 2 boyutlu çizimlerde kullan›l›r.

3D W›reframe 
Çizim ekran›ndaki tüm nesneler çizgi olarak görünür.  Bununla beraber UCS ikonu 3 boyut-
lu renkli duruma geçer. Anlam›, navigation bar komutlar›n›n bu tarzda aktif oldu¤unu be-
lirtir. Compass sistem de¤iflkeni 1 yap›ld›¤›nda çizim ekran›n ortas›nda 3 boyut döndürme
için pusula görüntüsü aktif olur.

3D H›dden 
Model olan nesnelerin arkalar›n› göstermez. Eski sürümlerde hide komutu uyguland›¤›nda
herhangi bir komut uyguland›¤›nda hide görüntü kaybolurdu. Yeni sürümlerle beraber her
türlü komutta hide görüntü sabit k›l›n›r.

3193 BOYUTLU Ç‹Z‹M VE KOMUTLARI
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Real›st›c 
Modeller üzerinde gerçek bir boyama yapar. Bu komutun as›l özelli¤i materyal atanm›fl mo-
dellerde bu materyallerin gösterilmesidir.

Conceptual 
Modellerin renklerine göre h›zl› bir flekilde boyama yapar. Bu renkler gölgeli olarak uygu-
lan›r ve renk geçiflleri yumuflak bir flekilde görsellefltirilir.

Manage V›sual Styles 
Visual styles komutu ile ilgili ayarlar›n yap›ld›¤› bununla beraber özel efekt seçenekle-
rinin ayarland›¤› arayüz tablosudur. Yukar›da gördü¤ümüz ve toolbar’da bulunmayan gör-
sel tarzlara ek olarak Shaded, Shaded with edges, Shades of gray, Sketchy ve X-Ray se-
çenekleri mevcuttur. Öncelikle bu olmayan seçenekleri inceleyelim.
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Bu özelliklere tablonun üst k›sm›nda bulunan resimlerden istenilene çift t›klayarak görsel
tarz› de¤ifltirebilirsiniz.

3213 BOYUTLU Ç‹Z‹M VE KOMUTLARI
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Shaded
Model üzerinde gölgeli görüntü oluflturur. Benzerlik aç›s›ndan Realistic ile ayn›d›r. Far-
k› model üzerinde materyalleri varsa bunlar› göstermez.

Shaded w›th Edges
Gölgeli görüntü ile beraber modelin kenar çizgilerini de gösterir.

Shades of Gray
Model renkli bile olsa görsellik griden oluflacakt›r.
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Sketchy
Modelin kenarlar›n› kabataslak olarak eskiz kalemi ile çizilmifl gibi gösterir.

X-Ray
Model realistic tarz ile beraber transparan olarak görüntülenmesini sa¤lar.

Bu özelliklere ek olarak kiflisel olarak kendimizde görsel tarz ekleye-
biliriz. Tablonun sa¤ orta k›sm›nda yer alan butonlardan soldaki olan

butouna bas›n.

Ekrana gelen tablodan yeni bir
isim vererek OK butonuna ba-
s›n.

Bu ifllemden sonra tablonun
üst k›sm›ndaki bölüme yeni
stil eklendi. Bu seçenek seçili
iken tablonun alt k›sm›ndan
ayarlamalar› yapmal›s›n›z.

Face Settings: Yüzey ayarlar›n›n yap›ld›¤› bölümdür. Bu seçenek seçildi¤inde modellerin
nas›l renklendirilece¤ini belirler.

Lighting: Model renklendirildi¤inde ›fl›k etkisini belirler. 

Environment Settings: Arka fonun aç›k olup olmayaca¤›n› belirler.
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Edge Settings: Kenar çizgilerinin ayarlar›n›n ya-
p›ld›¤› bölümdür.

Shade komutlar›na ek olarak Rib-
bon menüde bulunan View sayfa-
s›ndaki Visual Styles bölümünde
bulunan di¤er komutlar› k›saca anla-
tal›m.

Shade görüntü uygulanan modellerin kenar çizgilerinin
görünüp görünmeyece¤ini kontrol eder.

Bu komut ile ilgili olarak en iyi anlat›m olarak resim
üzerinde görelim.

Shade görüntü uygulanan modellerin renkli durumda
iken nas›l renklendirilece¤ini kontrol eder.

Normal: Shade görüntü tarz› ne ise aynen uygulan›r.

Monochrome: Görüntü siyah-beyaz olarak uygulan›r.

Tint: Model renkleri yumuflat›larak uygulan›r.

Desature: Renklerin doygunlu¤u %30 azalt›larak modellere uygulan›r.
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Modellere gölgelerin uygulan›p uygulanmayaca¤›n›
kontrol eder.

No Shadows: Gölgeler yok.

Ground Shadows: Gölgeler sadece zemine uygula-
nacak.

Full Shadows: Modellerin tüm gölgeleri uygulana-
cak.

Önceki konular›m›zda Shade görüntü tarzlar›ndan Re-
alistic modunun materyal ve doku atamalar›n› göster-
di¤ini söylemifltik. Bu bölümdeki seçeneklerin uygu-
lanabilmesi için Realistic görünümde olmas› gerekir.

Materials / Textures Off: Materyaller ve dokular
gösterilmeyecek.

Materials On / Textures Off: Materyaller gösterile-
cek ancak dokular gösterilmeyecek.

Materials / Textures On: Materyaller ve dokular gösterilecek.

Materyal ve dokunun fark› fludur. Modeller için haz›rlanan kaplamalarda iki seçenek vard›r.
Kaplama ya renk olacak ya da bilgisayarda yüklü olan bir resim uygulamas› olacak. Örne-
¤in; parke kaplamas›, asfalt, tafl kaplamas› vs. AutoCAD’in biz kullan›c›lara sunmufl oldu-
¤u genifl özellikler sayesinde bu iki kaplamay› ay›rt edebiliriz.

AutoCAD’in di¤er bir özelli¤i ise, h›zl› bir flekilde ekran› bölme, bak›fl aç›s›n› de¤ifltirme ve Vi-
sual Style komutlar›na h›zl› eriflim komutlar›n›n çizim ekran›nda bulunmas›d›r.

Çizim ekran›n›n sol üst köflesinde bulunan bu seçenekleri inceleyelim.
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Sol üst köflede bulunan |-] iflaretine t›klad›¤›n›z-
da ekranda görünen ViewCube, Steering Whe-
els, Navigation Bar gibi seçeneklerin ekranda
görünüp görünmeyece¤ini belirleyebilirsiniz.
Ayr›ca Viewport Configuration List grubun-
dan çizim ekran›n›n kaça bölünece¤ini belirleye-
bilirsiniz. Bu özellik ile ayn› çizimi ekran› ikiye
bölerek farkl› bölümlerini ayn› anda ekranda gö-
rerek müdahale etme durumunuz olacakt›r.

Ekran›n sol üst k›sm›nda görünen |TOP]
iflaretine t›klad›¤›n›zda ise çizim ekran›na
hangi yönden bakaca¤›n›z› seçmenize yar-
d›mc› olur. Burada TOP yerine di¤er seçe-
neklerden birisi de yaz›l› olabilir. fiuan ki
aktif olan hangi görüntü ne ise burada yaz›l›
olacakt›r.

Son seçene¤imiz ise, kat› modelleri Visual
Styles seçeneklerinden istenilen bir seçene¤e
göre renklendirilmesini sa¤lar.
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Bu bölümle birlikte kat› model (solid) oluflturmaya bafllayabiliriz.

3 boyutlu çizim yaparken oluflturaca¤›m›z bu modeller sayesinde istedi¤imiz çizime ait çi-
zimi gerçeklefltirece¤iz. Bu komutlar› ö¤renelim.

Kat› Model Oluflturma
Kat› model komutlar› ribbon menüde Solid bölümünde bulunmaktad›r. Toolbar olarak ise
Modeling toolbar seçene¤ini açarak kullanabilirsiniz.

Ribbon menü görünümü

Toolbar görünümü

PolySol›d
3 boyutlu duvar çizimi yapar. Bu komutu kullanmadan önce duvar ile ilgili ayarlar›n yap›l-
mas› gerekmektedir.

Command: _Polysolid 
Height = 80.0000, Width = 5.0000, Justification = Center
Specify start point or [Object/Height/Width/Justify] <Object>:

MODELLEME
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Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda standart olarak yükseklik, genifllik ve duvar›n çizilme aks› belirtil-
mektedir. Bu de¤erleri düzenleyerek örnek bir duvar çizelim.

Duvar yüksekli¤i: 280

Duvar geniflli¤i: 25

Çizilme aks›: Center

• Komutu çal›flt›r›n.

• H (Height) yaz›p enter yap›n. 280 yaz›p enter yap›n.

• W (Width) yaz›p enter yap›n. 25 yaz›p enter yap›n.

• J (Justify) yaz›p enter yap›n. C yaz›p enter yap›n.

• Çizim ekran›nda imleç yard›m› ile çizim ekran›nda duvar için koordinatlar› gösterin.

• Komutu bitirmek için enter tufluna bas›n.

Resimde görüldü¤ü gibi duvar yerleflim aks›n› center yani orta nokta olarak belirttik. Belirt-
ti¤imiz yükseklik ve geniflli¤e göre duvar çizgileri bu yerleflim stiline göre çizilmifl oldu. 

Bu komutun bir de Object alt komutu vard›r. 2 boyutlu olarak çizilmifl bir nesneyi (circle,
arc, polyline, line, ellipse) seçerek bu çizginin 3d model olmas› sa¤lan›r.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Enter tufluna basarak Object alt komutunun çal›flmas›n› sa¤lay›n.

• 2 boyutlu nesneyi seçin.

Box
3 boyutlu kutu çizilmesini sa¤lar.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktay› gösterin.

• 2 nolu noktay› gösterin.

• 3 nolu noktay› gösterin ya da klavyeden bir de¤er girerek yüksekli¤ini belirtin.

Bu kutu çiziminde Mouse yard›m› ile serbest boyutta bir kutu modeli oluflturduk. fiimdi ise
kenar uzunluklar›n› girerek bir kutu olufltural›m. 

Kutunun boyutlar› 500x250x250 boyutlar›nda olsun.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktay› gösterin.

• L (Length) yaz›p enter yap›n.

• Uzunluk de¤erini 250 olarak girin.

• Genifllik de¤erini 500 olarak girin.

• Yükseklik de¤erini de 250 olarak girin.

Wedge
Wedge’nin kelime anlam›n› takoz olarak çevirirsek bu komut için 3 boyutlu takoz çizimi ya-
par diyebiliriz.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktay› gösterin.

• 2 nolu noktay› gösterin.

• 3 nolu noktay› gösterin ya da klavyeden bir de¤er girerek yüksekli¤ini belirtin.

Box komutunda oldu¤u gibi bu komutta da say›sal de¤er verilerek model oluflturulabilir.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Model için bir nokta gösterin.

• L (Length) yaz›p enter yap›n.

• Uzunluk için bir de¤er girin.

• Genifllik için bir de¤er girin.

• Yükseklik için bir de¤er girin.

Cone 
3 boyutlu koni çizilmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktay› gösterin.

• 2 nolu noktay› gösterin.

• 3 nolu noktay› gösterin ya da klavyeden bir de¤er girerek yüksekli¤ini belirtin.
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Ayr›ca bu nesne üzerinde de¤ifliklik yapmak isterseniz komut girmeden nesneyi seçin. Re-
simdeki gibi model üzerinde mavi üçgenler göreceksiniz. Bu mavi üçgenlere t›klay›p sürük-
leyerek modelin boyutunu ve fleklini de¤ifltirebilirsiniz. Resimdeki flekilde modelin tepe
noktas›ndaki üçgeni sürükledi¤imizde tepe noktas› dik bir flekilde de¤il yat›k bir flekilde flek-
lin de¤iflti¤ini göreceksiniz.

Sphere 
3 boyutlu küre çizilmesini sa¤lar. Modeli olufltururken ilk nokta kürenin merkez noktas›,
ikinci nokta ise kürenin d›fl noktas›d›r. Di¤er bir deyiflle kürenin yar›çap noktas›d›r.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktay› gösterin.

• 2 nolu noktay› gösterin ya da klavyeden yar›çap de¤erini girin.

Cyl›nder 
3 boyutlu silindir çizilmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktay› gösterin.
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• 2 nolu noktay› gösterin.

• 3 nolu noktay› gösterin ya da klavyeden bir de¤er girerek yüksekli¤ini belirtin.

Torus 
3 boyutlu halka modeli çizilmesini sa¤lar. 

Bu komutta kullan›c›dan 3 nokta ister. 

1. nokta halkan›n merkez noktas›,

2. nokta halkan›n yar›çap›,

3. nokta ise halk›n›n kal›nl›k yar›çap› de¤eridir.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktay› gösterin.

• 2 nolu noktay› gösterin ya da klavyeden yar›çap de¤eri girin.

• 3 nolu noktay› gösterin ya da klavyeden halkan›n kal›nl›¤› için bir de¤er girin.

Pyram›d 
3 boyutlu piramit modeli çizilmesini sa¤lar. Piramit modeli iste¤e göre kenar say›s› art›r›labilir.

‹lk olarak kare piramit yap›m›n› anlatal›m. 

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktay› gösterin.
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• 2 nolu noktay› gösterin.

• 3 nolu noktay› gösterin ya da klavyeden piramitin yüksekli¤i için bir de¤er girin.

Oluflan modelimiz kare piramit olacakt›r. fiimdi ise köfle say›s›n› kendimiz belirleyerek pi-
ramit olufltural›m. Örnek olarak sekizgen bir piramit yapal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• S (Sides) yaz›p enter yap›n.

• 8 yaz›p enter yap›n.

• 1 nolu noktay› gösterin.

• 2 nolu noktay› gösterin.

• 3 nolu noktay› gösterin ya da klavyeden piramidin yüksekli¤i için bir de¤er girin.

Hel›x 
3 boyutlu ya da 2 boyutlu helezon çizimi yap›lmas›n› sa¤lar.

Bu komutta kullan›c›dan dört bilgi istenir.

1. Helezon’un merkez noktas›

2. Alt yar›çap›

3. Üst yar›çap›

4. Yüksekli¤i
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• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktay› gösterin.

• 2 nolu noktay› gösterin.

• 3 nolu noktay› 2 nolu nokta ile ayn› yeri gösterin.

• 4 nolu noktay› gösterin ya da yükseklik için bir de¤er girin.

‹fllem sonucunda resimdeki gibi bir helezon elde edece¤iz. Burada 2 ve 3 nolu noktalar› ay-
n› girdi¤imizde helezon çizimi bir vida yolu gibi düz yükselecektir. Farkl› bir nokta göster-
seydik helezon daralan ya da artan bir flekilde yükselecekti.

fiimdi ise bu helezon çizimini de¤er girerek yapal›m.

Yapaca¤›m›z helezonun bilgileri; 

alt yar›çap: 200

üst yar›çap: 50

yükseklik: 350

tur say›s›: 5

• Komutu çal›flt›r›n.

• Bir nokta gösterin.

• Alt yar›çap için 200 yaz›p enter yap›n.

• Üst yar›çap için 50 yaz›p enter yap›n.

• T (Turns) yaz›p enter yap›n ve tur say›s› olarak 5 yaz›n.

• Yükseklik için 350 yaz›p enter yap›n.

‹fllem sonucunda yukar› do¤ru daralarak 5 tur say›s›na sahip bir helezon çizimi olacakt›r.

Planar Surface 
Kullan›c› taraf›ndan pencere açarak yap›lan bölgeye ya da seçilen kapal› bir nesneyi yüzey
modellemesi yapar.

‹lk olarak iki nokta göstererek oluflacak pencere alan›n› yüzel model yapal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktay› gösterin.

• 2 nolu noktay› gösterin.
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Sonuç olarak resimdeki gibi yüzeysel bir model oluflacakt›r. Di¤er seçene¤imiz ise seçilen
kapal› bir alan›n seçilmesi;

• Komutu çal›flt›r›n.

• Enter’a basarak Object alt komutunun çal›flmas›n› sa¤lay›n.

• 1 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

Seçilen nesne yüzey modele dönecektir. Burada
yüzey modelleme yap›l›rken karolafl çizgileri gö-
rünüyor. ‹ste¤e ba¤l› olarak bu say› azalt›labilir
ya da artt›r›labilir. Bunun için nesne düzenleme
komutumuz olan MO (Modify) komutunu çal›flt›-
r›n ve nesneyi seçin.

Modify tablosunda Geometry k›sm›nda bulunan U isolines ve V isolines de¤erlerini istedi-
¤iniz gibi de¤ifltirebilirsiniz.

Extrude 
Kullan›c› taraf›ndan oluflturulmufl kapal› nesneleri 3 boyutlu kat› model yap›lmas›n› sa¤lar.
Kullan›c›lar›n 3 boyut model haz›rlarken en çok kulland›¤› komuttur. Bir nesnenin kat› mo-
del olabilmesi için kapal› nesne olmas› zorunludur. Örne¤in; polyline, circle, ellipse vs. 

E¤er seçilen nesne kapal› de¤il ise, oluflan nesne surface extrude nesnesi olur. Benzerlik
aç›s›ndan Planar Surface nesnesi gibi denilebilir.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

• Seçimden sonra modelin yükseklik kaznad›¤›n› göreceksiniz. Yükseklik için 2 nolu noktay›
gösterin ya da klavyeden yükseklik için bir de¤er girin.

Extrude komutunun Taper adl› bir alt komutu vard›r. Bu alt komut sayesinde model aç›l›
bir flekilde yükselir. Bunun için bir örnek yapal›m. Resimde boyutlar› yaz›l› nesneyi çizin.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Nesneyi seçip enter yap›n.

• T (Taper) alt komutunu çal›flt›r›p aç› olarak 15 yaz›n.

• Model yüksekli¤i için 250 yaz›p enter yap›n.

Presspull 
Kapal› bir alana sahip bölgenin h›zl› bir flekilde modelinin ç›kar›lmas›n› sa¤lar. Bu komut
ile boflluk olmas› gereken modelleri seri bir flekilde modelleyebiliriz.

Presspull komutunu CTRL+SHIFT+E tufllar›na beraber basarak çal›flt›rabilirsiniz. Bu
komutu k›sayol kullanarak çal›flt›racaksan›z kapal› alana t›klayana kadar tufllara bas›l› tut-
mal›s›n›z. Kapal› bir alana t›klad›¤›n›zda e¤er alan geçerli bir alan ise, bu bölge kesik kesik
çizgi ile belirtilecektir.

Komutu Toolbar ya da menüden çal›flt›rd›¤›n›zda kapal› alan içine t›klaman›z yeterlidir.
T›klama sonucunda kapal› bölge model oluflturmaya uygun bir bölge ise, model imlecin
hareketine göre oluflmaya bafllayacakt›r. 
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E¤er birden fazla kapal› alan var ise, her kapal› bölge için komutu yeniden çal›flt›rman›za
gerek yoktur. Komutu çal›flt›rd›ktan sonra SHIFT tufluna bas›l› tutup alanlar› tek tek belir-
leyip, ENTER tufluna bast›¤›n›zda tüm kapal› alanlar›n modelleri imlecin hareketine göre
oluflacakt›r. Yükseklik için ister klavyeden de¤er girebilir, isterseniz imleç yard›m›yla de¤er
belirleyip Mouse’un sol tuflu ile yüksekli¤ini belirleyebilirsiniz.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Kapalı alan içine tıklayın. Bu alan kesik kesik çizgi ile belirlendikten sonra Enter’e basın.

• Modelin olufltu¤unu göreceksiniz. ‹ster ekran üzerinde t›klay›n ister klavyeden yükseklik de-
¤eri girin.

Sweep 
Seçilen nesnelerin belirtilen bir yol üzerinde gitmesini sa¤layarak model oluflturulmas›n›
sa¤lar.

Resimdeki örnekte iki nesne türümüz vard›r. Bu nesneler, modellenecek olan circle nesnesi
ve yol için kullanaca¤›m›z helix nesnesidir. Yapaca¤›m›z ifllemde circle nesnesini helix nes-
nesini takip ettirerek model oluflturmas›n› sa¤layaca¤›z.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Circle nesnesini seçip enter yap›n.

• Yol için helix nesnesini seçin.

‹fllem sonucunda resimdeki gibi bir model elde edeceksiniz.

Revolve 
Seçilen nesnelerin belirtilen bir aks etraf›nda istenilen aç› kadar döndürülerek model olufl-
turmas›n› sa¤lar. Bu komutu en güzel anlatacak ifllem bir kadeh çizmektir.
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Kadehi modellemek için soldaki gibi kadehin kesitini oluflturmal›s›n›z. Yard›mc› olmas› aç›-
s›ndan çizimin döndürülme aks›n› da çizin.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyip seçip enter yap›n.

•  Tekrar enter yaparak Object alt komutunun çal›flmas›n› sa¤lay›n.

• 2 nolu çizgiyi seçerek modelin bu çizgi etraf›ndan dönece¤ini belirtin.

• Aks seçiminden sonra imleci hareket ettirdi¤inizde model oluflmaya bafllayacakt›r. Yapaca-
¤›m›z çizim kadeh oldu¤u için bu dönme aç›s›n›n tam tur olmas› yani 360 olmas› gerekir.
360 yaz›p enter yap›n.

‹fllem sonucunda sa¤daki gibi bir kadeh modellemesi elde edeceksiniz. Bu komutu bir de da-
ha farkl› bir flekilde kullanal›m.

Soldaki resimde iki adet model görünüyor. Revolve komutunu kullanarak bu iki model ara-
s›na yar›m daire oluflturacak flekilde model ekleyelim.
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• Revolve komutunu çal›flt›r›n.

• CTRL tufluna bas›l› tutarak 1 nolu yüzeyi seçin. Modelin sadece üst k›sm›n›n seçildi¤ini gö-
receksiniz.

• ‹ki modelin orta noktas› olan 2 nolu noktaya t›klay›n. 

• Dönme aks› için 3 nolu noktaya t›klay›n.

• 4 nolu noktaya t›klay›n.

‹fllem sonucunda iki model aras›na sa¤daki resimde oldu¤u gibi yar›m daire fleklinde model
oluflacakt›r.

Loft 
Birden fazla nesne seçilerek bu nesneler aras›nda ba¤ kurulmak suretiyle model oluflturul-
mas›n› sa¤lar. Bu komuta basit bir örnek ile bafllayal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 ve 2 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

• Enter yapt›ktan sonra iki nesne aras› modellenecek ve alt komutlarla devam edecektir. 

• S (Settings) yaz›p enter yap›n.
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• Ekrana gelen tablo arac›l›¤› ile model ile ilgili de¤ifliklikler yapabilirsiniz.

• OK butonuna basarak komutu bitirin.

Bu ifllem sonucunda alt› kare, üstü daire olarak çizilen bir modeliniz olacakt›r. fiekli biraz
daha farkl› hale getirerek bir örnek daha yapal›m.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• 1, 2 ve 3 nolu nesneleri s›ras› ile seçip enter yap›n.

• S (Settings) alt komutunu çal›flt›r›n.

• Normal to seçene¤ini iflaretleyip listeden End cross selection seçene¤ini seçin ve OK bu-
tonuna bas›n.

Un›on 
Seçilen modelleri birlefltirerek tek bir model olmas›n› sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 ve 2 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

‹fllem sonucunda iki model birleflerek tek bir model olacakt›r.
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Subtract 
Seçilen ana modelden baflka bir modelin ç›kar›lmas›n› sa¤lar. 

• Komutu çal›flt›r›n.

• Ana model olan 1 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

• Ana modelden ç›kar›lacak olan 2 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

‹fllem sonucunda 2 nolu nesnenin 1 nolu nesne üzerinde kaplad›¤› yer ç›kar›lacakt›r.

Intersect 
Seçilen modellerin ortak k›s›mlar› haricindeki di¤er k›s›mlar›n›n silinmesini sa¤lar.

Resimdeki flekilde iki model iç içe geçmifl durumda. Intersect komutunu kullanarak bu
iki modelin ortak k›s›mlar› haricinde di¤er k›s›mlar›n silinmesini sa¤layaca¤›z.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 ve 2 nolu modelleri seçip enter yap›n.

‹fllem sonucunda iki modelin ortak k›s›mlar› haricindeki di¤er k›s›mlar silinip yeni bir mo-
del oluflturulacakt›r.

Brep
Bir kat› modelden baflka bir kat› model ç›kar›ld›¤›nda ya da bir baflka bir kat› model ile bir-
lefltirildi¤inde yap›lan bu ifllemler haf›zaya al›n›r. Brep komutu ile bu haf›zaya al›nan ifllem-
ler iptal edilerek dosyan›n hafiflemesi sa¤lanabilir.

fiekildeki resimde Subtract komutu kullan›larak Box nesnesinden Sphere nesnesini ç›kar-
d›k. Bu ç›karma ifllemi haf›zada tutulacakt›r.

CTRL tufluna bas›l› tutarak Mouse’un sol tuflu ile sphere nesnesinin silindi¤i yere t›klad›¤›n›z-
da soldaki resimde oldu¤u gibi sphere nesnesini siluet olarak orada oldu¤unu göreceksiniz.
‹stenirse move komutu kullan›larak bu sphere nesnesinin yeri de¤ifltirilebilir. 

• Brep komutunu çal›flt›r›n

• Modeli seçip enter yap›n.

Bu komut sonucunda modelin geçmifl bilgileri silinecek ve CTRL tuflu ile seçim yapt›¤›n›z-
da sa¤daki resimde oldu¤u gibi seçim yap›lacakt›r.
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Kat› Model Düzenleme (Sol›d Ed›t›ng) 
Modeling komutlar› ile yap›lan modellere müdahale etmek ya da düzenlemek için kullan›-
lan komutlard›r. 

Toolbar Görünümü

Toolbar’da bulunan ilk üç komutu yani Union, Subtract ve Intersect komutlar›n› daha
önce gördü¤ümüz için pas geçelim.

Extrude Faces 
Bir modelin seçilen yüzeylerine tekrar extrude komutunun uygulanmas›n› sa¤lar.

Soldaki resimde modellenmifl çizimin üst yüzeyini tekrar extrude komutu ile yükseltelim.
Taper alt komutu ile e¤rilik verelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Modelin üst yüzeyini seçip enter yap›n.

• Yükseklik için 250 yaz›n.

• Taper aç›s› için ise 10 yaz›p enter yap›n.

‹fllem s›ras›n› do¤ru bir flekilde yapt›ysan›z sa¤daki gibi bir çizim elde edeceksiniz.
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Move Faces 
Bir modelin seçilen yüzeylerine tekrar extrude komutunun uygulanmas›n› sa¤lar.

fiekilde bir kutu çizilmifl ve baflka bir nesne bu kutu üzerinden ç›kar›lm›fl. Move Faces ko-
mutu ile içteki bofllu¤un yerini de¤ifltirelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Deli¤in iç yüzeylerini seçin. Görünmeyen yüzeyler için CTRL tuflunu bas›l› tutup Mouse üze-
rindeki tekerle¤e bas›l› tutarak sa¤a-sola hareket ettirin. Bak›fl aç›s› çevirme ifllemine göre
de¤iflecektir. Bu sayede görünmeyen yüzeyleri seçebilirsiniz.

• 2 nolu noktaya t›klay›p deli¤in kayma yönünü Mouse ile belirtip de¤er olarak 125 yaz›n.

‹fllem sonucunda içteki delik 125 birim belirtilen yöne do¤ru yer de¤ifltirecektir.

Offset Faces 
Bir modelin seçilen yüzeylerinin istenilen mesafe kadar ötelenmesini sa¤lar.

Bir önceki komutta kulland›¤›m›z modelin üzerinde bu ifllemimizi yapal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• ‹çteki deli¤in iç yüzeylerini seçip enter yap›n.
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• Delik küçülecek ise pozitif de¤er, geniflleyecek ise negatif de¤er verin. Bu çizimde de¤eri -
50 verip enter yap›n.

‹fllem sonucunda içteki delik d›fla do¤ru 50 birim geniflleyecektir.

Delete Faces 
Bir modelin seçilen yüzeylerinin silinmesini sa¤lar.

Bu resimde 3 kenar› yuvarlat›lm›fl bir model bulunmaktad›r. Delete faces komutu ile yu-
varlat›lm›fl kenarlardan birisini silelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu köfleyi seçip enter yap›n.

Sonuç olarak seçilen kenardaki yuvarlak k›s›m silinerek keskin köfleli bir hale gelecektir.

Rotate Faces 
Bir modelin seçilen yüzeylerinin gösterilen bir aks etraf›nda döndürülmesini sa¤lar.

Model üzerinde 1 nolu yüzeyi döndürelim.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu yüzeyi seçip enter yap›n.

• 2 nolu noktaya t›klay›n.

• 3 nolu noktaya t›klay›n.

• Döndürme aç›s› olarak 40 yaz›p enter yap›n.

Seçilen yüzey, 2 ve 3 nolu aks etraf›nda 40 derece döndürülecektir.

Taper Faces 
Bir modelin seçilen yüzeylerinin gösterilen 2 nokta yönünde verilen aç› kadar döndürülme-
sini sa¤lar.

Model üzerinde 1 nolu yüzeyini 2 nolu noktas› sabit kalarak 3 nolu noktaya do¤ru döndü-
rülmesini sa¤layal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu yüzeyi seçip enter yap›n.

• 2 nolu noktaya t›klay›n.

• 3 nolu noktaya t›klay›n.

•  Döndürme aç›s› olarak -15 yaz›p enter yap›n.

Modelimizin yüzeyi 2 nolu noktadan 3 nolu noktaya do¤ru 15 derece döndürülmüfltür.
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Copy Faces 
Bir modelin seçilen yüzeylerinin kopyalanmas›n› sa¤lar

Model üzerinde bulunan 1 nolu yüzeyi kopyalayal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu yüzeyi seçip enter yap›n.

• Çizim ekran üzerinde herhangi bir nokta gösterin.

• Çizim ekranda baflka bir nokta gösterin ya da kopyalama mesafesini yaz›n.

‹fllem sonucunda seçilen yüzey sa¤daki resimde oldu¤u gibi kopyalanacakt›r.

Color Faces 
Bir modelin seçilen yüzeylerinin farkl› renk yap›lmas›n› sa¤lar.

Herhangi bir model oluflturun.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Rengini de¤ifltirmek istedi¤iniz yüzeyleri seçip enter yap›n.

• 1-255 aras›nda bir renk yaz›p enter yap›n.

• Komutu tamamen bitirmek için iki defa enter yaparak ifllemi sonland›r›n.
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F›llet Edges 
Bir modelin seçilen kenar çizgilerinin yuvarlat›lmas›n› sa¤lar. Bu köfle yuvarlatma komutunu
iki türlü olarak inceleyece¤iz.

Resim üzerindeki modelde 1 no ile belirtilmifl tüm kenar çizgilerine ayr› ayr› bu komutu uy-
gulayal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu çizgiyi seçip enter yap›n.

• R (Radius) alt komutunu çal›flt›r›n.

• Yuvarlama yar›çap› olarak 50 yaz›p enter yap›n.

• Komuttan ç›kmak için tekrar enter yap›n.

Bu ifllemden sonra di¤er iki kenara da ayn› komutu tekrarlay›n. ‹fllem sonucunda sa¤daki mo-
deli elde edeceksiniz. Burada dikkat edilmesi gereken 3 kenar çizgisinin birleflim köflesidir. 

Di¤er örne¤i de yapal›m.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• 1, 2 ve 3 nolu kenar çizgilerini seçip enter yap›n.

• R (Radius) alt komutunu çal›flt›r›n.

• Yuvarlama yar›çap› olarak 50 yaz›p enter yap›n.

• Komuttan ç›kmak için tekrar enter yap›n.

Bu modelimizde 3 kenar çizgisinin birleflim yeri di¤er modele göre farkl› oluflmufltur. Yani
kenar çizgilerinin tek tek seçmek ile topluca seçmek aras›nda kenar birleflimler farkl› mo-
dellenecektir.

Chamfer Edges 
Bir modelin seçilen kenar çizgilerinin pah k›r›lmas›n›n sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu kenar çizgisini seçip enter yap›n.

• D (Distance) alt komunu çal›flt›rarak pah k›rma mesafelerini belirtelim.

• ‹lk de¤er için 100 yaz›p enter yap›n.

• ‹kinci de¤er için 150 yaz›p enter yap›n.

• Komutu bitirmek için enter yaparak ifllemin uygulanmas›n› sa¤lay›n.

Copy Edges 
Bir modelin seçilen kenar çizgilerinin kopyalanmas›n› sa¤lar.

Herhangi bir model oluflturun.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Kopyalamak istedi¤iniz kenar çizgilerini seçip enter yap›n.
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• Çizim ekran üzerinde herhangi bir nokta gösterin.

• Çizim ekranda baflka bir nokta gösterin ya da kopyalama mesafesini yaz›n.

Color Edges 
Bir modelin seçilen kenar çizgilerinin farkl› renk yap›lmas›n› sa¤lar.

Herhangi bir model oluflturun.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Rengini de¤ifltirmek istedi¤iniz kenar çizgilerini seçip enter yap›n.

• 1-255 aras›nda bir renk yaz›p enter yap›n.

• Komutu tamamen bitirmek için iki defa enter yaparak ifllemi sonland›r›n.

Impr›nt 
Bir modelin üzerinde bulunan baflka bir nesnenin model üzerinde geçti¤i yerleri modelin bir
eleman› olarak tan›t›lmas›n› sa¤lar. Bu konuyu daha iyi anlayabilmek için bir örnek yapa-
l›m. Bunun için bir kutu çizip üzerine spline komutu ile bir nesne daha olufltural›m. Bu
ikinci nesneler mutlaka modelin tam üstüne olmal›.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Modeli seçin.

• Modelin üzerinde bulunan spline nesnesini seçin.

• Komut sat›r›nda Spline nesnesinin silinip silinmeyece¤i konusunda bilgi istiyor. Yes diyerek
silinmesini sa¤layal›m.

• Tekrar enter yaparak komutun bitmesini sa¤lay›n.

Sonuç olarak bu spline nesnesi model üzerine eklenerek modelin kenar çizgilerinden birisi
oldu. Bu sayede sa¤daki resimde görüldü¤ü gibi istenilen taraf seçilerek model üzerinde ifl-
lem yap›labilir.
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Clear 
Bir model üzerinde bulunan kullan›lmayan çizgiler varsa bunlar›n temizlenmesini sa¤lar.

Resimdeki modelde kutunun üzerinde yap›lan bir ifllemden dolay› kullan›lmayan iki adet
circle çizgisi görünmektedir.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Modeli seçin.

• ‹ki defa enter yaparak komutun tamamen bitmesini sa¤lay›n.

Seperate 
Bir modelden baflka bir model ç›kar›ld›¤›nda görünüm olarak iki ayr› model asl›nda tek bir
model olabilir. Bu gibi durumlardaki modelleri ay›rmak için kullan›l›r.

Soldaki resimde iki model iç içe geçmifl durumda. Subtract komutunu uygulayarak 1 nolu
nesneden 2 nolu nesneyi ç›karal›m.
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‹fllem sonucunda sa¤daki gibi iki ayr› model oluflacakt›r. Seçim yap›ld›¤›nda bu iki model
bir bütün olarak seçilir.

Seperate komutu bu iki model ay›rmaya yarar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Modeli seçin.

• ‹ki defa enter yaparak komutun tamamen bitmesini sa¤lay›n.

Shell 
Seçilen modelden belirtilen yüzeylerin ç›kart›larak istenilen kal›nl›kta bir kabuk model olufl-
turulmas›n› sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Modeli seçin.

• Ç›kar›lacak yüzeyler olarak 2 ve 3 nolu yüzeyleri seçip enter yap›n.

• Kabuk için bir kal›nl›k yaz›p enter yap›n.

• ‹ki defa enter yaparak komutun tamamen bitmesini sa¤lay›n.

Sa¤daki resimde görüldü¤ü gibi modelin seçilen iki yüzeyi iptal edilerek belirtilen kal›nl›k
haricindeki di¤er k›s›mlar› silinerek bir kabuk oluflturuldu.

Check 
Seçilen modelin gerçek bir model olup olmad›¤›n› kontrol eder.  Model seçildi¤inde komut
sat›r›nda This object is a valid ShapeManager solid uyar›s› verir. Bu uyar›n›n anlam›, se-
çilen nesnenin geçerli bir model oldu¤unu belirtir. Bu komut, hata ay›klama arac› olarak ol-
dukça karmafl›k 3D kat› model aflamalar› karfl›laflt›rmak için kullan›l›r.
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AutoCAD içerisinde kullan›lan modellemelerden bir di¤eri ise mesh modelleme yani a¤ mo-
dellemedir. Bu model çeflidi kat› modele (solid) göre daha avantajl› yönleri vard›r. Modelin
her yüzeyi istenilen say› kadar örgü yap›labilir bu sayede daha farkl› modellemeler olufltu-
rulabilir. Ayr›ca stretch komutu solid modelleri etkilemezseniz mesh modelleri istedi¤i-
niz gibi uzatabilir ya da k›saltabilirsiniz.

Ribbon menüden Mesh bölümüne geçelim.

Ribbon menü görünümü

Mesh menüsünü bölüm bölüm inceleyelim.

MESH MODEL
OLUfiTURMAK 34
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Pr›m›t›ves
Mesh modellemede de solid modellemede bulunan haz›r objeler mevcut-
tur. Resimde görülen seçenekleri h›zl› bir flekilde uygulayabiliriz. Bu
modelleri yapmadan önce düzenlememiz ya da kontrol etmemiz gereken
bir bölüm vard›r. 

Primitives k›sm›nda bölümün sa¤ alt›n-
da bulunan küçük ok iflaretine t›klay›n.

Ekrana gelen tabloda haz›r olarak kullanabilece¤imiz mesh modellemeler ile ilgili düzenle-
me yapabiliriz.

Tablonun sol üst k›sm›nda bulunan haz›r modellerden Box seçene¤i üzerinde dural›m. Bu
model seçili iken Tessellation Divisions k›sm›nda üç seçenek göreceksiniz. Bunlar model
oluflturulurken hangi k›sm›n kaç parçadan oluflaca¤›n› belirtir. Tablodaki de¤erimize göre
Box modeli çizilirken her k›sm› üç parçaya bölünecektir. Tablonun sa¤ üst k›sm›nda bulu-
nan önizlemeden de bunu kontrol edebilirsiniz.

Di¤er haz›r modeller için de ayn› kontrolü yapabilir istedi¤inizi de¤ifltirebilirsiniz. 

Bu tabloda inceleyece¤imiz son bölüm ise, önizleme k›sm›n›n alt›nda bulunan Preview’s
smoothness level seçene¤idir. 4 seçene¤i olan bu k›s›mda model pürüzsüz hale getirildi¤inde
nas›l görünece¤ini önizleyebilirsiniz. Bu k›sm›n detay›n› komut olarak ileriki konularda ince-
leyece¤iz.
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Bu bölümde bulunan modellerin anlat›m›n› yapm›yoruz. Kullan›m tarz› olarak solid k›sm›n-
da bulunan modellerin çizilmesi ile ayn› flekilde haz›rlanmaktad›r.

Primitives k›sm›ndaki di¤er komutlar› inceleyelim.

Meshes, Revolved Surface 
Solid komutlar›nda bulunan Revolve ile ayn› görevi yapmaktad›r. Oluflan model mesh ola-
cakt›r.

Resimdeki örnek üzerinden komutu kullanal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçin.

• 2 nolu nesneyi seçin.

• Modelin bafllang›ç aç›s›n› yaz›n. Aksi bir durum olmad›kça s›f›r kalmal›d›r.

• Modelin dönüfl aç›s›n›n kaç derece olaca¤›n› belirtin. E¤er tam tur dönecek ise 360 kalmal›d›r.

‹fllem sonucunda sa¤daki görüntüyü elde edeceksiniz.

Oluflan modele dikkat ettiyseniz model 6 parçadan oluflmufltur. Daha hassas bir model elde
etmek isteyebiliriz. Bunun için yapman›z gereken iki sistem komutu vard›r. 

SURFTAB1 ve SURFTAB2 komutlar›n› ayr› ayr› çal›flt›r›p 2 ila 32766 aras›nda bir say› verme-
lisiniz. Unutmamak gerekir ki say› de¤eri artt›kça modelin yüzeyi daha hassas bir duruma
gelecek ve dosyan›n boyutu artacakt›r.
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Bu de¤erler ile ilgili resimde örnek uygulama yap›lm›flt›r. Farklar› inceleyebilirsiniz.

Meshes, Edge Surface 
Seçilen 4 tane nesnenin aras›n› mesh nesnesi olacak flekilde modeller.

Resimdeki örnekte arc nesnesini plan düzleminde çizip 3DRotate komutu ile X (k›rm›z›) ek-
seninde 90 derece çevirip uç uca yerlefltirdik. Bu nesnelerin birbirine uç uca gelmesi gerekir.
Aksi takdirde modelleme oluflmayacakt›r.

• Komutu çal›flt›r›n.

• S›ras› ile 4 nesneyi seçin.

‹fllem sonunda sa¤daki modellemeyi elde edeceksiniz.

AutoCAD358

NOT Surftab1 ve Surftab2 de¤erleri de¤ifltirildi¤inde mevcut modeller de¤iflmez. Bu de¤erler de-
¤ifltirildikten sonra yap›lacak modellerde uygulan›r.
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Meshes, Ruled Surface 
Seçilen iki nesne aras›n› mesh nesnesi olacak flekilde modeller. Bu komutu kullanmadan önce
Surftab1 ve Surftab2 de¤erlerini artt›rman›z gerekebilir.

Ruled Surface komutunu perde çizerek anlatal›m.

Soldaki resimde Spline nesnesi ile Line nesnesi bulunmakta. Bu iki çizimi öncelikle plan düz-
leminde iken haz›rlay›n. Daha sonra izometrik bak›fl aç›s›ndan bak›n. Line nesnesini Move ko-
mutu ile +Z yönünde tafl›y›n. Ya da 3DMove komutu ile de Z ekseninde tafl›ma yapabilirsiniz.

‹ki boyutlu nesnelerimiz haz›r oldu¤una göre modelimizi olufltural›m. Surftab1 ve Surftab2
de¤erlerini 100 yap›n. Gerekirse daha da artt›rabilirsiniz. Amaç perde yüzeylerini daha hassas
elde etmektir.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçin.

• 2 nolu nesneyi seçin.

Sonuç olarak iki nesne aras› mesh model olarak örülerek sa¤daki resimde bulunan modeli
elde edeceksiniz.

Meshes, Tabulated Surface 
Seçilen nesnenin referans gösterilen baflka bir nesne do¤rultusunda ve uzunlu¤unda mesh
model yap›lmas›n› sa¤lar. Bu komutta da perde için kulland›¤›m›z çizimi kullanabiliriz.
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Bu komut için iki örnek üzerinde dural›m. Üstteki resimde spline nesnesi ve dik bir çizgi,
alttaki resimde ise spline nesnesi ve e¤ik bir çizgi bulunmaktad›r.

S›ras› ile ifllemimizi yapal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçin.

• 2 nolu nesneyi seçin.

‹fllemi di¤er nesne içinde uygulay›n.

Fark olarak oluflan mesh yüzey, çizginin e¤imini dikkate alarak e¤imli bir flekilde modellen-
mifltir. Modelin yüksekli¤i ise çizginin uzunlu¤u ile ayn›d›r.

Mesh

Mesh k›sm›nda bulunan komutlar› inceleyelim.

AutoCAD360
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Smooth Object 
Seçilen kat› (solid) modelin mesh model olmas›n› sa¤lar.

Soldaki resimde Box ve Sphere komutu ile yap›lm›fl iki model bulunmaktad›r. Bu modeller
kat› modeldir. Smooth object komutu ile bu nesneleri mesh nesnesine dönüfltürelim. 

Komutu kullanmadan önce ayar kontrolü yapmal›y›z. Bunun için, ribbon menüde mesh ya-
z›s›n›n sa¤›ndaki ok iflaretine t›klay›n ya da MESHOPTIONS komutunu çal›flt›r›n.
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Tablonun alt k›sm›nda bulunan Apply smoothness after tessellation seçene¤inin iflaretini
kald›r›p OK butonuna basarak tabloyu kapat›n. Bu seçene¤in anlam›, kat› model mesh mo-
dele dönüfltürülürken yumuflatma (smoothness) kullanmamas›n› istedik.

fiimdi komutu çal›flt›rabiliriz.

• Smooth Object komutunu çal›flt›r›n.

• Box ve sphere nesnelerini seçip enter yap›n.

‹fllem sonucunda modeller ayn› flekilde korunarak mesh nesnesi oldu. Peki, bu mesh mode-
lin kat› modelden ne fark› var? Önceki konularda söyledi¤imiz gibi bu modellere daha rahat
müdahale edebiliriz. Örnek olarak mesh nesnesi yapt›¤›m›z model üzerinde uygulayal›m.
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Mesh modelimiz her yüzeyi 9 parçaya bölünmüfl olarak görünmektedir. Herhangi bir yüze-
yin ortadaki yüzeyine komut girmeden CTRL tufluna bas›l› tutarak t›klad›¤›n›zda bu yüzey
seçili olacak ve yüzeyin ortas›nda UCS ikonunu göreceksiniz. Hangi düzlemde ifllem yap-
mak istiyorsan›z imleci o eksen üzerine getirip t›klad›¤›n›zda bu yüzey o eksen do¤rultusun-
da uzayacak ya da k›salacakt›r. Bunun gibi model üzerinde oynama yapabiliriz. Ayr›ca bu
düzenlemeyi yüzey haricinde kenar çizgilerini seçerek de uygulayabiliriz.

Smooth More
Seçilen Mesh nesnesini yüzey say›lar›n› artt›rarak pürüzsüz bir model olmas›n› sa¤lar. Bu
komut dört aflamadan ibarettir. ‹lk seçilen model belirli bir pürüzsüzlü¤e sahip olunur. Tek-
rar ayn› komut uyguland›¤›nda yüzeyler daha çok hassaslafl›r.

fiekilde smoooth more komutu uygulanm›fl bir mesh modeli görüyorsunuz. Her level art›-
fl›nda model daha da hassas bir flekile dönüflmektedir.

Smooth Less 
Yüzeyleri pürüzsüz hale getirilmifl mesh modelleri tersine çevirerek yüzeylerin daha sert gö-
rünmesini sa¤lar.

Ref›ne Mesh  
Seçilen mesh modellerin yüzey say›lar›n›n artt›r›lmas›n› sa¤lar. Mesh modellere bu komutun
uygulanabilmesi için modelin en az Level 1 seviyesinde yani en az bir kere Smooth More
komutunun uygulanmas› gerekir.
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Resimde box nesnesininin level aflamalar›na göre refine mesh komutunun uygulanm›fl hal-
lerini inceleyin.

Add Crease 
Mesh nesnelerinin kenarlar›n› kesinlefltirmek için kullan›l›r.

Soldaki resimde üzerinde mesh sphere nesnesinin seçilen yüzeylerini keskin hale getirelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Seçili olarak gösterilmifl yüzeyleri seçip enter yap›n.

• Dik bir kesiflim istedi¤imiz için Always alt komutuna devam edip enter diyerek komutu bi-
tirin.

Sonuç olarak sa¤daki resimde oldu¤u gibi seçilen yüzeylerin kenarlar› keskinlefltirilecektir.
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Bununla beraber bu komutu farkl› bir ifllev içinde kullanabiliriz. 

Resimdeki örnekte Level 2 düzeyinde bir mesh box nesnesi bulunmaktad›r.  Add Crease
komutunu çal›flt›r›p resimde seçili olarak gösterilen yüzeyi seçti¤inde bu yüzey dörtgen ye-
rine dairesel bir yüzey olacakt›r. 

Remove Crease 
Mesh nesnelerinde kenarlar› keskinlefltirilmifl yüzeylerinin pürüzsüz hale gelmesini sa¤lar.

Bir önceki komutta kulland›¤›m›z model üzerinden iflleme devam edelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Resimde seçili olan yüzeyleri seçip enter yap›n.

‹fllem sonunda sa¤daki resimde oldu¤u gibi seçilen yüzeyler tekrar pürüzsüz hale gelecektir.
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Mesh Ed›t

Extrude Face 
Mesh modellerde istenilen yüzeylerin extrude edilmesini sa¤lar.

Add Crease komutunu anlat›rken kulland›¤›m›z modelde box nesnesinin orta k›sm›n› daire-
sel hale getirmifltik. fiimdi ise bu dairesel alana extrude komutunu uygulayal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Ortadaki dairesel alan› seçip enter yap›n.

• ‹mleci hareket ettirdi¤inizde orta k›sm›n d›flar› do¤ru ç›kt›¤›n› göreceksiniz.

• Mouse yard›m›yla bir noktay› belirleyin ya da bir de¤er yaz›p enter yap›n.

Yap›lan ifllem sonucunda model “2nci aflama”da oldu¤u gibi görünecektir. Modelimizin ge-
neline Smoth uyguland›¤› için extrude yap›lan yüzeyin uç noktas› yuvarlak olacakt›r. fiimdi
bu yuvarlak olan tepe noktas›n› düzleyelim.

• Add Crease komutunu çal›flt›r›n.

• Uç noktadaki yuvarlak k›sm› seçip enter yap›n.

Bu ifllem sonras›nda tepedeki yuvarlak k›s›m düz bir hal alacakt›r.

AutoCAD366

Mesh modellerde yüzeylerin düzenlenmesini ve kullanıc› tara-
findan istenilen bir flekilde de¤ifltirmesini sa¤lar.
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Spl›t Face 
Seçilen yüzeyin belirtilen noktalardan itibaren ikiye bölünmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu yüzeyi seçin

• 2 nolu noktaya t›klay›n

• 3 nolu noktaya t›klay›n.

‹fllem sonucunda seçilen yüzey ikiye bölünmüfl oldu.

Merge Face 
Seçilen yüzeylerin birlefltirilerek tek bir yüzey olmas›n› sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Soldaki modelde seçili görülen tüm yüzeyleri seçip enter yap›n.

‹fllem sonunda seçilen yüzeyler tek bir yüzey olacakt›r.
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Close Hole 
Seçilen yüzey kenarlar›n›n aras›na yeni bir yüzey yapar ve bu yüzeyi mevcut modele ba¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Soldaki modelde seçili görülen tüm yüzeyleri seçip enter yap›n.

‹fllem sonunda seçilen yüzeyler tek bir yüzey olacakt›r.

Convert Mesh

Convert to Sol›d 
Seçilen mesh modellerin kat› modele dönüflmesini sa¤lar.  Kat› modele dönüfltürülürken op-
timize seçenekleri dikkate al›n›r.

AutoCAD368

Mesh modellerin di¤er model türlerine dönüfltürülmesini
sa¤layan bölümdür.
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Resimde görülen seçeneklerden birisi seçildikten sonra komut uygulanmal›d›r.

Smooth, Optimized: Mesh modeldeki ortak yüzeyler tek bir yüzey olarak birlefltirilir ve
kenarlar› yuvarlat›l›r.

Smooth, Not optimized: Mesh modeldeki ortak yüzeyler ayn› flekilde korunur ve kenar-
lar› yuvarlat›l›r.

Faceted, Optimized: Mesh modeldeki ortak yüzeyler tek bir yüzey olarak birlefltirilir ve
kenarlar› köflelidir.
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Faceted, Not optimized: Mesh modeldeki ortak yüzeyler korunur ve daha s›k aral›klarla
bölünür. Kenarlar› köflelidir.

Convert to Surface 
Seçilen mesh modellerin surface modeline dönüflmesini sa¤lar. Bu komutta da surface mo-
dele dönüfltürülürken optimize seçenekleri dikkate al›n›r.

Sect›on
Çizilen modellerin kesitini al›r. Kesit alma ifllemi sadece kat›
modellere, mesh modellere ve surface modellere uygulan›r. 

Bu bölümdeki komutlar birbirleriyle ba¤lant›l›d›r. S›ras› ile
komutlar› anlatal›m.
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Sect›on Plane 
Bir modele kesit alma ifllemi uygulan›rken kesitin al›naca¤› düzlemin gösterilmesini sa¤lar.

Resimde bulunan modelimize kesit düzlemini yerlefltirelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktaya t›klay›n.

• 2 nolu noktaya t›klay›n.

‹fllem sonucunda kesit düzlemi resimdeki gibi gösterilecektir. Kesit düzlemi belirtildikten
sonra kesit alma ifllemi uyguland›¤›nda hangi yöne bakmas› gerekti¤ini belirtelim. 

Komut girmeden kesit hatt›n› seçti¤inizde bu hatt›n tam ortas›nda ok iflareti göreceksiniz.
Ok iflareti hangi taraf› gösteriyorsa kesit alma iflleminde o yöne do¤ru bak›lacakt›r. Bu ok
iflaretine t›klad›¤›n›zda ok’un yönü di¤er tarafa olacakt›r.

L›ve Sect›on 
Bu komut ise, kesit düzlemi belirtilmifl modellemelerde kesit alma iflleminin uygulanmas›-
n› sa¤lar. 

• Komutu çal›flt›r›n.

• Section Plane komutu ile yerlefltirilen kesit hatt›n› seçin.
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Bu hatt› seçti¤inizde kesit alma iflle-
mi resimde görüldü¤ü gibi gerçekle-
flecektir. Move komutunu kullanarak
kesit hatt›n› yer de¤ifltirdi¤inizde ke-
sit alma ifllemi güncellenecektir.

Add Jog 
Bir modele kesit al›naca¤› zaman illa düz bir hat olmak zorunda de¤ildir. Add Jog komutu
da kesit hatt›na ek ba¤lant›lar eklenmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Kesit hatt›n› seçin.

• Kesit hatt› üzerinde ek ba¤lant› yap›lacak olan noktaya t›klay›n.

K›r›lma ifllemi sonucunda yeni oluflan hatta göre kesit güncellenecektir. K›r›lma uzunlu¤u
e¤er fazla gelmifl ise, kesit hatt›n› seçin. Her kesit hatt›n› ortas›nda bulunan mavi kutucuk-
tan çekerek hatt›n k›r›kl›¤›n› ayarlayabilirsiniz.
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Generat›on Sect›on 
Kesit alma iflleminden sonra, kesiti al›nan yüzeylerin 2 boyutlu ya da 3 boyutlu çizim hali-
ne getirilmesini sa¤lar. Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda karfl›n›za bir tablo gelecektir. 

• Select section plane butonuna bas›n ve kesit hatt›n› seçin.

• Kesiti al›nan yüzeylerin 2 boyut mu yoksa 3 boyut mu al›naca¤›n› 2D/3D bölümünden be-
lirtin.

• Create butonuna bas›n.

• Tablo kapanacak ve çizim için ekranda bir nokta gösterilmesi istenecektir. Bir nokta gösterin.

• X yönü ölçek de¤erini girin. E¤er ayn› ölçekte olacak ise enter diyerek devam edin.

• Y yönü ölçek de¤erini girin. E¤er ayn› ölçekte olacak ise enter diyerek devam edin.

• Döndürme aç›s›n› girin. Model aynen kalacak ise enter diyerek devam edin.

‹fllem sonucunda kesit belirtti¤iniz yere yerlefltirilmifl olacakt›r.

Kesit alma iflleminde 2D ile 3D aras›ndaki fark:

2D al›nd›¤›nda 2 boyutlu çizim gibi karfl›dan bak›ld›¤›nda ne görünüyorsa o çizilecektir.

3D al›nd›¤›nda ise model üzerinde kesit hatt›n›n geçti¤i tüm yüzeyler 3 boyutlu olarak yer-
leflecektir.
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Subobject

Cull›ng 
Bir model sürüklenirken örne¤in; move ya da copy komutu uygulan›rken arkada kalan kenar
çizgilerinin görünüp görünmeyece¤ini kontrol eder. Culling butonu aktif iken arkada kalan
model çizgileri görünmez. Pasif iken arkada kalan model çizgileri de seçili olarak görünür.

Select›on Mode 
Bir modelin üzerinde seçim yap›lmak istendi¤inde nas›l seçim yap›labilece¤ini belirler. Bu
bölümde befl seçenek vard›r.

No Filter: Bir yüzey ile ilgili seçim yap›lmak istendi¤inde istenilen özelli¤i seçilebilir. 

Vertex: Bir modelin sadece ba¤lant› noktalar› seçilir.
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Bir modele ait seçim ifllemi uyguland›¤›nda modelin seçim
ifllemine nasıl tabi olaca¤›n› belirten bölümdür.
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Edge: Modelin sadece kenar çizgileri seçilir.

Face: Modelin sadece yüzeylerini seçer.

Solid History: Bir kat› modelden baflka bir kat› model ç›kart›lm›fl ya da eklenmifl ise bu mo-
deldeki ekleme-ç›karma yap›lan modelleri seçer.
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G›zmo
Ctrl tufluna bas›l› tutarak modelin herhangi bir yüzeyini seçti¤imizde bu yüzeye uygulana-
cak ifllemler ile ilgili komutlar içerir. Peki, bu komutlar nelerdir?

Move G›zmo 
Seçilen yüzeylerin tafl›nmas›n› sa¤lar. Yüzey seçildi¤inde 3 eksenli bir ikon göreceksiniz.
Bu ikona göre hangi yönde tafl›ma yapmak istiyorsan›z o yöndeki ok iflaretine basarak tafl›-
ma ifllemini yapabilirsiniz. Örne¤in; bir yüzeyi ileri-geri yaparak bu yüzeyin ç›k›nt›l› ya da
girintili olmas› sa¤lanabilir.

Rotate G›zmo 
Yüzeyler seçildi¤inde X, Y ve Z yönlerini ifade eden 3 halka görünecektir. Hangi yönde
döndürme ifllemi yap›lmak isteniyorsa o halkaya t›klan›p döndürebilir.

Scale G›zmo 
Yüzeyler seçildi¤inde yine ayn› flekilde 3 eksenli bir ikon görünecektir. Bu ikon üzerinde is-
ter tek eksene göre, ister iki eksene göre ya da orant›l› olacak ise üç eksene göre büyütme
ya da küçültme yap›labilir. ‹mleci ikonun üzerine getirdi¤inizde oklar›n ucundaki kutucuk-
lar sar› renge dönüflürse o eksene göre ifllem yap›lacak demektir. 

No G›zmo 
Herhangi bir yüzey seçildi¤inde bu yüzeye ait hiçbir gizmo ikonu görünmeyecektir.

Gizmo seçeneklerini model üzerinde görmek için model mutlaka VisualStyles görüntü tarz-
lar›ndan Wireframe haricinde birisinden olmal›d›r. Aksi takdirde yüzeyler (face) seçilemez.
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Di¤er bir modelleme arac› olan surface komutudur. Mesh komutlar›n›n gelifltirilmifl hali
olan bu komutlar kullan›c›ya sunuldu. Yeni gelen özellikleri inceledi¤imizde gerçekten kul-
lan›c›y› heyecanland›ran, zor modellemeleri art›k çok kolay bir flekilde yapmam›z› sa¤lama-
yan bir bölüm olarak karfl›m›za ç›k›yor.

Surface k›sm›n› bölüm bölüm inceleyelim.

Create
Network
Seçilen yüzey e¤rileri aras›nda ba¤ kurularak model oluflturulmas›n› sa¤lar.

SURFACE
MODELLEME 35
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Soldaki resimde iki ayr› eksende üçer tane nesne bulunmaktad›r. Ayr› eksen dememizin se-
bebi bu komut eksenlere göre çal›flt›¤›n› belirtmek içindir.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Ayn› eksende bulunan 1, 2 ve 3 nolu nesneleri seçip enter yap›n.

• Daha sonra di¤er eksende bulunan 4, 5 ve 6 nolu nesneleri seçip enter yap›n.

‹fllem sonucunda bu 6 nesnesine göre hesaplamalar yap›l›p sa¤daki gibi bir yüzey model
oluflturulacakt›r.

Loft
Kat› (solid) modeller ile ilgili komutlar› ö¤renirken iflledi¤imiz loft komutunun ayn›s›d›r.
Bu komut ile seçilen nesnelerin aras› kat› model de¤il, surface model olmas› sa¤lan›r.

Soldaki resimde üç adet nesne görünmektedir. Bu nesneleri loft komutu ile birbirine ba¤la-
yarak surface model elde edelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1, 2 ve 3 nolu nesneleri s›ras› ile seçip enter yap›n.

• Komutu bitirmek için tekrar enter yap›n.

Sonuçta sa¤daki gibi nesneler birbirine ba¤lanarak surface model oluflacakt›r.

Sweep
Kat› (solid) modeller ile ilgili komutlar› ö¤renirken iflledi¤imiz loft komutunun ayn›s›d›r.
Bu komut ile seçilen nesnelerin aras› kat› model de¤il, surface model olmas› sa¤lan›r.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

• B (Base point) alt komutunu çal›flt›r›n.

• 2 nolu noktaya t›klay›n.

• 3 nolu nesneyi seçin.

‹fllem sonucunda 1 nolu nesne 2 nolu noktaya göre 3 nolu nesnenin üzerinden takip ederek
surface model oluflturulmas›n› sa¤lad›.

Planar
‹ster seçilen nesneyi ister pencere açarak gösterilen iki nokta aras›ndaki bölümü surface mo-
del yap›lmas›n› sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• O (Object) alt komutunu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

‹fllem sonucunda seçilen nesne surface model olacakt›r.

379SURFACE MODELLEME
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Extrude
Kat› modelde kullan›lan Extrude komutunun ayn›s› olan bu komut, seçilen bir nesneyi ay-
n› mant›kla yükseltilerek surface model olmas›n› sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

• Yüzeyin yüksekli¤ini Mouse ile belirleyin yada klavyeden bir yükseklik de¤eri yaz›p enter
yap›n.

Revolve
Di¤er komutlarda oldu¤u gibi bu komutu da kat› modellemeler ile ilgili komutlarda görmüfl-
tük. Bu bölümdeki komut ise yap›lan ifllemde modelin surface olmas›n› sa¤lar.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

• 2 nolu noktaya t›klay›n.

• 3 nolu noktaya t›klay›n.

• Dönme aç›s› olarak 360 yaz›p enter yap›n.

‹fllem sonucunda kadehimiz surface olarak modellenecektir.

Blend
Surface modellerde seçilen kenarlar›n aras›nda ba¤ kurularak modellenmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu kenar çizgisini seçip enter yap›n.

• 2 nolu kenar çizgisini seçip enter yap›n.

• Komutu bitirmek için tekrar enter yap›n.

‹fllem sonucunda seçilen iki kenar aras› surface model oluflturuldu.

381SURFACE MODELLEME

NOT Surface k›sm›nda gördü¤ümüz komutlar, kat› modellemeler ile ilgili bölümde gördü¤ünüz komut-
lar ile ayn› olup sadece komut çal›flt›r›ld›ktan sonra Mode alt komutundan Surface yada Solid se-
çene¤i seçilerek modelleme yap›lmaktad›r.
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Patch
Kapal› döngü oluflturulan bir surface modelde seçilen yüzey kenar›n›n uygun bir flekilde ka-
pat›lmas›n› sa¤lar.

Soldaki modelde yüzeyin ortas›nda bir boflluk bulunmaktad›r. Patch komutunu kullanarak
uygun bir flekilde bu bofllu¤u kapatal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu kenar çizgisini seçip enter yap›n.

• Komutu bitirmek için tekrar enter yap›n.

‹fllem sonucunda sa¤daki resimde oldu¤u gibi modelin boflluk k›sm› kapat›lacakt›r.

Offset
Seçilen bir surface modelin istenilen yönde ötelenerek yeni bir surface model oluflturulma-
s›n›, istenirse bu surface modelin belirtilen kal›nl›kta kat› modele dönüfltürülmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Modeli seçip enter yap›n.

• F (Flip direction) yaz›p enter yaparak öteleme yönünü iç veya d›fl olarak ayarlay›n. Her
iki tarafa da öteleme yapmak isterseniz B (Both sides) yaz›p enter yap›n.

• Öteleme mesafesini yaz›p enter yap›n.

AutoCAD382
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‹fllem sonucunda seçilen model, istenilen yönde ve istenilen mesafede ötelenerek kopyas› ç›-
kart›ld›. 

fiimdi de bu surface modelini kat› modele dönüfltürelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Modeli seçip enter yap›n.

• F (Flip direction) yaz›p enter yaparak öteleme yönünü iç veya d›fl olarak ayarlay›n.

• S (Solid) yaz›p enter yaparak modelin kat› modele dönüfltürülece¤ini belirleyin.

• Öteleme mesafesini yaz›p enter yap›n.

Surface Assoc›at›v›ty
Bu seçenek aktif oldu¤unda seçilen çizgilerin aras› surface model oluflturulmak istendi¤in-
de (network komutunu inceleyin) çizgiler silinmez ve model çizgilere ba¤lan›r. Çizgilerin
yeri de¤ifltirildi¤inde model yeniden uygun bir flekilde oluflturulur. Pasif oldu¤unda ise çiz-
giler silinerek sadece modelin kalmas› sa¤lan›r.

NURBS Creat›on
Bu seçenek aktif oldu¤unda seçilen çizgilerin aras› surface model oluflturulmak istendi¤in-
de model oluflturulduktan sonra çizgilerin grip noktalar› belirtilmez. Pasif oldu¤unda ise,
model oluflturulduktan sonra bu çizgilerin grip noktalar› belirtilir.

Bu noktalar› görmek için modeli oluflturduktan sonra komut girmeden nesneleri seçin.

383SURFACE MODELLEME

++AUTOCAD 2017-BOLUM35  5/27/13  3:41 PM  Page 383



Ed›t
F›let
Seçilen iki surface model aras›n› yuvarlatarak birlefltirir.

• Komutu çal›flt›r›n.

• R (Radius) yaz›p enter yap›n.

• Yuvarlama yar›çap›n› yaz›p enter yap›n.

• 1 nolu modeli seçin.

• 2 nolu modeli seçin.

• Komutu bitirmek için tekrar enter yap›n.

Tr›m
Seçilen surface modelin trimlenmesini sa¤lar.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• Kesilecek olan 1 nolu modeli seçip enter yap›n.

• Kesilecek modelin nereye kadar kesilece¤ini belirten 2 nolu modeli seçip enter yap›n.

• 1 nolu modelin kesilecek olan k›sm›n› 3 nolu noktaya t›klayarak belirtin.

Untr›m
Trimlenmifl modelin eski haline getirilmesini sa¤lar. 

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu modeli seçip enter yap›n.

‹fllem sonucunda trimlenmifl model eski haline geri gelecektir. E¤er modele Brep komutu
uygulanm›fl ise, model eski haline getirilemez.

Sculpt
Seçilen surface modellerin ortak k›s›mlar›nda bir boflluk yok ise, yani di¤er bir deyiflle bu
ortak k›s›m su geçirmezlik diye tabir edece¤imiz flekilde birleflime sahip ise bu ortak k›sm›
kat› model olarak oluflturur.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• Ekran üzerinde nesne olmayan 1 nolu noktaya t›klayarak kesik kesik pencere oluflturun ve 2 no-
lu noktaya t›klayarak bu pencere içine giren tüm nesnelerin seçilmesini sa¤lay›p enter’a bas›n.

‹fllem sonucunda e¤er nesneler aras›nda boflluk yok ise sa¤daki resimde oldu¤u gibi bir mo-
del oluflacakt›r.

Control Vert›ces
CV Ed›t Bar
Nurbs özelli¤ine dönüfltürülmüfl olan surface modellerin U ve V yönlerinde yeniden hassas
bir flekilde yeniden flekillendirilmesini sa¤lar. 

• Komutu çal›flt›r›n.

• Modeli seçin.

• Seçimden sonra imleci model üzerinde hareket ettirdi¤inizde modelin üzerinde çift eksenli
k›rm›z› renkli hat göreceksiniz. Hangi bölümü düzenlemek istiyorsan›z imleci o bölge üze-
rine getirip t›klay›n.

• Belirtilen bölgede X, Y ve Z eksenini göreceksiniz. Hangi eksende düzenleme yapmak isti-
yorsan›z o eksene t›klay›p eksenin yönünde veya tersi yönünde sürükleyin.
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Convert to NURBS
Seçilen kat› modellerin Nurbs özelli¤ine sahip surface modellere dönüfltürülmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Modeli seçip enter yap›n.

Seçilen model Nurbs özelli¤ine sahip surface model olacakt›r.

Show CV
Nurbs özelli¤ine sahip surface modellerin ya da spline nesnesinin kontrol noktalar›n› ekran-
da görüntülenmesini sa¤lar.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• Modeli seçip enter yap›n.

‹fllem sonucunda seçilen modelin kontrol noktalar› ekranda görünecektir. Bu noktalardan tu-
tup sürükleyerek modelin yeniden flekillendirilmesi sa¤lanabilir.

H›de CV
Dosya içinde gösterilen tüm kontrol noktalar›n›n ekranda görünmemesini sa¤lar.

Rebu›ld
Nurbs surface modele ait control noktalar›n›n istenilen say›ya göre yeniden oluflturulmas›n›
sa¤lar. Komutu çal›flt›r›n ve modeli seçin.

Ekrana gelen tablodan nurbs ile ilgili ayarlar› ö¤renip de¤erleri de¤ifltirerek uygulayal›m.

Control Vertices Count: Tepe noktalar›n kontrol say›s›.

• In U direction: U yönünde tepe nokta say›s›.

• In V direction: V yönünde tepe nokta say›s›.
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Degree: Aral›k bafl›na kullan›labilir kontrol say›s›.

• In U direction: U yönünde tepe nokta say›s›.

• In V direction: V yönünde tepe nokta say›s›.

Delete original geometry: Komutun uygulanmas›ndan sonra orijinal modelin silinip silinme-
yece¤ini belirler. E¤er seçili olmaz ise yeni model ile eski orijinal model üst üste yerlefltirilir.

Retrim previously trimmed surfaces: Orijinal yüzey alanlar› da kesilmifl yüzeylere tek-
rar uygulan›r.

Bu de¤erleri s›ras› ile 12 12 3 3 fleklinde s›ralayarak de¤ifltirelim.

Uygulama sonucunda modelin kontrol noktalar› istenilen say›lara göre yeniden düzenlendi.
Bu flekilde modelin kontrol noktalar›ndan tutulup çekilerek daha hassas müdahalelerde bu-
lunulabilir.

Add
Nurbs surface modele ait kontrol noktalar›na ek
olarak yeni vertex noktalar›n›n eklenmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Modeli seçin.

• ‹mleci model üzerinde hareket ettirdi¤inizde yeni
eklenen kontrol noktalar›n› göreceksiniz. 

• Resim üzerinde eklenen kontrol noktalar› dik bir
flekilde eklenmifltir. E¤er dik de¤il de yatay bir fle-
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NOT 3 boyutlu nesneleri tan›mlamak için XYZ koordinatlar› kullan›l›r. Mesh yüzeyler için ise farkl› bir
sistem tan›mlamak için UVW harfleri kullan›l›r.
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kilde eklemek isterseniz D (Direction) alt komutunu girin. Eklenecek kontrol noktalar› ya-
tay olacakt›r. 

• Model üzerinde istedi¤iniz noktaya t›klayarak kontrol noktalar›n› ekleyin.

Remove
Nurbs surface modelde istenilen kontrol noktalar›n›n silinmesini sa¤lar.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Modeli seçin.

• Seçimden sonra imleci hareket ettirdi¤inizde, imleç di¤er kontrol noktalar›n›n üzerinde gel-
di¤inde renkleri de¤iflecektir.

• Silmek istedi¤iniz hatt›n üzerine gelip t›klay›n.

Sonuç olarak sa¤daki gibi kontrol hatt› silinmifl olacakt›r.

Curves
Spl›ne
Bu ikonun alt›ndaki yaz›ya t›klad›¤›n›zda bir liste ekrana gelecektir.
Bu listede üç adet komut bulunmaktad›r. Bunlar; Spline CV, Spli-
ne Knot ve Spline Freehand’dir. 

Spline komutunu önceki derslerimizde incelemifltik. Peki neden 3
boyutlu nesnelerin oldu¤u yerde tekrar bulunmaktad›r?

Sebebi, spline nesnesinin her bir kontrol (vertex) noktas›n›n Z koordinat›n› farkl› yapabili-
riz. Bu sayede yapaca¤›m›z modelleme ile ilgili en kesitini ç›kart›p modele dönüfltürebiliriz.
Buna dikkat çekmek amac› ile bu bölüme eklenmifltir. Ek olarak, spline komutu ile yap›l-
mayan ancak oluflan nesnenin spline olmas›n› sa¤layan Freehand komutu vard›r. Bu ko-
mutlar› resim üzerinde inceleyelim.
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Spline CV seçene¤i kullan›ld›¤›nda, oluflturulan spline nesnesinin kontrol noktalar› nesne
üzerinde de¤il, nesne oluflturulurken belirtilen noktalar üzerinde gösterilir.

Spline Knot seçene¤i kullan›ld›¤›nda ise, kontrol noktalar› spline nesnesinin üzerinde gös-
terilir.

fiimdi ise yeni bir komut olarak Spline Freehand, gerçek komut ad› Sketch komutunu ince-
leyelim. 

Bu komut imlecin her hareketinde çizim ekran›nda serbest çizgi çizilmesini sa¤lar.

Komutu çal›flt›r›¤›m›zda alt komutlar› göreceksiniz. 

Specify sketch or [Type/Increment/toLerance]:

Type k›sm›, oluflan çizginin hangi türde olaca¤›n› belirler. 

Enter sketch type [Lines/Polyline/Spline] <Spline>:

Tür seçiminde 3 nesnenin oldu¤unu görüyoruz. ‹stenilen seçenek seçilebilir.

Incerement seçene¤i ise, oluflan çizgilerin uzunlu¤unu tan›mlar. 

Bu komutu ribbon menüden çal›flt›rd›¤›n›zda oluflacak nesne otomatik olarak spline olacakt›r.

Bir uygulama yapal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• I (Increment) alt komutunu çal›flt›r›n ve de¤erini 5 olarak de¤ifltirin.

• Tekrar enter’a basarsan›z imleç hareketine göre nesne oluflmaya bafllayacakt›r. 

• Mouse’un sol tufluna bast›¤›n›zda nesne oluflturulmas› duracak, tekrar t›klad›¤›n›zda ise nes-
ne çizilmeye devam edecektir.

• ‹fllemi tamamlamak için enter’a bas›n.
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3D Polyl›ne
Normal polyline nesnesi ile aras›ndaki fark, bu nesnenin her bir kontrol noktas›n›n Z koor-
dinat› farkl› olabilir. Bu sayede tümleflik çizgi olup da farkl› koordinatlarda çizgi çizilebilir

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1, 2, 3 ve 4 numaral› noktalara s›ras› ile t›klad›ktan sonra enter’a basarak komutu bitirin.

Project Geometry
Project to UCS
Seçilen bir nesnenin (line, arc, elipse, polyline, spline, helix) modelin üzerinde nereyi kap-
l›yorsa o bölgeye ya spline nesnesi oluflturur ya da o bölgeyi modelden ç›kart›r. Spline olufl-
mas› ya da bu bölgenin modelden ç›kart›lmas› için Auto Trim dü¤mesinin aktif yada pasif
olmas› gerekir.

Resimde görüldü¤ü gibi, Auto Trim pasif iken nesnenin modelin üzerine düfltü¤ü yere ye-
ni bir nesne oluflturuldu. Aktif oldu¤unda ise bu bölge modelden ç›kart›ld›.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• Nesneyi seçip enter yap›n.

• Modeli seçin.

Project to V›ew
Seçilen bir nesnenin (line, arc, elipse, polyline, spline, helix) bak›fl aç›s›na göre modelin üze-
rinde nereyi kapl›yorsa o bölgeye ya spline nesnesi oluflturur yada o bölgeyi modelden ç›-
kart›r. 

Bak›fl aç›s›na göre denilen özellik, bir nesneye izometrik bakt›¤›n›zda UCS ikonu modele
bak›fl yönüne göre yön de¤ifltirir.

Yapaca¤›m›z örnekte, öncelikle UCS düzlemini de¤ifltirelim. 

• Modelinize izometrik bak›fl aç›lar›ndan istedi¤inizi seçerek bak›n.

• UCS toolbar›ndan View butonuna bas›n. Bu komut ile bak›fl aç›n›z izometrik olsa bile, UCS
ikonu plan düzlemindeymifl gibi duracakt›r.

• Circle komutunu kullanarak modelin üzerine bir çember çizin.

Örnek çizimimiz haz›r. fiimdi komutu uygulayal›m.
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• Komutu çal›flt›r›n.

• Nesneyi seçip enter yap›n.

• Modeli seçin.

‹fllem sonucunda bak›fl aç›m›za göre nesnenin modelin üzerine düfltü¤ü yer modelden ç›kar-
t›lacakt›r.
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3D Move
X, Y ve Z eksenlerinden istenilen eksende tafl›ma yap›lmas›n› sa¤lar. Normal Move komu-
tunda serbest tafl›ma yap›l›rken bu komutta sadece 3 eksen kullan›larak tafl›ma yap›l›r.

Ribbon: Home tab à Modify Panel à 3D Move

Menü: Modify à 3D Operations à 3D Move

Toolbar: Modeling 

Komut ile: 3DMOVE

K›sayolu: 3M

3D OPERATION
KOMUTLARI 36
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• Komutu çal›flt›r›n.

• Nesneyi seçip enter yap›n.

• Model üzerinde Ucs ikonunu göreceksiniz. Hangi eksende tafl›ma yapmak istiyorsan›z imle-
ci o eksenin üzerine getirip t›klay›n. Mouse’u hareket ettirdi¤inizde modelinizin sadece o ek-
sende hareket etti¤ini göreceksiniz.

3D Rotate
Seçilen nesnelerin X, Y ve Z eksenlerinden istenilen yönde döndürülmesini sa¤lar. Bu ko-
mut 2 boyut nesneleri çevirirken kulland›¤›m›z Rotate komutuna ek olarak Z ekseninde de
döndürülmesini sa¤lar.

Ribbon: Home tab à Modify Panel à 3D Rotate

Menü: Modify à 3D Operations à 3D Rotate

Toolbar: Modeling 

Komut ile: 3DROTATE

K›sayolu: 3R

Soldaki fleklimizdeki modeli bu komutu kullanarak Z ekseninde döndürelim ve sa¤daki fle-
kilde oldu¤u gibi dik bir flekilde görünmesini sa¤layal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Nesneyi seçip enter yap›n.

• Bu ifllemden sonra model üzerinde K›rm›z›, Yeflil ve Mavi renkli 3 eksenli bir daire göre-
ceksiniz. Hangi yönde döndürülmesini istiyorsan›z imleci o eksen çizgisi üzerine getirip t›k-
lay›n. ‹mleç istenilen eksen çizgisinin üzerine geldi¤inde eksen çizgisinin rengi de¤iflecektir.
Resimdeki örnek çizime göre k›rm›z› eksen çizgisine t›klay›n.

• Mouse’u hareket ettirdi¤inizde nesnenin döndü¤ünü göreceksiniz. Ortho (F8) fonksiyonunu
açarak bu modelin dik bir flekilde dönmesini sa¤layabiliriz. Ortho aç›k iken imleci afla¤›ya
do¤ru getirip Mouse’un sol tuflu ile t›klay›n.

‹fllem sonucunda model sa¤daki gibi dönmüfl olacakt›r.

ÖNCEK‹ SONRAK‹
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3D Al›gn
Align komutu arac›l›¤› ile nesnelerin hizalanmas›n› bu flekilde birden fazla komut ile yapa-
bilece¤imiz ifllemi tek bir komutta yap›lmas›n› sa¤lar.

Ribbon: Home tab à Modify Panel à 3D Align

Menü: Modify à 3D Operations à 3D Align

Toolbar: Modeling 

Komut ile: 3DALIGN

K›sayolu: 3AL

Soldaki resimde iki parça model görünmektedir. E¤ik olan modeli 3dAlign komutunu kul-
lanarak düz olan model ile birlefltirelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu modeli seçip enter yap›n.

• 1 nolu model üzerinde 3 tane referans nokta belirtin. S›ras› ile 2, 3 ve 4 nolu noktalara t›k-
lay›n.

• Di¤er modelde 5, 6 ve 7 noktalara s›ras› ile t›klay›n.

‹fllem sonucunda sa¤daki gibi modeller birleflecektir.

Komutun ifllem s›ras›nda flunu söyleyebiliriz. ‹lk modelde belirtilen 3 noktan›n s›ras› ile di-
¤er modelde hangi noktalar ile birleflece¤ini belirtmeliyiz. Resim üzerinde de dikkat edile-
ce¤i gibi 2. nokta 5. noktaya, 3. nokta 6. noktaya ve 4. nokta ise 7. noktaya gidece¤ini be-
lirttik.

Al›gn
3D Align komutunu anlatm›flken Align komutunu da anlatmam›z gerekir. Bu komut 3 bo-
yutta kullan›ld›¤› gibi 2 boyutlu çizimlerde de kullan›l›r. Bu komut ile ilgili örne¤imizi 2 bo-
yutlu bir çizim üzerinden verelim.
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Ribbon: Home tab à Modify Panel à Align

Menü: Modify à 3D Operations à Align

Komut ile: ALIGN

K›sayolu: AL

Resimdeki çizimde sa¤daki çizimi soldaki çizime hizalayal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

• 2 nolu noktaya ard›ndan 3 nolu noktaya t›klay›n.

• 4 nolu noktaya ard›ndan 5 nolu noktaya t›klay›n.

• 2 boyutlu bir çizim oldu¤u için 3. hizalamay› enter diyerek pas geçin.

• Komut sat›r›nda bir uyar› belirecek ve Yes/No fleklinde seçenek sunacakt›r. Yes dedi¤iniz-
de model scale edilerek model ile hizalanacak. No dedi¤inizde scale komutu uygulanmadan
hizalama gerçeklefltirilecektir.

Komut bitiminde, 2 nolu nokta 3 nolu noktaya, 4 nolu nokta 5 nolu noktaya tafl›nacak ve
Yes ve No seçene¤ine göre sonuçlar› göreceksiniz.

AutoCAD398
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3D Array
Array komutu ile ayn› iflleve sahip olan bu komutta nesneleri Z ekseninde ço¤alt›larak kop-
yalanmas›n› sa¤lar.

Ribbon: Home tab à Modify Panel à 3D Array 

Menü: Modify à 3D Operations à 3D Array

Toolbar: Modeling 

Komut ile: 3DARRAY

K›sayolu: 3A

Resimdeki örnekte 100x100x100 boyutlar›nda bir kutu çizdik. 3D Array komutunu kulla-
narak bu kutuyu s›ral› bir flekilde kopyalayal›m. Bu komutta da Rectangular ve Polar ol-
mak üzere iki bölüm bulunmaktad›r.

Rectangle alt komutu:

• Komutu çal›flt›r›n.

• Kutu seçip enter yap›n.

• R (Rectangular) alt komutunu çal›flt›r›n.

• Sat›r say›s›n› girin. (3 sat›r)

• Sütun say›s›n› girin.  (5 sütun)

• Kat say›s›n› girin. (4 kat)

• Sat›rlar aras›ndaki mesafeyi belirtin. (150)

• Sütunlar aras›ndaki mesafeyi belirtin. (150)

• Katlar aras›ndaki mesafeyi belirtin. (150)
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Polar alt komutu:

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

• P (Polar) alt komutunu çal›flt›r›n.

• Kopyalama adetini yaz›n. (5)

• Dönme aç›s›n› yaz›n. (180)

• Nesneler kopyalan›rken döndürülsün mü sorusuna YES diyerek devam edin.

• 2 nolu noktaya t›klay›n.

• 3 nolu noktaya t›klay›n.

3D M›rror
Seçilen nesnelerin X ve Y yönlerine ek olarak Z ekseninde kullan›larak simetrisini almak
için kullan›lan komuttur. 

Ribbon: Home tab à Modify Panel à 3D Mirror

Menü: Modify à 3D Operations à 3D Mirror

Komut ile: 3DMIRROR

AutoCAD400
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• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyip seçip enter yap›n.

• 2 nolu noktaya t›klay›n.

• 3 nolu noktaya t›klay›n.

• 4 nolu noktaya t›klay›n.

• Seçilen nesne silinecek ise Yes, silinmeyecek ise No yaz›p enter yap›n.

3 nokta göstererek simetrisini almak haricinde bu komutun alt komutlar› vard›r. Bu alt ko-
mutlardan en çok kullan›fll› olanlar›n› inceleyelim.

[Object/Last/Zaxis/View/XY/YZ/ZX/3points]

Object: Simetri alma ifllemi referans seçilen bir nesneye göre yap›l›r.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

• O (Object) alt komutunu çal›flt›r›n.

• 2 nolu nesneyi seçin.

• Seçilen nesne silinecek ise Yes, silinmeyecek ise No yaz›p enter yap›n.

XY: Simetri alma ifllemi XY düzlemine göre yap›l›r.  Bu ifllemi daha iyi anlamak için XY
düzlemi aras›nda ayna bulundu¤unu düflünün.

401OPERATION KOMUTLARI

++AUTOCAD 2017-BOLUM36  5/27/13  3:55 PM  Page 401



• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyip seçip enter yap›n.

• XY alt komutunu çal›flt›r›n.

• 2 nolu noktaya t›klay›n.

• Seçilen nesne silinecek ise Yes, silinmeyecek ise No yaz›p enter yap›n.

YZ: Simetri alma ifllemi YZ düzlemine göre yap›l›r.  

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyip seçip enter yap›n.

• YZ alt komutunu çal›flt›r›n.

• 2 nolu noktaya t›klay›n.

• Seçilen nesne silinecek ise Yes, silinmeyecek ise No yaz›p enter yap›n.

ZX: Simetri alma ifllemi ZX düzlemine göre yap›l›r.  

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

• ZX alt komutunu çal›flt›r›n.

• 2 nolu noktaya t›klay›n.

• Seçilen nesne silinecek ise Yes, silinmeyecek ise No yaz›p enter yap›n.

AutoCAD402

++AUTOCAD 2017-BOLUM36  5/27/13  3:55 PM  Page 402



Interfere
Seçilen kat› modellerin ortak k›s›mlar›n› gösterir. ‹stenirse bu ortak k›s›mlar› ayr› bir model
haline getirir.

Ribbon: Home tab à Solid Editing Panel à Interfere

Menü: Modify à 3D Operations à Interference Checking

Komut ile: INTERFERE

Resimdeki çizimde 2 kat› model iç içe geçmifl durumda. Interfere komutu ile bu iki mo-
delin ortak k›sm›n› mevcut modelleri bozmadan ayr› bir model haline getirelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 ve 2 nolu nesneleri seçip enter yap›n.

• Tekrar enter yaparak Check alt komutunun çal›flmas›n› sa¤lay›n. Ekrana bir tablo gelecek.
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Çizimimizde iki nesnenin kesiflimi boyanm›fl bir flekilde gösterilecektir. Bununla beraber ek-
randa bir tablo görünecek. Bu tabloda kullanaca¤›m›z seçenek ise, Delete interference ob-
jects created on Close seçene¤idir. Anlam›, “Kesiflimdeki nesneyi tablo kapat›l›nca sil” de-
mektir. E¤er bu iflareti kald›r›p da Close butonuna basar isek bu kesiflimde oluflan model si-
linmeyecektir. Bu sayede kesiflim modelini istedi¤imiz gibi kullanabiliriz.

Sl›ce
Seçilen kat› modelleri ve Surface nesnelerini istenilen noktalardan itibaren kesilmesini sa¤lar.

Ribbon: Home tab à Solid Editing Panel à Slice

Menü: Modify à 3D Operations  à Slice

Komut ile: SLICE

K›sayolu: SL

Resimdeki modeli kesmeden önce Ucs düzleminin World olmas›n› sa¤lay›n.

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu nesneyi seçip enter yap›n.

• 2 nolu noktaya t›klay›n ard›ndan 3 nolu noktaya t›klay›n.

• Kesme iflleminden sonra modelin hangi taraf›n›n kalmas›n› istiyorsan›z modelin o taraf›na
t›klay›n. E¤er modelin iki k›sm›n›n da kalmas›n› istiyorsan›z bu bölümü enter’a basarak de-
vam edin.

Slice komutunda alt komutlar› mevcuttur. Ucs düzlemi World oldu¤u sürece YZ ve ZX alt
komutlar›na gerek olmadan yukar›da anlat›lan ifllem gibi kesim yapabilirsiniz. XY, YZ ve ZX
alt komutlar›n›n çal›flma prensibi 3DMirror komutundaki gibidir. 

AutoCAD404
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Modelleri e¤ik kesmek için neler yapmal›y›z?

Resimdeki modeli 1 ile 2 nolu noktalar› referans kabul ederek keselim..

Bunun için öncelikle ucs düzlemini A yüzeyine uygun hale getirmeliyiz.

• UCS komutunu çal›flt›r›n.

• F (Face) alt komutunu çal›flt›r›n.

• A yüzeyini seçip enter yap›n.

Bu ifllem sonucunda UCS düzlemi A yüzeyine uygun hale gelecektir. fiimdi modeli 2’ye
ay›ral›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Modeli seçip enter yap›n.

• 1 nolu noktaya t›klay›n ard›ndan 2 nolu noktaya t›klay›n.

• Kesme iflleminden sonra modelin hangi taraf›n›n kalmas›n› istiyorsan›z modelin o taraf›na
t›klay›n. E¤er modelin iki k›sm›n›n da kalmas›n› istiyorsan›z bu bölümü enter’a basarak de-
vam edin.

Th›cken
Seçilen surface nesnelerinin kat› model olmas›n› sa¤lar.

Ribbon: Home tab à Solid Editing Panel à Thicken

Menü: Modify à 3D Operations à Thicken

Komut ile: THICKEN
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Soldaki resimde bir surface nesnesini görüyorsunuz. Thicken komutu ile bu nesneyi kat›
(solid) modele dönüfltürelim.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Nesneyi seçip enter yap›n.

• Kat› model için kal›nl›k de¤erini girip enter yap›n.

‹fllem sonucunda seçilen kat› model istenilen kal›nl›kta kat› modele dönüfltürüldü.

Extract Edges
Seçilen bir modelin (solid, mesh, surface, region) tüm kenarlar›n›n ç›kart›larak tel kafes ge-
ometrisi oluflturulmas›n› sa¤lar.

Ribbon: Home tab à Solid Editing Panel à Extract Edges

Menü: Modify à 3D Operations à Extract Edges

Komut ile: XEDGES

• Komutu çal›flt›r›n.

• Modeli seçip enter yap›n.

‹fllem sonucunda seçilen modelin tel kafes geometrisi oluflturuldu. Ancak mevcut model ile
üst üste oldu¤u için görünmemektedir. Erase komutu ile modeli silin. Sonuç sa¤daki resim-
de oldu¤u gibi görünecektir.

AutoCAD406
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FlatShot
Seçilen tüm 3 boyutlu nesneler, o anki bak›fl aç›s›ndaki görüntülerini 2 boyuta çevirir.

Ribbon: Home tab à Section Panel à Flatshot

Komut ile: FLATSHOT

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda ekrana bir tablo gelecek. Bu tablo 2 boyuta dönüfltürülürken kul-
lan›lacak özellikleri ayarlaman›za yard›mc› olur. Tablomuzu inceleyelim.

Insert as new block: Çizimin yeni bir blok olarak çizime yerlefltirilmesini sa¤lar.

Replace existing block: Çizimin istenilen bir blo¤un üzerine yeniden yaz›larak çizime yer-
lefltirilmesini sa¤lar.
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Export to a file: Çizimin mevcut dosya içine de¤il de, ayr› bir çizim olarak saklanmas›n›
sa¤lar.

Foreground lines: Modelin görünen çizgileri ile ilgili bölümdür.

• Color: Görünen çizgilerin rengi

• Linetype: Görünen çizgilerin çizgi tipi.

Obscured lines: Modelin görünmeyen çizgileri ile ilgili bölümdür.

• Show: 2 boyuta dönüfltürülürken görünmeyen çizgilerin çizimde olup olmayaca¤›n› kontrol
eder.

• Color: Görünmeyen çizgilerin rengi.

• Linetype: Görünmeyen çizgilerin çizgi tipi.

Include tangential edges: Kavisli yüzeyler için siluet kenarlar› oluflturur.

Resimdeki modelin bu bak›fl aç›s›ndaki 2 boyutlu görüntüsünü olufltural›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Insert as new block seçene¤ini iflaretleyin.

• Foreground lines k›sm›nda color 1 (red), linetype “Continuous” olarak ayarlay›n.

• Obscured lines k›sm›nda Show seçene¤ini seçin. color 3 (green), linetype “Hidden” olarak
ayarlay›n.

• Create butonuna bas›n. 

• Çizim için ekranda bir nokta gösterin ve di¤er alt komut yönergelerini aynen uygulamak için
3 defa enter tufluna bas›n.

View görüntüsünü TOP seçene¤i olarak de¤ifltirin. Plan düzlemine geçeceksiniz. Oluflturu-
lan çizim sa¤daki resimde oldu¤u gibi 2 boyutlu bir çizim olacak ve arkada kalan çizgiler
kesik kesik olarak ifade edilecektir. 

AutoCAD408
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Durum dü¤melerinde bulunan 3DOSNAP dü¤mesinin özelliklerini 3 boyutlu nesneler ile il-
gili komutlara geldi¤imizde anlataca¤›m›z› söylemifltik. fiimdi de bu komutlar ile neler ya-
p›labilece¤ine bakal›m. Öncelikle imleci durum dü¤melerinde bulunan 3DOSNAP dü¤me-
sinin üzerine getirip sa¤ tufl yap›n ve aç›lan listeden Osnap Snap Settings... seçene¤ine t›k-
lay›n. 

3D OSNAP
(3 BOYUTLU
KENETLEME) 37
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3dosnap komutlar›n› aktif hale getirmek için klavyeden F4 tufluna basabilirsiniz. Ekrana ge-
len tabloda 6 ayr› kenetleme seçene¤i vard›r. Bu kenetleme seçeneklerini inceleyelim.

Vertex
Bir modelin dü¤üm noktalar›ndan tutulmas›n› sa¤lar.

M›dpo›nt on Edge 
Bir modelin dü¤üm çizgilerinin orta noktalar›ndan tutulmas›n› sa¤lar.
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Center of Face
Bir modelde bulunan yüzeylerin merkez noktas›ndan tutulmas›n› sa¤lar.

Knot
Spline nesnesinin dü¤üm noktalar›ndan tutulmas›n› sa¤lar.

Resimde görülen spline nesnesinin mavi kutucuklar›ndan tutulmas›n› sa¤lar.

4113D OSNAP (3 BOYUTLU KENETLEME)
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Perpend›cular
Bir yüzeye dik noktadan tutulmas›n› sa¤lar.

Nearest to Face
3 boyutlu bir yüzeyin en yak›n noktas›ndan tutulmas›n› sa¤lar.

AutoCAD412
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Point Cloud
Node
Recap iflleme verileri içeren pointcloud (nokta bulutu) içerisindeki noktalardan tutmay›
sa¤lar.

Intersection
Pointcloud (nokta bulutu) içerisinde kesiflimden tutmay› sa¤lar. Görüntüye yaklaflarak daha
do¤ru bir sonuç elde edebilirsiniz.

Edge
‹ki düzlemsel bölüm aras›ndaki kenar çizgisinden tutulmas›n› sa¤lar. Bir kenar tespit edil-
di¤inde, program taraf›ndan bu kenar çizgisi takip edilir. Kenar› tespit etti¤inde CTRL
tufluna bas›l› tutun ve imleci hareket ettirin. Autocad kenar› takip edecektir.

4133D OSNAP (3 BOYUTLU KENETLEME)
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Corner
Üç düzlemsel bölümün kesiflimi tespit edi¤inde bu kesiflimden tutulmas›n› sa¤lar.

Nearest to plane
Düzlemsel bölüme en yak›n noktadan tutulmas›n› sa¤lar.

AutoCAD414
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Perpendicular to plane
Pointcloud (nokta bulutu) içerisinde referans tutulan bir noktadan yüzey içeren bir bölgeye
dik çizilmesini sa¤lar.

Perpendicular to edge
Pointcloud (nokta bulutu) içerisinde referans tutulan bir noktadan yüzey içeren bir bölgenin
kenar çizgisine dik çizilmesini sa¤lar.

Center
Pointcloud (nokta bulutu) içerisinde alg›lanan silindirik parçan›n merkez hatt›ndan tutul-
mas›n› sa¤lar.

4153D OSNAP (3 BOYUTLU KENETLEME)
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Bu bölüme kadar 3 boyutlu model oluflturma ve bunlara müdahale ile ilgili komutlar›m›z›
inceledik ve uygulamalar yapt›k. Bundan sonraki bölümlerde ise yapt›¤›m›z modellere gör-
sellik kazand›rmak olacakt›r. ‹lk olarak kamera yerleflimini ve ayarlar›n› inceleyece¤iz. Ar-
d›ndan ›fl›klar ile ilgili konular› inceleyip sahnemize ›fl›k yerlefltirmeyi ve günefl ›fl›¤›ndan
faydalanmay› ö¤renece¤iz. Daha sonra yapt›¤›m›z modellere materyal atamay› ve materyal-
lere müdahale etmeyi ö¤rendikten sonra en son olarak da bu ö¤rendiklerimizi bir çizim üze-
rinde uygulayarak render almay› ö¤renece¤iz.

Camera
‹lk olarak kamera ile görsellefltirme komutlar›na bafllayal›m. Kamera ile bir bak›fl aç›s› olufl-
turmam›z› sa¤lar. Yap›lan ifllemden sonra bu perspektif bak›fl aç›s› kaydedilir. 

Ribbon : Visualize -> Camera

Toolbar: View 

K›sayolu: CAM

Görsellefltirme ile ilgili komutlara bafllamadan önce basit bir sahne üzerinde ifllem yapaca¤›z.
Öncelikle çizimi aç›p plan düzlemine geçelim. Bu sayede kamera yerleflimini daha rahat ya-
pabiliriz.
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AutoCAD418

• Komutu çal›flt›r›n.

• 1 nolu noktaya t›klay›n.

• 2 nolu noktaya t›klay›n.

• Enter’a basarak komutu bitirin.

‹fllem sonunda 1. noktaya bir kamera çiziminin yerlefltirildi¤ini göreceksiniz.

1 nolu nokta kameran›n yerleflim noktas›, 2 nolu nok-
ta ise bak›fl için hedef noktad›r. Resim üzerinde gö-
rüldü¤ü gibi çizim için bak›fl noktas›n› belirledik.
Kamera yerlefliminde Z koordinat› 0 oldu¤undan ba-
k›fl aç›m›z yerde olacakt›r. Bunun için kamera ve he-
def noktas›n›n Z koordinatlar›n› de¤ifltirmeliyiz.

Komut girmeden kameray› seçti¤inizde ekrana Ca-
mera Preview tablosu gelecek. Bu tablo arac›l›¤› ile
kameran›n görüfl aç›s›nda nelerin göründü¤ünü kont-
rol edebilirsiniz.

MO (Modify) komutunu çal›flt›r›p kameray› seçin.
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Modify tablosunda dikkat edilecek noktalar› s›ras› ile belirtelim.

1. Camera Z: Bak›fl noktas›n›n Z koordinat›n› ifade eder. Yapt›¤›m›z çizim bir salon çizimi ol-
du¤una göre verece¤imiz yükseklik ortalama bir göz hizas› ya da ona yak›n bir fley olmal›d›r. 

2. Target Z: Kamera noktas›nda duran bir insan›n hedef olarak bakt›¤› bir nokta olarak düflüne-
biliriz. Bu hedef noktas›na göre çizimimizin yönünü afla¤› ya da yukar› olarak ayarlayabiliriz.

3. Lens Length (mm): Kameran›n lens uzunlu¤unu ifade eder. Standard olarak bu de¤er 35
mm kullan›l›r. Duruma göre bu de¤er tabi ki de¤ifltirilebilir. De¤eri artt›rd›kça sahne yaklafl›r,
azaltt›kça sahne uzaklafl›r.

4. Rool angle: Kamera döndürme aç›s›d›r. Buraya verece¤iniz bir de¤er ile bak›fl aç›s› dik de-
¤il aç›l› bir flekilde bak›labilir.

fiimdi bizim verece¤imiz de¤erlerde;

Camera Z koordinat›n› 180, 
Target Z koordinat›n› 100
Lens Length de¤erini ise 35 olarak ayarlayal›m.
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Bu de¤erleri girdi¤imizde Camera Preview’de sonuç olarak resimdeki görüntüyü görmek-
teyiz.

Bu tabloda bulunan Visual Styles seçene¤i ile kamera görüntüsünü shade görüntü tarzlar›n-
dan istenilen seçilerek bak›labilir.

Display this window when editing a camera seçene¤inin iflaretli olmas›n›n anlam›, kame-
ra seçildi¤inde bu tablonun gelmesini sa¤lar. E¤er bu seçene¤i kapat›rsan›z Camera Previ-
ew tablosu gelmeyecektir. Bu önizleme tablosu gelmedi¤i takdirde kameray› seçip Mo-
use’un sa¤ tufluna bas›n ve aç›lan menüden View Camera Preview seçene¤ine t›klay›n.

Kameray› yerlefltirdikten sonra bu görüntüyü ekranda görünmesini sa¤layal›m. Bunun için
kullanaca¤›m›z komut VIEW komutudur.

Ribbon: Visualize à Named Views

Toolbar: View 

K›sayolu: V

Visualize ribbon panelinde "Views" butonuna bas›l› tuttu¤unuzda eklenen
kamera ile birlikte di¤er bak›fl aç›lar›n› görebilirsiniz. Listeden istedi¤iniz
bak›fl aç›s›n› seçti¤inizde bu bak›fl görüntüsü ekrana uygulanacakt›r. 

L›ght
Bir 3 boyut modellemeyi yapt›ktan sonra render al›rken en önemli faktör ›fl›¤›n etkileridir. Yan-
s›malar, geçirgenlik, parlakl›k vs. her zaman ›fl›¤›n sahneye vermifl oldu¤u etkiler sayesinde ger-
çekleflir. Yap›lan birçok render ifllemi görmüflsünüzdür. Bunlar›n bir k›sm› ›fl›k konusunda çok
iyi sonuçlar vermiflken, baz›lar› ise tatmin edici de¤ildir. Bunun sebebi ›fl›¤›n sahne ile bir uyum
içerisinde olmamas›d›r. Sahneye bir ›fl›k yerlefltirildikten sonra bu ›fl›¤›n sahne ile en uygun
ayarlar›n› yakalayabilmek için ›fl›k konusunda iyi bir bilgi deneyimine sahip olmak gerekir. 

Bu bölümümüzde ›fl›klar›n sahneye yerleflimi hakk›nda bilgi verece¤iz.

‹lk olarak hiçbir ›fl›k yerlefltirmeden sahnemizin ›fl›ks›z halini görelim.

Ifl›k seçeneklerini model üzerinde görebilmek için çizimimize kamera bak›fl aç›s›ndan de¤il,
izometrik bak›fl aç›s›ndan bakmak daha uygun olacakt›r.

Bunun için komut sat›r›na RENDER yaz›p enter yap›n (Render konusunu ileriki konular›m›z-
da detayl› olarak inceleyece¤iz).

Ekrana bir tablo aç›lacak ve ekranda görünen modelin renklendirme ifllemini yapacakt›r.
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Render ifllemi bitti¤inde hiçbir ›fl›k etkisi olmayan ve katmanlar›n kendi renginde renklen-
dirilmifl bir sonuç göreceksiniz.

Ifl›k ayarlar› için ribbon menü üzerinden
s›ras› ile uygulayal›m. Öncelikle gün ›fl›-
¤›n›n özelliklerini inceleyelim.

SunProperties komutunu çal›flt›r›n.

Ekrana gelen bu panel günefl ›fl›¤› ile il-
gili ayarlar› içerir. Bu panelde dikkat
edilecek olan iki bölümü inceleyelim.

General: Genel.

Status: Günefl ›fl›¤›n›n aç›k olup olma-
d›¤›n› gösterir.

Intensity Factor: Ifl›k yo¤unlu¤unu ifa-
de eder. E¤er bu de¤er 0 olursa günefl
›fl›¤› yok demektir. De¤er artt›r›ld›kça
günefl ›fl›¤›n›n fliddeti artar ve daha ay-
d›nl›k bir ortam sa¤lar.
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Color: Günefl ›fl›¤›n›n rengini belirler.

Shadows: Bu ›fl›k kayna¤›n›n gölgesinin olup olmayaca¤›n› belirler.

Bununla beraber Sky Properties bafll›¤› alt›nda Gökyüzü ile ilgili ayarlar› inceleyelim.

Sky Properties: Gökyüzü ayarlar›.

Status: Gökyüzü uygulamas›n›n aktif olup olmayaca¤›n› belirler.

Intensity Factor: Gökyüzünün ›fl›k etkisinin ayarland›¤›n› bölümdür. 

Haze: Atmosferdeki yay›lma etkisi büyüklü¤ünü belirler.

Bu paneli kapat›p günefl ›fl›¤›n›n sahnemize olan etkisini görelim.

Visualize Tab bölümünde bulunan Lights panelindeki No Shadows seçene¤ini Full Sha-
dows olarak de¤ifltirin. Bu ifllemden sonra dosyadaki nesnelerin gölgelendirildi¤ini görecek-
siniz. Tabi bu ›fl›¤›n aç›s› ve modelin dünya üzerindeki yerini belirleme gibi olas›l›klar›m›z-
da mevcuttur.

Sun & Location panelinde bulunan bu bölüm modelin
dünya üzerinde nerede bulundu¤u ve günefl ›fl›¤›n›n istenilen
tarih ve saatteki aç›s›na göre gölgelendirilmesini sa¤lar.

Set Location : Autocad’de haz›rlanan mod-
elin istenilirse dünya üzerindeki konumunu
belirtmek için kullan›lan bölümdür. Bu
bölümde iki seçenek mevcuttur. 

From Map
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Bu seçene¤i seçti¤inizde karfl›n›za gelecek olan tablodan dünya üzerindeki yerinizi belirte-
bilirsiniz. Tablonun sol üstündeki Adres bölümünden bulundu¤unuz ülke / flehir / semt gibi
bilgileri yazarak uydu haritas› üzerinden konumu tespit etmelisiniz. 

Yada Enlem (Latitude) ve Boylam  de¤erlerini de girerek konum belirtebilirsiniz.

Harita üzerinde istenilen yer tespit edildikten sonra, uygun alan üzerinde iken mouse’un sa¤
tufluna bas›n Drop Marker Here seçene¤ine t›klay›n. Continue butonuna basarak devam
edin. Ekrana gelen yeni tabloda GIS Coordinate System birimini seçin.

Tablonun sol alt k›sm›nda bulunan Drawing Unit seçene¤ini kullanm›fl oldu¤unuz çizim
birimi olarak de¤ifltirin ve Next butonuna bas›n.

Komut sat›r›nda bir ileti göreceksiniz.

Select a point for the location <0.000, 0.000, 0.000>:

Bu ileti, harita üzerinde belirlemifl oldu¤unuz noktan›n çiziminizde neresi oldu¤unu göster-
menizi istemektedir. Mouse yard›m› ile çiziminiz üzerinde bir noktaya t›klay›n.

Specify the north direction angle or [First point] <0>:

Ard›ndan yukar›daki ileti gelecektir. Bu ileti kuzey yönünün hangi aç›da oldu¤unu belirt-
memizi istiyor. Aksi bir durum belirtilmedikçe Kuzey yönümüz 90 olmal›d›r..

Bu ifllemden sonra Autocad çizim ekran›na mevcut harita görüntüsü eklenecektir. Zoom
komutunu kullanarak çizim ekran›ndan uzaklaflt›¤›n›zda harita görüntüsü güncellenerek
daha genifl bir alan› gösterecektir.

Harita görüntüsü eklendi¤inde ribbon
k›sm›nda yeni bir bölüm aç›lacakt›r.
Bu bölümdeki komutlar› inceleyelim.

Edit Location : Mevcut harita görüntüsünün baflka bir adres girilerek de¤ifltirilmesini
sa¤lar.

Reorient Marker : Harita üzerindeki yer iflaretleyicinin yeni bir referans nokta ve aç› gös-
terilerek bu bilgiler do¤rultusunda yer de¤ifltirilmesini sa¤lar.

Remove Location : Çizim ekran›ndaki harita görüntüsünün kald›r›lmas›n› sa¤lar. Bu
butona t›klad›¤›n›zda ekrana gelecek olan iletide Evet butonuna t›klay›n.

Locate Me : Modelin, bulundu¤unuz konu-
ma gelen koordinatlar›n› bir gösterge kulla-
narak harita üzerinde gösterilmesini sa¤lar
yada gizler.

Konum göstergesi iflletim sisteminde
yerleflik olarak bulunan konum alg›lama sis-
temini kullanarak konumunuzu izler. 
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Göstergedeki Mavi halka iflletim sisteminizin özelliklerini kullanarak alan›n›z› belirlerken
küçük mavi halka bulundu¤unuz konumu daha net belirlemenizi sa¤lar. Konum göstergesi
geçerli konumunuzu belirlemek için GPS yada WPS yer hizmetlerini kullan›r. Sisteminizde
Konum alg›lama özellikleri etkinse Çizim dosyas› co¤rafi konum bilgilerini görüntüler.

Mark Position
Lat-Long : Kullan›c› taraf›ndan Enlem ve boylam de¤erleri girilerek çizim ekran›nda bu
bölgenin gösterilmesini sa¤lar.

My Location : Bulundu¤unuz konuma karfl›l›k gelen koordinatlar› çizim alan›nda bir iflaret-
leyici gösterge gösterir. Bu iflaretleyici gösterge’de aç›klama ve etiket yerleri gösterir. Bu
komut, çizim dosyas› co¤rafi konum bilgisi içeriyorsa kullan›labilir.

Point : Harita üzerinde istenilen bir yere iflaretleyici yerlefltirir.

Map Areal : Harita görüntüsünün uydu görüntüsü olmas›n› sa¤lar.

Map Road : Harita görüntüsünde mevcut yollar› görüntüler.

Map Hybrid : Harita görüntüsünde uydu görüntüsü ile birlikte yollar› birlikte gösterir.

Map Off : Harita görüntüsünü çizim ekran›nda göstermez.

Capture Area : Bu komut ile harita üzerinde gösterilen bölge, internet ba¤lant›s› olmasa
dahi görüntülenir. Bu bölge önbelle¤e al›nm›fl harita bilgisini gösterir.

Capture Viewport : Bu komut ile o an ki ekran görüntüsünde gösterilen bölge, internet
ba¤lant›s› olmasa dahi görüntülenir. 

Bu iki komuttan herhangi birisi ile bir bölge belirtildikten sonra Remove Location ile online
harita iptal edilir. Seçili bölgeler çizim ekran›nda gösterilmeye devam eder.

FROM FILE
Google Eart program›nda yer iflaretleme dosyas› olan KML dosyas› ve Google Eart pro-
gram›nda harita üzerinde yak›n çekim ile dolaflmas› sa¤layan KMZ dosyalar›n›n autocad’e
eklenmesini sa¤lar.

Google Eart program›nda iken kaydedilen yer imi aç›ld›¤›nda, autodesk’in sitesine
ba¤lanarak bu dosyadaki koordinat verilerini kendi haritas›nda bulur ve map dosyas› auto-
cad’e eklenir.

Sun & Location k›sm›ndan Date ve Time de¤erlerini de¤ifltirdi¤inizde günefl aç›s› seçilen
tarih ve saate göre yeniden hesaplan›p modellere uygulanacakt›r. Tabi ki bu gölge render
almadan görselli¤in nas›l oldu¤unu anlamak içindir. ‹stedi¤iniz tarih ve zamanda sabitleye-
bilirsiniz.
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Ifl›k Kaynaklar›
Günefl ›fl›¤› hakk›nda bilgi sahibi oldu¤umuza göre di¤er ›fl›k seçeneklerine
geçebiliriz. 

Lights panelindeki Creat Light yaz›s›na t›klad›¤›n›zda bir menü ekrana gele-
cektir. Bu menü üzerinden ilk olarak Point seçene¤ini inceleyelim.

Po›nt
Bu ›fl›¤› bir ampulün yaym›fl oldu¤u ›fl›k olarak düflünebiliriz. ‹ste¤e göre sert
ya da yumuflak bir ›fl›k oluflturulmas› sa¤lanabilir.

Sahnemizde bu ›fl›¤› uygulayarak sonuçlar›n› görelim.

• Create Light bölümünden Point ›fl›k kayna¤›n› seçerek komutu çal›flt›r›n.

• Çizim üzerinde 1 nolu noktaya t›klay›n.

Sahnemize bir point ›fl›k yerlefltirmifl olduk. fiimdi ise bu ›fl›¤›n yerini ve
özelliklerini inceleyerek de¤ifltirelim.

Resim üzerinde bulunan ok iflaretiyle gösterilmifl olan iflaretine t›kla-
yarak Lights in Model panelini aç›n.

Ekrana gelen bu panel, sahnede bulunan tüm ›fl›k-
lar› listeler. Resimde görüldü¤ü gibi sahnemize ek-
ledi¤imiz ›fl›k kayna¤› listelenmektedir. 

Bu ›fl›k kayna¤›n› (Pointlight1) seçip Mouse’un
sa¤ tufluna bas›n. Aç›lan menüden Properties se-
çene¤ine t›klay›n.
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Seçilen ›fl›¤›n özellikleri Modify paneli
içerisinde ekrana getirilecektir.

Bu tablodaki baz› özellikleri inceleyelim.

On/Off Status: Ifl›¤›n aç›k olup olmaya-
ca¤›n› ayarlar. Bu sayede birden fazla
›fl›k kullan›ld›¤›nda istenilen ›fl›¤›n etki-
si kapat›labilir.

Shadows: Bu ›fl›k kayna¤›n›n gölge
oluflturup oluflturulmayaca¤›n› belirler.
Baz› ›fl›k kaynaklar› sadece ayd›nlatmak
için kullan›laca¤› için bu özelli¤i kapat›-
larak farkl› gölgeler oluflturulmas›na izin
vermez.

Intensity Factor: Ifl›¤›n fliddetini ayar-
lar. De¤eri artt›rd›kça ortam ayd›nlan›r. 

Lamp Intensity: Lamba yo¤unlu¤unu
belirler. Burada verilen de¤er Candela
cinsindendir.

Resulting Intensity: Ifl›k kayna¤›ndan
ç›kan ›fl›¤›n yo¤unlu¤udur.

Lamb Color: Ifl›k kayna¤›n›n rengini be-
lirler.

Resulting Color: Etrafa yay›lan ›fl›¤›n
rengini belirler.

Geometry Z: De¤er olarak 0 yani kayna-
¤›n zeminde oldu¤unu göstermektedir. Bu
koordinat› örnek çizimimize göre 290 ya-
parak etraf›n daha iyi ayd›nlat›lmas›n›
sa¤layal›m (290 de¤eri göreceli olup çizi-
mine göre uygun bir de¤er vermelisiniz).

Hiçbir de¤eri de¤ifltirmeden render alarak bu de¤erlerin uygun olup olmad›¤›n› görelim. Ön-
celikle bak›fl aç›s›n› tekrar kamera bak›fl aç›s›na getirelim ve Render komutunu çal›flt›ral›m. Et-
kiyi daha iyi görmek aç›s›ndan Sun Status yani günefl ›fl›¤›n› kapat›n.
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Soldaki görüntü hiçbir ayar de¤ifltirmeden render al›nd›¤›nda yani Intensity Factor de¤eri
1 iken oluflan görüntüdür.

Sa¤daki görüntü ise ›fl›¤›n özelliklerinde bulunan Intensity Factor de¤erinin 0.1 yap›lm›fl
halidir.

Soldaki resimde ›fl›k fliddeti çok fazla oldu¤undan ortam fazla ayd›ndand› ve sahnedeki ob-
jelerin görüntüsünü bozdu. Sa¤daki resimde ise bu de¤eri düflürerek daha farkl› bir görüntü
olufltu. Buna benzer de¤erleri de¤ifltirerek sahnemizdeki ›fl›¤›n daha gerçekçi olmas›n› sa¤-
layabiliriz.

Spot
Sinema sahnelerinde bulunan projeksiyon etkisi oluflturan ›fl›klard›r. Bu ›fl›¤› yerlefltirirken
›fl›¤›n yerleflim noktas› ve hedef noktas› olarak iki koordinat göstermemiz gerekir. 
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• Spot ›fl›k seçene¤ini seçin.

• 1 nolu noktaya ard›ndan 2 nolu noktaya t›klay›n.

Yerleflim yerinin Z koordinat› 0 olaca¤›ndan Modify tablosu arac›l›¤› ile bu ›fl›k kayna¤›n›n
Z koordinat›n› de¤ifltirin.

Spot ›fl›k kayna¤›n›n 2 tane Z koordinat› vard›r. 

Position Z, ›fl›¤› yerlefltirirken 1 nolu noktay› ifade eder.

Target Z ise 2 nolu noktay› ifade eder.

Bu de¤erleri resimdeki gibi artt›rd›k. fiimdi ise spot ›fl›¤›n›n özelliklerini inceleyelim.

MO (Modify)  arac›l›¤› ile spot ›fl›k kayna¤›n›n özelliklerini aç›n.

Bu tablodaki özellikler point ›fl›k kayna¤›ndaki özelliklerle ayn› oldu¤u için farkl› olan
önemli k›s›mlar› inceleyelim.

Resimde inceleyece¤imiz seçenekler ise Hotspot angle ve Fallof angle seçenekleridir.

Komut girmeden spot ›fl›¤› seçti¤inizde
›fl›¤›n üzerinde mavi kutucuklar ve iç
içe iki çember göreceksiniz.

D›fltaki çember,  Falloff ›fl›k yani yu-
muflak ›fl›k, içteki daire ise Hotspot ›fl›k
yani sıcak ›fl›k anlam›na gelir. ‹çteki da-
irenin model üzerinde gelen k›sm› ta-
mamen ayd›nlanacak. ‹ki daire aras›n-
daki k›s›m ise yumuflak bir flekilde ge-
çifl yap›larak daha az ›fl›k olacakt›r. 
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Ayr›ca bu falloff ve hotspot de¤erlerini tabloda de¤ifltirmek yerine ›fl›k nesnesinin üzerinde-
ki mavi renkli üçgenlerden çekip sürükleyerek de de¤ifltirebilirsiniz.

Bu ›fl›k kayna¤›na göre oluflan render görüntüsü resimdeki gibidir. Ayarlar› de¤ifltirerek da-
ha farkl› sonuçlar alabilirsiniz.

D›stant
Gün›fl›¤› etkisine yak›n bir etki veren bu ›fl›k kayna¤› günefl ›fl›¤› olarak da kullan›labilir. Be-
lirtilen bir noktadan itibaren dik bir flekilde hedefe do¤ru ›fl›k huzmeleri gönderir. Baflka bir
de¤iflle günefl ›fl›¤›n› taklit etmeye çal›fl›r. Bu ›fl›k kayna¤›nda gölgeler günefl ›fl›¤›na naza-
ran daha keskindir.
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• Distant ›fl›k seçene¤ini seçin.

• 1 nolu noktaya, ard›ndan 2 nolu noktaya t›klay›n.

• Eklenen ›fl›k nesnesi ekranda görünmedi¤inden Lights in Model tablosu arac›l›¤› ile bu ›fl›k 
kayna¤›n›n özelliklerine girip From vector Z ve To vector Z de¤erlerini yani ›fl›k kayna¤›-
n›n yerden ne kadar yüksekte olaca¤›n› belirleyin.

Render sonucunda gölgeler daha keskin bir flekilde oluflacakt›r.

Webl›ght
Fotometrik ›fl›k olarak adland›raca¤›m›z bu ›fl›k seçene¤inde IES format›ndaki ›fl›k dosyalar›-
n› ekleyerek sahnemizde ›fl›kland›rma yapabiliriz. Peki, nedir bu IES format›ndaki dosyalar?

Baz› ›fl›k kayna¤› üreticileri sat›fla sunduklar›
ürünlerinin nas›l bir ayd›nlatma yap›s›na sahip ol-
duklar›n› belirlemek ve bu ürünlerini kullanan
profesyonel kiflilerin ›fl›¤›n özelliklerini kullanma-
lar› için oluflturduklar› dosyalar› içerir.

Öncelikle bu ›fl›k kayna¤›n› kullanmak için LIG-
TINGUNITS de¤erini 1 yapmal›s›n›z. Hat›rlarsa-
n›z kitab›n ilk bölümlerine UNITS konusunu an-
lat›rken Lighting bölümü için fotometrik ›fl›k yo-
¤unlu¤u ölçüm ve kontrol ünitesidir demifltik. ‹s-
ter yazarak bu de¤eri 1 yap›n. ‹sterseniz bu tablo-
daki seçene¤i International olarak de¤ifltirin.

Resimdeki grafik ›fl›k kayna¤› için kullanaca¤›m›z IES dosyas›n›n ›fl›k da¤›l›m görüntüsüdür. 

Bu ›fl›k ile ilgili örne¤i bir duvar lambas› üzerinde uygulayal›m. Duvar lambas› yand›¤›nda
çevresel ayd›nlatma haricinde kendisinin duvar üzerinde ayr› bir ayd›nlatmas› vard›r. IES
örne¤i kullanarak bizde böyle bir etki olufltural›m.

• Komutu çal›flt›r›n.
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• Ifl›k kayna¤›n›n yerleflim yerini gösterin.

• Ifl›k kayna¤› hangi yöne do¤ru ayd›nlatma yapacak ise o yöne do¤ru ikinci noktas› gösterin.

Örnek modelimiz için ›fl›k yerleflimi resimdeki gibidir.

MO (Modify) komutunu çal›flt›r›n ve sahneye ekledi¤iniz ›fl›k nesnesini seçin.

Modify panelinde yer alan Photometric Web
k›sm›ndaki Web File bölümüne t›klay›n ve he-
men sa¤›nda aktif olan butona basarak ekrana
gelen tablo arac›l›¤› ile bilgisayar›n›zda bulunan
IES uzant›l› dosyay› seçin. Eklenen ies dosyas›-
n›n önizlemesi hemen alt k›s›mda görünecektir.

Burada müdahale etmeniz gereken bölüm Lamb intensity k›sm›ndaki ›fl›k fliddeti ve Lamb
color k›sm›ndaki ›fl›¤›n rengidir. Sebebi ›fl›k kayna¤›n›n ayd›nlatma fliddeti az ya da fazla
gelebilir. Bu sayede müdahale edilebilir ve ›fl›¤›n rengi iste¤inize göre düzenleyebilirsiniz.
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Yerlefltirdi¤imiz ›fl›k kayna¤›n›n sonucu resimdeki gibidir. Bu ›fl›k kayna¤› sayesinde isteni-
len ›fl›k etkisini oluflturabilirsiniz. Konu ile ilgili örnek IES dosyalar›n› ve IES oluflturma
program›n› www.cizimokulu.com/autocad/ adresinde bulabilirsiniz.

Mater›als
Haz›rlam›fl oldu¤umuz sahnelerde modellemelerimize uygun
dokular ya da renkler atanmas›n› sa¤layarak render al›nd›¤›nda
daha gerçekçi görünmesini sa¤lar. Bu dokular› ister Auto-
CAD’in kendi kütüphanesinden ister bilgisayar›m›zda bulunan
resim dosyalar›ndan oluflturabiliriz.

Ribbon menüde material ile ilgili k›s›mda üç k›s›m mevcut. ‹lk olarak materyallerimizi ayar-
lamak ile bafllayal›m. Material Browser butonuna t›klay›n.
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Ekrana gelen bu tabloyu üç k›s›mda inceleyelim.

1. Bu dosya için kullan›lan/kullan›lacak olan doku ve materyaller.

2. AutoCAD’in kendi kütüphanesinde bulunan malzeme kataloglar›.

3. Seçilen katalo¤a ait doku ve materyallerin görünümü.

2 nolu bölümden istenilen katalog seçilir. Bu katalo¤a ait görüntüler 3 nolu k›s›mda görü-
necektir. Bu k›s›mdan istenilen dokuya bir defa Mouse’un sol tuflu ile t›klan›ld›¤›nda bu do-
ku 1 nolu bölüme aktar›lacakt›r.

Sahnede kullan›lacak tüm dokular› bu flekilde 1 nolu bölüme aktar›n. 

‹stenmeyen bir dokuyu 1 nolu bölümden kald›rmak için dokunun üzerinde Mouse’un sa¤ tu-
fluna bas›n ve aç›lan listeden Delete seçene¤ine t›klayarak kald›rabilirsiniz.

Haz›rlanan dokuyu sahnedeki bir modele atamak için 1 nolu bölüme eklenen dokuyu Mo-
use’un sol tuflu ile bas›l› tutarak sürükle-b›rak yöntemi ile modelin üzerine b›rakarak doku-
nun modele atanmas›n› sa¤layabilirsiniz.

Bu flekilde atama yapmak sadece istenilen bir modele atama
yapmak için pratik olabilir. Ancak birçok modele eklenece¤i-
ni düflünürsek zahmetli olacakt›r.

Bunun için sahnedeki tüm modelleri uygun bir flekilde kat-
manlara göre modelledi¤imize göre istenilen dokuyu belirtti-
¤imiz katmana ait modellere uygulanmas›n› sa¤layabiliriz.

Ribbon menüde yer alan Materials yaz›s›na t›klad›¤›m›zda afla¤›ya do¤ru bir liste aç›lacakt›r.
Bu listeden Attach by Layer seçene¤ine t›klay›n.
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Ekrana gelen tabloda soldaki listede dosya da kullan›lacak olan dokular›n listesi, sa¤daki lis-
tede ise bu dosyadaki katmanlar›n listesini içerir.

Soldaki listeden istenilen doku, sürükle-b›rak yöntemi ile sa¤daki listede bulunan katman-
lardan istenilenin üzerine b›rak›l›r.

Resimde görüldü¤ü gibi Wallpaper-Roses dokusu duvar katman›n›n üzerine sürüklenerek
atamas› gerçeklefltirildi.

Bir modele uygulanan materyali iptal etmek için bu tabloda sa¤da bulunan katman›n yan›n-
daki X iflaretine basabilirsiniz.

Ayr›ca bu tablo arac›l›¤› ile de¤il de, sadece bir modele materyal atand› ise bunun için MATE-
RIALASSING komutunu kullanabilirsiniz. Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda sizden materyali silinecek
modeli seçmenizi isteyecek. Modeli seçer seçmez uygulanm›fl olan materyal silinecektir.

Mevcut Dokuya Müdahale
Bir doku üzerinde ne gibi de¤ifliklikler yapabiliriz? Bu konuyu inceleyelim.

De¤ifltirmek istedi¤iniz dokunun üzerinde sa¤ tufl yap›n ve aç›lan listeden Edit seçene¤ine
t›klay›n.
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Ekrana gelen ilk panelin Image k›sm›nda kullan›lan dokuyu göreceksiniz. Bu resme t›kla-
d›¤›n›zda sa¤daki panel aç›lacakt›r.

Sa¤daki panelin alt k›sm›nda Position, Scale ve Repeat k›s›mlar›n› inceleyelim.

Pos›t›on

Dokunun atanacak yüzeyde bafllang›ç nok-
tas›n›n belirtilen X ve Y yönlerinde ötelene-
rek bafllat›lmas›n› sa¤lar.
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Resimde görüldü¤ü gibi bafllang›ç noktas› sol alt noktadan itibaren verilen X ve Y de¤eri
kadar ötelenerek bafllang›ç noktas› belirtildi.

Scale

Model üzerindeki dokunun büyüklü¤ünü kontrol
eder. Örne¤in; yer kaplamas› olarak seramik do-
kusunu model üzerine uygulad›n›z. Doku döfle-
me üzerinde çok büyük seramikler olarak yerlefl-

tirildi. Böyle bir büyüklük ya da tam tersi küçüklükte scale bölümündeki de¤erleri de¤iflti-
rerek uygun boyutu yakalayabiliriz.

Resimdeki örnekde, iki döflemeye farkl› de-
¤erler girilmifltir. Sonuç olarak modeldeki
dokunun boyutu de¤iflmektedir.

Repeat

Modele atanacak dokunun boyutu modelden
küçük oldu¤unda tekrarlan›p tekrarlanmaya-
ca¤›n› kontrol eder.

Horizontal, yatay yönde tekrarlan›p tekrarlanmayaca¤›n›; Vertical ise dikey yönde tekrar-
lan›p tekrarlanmayaca¤›n› belirler.

Yeni Doku Oluflturmak
Kütüphanedeki kataloglarda her türlü materyal ve doku bulunma-
yabilir. Bu gibi durumlarda kendimizde doku ya da materyal ha-
z›rlayabiliriz. Bunun için yapmam›z gereken;

Material Browse tablosunun sol altında bulunan Creat Materi-
al butonuna bas›n. Aç›lan listede ayarlar› haz›r seçeneklerde var-
d›r. Bununla beraber tüm ayarlar› kendimiz yapabilece¤imiz New
Generic Material seçene¤i mevcuttur. Bizde kendimiz bir doku
oluflturarak örnek yapal›m.

New Generic Material seçene¤ini seçin.

Ekrana gelen yeni paneldeki seçenekleri inceleyelim.
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1. Name: Oluflturulan yeni materyal için isim yazma yeri.

2. Color: Yeni materyalin rengini belirler. Herhangi bir doku belirtilmeyecek ise atama yap›la-
cak materyalin rengidir.

3. Image: Bilgisayarda yüklü olan bir resmi doku olarak kullan›lacak yerdir. Bu bölüme t›kla-
d›¤›n›zda ekrana gelen tablo arac›l›¤› ile bilgisayarda yüklü olan resim seçilir. 
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Resim seçili oldu¤unda 2 numaral› yerden seçilerek renk etkisiz kal›r.

4. Image Fade: Materyale bir resim eklenecek ise resmin solgunlu¤unu ayarlar.

5. Glossiness: Malzemenin yans›t›c› kalitesi, parlakl›k ve donukluk derecesini ayarlar. 

6. Highlight: Materyalin metalik olup olmayaca¤›n› belirler. 

7. Reflectivity: Yans›malar›n olup olmayaca¤›n› ve ne kadarl›k bir yans›ma olaca¤›n› kontrol
eder.

8. Transparency: Malzemenin fleffafl›k düzeyini kontrol eder. Amount de¤eri art›r›ld›kça flef-
fafl›k artar. Bu özelli¤i bir cam modeli üzerinde düflünebiliriz. Bu bölümde yer alan Refrac-
tion bölümü ise, fleffaf olan malzemenin k›r›lma indisini belirlemek için kullan›l›r. Bu de¤e-
re göre modelin içinden geçen ›fl›k miktar› program taraf›ndan otomatik olarak düzenlenir.
Hali haz›rda baz› malzemelerin k›r›lma indisi vard›r. Buna ek olarak istenilen indis de¤eri de
kullan›c› taraf›ndan girilebilir.

9. Cutouts: Bu seçene¤i anlatman›n en güzel örne¤ini flu flekilde verebiliriz. Bir bal›k a¤› yap-
mak istedi¤inizi düflünün. Bunun için bir yüzey modelleyin ve cutouts bölümüne a¤ çizgile-
rinin beyaz, boflluk olan yüzeylerin de siyah oldu¤u bir resimi ekleyip bu materyali bir mo-
dele uygulay›p render ald›¤›n›zda cutouts k›sm›na eklenen resmin siyah bölümleri render’da
görünmeyecek yani fleffaf olacakt›r.

10. Self Illumination: Bir materyalin parlakl›k derecesini belirler. Ayr›ca uygulanacak mater-
yalin bir ›fl›k kayna¤› olmas› ve parlamas› ve lamba gibi yanmas› sa¤lanabilir.

11. Bump: Haz›rlanacak bir materyalin baflka bir materyal taraf›ndan kabar›k görünmesini
sa¤lar. Örne¤in; bir kald›r›m dokusu haz›rlanacak. Kald›r›m›n yüzeyi pürtüklü oldu¤unu
düflünelim. Materyali modele uygulad›¤›m›zda kald›r›m tafl›n›n pürtükleri sadece yüzeysel
olarak görünecek ama render al›nd›¤›n› da hissedilmeyecektir. Bunun için kald›r›m doku-
sundan bir kopya olufltun ve grayscale olacak flekilde düzenleyin. Bu düzenlenen resmi
Bump k›sm›nda Image bölümüne ekleyin. Bu haliyle render ald›¤›n›zda modelinizin daha
farkl› oldu¤unu göreceksiniz.

Mappıng
Önceki derslerimizde AutoCAD içerisinde haz›rlanan modellemelere kaplama yapmay›
ö¤renmifltik. Bir modele kaplama atand›¤›nda, model üzerindeki dokunun boyutu uygun
olmayabilir. Çünkü doku modelin tamam›na atan›r. Modelin büyüklü¤üne ya da küçük-
lü¤üne ba¤l› olarak orant›sal bozukluklar ç›kar. Mapping komutlar› ile modele atanan
dokuyu istedi¤imiz flekilde düzenleriz. 
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Resimde görüldü¤ü gibi 4 çeflit mapping (haritalama) özelli¤i vard›r. Bu
haritalama ifllemi ile ilgili örnekleri kendi çiziminizde uygularken
görüntü modunu Realistic olarak de¤ifltirin. Bu seçenek ile modellere
kaplama atand›¤›nda, bu kaplamalar› model üzerinde göreceksiniz.

Planar
2 boyutlu modeller olan surface ve mesh nesnelerine atanan materyallerin model üzerinde
haritalanmas›n› sa¤lar.

Resimde surface komutu ile yap›lm›fl bir modele materyal atamas› yap›lm›flt›r. Ancak düzen
aç›s›ndan hiç hofl görünmüyor.

Mapping komutunun Planar alt komutunu çal›flt›r›n ve surface nesnesini seçin. Model
üzerinde köflelerinde üçgenler bulunan bir dörtgen oluflacakt›r. Nesne iki eksenli oldu¤u
için, bu kutulardan tutup sürükleyerek materyalin model üzerinde düzgün görünmesini
sa¤lay›n.

Box
Kaplamay› 3 eksenli modellerin etraf›na sarmak için kullan›l›r.
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Resimdeki örnekte bir duvar çizimi görünmektedir. Bu duvar modelin kaplama
atad›¤›m›zda soldaki gibi dengesiz bir kaplama olacakt›r. 

Mapping komutunun Box alt komutunu çal›flt›r›n ve modeli seçin. Seçim ifllemi ile birlikte
modelin yan›nda 3 boyutlu tel kafes görüntüsünde çizim ç›kacakt›r. Bu tel kafes üzerindeki
üçgenlerden tutup çekerek modelin üzerindeki materyali dengeli bir flekilde yerlefltire-
bilirsiniz.

Cylındırıcal
Kaplaman›n bir silindir yüzeyin etraf›nda kaplanmas›n› sa¤lar. 

Resimdeki uygulamada bir silindir çizimi görünmektedir. Bu modele materyal atamadan
önce, materyal özelliklerine girip scale de¤erini de¤ifltirmelisiniz. Scale de¤erinde Width
de¤erini 1, Height de¤erine ise modelin yüksekli¤ini yaz›n. Bu de¤ifliklikten sonra materyali
model üzerine atay›n. Atama iflleminden sonra model soldaki resimde oldu¤u gibi
görünecektir.

Mapping komutunun Cylindirical alt komutunu çal›flt›r›n ve modeli seçin.

Model üzerinde silindir fleklinde 3 boyutlu bir kafes görünecektir. Bu kafesten yukar› afla¤›
çekerek materyalin model üzerindeki s›kl›¤›n› de¤ifltirebilirsiniz.

Spherıcal 
Kaplaman›n küresel flekilde kaplanmas›n› sa¤lar. 
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Bu komut için örnek resim olarak dünya resmini kullanal›m. Material Editor tablosunu
aç›n ve yeni bir materyal haz›rlay›n. Materyalde kullan›lacak olan dünya resmini seçtikten
sonra, resmin Scale k›sm›ndaki Sample Size de¤erlerini 1 yap›n. Materyali sürükleyerek
modelin üzerine b›rak›n. Bu flekilde materyali kürenin üzerine atam›fl olduk.

Mapping komutunun Spherical alt komutunu çal›flt›r›n ve modeli seçin.

Model seçilmeden önce dünya resmi kürenin üzerinde belirsiz bir flekilde olacakt›. Seçim
ifllemi ile birlikte materyal kürenin üzerine tam bir flekilde kaplanm›fl oldu.

Background (Arka Fon)
Render al›rken arka fonda ister renk istersek bilgisayar›m›zda bulunan herhangi bir görün-
tüyü kullanabiliriz. Bunun için yapmam›z gereken BACKGROUND komutunu kullanmakt›r.

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda ekrana gelen tablonun Type k›sm›nda yer alan seçenekler arkafon
için kullan›lacak seçenekleri içerir.

Solid: Arkafon için bir renk seçilmesini sa¤lar.

Gradient: Seçilen iki renk aras›nda yumuflak geçifl sa¤layarak oluflan bu rengin arkafona ek-
lenmesini sa¤lar.

Image: Bilgisayarda bulunan bir resmin arkafon olarak kullan›lmas›n› sa¤lar.

Sun & Sky: Günefl ›fl›¤› ve gökyüzünün etkilerini arka fon için uygulanmas›n› sa¤lar.

Bu seçeneklerden istedi¤inizi seçerek arkafonu belirleyebilirsiniz.
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ENVIROMENT AND EXPOSURE
Visualize Ribbon menünün, Render panelinde
bulunan Render Environment and Exposure
seçene¤i ile görüntü tabanl› ayd›nlatma kulla-
narak ya da bir arka plan görüntüsü kullanarak
render al›nmas›n› sa¤lar. Görüntü tabanl›
ayd›nlatma seçenekleri ile daha gerçekçi ren-
der görüntüsü elde edilebilir.

Environment : Çevresel etkeni açmak ya da
kapamak için kullan›l›r.

Image Based Lighting : Görüntü arka plan
ayd›nlatma seçeneklerini içerir. 

Use IBL Image as Background : Arka fon
olarak Görüntü tabanl› ayd›nlatmay› ve etki-
lerini kullan.

Use Custom Background : Arka fon olarak sadece Görüntü tabanl› ayd›nlatma görüntüsünü
kullan.

Exposure : Pozlama seçene¤i.

White Balance : Beyaz dengesi ayarlama.

RENDER

Bu bölüme kadarki konularda sahneye ›fl›k yerlefltirmeyi ve materyal haz›rlay›p modellere
uygulamay› gördük. Bu bölüm ise yapt›¤›m›z bu ifllemlerin sonucunu görmeyi sa¤lamak-
tad›r. Render bölümünde al›nan görüntünün kalitesi ayarlan›r. Her render denemelerinde
ayarlar›n düflük tutulmas› gerekir. Bu sayede render’›n nas›l göründü¤ü kontrol edilip müda-
hale edilmesi gerekti¤inde zaman aç›s›ndan önemlidir. Son aflamaya gelindi¤inde kalite
artt›r›larak sonuç al›n›r.

Resimdeki Render panelinde en üstte bulunan Medium seçene¤ine bast›¤›n›zda render
kalite ayarlar›n› göreceksiniz. 

Low, Medium, High, Coffee-Break Quality, Lunch Quality ve Overnight Quality
seçenekleri vard›r. 

Buna ek olarak Render Manage Presets.. seçene¤i vard›r.
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Low: Düflük kalitede render sunar. Deneme render’› için uygundur.

Medium: Orta düzey kalitede render sunar. Derinlik hissi low seçene¤ine göre artt›r›lm›flt›r.

High: Yüksek kalitede render al›nmas›n› sa¤lar. Derinlik hissi ve görüntü iflleme ayarlar›
daha iyi seviyededir.

Coffee-Break Quality: Ad›ndan da anlafl›laca¤› üzere kahve molas› verirken render almay›
sa¤lar. 10 dakikal›k render’da görülebilecek kaliteyi gösterir.

Lunch Quality: Ö¤le yeme¤i aras›nda render almak istedi¤inizde bu seçenek size göre
diyebiliriz. Bu seçenek ile 1 saatlik render sonucunu görebilirsiniz.

Overnight Quality: Bu seçenekte ise di¤erlerine nazaran daha kaliteli bir görüntü sunar. 12
saatlik bir render görüntüsü ile kaliteli bir sunum haz›rlaman›za yard›mc› olur.

Render Manage Presets: Ön ayar oluflturma seçene¤i ile istedi¤iniz ayarlar› kullan›c› ken-
disi ayarlayarak, iste¤ine uygun render kalitesi ayarlamas›na yard›mc› olur.

Render in Window :
Bu bölümde 3 seçenek vard›r. Window, Viewport ve Region.

Window: Render iflleminin Render arayüz penceresi içinde yap›lmas›n› sa¤lar.

Viewport: Render ifllemi çizim ekran› içinde model üzerine uygulan›r.

Region: Render ifllemi bafllat›ld›ktan sonra kullan›c›n›n belirtece¤i pencere içerisindeki
k›s›m render edilir. Bu ifllem viewport üzerinde yap›l›r.

Render to Size :
Render ifllemi bafllat›lmadan önce al›nacak render’›n ebatlar› ile ilgili seçenekleri sunar. 

Render iflleminde kaliteli render ifllemine geçmeden önce
düflük seçenekleri seçmeniz daha uygun olacakt›r. Bu
sayede deneme render’lar›n›z daha k›sa sürece¤inden bek-
leme süreniz k›sa olacakt›r.

4433 BOYUT GÖRSELLEfiT‹RME
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Haz›rlam›fl oldu¤unuz sahnenin son görüntüsü resimdeki gibidir.

Animasyon Haz›rlama
Animasyon haz›rlan›rken sahneye yerlefltirilen bir kamera vard›r. Gerçek hayatta oldu¤u
gibi bu kamera çekimi iki noktaya göre haz›rlan›r. ‹lki kameran›n yerleflim yeri, di¤er ise
hedef noktad›r. Bir çekim yap›laca¤› zaman ya kamera noktas› sabitlenip hedefe bak›l›r ya
da hedef nokta sabitlenerek veya yol belirlenip kameran›n bir yol üzerinde gitmesi
sa¤lanarak animasyon yap›l›r. 

Menü: Visualize > Animations 

Komut ile: ANIPATH
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4453 BOYUT GÖRSELLEfiT‹RME

Komutu çal›flt›rd›¤›n›zda resimdeki tablo ekrana gelecektir.

Bu tablo üzerindeki seçeneklerin anlamlar›n› ö¤renelim.

Camera 
Point: Kameran›n yerleflim yeri sabitlenir. Animasyon haz›rl›¤› bu noktadan hedef yöne
do¤ru takip edilir. 

Path: Kamera bir yol üzerinde ilerlerken belirtilen bir noktaya kilitlenir ya da gösterilen bir
yolu takip eder. 

Target
Point: Hedef noktan›n yeri sabittir. Kamera belirtilen yol üzerinde ilerkerken bu nokta
sabitlenir.

Path:Kamera belirtilen yol üzerinde ilerlerken, hedef nokta olarak bir yol belirtilir. Kamera
hem kendi yolunda ilerlerken, bak›fl noktas› da bir yol üzerindedir.

Frame rate (FPS): Animasyonun 1 saniyede kaç kare h›z ile gösterilece¤ini belirler.
Verilecek de¤er 1 ila 60 aras›ndad›r. De¤er artt›r›kça animasyon süresi k›sal›r.

Number of frames: Animasyonun kare say›s›n› belirtir. Frame rate ile Duration de¤erinin
çarp›lmas› ile kare say›s› bulunur. Bu bölümdeki de¤er ise Frame rate ile ters orant›l› olup
de¤er artt›r›ld›kça animasyon süresi uzar.

Duration (seconds): Animasyonun toplam süresini belirler.

Visual Style: Animasyonun görsel görüntüsünü belirler.

Format:Animasyonu kaydetmek istedi¤imizde hangi video format› ile kaydedilece¤ini belirler.

Resolution: Animasyonun piksel cinsinden geniflli¤ini ve yüksekli¤ini belirler.

Corner Deceleration: Animasyon yolu üzerinde köfleler var ise, bu bölümden geçifllerin
yumuflat›lmas›n› sa¤lar.
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Reverse: Animasyonun ters yoldan izlenmesini sa¤lar.

Resimde bir villa projesi var. Bu villa etraf›nda spline komutunu kullanarak bir yol çizildi.

Yapaca¤›m›z animasyon ile bu villan›n etraf›nda dolaflal›m.

• Komutu çal›flt›r›n.

• Camera k›sm›ndan Path seçene¤ini seçip, sa¤›ndaki butona bas›n ve animasyon yolu için
haz›rlad›¤›m›z spline nesnesini seçin. Seçim iflleminden sonra bu yolun haf›zaya al›naca¤›
ile ilgili bir tablo gelecek. Seçilen yol için bir isim verin ve Ok butonuna bas›n.

• Target k›sm›ndan Point seçene¤ini seçip sa¤daki butona basarak bina üzerinde bir hedef
nokta gösterin. Nokta gösteriminden sonra gösterilen noktay› isim vererek haf›zaya al›n.

• Frame Rate de¤erini 30 yap›n.

• Duration de¤erini 10 yaparak animasyonun 10 saniye olaca¤›n› belirleyin. Bu ifllem ile
otomatik olarak Number of frames de¤eri 300 olacakt›r.

• Visual style seçene¤ini Conseptual olarak de¤ifltirin.

• Video format›n› WMV yap›n.

• Resolution de¤erini 320x240 olarak saklay›n.

Bu de¤erleri verdikten sonra animasyonun nas›l görünece¤ini Preview butonuna basarak
önizleme yapabilirsiniz. Animasyon istedi¤iniz gibi oldu¤unda Ok butonuna bas›n ve ani-
masyon kayd› için dosya ad›n› yaz›n ve ifllemin bitirilmesini bekleyin. Komut haz›rlanan
300 frame için tek tek görüntü al›p bunlar› birlefltirecek ve bu video kayd› olarak kaydede-
cektir.
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EXPRESS TOOLS 447

Autocad içerisine eklenti şeklinde yüklenen, birçok komutu açık kaynak kodlu olan Exp-
ress Tools komutları kullanıcıların tercihine ve kullanımına göre kolaylıklar sağlamakta-
dır. Bu menüdeki komutlar zaman içeisinde kullanıcıların tercihinden dolayı Autocad’in 
sabit komutları arasında yerini alıyor.

Resimde Express Tools komutlarının Ribbon menüdeki görünümü ve Toolbar görünü-
mü gösterilmektedir. Komutlarımızı Ribbon menü üzerinden grup şeklinde inceleyim.

BLOCKS 

 39EXPRESS TOOLS
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Explode Attrıbutes
Attribute nesneleri explode komutu patlatıldığında yazı içeriği olarak tag değerini alır. Bu 
komut ile attribute nesnesi patlatılırsa yazı içeriği mevcut değeri olarak kalması sağlanır.

Resimde üstte attribute nesnesi bulunmaktadır. Bu nesneyi Explode komutu ile patlatır-
sak soldaki gibi yazı değerlerini tag değerlerinden alacaktır. Explode Attributes komutu 
ile patlatır isek, yazı içeriği aynen korunacaktır.

Replace Block
Dosya içerisinde yer alan blok nesnelerinden istenilen bir blok yerine başka bir blok nes-
nesinin yerleştirilmesini sağlar.

•	Komut çalıştırıldığında ekrana gelen tabloda dosya içerisindeki bloklar listelenir. 

•	Bu listeden değiştirilmek istenen blok adı seçilir.

•	Eğer blok adı bilinmiyor ise Pick butonuna basarak blok nesnesi seçilir. Bu işlem ile se-
çilen blok nesnesinin adı listeden seçili duruma gelir.

•	Ok butonuna basarak devam edin.

•	Ardından bu blok nesnesi hangi blok ile değiştirileceği ile ilgili tablo gelir. Tablodan yeni 
blok adı seçilip Ok butonuna basılır.

•	Komut satırında Purge unreferenced items when finished? <Y>: mesajı görünür. 
Bu mesajın anlamı, blok değişikliği yapıldıktan sonra blok adı dosya içerisinden temiz-
lensin mi.? Demektir. Yes cevabı verilerek ilk seçilen blok adı dosyadan temizlenir.

Lıst Propertıes
Xres komutu ile dosyas içerisine eklenen çizimde herhangi bir nesne hakkında bilgi almak 
istenildiğinde bu komut kullanılır. Komutu çalıştırın ve Xref nesnesi içerisinde istenilen 
bir nesneyi seçin. Nesnenin türüne göre çizim ekranında tablo gelecek ve nesne özellik-
lerini gösterecektir.
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Export Propertıes
Seçilen attribute nesnelerinin içerik bilgilerini txt dosyasına kaydedilmesini sağlar. Bu 
veriler saklanırken nesnelein handle yani nesnelere ait özel veri numarasını da saklar.

•	Komutu çalıştırın.

•	Ekrana gelen tablo ile bilgilerin saklanacağı yeri ve dosya adını belirtin ve Save butonuna 
basın.

•	Çizim dosyasındaki Attribute nesnelerini seçip enter yapın.

Aşağıda örnek olarak kayıt edilmiş attribute nesnelerinin bilgileri bulunmaktadır.
HANDLE	 BLOCKNAME	 MAHAL-NO	 ALAN		  MAHAL-ISMI
‘43B	 YAZI		  102		  15.25 m2	 YATAK ODASI
‘4C5	 YAZI		  103		  12.42 m2	 ÇOCUK ODASI

Import Propertıes
Verileri saklanmış attribute nesnelerinin içerik bilgileri dosyaya aktarmak için kullanılır. 
Komutu çalıştırdığınızda Export Properties komutuyla içerik bilgileri saklanmış olan txt 
uzantılı bilgi dosyası seçilir. Bu dosyanın içeriğindeki her nesneye özel olan handle de-
ğerini dosya içerisindeki nesnelerde sorgular. Dosya içerisinde eşleşen değerler otomatik 
olarak güncellenir. Eğer eşleşmeyen bir değer olursa, kullanıcıdan nesne seçimi istenr ve 
vu değerlerin attribute nesnelerine uygulanması sağlanır.

Convert block to Xref
Dosya içerisinde bulunan blok nesnesi, başka bir çizim dosyasındaki çizim ile Xref olacak 
şekilde yer değiştirir.

•	Komutu çalıştırın.

•	Ekrana gelen tablodan değiştirilecek blok adını seçip Ok butonuna basın.

•	Yeni gelecek tablodan ise, blok nesnesi yerine uygulanacak olan çizim dosyasını seçip 
Open butonuna basın.

•	Komut satırında aşağıdaki ileti görüntülenecektir.
Purge unreferenced items when finished? <Y>:

İletinin anlamı işlem bitince blok adı dosyanın blok kütüphanesinden silinsin mi? Demek-
tir. Bu seçeneğe isteğe göre cevap verip devam edin.

İşlem sonucunda dosya içerisindeki seçilen bloklar yerine belirtilen çizim dosyası Xref 
olarak yerleştirilecektir.
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Copy Nested objects
Blok nesnesini patlatmadan blok nesnesi içerisindeki istenilen nesnelerin kopyalanmasını 
sağlar.

•	Komutu çalıştırın.

•	Çoklu seçim olmadığından kopyalamak istediğiniz nesneleri tek tek seçin ve enter’a basın.

•	Çizim ekranında referans nokta gösterip seçilen nesneleri istediğiniz yere kopyalayın.

Extend to Nested Objects
Çizim içerisindeki bir nesnenin blok nesnesinde istenilen bir nesneye uzatılmasını sağlar. 
Autocad’in eski sürümlerinde böyle bir özellik yok iken çok faydalı olan bu komut, za-
man içerisinde mevcut Extend komutuna eklenmiştir.

Trım to Nested Objects
Çizim içerisindeki bir nesnenin blok nesnesinde istenilen bir nesne referans alınarak bu-
danmasını sağlar. Autocad’in eski sürümlerinde böyle bir özellik yok iken çok faydalı 
olan bu komut, zaman içerisinde mevcut Trim komutuna eklenmiştir.

TEXT 

Arc Alıgned
Arc komutu ile çizilmiş nesnenin üzerine yazı yazılmasını veya yazılmış bir yazının dü-
zenlenmesini sağlar.
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Komutu çalıştırın ve çizim dosyanızda bulunan Arc nesnesini seçin.

Seçim işleminin ardından ekrana resimdeki tablo gelecektir.

Tablo üzerindeki seçeneklerin ne anlama geldiklerini tek tek anlatalım.

Text
Arc nesnesi üzerinde yazılması istenen yazının yazılacağı yerdir.

Text Heıght
Yazının yüksekliğini belirtir.

Wıdth Factor
Yazıdaki karakterlerin genişliklerini belirtir.

Char Spacıng
Yazıdaki her karakterin arasındaki boşluğu ifade eder.

Ofset From Arc
Yazının arc nesnesi ile arasındaki mesafeyi belirtir.

Ofset From Left
Arc nesnesi üzerindeki yazı, belirtilen mesafe kadar soldan itibaren ötelenerek yazılmaya 
başlar. 

Bu seçenek için örnek uygulama olarak değeri 20 yazarak bir yazı yazalım.
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Ofset From Rıght
Arc nesnesi üzerindeki yazı, belirtilen mesafe 
kadar sağdan itibaren ötelenerek yazılmaya 
başlar. Bu örnek için de değer olarak 20 yaza-
lım. İki taraftan 20 birim ötelenerek yazıldı-
ğında resimdeki gibi görünecektir.

 Yazılacak yazının hangi stil adına sahip olacağı belirtilir. Bu listede 
STYLE tablosundaki yazı stilleri listelenir.

 Yazılacak yazıda hangi yazı fontu kullanılmak isteniliyorsa bu 
bölümden seçilir. Burada dikkat edilmesi gereken şudur. Style seçeneklerinden herhangi 
birisi seçildiğinde stilin yazı fontu bu bölümde gösterilir. Farklılık olarak yazı stilindeki 
font haricinde bir font kullanılarak yazı yazılabilir. Ancak bu yazı Explode komutu ile 
patlatıldığında Style seçeneğinde hangi font var ise o yazı fontuna dönüşecektir.

Reverse text readıng order 
Yazının aynadaki ters görüntüsü oluşturularak yazılmasını sağlar.

Drag Wızard 
Arc nesnesi taşındığında metnin davranışını denetler.

Alıgn to the Left 
Yazının Arc nesnesinin sol tarafından başlamasını sağlar.

Resimde görüldüğü gibi yazı sol tarafa doğru yığılmış bir şekilde duruyor. ArcText ko-
mutunu tekrar çalıştırın ve yazıyı seçin. Tablonun alt kısmında yer alan Char Spacing 
seçeneğindeki değeri arttırdığınızda yazı daha düzgün bir hale gelecektir.

Alıgn to the Rıght 
Yazının Arc nesnesinin sağ tarafından başlamasını sağlar. Bu yazıda Char Spacing değeri 
arttırılmış halidir.
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Fıt Along to Arc 
Yazının Arc nesnesinin uzunluğuna göre tam olarak yerleştirilmesini sağlar.

CenterAlong to Arc 
Yazının Arc nesnesinin ortasına Char Spacing değeri dikkate alınarak yazılmasını sağlar.

On Convex Sıde 
Yazının Arc nesnesinin dış bükey tarafına yazılmasını sağlar.

Concave Sıde 
Yazının Arc nesnesinin iç bükey tarafına yazılmasını sağlar.

Outward from Center 
Yazının yazım yönünün dışarıya doğru olmasını sağlar.
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Inward to the Center 
Yazının yazım yönünün içeriye doğru olmasını sağlar.

Bold 
Yazının kalın yazılmasını sağlar.

Italıc 
Yazının sağa doğru yatık bir şekilde yazılmasını sağlar.

Underlıne 
Yazının altının çizilerek yazılmasını sağlar.

 Yazının istenilen renkte yazılmasını sağlar.

Bu komutu kullandıktan sonra Arc nesnesinin şeklini yada uzunluğunu değiştirdiğinizde 
ArxText nesnesi otomatik olarak güncellenecektir.Yazıyı düzenlemek için yine aynı şe-
kilde ArcText komutunu kullanın. Eğer yazıyı patlatırsanız yazıdaki harfler birbirlerin-
den bağımsız olarak Text nesnesine dönüşecektir.

MODIFY TEXT
Bu komutta görüldüğü gibi alt seçenekler olarak 5 komut bulunmak-
tadır. Komutların hepsi yazılar ile ilgili değişiklik için kullanılır. Bu 
komutları sırası ile inceleyelim.

 Seçilen yazıların (Text) patlatılarak yazı özelliğinden çıka-
rılıp polyline haline dönüştürülmesini sağlar.

 Seçilen yazıların küçük-büyük harf ya-
pılmasını sağlar. 

Komutu çalıştırın ve yazıları seçip enter yapın. Ekrana 
resimdeki tablo gelecektir.

Bu tablodaki seçeneklerin ne anlama geldiklerini ya-
zalım.
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•	Sentence case : İlk harf büyük geri harfler küçük olur.

•	lowercase : Tüm harfler küçük olur.

•	UPPERCASE : Tüm harfler büyük olur.

•	Title : Her kelimede ilk harfler büyük diğer harfler küçük olur.

•	tOGGLE cASE : Her kelimede ilk harfler küçük diğer harfler büyük olur.

 Seçilen yazıların açılarının değiştirilmesini sağlar.

•	Komutu çalıştırın ve nesneleri seçip enter yapın.

•	Yeni açı için klavyeden değer girin yada mouse’un sol tuşu ile çizim ekranında iki nokta 
gösterin.

 Seçilen yazının mouse yardımı ile iki nokta arasına yazının sığdırılmasını sağlar.

Soldaki resimde yazı ve sağ tarafında bir çizgi bulunmaktadır. Yazının sol tarafının sabir 
kalarak çizgiye kadar genişlemesini sağlayalım.

•	Komutu çalıştırın ve yazıyı seçin

•	Seçim işleminden sonra yazının sol yerleşim noktasından bir çizgi gösterilerek yazının 
nereye kadar uzatılacağı sorulmaktadır. Mouse’un sol tuşu ile çizgiyi referans gösterin.

İşlem sonucunda sağdaki gibi yazı çizgiye kadar genişletilecektir.

 Seçilen yazıların yerlerinin değiştirilmeden yazı yerleşim yerlerininin değişti-
rilmesini sağlar. Bu yerleşim yeri konusunu önceki konularımızda incelemiştik. Kullanı-
cının isteğine bağlı olarak yazının yerleşim yeri değiştirilebilir.

Modify komutunu kullanarak yazının yerleşim yerini değiştirmek istediğimizde yazının 
çizim ekranındaki yeri de buna da bağlı olarak değişir. Ancak bu komut ile yaptığımızda 
yazı çizim ekranında yer değiştirmeden yerleşim yeri değiştirilir.

•	Komutu çalıştırın  ve yazıları seçip enter yapın.

•	Komut satırında aşağıdaki iletiyi göreceksiniz.
Enter new justification...
[Start/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR] <Start>:

•	Yazıların hangi yerleşim yerine göre yerleşmesini istiyorsanız klavye yardımı ile yazın 
yada mouse’un sol tuşu ile istediğiniz seçeneğe tıklayın.

İşlem sonucunda seçilen yerleşim yeri yazıya uygulanacaktır.
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Convert to Mtext
Single Text komutu ile yazılmış yazıların tek nesne halinde Mtext nesnesine dönüştürül-
mesini sağlar.

Soldaki resimde görüldüğü gibi, SingleText komutu ile alt alta yazılmış iki adet yazı bu-
lunmaktadır. İşlem uygulandığında sağdaki gibi tek bir nesne olmasını sağlar.

Auto Number
Seçilen yazıları belirli bir düzene göre istenilen rakamdan başlanıp istenilen aralıklarla 
sıralanmasını sağlar. Resimdeki örnek üzerinden uygulama yapalım.

Örnek yazımızda yan yana yazılmış A harfleri bulunmaktadır.

•	Komutu çalıştırıp yazıları seçin ve enter tuşuna basın.

•	Komut satırına aşağıdaki iletiyi göreceksiniz.
Sort selected objects by [X/Y/Select-order] <Y>:

Alt komutların anlamları ise;

•	X : X yönünde soldan sağa doğru sıralama işlemini uygular.

•	Y: Y yönünde yukardan aşağıya doğru sıralama işlemini uygular.

•	Select-order : Seçim sırasına göre sıralama işlemini uygular. Eğer sıralama işleminde bu 
alt komutu uygulayacak iseniz nesne seçimlerini tek tek yapmanız daha sağlıklı olacaktır.

•	Örnek uygulama için X seçeneğini kullanalım. X yazıp enter’a basın.

•	Yeni ileti olarak komut satırında aşağıdaki bilgiler gelecektir.
Specify starting number and increment (Start,increment) <1,1>:

Bu ileti de hangi sayıdan başlanıp, kaçar sayı aralıkla devam edeceğini belirtmemiz ge-
rekiyor.

Örnek uygulama için 5 den başlatıp 3’er sayı aralıklarla devem etmesini sağlayalım.

•	Komut satırına 5,3 yazıp enter yapın. (iki sayı arasında virgül olacak)

Komut satırında yeni ileti görünecektir. Bu iletideki alt komutları yazalım.
Placement of numbers in text [Overwrite/Prefix/Suffix/Find&replace..] 
< Overwrite>:
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•	Overwrite : Seçilen yazıların içeriği değiştirilip yeni sıralama yazılacaktır.

•	Prefix : Sayılar mevcut yazıların başına eklenecektir.

•	Suffx : Sayılar mevcut yazıların sonuna eklenecektir.

•	Find&replace : Sayılar, seçilen yazılarda sadece istenen içerikteki yazılara uygulanacaktır.

•	Overwrite seçeneği için O yazıp enter yapın.

Sonuç resimdeki gibi olacaktır.

Enclose ın Object
Seçilen Text, Mtext yada Attribe nesnelerinin etrafına kullanıcının isteğine bağlı olarak 
Circle, Slots, Rectangle çizilmesini sağlar.

•	Komutu çalıştırıp yazıları seçin ve enter tuşuna basın.

•	Aşağıdaki ileti komut satırına görünecektir.
Enter distance offset factor <0.35>:

Bu ileti yazının etrafına çizilecek çizimin yazının yüksekliğinin kaç katı oranında ötele-
nerek çizileceğini belirtir.

•	Enter tuşuna basarak devam edebilirsiniz.

•	Yazının etrafına çizilecek nesnenin hangisi olacağına dair ileti komut satırında görüntüle-
necektir.
Enclose text with [Circles/Slots/Rectangles] <Rectangles>:

•	Bu bölümden yazı etrafına çizilecek olan nesneyi seçin.

•	Yazı etrafına çizilecek olan nesnenin en-boy oranı ile ilgili komut satırında seçenek gös-
terilecek.
Create rectangles of constant or variable size [Constant/Variable] 
<Constant>:

•	Constant :  Seçilen yazıların istenilen özelliğine göre en büyüğü referans alınarak çizim 
yapılır. Bu komutun 3 alt komutu daha vardır.

•	Width : Yazının genişliğini referans kullanır:

•	Height : Yazının yüksekliğini referans kullanır

•	Both : Her ikisini de dikkate alarak çizimi yapar.

•	Variable : Her yazının genişliğine göre çizim ayrı ayrı hesaplanır.
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Resimde Constant ve Variable seçenekleri ile ilgili örnek uygulama yapılmıştır.

Bu resimde yazının etrafına çizilecek çizimler ile ilgili örnek uygulama yapılmıştır.

Remote Text
Metin Belgesi (txt) içindeki bilgileri Çizim dosyasına aktarmak için kullanılır. Autocad’in 
eski sürümlerinde eklenen metinlerin belirli bir satırdan sonrasını göstermiyordu. Bu 
komut’da sınır olmadan eklenme özelliğine sahiptir.

•	Komutu çalıştırın. Komut satırında aşağıdaki iletiler görüntülenecektir.
Current settings: Style=1  Height=10.0000  Rotation=12
Enter an option [Style/Height/Rotation/File/Diesel] <File>:

•	Style : Metin belgesinden eklenecek yazıların hangi stile ait olacağı seçilir.

•	Height : Eklenecek yazıların yazı yüksekliği belirtilir.

•	Rotate : Eklenecek yazıların hangi döndürme açısında olacağı seçilir.

•	File : Eklenecek olan metin belgesinin (txt) seçimi için kullanılır.

•	Diesel : Ekrana gelecek olan metin yazma arayüzü aracılığı ile kullanıcı tarafından ekle-
necek olan metnin çizime eklenmesini sağlar.

•	File seçeneğini seçin ve enter yapın.

•	Ekrana gelecek olan tablodan eklenecek metin belgesini seçip Open butonuna basın.

•	Metnin yerleşimi için çizim ekranında referans bir nokta gösterin.
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Text Mask
Seçilen yazılara maske uygulanarak yazının altındaki çizimin gösterilmemesini sağlar.

•	Komutu çalıştırın.

•	Yazıyı seçip enter yapın.

İşlem sonucunda soldaki gibi taramanın içinde kalmış olan yazı, sağdaki gibi olup yazının 
altında kalan tarama çizgileri gösterilmeyecektir.

Text UnMask
Maske uygulanmış yazıların maskelerinin kaldırılmasını sağlar.

•	Komutu çalıştırın.

•	Yazıyı seçip enter yapın.

İşlem sonucunda yazıların maske uygulaması iptal edilecektir.

MODIFY 
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Move / Copy / Rotate
Dosya içerisinde seçilen nesnelere tek komut içerisinde  4 komut uygulanması sağlana-
bilir.Komut isminde 3 komut geçiyor ancak işlem aşamasında Scale komutu da mevcut 
komutlar arasındadır.

•	Komutu çalıştırıp nesneleri seçip enter yapın.
•	Nesnelere bu komutların uygulanabilmesi için çizim ekranında mouse’un sol tuşu ile re-

ferans bir nokta gösterin.
•	Komut satırında aşağıdaki iletiler gösterilecektir.
[Move/Copy/Rotate/Scale/Base/Undo]<eXit>:

Bu alt komutlarda bulunan Move, Copy, Rotate ve Scale komutları 6ncı bölümdeki Nes-
ne düzenleme komutları ile aynıdır.

Base seçeneği ise, gösterilen referans noktanın yerinin değiştirilmesini sağlar.

•	Örnek uygulama için Copy alt komutunu çalıştırın.
•	Kopyası oluşturulan nesnenin yeri için çizim ekranında yeni bir nokta oluşturun.
•	Kopyalama işlemi bitince 1 defa Esc tuşuna basın. Önceki alt komutları göreceksiniz. Ay-

rıca çizim ekranında ilk seçilen değil kopyalanan nesnelerin seçili olduğunu göreceksiniz. 
Bu aşamadan sonra gireceğiniz alt komut son nesneye uygulanacaktır.
Diğer alt komutları da uygularak tek komut içerisinde 4 komutu kullanabilirsiniz.

Stretch Multıple
Çoklu stretch yapmayı sağlar. Mevcut Stretch komutunda da çoklu seçim yapılarak işlem 
yapılabilir. Ancak Express menü’de yer  alan bu komutun geçmişi Autocad R14 sürümüne 
dayanır ve eski autocad sürümlerinde mevcut Stretch komutunda bir defa seçim yapılabi-
lirdi. İkinci seçim yapıldığında işlem yapılmıyordu. 

Buna ek olarak bu komutun mevcut Stretch komutundan bir fazlası var. Mevcut Stretch 
komutunda sündürme yapılması istenen yeri bir kere seçebilirsiniz. İkinci kez seçseniz 
bile işlem bir defa uygulanacaktır. Ancak Multiple Stretch komutunda aynı yeri istediği-
niz kadar seçebilir ve gireceğiniz değer seçim sayısı çarpımı kadar uygulanacaktır.

Bunu örnek bir uygulama ile anlatalım.
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Soldaki resim çizimin orijinal halidir. Burada sağdaki 55 değerinde olan ölçüye ait kısma 
Multiple Strecth komutu uygulanacaktır.

Ortadaki resimde olduğu gibi bu kısımı 3 kere seçin ve enter tuşuna basın.

Çizim ekranında referans bir nokta belirleyin ve değer olarak 10 yazıp enter yapın. 

Seçim işlemi 3 kere yapıldığından bu bölümdeki değer 85 olmuştur.

Flatten Objects
3d özelliğe sahip çizimlerin bakış açısına göre 2 boyutlu olarak düzlenmesini sağlar. Has-
sas çizimlerde bozulma olabileceği unutulmamalıdır. 

Bu komut için örnek uygulama yapalım.

Soldaki modelin bakış açısına göre görüntüsünün 2 boyutlu halini oluşturalım.

•	Komutu çalıştırın.

•	Modeli seçip enter yapın.

•	Komut satırında aşağıdaki ileti görünecektir.
Remove hidden lines? <No>:

•	Bu soruya Yes / No diyerek resimdeki görüntüyü elde edebilirsiniz.

Oradaki ve sağdaki görüntü modelin 2 boyutlu düzlemde 3 boyutlu görüntüsüdür.

Bu komutun Flatshot komutundan farkı, çizimin illa model olması gerekmez. 3 boyutlu 
çizgileri de (3dpoly, spline gibi) 2 boyutlu hale çevirir.

Extended Clıp
Polyline, Circle, Arc, Ellipse veya Text objesi referans alınarak, seçilecek olan Image 
nesnesinin kırpılmasını sağlar.

Örnek olması açısından Circle nesnesini kullanalım.
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Soldaki resimde, manzara görüntüsü ve içinde Circle nesnesi bulunmaktadır. 

•	Komutu çalıştırın.

•	Circle nesnesinin seçin

•	Image nesnesini seçin.

•	Komut satırında aşağıdaki ileti görüntülenecektir.
Enter maximum allowable error distance for resolution of arc segments <1>:

Bu ileti, kırpılma işlemi yapılırken maksimum hata payı değeridir. Sayı ne kadar küçük 
olursa daha hassas bir sonuç elde edilecektir.

•	İletiye enter diyerek yada istediğiniz bir değeri vererek devam edin.

Sonuç sağdaki gibi daire dışındaki resimler kırpılacaktır.

Extended Offset
Seçilen nesnelere daha seri bir şekilde offfset komutunun uygulanmasını sağlar.

•	Komutu çalıştırın.

•	Offset mesafesi için bir değer yazıp enter tuşuna basın.

•	Offset uygulanacak nesneleri toplu bir şekilde seçin.

•	Seçim işleminin ardından nesneler sırası ile seçili durumda gösterilip hangi yöne doğru 
offset işleminin uygulanacağı sorulacaktır. Mouse’un sol tuşunu kullanarak yönü göster-
diğinizde sırası ile diğer nesneye geçecek ve aynı işlemi tekrarlamanız istenecektir. 

LAYOUT 
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Alıgn Space
Layout düzlemindeki çizimin kullanıcı tarafından gösterilen iki nokta arasındaki açı kadar 
döndürülmesini sağlar.

Bu işlem için Layout düzlemine geçin. Çizim ekranının sol alt kısmında bulunan Layout1 
yada istediğiniz layout sekmesine tıklayın.

•	Komutu çalıştırın.

•	Mevcut çizim üzerinde döndürme işlemi için referans alınacak iki noktayı gösterin. Bu 
işlem ile iki nokta arasındaki açı referans alınacaktır.

•	Döndürme işlemi için çizim ekranında iki nokta gösterin.

•	İlk gösterilen iki nokta, ikinci gösterilen noktalara göre döndürülecektir. 

Gösterilen noktalar arasındaki mesafe farklı ise, layout düzlemindeki zoom oranı deği-
şecektir. Bu da baskı aşamasında ölçek farklılığına neden olur. Align Space komutunu 
uygulamadan önce, ikinci gösterilen açı için referans bir çizgi çizilirse işlem sonucu daha 
sağlıklı olacaktır.

Synchronıze Vıewports
Layout düzleminde iken sayfa düzlemini birden fazla bölüme ayırabilir ve her birine fark-
lı çizimleri ekleyip farklı ölçekleri kullanarak baskı alabiliriz.

Bu komutun özelliği ise, bu bölümlere çizimin tamamı bir bütünmüş gibi göstereek senk-
ronize edilmesini sağlar.

Resimde görüldüğü gibi layout düzlemi 4 
bölüm olarak ayarlanmış olup, her sayfada 
el işareti bulunmaktadır. Sol üstteki resim 
diğerlerine göre daha çok yakınlaştırılmıştır. 
Bu bölümü referans alarak diğer bölümleri 
senkronize edelim.

•	Komutu çalıştırın.

•	Sol üst bölümün çerçevesini seçin.

•	Diğer bölümlerin çerçevesini seçip enter tuşuna basın.

Sonuç 4 bölümün tek bir bölüm gibi birbirini tamlayarak sunulmasıdır.
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Merge Layout
Seçilen layoutların hedef olarak belirtilen layout düzlemine aktarılmasını sağlar.

•	Komutu çalıştırın.

•	Ekrana gelen tablodan birleştirilecek layout düzlemini yada düzlemlerini seçip Ok buto-
nuna basın.

•	Ekrana gelen yeni tablodan, bir önceki tabloda seçilen layout’ların hangi layout’a eklene-
ceğini belirtin ve Ok butonuna basın.

•	Komut satırında aşağıdaki iletiyi göreceksiniz.
Delete unused layouts? <Y>:

Bu seçenek, birleştirme işleminden sonra kullanılmayan düzlemler silinsin mi? demektir. 
Eğer silmek istiyorsanız Yes diyerek devam edin. 

İşlem sonucunda birleştirme yapılmış olacaktır. Bu aşamadan sonra istediğiniz gibi dü-
zenleme yapabilirsiniz.

Lıst Vıewport Scale
Layout düzleminde hazırlanan viewport nesnelerinin ölçek değerlerini gösterir. Bu komut 
Model düzleminde iken çalışmaz.

•	Komutu çalıştırın.

•	Viewport nesnesini seçin.

Komut satırında örnek olarak aşağıdaki gibi bir ileti göreceksiniz.
PS:MS == 1:5

Bunun anlamı, Paper Space’in Model Space’e oranıdır. Yani 1/5 ölçeklidir.

DRAW

Break-Lıne Symbol
Kullanıcı tarafından gösterilen iki noktaya çizgi çizer ve bu çizginin istenilen yerine ko-
parma işareti konulmasını sağlar.

•	Komutu çalıştırın. 

•	Komut çalıştırıldıktan sonra komut satırında aşağıdaki iletiler gösterilecektir. 
Block= BRKLINE.DWG, Size= 20, Extension= 50
Specify first point for breakline or [Block/Size/Extension]:



EXPRESS TOOLS 465

•	Block= BRKLINE.DWG : Koparma işaretinin dosyasını belirtir. Bu dosya Autocad’in 
kurulum klasöründe bulunan Express klasörünün içindedir. Kullanıcı isterse kendisi bir 
işaret hazırlayıp bunu kullanabilir.

•	Size : Koparma işaretinin büyüklüğünü belirtir.

•	Extension : Kullanıcı tarafından belirtilen iki noktanın ne kadar daha büyütüleceğini be-
lirtir.

•	Block : Koparma işareti için başka bir dosya belirmek istenilirse bu alt komut kullanılır. 

•	Çizim ekranında iki nokta gösterin.

•	Koparma işaretinin bu iki noktanın tam ortasında olmasını istiyorsanız Enter tuşuna basa-
rak devam edin. Eğer siz yerini belirlemek istiyorsanız oluşan çizgi üzerinde istediğiniz 
bir noktaya tıklayın.

SuperHatch
Autocad içerisinde oluşturulmuş kapalı bir alan içerisine Ima-
ge, Block, Xref bağlantılı dwg dosyası, Hatch komutunu uy-
gular gibi istediğiniz nesneyi kapalı alan içerisine doldurabi-
lirsiniz.

Örnek uygulama için kapalı alanımızın içerisine Image ekle-
yelim.

•	Komutu çalıştırdığınızda resimdeki tablo ekrana gelecektir.

•	Image butonuna basın ve ekrana gelen tablodan eklemek iste-
diğiniz resim dosyasını seçip Open butonuna basın.

•	Image ekleme tablosunda değişiklik yapmanıza gerek yok. Bu 
tabloya Ok diyerek devam edin.

•	İmlecin ucunda resmin çerçevesini göreceksiniz. Çiziminize göre bu çerçeve küçük yada 
büyük olabilir.

•	Resmin başlangıcı için çizim ekranında yerleşim noktası gösterin. Bu refereans nokta 
çizim üzerinde de olabilir. Dışında da olabilir.

•	Resmin ölçeği konusunda bir değer yazmalısınız. Bu değer girildiğinde resim büyüklüğü 
çerçeveden küçük olursa, resim kapalı alana yan yana gelecek şekilde yerleştirilecektir. 
İstediğiniz değeri yazıp enter’a basın.

•	Komut satırında aşağıdaki iletiyi göreceksiniz.
Is the placement of this IMAGE acceptable? [Yes No] <Yes>:
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•	Yerleştirilen resmin doğru olup olmadığını sormaktadır. Devam etmek için Yes diyerek 
devam edin.

•	Resmin yerleştirileceği kapalı alan içerisine tıklayın. Eğer alan kapalı bir bölgeden oluşu-
yorsa, bu kapalı alan kesik çizgilerle seçili durumda gösterilecektir. Alan gösteriminden 
sonra Enter’a basarak devam edin.

İşlem sonucunda resim dosyası kapalı alan içerisine yerleştirilecektir.

Tabloda yer alan iki bölüm daha vardır. Bu bölümler hakkında bilgi verelim.

•	Select existing < : Kapalı alan içerisine yerleştirilmiş olan nesnenin devamı olacak şekil-
de başka bir alana işlemi uygulamak için kullanılır. Bu özelliği daha iyi anlamak için bir 
önceki image örneğimizden devam edelim. 

•	Image yerleştirdiğimiz kapalı alanın yanına yeni bir kapalı alan çizin.

•	Komutu çalıştırın ve Select existing < butonuna basın. 

•	Bir önceki kapalı alan içerisinde yer alan Image nesnesini seçin.

•	Yeni oluşturduğumuz kapalı alan içerisine tıklayıp enter tuşuna basın.

İşlem sonucunda yeni oluşturduğumuz kapalı alan içerisine bir önceki image nesnesinin 
devamı gelecek şekilde yerleştirilmiş olacaktır.

•	Curve error tolerance : Kapalı alan içerisine nesne yerleştirilmek istendiğinde kapalı 
alan kenarı eğrisel ise tolare edilebilecek azami hata payı değerini ifade eder.

Resimde görüldüğü gibi eğrisel bölgelerde kullanılabilecek azami değer burada kullanıl-
mıştır.
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DIMENSION 

Attach Leader to Annotatıon
Leader nesnesine Mtext, Tolerance yada blok nesnesinin bağlanmasını sağlar. Leader 
nesnesi Mleader nesnesi ile karıştırılmasın. Leader nesnesi Autocad’in eski sürümlerinde 
kullanılan bir nesne türüdür. Bu nesne türünde, ok ve çizgi türü ölçü stilindeki özelliklere 
göre oluşturulurken, yazısı aktif olan yazı stiline göre hazırlanıyordu. Autocad 2008’den 
sonraki sürümler MLeader nesne türü geliştirildi.

Resimde görüldüğü gibi 3 adet Leader nesnesi ve yanlarında Mtext, Tolerance ve Block 
nesnesi bulunmaktadır. Bu nesneleri Leader nesnelerine bağlayacağız.

•	Komutu çalıştırın.

•	Leader nesnesini seçin.

•	Bağlanacak nesneyi seçin.

İşlem sonucunda bağlanan nesneyi yer değiştirmek istediğinizde Leader nesnesinin çizgi-
si de beraber hareket edecektir.

Reset Text
Değeri geçersiz olan veya değiştirilmiş ölçü nesnelerinin gerçek değerlerini geri yükler. 
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Soldaki resimde görüldüğü gibi, ölçü değeri sayısal değer yerine bir yazı yazılmıştır. Bu 
ölçü nesnesinin gerçek değerini yazdırmak için Reset Text komutu kullanılır.

•	Komutu çalıştırın.

•	Ölçü nesnelerini seçip enter tuşuna basın.

İşlem sonucunda ölçü nesnesinin gerçek değeri yüklenecektir.

Export Style
Dosya içerisinde kullanılan ölçü stilleri ayarlarının bir dosyaya kaydedilmesini sağlar. Bu 
sayede başka bir dosyada iken bu ayar dosyasının çağırılarak kullanılması sağlanabilir.

•	Komutu çalıştırın.

•	Ekrana gelen tablodan dosyanın kaydedileceği yeri ve dosya adını Browse butonuna ba-
sarak değiştirin.

•	Available Dimension Styles kısmından kaydedilecek ölçü stili yada stillerini seçin.

•	Ok butonuna basarak dosyanın ayarlarını kaydedin.

Import Style
Export Style komutu ile kaydedilen ölçü stili ayar dosyasının seçilerek bu ölçü stilinin 
mevcut dosyada oluşturulmasını sağlar.

•	Komutu çalıştırın.

•	Ekrana gelen tablodan Browse butonuna basarak kaydettiğiniz dosyayı seçip Open buto-
nuna basın.

•	Import Options kısmında iki seçenek bulunmaktadır.

•	Keep Existing Style : Import edilen dosyadaki ölçü stili adı, mevcut dosyada var ise stilin 
adını değiştirerek ekle.

•	Overwrite Existing Style : Import edilen dosyadaki ölçü stili adı, mevcut dosyada var ise 
üzerine yazdır.

•	Ok butonuna bastığınızda dosyadaki ölçü stili mevcut dosyanıza eklenmiş olacaktır.

TOOLS 
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Command Alıases
Autocad’de kullanmış olduğumuz komutların kısayollarını değiştirmek, yada kısayolu ol-
mayan komutlara kısayol adı vermek yada kısayol adını silmek için kullanılır.

•	Komutu çalıştırın.

•	Ekrana gelen tabloda “Alias” kısmı kısayol adı, “Autocad Command” kısmındaki bö-
lüm ise, komutların tam adıdır.

•	Mevcut bir komutun kısayolunu değiştirmek için, istediğiniz bir kısayol adına tıklayın. 
Edit butonuna tıklayın.

•	Ekrana resimdeki bir tablo daha gelecektir.

•	Alias kısmından kısayol adını değiştirip Ok butonuna basın.

•	Kısayol eklemek için, Add butonuna basın.

•	Ekrana gelen tabloda, Alias kısmına kısayol adını yazın.
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•	Autocad Command kısmına komutun tam adını yazın yada alt kısmında komut adı var 
ise bu listeden seçin ve Ok butonuna basın. 

•	İlk gelen tabloda Ok butonuna bastığınızda, yapılan değişikliklerin komutların kısayol 
dosyası olan acad.pgp’ üzerine yazılıp yazılmayacağını soracaktır. Evet dediğinizde işlem 
başarıyla sonlanacaktır.

Komut kısayolların geçerli olabilmesi için Autocad’in yeniden başlatılması gerekir. An-
cak Autocad’i kapatmadan kısayolların aktif olmasını istiyorsanız,

•	REINIT komutunu çalıştırın.

•	Ekrana gelen tablodan Pgp File seçeneğini işaretleyip Ok butonuna basın.

Attach Xdata
Seçilen nesneye genişletilmiş veri ekler. Bu bilgileri sadece express tools komutlarından 
XDLIST komutu ile öğrenebilirsiniz.

Girilebilecek değerler şunlardır:

•	Layer : İstenilen layer adı girilebilir. Layer adı mevcut dosyada yok ise hata verir.

•	Hand : Nesneye özel olan handle adı girilebilir. Bu ad, mevcut dosyada yok ise hata verir.

•	3Real : 3 sayılı bir değer girilebilir. Bu değer istenilen bir yerin koordinatı olabilir.

•	Pos : 3 boyutlu bir düzlemde pozisyon kordinatı verilir.

•	Disp : 3 boyutlu bir düzlemde alan değiştirme koordinatı verilir.

•	Dir : 3 boyutlu düzlemde dünya yönü koordinatı verilir.

•	Real : Gerçek sayı verilir.

•	Dist : Mesafe değeri verilir.

•	Scale : Ölçek değeri verilir.

•	Int : 16 bit uzunluğunda tam sayı değeri verilir. Bu değer 0 - 32767 arasında olmalıdır.

•	Long : 32 bit uzunluğunda tam sayı verilir. Bu değer -32768 - 32767 arasında olmaldırı.

•	Komutu çalıştırın.

•	Nesneyi seçin.

•	Nesne için uygulama adı yazıp enter tuşuna basın. Bu isim nesne için önemlidir. Nesne 
bilgisi sorgulanırken bu isim sorulacaktır.

•	Komut satırında aşağıdaki bilgiler görüntülenecektir.
Enter an option [3Real/DIR/DISP/DIST/Hand/Int/LAyer/LOng/Pos/Real/
SCale/STr/eXit] <eXit>:

•	Bilgi eklenmesi istenen seçenek seçilir ve değer verilir.

•	İstenilen bilgiler eklendikten sonra komutu bitirmek için Enter tuşuna basın.
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Lıst Xdata
Attach Xdata komutu ile nesneye eklenmiş olan bilgilerin gösterilmesini sağlar.

•	Komutu çalıştırın.

•	Nesneyi seçin.

•	Xdata oluşturulurken verilmiş olan uygulama adını yazıp enter tuşuna basın.

Örnek olarak hazırlanmış olan bir nesnenin Xdata bilgileri aşağıdadır.
* Registered Application Name: TEST
* Code 1002, Starting or ending brace: {
* Code 1003, Layer name: test_katman
* Code 1041, Distance: 12.5
* Code 1011, 3D World space position: (13729.1325 2207.0911 0)
* Code 1042, Scale factor: 50
* Code 1002, Starting or ending brace: }
Object has 16330 bytes of Xdata space available.

System Varıable Edıtor
Autocad’de komutlar içinde kullanılan değerler, girdiler, yollar, seçenekler  v.s. tüm de-
ğişkenler autocad’in veritabanında saklanır. Her sistem değişkeninin kendine özgü seçe-
nekleri vardır. 

Örneğin Tarih ve saat bilgilerini içeren sistem değişkeni CDATE komutudur. Bu sistem 
değişkeninde gerekli bilgiler mevcuttur. Peki autocad’de bu şekilde bulunan sistem değiş-
kenlerinin anlamları ve seçeneklerini nasıl öğrenebilir yada değiştirebiliriz?

System Variable Editor komutu bu iş için hazırlanmış bir komuttur. Autocad tarafından 
değişiklik izni verilen değişkenler bu tablodan değiştirilebilir.
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Komutu çalıştırdığımızda ekrana gelen tabloda soldaki listeden sistem değişkenlerini gö-
rüyoruz. İstenilen bir sistem değişkenini seçtiğinizde sağ bölümde bu değişken ile ilgili 
bilgi ve alt seçenekleri ile ilgili bilgi gösterilecektir. Eğer bu bilgi kullanıcı tarafından 
değiştirilme hakkı var ise, New Value kısmından yeni bilgi girişi yapılabilir.

İstenilirse seçilen değişkenler Save All… farklı bir dosya olarak kaydedilebilir veya ön-
ceden kaydedilmiş olan liste Read… butonuna basılıp kaydedilen dosya seçilerek bilgiler 
okunabilir.

Bu bölümdeki bilgiler autocad’in can damarı olduğundan bazı değişkenlerin ciddi sıkın-
tılara yol açabileceği unutulmamalı ve değişiklik yapılacağı zaman dikkatli olunmalıdır.

Extended Plan
3 boyutlu düzlemde iken seçilen modeli, plan düzleminde iken ekrana getirilmesini sağlar. 
Autocad’in düzlemini değiştirdiğimizde yani, izometrik bakış açısından plan düzlemine 
geçiş yaptığımızda dosyadaki tüm nesneler ekrana getirilir. Bu komut kullanıldığında, 
sadece seçilen nesneler plan düzleminde ekrana getirilir.

•	Komutu çalıştırın.

•	İstenilen nesne yada nesneleri seçip enter tuşuna basın.

•	Komut satırında aşağıdaki ileti görüntülenecektir.
Enter an option [Current ucs/Ucs/World] <Current>:

•	Current ucs : Ucs ikonuna göre plan düzlemine geçer. 

•	Ucs : Kaydedilen ucs seçeneğine göre işlem yapılır.

•	World : Her zaman dünya düzlemine göre plan düzlemine geçer

•	Ucs ikonunun yönlerinin farklı olabileceği düşünülerek Burada World seçeneğini seçip 
enter tuşuna basın.

Make Lınetype
Autocad’de kullandığımız çizgi tiplerinin normal durumda hazırlanması karmaşık ve zor 
bir iştir. Bu çizgi tiplerinin hazırlanması için gerekli standartları ve şartları bilmek gerekir. 
Autocad kullanıcıları için isteğe bağlı bir çizgi tipi oluşturmak Make Linetype komutu 
ile çok kolay diyebiliriz.

Resimde hazırlamış olduğumuz örnek bir çizim var. Bu çizimi Make Linetype komutunu 
kullanarak çizgitipi kodlarının hazırlanmasını sağlayalım. Sizlerde buna benzer bir yada 
istediğiniz bir çizim hazırlayın. Hazırlayacağınız çizimde kullanacağınız nesne türleri, 
Polyline, Line, Point, Text ve Shape nesneleridir.



EXPRESS TOOLS 473

•	Komutu çalıştırın.

•	Ekrana gelen tablodan oluşturulacak çizgi tipi dosyası için dosya kayıt yeri ve dosya adını 
belirtin.

•	Komut satırında aşağıdaki iletiyi göreceksiniz.
Enter linetype name: 

•	Çizgitipi için bir isim yazın.

•	Komut satırında yeni bir ileti göreceksiniz.
Enter linetype description:

•	Oluşturulacak çizgi tipi için bir açıklama yazın.

•	Çizgi tipinin nereden nereye referans alınacağını belirtin. Resimde görüldüğü gibi 1 nolu 
nokta çizimin sol tarafı, 2 nolu nokta ise, çizimin bitiminin biraz daha ilerisidir. Nedeni 
ise, çizgi tipi tekrarlanırken ilk çizgi ile son çizgi yan yana gelirken arasında boşluk olma-
sı içindir. Resimdeki gibi iki referans noktayı mouse’un sol tuşu ile gösterin.

•	Çizimde yer alan tüm nesneleri seçip enter tuşuna basın.

İşlem sonucunda yaptığımız çizimin çizgitipi kodları hazırlanmıştır.

Resimdeki çizimin çizgitipi kodu aşağıdaki gibidir.
*test,test cizgi tipi
A,1,-3,2,-3,4,-3,2,-3

Sizde oluşturduğunuz dosya tipi dosyasını Metin Belgesi’nde açarak kodlarını görebilir-
siniz.

Oluşturduğumuz bu çizgi tipini Layer tablosundan çizgitipi dosyasını yükleyerek istedi-
ğiniz katman’da kullanabilirsiniz.

Make Shape
Shape nesneleri kullanım açısından Blok nesnelere çok benzeyen objelerdir. Derlenmiş 
shape tanımları dosyasından (*.shx) Load komutuyla yükleyeceğiniz objeleri Shape ko-
mutuyla çiziminizin istenilen yerlerinde belirleyeceğiniz ölçek ve açılarda yerleştirebilir, 
mevcut shape objelerinizin konum, ölçek ve açılarını değiştirebilirsiniz. Autocad’in ku-
rulum klasöründe Font klasöründe bulunan Shx uzantılı dosyalarda shape dosyalarıdır. 
Karakterlerin hazırlanması ve kodlanması diğer shape nesnelerine göre daha farklıdır. 

Shape nesneleri Blok nesneleri gibi olsa da, hazırlanması çok karmaşıktır. Ancak karma-
şık olmayan sade çizim parçaları çok sayıda kullanılacak ise shape nesnelerini kullanmak 
daha verimli olacaktır.
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Blok tanımları çizim dosyası içerisinde yer alırken, shape nesneleri bağımsız bir Shx dos-
yasında yer aldıklarından, çizim dosyası herhangi bir yola transfer edilirken Shx uzantılı 
shape nesnesi de çizim dosyası ile birlikte transfer edilmek zorundadır.

Make Shape komutu ile basit çizimlerin kodlarını hazırlamak 
yerine sadece oluşturduğumuz çizimi seçerek bu kodların oluş-
turulmasını ve gerekli Shx dosyasının oluşturulmasını sağla-
yabiliriz.

Resimde basınç anahtarı çizimi bulunmaktadır. Bu çizimin 
shape dosyasını oluşturalım.

•	Komutu çalıştırın.

•	Ekrana gelen tablodan Shp dosyasının kaydedileceği yeri ve dosya adını belirleyin.

•	Komut satırında aşağıdaki iletiyi göreceksiniz.
Enter the name of the shape:

•	Bu bölümde shape ismi istemektedir. Bu isim çizime çağırılırken kullanılacak isimdir. 
Shape ismi olarak B-ANAHTAR yazıp enter tuşuna basın.

•	Komut satırında aşağıdaki iletiyi göreceksiniz.
Enter resolution <128>:

Çizim çözünürlük değerini belirtmemizi istiyor. Yüksek değer geometrinin özellikle eğ-
risel yüzeylerin daha net oluşturulmasını sağlar. Ancak yüksek çözünürlük değerleri, re-
jenerasyon (çizime regen komutunu uygulamak) esnasında daha çok işlem yükü yüklen-
mesine neden olur. Küçük çözünürlükteki çizimler ise, Autocad tarafından daha çabuk 
işlenir ancak eğrisel yüzeylerde hata oranı daha çok olur. Farklı çizimlerde ihtiyacınıza 
uygun bir değeri bulana kadar deneme yapmalısınız. Bu değer 8 – 32767 arasında bir 
değer olmalıdır. 

•	Bu çizim için değer olarak 512 yazıp devam edin.

•	Komut satırında aşağıdaki iletiyi göreceksiniz.
Specify insertion base point:

•	Shape nesnesi Autocad’e çağırılırken hangi noktayı referans alarak gelmesini istiyorsanız 
çizim üzerinde o noktayı mouse’un sol tuşu ile gösterin.

•	Tüm çizimi seçip enter’a basın.

Shape nesnesini oluşturduk. Bu aşamadan sonra yapmamız gereken, shape dosyasını 
autocad’e çağırmaktır.

Bunun için ilk önce shape dosyasını Autocad’e yüklemeliyiz.

•	Load komutunu çalıştırın.

•	Ekrana gelen tablodan kaydettiğimiz Shx uzantılı dosyayı seçin ve Open butonuna basın.
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Shape nesnesini yüklediğimize göre yapmamız gereken tek şey shape nesnesini Autocad’e 
çağırmaktır.

•	Shape komutunu çalıştırın.

•	Hazırladığımız shape nesnesinin adı olan B-ANAHTAR yazıp enter tuşuna basın.

•	Çizim imlecin üstünde görünecektir. Yerleşim yeri için çizim ekranında bir nokta gösterin.

•	Büyüklük için bir değer girin. Aynı ölçek kalmasını istiyorsanız enter tuşuna basın.

•	Açı için bir değer girin. Aynı açıda kalmasını istiyorsanız enter’a basın.

Shape nesnesini Autocad’e yerleştirmiş olduk. Bu nesneyi kopyalayarak, ölçeğini yada 
açısını değiştirerek istediğiniz kadar çoğaltabilirsiniz.

WEB
Bu bölümü anlatmadan önce, başlangıç olarak nesnelere her-
hangi bir dosyanın yada web adresinin nasıl bağlantı verilmesi 
gerektiğini anlatalım.

Insert menüsü altında Hyperlink… (CTRL+K) komutu çizim 
içerisindeki herhangi bir nesneyi köprü vazifesi olarak görüp 
bir yol bağlamamızı sağlar. Öncelikle bu komutun nasıl kulla-
nıldığını anlatalım.

Çizim dosyası içerisinde herhangi bir nesne çizin.

•	Hyperlink komutunu çalıştırın.

•	Nesneyi seçip enter tuşuna basın.

•	Ekrana resimdeki tablo gelecektir. Bu tablo üzerindeki seçenekleri inceleyelim.
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•	Existing File or Web Page : Bağlantı yolu başka bir dosya yada web adresi seçilecek ise 
bu bölüm kulanılır.

•	View of This Drawing : Dosya içerisindeki Model veya Layout seçenekleri bağlantı ola-
rak kullanılacak ise bu bölüm kullanılır:

•	E-Mail Address : Link olarak e-mail adresi kullanılacak ise bu bölüm kullanılır.

•	File : Link olarak bir dosya bağlantısı sağlanak ise bu butona basın. Ekrana gelen tablo-
dan istediğiniz dosyayı seçin

•	Web Page : Link olarak bir web adresi girilecek ise bu butona basın ve ekrana gelen tab-
lodan istediğiniz web adresini girin.

Örnek olması açısından bu nesnemize bir web adresini link olarak atayalım.

•	Web Page.. butonuna basın ve ekrana gelen tabloya www.cizimokulu.com/autocad adresi-
ni yazıp Ok butonuna basın.

•	Önceki tabloda bulunan Ok butonuna da basarak işlemimizi sonlandıralım.

İmleci nesnenin üzerinde tıklamadan beklettiğimizde köprü bağlantısını göreceksiniz.

Nesneye bağlı linki çalıştırmak için CTRL tuşuna basılı tutup mouse’un sol tuşu ile nes-
neye tıklayın.

İnternet tarayıcısı açılacak ve belirttiğimiz sayfaya yönlendirecektir.

Nesneye bağlı linki silmek için;

•	HyperLink (CTRL+K) komutunu tekrar çalıştırın. 

•	Link bağlanmış nesneyi seçip enter tuşuna basın.

•	Ekrana gelen tablodan Remove Link butonuna basın.

Nesneye link bağlama komutunu öğrendiğimize göre diğer komutlara geçebiliriz.

Show URLs
Çizim içerisinde link bağlanmış nesneleri ve bağlanan linkleri gösterir ve bunları düzen-
lemek için 

Komutu çalıştırdığınızda ekrana resimdeki tablo gelecektir.
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Bu tabloda bağlı olan adresleri yada dosyaları, link bağlanan nesnenin türü ve hangi düz-
lemde bağlandığını gösterir.

Buna ek olarak 3 seçenek daha vardır. Bunlar; 

•	Show URL : Link bağlanmış nesneyi ekranda gösterir.

•	Edit : Linki değiştirmek için kullanılır.

•	Replace : Eklenmiş linkleri, Bul-Değiştir iletişim kutusunu kullanarak düzenlenmesini 
sağlar.

Change URLs
Seçilen nesnenin bir linki var ise, bu linkin değiştirilmesini sağlar.

•	Komutu çalıştırın.

•	Link bağlı nesneyi seçip enter tuşuna basın.

•	Ekrana gelen iletişim kutusuna yeni bağlantı adresini yazın.

Fınd and Replace URLs
Seçilen nesnenin linklerini, Bul-Değiştir iletişim kutusunu kullanarak düzenlenmesini 
sağlar.

Nesneye link bağlanmasını öğrenirken örnek adres olarak www.cizimokulu.com adresini 
kulanmıştık. Bu linkin birçok nesnede olduğunu varsayalım. Linklerin hepsini www.auto-
cadokulu.com olarak değiştirelim.

•	Komutu çalıştırın.

•	Link bağlı nesneleri seçip enter tuşuna basın.

•	Ekrana gelen tabloda 

	 Find what kısmında  cizim

	 Replace with kısmına da autocad 

Yazıp Ok butonuna basın.

Seçilen nesnelerdeki tüm adresler, www.autocadokulu.com olarak değiştirilmiş oldu.
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Expres menü komutlarını Ribbon menü üzerinden işlemiş olduk. Ancak toolbar yada Rib-
bon menüde bulunmayan, sadece Express çekme menüsünde gösterilen komutları anla-
talım.

SELECTION TOOLS
Get Selectıon Set
Çizim dosyası içinde istenilen katman referans seçilerek istenilirse nesne türü belirtilerek 
çizim dosyasındaki tüm nesnelerin seçilmesi sağlanır. Bu komutu kullanırken çiziminiz 
layer’lardan oluşmalıdır.

•	Komutu çalıştırın.

•	Komut satırında aşağıdaki iletiyi göreceksiniz.
Select an object on the Source layer <*>:

•	Katman  ismi için referans bir nesneyi seçin. Bu bölüm enter ile pas geçilirse, seçim işle-
minde katmanlar dikkate alınmayacaktır.

•	Katman işlemi için referans nesne seçiminden sonra aşağıdaki ileti görüntülenecektir.
Select an object of the Type you want <*>:

Seçim işleminde nesne türüne göre seçim yapılacak ise, örnek nesnenizi seçin. Eğer nesne 
türü önemli değil ise enter’a basarak devam edin.

Sonuç olarak aşağıdaki gibi bir ileti alacaksınız.
Select an object on the Source layer <*>:
Select an object of the Type you want <*>:
Collecting all LINE objects on layer sv...
1287 objects have been placed in the active selection set.

Buradaki bilgiye göre SV katmanına ait 1287 adet LINE nesnesi seçim setine eklendi.

Örneğin bu nesneleri silmek ister isek;

Erase komutunu çalıştırdıktan sonra seçim aşamasında iken  P yazıp enter tuşuna basarsak 
seçim setine eklenmiş olan bu nesnelerin seçildiğini göreceğiz.

Fast Select
Referans olarak  seçilen nesneye temas eden nesnelerin seçilmesini sağlar. Bu komutun 
bir sistem ayar komutu vardır.

FSMODE komutu seçim işlemi ile ilgili kıstası belirler. Bu komutun iki değeri vardır

ON : Referans olarak seçilen nesneye temas eden nesnelere başka temas eden nesneler var 
ise o nesneleri de seçili duruma getirir.
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OFF : Sadece referans olarak seçilen nesneye temas eden nesnelerin seçilmesini sağlar.

Resimde görüldüğü gibi, FSMODE sistem değişkenine bağlı olarak 1 nolu nesne seçildi. 
Seçime bağlı olarak temas eden nesneler de beraberinde seçili duruma geldi.

FILE TOOLS
Move Backup Fıles (Movebak)
Çizim dosyasınızı her kayıt ettiğinizde bir önceki halini BAK uzantlı hale çevirip yeni 
hali DWG olarak saklar. BAK uzantılı yedek dosya, her zaman mevcut çizim dosyasının 
bulunduğu klasöre kaydedilir.

Bu komut ile istenilirse yedekleme dosyaları belirlenen bir klasörde toplanır.

•	Komutu çalıştırın.

•	Dosyaların kaydedileceği klasörün adresini yazın. Örnek  D:\BACKUP

•	Bu işlemden sonra artık dosyanızı kaydettiğinizde BAK uzantılı yedek dosya belirtilen 
klasöre taşınacaktır.

Bu komutun işlemini iptal etmek için;

•	Komutu çalıştırın.

•	Klasör adı olarak . (nokta) işaretini kullanıp enter tuşuna basın.

Convert PLT to DWG (Plt2dwg)
HP-GL destekli bir yazıcı kullanarak baskı alınmak istenen çizim PLT formatında kayde-
dildiğinde bu PLT dosyasının tekrar çizim dosyasına dönüştürülmesinde kullanılır. Eski 
sürümlerde bu komut 3 boyutlu bir çizimi düzleştirmek için kullanılırdı. 

Bu komutu çalıştırmadan önce Yazıcılar kısmına HP-GL destekli bir yazıcının yüklenmesi 
gerekir. Plot işlemi esnasında tabloda yer alan Plot to file seçeneği işaretlenir.
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Tüm işlemler yapıldıktan sonra Ok butonuna basıldığında baskı alınacak bölüm PLT for-
matında bir dosya olarak kaydedilir.

Hazırlanan PLT dosyasını dwg yapmak için;

•	Komutu çalıştırın.

•	Ekrana gelen tablodan PLT dosyasını seçip Open butonuna basın.

Edıt Image (ımageedıt)
Çizim dosyası içerisinde yer alan resmin (image) yerine başka bir resim dosyasının kon-
masını sağlar.

•	Komutu çalıştırın.

•	Çizim dosyası içerisindeki Image nesnesini seçin.

•	Ekrana gelen tablodan yeni resmi seçip Open butonuna basın.

•	Komut satırında yeni Image için isim isteyecektir. Mevcut ismi onaylıyorsanız Enter’a 
basarak devam edin.

Save All Drawıng (saveall)
Açık olan tüm çizim dosyalarının topluca kaydedilmesini sağlar.

Close All Drawıng (closeall)
Açık olan tüm çizim dosyaları eğer kaydedilmişse topluca kapatılmasını sağlar. Kayıt 
edilmedi ise, kaydedilmesi için kayıt tablosu ekrana gelir ve bu tablodan seçilecek seçe-
nekten sonra dosya kapatılır. Bu komut sadece dosyaların kapatılmasını sağlar. Autocad 
kapatılmaz.



Bu bölümde sizlere AutoCAD ile ilgili püf noktalar› anlataca¤›z. Öncelikle AutoCAD’de
bulunan baz› sistem de¤iflkenlerinden bahsedelim. Bu sistem de¤iflkenleri de¤iflti¤inde kul-
lan›c›ya baz› zorluklar yaflat›r. Madem zorluklar var neden de¤ifltiriyorlar diyebilirsiniz. An-
cak yaz›l›m ve ile u¤raflanlar ve ileri seviye kullan›c›lar için bu özelliklerin olmas› gerekir.
Anlataca¤›m›z sistem de¤iflkenlerini komut sat›r›na yaz›p çal›flt›rabilirsiniz.

FILEDIA (1)
Bu de¤er 0 oldu¤unda Open ve Save komutlar› gibi tablolar› olan komutlarda tablo ekrana
gelmez. Bilgiler komut sat›r›ndan yaz›lmas› gerekir. Bu de¤eri 1 yaparak komut çal›flt›r›ld›-
¤›nda tablolar›n gelmesini sa¤layabilirsiniz.

INPUTHISTORYMODE (12)
AutoCAD 2006 sürümünden itibaren var olan de¤iflken, komut kullan›m›nda bir tak›m de-
¤ifliklikler getirmifltir. Önceki versiyonlarda AutoCAD’a verdi¤iniz komutlar› ve di¤er de-
¤erleri ok tufllar›yla geri getirebiliyordunuz (yukar› veya afla¤› gösteren ok tufllar›). fiimdi ise
önceki komutlar yerine koordinatlar verecektir. Bunun sebebi ise 2006 sürümüyle yeni uy-
gulanan dinamik girifller. Bafllang›ç de¤eri 15 olan sistem de¤iflkenini 12 olarak de¤ifltirin.
Bu uygulaman›n sayesinde dinamik girifllerde herhangi bir de¤ifliklik olmayacak ve önce
girdi¤iniz komutlar› tekrar kullanabileceksiniz.

Yukar›da anlatt›¤›m›z de¤iflkenle ba¤lant›s› olan bir di¤eri ise CMDINPUTHISTORYMAX. Sak-
lama miktar›n› belirleyen bir sistem de¤iflkendir. Bafllang›ç de¤eri 20 olarak ayarl›d›r.

AutoCAD
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MEASUREMENT (1)
AutoCAD içinde çizgi tiplerinin görümünü ve tarama ölçüsünü önemli derecede belirleyen
bir de¤iflkendir.

‹ngiliz birimi (inch/imperial) ile çizmek istiyorsan›z de¤eri 0 olarak ayarlay›n. (Auto-
CAD acad.lin ve acad.pat dosyalar›n› kullan›r).

Metrik, yani Avrupa birimi olarak istiyorsak 1 olmas› gerekiyor. (AutoCAD acadiso.lin ve
acadiso.pat dosyalar›n› kullan›r).

MBUTTONPAN (1)
Üç tufllu farenin orta tuflu ya gerçek-zamanl› pan komutunu çal›flt›r›r ya da k›sa yol menü-
sünü açar. Gerçek zamanl› pan komutunun orta tufl ile aktiflefltirilmesi ya da kapat›lmas›n›
MBUTTONPAN sistem de¤iflkeni sa¤lar. Bu de¤iflkeni 1 yaparak düzeltebilirsiniz.

MIRRTEXT (0)
Mirror komutunu kullan›rken seçilen nesneler içinde bulunan yaz›lar›n nas›l etkilenece¤i-
ni belirler. De¤eri 0 ise yaz› ö¤eleri, do¤rultular›n› muhafaza eder, yani yaz›lar okunulabilir
durumdad›r; de¤eri 1 ise yaz› ö¤eleri aynalan›r.

PICKADD (1)
Herhangi bir seçim komutunda nesne seçimi yaparken seçilen nesneden sonra baflka bir nes-
ne seçildi¤inde ilk seçilen nesnelerin b›rak›l›p son seçilen nesnelerin aktif hale geldi¤i du-
rumlarda bu de¤iflken ile düzenlenir. De¤eri 1 yaparak bu sorunu çözebilirsiniz.

DRAGMODE (AUTO)
Modify komutlar›n› kullan›rken, (copy, move, rotate) ifllem yap›lan nesnelerin hareketli
önizlemesi yok ise bu de¤eri AUTO olarak de¤ifltirin.

DBLCLKEDIT (ON)/PICKFIRST (1)
Bir nesneye çift t›klad›¤›n›zda o nesneye ait de¤ifltirme tablosu gelmiyorsa, bu sistem de¤ifl-
kenlerini belirtilen flekilde de¤ifltirin.

EDGEMODE (1)
Trim veya Extend komutu uygulan›rken ifllem yap›lmas›n› istedi¤iniz nesnelerin ifllem ya-
p›lacak nesneye de¤ip de¤memesi ile ilgili sistem de¤iflkenidir. 

Bu de¤er 0 oldu¤unda ifllem yap›lacak nesneler, eksen nesnesi üzerinde olmal›d›r. Bu de¤er
1 oldu¤unda ifllem yap›lacak nesneler, eksen nesnesi üzerinde olmak zorunda de¤ildir.

BLIPMODE (0)
Çizim yaparken her gösterdi¤iniz noktaya beyaz art› iflaretleri konulup konulmayaca¤›n› be-
lirtir. Bu art› iflaretleri sadece gösterim olup, hiçbir flekilde çizim olarak teflkil etmez. E¤er
istemez iseniz bu de¤iflkeni 0 yap›n.
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OSNAPHATCH (1)
Çiziminizde tarama yapt›¤›n›zda tarama çizgilerinin snap noktalar›ndan tutam›yorsan›z, bu
de¤iflkeni 1 yap›n.

OSNAPZ (0)
3 boyutlu çizimlerde z koordinat› 0’dan farkl› bir noktay› referans almak istedi¤inizde gös-
terilen noktan›n X ve Y de¤erleri aynen kal›r ve Z koordinat› 0 olarak gösterilir. Bu flekilde
bir sorunla karfl›lafl›rsan›z de¤iflkeni 0 yap›n.

SKPOLY (1)
Sketch komutu ile yap›lan çizimlerde oluflturulan çizginin line-pline olmas›n› sa¤lar. 0
yap›ld›¤›nda Line olur. 1 yap›ld›¤›nda Polyline olur.

ZOOMWHEEL (0)
Mouse’un orta tekerle¤ini ileri-geri yapt›¤›m›zda gerçeklefltirilen zoom ifllemini tersine
çevirmekte kullan›l›r.

ZOOMFACTOR
Mouse’un orta tekerle¤ini ileri-geri yapt›¤›m›zda gerçeklefltirilen zoom iflleminin hassasiyet
de¤erini ayarlamam›za yarar. De¤er düfltükçe hassasiyet artar.

HIGHLIGHT (1)
Herhangi bir seçim komutunu kullan›rken nesneleri seçmenize ra¤men seçili oldu¤u göster-
ilmiyorsa bu komutu çal›flt›rd›ktan sonra de¤erini 1 yap›n.

FILETAB
Çizim ekran›n›n üstünde yer alan dosya geçifl seçenekleri kapal› ise bu komutu çal›flt›rarak
açabilirsiniz.

FILETABCLOSE
Filetab seçene¤ini kapatmak için bu komutu çal›flt›rabilirsiniz.

MENUBAR (1)
Program›n üstünde yer alan File, Edit, View... gibi çekme menüler kapal› ise bu komutu
çal›flt›r›n ve de¤erini 1 yap›n. Kapatmak için ise de¤erini 0 (s›f›r) yap›n.

SDI (0)
Autocad'de her dosya ayr› bir pencerede aç›l›yor ise, bu komutu çal›flt›r›n ve de¤erini 0
(s›f›r) yap›n.

TASKBAR
Autocad içerisinde birden fazla dosya açt›¤›n›zda her aç›lan dosya için Windows'un Bafllat
çubu¤undaki Autocad ikonu alt alta s›ralan›r. Bu ikona t›klayarak aç›l›r menüden istedi¤iniz
dosyaya geçifl yapabilirsiniz. E¤er birden fazla dosya aç›k olmas›na ra¤men Bafllat
çubu¤unda tek bir Autocad ikonu var ise bu komutu çal›flt›r›n ve de¤erini 1 yap›n.
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