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C. SERPIL ULUTURK
serpil@oyungezer.com.tr

Ho Geldini2!

HAYAT SALYASI

Bugitinlerde herkes genclerin
pesinde... Eski nesillerin hayatta kal-
may basarmis Uyeleri ya azarlayarak,
ya gaza getirmeye calisarak, ya kendi
tecrlibeleri etrafinda orgttleyerek
bu cagin genclerine aslinda topluca
yardim c1ghid atiyor. Tepeden konu-
sur gibi goriindiklerine bakmayin,
gercekten yardim cighd atiyorlar. ..

O eski nesillerin bir tyesiyim, oradan
biliyorum. Tim bu 6gdtler, tespitler,
beklentiler vs. caresizligimizi gizle-
mek icin. Kendi sorumluluklarimiza
sahip ¢cikmak yerine topu elinde
neredeyse hicbir sey olmayan bizden
beter durumdaki bir baska nesle
atiyoruz.

Bu tilkede ortalama bir gencin
bizim genclik zamanlarimiza gore
tek kayda deger avantaji kendi
Youtube kanalini acabilmek. “Bitlin
diinya elinizin altinda” goygoyuna
gerek yok... Belki hangi kitabi, hangi
miizigi, hangi filmi isteseler ona
erisecekleri bir ortamlari var evet
ama basladiklar bir kitabi bitirecek
odaklanma yetenegini bile bu cag
aldiinsanlarin elinden. Hangi bilgiye
isteseler erisebiliyorlar evet ama
dezenformasyonun altin cagindayiz,
bilgi zannettikleri seylerin cogu zirva
(gerci dezenformasyonun asil kurba-
niyasllar, haklarini yemeyelim <>). Di-
ger yandan bizim neslin hicbir zaman
¢6zmek zorunda kalmadigi ¢ok cesitli
problemlerle donanmis sekilde geng-
lige adimini atiyor bu kusak. Sabah
g6zUmUizt “Marmara Denizi 6ldu” ha-
berine aclyoruz 6rnegin, diinyanin en
geng denizinin insan eliyle yok edilen
ilk deniz oldugunu 6greniyoruz...
Hemen altinda “Mizik endistrisi can
cekisiyor”haberi. 21 yasimda oldugu-
mu ve bu yaz icin hicbir konser plani
yapamadigimi distinliyorum da...
Dertlerin en kii¢tigu gibi goriintyor
su an ama degil.

Bir kusadi problemlerle bogup
onlardan kendi dertlerimize care
olmalarini bekleme liikstimuiz yok.
Z'lere degil, X'lere, Y'lere, boomer’lara
sOyllyorum; abilik ablalik yapmak
istiyorsaniz cocuklara balik tutmayi
ogretmeyin, nerede balik kaldi onu
soyleyin. Gerisini kendileri kesfeder.
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Dergiden ayrilan
gorsel yonetmeni-
miz Gizem Sedef'e

biitiin o glizel
sayfalar ve efsane
kapaklar icin bir kez
de buradan tesekkdir
edeyim. Yolun agik
ola, ne yapsan en
iyisini yaparsin!

Omen Moduy

MiSAFiR EDITOR:
MUSTAFA MUTLU SENAY

%’zew

/ymf @A\ Twitter sayfamiz, forumlarimiz da emrinize amade. Gelin!

Biz aglanu aglan!

Yeter!

Yeter ama artik OGZ ahalisi!

Olmaz boyle is! Ocak 2020
sayisini koklayip ona bakarak
aglamaktan (1) géziimde yas
kalmadi yahu! Onceden Level'
aliyordum, sizin yerinizi tutmasa
da yine de birazcik da olsa
acilarimi dindirebiliyordu ancak
gecen sayida en sevdigim koseler
olan Kiiheylan ve Anarsist'i
goremeyince onu da biraktim. Su
garibana yardim edin de ¢ikarin
su saylyi fiziksel olarak :) OGZ'yi
alip eve getirmenin, ilk olarak
kapag cevirip Serpil'in bélimini
(adini unuttum :P) okumanin farkh
bir tadi vardi. Ha, bunlari su anda
da yapiyorum ama o eski tadini
vermiyor. Basin artik su dergiyi siz
de rahatlayin biz de rahatlayalim.

Bunun disinda The Witcher 2

ve 3'U tekrardan oynadim, The
Witcher 3’ yanda biraktim (78
saat oynadiktan sonra bitmeyince
afakanlar basti) ve senin gazina
gelip TWW oynadim.

Artik sorulara gegsek iyi olurmus
gibi sanki :) Hadi bakalim.

1. Gegen sayida neden Son
Jeton yoktu? Sahsen dergide en
sevdigim koselerden biri olan
Pixel'in yarim birakilmasi tiztici.

2. Acaba bana birkag tane

degeri bilinmemis cRPG 6nerir
misiniz? Bu konuda cok bir oyun
bulamadim nedense (ve liitfen
JRYO 6nermeyin, 2 ay 6nce FF7, 8
ve 10'u ilk kez oynadim, artik JRYO
goriince kusuyorum).

3. One Piece’e baslamak istiyorum
ama baktim 700 kiisur bdlim

Sadece

varmis. Onca vaktime deger mi?

4.Yine 3. soruya benzer bir soru.
Yakuza 0 oynamaya basladim ama
cok icim bayildi, biraktim. Birkag ay
sonra “sunlara bir tekrar bakayim”
diye baslayasim geldi ama bu

sefer de Gyle uzun bir seriye
baslamaktan korktum. Bu korkuyu
en aza indirmek icin soruyorum: Bu
oyunu hangi sirayla oynamaliyim?
Hangisi makbul?

Evet, bugiinliik bu kadar
oyundagezenler. Ben TWW
oynamaya gidiyorum. Gorlsuriz!
- Hazar Karadas

isyanlarin bol olsun Hazar, hos
geldin. Basili dergi konusunda

soyleyebilecegim yeni bir sey
yok ya maalesef. Basim-dagitim
maliyetlerini, sunlari bunlari
Serpil bilir, basiliya gegmemeyi
tercih ediyorsa bir bildigi vardir
demek diiser bana. Ha, duygusal
konusmak gerekirse ben de cok
ozledim, o ayr :)

Selamlar Hazar, inan ben de ¢ok 6zle-
dim, hdla alisverise ¢iktigimda ken-
dimi dergi reyonunun 6niinde Oyun-
gezer ararken buldugum oluyor. Ama
Omer’in dedigi gibi maliyetler u¢mus,
istiyoruz ama (ilke ekonomisi el ver-
miyor basiliya :) - Mutlu

The Witcher 3 de candir ama
oliimlemesine girdiysen milyon

degil, Facebook duvarimiz,
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darlayabilir, anlayabiliyorum.
Ozleyince geri donersin bence, iy e , o N
geri dondiigiinde agirdan al e e - e g
biraz, su gibi akar o zaman.
Ozleyene kadar da TWW idar s
eder zaten seni. i ial
.
The Witcher 3 benim de en cok base s
layip bitirmeden biraktigim oyunlar
dandir sanirim, o kadar soru isareti,
riin, silah, esya, zirh, gérev filan derken
darlayabiliyor insani. TWW baslamak=
la iyi etmissin, fantezi serisine pek sicak
bakmasam da Total War ¢ok degerli
bir seridir, ilgini ceken bir dsnem varsa
tarihi oyunlarina da bak derim. - M

1.2 aydir elde bir tane Son Jeton
var aslinda ama hesap soyle
oluyor: Bir giin basilirsa diye
dergiyi yine forma hesabinda
yapiyoruz. Yani 2 + 8'in katlari.
Son anda bir sey girmek gerekirse
falan bu hesaba uydurmak igin bir

seyleri atmamiz gerekiyor, giincel bir duruyor. Bir de One 2, 3...diye gitmek lazim. Ama
bir sey olmadigi icin de Son Jeton Piece’in animesi bir noktadan | bazi insanlar zevks- 6hom,
ilk kurbanlardan oluyor. Gecen ay sonra asiri bozdu, boliimleri bazi insanlar sevmeyebiliyor
normal sayfalar da azdi Pixel'de, T , i akil almaz derecede uzatmaya = Yakuza'yi, bu ay Onur sagmas-
o hi¢ hos olmadi ama bu ay telafi !ldeAOIG LdaJ basladilar, o noktadan beri 6hom, gayet giizel bir Oyunezer
etmisizdir biraz umarim. __ \ — ben de biraktim animeyi, yazdi mesela kendisine.

? . . B'LIJ-AY sadece mangayi takip Sarmadiysa sarmamigtir canim
2.Valla eskilere gldersen' ediyorum. Seslendirmeleri neticede, kendini devam etmek
Baldur’s Gateler, Neverwinter falan ¢ok 6zliiyorum ama zorunda hissetme :)

Nights'lar, Fallout’lar her daim
gideri olan oyunlar. Giincel ve
biraz geri planda kalmis dersen
de Tyranny ve Wasteland 3 gelir

katlanilir gibi degil su an...
Belki cok 6zledigim bir an
kaldigim yerden acar ileri sara
sara izlerim, bilmiyorum.

TWW'de kolayliklar. Lanet
ciicelere selam soyle,
darmadagin ettiler Kabir Krali

aklima. Wasteland’i oynamadim > Salvatore'nin yazdigt, ordumu...
ama Tyranny harikaydi, devami B. Cumberbatchiin ses- Neyse, laf salatasini bir kenara
.. lendirdigi bir Drizzt ani- o
muhtemelen asla gelmeyecegi masyonu geldi: tinyurl. birakirsak sana ¢ok spesifik .
icin ¢ok tiziiliiyorum. com/ogz-164-drizzt bir 6neride bulunayim. One Konu: Siz

Piece'i izlemeye basla, ama
bastan degil, 226. boliimiin
ortasindan basla. Kanimca

hala One Piece’in en iyi

Oncelikle “degeri bilinmemis” oyunlar
olarak Baldur’s Gate'ler, Falloutlar,
Wastelend 3’ler 6nerilmesini kiniyorum
ama benim de bu konuda pek fikrim hikayesi olan Water 7'in degil dinliyqr gibi hissediyorum)
yok maalesef :( Shadowrun: Dragon- A | baslangici. Oncesi de ¢ok tanmyak da lstlyorum bazeiL.
fall (2014) ve Pathfinder: Kingmaker giizeldir ama su an fazla eski Kendime ¢ok yakin hissettigim

aradigin yapimlar olabilir belki. - M —> MythBusters'tan Kari - bir yazinin tstiine “Bu Omer de
gmnyap Byron, Dr. Stone izleyip vegava;kgellebll:;: Ka;aktell'(lere kimmis?” diye sordugum ¢ok
ti abanci kalinm diye de pe
yorumluyor: tinyurt.com/ ¥ yecep oluyor. Seni tabii ki tantyorum,

0gz-164-stone korkma, alisman ¢ok uzun g
siirmez. Water 7’1 (ve tabii ayni en b?,t? YouTubIe sa.)./eT(lnde
hikayenin ikinci boliimii Enies 212 &'9€ryazariar soz konusu
Lobby'i) izle, seversen eskilere oldugunda bura)z.sulfmnlge.klyo.rum
dénersin. Garip bir dneri oldu (stkintiya bak). Isin 6zeti; sitenizde
her yazarin kendini ufak tanittigi

farklndaylrp an.la sok e?kl bir kdse agsaniza :) Saglicakla kalin.
ve ¢ok biiyiik bir One Piece « .
- Cem Ozdemir

N Selam ey Oyungezer Ailesi.
Her ay bu kadar keyifle
dinledigimiz sizi (evet okur gibi

3. Ah ah, cok karisik bir soru
sordun. Bir yanim biiyiik bir One
Piece hayrani olarak yakana
sarilip “basla lan tabii manyak
misin One Piece bu!” demek
istiyor. Nihayetinde son Kimetsu
no Yaiba yiikselisini saymazsak
Japonya’nin 20 yildir uzak ara

en popiiler serisi olmasi bosuna ?e fst:ﬁffa';:génr?g ::Isd :zyramndan geltyor bu Sner,

.. $ sanmayasin :)
degil. O kadar ¢ok unutulmaz g6rmemisim: tinyurl. Selamlar Cem. Bu kadar olur.
anim var ki seriyle... Ama iste com/ogz-164-pokemon 4.Yakuza'yi dogru sirayla Siteye degil de dergiye tam
yiizlerce boliim olunca da insan oynamaya baslamissin: 0, 1, olarak dedigin sekilde bir
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https://www.youtube.com/watch?v=5fP3C4hH3VU
https://www.youtube.com/watch?v=HpV85d1hm6I
https://www.youtube.com/watch?v=BoZ0Zwab6Oc

elam’

z facebook;yo

forum, email, twitter,

utube

mini dosya yapmaya niyetlendiydik
biz de. Bu aya yetismedi ama gelecek
aya artik ins. Ciinkii biz yazar tayfasi
stirekli muhabbet halindeyiz falan
ama okurlar icin bu insanlar yazilarin
orada yazan bir isimden ibaretler. Her
ne kadar herkes yazilarina kendinden
cok sey katiyorsa da ve koselerdir,
OGZ Takimi gibi alanlardir biraz bu
konuda firsat oluyorsa da yeterli
olmuyorlar. “Kim ya bu insanlar? Ne

is yaparlar? Nasil karakterlerdir? Ne
severler, ne sevmezler?” falan filan gibi
muhabbetlere girdigimiz tiber kisisel bir
dosya olacak becerebilirsek.

Selam Cem, aslinda ben nispeten yeni bir
yazar olarak Omer’i yalanlayacagim bu
konuda, yazar tayfasi olarak bizim kendi
aramizdaki muhabbetimiz bile ézellikle salgin
ddneminde ofis etkinliklerinin iptal edilmesiy-
le hayli kopmus, ayin belli dénemlerinde mail
lizerinden ytirtiyen bir is boliimiine inmisti.
Neyse ki birkag toplantidir hem yazar-yazar,
hem yazar-okur iletisimini gliclendirmeye
y6nelik seyler konusuyoruz, biz de farkindayiz
problemin merak etme, glizel seyler yapilacak
umarim:)-M

Saglicak dilekleri bizden,
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Mektup buyuk oldu, ol-
sun, buyliylince de giyer

Selam Omer, selam Mutlu, nasilsiniz?

Gegen ay Emre'yi tebrik etme firsatim
olmadi, geg tebrikler kendisine. Aylik
“Zaman sen ne sagmasin!” bik bik'imi ona
harcayacagim. Bu adam FFTR'de ben Final
Fantasy 1 rom cevirisi yaptim, Tsubasa
yaptim falan diyordu, simdi ¢cocugu var.
Ne zamandi o, 2005? 2006? Zaman sen ne
sacmasin! Yeniden tebrikler, sicacik glinler
diliyorum aileyle.

Ulkenin Mordor taraflarinda pek bir olay
yasamadigimdan dergiye geciyorum;

“Mutlu Switch alsin” ney? Dergi Mutlu'ya
Switch alsin ;) Ondan sonra Disgaea 6

da yazar, Triangle Strategy de yazar, Shin
Megami Tensei 5 de yazar. Cikarlarsa tabii.
Oyunlarin parasini mayisindan kesin ama.
Bdyle de sol vururum.

Bdyle basamak basamak;

AoE 4'tin grafikleri bir tek bana mi 3'ten
koti geldi, Monster Hunter: Rise inceleme
sayfasi o kadar grafik yukli ve geg
yukleniyor ki sayfa dizayninda st Uiste
eklenen tabakalari tek tek gorebiliyorum
(islemci zayif saniyorum), Balanworld
benim de midemi bulandirdi, 6zellikle
Turk animasyon kalitesindeki karakter

modelleri.
Diye yaziyordum ama cok sikildim.

Soyle diyeyim: Bu ay da o kadar ¢ok iyi
anime tavsiyesi var ki kenara isimlerini
not ettigim bir diinya anime sayfam

oldu. Gergekten izlemek istiyorum ama
vakit ayiramiyorum. Daha dogrusu bos
vaktimi topluca oyunlara ayirmayi tercih
ediyorum clinki bu sikinti animelerle
ayni. Oynamam gereken o kadar ¢cok oyun
var ki... Bir de 6zet gectigin konulari hep
ilging geliyor. Live action TV dizilerinin
konulari bunlarin yarisi kadar ilging
cikmiyor. ilging ciksa da kendimi adamak
istemiyorum, ¢linki eh... oyunlar. Cok da
iyi biliyorum; Burak bu hayatinda istedigin
bitiin kitaplarn okuyamayacak, oyunlari
oynayamayacak, filmleri dizileri animeleri
izleyemeyeceksin ve bu sorun degil... Ama
iste bi glin bakicam diye o liste uzamaya
devam ediyor lel.

Gariptir forumlarin yasadigi 10 yil
oncesinde, DVD ticareti yaptigimiz,
50'lik 30’lik CD silindirlerinin sehirler
arasi network désedigi yillarda zaman
ayirabiliyordum oyunun yaninda.
istediklerime bonus olarak eklenen en
sevmedigim animeleri bile sonuna kadar
oturup izliyordum, sanirim agliktan. Nice
Karin'ler, nice Grenadier’lar izledim off
aklima geldikge kirinc oluyorum (kusura
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bakma ilker sevdiydin, yolladiydin
ama :( ). Nadiren manga falan

da olurdu hatta. Simdi Kimagure
Orange Road’'un mangasina
baslamistim o yillarda, “ne bu simdi
ask U¢geni var bir de elemanin 6zel
glgleri var telekinezi falan he mi,
heeee peki” deyip biraktim desem,
ne dersin Omer?

Oyunlar OYUNLAR OyUNIaR
diyorum da hep eski puisku

seyler, neler oynamisim bakayim:
Dragon’s Dogma'yi bitirdim 2yi
bekliyorum deli gibi; eski FPS
mekanikleri baymiyor beni, Halo:
Master Chief Collection'daki bitin
oyunlari oynuyorum; Syberia 3,
Fear 3, Dreamfall Chapters... bu
Ucl icine edildigine ¢cok kizdigim
oyunlar. Son olarak da ELDEN RING
OOOHHH'yu beklerken bitirdigim
Dark Souls 3.

Dark Souls 3 icin bir mini Oyunezer
yazabilirim aslinda, biraz biktl
oyun beni. Oyun hikaye anlatmiyor
yahu. Yani simdi GUNAYDIN BURAK
MAGARA NASILDI SOGUK MUYDU
diyeceksiniz. Tabii ki anlatiyor.
Miyazaki'nin nasil hikaye anlattigini
da biliyorum. Ama son oyundur,
son 2 DLC'dir deyip kafayi yedim
ekstra bir hikaye parcasi bulacagim
diye. Duvarlardaki kapilardaki
kabartmalari inceliyorum, baska
manyaklarin her delige girmesine,
oyunun asset’lerine kadar
kirlmasina ragmen bulanamamis
bir sey bulurum diye. Ne primordial
serpent’lerden bahsedilmis, ne
Pygmy’ler adam gibi resmedilmis,
ne World Tree / Spirit Tree olayina
deginilmis... Ringed City’ye girdim
“Iste buras!! Iste burasi zurnanin
zurt diyecedi ve benim o zurnanin
esya aciklamasini okuyarak
aydinlanacagim yer!” dedim, koca
sehirde daha fazla soru isareti ¢ikti.
Spoil ettim edecegim kadar ama
cok hayal kirikhgina ugradim. Daha
cok doyamadim diyeyim. Kendi
teorilerimi Gretiyorum, aslinda
glizel de oturuyorlar olan bitene.
Ama sonugta ne oluyor bunlar?
Head-canon, o kadar. Tutup “Sonra
Gwynevere ile Smaugh 6pltsmis!”
falan desem ayni resmen. Sanat
yOnetimi, oynanis harika ama
yetmedi, doyamadim. Bir Dark
Souls 4 gelse diyecegim, ondan

da korkuyorum al sana cevap/soru
deyip ylizime vuracak diye.

=Y. steamcommunity.com/groups/oyungezer

MAYIS SONU GOSTERIMLERI
YAPILAN 3 OYUNDAN EN COK
BEKLEDIGINiZ HANGISi?

2. Yakin doviig bayad zevkli ge!di
da severim. @Stalk Dung Pie

Dying Light 2 digerlerine oranla daha
taze ve yenilenmis hissettiren oyun oldu.
DL2>FC6>HFW @Kemal Erdem Sahin

Oyunun kendisini hig
sevmemistim de, Monster
Hunter World'iin Palicolart
acayip tatlydi. @Yigit Ertug

Dama ¢ikan Roach. @Eren Erj

dow Dancer’in kugusu. Helg ki :
iyip bize geri gelirkenki hali. @

En siki sikiya baglanip sevdigim Yoshi sanirim. Asagi
diisiince ¢ok iiziilliyorum. @K. Fatih Kaleli

HAYATTA EN SEVDIGiN ABUR CUBUR HANGISi?
[BASKIYA 5 DK. KALA SORUSU]

Gokkusadi dondurmaya
patlayan sekerli kaplama
eklendiginden beri favorim o.

Su turuncu soslu fistiklar var
ya onlar. Ama A101'de satilan
Cerezya markadan olacaka,
Otekiler kotl. @omerakdag

Diimdiiz ayicik jelibon desem...
Ama 6zellikle ananash olanlari,|
Elmalilari da kim yiyorsa yesin!
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Neyse ne kaldi geriye From listemden?
Bloodborne ile Sekiro. Sekiro hala biraz
zor, Activision'in kendi aile fertlerini
bile satabilecek bir tliccar oldugunu
biliyoruz. Belki korsan korfezi yardimci
olur. Bloodborne PC'yse yeni bir Elden
Ring efsanesi olarak kalbimdeki yerini
koruyacak.

Bu aylik bu kadar sanirim. Kendimi tekrar
etmis olabilirim kusura bakmayin. Simdi
aynanin karsisina gecip 3 kere Elden
Ring, 3 kere Bloodborne PC, 3 kere de
Dragon’s Dogma 2 demeye gidiyorum
musaadenizle. Her yol mubah. Kendinize
iyi bakin! STAY SAFE! - Burak Tiire

Selamlar Burak, mektubunu okumadan
once idare ederdim, su an bilmiyorum,
kafam karisti :) Emre’ye iyi dileklerini
ilettim, sevgilerini yolladi.

Selam Burak, hala Victoria 3 duyurusunun
mutlulugunu yasiyor, sabahlari yataktan
kalkmadan duyuru videosunu tekrar izleyip
gline glizel basliyorum, birkag glindlir keyfim
yerinde anlayacagin :) - M

Ulkenin Mordor’u neresi oluyor emin
olamadim ama istanbul ne olur acaba o
durumda? Isengard? Beykoz ormanindan
entleri bekliyoruz artik.

Heh Mutlu kim Disgaea yazmak kim ya.
Beceremez Mutlu onu. Ben de strateji
seven insanim, ayni zamanda Japon
oyunlarini da severim, benim bile
adapte olmam, seriyi anlamam yillarimi
aldi. Mutlu iistiine benzin dokiip yakar
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onu. Sirket de Switch alacaksa 6nce
bana alsin! icimde ukdedir Fire Emble
Three Houses. Oyun Eren’de var, ondan
otlanirim :)

Glizel dileklerin icin miitesekkirim ama ¢ocuk
oyu- 6hém Japon oyunlarina karsi biraz én
yargil bir insanim maalesef, dergimizdeki se-
venlerinden hikdye derinligi konusunda basa-
rili olduklarini duydum ama grafik tarzlari ve
RYO agirlikl yapilari hi¢ bana hitap etmiyor.
Hatta 2019 dddillerini belirlerken FE: Three
Houses mu TW: Three Kingdoms mi kavgasin-
da FE'nin strateji oyunu olmadigini da iddia
etmis, Japon bayradi yakacak hale gelmistim
:) O ylizden Switch benim elimde ziyan olabi-
lir, yerine sdyle bol ¢ekirdekli bir islemci daha
yardimci olur stratejiler konusunda. - M

AoE 4 giizel goriinliyor bana ya. 3 sabit
kamera oldugu icin dyle gelmistir belki
sana.

Ben de begendim 4'(in grafiklerini, tarz agisin-
dan biraz mobil oyun havasi veriyor olabilir
ama uzun slireli oynanislarda gézii yorma-
yacak ve kolay takip edilebilir bir grafik stili
olmus bence. - M

MonHun sayfalarinin ge¢ yiiklenmesi
konusunda, eger pdf'ten okuyorsan ve
Yiiksek Kalite yazan pdf'i indirdiysen
Standart Kalite yazani indirmeni
oneririm. O ¢cok daha hafif ve %1000
zoom yapmadikca aradaki farki
anlayamazsin zaten. Balanworld’le de
tek alakam Dunkey videosu, almayayim
tesekkiirler.
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©) oyungezercom.ir _f facebook.com/oyungezer ! Twitter.com/oyungezer youtube.com/oyungezer

' A ot :
Mather: It's in the prophecy, Kyle. "Then shall befevealed onesman who, thrdugh an act of ultimate sacfifice, shall
/ = acpepit the Mercy of the Light..”
“f

Eh, kendi cevabini kendin vermissin,
hepsini izleyemeyeceksin ve bu sorun
degil :) Ama hakikaten iki sezon list iiste
nasil geldiyse tarihin en iyi sezonlarini
falan yasiyoruz. Sahsen ayni anda takip
ettigim en fazla 6-7 anime olsun diye
ugrasirim ¢ok bogulmayayim diye ama su
an baktim da 14 tane seri varmis. Ge¢mis
katalogdan devam ettigim Gintama haricg.
Anime sayfalarini yazmanin getirisi olarak
son 10 yildan falan kac¢irdigim icin ¢ok
yandigim bir sey yok. Bir tek bir ara Mob
Psycho 100 izlemem lazim. Daha ge¢misten
gelen katalogda kallavi seyler var benim
de ama. Legend of Galactic Heroes’un yan
serilerini izlemedim mesela, sonra hep bir
Initial D izlemek istemisimdir, bir ara kesin
girecegim ona da. Monster var, Mushishi
var...

Anime izlemesem de oyunlar konusunda yillarca
bitmeyen liste derdinden ¢ekmis birisi olarak (ki
bir de strateji oyunlarini tam bitirdim deyip liste-
den silmek ¢ok zor oluyor :)) bence nihai ¢6ziim
o listeyi yirtip atmak. llk birkag ay ¢ok zor olsa da
yaklasik 1 senedir halihazirda elimde bir oyun/
dizivarsa onu bitirene kadar kenara higbir sey
listelemiyorum derginin isleri disinda. Elimdekini
bitirdigim anda yine birbirinden kaliteli ylizlerce
yapima birka¢ dakika icinde ulasabilecegimin
farkindayim, kenara not etmeye gerek yok. Tabii
hala indirim dénemlerinde Steam’de saatlerce
geziniyorum o ayri. - M

O DVD balyalari benim gardirobun

arka tarafinda hala duruyor ya bir giin
lazim olacakmis gibi, DVD siiriiciim bile
yok halbuki :) Zamaninda Nextgamer
forumlarinda bana DVD yollayarak anime
sevgisi asilayan Kojira nikli arkadasa selam
olsun bir ihtimal burayi goriirse. O DVD'ler
sayesinde normalde isim olmayacak Tenjou
Tenge, Get Backers gibi alakasiz seyler
izlemisligim ¢oktur benim de. Grenadier de

vardi galiba ama es ge¢cmeyi basarmisim
onu :) Orange Road’a laf edeni yakarim!
Agir fanboyum! En basit, en saf, en naif,
en sicak seydir izledigim, yerine hicbir
sey gecemez. Tabii romantik komedi
sevmiyorsan bir sey diyemem, o ayri.

Ne yahu bu konustuklariniz, ¢izgi film filan mi?
Sunger Bob izliyordum ben ¢ocukken, onun da
cok derin metaforlarivardi :))))) - M

Ben beni ¢cok uyuz eden iki TWW
oyunundan sonra (genis bir ilk bakis yazar
da bahsederim o oyunlardan bir ara)

biraz farkli yonlere kaymaya calistim bu
ay. Biraz Surviving Mars, biraz Stellaris
oynadim, sevdim, ama yine de TWW'ye
geri donecegim su Stellaris oyunum bitince
galiba. Onlar disinda biraz aksiyon olsun
diye Dying Light: The Following'i bitirdim.
Sonra God Eater 3’e basladim, gayet giizel
gidiyordu ama kamera o kadar hareketli
ki kafami agritti, yarida birakmak zorunda
kaldim. Dying Light'in bulandirmadig:
kafami God Eater nasil bulandirdi
anlamadim valla. $imdi de Kiryu’nun
oykiisiinii artik sonlandirma vakti gelmistir
diyerek Yakuza 6’ya bagladim. iddiali
konusmayayim ama Kiryu harici Yakuza'ya
veya Judgement gibi yan oyunlara girme
niyetim yok simdilik. Belki yillar sonra ¢ok
ozlersem.

Bu kadar Total War seven bir araya geldik ma-
dem; ikinize de daha oynamadiysaniz Shogun 2
Gnereyim buradan. Fall of the Samurai'in namini
zaten duymussunuzdur ama glincel oyunlardan
sonra Shogun 2’ye ddniince serinin onca glizel
gelismeye ragmen stratejik yon(ind, agir yapisini
ve biraz da ruhunu kaybettigini fark etmek hii-
ztinlendiriyor insani... Nostalji olsun diye 3K ile
birlikte indirmistim ama Shogun 2'yi oynamaktan
3K’ya sira gelmedi bu ay. - M

. sleamcommunity.com/groups/oyungezer

Souls 3'ii de, Bloodborne'u
da, Sekiro’yu da “aha silah aha
canavar” seklinde oynamistim.
Hi¢ umursamadim hikayesi

ne anlatiyormus. Merak edip
internetten falan da 6grenesim
gelmedi. Lore 6grenmeyi
severim, su sira Warhammer
Fantasy wiki’si okuyorum mesela
bol bol ama ne bileyim, From
oyunlari benim i¢in oynanistan
ibaret, gerisi cok cekmedi bir
tiirlii.

Bloodborne PC zaten ah be bir
gelse de insan gibi 60 fps tadini
¢ikarsak su oyunun ya. Elden
Ring de fena olmaz tabii :) Dark
Souls 4 diye bir sey olmayacak
ama, bosuna bekleme.

Bdyle umutsuz beklemeye gerek yok
yahu, Sony takir takir getiriyor oyun-
larini PC'ye. 2 seneye kalmaz Blood-
borne da gelir oynar konusursunuz
yine.-M

Sen de kendine iyi bak. Aynalara
selam. Bir de orada kendine iyi
bak.

Sen de iyi bak Burak, gordistirtiz:) - M

Gelecek ay ¢ok biiyiik ihtimalle
son kez Selam OGZ’'nin basinda
olacagim. Sizi de beklerim:)

Once dergide ufak ufak yaz-
maya basladi, sonra serbest
yazar kadrosuna dahil oldu,
sonra da derginin tasarimini
iistlendi. Gelecek ay da Ser-
pil'i koltugundan etmesini
bekliyoruz. Sevgili Aygen
GOrig buralarda olacak ge-
lecek sayida, bir hos geldin
deyin!
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Dikkat!
The Last
of Us
hakkinda
spoiler
icerir.

66 Bu arada yanlis
anlasiima olmasin,
sadece 6 aylik bir
baba olarak
analik-babalik
hakkinda ahkam
kesmek degil,
sadece kendimi
duygularimi
paylasmak istedim.
Sevgiler...99
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Kartuslara Ufleyen' Adam

Emre Simer

EMPATI

Yaklasik 3 ay 6nce The Last
of Us 2'yi bitirdim. Oyunu ¢ok
begensem de 30 senelik bir
oyuncu olarak Ellie en nefret
ettigim video oyunu karakteri
olmayi basardi. Zira Joel'un
onun icin biitiin diinyayi
feda etmesini ve bu kadar
korumaci davranmasini israrla
anlayamamasini hayretler
icinde izledim. Bir insanin
empati duygusundan bu
denli yoksun olmasi inanilmaz
gercekten. Ayrica intikam
icin ¢iktig yolda son noktayi
koyamamasi sebebiyle her iki
taraftan pek cok insan da tam
anlamiyla bos yere 6lmis oldu.

ilk The Last of Us'l bitirdigim
zaman heniiz baba degildim.
Lakin o zaman bile Joel'un
finalde verdigi karari biraz
sorgulasam da gene de hakh
oldugunu duastinmustiim.
Joel kesinlikle kot adam

degildi, evladini her seyden
cok seven bir babaydi sadece.
ikinci oyunu oynarken de ilk
kez baba olmustum ve kizim
daha sadece 1-2 aylikti. iste

sumer@oyungezer.com.ir

o zaman Joel'in verdigi karari
tam olarak anlayabildim ve
su an basindan sonuna kadar
hakl oldugunu distiniiyorum.
Keza su an benzer bir durum
benim basima gelse, degil
butin dinya irkini, galaksiyi
bile g6zimi kirpmadan

feda edebilirim kizim igin.
Tipki Joel'un da ayni seyler
tekrar olsa gene ayni karari
verecegdini séylemesi gibi.

Yaklasik 6 aylik bir taze baba
olarak kendime hayretler
icinde bakiyorum. Omriim
boyunca hi¢bir bebegi
sevmeyen ben, artik ise
gidince kizimi 6zliyorum.
Onun cani yandigi zaman
ben canim en az 20 misliyle
yaniyor. Bana uzaktan
gllimsedigi zaman yasadigim
duygu hayatimda yasadigim
en guizel duygu olabilir. Hani
ailemiz bize “ana-baba olunca
anlarsin” deyip durur ya,
kastettikleri sanirim tam olarak
bu olsa gerek. Akilla, mantikla
falan izah edilebilecek bir
duygu degil yani.

Tabii evlat sahibi olmanin
guizel oldugu gibi zor yanlar
da var (hele ki anneler icin).
Butlin bir 24 saatinizi, hatta
omrinizi onu adamaniz,
bir ihtiyaci oldugu anda
derhal yerine getirmeniz
gerekiyor. Uykusuz geceler,
hastaliklar, zorluklar... iste
o zaman da ¢emkirdigimiz
anne ve babalarimizin aslinda
ne biydk bir is basardigini,
sizi sadece birkag ayda deli
eden seyleri onlarin yillardir

seve seve yaptigini anlyor

ve onlara 10 kat daha fazla
saygl duymaya basliyorsunuz.
Evlat sahibi olmak sadece
¢ocugunla degil, kendi
ebeveynlerinle de yakinlasman
anlamina geliyor yani.

iste yakin tarihte bu
duygulari fazlasiyla yasamam
Ellieden tam anlamiyla
nefret etmeme sebep oldu.
Diinyada sevilmeye muhtag
bu kadar insan varken
bu denli biytik bir sevgi
karsisinda sadece ofke ve sifir
empati gostermesi, almaya
calistigi intikami da g6ztimde
tamamen degersizlestirdi.
Clinki bir insana ne kadar
deger verdiginizi ancak o
yasarken gosterebilirsiniz,
oldikten sonra degil. Keza
olduikten sonra yaptiklariniz
gene sadece kendinizi mutlu
etmek icindir. Bu ylizden de
bencilcedir, samimiyetsizdir.

Diyecegdim o ki birbirimizi
anlayabilmemiz icin ana-
baba, kardes ya da evlat
olmak gerekmiyor aslinda.
Tek ihtiyacimiz olan sey biraz
empati kurabilmek. Zira bu
saydiklarimi olmayi beklersek
bazi seyler icin de fazlasiyla
gec kalmis olabiliyoruz.
Hayatin kurgusu bu sekilde
maalesef. inanin bir insani
oldiikten sonra anlayabilmek
kadar kot ve insani icinden
cikamayacadi bir pismanhga
iten cok az duygu var
gercekten.

Umarim benim kizim da Ellie
gibi olmayacak...
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66 Apik
Hayrabetyan'in
1947°de achdl

Apik iskembe
salonu,
2019'daki
vefatindan
birkac¢ yil 6nce
kapanmistir. 99

Noyan Akatl

. sleamcommunity.com/groups/oyungezer

noyan@oyungezer.com.ir

ISKEMBE SALONUNDA CIKAN OLAY

Tamamen tesadiifler sonucu
ortaya ¢ikan bir yazi oldu bu.
Soyle ki; gectigimiz ay basi kuru-
lan dergi ici haberlesme grubu-
muzda, tam bayram glnlerinde
bir iskembe salonu konusu gecti.
Hatta bir arkadasimizin sordugu
soru, Istanbul’'un Kurtulus-Pangal-
t1 semtlerine yakin bir iskembeci
olup olmadigi seklindeydi. Soru,
arama motorlarinin da yardimiyla
cevaplandiktan sonra, uzun yilla-
rin ardindan unutamadigim, bir
aksiyon veya aile-komedi filmi
sahnesi gibi bellegimde yer etmis,
renkli bir aniyr hatirlayarak mesaj
grubumuza naklettim ve yazdigim
anidan giizel bir Hayalet Gemi
yazisi ¢cikacaginda hemfikir olduk
editor-yazarlar grubu olarak.

1980’lerin hemen basi, ilkokul
besinci sinif veya ortaokul hazirlik-
taydim diye hatirliyorum. Carpici
bir bilgi olarak belirtmekte fayda
var; istanbul’un niifusu 5 milyon
civarinda, buglinki gibi anormal
sekilde 20 milyonlari bulmusg
degil. Degismeyen bir durum ise,
ayni bugiinki gibi cocuklugum-
da-ergenligimde de ailemle vakit
gecirmekten biyuk keyif almak-
tayim. Bir sonbahar-kis cumartesi

aksami, hava soguk ve ailece,
Murat 131 otomobilimizle, Yesil-
yurt-Bakirkdy'den cikarak, Harbiye
tarafindaki Kenterler tiyatrosuna
bir oyunu izlemeye gidiyoruz.
Unutulmaz sanatgilar Yildiz-Musfik
Kenter ve Stikran Glingor'iin bas-
rolde oldugu oyunun ardindan,
Dolapdere yokusunun tizerinde
bir yerde bulunan, bir Ermeni as-
¢inin islettigi, o ddonemde meshur,
kulaktan kulaga yayilarak poptiler
olmus bir iskembeciye gidiyoruz.
Babamin 6zel bir yemek meraki
olmadigindan, annemin de sehir-
de popiiler mekanlara merakli cok
tanidigi olmadigindan, enistemin
fikri olmali bu iskembeci ziyareti.
Klicuk bir diikkan, esnaf lokantasi
gibi, salonda sekiz-on masa, Ust
kattaysa balkon - asma kat gibi bir
bolim var, aile salonu misali, an-
ne-baba-kardes-hala ve enisteyle
o bollime yerlesip corbalarimizi
siparis ediyoruz. Dogal olarak yo-
gun, eksi bir iskembe kokusu var
iceride. Kiiclik yaslardan itibaren
g06zlemci bir cocuk oldugumdan
iceriyi ayrintilariyla gézlemlemeye
baslhyorum. Masalarda plastik
sepetlerde ekmek dilimleri ve

pet siseler de heniiz cevreyi isgal
etmediginden, cam su siseleri
bulunuyor.

iste ne oluyorsa, bu cam
siselerden ¢ikiyor olay: Hafta
sonu, gece vakti, iskembecideki
musterilerin alkolli olma olasilidi
ve orani yuksek. Nitekim alkolu
fazla kagirmis bir adam, bagirarak,
naralar atarak cam su siselerini
yerlere atmaya basliyor. Sangir
sungur kirilan siseler, etrafa saci-
lan cam parcalari, sarhos adamin
ortaya ettigi kifurler ve utang

icinde, caresizlikle sarhos arka-
daslarini sakinlestirmeye calisan
iki-U¢ arkadasinin nafile cabalari...
Bir filmin veya dizinin ortasindan,
absirt bir sahnenin icindeyiz o an
adeta. Sahne ilerliyor; ayik arka-
daslari sarhos adami durdurama-
yinca, garsonlar da etkisiz kalinca,
bu nahos oldugu kadar renkli
duruma, kasada duran, kisa boylu,
orta yash teyze el koyuyor. “Dinsi-
zin hakkindan gelen” hesabi, olay
¢ikaran adamdan daha yuksek
sesle bagirinca adam bir an sasirip
duruyor, arkadaslari ve garsonlar
da bu saskinliktan faydalanarak
sarhosu kollarindan bacaklarin-
dan yakalayarak disari cikariyorlar
gli¢ bela. O arada, gecenin en
sanssiz kisisi olan, sarhos adamin
bir arkadasi, verdikleri zarari kar-
silamak icin bir tomar para cikarip
kasiyer teyzeye veriyor ama teyze
eskilerin deyimiyle “eski kulagi
kesiklerden” oldugu icin miktari
begenmeyip “o kadar kirip dokt,
yetmez” diyerek bir tomar daha
para aliyor.

Ortalik sakinlestikten sonra,
komiler etrafi stiptrtrken ¢ikmak
lizere asagd iniyoruz, ben 11-12,
kardesim 7-8 yaslarinda oldugu
icin, tatsiz durumu kurtaran
kasiyer teyze “bu kii¢lik cocuk-
lara yazik, kotu 6rnek oluyorlar
cocuklara, yazik” diye sdyleniyor
arkamizdan.

Trafik-park-asir kalabalik gibi
sorunlari olmayan istanbul'dan,
anilarimda yer etmis bir iskembe
salonu 6ykisul anlattim sizlere bu
ay, gercekten yasanmishklar kadar
yakin, riiyada gorilenler kadar
uzak...
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+victorias — ON INCELEME

EARLY FOOTAGE - UNDER DEVELOPMENT

aradox, Crusader Kings Il'yle bera-
ber costu, yillar icinde ¢ok saglam
oyunlar ¢ikardi ve bu oyunlar baya-
g1 da popiiler oldu. Ama CK 2'den
hemen 6nce ¢ikan Victoria 2'nin de
hi¢ klicimsenmeyecek bir hayran kitlesi

haber ¢cikmamasi biyik bir meme'e donis-

ilgili her seyin altindaki yorumlara “Vicky 3
when?”falan yazip firmayi darhyor yillardir.
Hatta Paradox da arada dellenip “ne gtizel
post cikiyoruz, millet onunla ilgili bir sey
yazmaktansa Vicky 3'U soruyor, sadece Vi-
cky 3't soruyorlar..” diye Anakin'den Darth
Vader'a dontismeli meme'ler falan payla-
styordu karsilik olarak. Ama nihayet siire¢
sona erdi! Vicky 3 yolda goziikti!

Victoria 3, Victoria doneminde geciyor.
Diger bir deyisle Endistri Devrimi déne-
minde. Spesifik olmak gerekirse 1836-1936

arasinda. Yani “hadi kalkin sefere ¢ikalim da

iki tlke alalim” devri biytk 6lctide geride
kalmis. Teknoloji hi¢ olmadigi kadar hizh
ilerliyor, biri ampull buldum diyor, 6teki
bak bende de telefon var diyor, bir baskasi
sinema icat ettim gelin izleyelim diyor. Her
sey giderek fabrikasyon seri iretime bag-
lamaya basliyor. Okuma yazma orant hizla
artiyor. Milliyetgilik, sosyalizm, kapitalizm,
sosyal demokrasi, kolelik karsithgr gibi
distinceler yikseliste ve bu distinceler
matbaanin da yayginlasmasiyla sadece
felsefe ve politika cevrelerinde degil, genis
halk kitleleri arasinda da dgrenilip benim-
seniyor. Ve bildiginiz gibi bu distinceler
iyice yerlese yerlese, insanlari kutuplastira
kutuplastira 1. Dlinya Savasi'na yol agiyor.

Oyunun sonlarina, yani 1. Diinya Savasi
doénemine geldigimizde isler ne kadar
degisir bilemiyorum ama Victoria 3, diger
Paradox stratejilerinden ¢ok daha az savas

i odakli bir oyun olacak. Hearts of Iron gibi
i savas odakli degil, Crusader Kings gibi

i karakter odakli degil, “toplum” odakli bir
yonetim oyunu Victoria 3. Tim diinya ha-
i ritasina yayillmis 100 llkeden istedigimizi
i secebilecegiz ve toplum parcaciklarimizi
vardi ve bu on yil boyunca Victoria 3'ten hic

(“pop” yani “part of population” diye geci-

i yor) duruma gore kendi istedigimiz yone
ti. Konu ne olursa olsun insanlar Paradox’la :

cekmeye calisacak, duruma gore nabza

Kisacasi bir strateji oyunu “oraya buraya

i dalayim da haritay boyayayim” oyunu
olmaktan ne kadar uzak olabilirse Victoria
i 3 o kadar uzak olacak. Toprak almak yine

i mimkiin ama kirk tane politik takla atmak,
i arkayi saglama almak gerekecek. Her seyin

i birbirine etki ettigi milyonlarca mekanik,

¢ oliimiine detay olacak oyunda. Neyse ki
Crusader Kings III'i nasil yeni baslayanlar

i icin olabildigince kolay 6grenilir hale getir-
i dilerse Victoria 3 icin de aynisini yapiyorlar

i gibi gériiniiyor. Nispeten insancil bir 6gren-
me sureci olmasini bekliyorum.

i gore serbet verecegiz. Biitlin ¢ikar gruplari-
i nimutlu etmek, 6zellikle de biyiik gliclerle
i oynarken kesinlikle miimkiin olmayacak
ama orada dik durdum, burada taviz ver-
i dim, su pop’u kontrol altinda tutmak igin
i bilmemne ulkesiyle séyle anlasma yaptim
i diye diye hayatta kalmaya calisacagiz. Hizla
degisen teknolojinin etkisi de biiyiik olacak :
i ve mesela muhafazakar bir ydnetim sergi- :
i liyorsak dustince 6zgurliguni, matbaayi

i falan yasaklama gibi opsiyonlarimiz da

¢ olacak.

Ellerinde oynanabilir bir stiriim olmasina

ragmen bir ¢ikis tarihi hatta ¢ikis arahg
i paylasmaktan kagindilar. Yine de 2022'yi
i gecirmez diye tahmin ediyorum.

TUR: Strateji | YAPIM / DAGITIM: Paradox Interactive

PLATFORM: PC | CIKIS TARIHi: -
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BU AY NE

olur yeni bir tat, yeni bir soluk.
HESER

OLDU?

Bu paragrafin altinda yazan ismi gordiigiiniiz anda “aaa yine satamamis kdseyi”
diye disindiniz degil mi? Haklisiniz. OMER yazip SMS atanlarin sayisi bekledi-
gimden az cikti, farkli bir soluk gormek istiyormussunuz ama Omer’e de yazik

olmasinmis. O zaman baskasini buluveririz, sizden kiymetli mi canim? Ne giizel

kilit rollerde isim degisiklikleri de zorunlu
hale geliyor. iste bu ylizden 1997'den beri serinin
yapimciligini yiriten Shinji Hashimoto, marka mi-
dirligund Yoshinori Kitase'ye birakarak kenara cekil-
di (demek isterdim ama kendisi Square Enix yonetim
kurulundaki gorevine devam edecek). Adamlara
emekli olup kafa dinlemek de yasak.

Bir sonu¢ gikaca-  § I S GO 11 1 B =
gindan degil ama oo 1> emoE0BR D & B

Hupﬁble BLjndIe’ln L8 =0 EQ ﬁﬂ FEES E_
kurucusu yiiksek kar pay! s e

uyguladigi ve yayincilara
“baskasina bizden daha
ucuza oyun verirseniz sizi
yakariz” dedigi iddiasiyla
Valve'e dava acti. “Valve
pazar payini suiistimal
ediyor, tekel rollini kotu-
ye kullaniyor” diyor Wol-
fire Games. Pek de haksiz
sayllmaz aslinda.

ol 1§} g =0
& cioe g pﬁlﬂlﬁ‘QBL..

I

Her hafta Epic Ga-
mes Store’un verdigi
oyunlari cebe- par-
don, kiitiiphaneye atmayi
diliyoruz ama hi¢ sormuyoruz

God of War'un yaraticisi David Jaffe, ‘hastasi ol-

isim de degil ama Jaffe demek ki bir 15tk gérmis. Movie

deyiz” diye saygisini gosterdi zaten. Bu birliktelikten bir
seyler cikar bence.

The Witcher 3: Wild Hunt'in ydnetmeni
E (ki kendisi ayni zamanda Cyberpunk

2077'nin ikinci ydnetmeni ve yapimin-
dan sorumlu isimdir) Konrad Tomaszkiewicz,
hakkinda yuritilen firma ici zorbalik sorustur-
masinin ardindan istifasini verdi. Tomaszkiewicz
sorusturmada sugsuz bulunmustu ama bu ko-
nuda kendisini su¢clamaya devam etmis ve ayril-

masinin en dogru karar oldugunu diisinm{s.
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, Final Fantasy tam 34 yillik bir oyun serisi.
- Sire bu kadar uzun olunca da ister istemez
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dum oyunun'’diyerek Lust from Beyond'un gelis-
tiricisi Movie Games'e katildi. Aslinda oyunun hig
de dyle hasta olunacak bir tarafi yok, devrim yaratacak bir

Games de “Jaffe baba oyun yapmak isterse emrine ama-

" bu degirmenin suyu nereden
& +geliyor, yayincilar Epic’in yiizii
" suyu hiirmetine mi oyun
~veriyorlar diye. Epic bu oyun-
lar icin yiiz milyonlarca dolar
harcryormus cebinden, mese-
a Batman Arkham 1.5 milyon

Blizzard son (g yil icerisinde tim
n oyunlari genelinde yaklasik 10

milyon aktif kullanici kaybettigini
acikladi. 2018'in birinci ceyreginde 38
milyon olan oyuncu sayisi, bu yilin ilk cey-
reginde 27 milyona gerilemis durumda.
Herhalde yeni Diablo’lar bu sayiyi biraz
toparlar ama yillarin firmasi icin isler tah-
min edildigi kadar iyi gitmiyor diyebiliriz.




BU AY NE OLDU?

= Dahagt icin: www.ogungezer.com.tr

____________________________________________________________________________________________________________

Sony yati-
rimcilarla

Ubisoft bundan boyle sa-
dece AAA oyun odakli ol-

mayacagdini, her yil 3-4 AAA paylastigi
oyun yayinlamaya calismak yerine sunumunda gori-
1-2 AAA oyuna ek olarak yiiksek niise gore surprizi
kaliteli, oynamasi licretsiz oyunlar mahvetti ve PC'ye
gelistirme yoluna gidecegini agikla- getirecegi bir sonraki
di. Sizi bilmem ama buydik firmalarin oyunun Uncharted
“oynamasi Ucretsiz” terimini kul- 4 olacagini agik etti.
landiklarini gérdiigiimde tiylerim Once Horizon: Zero
diken diken oluyor, ¢linkii g6ziimiin Dawn, sonra Days
onlinde mikro 6demeler ugusmaya Gone, simdi Unchar-
basliyor. ted 4. Artik Blood-

Pandeminin fuarlar tizerindeki etkisi
daha uzunca siire devam edecek

gibi goriintyor. Ay icinde agikla-
malar art arda geldi, Gamescom’un bu sene
de tamamen dijital olarak diizenlenecegini
ogrendikten sonra Blizzard da “bu yil da
Blizzcon yok gencler” diyerek bir kez daha
BlizzConline'la karsimiza ¢ikacagini duyurdu.
Diger fuarlar da simdilik fiziksel ziyaretgi
kabul etmeyecek gibi duruyor.

borne’u da listenin
oniline ¢ekseler hig
fena olmayacak, PC
oyunculari beklemek-
ten kurudu valla.

Bethesda ile Microsoft arasin-
m da gerceklesen devasa satin

alimin yankilari devam ediyor.
Simdilerde konu Bethesda’nin yeni
buyik oyunlarinin hangi platformlara
gelecegi ve yapilan aciklamalar hem
Starfield, hem de The Elder Scrolls
VI'nin Xbox ekosistemine 6zel olacagini
gosteriyor. Yani sadece PC ve Xbox
oyunculari bu sansa sahip olacaklar, bu
da PlayStation icin koti bir haber.

Valve bir kez daha PC/konsol
n isini denemeye karar vermis,

bu sefer de Steam oyunlarini
calistiracak, Switch benzeri bir el
konsolu gelistiriyormus. Steam yazili-
minin son versiyonunda ortaya ¢ikan
bu bilgiler, konsolun yakin zamanda
tanitilacagini ve yil sonuna dogru da
piyasada olacagini gosteriyor. Steam
Machine basarisizliginin ardindan
bu sefer turnayi goziinden vururlar
umarim.

bunca zaman beklediler, beklediler, sonunda ellerine sadi solu

dokilen, bug'larla dolu, performansi zayif bir oyun gegti. Olum-
suz inceleme yagmuruna tutulan oyunun imdadina Frontier'in yaraticisi
David Braben kostu ve yasanan her sey icin 6zir dileyerek hepsini dii-
zeltme s6zii verdi. Bu da yeterince test edilemeyen tiim oyunlara ders
olsun (olmad).

n Elite Dangerous oyunculari yeni genisleme paketi Odyssey'i

____________________________________________________________________________________________________________
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Elimizi verdik Cole’'umuzu kaptirdik

miz ay icerisinde ¢ikmasini oyunu gosterip elletmediler! Verin sunu degildi ki Deathloop olsun? Souls benzeri
ekledigimiz ama uzun siire hakkin-  bana ya, istiyorum! Bitmis iste oynanir bu oyunlardan, roguelike’lardan, keltos bir

a dogru dirist bir bilgi yayinlan- haliyle, cikarin, hadi! arkadasimizin basroliinde oldugu malum
mayan Deathloop’un ertelenecegin . —_— bir seriden parcalari ilging sekillerde bir-
min etmek cok zor degildi. Yine de Deathloop hakNEiESEC NI lestirmeyi vaat eden bir yapim Arkane’in

resmi dogrulama geldiginde “HAAAAA- Iver gelfjlglrlde, e blr.rc?guellke olaca- ocaginda pisen.
. N i gini diistintiyordum. Kendini tekrar eden
AYIINIR" diye bagirmadan edememistim.

. , tek bir glinde gectigi, her 6ldiglimiizde Dongii ustasinin jiibilesi
Ancak ertelemeni ardindan Bethesda'dan de oyunun kendini basa sardigi bilgisi

gelen dijital etkinlik daveti kendimi avu- aciklandiginda oyunun tanimlamanin Etkinlikte 6§rendigimiz ilkye en 6nemli
tabilecegim bir seyler sunacak gibiydi. en kisa yolu “aha roguelike bu” demekti. detay, oyunun merkezinde bir bulmaca
Etkinlige katildiktan sonra mutsuzlukla Simdi anlasiliyor ki kazin ayagi pek dyle barindirdigi. Onceden de bllld.|g|m|z uze-
soyleyebilirim ki isyanlarim daha da biiyli-  degilmis. Dishonored ve Prey bilindik DI 08, EITE N el 4 G S

ayni glini tekrar tekrar yasayan Blackreef
adasindaki 8 kilit ismi 6ldurerek, mekani
| i pencesine alan zamansal donguyi kirma
cabasini anlatiyor. Onceden bilmediginiz
ve yeni 6grendigimize gore de, dongliyu
kirmanin yolu bu hedefleri topluca or-
tadan kaldirmak. Bunun da tek bir yolu
var.“Ne yaparsam buttin hedefleri ayni
anda ayni yere toplayip topluca ortadan
kaldirabilirim?” bulmacasini ¢c6zmek icin
oynayacadiz yani biitlin oyunu. Esas olay
gelistirmelerle degil, bilgiyle gliclenmek
olacak.

di! Tam da su aralar arayip bulamadigim oyun tiri kaliplarina cuk oturan oyunlar

ikinci en dnemli detay da, oyundaki

donguniin gercek zamanli ilerlemeyecegi.
Blackreef'te kesfedebilecegimiz dort farkl
bolge bulunacak: Updaam, The Complex,
Fristad Rock ve Karl’s Bay. Her biri Disho-
nored'daki bolimlerden daha biyiik bu
bolgeleri gliniin hangi zamaninda kesfe-
decegimizi de giriste sececediz. Glindiiz,
ogle, 6gleden sonra ve aksam olmak tizere
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glintin hangi
zamaninda
icine adim
attigimiza gore
harita degisecek.
Bir bolgede bir
binada giindiiz
insaat varsa, gece
bir digerinde parti
diizenlenebilecek. Ha-
ritanin bir yerinde glindiiz
kurtardigimiz bir karakter, bir
baska yerde gece yolumuzu agabilecek.

Bu sistem sayesinde zaman dongtisiinii kena-
rina kdsesine kadar 6grenip, bu bilgiyi kulla-
narak onu maniplile edecegiz. Blackreef’e dair
ogrenebilecek en 6nemli bilgileri 6grendigimiz
noktada da, nihai planimizi yapip yirirlige
sokacagiz. Bu ylizden oyunu ilk denemede
tamamina erdirmek gibi sansimiz olmayacak,
bir déngiiniin sonlarinda edindigimiz bir is-
tihbarat, sonraki bir déngiide olaylari kendi
lehimize kurmamiz adina elimize koz verecek.
Normal oyuncular olarak miikemmel planimizi
kurup basariya ulastirdigimizda oyuna 15-20
saat gdmmiis olacagiz.

F5 ve F9 cifti, yillardir siiren birlikte-
liklerine ara vereceklerini acikladi
Bu iki 6nemli bilgi isiginda oyunun en buyiik
rakibinin Hitman oldugunu séylemek mim-
kiin. Ancak onun aksine tekerriirli opsiyonel

opsiyonel
birakmayip
hikayesine
yedirecek. Tabii
bir de aksiyona
daha fazla agirhk
verecek. Bunu
yaparken Arkane
oyunlarindan alistigi-
miz kimi konfor bolge-
lerini de elimizden alacak
elbette. Artik istedigimiz yerde
hizli kayit alip yanlis her hareketimizi
tek tusla geri ceviremeyecegiz. Yonetmen
Dinga Bakaba, kayit yiikleme istismarini
egale etmeye cok cok erken asamalarda karar
verdiklerini séyliiyor. Oliip basa sarma olayinin
oynanis dongusiiniin kaginilmaz bir parcasi ol-
masini istemigler. Yalniz tek bir can hak hakki-
miz olmayacak; elbette bunun fazla acimasizca
olabilecegini goriip Reprise 6zelligiyle bize ti¢
can hakki vermisler.

Bu arada oyun Dishonored ve Prey'in ak-
sine bir FPS olarak lanse edildigi icin, Arkane
oyunlarini bastan sona bir hayalet gibi oyna-
yanlarimiz, gizliligin bu oyunda da gecerliligini
koruyup korumadigini da merak edecektir.
Dinga Bakaba'ya gorev bu sorunun cevabi
evet, ancak anlattiklarindan anladigim kadariy-
la Deathloop gizlilik ve aksiyondan bir tanesini
secmeyi ve ona sadik kalmayi tesvik eden bir
oyun olmayacak. Kayit yiiklemenin cilkini ¢cika

i DEATHLOOP,
|

V2.

-

DUAL-LOOP
DEATH-SENSE

Deathloop’un ana platformu
PS5, PS5'in de enilgi cekici ta-
rafi DualSense ancak son dere-
ce yaratici bu kontrol cihazinin
gergekten iyi kullanildigr pek
az oyun gorebildik. Deathloop
bu sinirli listeye adini yazdira-
cak gibi; oyunun yonetmeni
Dinga Bakaba, DualSense’in
oyundaki silahlar ve giiclerle
aramizdaki bagi guiclendirecek
sekilde kullanilacagini séylu-
yor. Silahin tipine gore geri
tepme titresiminin degismesi,
yere dokiilen mermi kovanlari-
nin seslerinin kontrolcl hopar-
I6riinden verilmesi gibi detay-
lar kendimizi oyunun icinde
hissetmemizi destekleyecek.
Cephanenin tlikendigini tetik
tuslarindaki efektin kaybolma-
sindan anlamamiz, kalitesiz
silahlarn tutukluk yapmasiyla
tuslarin sertlesmesi gibi ntians-
lar da oyunu sadece g6z ve
kulakla degil ayni zamanda
dokunma duyumuzla da oku-
yabilmemize olanak verecek.
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ramayacagimiz icin fark edilislerimizi geri
alamayip aksiyona dalacagiz. Kotu oynayip
bosa kaynak/cephane harcadigimizda da
elbette o gorevi feda etmek yerine ortalik
durulana kadar sinsi takilacagiz. Ha inat
eder“bana ne ben gizlilige abanacagim”
derseniz de oyunun temposunun ¢ok ya-
vaslamayacagini bilin, 6ldirdtugiiniz dis-
manlar yok oluyor ¢linki. Ceset saklamakla
ugragmayacaksiniz.

Bu arada az yukarida basa sarmak de-
mistik ya, her sey basa sarmayacak elbette.
Bir noktada Cole, 6nceki denemelerinde
kazandigi gliclin bir kismini elinde tutabil-
mesine yarayan bir ydntem kesfedecek. Bu

AYRILSAK DA BERABERIZ

Oyunun Dark Souls'daki isgal mekanigine
benzer bir coklu oyuncu sistemi barindi-
racagini daha 6nce 6grenmistik. Bununla
alakali hem bir senaryo detayi, hem birkag
ufak mekanik detayi aldik. Juliana’'nin,
oldiirmemiz gereken sekiz hedeften biri
oldugu da, bizim gibi déngi basa sardigin-
da hafizasini kaybetmedigi de daha 6nce
aciklanmamisti mesela. Bunlarin yaninda
hanim kizimizin oyun boyunca bizlerle
iletisim halinde olacagini da bilmiyorduk;
Julianna telsizden ve sagda soldaki biyuk
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noktada Residium materyaliyle tanisacagiz.
Ekipman ve glclerimizi kalici olarak agmak-
ta kullanacagimiz Residium, oldigumiiz
noktada kalacak ve gidip oradan geri top-
lamamiz gerekecek. Son can hakkimizi da
kullandigimizdaysa artan bitiin Residium
maziye karisacak.

Oyundaki guiclerimizi hedeflerimizi 61du-
rerek edinecegiz. Bu hedefleri tek bir kere
oldiirmeyecegdimiz icin de, ikinci Gglincl
seferlerde halihazirda aldigimiz giiclerin
gelistirmeleri acilacak. Dongliye her adim
atisimizda repertuvarimizdan Ug¢ adet silah,
iki adet de gli¢ sececegiz. Dishonored'daki
gibi on parmagimizda on dogauisti beceri
olmayacak yani. Ayrica oyunda silahlar de-
gil, silah siniflari olacak. Toplamda 8-9 tane
olan bu siniflarin kaliteli ve kalitesiz tiyeleri

televizyon ekranlarindan bizimle konusa-
cak, Cole’la atisacak. Bizzat karsimiza ¢ika-
cadi anlar geldigindeyse oyun bizi, muzigi
degistirerek bundan haberdar edecek. Bu
Julianna'yla aramizdaki dinamigi tersine
cevirecek clinki kendisi kilik degistirip nor-
mal bir asker gibi goriinebilme becerisine
sahip. Telsizden laf sokarken is basa dus-
tigunde sus pus olup bizimle saklambag
oynayabilecek. Elbette esasen diismanimiz
bile olsa, baska bir oyuncu tarafindan kont-
rol edilebilecedi icin yardimcimiz da olabi-
lecek, yardimci gozukip sonrasinda bize
ihanet de edebilecek. Bir karakter olarak

olacak. Bunlara hem gorsel 6zellestirmeler-
le renk katacak, hem de cesitli eklentilerle
silahlarin islevlerini degistirecegiz.

Deathloop, retro-bilimkurgu temasiyla
ve yillar yili Arkane'den alistigimiz oyna-
nisa taze bir soluk getirmesiyle epey hirsh
bir proje. Eger hirsinin hakkini verebilirse
hem stlidyonun diinya sahnesindeki
yerini percinleyecek, hem de epey kurak
gecen 2021'i sirtlayan yapimlar arasinda
yerini alacaktir. Hem Hitman'in, hem Dis-
honored'in, hem de FPS tiirlintin sevdalisi
olarak, heyecandan Azer Biilbdil gibi tir tir
titreyerek bekliyorum. Size aynisini yap-
manizi salik veriyorum. PS5'te oynayacak
olanlarimiza farz zaten.

™~
‘-"\»‘* € .

=y al 4 #

Y
,’*1 1,\

derdi donguiyi kendisi icin eglenceli kilmak
olacagindan, kontrollini Ustlenen kisi ne
yapsa Juliana'ya ters gidiyor olmayacak.
Olmek de, 6ldiirmek de Julianna’nin pek
umurunda degil.

Ha bir de unutmadan, oyunda karakterimi-
zin dis gortinlistinii de 6zellestirebilecegiz
ama “madem FPS oyununda dis goriiniisu-
niize 6nem vereceksiniz, o zaman 6zelles-
tirme opsiyonlarini baskasinin sizin gordu-
gu bir modu oynayarak kazanin” demisler.
Karakter skin’lerini agmak icin Julianna'yla
oynamak gerekecek yani.
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P-RTAL

Kimi,
neyi, nasil
etkiliyor?

¢ TWITCHTE YEREL

" FIYATLANDIRMA

orunlanyla, artilariyla ve eksi-

leriyle de olsa hepimizin bil-

digi tizere Twitch suan dinya

tizerindeki en basarili canliyayin
platformlarindan biri. Ulkemizde de
szellikle son tic-dért yilda hem Twitch
iireticileri, hem de Twitch tiiketicileri
sayisi bir hayli artti. Fakat uzun stiredir
de déviz kurlan ytiziinden yine iki tarafin
da canini sikan olaylardan biri abonelik
ticretleriydi.

Twitch'te abonelik olayina tam olarak
hakim degilseniz kisaca soyle diyebili-
rim: Yayinciy! desteklemek ve yayincinin
sundugu ekstra seylerden (kanalin yap-
g1 ozel ifadeler, abone modundayken
yazabilme ya da yayinci ayarladiysa
reklamsiz bir sekilde yayni izleyebilme
vs.) faydalanmanizi sagliyor bu abonelik
sistemi. Tabii tek kullanimi bu degil. Bazi
yayincilar Discord gibi platformlari abo-
nelere zel sekilde kullaniyor, bazilar
abonelere dzel yarismalar ve cekiligler
yapiyor. Normalde yurt disinda 5 dolar
gibi uygun bir fiyatta olmasina ragmen
bunu Tirk lirasina gevirince bayadt tuzlu
oluyordu fiyat da. Youtube'un Uyelik
sistemi istediginiz gibi fiyat bigmenizi

sagliyorken ve Facebook’un abonelik
sistemi de gayet uygun fiyattayken
Twitch'in bu fiyatlar kullanmasi bayagdi
tiiketiciyi sogutmustu. 20 Mayis'ta da
Twitch sonunda yerel fiyatlandirma
olayini baslatti ve eger Turkiye'deyseniz
artik insanlara 9.90 TL'den abone olabi-
leceksiniz.

Twitch ve Amazon'un yerel fiyatlandir-

| mayi Turkiye'de aslinda bir siiredir test et-

| tigini piliyoruz. Amazon Prime, Turkiye'de

; $TL gibi sudan ucuz diyebilecegimiz bir

~ fl}/a.tla acildi ve bunun ézellikle benim

; gibi azizlenen yayincilara bayagi bir artisi
dokundugunu ve insanlarin yerel fiyat-
Ia.pdlfma olunca daha fazla kullandigini
gordiiler ve 20 Mayis'ta da yerel fiyatlan-
dirmayi baslattilar.

i Yerel fiyatlandirmanin Twitch
tiiketicisine pek bir negatif etkisi
oldug'unu sdyleyemem diiriist olmak
gerekirse. Hem yerli hem yabanci izledigi
ve sevdigi herkesi 10 TL gibi bir ﬁ)’/atla
destgklemenin fazla bir miktar oldugu-
nu distinmiyorum, ézellikle Twitch'in
agziniza reklam sokmaya calismadigi
surece bunu aslinda “iicretsiz eglence”

olérak sunduklarini distiniirsek. Amazon
Prime'dan 8 TL'yle gelen o bir tane bedava

abonelikle kisith kalmamak . .
arti tabii. ak da giizel bir

Bliyiik ve orta boyuttaki Twitch ya-
yincilarinin da pek bir sikinti cekecegini
sanmiyorum. Buiy(k bir kismi siiriimden
de kazanabilir hatta. Bazilarina da Twitch
tarafindan, Twitch'te kalmalari icin direkt
;‘naa§|baglind|§|n| dustinirsek pek bir

ey olmaz kis tcd
e maalesg:. Olan kigtik yayincilara

§§ylg anlatayim: Twitch'in abonelik
gelirini yayinciyla %50-%50 seklinde

bolustiigl zaten bilinen bir sey. Bu ye-
rel fiyatlandirma éncesinde 2.5 dolara
geliyordu ve kesilen vergilerle bera-
ber aylik 50 abonesi olan bir yayinci
Twitch'in 6deme esigi olan 100 dolar

¥y Daha ucuza abone olun

sorla da olsa gorebiliyordu. Fakat yerel
i fiyatlandirmayla bu miktar 5 TL'ye distl
{ ve 50 abonesi olan bir yayincinin odeme
1 esigine ulasabilmesi 3-4 ay! bulacak sekle
; geldi. Cogu insan “sirimden kazanirlar”
dese de kiiciik bir yayincr icin stirumden

4 bir anda 4 katini kazanmak imkansiza

yakin bir sey.

Fakat Twitch buna kisa sureligine de
olsa bir dnlem getirmis. Eger Twitch'te za-
ten diizenli yayn yapiyorduysaniz ve di-
zenli bir geliriniz de varsa, Twitch bunun
aylik ortalamalarini alip 6deme esigi olus-
turmus. Mesela Twitch'in bana sundugu
24 saatlik yayin siresine onuimuzdeki Gg
ay boyunca ulasirsam ve yerel fiyatlandir-
ma yiiziinden normalde kazandigim aylik
miktara ulasamazsam, Twitch bana l¢ ay
boyunca soyledigi aylik miktarin 6deme-
sini yapacak. Bu ddeme sistemi sonraki 3
ay %75'e, ondan sonra %>50'ye ve en son
%25'e kadar diigecek. Bir yiin sonunda da
Twitch topu yayinciya birakiyor.

Twitch'in kisa vadede herhangi bas-
ka bir plani, 6deme esigini en azindan
yerli yayinailar igin degistirme gibi bir
plani da yok gibi goriiniiyor su an. Hem
tiiketicileri, hem de tireticileri icin uzun
zamandir mantikli hamleler yapamayan
Twitch sonunda tilketiciler igin olumlu
bir sey yaptigi igin mutluyum ama kendi
capinda, kendi kitlesiyle takilan kiicik
bir yayinci olarak da Uiztilmedim dersem

| yalanolur.

Sabi Ekare
Sabarce 48
P e
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fendim, bildiginiz tizere kosan ve

yorulmak bilmeyen zombilere karsi

hayatta kalmanin yolu parkur yete-

neklerinizi gelistirmektir."Zombiler-
den Nasil Kagilir?” el kitabinin ilk baslarin-
da yazar yani bu. Polonya merkezli oyun
gelistiricisi Techland de sag olsun bu konu
lizerine Dying Light isimli stiper bir oyun
yapmisti ve ¢cok siikiir Dying Light 2 icin de
yepyeni bir oynanis videosu paylastilar. Bir
de yeni bir ¢ikis tarihi duyurdular: 7 Aralik
2021.

Dying Light agirlikli olarak aksiyona
kacan bir yapim olsa da 6zellikle oyunun
baslarinda gerilimi de iliklerinize kadar
yasatiyor. Tam oyunu ¢6zdiim, bu

ve o sirada gece vakti oluyor ve sizi bir
stiri sirpriz bekliyor. Kosan zombilerin
sayisl artiyor ve mutasyona ugramis
Volatile zombileri sizi avlamaya basliyor.
Kosan zombiler de Volatile zombiler
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i icin g6z gorevi goriiyorlar. Normal
zombiler de yuvalarindan ¢ikip sokaklara
i akiyorlar. Bir kere goztkiince kagacak
glivenli ev arlyorsunuz. Tabii bunlarin

i hepsi karakterinizi saglam bir sekilde
gliclendirene kadar. O da zaten hikayeyi
i birkac defa bitirmeden gerceklesmiyor
neyse ki. O noktaya geldiginizde de

¢ Dying Light diinyasinda Doom Slayer gibi
geziyorsunuz zaten.

Techland'i seviyorum, zira Dying Light'i

cikardiktan sonra gelistirmeyi kesmediler.
¢ Siirekli ticretsiz indirilebilir icerik cikardilar,
The Following gibi yeni bir oyun tadinda
hikaye paketi sundular ve bunu da uygun
i fiyatla sattilar. Yeni modlar eklediler ve
zombiler artik benim icin ¢erez diyorsunuz
i tegi sundular. Hani bir oyuncu bir gelisti-
i riciden daha ne ister degil mi? Ustelik de
¢ bunlari Dying Light 2'yi gelistirirken yap-
tilar. Tamam, 6vmem bitti, videoda ne var
¢ ne yok ona geciyorum.

modeculara sunabilecekleri her tirli des-

Dying Light 2 hakkinda tiim
. bildiklerimiz

ilk oyunda Kyle Crane isimli bir gizli

ajani oynuyorduk. Oyun Harran isimli

i bir sehirde geciyordu ve bu sehir

biyiik oranda istanbul'dan esinlenerek

i tasarlanmisti. Zombi salgini Harran'da

i patlak vermis, ancak salginin disari sizmasi
i engellenmisti.

Dying Light 2 bu olaylardan 15 sene son-

ra geciyor ve tahmin edebileceginiz lizere

zombi salgini tim diinyayi kasip kavurma-

: yi basarmis. Oyun “The City“de geciyor ve
Techland'in dedigine g6re burasi “muh-

i temelen insanligin toplu ve kalabalik bir

i sekilde yasadigi son yer” ama tabii baska
sehirler de olabilir. Kim bilir?

Oyunda Aiden Caldwell isimli bir karak-

teri canlandiriyoruz. Tipki Kyle Crane gibi
i oda bir parkurcu ve hatta bir stirli yeni
i parkur yetenegine sahip. Techland oyuna



3000 tane yeni parkur hareketi ekledigini

iyi bir parkurcu oldugunu séylemek yanlis
olmaz. Parkur yeteneklerimize ek olarak ilk
oyundaki kanca da yine haritay gezerken
bize hiz ve 6zglrliik kazandiracak. The
City de Harran'dan dort kat daha buyiik

ve ¢ok daha dolu, ayni zamanda da daha
tehlikeli. Paraglider’la sehirde stizlilerek
seyahat etme sansimiz da bulunuyor. Bu
mekanikleri de parkur yeteneklerimizle
birlestirebiliyormusuz.

Dying Light 2'nin bas yazarlarindan biri
olan Maks Nowicki, ayni zamanda okuldan
eski oda arkadasim. Kendisine yalvarsam
da dudaklarindan bir tanecik bile spoiler
sizmadi, ama gui¢lu bir hikaye sunmak icin
cahistiklarini ve yeniden oynanabilirligi Gist
seviyede tutmak istediklerini soyledi. Hos
bu bir gizem degil gerci, ama Maks'in kale-
mine glivenim sonsuz.

i Gruplasmalar
sOyllyor. Haliyle Aiden’in Kyle'dan ¢cok daha :

The City'de li¢ ana grup bulunuyor.

: Bunlar sirasiyla Survivors, Peacekeepers
ve Renegades. Survivors grubu adindan

i da anlasilabilecegi tizere hayatta kalma

i yetenekleriyle 6ne cikan ve sehrin her
yerine yerlesip orayi diizeltebilen bir grup.
i Peacekeepers'sa bu kanunsuz yeni dlinyaya
¢ kendi diizenini getirmeye calisan askeri bir
grup. Ayni zamanda The City'deki en giicli
i grup da yine kendileri. Onlarin bas dus-

¢ mani olan Renegades ekibiyse kaosun ve
kanunsuzlugun pesinde. Hepsi eskinin ka-
i nun kacagi vb. zaten. Kahramanimiz Aiden
¢ bu li¢ gruba da yardimci olabiliyor, onlarla
sirt sirta savasabiliyor veya onlari sirtindan
i bicaklayabiliyor. Ana hikaye gérevlerinde

¢ aldigi her karar da bu gruplara dogrudan
etki ediyor. Sehrin temasini ve yapisini bile
i degistirebiliyor. Aiden hangi grubu secerse :
¢ secsin duygusal olarak bag kurabilecegi

i DYINGLIGHT 2 +—

ILK BAKI$

i Ozel karakterlerle karsilasacakmis. Yine

i onun aldigi kararlar da bu karakterlerin
kaderini ¢izecekmis. Bu konuda The Witcher
3'lin ceyredi olsalar yeter. Ben yine de bu

i konuda beklentilerimi dustk tutuyorum.
Ayni sozleri CDPR'dan da duymustuk, gii-

¢ niin sonunda karsimiza ¢ikan sonuc orta-
da... U¢ ana grubun disinda kalan haydutlar
i ve ceteler var. Onlar hicbir gruba bagh
degiller ve bin farkli sekilde éldurilmek icin
hazir ve nazir sekilde bizi bekliyorlar.

Bu gecgen 15 senede bazi zombiler mu-

tasyon Uzerine mutasyon gecirmisler ve

i artik daha da tehlikeliler ve dikkat etmemiz
i gereken zombi tiirli sayisi da artmis. Diiz

¢ zombiler istisnai durumlar haric yine daha
cok atmosfer olsun diye varlar. Eh, tabii bir

d de sokaklar onlara ait ¢tinkl sayilart mil-

i yonlari geciyor. ilk oyunda mekansal ter-
cihlerle bu zombileri ¢ok iyi kullanmislardi.
Yeni oynanis videosunda da boliim tasarimi
i yapan ekibin isini iyi becerdigini gériyoruz
aslinda. Bir de simdi onlari asadi atlarken

¢ falan yumusatici niyetine de kullanabiliyo-
ruz. Yeni bir hayat amaci kazandilar.

Aslinda baslarda bahsetsem daha dogru

olurdu, ama tipki ilk oyun gibi Dying Light
2 de dort oyuncuya kadar co-op destegi
i sunacak. Tahminen hikayenin belirli nok-

¢ talar haric tiim oyun bastan sona co-op
: oynanabilir olacak. Techland bu isi en iyi

basaranlardan biri. Bu sebeple arkadaslarla
oynamalik co-op oyun ariyorsaniz hig di-
¢ sinmeden Techland'e glivenebilirsiniz.

7 Aralik 2021 cikis tarihine ¢ok glivene-

mesem de umarim bir kez daha ertelenmez
i diyorum. Olusturdugu beklentiyi de karsi-
i layamayacak ve ikinci memleketim Polonya
beni bir kez daha lizecek diye korkmuyor
da degilim. Umarim bir erken erisim kodu

i gonderirler de size oyun ¢ikmadan fikirleri-

i mizi iletebiliriz.

H

TUR: Aksiyon

YAPIM / DAGITIM: Techland

PLATFORM: PC, PS5, XIS, PS4, X-One

CIKIS TARIHI: 7 Aralik 2021
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yltil miiydii neydi, Omer'e diyorum

“indirime girince Persona 4 alayim da

bu kadar 6vdigiin neymis bir gore-

yim.” Girince de Omer dayandi kapima
diyor “%20 indirim yeter mi?” Dedim “yeter.”
Dedi“Yakuza 0 da al benim oynadigim en
iyi Japon oyunlarindan biri’ Dedim “olur.” 15
lira bir seydi. Sonra glin geldi canim Japon
doévmek cekti, oyuna daldim.

Baslad: bir ara sahne, bitmiyor. izle ba-
bam izle, nihayet tiinelin sonundaki isig
gordiik. Oyun lutfetti de kontroll bana bira-
kip sahsima Japon’u Japon'a kirdirma imka-
nini sundu. Uc tekme iki tokat attim, beni
bir keyifsizlik aldi, oyun bir stiri mekanik
ogretiyor ama hicbirini kullanmaya gerek
yok? “Japon oyunu” dedik, “doviis meka-
nikleri iyi olur, Bati yapimlari gibi inceliksiz
olmaz” dedik. Yok? Aban sol tusa kavat, vur
sag tusa hirdavat kir yetti bitti. Ara sahneler
falan findik kremasi gibi de, oyunun oyun
kisminda neydi iyi bu kadar?

Eren’e yakindim, ¢ikti “Yakuza yan etkinlik
oyunudur, oyle sirf ana gérev yapma tadini
alamazsin” dedi. Yani acikcasi bu benim iyi
oyun anlayisima cok ters. Bende yan etkinlik

24 HAzZIRAN 2021 Oyungezer

YAKUZA 0

Japon yeralti diinyasinin ic yiiziinii gorelim diye geldim, kendimi Barbie
bebeklerle oynarken buldum

. oyun pastasinin kremasidir, keki, meyvesi

¢ degildir. Kremasi icin pasta almiyorsak yan
etkinligi icin de oyun almayiz yani. Mesela
i The Witcher 3'li Gwent icin sevmedik niha-
yetinde ama neyse vardir bir bildikleri.

Yine Eren sahsinin “bir oyuncak araba

yarisi var, basli basina oyununu cikarsalar

alir oynarsin” dedigi etkinlikten bir basla-
nildi. Sistem su: Farkli secenekler arasindan
istedigimiz modelini sectigimiz bir oyuncak
arabamiz var, buna daha farkl lastikler,
daha gticlii motor, daha agir siispansiyon,
riizgarlik vesaire takarak oynadigimiz spe-
sifik yarisa uygun hale getiriyoruz. Pistler
kapali, arabalar da arabadan cok tren gibi,
kendi seritlerinde sag sol yapmadan gidi-
yorlar, nitrosunu basmak ve pistten cikar
gibi oldugunda sinirli sayida hakla miida-
hale etmek disinda yarislarin akibetine etki
edemiyoruz. Kazanip kazanamayacagimiz
belirleyen sey tamamen hangi parcalari

i taktigimiz. Kimya laboratuvarindasiniz,
i suratiniza patlamadan bilesik elde etmeye

cahistyorsunuz gibi diistintin.

Problem ne? Problem biitlin sistemin
deneme yanilmayla islemesi. O kadar ¢cok

_—



parca alternatifi var ki internetten rehber
bakmadan ge¢meye calisirsaniz bosa vakit

harciyorsunuz; parca degistirmek icin yarisin

bitmesini beklemeniz lazim. Akillilik edip
keskin virajda nitro basarak arabayi pistten
ucurmaya ve bu sekilde erken diskalifiye
olmaya calisirsaniz da, Kiryu'nun sanki ayni
hafta icinde hem anasi babasi 6Imis, hem
karisi onu en yakin arkadasiyla aldatmis,
Uizerine bir de isten atilmis gibi triplere gir-
digi kisa ama yeteri kadar da kisa olmayan
bir ara sahne izliyorsunuz. Bu ara sahne
asla ve kat'a gecilemiyor. ilk gérdiigiiniizde
kahkaha atacaginiz kadar komik ama yir-
minci gorusliniizde sag bas yoluyorsunuz.
Oyun hangi parcalari kullanmaniz gerektigi
konusunda zerre ipucu vermiyor ve yapti-
giniz ince ayarlarin 6dili bu oluyor ¢link.
Yarislarin en sonuncusunu gegmek icin illa
spesifik bir parcaya ihtiyaciniz olmasi, bu
parcayi almak icin 4-5 gorevlik bir yan gorev
zincirini tamamlamaniz gerekmesi de ca-
basl. Yazar da olsaniz, yonetmen de olsaniz,
oyun gelistiricisi de olsaniz, hedef kitlenizin
vaktini bosa harcamak konusunda biraz
olsun ¢ekinceniz olmasi gerekiyor arkadas-

lar. Yoksa edilen kiifiirlerden biitiin siilaleniz :

nasiplenir, benden sdylemesi.

“Neyse” Sezon 8 Boliim 5: Oyuncak araba
travmasini kifuirlerim yardimiyla atlayip az
ilerledim. Kiryu icin emlakgilik, Majima icin
pavyon senaryolari acildl. ikisi de birbirin-
den beter. Pavyonda kizlari hosteslik konu-
sunda egitiyoruz mesela s6zde ama bunlar
sikici flortlesmelerden ibaret. Bir de Barbie
bebek gibi giydiriyoruz kendilerini. Seksilik,
tathlik vb. statlariyla oynuyoruz falan. Mis-
terilerle bozustuklari zaman miidahale edip

mevzuyu tatliya baglamaya calisiyoruz. Ar-
i kadan surekli tiksing “| WAAAANNA BE YOUR :

cahyor. Nasil akil saghgi diismani bir ses

i muhendisligiyle bestelendiyse artik, oyunu
i biraktiktan sonra bile kafanizin icinde tam
gaz devam. Bitlin bu angaryanin grafigiyle
i arayUziiyle resmen mobil oyun seviyesinde
olmasi da oyunun akisini rezil ediyor...

Ha akistan kopuk olmayan emlakgilik

¢ daha mi iyi peki? DEGIL! Ubisoft'un teeee
AC2'yle Assassin’s Creed'e ekledigi, sayesin-
i de Revelations'da Galata Kulesi satin alabil-
i digimiz bir toprak agaligi sistemi vardi ya,
onun aynisi Yakuza'daki de. Mekanlarimizin
i kira gelirleri belli bir stirede kasamizda top-
¢ laniyor, gidip cepliyoruz, ceplediklerimizle
daha pahali yerler satin alip agresif bir virls
i gibi yayiliyoruz. “Agresif” anahtar kelime; zira :
i arada mahallelerin toprak agalarini da birer
birer samarlamamiz gerekiyor. Bu isin “eh”

i kismu. Isin “6f” kismi, paranin toplanisinda.

¢ Zira Ubisoft’'un 11 sene 6nce akil ettigi bir
detayi, Yakuza gelistiricileri akil edememis.
i Kasaya para girince, kendi toplama stirecini
i basa sarmiyor. Emlak ofisimize gidip, kasa-
daki paray alip, yeniden kira toplama emri
i vermemiz gerekiyor. Neden 6tiiri? Esegin

¢ tikinden 6tiirii. Uzerine bu para toplama
stiresi hem ¢ok kisa, hem de her mahallede
i farkli, sonugta birbirlerinden birkag dakika
i arayla bitiyor hepsi. Bu yiizden bu senar-
yoyu en kisa suirede bitirebilmek icin ofiste
i oturup beklemeniz lazim, bakkala ciklet

i almaya gitseniz para gelmis oluyor, “kiram
toplansin o ara gidip 1-2 yan gorev yapip

i geleyim” derseniz vakit ve nakit kaybedi- 2
yorsunuz. Oyunu alta alip dizi film izleyeyim
i derseniz de ilerlemiyor sayag. Peki neden

i &tiiri? Saninm attan 6turi bu sefer. Kim ta-
i sarladiysa herhalde harada biiytimiis, genc-
] liginde genis arazilerden bikip biytlyiince

i beton bloklardan krallik kurmayi, kurdurma-
y1 hayal etmis. Oyle bir takintili embesillik.

Elbette kafanizi kurcalayan KOCAMAN ve

BARIZ bir soru var.“Yapma kardesim sevme-
i diysen, neden yapiyorsun?” diyorsunuz. Iki
i cevabimvar:

Baslarda iki etkinlik de kisa stirecek gibi

/ &
v -
“shine a8 Akt star,

mazo — JYUNEZER

|, MAX

400,000

auty| Cube |Funny

e 0| 0O

duruyordu ve hatirlarsaniz“Yakuza'nin olayi
i yan etkinlik helel6169” dediler bana. Bir stire
i inandim da buna. Keske inanmayaydim.

Oyunun en lber dovis stilleri ve bitlin

i standart stillerin son seviye hareketleri sade-
i ce buiki yan senaryoyu bitirirseniz aciliyor.

¢ Kiryu'nun, Majima'nin en havali hareketlerini
gorebilmek icin iki gorev serisini de tamam-
¢ lamaniz lazim yani.

Beterin beterini assolist, en son cikiyor

sahneye; her iki senaryo totalde 30 saate

¢ yakin siirtiyor. Oyunun sonunu 68. saatte
getirmisim. A¢ctim baktim Youtube'dan,

i oyunun ana senaryo sahneleri totalde 13

i saat civari siirliyor. Ara sahneleri ve iki yan
kilfet senaryoyu cikarinca elime kalan stire
i 25 saat ki bunun icinde yan gérev diyalog-
¢ lari/sahneleri ve baska etkinlikler de var. Bir
oyuncak araba yarisi var mesela, saatlerinizi
i yiyor ve rehbersiz gegmeniz imkansiz. Yani
¢ ve yani, oyunun ana gdrevlerinde izleyerek
degil, oynayarak gecirdigim siire saniyorum
i 10 saat falandir.

Bakin ben Ubisoft sevmeyen bir insanim

lakin Yakuza'y1 goriince beterin beteri var-

i mig dedim. Su anlattigim haltlan pek sevgili
i Fransizlarimiz yese itin ****ne sokulurlar,
Japon yapinca Steam'de %95 olumlu incele-
i me aliyor. Diinya ¢ok adaletsiz sevgili okur.

Not: Yakuza yiiziinden bir
baska Omer tavsiyesi olan
Persona 4’e baslamaya
korkuyorum. Yazik bana.
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ncelikle o ¢atali ve mesaleni yere

birak arkadasim. Horizon: Forbidden

West'in PlayStation 4 icin de cikis

yapacadini biliyorum haliyle. Yiice
Ucan Spagetti Canavari sag olsun inter-
netim var. Baris bayraklarimizi cektiysek
devam ediyorum, tesekkiir ederim.

Sony ve oyunun yapimcisi Guerrilla
Games, kisa bir stire dnce 14 dakikalik bir
oynanis videosu paylasti ve ben asik ol-
dum. Horizon: Zero Dawn'a da ayri bir agk
besliyordum zaten ama Forbidden West
gercekten de aradaki konsol nesil farkini
vurgulayan gorsellere sahip. Bu gorsel s6-

leni diiz bir PlayStation 4'te tecriibe etmek '

istemem sahsen. Kaldi ki derdim ve kor-
kum sadece grafikler de degil. PlayStation
4 dedigimiz konsol ¢ikis yaptigi donemde
bile donanim olarak zayif bir cihazd. Per-
formans sikintilari da bitmek bilmedi. Nice
oyun stabil performans sunamadi. Days
Gone, Control, Shadow of Mordor (evet ilk
¢iktiginda sikintilar mevcuttu) gibi oyunlar
diizenli sekilde 20 fps ve altini gériyordu.
Buna bitmek bilmeyen yiikleme ekranla-
rini da ekleyin simdi. PS4 Pro da k&tinln
iyisiydi. PlayStation 5 6zellikle bir 6nceki
nesli pas gectiyseniz kagcirmamaniz gere-
ken bir firsat, tabii alacak yer bulabilirse-
niz.
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Horizon: Forbidden West'in PS4'te stabil

bir performans verebileceginden sliphe-
¢ liyim. Yok stabil bir performans sunarsa

da bu sefer gorsel anlamda fazlasiyla
fedakarlik yapmak zorunda kalacak. The

i Last of Us 2 PS4 ve P54 Pro arasindaki gibi

minik farklardan bahsetmiyorum hani.
Kaldi ki PS4 stirimi 30 kare olacaktir diye
tahmin ediyorum. Bununla birlikte PS5
oynanis videosu da 30 kareydi, ama 4K

i ¢ozlinlrlukteydi ve oyunda belki de 60
i kare modu olabilir. Bununla ilgili heniiz bir

bilgi paylasimi yapilmadi. Her hallikarda

¢ PS4’lin gesitli sikintilar yasayacagina ve
oyunun PS5 stiriimuyle arasinda gozle

i gorilir farklar olacagina dair ortak fikir-
deyizdir diye distintiiyorum. Oyunu PS4'te
i almayin demeye getirmiyorum bu arada,

¢ yanlis anlamayin sakin. Ulkemizin ekono-
mik gercekleri ortada ki diinyada da PS5
bulunamiyor zaten. Sadece PS5'in gozle

i gorilir sekilde cok daha giizel bir tecriibe
sunacaginin altini cizmek istedim. Bir de
iste siz yine de PS4 stirim{ini on siparis

i etmeyin. Bir performans ve karsilastirma
videolari ¢iksin yle karar verin. Guerrilla




Games'e normal sartlarda -yani konsolda-

guvensem de Horizon: Zero Dawn'un sancili i

PC ¢ikisini unutmus degilim. Once sopayla
uzaktan dirtiin bir bakalim.

Hikaye nerede kalmisti?

Serinin ilk oyunu Horizon: Zero Dawn
31. ylizyilda gegiyor. Oyunda Nora Kabile-
si'nden geng bir avci olan Aloy’u kontrol
ediyoruz. insanlik biiytik bir yikim yasamis
ve ge¢cmisinden tamamen kopmus durum-
da. Halklar artik kabile kiiltlryle yasiyorlar
ve bir hayli bagnaz kafadalar. Hayvanlarin
yerini de ¢esitli hayvan tiirlerini andiran
makineler almis durumda. Sadece birkag
tdr hayvanin nesli tikenmemis o kadar.

Aloy baslangicta kabilesi tarafindan

“Seytan gibi bir sey bu, kendi kendine dog-
i Horizon: Forbidden West’in

dul?!”denerek dislansa da savasacak yasa
gelince Nora Kabilesi'nin parlayan yildizi
oluyor. Kahramanimiz ayni zamanda insan-

lar ve makineler arasindaki savagin kilitismi
i vam edecegiz. Aslinda ilk oyun da ABD'nin

haline geliyor. Bir gecede cahil birakilmig
insanhgin gelenek ve goreneklerinden ay-
rilmayi basarip bizi yok etmeye calisan kot
yapay zeka HADES'i de dize getiriyor. Bir de
Ustline kendi hayati hakkindaki gizemleri
¢ozlyor ve annesinin kim oldugunu, nasil
dogdugunu kesfediyor.

Fakat bu macera burada bitmiyor tabii,
clinkt kahramanimiz hikayenin kotusu
HADES'i yense de tamamen yok edemedi.
Zira eski dostumuz Sylens bu hain yapay
zekay! bir sekilde ele gegirmeyi basardi

ama Aloy’un bundan heniiz haberi yok. Sy- £
i da can yoldagimiz Erend Vanguardsman’in

i da bize katildigini gériiyoruz. Belki de yani-

lens da gri bir karakter ve biraz da sinsi biri.
Haliyle ne planladigi hakkinda hicbir fikri-
miz yok. Buytk ihtimalle Forbidden West'te
de anahtar karakterlerden biri olarak karsi-
miza ¢ikacak. Kendisinin oyunda yer aldigi
resmi olarak dogrulandi ama ne kadar
blyuk rol oynayacadi su an igin belirsiz.

i HORIZON: FORBIDDEN WEST +

ILK BAKI$

konusu nedir?
Forbidden West'te Aloy’la oynamaya de-

bati eyaletlerinde gecgiyordu ama daha ¢ok
merkeze yakindik. Bu sefer yolumuz Cali-

Aloy, insanhgi yok etmeye calisan iki
yapay zekayi da yense de belimiz bir turli

dogrulmuyor. Bu sefer de bir salgin ortaya
¢ cikiyor ve bulastign her insani éldiiriiyor.

Aloy da bu salgina bir ila¢ bulmak icin ya-
sakli bolge olan batiya dogru yola cikiyor.
14 dakikalik oynanis videosuna baktigimiz-

mizda kimi gotirebilecegimiz bir secenek

olarak karsimiza ¢ikar kim bilir?

Ne gibi yenilikler var?

Oncelikle Horizon: Forbidden West'in ha-

. ritast ilk oyunun haritasindan daha buyuk
olacak. Buna Frozen Wilds DLC'si de dahilmis
efendim. Forbidden West 6nceki oyuna

i nazaran bize cok daha fazla kesif elementi
sunacakmis. Yani lore bilgilerine doyacagiz
gibi goézlkuyor. Yani o ses kayitlari falan

) ) - . . i iyi glizel ama biraz daha zengin bir kesif
fornia'ya kadar gidecekmis. Yani ABD'ninen

i bati noktasina kadar gidecegimiz (Alaska

¢ hari luklu bi bizi bekliyor. :
; haric) uzun soluklu bir macera bizi bekliyor i bir slirli sey var neticede. Bu kabileler nasil

bu hale geldi, neden teknoloji kirintilari her
i yerde olmasina ragmen bu kadar geri kafa-
lilar ve gelisemediler insan merak ediyor.

i metoduyla karsimiza ¢ikarlar umarim. Bu
dinyayla ilgili 6grenmek istedigimiz hala

Buna ek olarak su alti kesfi eklenmis.

Super Mario Bros 2'nin su alti bélimlerinden
dolay1 PTSD yasayan ben bile o atmosfere
asik olduysam ortada harikulade bir is var

i demektir bence. Videoya sdyle bir bakinca
su altini tembelce islememisler diyebi-
liyorum. Sadece gorsele abanmamislar.

i Saklanma, su akimiyla savasma ve kesif
elementleri de dnemli bir rol oynuyor. Su
alti savasi var mi géremedik, belki de heniiz
i hazir degildir. Tek dilegim su alti gizemlerini
cesitli bulmacalarla bize sunmalari. Oyle
nefesini tut, dal, dimdiiz loot yap ve ¢cik
tadinda olacaksa hevesim kursagimda kalir.

Son olarak da agik diinyada seyahat ola-

yini bir Gist seviyeye cikarmislar. Aloy artik
cesitli yerlere halatli ok atip kendini oralara
cekebiliyor, buralardan momentum kazanip
i cok daha hizli bir sekilde hareket edebiliyor.
Blyuk bir yenilik degil ama taze bir nefes

i olmus.

Horizon: Forbidden West'in resmi cikis ta-

rihi duyurulmadigi icin bu konuda ne desek
i bos. Umarim oyun ciktiginda PlayStation 5
herkes icin ulasilabilir bir hale gelir. En azin-
dan durumu olanlar mutlu ve mesut sekilde
i bu oyunu tecriibe eder efendim. Sabir ve
heyecanla bekliyoruz.

TUR: Aksiyon

YAPIM: Guerilla Games

DAGITIM: Sony | PLATFORM: PS5,

PS4 | CIKIS TARIHi:-
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FINAL FANTASY XIV

Digital FanFest 2021 gerceklesti

Inal Fantasy XIV oynayanlarin en
gozde etkinliklerinden FanFest bu

Hic fena da olmadi hani, canli canli
tamamini izlemeye firsat bulamasam da
gorebildigim kadariyla hayranlar kah gil-
di, kah eglendi, kah agladi bu iki glinliik
etkinlik sirasinda.

Oncelikle en merak edilen kismi aradan
¢ikartalim: Final Fantasy XIV'Un bir sonraki
sayfasi ve ek paketi olan Endwalker’a ne
zaman kavusuyoruz? Hydaelyn ve Zodiark
arasindaki kag senelik koskoca hikayeyi
sonlandirmak icin kollari sivama tarihimiz
an itibariyle 23 Kasim olarak aciklandi.
Eger oyunu 6n siparis ederseniz 19 Ka-
sim'da bir 6n baslangi¢ da yapabileceksi-
nizama.

Don’t fear

Cikis tarihini daha 6nceden de bir
kismini gordiiglimuz giris sinematiginin
tam halinden 6grendik. Cokca tanidik
(Alphinaud, Alisae, Estinien, Urianger,
Thancred, Y'sthola, G'raha) ve yeni ama
kim oldugu bariz (Alphinaud ve Alisae'nin
babasi) yliz vardi sinematikte. Ayni za-
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manda daha 6nceki duyuru sirasinda Sage :
¢ sinifini duyurmuslar ve bir de Melee DPS
sene sadece dijital olarak gerceklesti. | sinifi gelecegini mijdelemislerdi. Hah, o

¢ yeni sinifin ne oldugunu da oyunun yé-
netmeni Naoki Yoshida (Yoshi-p)'nin sah-
i neye cikistyla 6grenmis olduk. Daha 6n-
ceki FanFest’leri takip ettiyseniz bilirsiniz,
¢ Yoshi-p yeni hangi sinif geliyorsa sahneye
onun cosplay'ini yaparak ¢ikiyor. Bu sefer
i de elinde koca bir orakla Reaper cosplayi
yaparak cikti.

Reaper yakin dovis agirlikl, silah olarak
orak kullanan bir DPS sinifi olacak. Rea-
per’liga gecis icin 70. seviyeden bir sini-
finiz varsa gorev serisine Ul'dah’tan bas-
layabileceksiniz. Dragoon’larla ayni zirh
setlerini paylasacak Reaper’lar, Void'den
cagirdiklar avatarlarin gliclerini kullanabi-
lecekler. Bunun disinda heniiz ¢cok fazla bir
detay paylasiimadi ancak Sage'de oldugu
gibi kisa bir oynanis videosu yayinlandi.

Shadowbringers'la birlikte oyuna iki




yeni oynanabilir irk eklenmisti: Viera ve
Hrothgar. Tavsan kulakh Viera'lar sadece
disi karakterler icin acikken Hrothgar’'lar
sadece erkek olabiliyordu. Oyuncularin yo-
dun israri Gzerine Endwalker’la birlikte bu
durum degisiyor ve erkek Viera secenegi de

oyunculara aciliyor. Disi Hrothgar’lar icinse
biraz daha beklememiz gerekecek gibi
duruyor. Endwalker'in cikisina yetismeye-
cek olsa dailerisi icin tizerinde cahstiklarini
acikladilar (Bir de artik karakter yaratma
seceneklerini elden gecirip gelistirmeseler
mi acaba?).

Tabii yeni bir ek paketin yaninda yeni
bdlgeleri de getirmesi elzem. Endwalker'da
da tonla yeni bélge geliyor -ki bunlarin
bazilari Eorzea lizerinde bile degil. Ayni

uzaktan duydugumuz, bizim digimizda
bitlin Scion’larin egitim hayatini gegirdigi
Sharlayan da oyundaki yeni ana sehrimiz
olacakmis. Tasarimi Ege aciklarinda bir tatil
kdyunl andiran Old Sharlayan’t simdiden
cok tuttum. ileride bir giin ev almaya
acarlarsa elde avucta ne varsa bozdurup
oradan bir ev alma hayalleri kurmaya
basladim bile hatta. Sharlayan disinda

oldugumuz gercegi var tabii bir de. Mare
Lamentorum adinda gosterdikleri bolge

gercekten cok farkli ve ilging bir deneyim
olacak gibi goziiklyor. Suirekli bir savas

¢ halinde bulundugumuz Garlemald da yine
adini cok¢a duyup da nihayet ziyaret etme
i sansi bulacagimiz bélgelerden olacak.

Yeni zindanlar, Alliance raid’leri gibi

i standart ek paket icerikleri de girla tabii bir
¢ yandan. Ozellikle de yeni Alliance Raid olan
Myths of the Realm'in Final Fantasy XIV

i mitosuna koca bir isik tutacagini ve Eorze-
i a’nin tanrilari olan The Twelve'i daha dnce
hi¢ gérmedigimiz bir sekilde sunacagini

i citlattilar. Eh, FF XIV'Uin en biyiik albenisi

¢ de hikayesi oldugundan bu da Hydaelyn ve
Zodiark miicadelesinden sonraki konulara
i ve ek paketlere kdprii gorevi gorebilecedi
¢ anlamina geliyor bu raid'in.

i Miiziklerin agirlastigi an
zamanda uzun zamandir adini hep uzaktan

Nefis konserlerin ardindansa hayranlarin

ve izleyen herkesin agladigi kisma geldik.

i FINAL FANTASY XIV +—

ETKINLIK

i Final Fantasy XIV'tn akillara kazinmis efsa-
¢ ne miiziklerinin ardinda imzasi bulunan,
her daim gdler yiiziiyle pozitif bir sekilde

i gormeye alistigimiz, The Primals'in da

i demirbaslarindan Masayoshi Soken ¢ikip

i ciddi bir tavirla bir duyurusu oldugunu séy-
leyince ortamin rengi bir anda degisiverdi.
i Soken, bir sene kadar &nce kanser tanisi

i kondugunu anlatmaya basladigindaysa

¢ Yoshida dahil herkes gozyaslarina boguldu.
Yoshida'ya hastahgini ilk agikladiginda is

i ylklnin degismemesi icin ricada bulun-

¢ mus ve ¢alisma arkadaslarina bile haber

¢ vermemis efsane miizisyen. Bir tek Square
Enix CEO’suna haber verilmis ve Yoshida

i dostuna boyle bir durumda is yiikleme ko-
i nusundaki tereddiitlerini paylasmis. Ancak
i Soken hastaligina en iyi céziimiin hayran-
larin destegi oldugunu soyleyerek onu ikna
i etmis. Tam anlamiyla gergek bir Warrior of

¢ Light kendisi anlayacaginiz. To The Edge
gibi saheserlerin gercekten de hayatin

i kiyisina kadar gidip geri gelmis olan Soken
i tarafindan kemoterapi gériirken bestelen-
¢ mis olmasl, sarkinin icindeki saat tik taklari
gibi detaylar da ayri bir anlam kazandi tabii
¢ bu bilgiler i1siginda.

Gogsumiize bu 6kiiz gibi yumruyu

i oturtup da FanFest'i sonlandirmadan énce
i glizel haberi verdiler en azindan: Soken

¢ buzorlu dénemi blyik olcude arkasinda

¢ birakmis ve su an remisyondaymis. Yoshida
i “Tekrar hos geldin Soken!” diyerek miizis-
yenin doniistini mijdeleyerek FanFest'e

i muhtesem bir kapanis yapti béylece. Son-
i rasinda da #WelcomeBackSoken hashtag'i
i dinya capinda trend oldu zaten. Hayranlar
i Endwalker'lailgili bu tonla bilgi yikleme- §
i sinin disinda FanFest'in ikinci giinii daha
eglencelik etkinliklere gebeydi. Soru-cevap
i etkinlikleri, yarismalar falan derken ikinci

i gline asil damgasini vuran Final Fantasy
XIV'Gn muziklerinin metal cover’larini

i yapan geleneksel The Primals konseriydi.

¢ Bilhassa da The Long Fall girisinde The
Twinning meme dansini sahnede yapan

muzisyene sevgi ve desteklerini gosterip

onu pozitiflige bogarken Final Fantasy

i XIV'Gin ne kadar 6zel ve miistesna bir top-
i luluga sahip oldugunu da bir kez daha
gormis olduk.

Sizi bilmiyorum ama bu FanFest benim

g6ziimde tek bir seyi biraz daha saglam-
lastirmis oldu: Final Fantasy XIV ekibi ger-
E va tepeden bakmak ici idecek i danscilarla hayranlarin nabzini tutmakta ve i ekten de yaptiklan oyunu énemsiyor ve
orzeayatepeden bakmak icin aya giaece i eglendirmekte ne kadar basarili olduklarini

i gdstermis oldular.

i hayranlarla etkilesimde olmaktan da blyuk
i bir keyif aliyorlar. Belki de bu ylizden bagka
¢ DVO'lardan géc eden ya da yeni baslayan
tonla oyuncu kendini Eorzea'da daha bir

i evde gibi hissediyordur, ne dersiniz?
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ONUR KAYA

Ydra’miza puro basmaya geliyor!

FAR CRY 6

imdiye coktan ¢ikip diinyasini

onlimiize sermis olmasi gereken

ancak ertelenen oyunlardan bir

baskasi Far Cry 6. ilk aciklanan

tarihe sadik kalabilseydi, gectigimiz
Subat oyunu oynamis, paketleyip kenara
koymus olacaktik muhtemelen. Sonra
ertelendi, bu ertelemenin tam boyutunu
da gectigimiz glinlerde 6grendik; Far
Cry 6 yaklasik sekiz aylik bir ertelemenin
ardindan, hem eski hem yeni nesil
konsollara ek olarak PC'ye 7 Ekim
tarihinde tesrif edecek.

Cikis tarihi duyurusu 6ncesinde gelen
oynanis goruntuleri pek uzun uzadiya
olmasa bile, gérecegimizi gérditk
diyebiliriz santyorum. Oyun, Far Cry'da
gormeye alistigimiz cinsten kurgusal bir
baska mekanda geciyor: Karayipler'deki
Yara isimli ada Ulkesi. Kiiba Devrimi'nden
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i bolca esinlenmeyle yaratilan Yara, 50 sene
i kadar 6nce gerceklesen kendi devrimiyle

diinyanin geri kalanina sinirlarini kapayip

¢ sirtini da gevirmis.

Breaking Bad, The Boys ve Mandalorian

gibi pek ¢cok yapimdan tanidigimiz

¢ Giancarlo Esposito’nun karakteri Anton

i Castillos, adanin mevcut diktatorii

ve aday! demir yumrugunun iginde

i tutuyor. Bizim oynadigimiz karakter,

¢ yani Dani Rojas da adadan kacmak
isterken sansi yaver gitmeyen, tilkede

¢ kalip mucadele etmek zorunda kalan bir
Yara genci. Bu acidan siradan bir Tiirk

¢ gencinden ¢ok da farkl olmayan Dani

¢ hem ismen hem de cismen bir diktatérlik
altinda yasadigindan devrimciligi hobi

¢ olarak bile yapabilecek pozisyonda.

¢ Son dénem Ubi oyunlarindan aligik
oldugumuz lzere istersek kadin, istersek

i de erkek versiyonuyla oynayabilecegiz.

i Karakterin kendisi énceki Far Cry
basrollerinden ne derece farkl olacak

i bekleyip gorecegiz ancak ilk ¢ikan

¢ fragman bana bizzat diktatoriin oglu
olarak ona baskaldiracagimiz izlenimi

¢ uyandirmisti. Kazin ayagi pek dyle
cikmadi, ciksaydi farkli bir hikaye dinamigi
i ortaya ¢ikabilecegi icin olasiliklara

¢ heyecanlanabilirdim. Anton’un oglu
Diego’nun Vaas'in kuictkligi oldugu

¢ dedikodulari da var elbette ama Vaas't cok
¢ da unutulmaz bulmayan biri olarak (zira
unuttum kendisini) gazlanamadim bu

¢ ihtimale.

Ote yandan sunum tarafinda

glizel gelismeler var gibi duruyor;
¢ fragmanlardan gordugumuz kadaryla
i ara sahnelerde karakterimizi disaridan
gorme sansimiz olacak artik. Buna



duydugum mutlulugu karakterimizin

dis gorlinustint 6zellestirmeyecegimiz
dedikodulari bile baltalayamad. isin icinde
salt seslendirmeye dayali bir oyunculuk
olmayacadini, karakterimizin ¢ehresini

de icimize cekebilecedimizi bilmek epey
glizel. Ayrica sanirim nihayet arag stirerken

tgtincl kisi kamerasina gegebilmek olanagr
i lazim, “Macarena” calip CD firlatani var

i yahu! Bu eldekilerle icat yapma isinin

i bir diger ayagi da Supremos. Yara icin

i yazilan arkaplan hikayesinde adada
devrim oncesi ¢cok popiiler olan stiper

i kahraman ¢izgi romanlarin bir 6nemi

i var; ada sakinleri karakterimize cesitli

i ofansif ve defansif beceriler kazandiran
Supremos sirt ¢cantalarini bunlardan

i esinlenerek yapmuslar. Fragmanlarda

¢ sirttan roket salvosu atmaya olanak veren
¢ bir tane goriiyoruz mesela, Jetpack gérevi
goren bir tane de var. Karakteri yirlyen

i cephanelige cevirecegiz diye araglarimizi

i 6ksliz birakmayacagimizi da ekleyeyim, su
i raddede cok absiirt arac modifikasyonlari
i gdrmeyi bekliyorum oyunda.

taniyacaklar oyunculara. At var ¢linki
oyunda. Birinci kisi kamerasindan at mi
strulir allasen?

Ayakli cephanelik, ayaksiz
kopek

Ha tabii bu demek degil ki olasiliklar
oynanis tarafinda da ilginclikten uzak.
Ubisoft'a “Far Cry 3'ten beri ayni yapiyorlar”
diye diye gdmen taraftayim ben ama
adamlarin ayni oyunu tekrar yapmakta
ustalastiklarini da itiraf etmek gerek. isin
esprisini de gdrmeye baslamislar, biraz
da ucuk kacik takilmislar bu sefer. Yara'yi
yaratirken (bu ne menem climle girisi)
serbest takilip bundan ¢ok keyif almaya

: bakmuglar gibi goriintiyor. Adanin kendini
i disarya kapatmasiyla teknolojik olarak

¢ bir duraklama dénemine girilmis ve bu
sebepten ada sakinlerinin eldeki alet

i edevatla harikalar yarattiklari bir atmosfer
i olusmus. Hepsi halis muhlis ev yapimi bu
¢ silahlarin oyuna epey ilging bir gérsellik

katacaklarini gérmemek icin kér olmak

i FARCRY 6 +—

ILK BAKI$

Oyunun Far Cry 5'in izerine koydugu en

¢ blyiik sey muhtemelen bu tasarim felsefesi
olacak saniyorum. Gozlerimize bayram

i ettirirken gorsellikteki derme catmaligi

ve kifti oynanisa yedirirler mi, onu

i bilemiyorum. Perk bazli karakter gelisimini
alet edevat bazli bir hale getirdiklerini

i sdyliyorlar, oynanis tarzimizi Urettigimiz
veya etrafta buldugumuz ekipmanla

i olusturacakmigiz. Bu kadari yetecek mi
mechul. Gelistirici ekipten birileri ¢ikip “Far
i Cry 2'deki simulasyon elementlerini geri
getiriyoruz” dese, su atmosferle hi¢c acimam
i basarim 6n siparisi onu biliyorum ama. En

¢ azindan tekleyip bozulsun su silahlar Ubi,
hadi nolur bak...

: Los Pollos Hermanos da
: var mi?

Yara'nin 6nceki oyunlardaki gibi bir

i belde degil, ufak da olsa bir lilke olmasi

i temennilerimin bir diger odagi. Yara'’nin
Esperanzo isimli bir baskenti ve kendine ait
i daha ufak bir baska adasi daha var. Ubisoft
sanal turizmini bir kere daha formunda

i gérecegimizi gérmek zor degil. Bir de

bu farkh mekanlari gérev tasariminda

i etkin kullanirlarsa, oyunlarinin geneline
yayillmis aynihgi kirmak yéniinde biyiik bir
i adim atmis olacaklar diye dustintiyorum.
Diktatoriimuzin kulesi buna banko bir

i ornek elbette ama sinavi esas sehrin geri
kalaniyla verecekler. Rockstar'dan 6rnek al
i Ubi!

Durum bdyleyken boyle sevgili okur.

Giancarlo Esposito abi icin almayacaksaniz
i bile, potansiyeli yiiksek bir oyun Far Cry 6.
Eger degisim azsa bile belli bir seviyenin

i altina dusmeyecek, coksa da seriyi daha
yukseklere cikarabilecek bir oyun olarak

i gortyorum kendisini, haydi hayirlisi!

TUR: FPS | YAPIM: Ubisoft Toronto

DAGITIM: Ubisoft

PLATFORM: PC, PS5, XIS, PS4, X-One

CIKIS TARIHi: 7 Ekim 2021
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Gelse de oynasak! Oliyoruz reis!

u ay beklenen TWW 3 gosterimi

merak edilen “ana harita oynanisi
nasil olacak’, “diplomasi nasil olacak’,
“kusatma savaslari degisecek mi” gibi so-

epik bir gorsel s6len hazirlayalim da alakah
alakasiz herkesi bir tavlayalim demisler. O
daolur.

Bildiginiz gibi TWW 3'te (6n siparisle
verilecek olani ve ileride DLC'lerle gelecek
olanlari saymazsak) 2 insan fraksiyonu,

4 tane de Kaos tanrisi fraksiyonu olacak.
Kaos tanrilarinin oynanisi nasil olur bilin-
mez ama insan fraksiyonlariyla, TWW 3'lin
kendine has campaign tarafini oynarken
bu Kaos tanrilarini dize getirmek gibi bir
mevzunun i¢inde olacagiz ve her Kaos
tanrisinin sonunda da Survival Battle adi
verilen, uzun, kallavi bir savasa girecegiz.
Bu gosterimde Kislev fraksiyonunun Kaos

gosterildi.

Gok buyUk bir savas alaninda farkh

gerceklesti gerceklesmesine ama asil

rulara yanit alamadik. Onun yerine ilk 6nce

tanrisi Khorne'a karsi verdigi Survival Battle

2 OMER AKDAG

TOTAL WAR: WARHAMMER Ili

Simdilik hayatta kalmakla yetindik

farkl tiirde kuleler ve tuzaklar, blokajlar
vs. dikiyoruz ve akin akin gelen Khorne
glclerine karsi direniyoruz. Kazandikca
gelir elde ediyor, elde ettigimiz gelirle
savas alanina daha fazla bina dikiyor, daha
fazla birim caginyor, birimleri gelistiriyor
veya iyilestiriyoruz. Béyle boyle ara
noktalar ele geciriyor ve nihayetinde de
haritanin son boss'una karsi savasiyoruz.

Hem bizim hem diismanin birim sayilari

abarttikca abartiyor, savasin ¢capi buyliduik-

ce blytyor. Mekan da 6zene bezene tasar-
lanmis hani, gercekten epik bir hissiyat var.
Oynamasi kesinlikle keyifli olacaktir.

Ama bir siirli de soru geliyor insanin
aklina. Mesela bu savas, gdsterim hatirina
saghg disurtlmis dismanlara karsi verili-
yordu ve buna ragmen 40 dakikadan fazla
siirliyordu. Her oynanista bu savaglardan 4
tane yapacagimizi varsayarsak... Cok fazla.
Tekrar tekrar oynanan da bir oyun Total
War malum, bu Survival Battle'larin sikici
hale gelme ihtimali bayadi yiiksek. Hele
bir de savasi kaybedersem veya savastan

sonra oyun ¢Okerse falan tekrar bastan

oynamaya naslil elim gitmez var ya... Bu
i endiselerimi bertaraf edecek bir sey go-

recedimizi de sanmiyorum dogrusunu
isterseniz, boyle olacak gibi. En azindan

TWW 3'lin kendine has campaign modun-
i da bdyle olsun da, Moral Empires benzeri

ic oyunun haritasini birlestirecek olan ve

i ¢ogu oyuncunun asil mesgalesi olacak olan

modda bu Survival Battle’lar olmasin diye
umuyorum simdilik.

Bu vesileyle Kislev ve Khorne fraksiyon-
larinin birimlerini de {i¢ asagi bes yukari

gérmiis olduk tabii. ikisi de iyidir hostur.
Ama Kislev diger insan fraksiyonlarinin

bir degisigi, Khorne da“iblis” deyince akla

gelen en arketip birimlerden olusuyor,

bu da bir gercek. Bence TWW 30 diger
iki oyundan asil ayristiracak olanlar diger
insan fraksiyonu Grand Cathay ve diger 3
Kaos tanrisi fraksiyonu. Hani bu 2 fraksi-

yondan kesinlikle sikayetci degilim, ikisi de
i 6zene bezene tasarlanmis, oynamasi keyifli
¢ fraksiyonlar gibi duruyor ama ben asil diger
i dérdani gérmek icin sabirsizlaniyorum.

TUR: Strateji | YAPIM: Creative Assembly DAGITIM:Sega PLATFORM: PC | CIKIS TARIHi: Sonbahar 2021
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ayinlanan her

videosuyla, gelen her
yeni ekran goriintisuyle
daha da fazla istedigim
oyunlari ayri seviyorum.
Scarlet Nexus da
onlardan biri iste. Artik
hikayeyi ezberledik; farkh
psikokinezi yeteneklerine
sahip Yuito ve Kasane'yle
ayri ayri oynayacagiz
ve asll hikayeyi her iki
karakteri de oynadigimizda
anlayacagiz. Sirf bu bile
bende bir Nier Replicant
hissi uyandirdi, hani orada
da gercek hikayeyi anlamak
icin en az iki kere oynamak
gerekiyordu ya. Bu sekilde
cesur hikaye anlatimlarini

takdir ediyorum.

Oyunun gorsel tarzi
Code Vein'i animsatiyor ve
bu da oyunu sabirsizlikla
beklemem icin bir diger
sebep. Anime ve bati
bilimkurgusunu ayni
potada eriten oyunlara agiz
nihayetinde. Hatta buna
bir de isim bulmuslar Brain
Punk diye. “Tum insanhk
daha gelismis bir beyne
sahip olsa nasil olurdu?”
sorusu iste boyle bir
gelecege gotiirecek bizleri.

Neyse, sunun surasinda

bir aydan az kaldi zaten. Sirf — =

o e
bu bile beni bu sayfalarin PR

en sanslisi yapiyor.

i TOTAL WAR: WARHAMMER Il ——

BiZ BUNLARI iSTiYORUZ

TUR: Aksiyon / RYO | YAPIM / DAGITIM: Bandai Namco | PLATFORM: PC, PS4, PS5, XB1, XSX | CIKIS TARIHi: 25 Haziran 2021

Ik basta buraya 27 Mayis tarihinde

gerceklesen Sonic etkinliginde
duyurulacak oyunu mu yazsam diye
distinmustim de ormanda kosan Sonic
ve 2022'den baska hicbir sey gérmedik.
O konuda cok kizginim ya, neyse... Ben
de bu durumu protesto etmek icin baska
bir Sega oyununu konuk edeyim dedim!
Mavi kirpi, sen hele soyle saga park et, iki
yol soluklan bakalim. Ciinkii baban geldi!

Platform oyunlarina artik bir ask siiri yaz-

madigim kaldi. Boyle iddiali konusuyorum

da bakmayin siz bana. Yasimin yetismedi-
gi platform oyunlarina geri dénmeyi de-
niyorum ama beceremiyorum. Alex Kidd
mesela. Sonic’ten dnceki Sega maskotu
oldugunu 6grendigimden beri oynamaya
yelteniyorum fakat olmuyor bir tiirlG.

Aslinda tam da bu yiizden Alex Kidd in
Miracle World DX icin heyecanliyim. Oy-
nayip bitirdigimde “oynanacak platform
oyunlar” listemde biytk bir keyifle Us-
tiinli gizecek olmanin heyecani var Us-
timde. Evet biliyorum, bu bir yenilenmis
versiyon. Seviye tasarimlari degismeye-

i cek, degismesin de zaten benim istedigim
i odegil. Oyun, 2027'in standartlarina

i cekilsin yeter. Gelistirici ekip retroculari
da unutmamis laf aramizda. Tek bir tusla

i istediginiz gorsel tarzda oynayabiliyor

i olacaksiniz. PS5 sahibi olmayan platform

i hayranlari 11 degil 24 Haziran't bekleye-
cek artik, o konuda yapabilecek bir sey

i yok.:P

TUR: Platform | YAPIM / DAGITIM: Merge Games | CIKIS TARIHi: 24 Haziran 2021 | BULUNDUGBU PLATFORMLAR: PC, PS5, X|S, PS4, X-One, Switch
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INCELEME |

INCELEMELERDE GECEN AY

Balan Wonderworld 4 38
Disco Elysium: The Final Cut 8 96
Evil Genius 2 b 75
Fights in Tight Spaces (EE] - -
Kaze and the Wild Masks 7 82
Lost Words: Beyond the Page 8+ 74
Monster Hunter: Rise 8 88
Nier Replicant ver.1.22474487139... 8 80
Oddworld: Soulstorm 7+ 73
Outriders 7 73
Red Ronin 7+ 70
Returnal 9 86
Totally Accurate Battle Simulator 9+ -

INCELEMELERDE BU AY

SAYFA
AC: Valhalla - Wrath of the Druids (DLC]) 52
Biomutant 48
Days Gone 70
Demeo 68
Fantasian 47
Getsufumaden 74
Legend of Keepers 63
Mass Effect: Legendary Edition 54
Resident Evil Village 36
Rising Star 2 (GKN]) 77
R-Type Final 2 46
Shades of Rayna (EE) 76
Subnautica: Below Zero b4
Unbeatable [white label] 69
World of Demons 62
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48 0GZ TAKIMI

CAN ARABACI

Su son bir ayda sansliysam Uc saatlik bloklar halinde yarim yamalak uyumak ve hic dogru
diizglin dinlenememis olmak gercekten yipraticiydi. Cocuk bakmak sahiden de zormus;
hele ki global pandeminin ortasinda ve yabanci bir iilkede yardim isteyebilecegin kimse
yokken... Ama tiinelin sonunda isik var gibi yine de. Hollanda artik durumumuza mi acidi,
ne yapti bilmiyorum ama gecen hafta itibariyle yeni bir izin ¢ikartti. Bu sayede birkag giin
sonra annem ve babam buralara gelip cocuga bakarken ben dnce derin ve deliksiz bir uyku
cekip ardindan da kendimi kacirdigim oyunlarin kucagina atiyor olacagim muhtemelen.
Vallahi 6zledim siirekli bolinmeden bir seyler yapmayi yahu!

SAYILARLA

2

Leon kucagimda “kazara” uyuyakal-
misken bitirmeye firsat buldugum
oyun sayisi (RE2-3 Remake, beyse ki glinlik ortalama adim miktari. En
ikisinin de eski versiyonlarini ezbere azindan ylriyus tempomu geri

biliyordum da hizli oldu). : kazanmama yardim ediyor...

320

Bir bebegin dogduktan sonraki

ilk ayinda kullandigi ortalama

bez sayisi. Hayir, yanlis yazma-
dim. Uhih...

7947

Son bir ayda Leon’u uyutmak icin
gezdirirken evin icinde attigim

UC ONERI

B FINAL FANTASY XIV: Gecen i Ayrica bilmem duymus muydunuz  ceviriyorum. Xen bolimlerinin de
seneki 0GZ Takimi'na “Arkadas- ma ovgiyle anilan Final Fantasy NIHAYET bitmesiyle birlikte orijinal
larin israriyla Final Fantasy XIV'e IV'lin deneme siiriimi, A Realm Half-Life'i tecriibe etmenin en
basladim” demistim artik ne bicim eborn’un tamami ile 6dilli ek glizel yollarindan birisi su an.

§ aket Heavensward'u icermekte
Sl b e o go_k oynqd}glm e herhangi bir siire kisitlama- MPERSONA 4 GQLDEN: Zama-
DVO olmaya devam etti kendisi. ninda bana PS Vita aldiran oyun

Her ne kadar son birkac aydir : olmas_ai_nléo. SR R E R Atlus'un aklini basina almasi saye-
q ] nanabilir! :
Eorzea'ya adim dahi atamamis ynana sinde gectigimiz aylarda Steam’e

olsam da 6zliiyorum fena halde. BLACK MESA: Aslinda Alyx diye- | de tesrif etti. “Neymis bu Perso-
Endwalker’a kadar diizenimi ektim ama “Imkéan vardi da bizmi | na?” diyerek ucundan kiyisindan
oturtmus olsam da doya doya ynamadik?!” diye carmiha geril- : bulasmak icin firsat kolluyorsaniz
oynasam hayalleri icerisindeyim... i memek icin ibreyi Black Mesa’'ya i tam siras.

AYGEN GORIS

Asosyallikten kurudugum, devamli calistigim, ikide bir internetten sagma sapan
seyler siparis ettigim ve eve yemek soyleyerek fastfood tiiketiminde tavan yaptigim
bir ay oldu. Simdilerdeyse turistlerin glizel Antalya’'mda denize girerken, benim evde
oturarak somurttugum bir doneme giris yapmis bulunmaktayim. Yaz geldi, sicaklik
artti ve ben c¢ati katinda oturuyorum... Balkona sisme havuz acarak bu konuda bir
akim baslatmak istiyorum. Liitfen siz de katilin. DIRENECEGIZ! HAYAT BiZE DE GUZEL
OLACAK! Ayni turistlere oldugu gibi.

SAYILARLA

10

Soyledigim “keske ... olsaydi”
ciimlesinden, hayata gecisine
kadar gecen ay sayisi

0

Bir yildir disariya keyfi ctkma sayim

250

Revizesinden otiird asla bitirilemeyen
bir kataloga kac giin 6nce basladigim

UC ONERI
B STREETS OF RAGE 4: Sega’da | oyunlari aratmayan miizikleriyle akalarla komsumuzu sinirden de-
eski oyunlarini hic ettigim ve bolca keyif alacaksiniz. lirmesini sagliyoruz. Giizel kurgu,

yepyeni versiyc?nuyla tekrar asik B NEIGHBOURS BACK FROM glizel fikir, glizel oyun.
oldugum beat 'em up turd oyun. HELL: Cok eski bir oyunun yenilen- __
Gorsellerinin giizelligi, alisana mis versiyonu olur kendisi. Kisaca, | MmCARTEL TYCOON: Bu aralar iyi

kadar gamepad kirdirtisi, eski i sirf eglence ugruna yaptigimiz i gider.
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SIDENT EVIL




ecen ay bu sayfalarda bolca Re-

sident Evil konustuk, yil doniimi
G falan olmasa bile seriyi bir kafakola

alip“sen de yaslandin kerata” diye-
simiz geldi ¢linki. Dile kolay 25 yasinda
artik Resi. Yirmili yaslarinin ortasinda ama
bunun da 6tesinde, doksanlarda dogup da
hi¢ nadasa birakilmadan, bir dirilise ihtiyag
duymadan giiniimiize gelebilen pek az
seriden de biri. DOOM? Uciincii oyunuyla
dordiincisi arasinda 12 sene var! Half-Life?
Valve Steam'den gelen paralari saymak-
tan lGzerimize Alyx'i anca atabildi. Need
For Speed? Gercek marka-model araba
lisansl Burnout oldu. Quake? MOBA'liga
6zendi. The Elder Scrolls? insallah 6lmeden
gorecegiz yenisini. Resident Evil boyle mi
ama? Siki dost hi¢ aray1 agmadi, hi¢ kendini
ozletmedi. Yer yer “ne yaptin sen kendine?”
dedirtti, insana sinirden kaya yumruklatti
ama kendisine kizginhgimiz asla uzun
stireli olmadi, olamadi. Kéylimuizdi Resi,
bahgesinden az erik araklamadik.

E durum bdyle olunca, seriyle yasanmis-
ligimiz artti, bizdeki mirasi da miras oldu
hani. Ana seride ¢ok sey denendi ve higbiri
de ciddi anlamda k&t olmadi bana kalirsa
(evet 5'i de 6'y1 da diglamiyorum, kotii RE
oyunlari olmalari kétl oyunlar olduklar
anlamin gelmiyor). Bu ayin Onur konugu
(hayir bikmadim, yapacagim bu espriyi
ara ara) Resident Evil Village da, serinin
mirasindan dibine kadar faydalanan bir
oyun. Serinin farkli seyler denedigi farkh
donemlerinden en sevilen tasarim tercih-
lerini tek potada eriterek oldukga gticlii bir
sekilde cikiyor karsimiza. Bununla da ye-

tinmeyip sagdan soldan da ufak bir seyler
araklamayi da ihmal etmiyor; e yemeyen
Konami’'nin malini yerler.

Koy kale rezervuar, gezmedigimiz

daha nere var?

Village nerelerden ne almis bakmadan
once bir hikayesine goz atip sahneyi kur-
makta fayda var. Mevzular direkt Resident
Evil 7'nin sonundan devam ediyor. Ortam-
larin zombi-bilmez kiif-savar adami Ethan
Winters, Louisiana'da yasadigi olaylarin
ardindan zevcesi Mia'yla Avrupa'ya yerle-
siyor. Bebeleri Rosemary’le mutluluklarina
mutluluk katan ¢iftimizin aile saadeti, evle-
rini basip Mia'y1 kevgire ceviren bir Chris

\"

A Reflii ciddiye alinmasi gereken bir rahatsizlik arkadaslar,

profesyonel yardim almayi ihmal etmeyin

(!

s
i

1 —
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Farkli Resi

oyunlarindan

yapilma,
lezzetli bir
kokteyl

Village

38 HAZIRAN 2021

Redfield tarafindan bozuluyor. Gegirdigi
ikinci estetik ameliyatla tekrar eski ytiziine
geri kavusan Chris Ethan ile Rosemary'yi
atryor kamyona goéturiyor. Ancak elbette
isler beklenildigi gibi gitmiyor, kamyon kaza
geciriyor, Ethan da kendini Romanya’nin
isimsiz bir kdyilinde, gece karanliginda so-
Jukta titrerken buluyor. Rose ortalarda yok.
Evladinin pesinden distyor yollara.

Gorselligiyle RE4 diye bagiran oyunumu-
zun oyun alani tasarim olarak da Resident
Evil 2 Remake'den ilham aliyor. Ha ama
isimsiz koyumuzi kesfetmesi, Raccoon City
karakolunu arsinlamaktan daha keyifli, bu
ylizden “onun tizerine de koyuyor” desek
haddimizi asmayiz. Cok buytik bir kismina
geri donebildiginiz, yeni edindiginiz anahtar
esyalarla girinti cikintilarini kesfedebildiginiz

Craft Ammg
Open the inventory to craft ammo,

ama REmake 2 gibi oyunun ikinci yarisinda
ciddi oranda ¢izgisellesmeyen bir haritamiz
var. Kéy koy degil “korkunclu lunapark” gibi
cuinkil. Oyuna basladigimiz ve haritanin
merkez alanini olusturan evli, tarlali yerleske
kismindan, dort bir yana uzanan patikalarla
sirasiyla satoya, malikaneye, rezervuara,
harabelere ve fabrikaya ulasiyoruz.

Bu sistem oyunun biraz ilk Dark Souls'u
hatirlatmasina sebebiyet veriyor, clinki
harabelerin haricindeki dort bolgenin dor-
diinde de dort biytik dismanimizdan biriyle
karsilasiyoruz. Isimleri bile benzer, “The Four
Lords” diye gegiyorlar. Her birinin bélgesin-
de farkli bir akig tutturulmaya calisilmis ve
kusurlara sahip olsa bile bu oyunda en ¢ok
begendigim noktalardan biri oldu. Mesela
ilk olarak satoya gidiyoruz, buranin (hanim)



agasi uzun ablamiz Lady Dimitrescu. Ken-
disi bir noktadan sonra serbest kesfe acik
satosunda tipki Mister X veya Jack Baker
gibi bizi aramaya basliyor. Ancak Capcom
kasith olarak bu oyunun korku yoniini za-
yiflatmis oldugu icin kendisi ¢cok bir tehdit
teskil etmiyor. Sizi fark edip saldirma hizi
onceki oyunlardaki muadili diismanlara
gore diisik, sato da 6zellikle Baker evine
kiyasla daha genis, ferah bir yer oldugun-
dan, yanindan siyrilmak cocuk oyuncagi
oluyor. Onceki oyunun korkutuculuguna
bayildigim icin bu benim icin bir eksi ama
RE7'yi “korkudan bitiremeyen” kesimdense-
niz sizin icin bir arti olacaktir.

Akabinde Beneviento malikanesine yo-
lumuz disliyor. Burasi Resident Evil 7’deki
Saw esintili bolimiin buradaki subesi.
Oyunun ciddi anlamda en korkutucu kismi
oldugundan ¢ok hakkinda konusup stirp-
rizi bozmak istemiyorum ancak yine Gnli
bir korku filminden esintiler barindirdigini
ve bulmaca ¢éziimlerinin 7dekinden daha
basit, daha bariz oldugunu soyleyebilirim.
“Silahsiz dlismansiz bulmacali korku” fikri
onceki oyundaki kadar basarili uygulansay-
di, daha akilda kalici olabilirdi.

Uclincii sirada Moreau'nin rezervuarina
geliyoruz, burada bir su yaratigiyla kapis-
tigimizdan suya pek girmemeye, o saldi-
rirken suda yuizen tahtalara basmamaya
calisiyoruz. Hem Resident Evil 4'e bir saygi
durusu, hem de farkli korku filmlerinden
nemalanan bu yeni RE tarzinin Jaws apart-
masi olmus. Uber degil ama giizel.

Fabrika bolimu de asansorle farkli kat-
larina ¢iktigimiz, farkli farkli kaliplar bulup
giristeki dokiimhaneye getirerek kendimize
yeni anahtar esyalar yaptigimiz bir bas-
ka Dark Souls kafasi boltim. Kestirmeleri
tipki sato gibi bol, kesfi keyifli. Satonun
aksine epey ilging diisman tipleri de var bu
kisimda, bunlar da ekstra bir keyif katiyor
oyuna.

Mermi milletin efendisidir

Oyunun catisma mekanikleri genel
olarak Resident Evil 7 ile 2 Remake'in bir
karigsimi. Bildiginiz gibi yine birincil kisi ka-
merasindan oynuyoruz oyunu, karakterimiz
de 7'deki gibi pek hantal ancak atislarimiz

U R NI

gecen oyundaki kadar isabetli degil bu
sefer. Tipki REmake 2'deki gibi yakin nisan
aldigimizda imlecin ufalmasi daha uzun
surtiyor. Buna diismanlarin tizerlerine nisan
alindigini gorip sag sola kactigi gercegini
eklediginizde, baslardaki tabanca aksiyo-
numuz daha gerilimli bir hal aliyor. Ayrica
diismanlar cok daha dayanikl bu oyunda,
en temel dliisman tipimiz olan Lycan’lar
(kurtadamlar) ve Moroaica'lar (basortula
abiler?) kafaya 8-9 tabanca kursunuyla
ancak oluyorlar. Yalniz 7. oyunun kafaya tg¢
kursunda 6len kif-adamlarina kiyasla ¢ok
daha dayanikli olmalarina ragmen REmake
2'nin zombileri gibi kelleleri patlamadigi
suirece 6limsuz/6lip diriliyor degiller. Yine
REmake 2'deki, belli bir denk gelme sansi
olan ve isabet ettirdiginizde kafasini patla-
tarak zombiyi kalic1 6ldiren kritik vuruglar
oyunun bagsindaki silahlarda yok. Sonlara
dogru isin icine giriyorlar ve kritik vurus
orani yine epey diisiik. Tum bu anlattikla-
rim sayesinde Resident Evil: Village'in tanidik
ama alttan alta kendi ritmine sahip bir
savas donglsi oluyor.

The Duke's Purse s
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A Oyunda buldugunuz hazinelerin bazilarini figiir yapip
satsalar alinacak giizellikte.
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Bu arada farkindaysaniz “oyunun basin-
daki silahlarda” dedim az 6nce. Village'da
tipki RE 4 ve 5 gibi, silah siniflari dahilinde
birden fazla silah var. Keskin nisanci tiifegi
ve bomba atar harig tiim silahlarin daha
seri ates edip, sarjore daha cok mermi
alip, daha cok hasar veren versiyonlarini
bulabiliyorsunuz. Bunlara eklentiler takabi-
liyorsunuz. Temel istatistiklerini de gelisti-
rebiliyorsunuz. E oyunda silah bol olunca,
oyun bunlari size vermeyi hi¢ geciktirmiyor.
Resident Evil 7'de pompali tiifek almak bu-
yuk bir sey iken, Village'da ilk yarim saatte
ortaliga sagma sagmaya basliyorsunuz. Bu
ytzden oyunun korkusu gerilimi cok daha
kisa surrtiyor. Village'la ilgili akilda tutmak

A Dimitrescu ablamizin tablosu bile ergonomiye
bir tepki olarak cizilmis.

40 HAzIRAN 2021 Oyungszer

gereken ilk ve belki de en 6nemli nokta
bu: korku ariyorsaniz, spesifik bir bolim
haricinde Village'da pek bulamayacaksiniz.
Hikayesi her seyiyle RE7'nin bir devami
iken, verdigi hissiyatin gecirdigi degisim ile
ilk G¢clemeden RE4'e gecerken alacaginiza
benzer bir hissiyat yaratiyor Village.

Bu arada mevzubahis gelistirmeleri
de parayla yapiyoruz. Tipki RE4'teki gibi
dismanlarimiz para disiriyorlar ve yine
RE4'teki gibi bir tliccarimiz var bu oyunda.
Adi The Duke, olayi bir yandan yemek yiyip
bir yandan gizemli takilmak. Oyunumuzun
uzun ablasi gibi The Duke da devasa boyut-

¢ larda ancak Dimitrescu’in kdkenine dair bil-

giler bulabiliyorken tombik kankamizi daha
iyi tanima hevesimiz kursagimizda kaliyor.
Resident Evil 4'teki huysuz tliccari tanimasi
da cabasi. The Duke'lin islevi gizemi kadar
biyik: sagda solda buldugumuz hazineleri
satin aliyor, silahlarimizi gelistiriyor, yeni-
lerini satiyor, o da yetmiyor ascilik yapryor
bize. Kdyde tavuk, domuz, balik katliami ya-
pip etlerini The Duke’a getiriyoruz. Sonrasi
ayakustu iki kisi rahmetli koylilerin mevlit
yemeklerini yiyoruz beraber.

Usiiyoruz Jack Baker Reis!

Mekanlar, silahlar, imkanlar bu sekilde.
Dismanlardan da konusmak lazim bir de
elbette. Hatirlarsaniz RE7'nin en biyik ku-
suru, btlin oyunun ayni kif diismanlariyla
gecmesiydi. Village bu kusura kesinlikle
sahip degil. Oyunda on kadar farkli diisman
tipi var ve cogu belirleyici 6zellikleriyle
digerlerinden ayrisiyor, ayrismayanlar da
oyunun agir yapisinda farkli animasyonla-
riyla bile olsa karsilasmalarin ritmini degis-
tiriyorlar. Elbette DOOM Eternal seviyesinde
bir “farkl diisman kombinasyonlariyla sa-

¢ vaslari farkli hissettirmek” durumu mevcut
degil ancak normal hasimlarimiz tatmin

i edici. Ayni derecede tatmin edici olmayan-
¢ lar, b6lim sonu canavarlari.

Hatirlarsaniz RE7'nin boliim sonu do-

visleri az ama 6zdu. Her birinin farkl bir

i aromasi vardi, Jack Baker’la bir déviste

i elektrikli testereyle kapistirirken bir dige-

¢ rinde az bucuk alani kullaniyor, evin hanimi
Marguerite'le saklambag oynuyorduk. Son

i dismanda mevzu yine devasa et bulamaci



EN

Iri boss her
zaman icin iyi
boss olmuyor

yaratik taramaya geliyordu elbette ama
bir kere oldugu icin mazur goriyorduk.
Village''n hemen hemen bitlin bolim
sonu canavarlari kocaman mermi emici
stingerler maalesef. Onlari birbirinden
ayiran mini bulmaca elementleri ke-
sinlikle yok ve bu halleriyle sirf gorsel
etkileyiciliklerinden bile prim yapabile-
cekken bu sefer de oynanislarinin bile
karsilikl uyum icinde olmamasindan
puan kaybediyorlar. Daha 6nce de de-
digim gibi Ethan hantal bir arkadas ve
kendini korumak icin ya kollarini kaldirip
blok yapacak, ya da sirtini doniip kaca-
cak. Ancak karsida boyum kadar cekic
taslyan 4 metrelik dev bir kurt adam
olunca, her iki se¢enek de sagma geliyor
insana. Ben bu kadar yavas kosarken o
iri hilkat garibesinin erimiyle bile bana
yetisip hasar verebilmesi, benim de
kesinlikle darbesinden korunamamam
lazim, hele de elimle kolumla. Bu yiizden
oyun, yasattigi deneyimle dedil, yarattigi
bu cok temel mantiksizlikla akilda kalan
karsilagsmalar sunabiliyor oyuncusuna.
Bir tane arag kullandigimiz var, anca o
aradan siyrilabiliyor.

Ethan Carter out, e Ethan

Winters da out

Anlat anlat bitmeyen oynanis gtizel
bir senaryoyla birlesiyor mu peki? isin o
kismi yine biraz kisisel damak tadiniza
kalmis. Resident Evil 8, tipki 7 ve serinin
eski gediklisi Mikami'nin 6teki oyunu

o =

fi‘%‘re*'you are.

i lere kadar alamayacaginiz sorularla ku-

¢ I bir yan hikaye, Ethan Winters da bir
The Evil Within gibi, cevaplarini son saat-

| had a feeling you would:‘pdp"ti'f'j“" ere.

VILLAGE

RESIDENT EVIL.

rulmus bir gizem. Meraki son ana kadar
canli tutan, son dakikaya kadar kartlari
kapali oynayan anlatilardan hoslaniyor-
saniz, Village'l seveceksiniz saniyorum.

Bu arada oyundaki sorularin her
birinin cevabini da ara sahnelerde
alamiyorsunuz; etrafa serpistirilmis not-
lari da biraz biraz okumaniz lazim. Ben
kendi adima hikayesini agirlikli olarak
doklimanlarla anlatmayi tercih eden
oyunlardan pek hazzeden bir insan
degilim, siz de onlardan biri olabilirsiniz.
Burada anahtar kelime “agirlikli” ama;
Resident Evil: Village, bir kisim sorularin
cevaplarini dokiimanlarina gizlerken isin
dozunu kaciran yapimlardan degil. Her
okudugunuz not, kisa, 6z ve oyun bo-
yunca basiniza gelenlerle birlestirildigin-
de merkezi gizemdeki bir ufak boslugu
daha dolduruyor. Koca bir sayfa okuyup
o sayfadan 2 ciimleyle anlatilabilecek
tek bir 6nemli detay almis olmuyorsu-
nuz asla. Bu oyuncuya kalan kar, hika-
yenin kilidini acan anahtar detaylardan
bazilarinin okumadan geg¢seniz gecebi-
leceginiz birka¢ notta sakli olmasi da o
kardan zarar.

Tabii Village'in hikayesini kendi basina
degerlendirmek yetmez, biraz da seri
icindeki yerine bakmak lazim. Hatirlar-
saniz ilk bakista RE7, bildigimiz Resident
Evil evreninde gegen dis kapinin manda-

g
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Ethan’in jetonu
diismedikce oyuncunun
sabir seviyesi diisiiyor.
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daha karsimiza ¢cikmasa 6zleme-
yecegimiz bir ana karakterdi. Resi-
dent Evil Village bu birinci noktayi
degistirip Ethan'in hikayesi ile klasik
seri arasinda harika bir bag kurmayi
basariyor. Hem Lousiana'daki, hem
de Romanya'daki olaylar seri tari-
hinde 6nemleri yadsinamayacak bir
konuma geliyor. Basaramadigi ise,
Ethan'i ikinci bir oyun boyunca ceki-
lecek bir karakter haline getirmek.

Ethan kendini bin bir tiir dehsetle
dolu bir ¢ukur icinde bulan, bu ¢u-
kurdan etiyle tirnagiyla cabalayarak
¢ikan gariban bir arkadasimizdi.
ikinci oyununda da bu “etiyle tirna-
giyla cabalama” hali pek degismiyor,
Ethan'in basina gelen pismis tavu-
gun basina gelmiyor. Ancak daha en
basta, BSAA ajanligina soyunmasa
bile nihayetinde Chris'le tanisikhg
olan, az bucuk silah kullanma egi-
timi de almis biri olarak karsimiza
ciktigindan, gérmus gecirmisliginin
etkisiyle degismis olmasini bekli-
yoruz dogal olarak. Bekledigimizi
hi¢ alamiyoruz; Ethan karsisina
cikan her gariplige sasirip “riiya mi
gOriiyorum?”tarzi tepkiler verip
duruyor. Adamin cektigi fiziksel ve
zihinsel acilarla empati kuracagimiz
yerlerde “buna da sasirma artik be
adam” diye diye Ethan’la aramizdaki
sevgi bagini kopariyoruz. Bu durum
senaryonun duygusal etkisine ciddi
bir darbe vuruyor, dramini sabun
kopugi gibi dagitiyor. Yalniz yigidi
oldur hakkini yeme, Ethan'in bazi
dismanlari indirdikten sonra ettigi
laflar on numara bes yildiz.

Kurt adamin yakisikhisi
Sunum kalitesine bir sey deme-

me gerek var mi bilemiyorum. Zira

her Capcom oyununda RE Engine'e

', ovguler diizmekten biraz baydim.

Ogrendiniz artik adini sanini, harika
gorseller Ureten, mis gibi bir motor

RE: Village 6zelinde de ayar cesitliligi
abarti olmasa da yerinde, perfor-
mans her zamanki gibi iyi... Oyunu
Uc¢ kere bitirip Uzerine Mercenaries
oynadigim 40 saatlik stire zarfinda,
Dimitrescu'nun vampir kizlar ne
zaman Uzerime saldirsa yasadigim
fena fps distsleri haricinde bir
problemle karsilasmadim, akti gitti.
Artik yasini belli etmeye bagslayan
makinamda dustik ayarlarda bile
harika bir gorsel sélen oyun.

Gorsel glictin tek sorumlusu RE
Engine degildi elbette, oyunun
sanat tasarimi da bir harika. Oyun-
daki mekanlarin sadece diizenleri
degil, gorsel detaylari da nakis gibi
islenmis ve farkli temalara sahip
olmalarina ragmen higbir sekilde
birbirlerinden kopuk hissettirmiyor-
lar. Tekrar tekrar kullanilan dokular
olmadigr icin aynilik hissiyati da
gecmiyor insana. Gorsel gesitlilik ile
uyum arasinda yakalanmis harika
bir denge barindiriyor blinyesinde
RE: Village.

Oyunun parcalari boyle, son ker-
tede bir eser olarak ne kadar basarili
oldugunu belirleyen seyse onlari
ne derece bitlnluklu birlestirdigi
olacak dogal olarak. Resident Evil:
Village, en buylk rakibi Resident Evil
7'den, sundugu oynanis imkanlari
ve ambiyanslarla cok daha fazla

i gegsitlilik barindiran, cok cok daha
i uzun olmasa da daha biyik bir

oyun. Ancak butunliik olarak selefi-
nin gerisinde kaliyor ve bu yiizden

¢ onun kadar vurucu, akilda kalici

bir oyun da degil. Sonuc olarak bir
basyapit olamiyor. Basyapit olma-

i masi, cok ok iyi bir oyun olmadig

anlamina gelmiyor elbette ki. 10-12
saatlik cogu benzer yapimda oldugu

¢ gibi cikista almanizi tavsiye edemi-
i yorum ancak fiyati géziiniize uygun
¢ geldigi ilk anda kapmanizi 6neri-

: yorum. Resident Evil 4 Remake'in de

Japon kardeslerimizin elinden cikan. =
i yolunu gbzlemeye basliyorum.



OYUNU OYNAMA g

(VETEKRAR OYNAMA) REHBERI:

N

- R ht Evil: Village bol keseden silah
~ vedusman dagittigl, ayrica daha genis
. mekanlarda gectigi icin korku faktori epey
~ geri planda kaliyor. Bu ytizden de insani
- korkutabilecegi tek tarafi kaynak yonetimi;
kursun saydirmak, i1skalayinca diz dévdiir-
mek. Bu baglamda aksiyondan keyif almak
isteyenlerdenseniz Normal, kaynak yoneti-
* minin tadina varmak isteyenlerdenseniz de
Hardcore zorlugu 6neriyorum ilk seferde.
““Ikinci seferimde korkarim” demeyin, bir
re bitirip Extra Content Shop'u aginca
mertlik bozuluyor ¢linkd.

4 Ll
k- %?yunu ilk oynayisinizda her silahi tami
amina gelistirecek parayi edinemeyeceksi-
" niz. O ytizden elinizdeki parayi o an elinizde
‘'olan silaha gémmeyin ciinkii kisa siire sora
sonra daha iyisini bulacaksiniz. Bunun istis-
nasl ise Sniper Rifle ¢linki o biricik askimiz,
- daha gelismis modeli yok. Gelistirin gonlu-
- _.wl’jzce. Ayrica oyunu ikinci tglincli kerelere
™ oynayacaksaniz en son agilan tabanca ve
pompaliya da paraniz artsa bile yatinm
yapmayin. Az asagida anlayacaksiniz neden
boyle soyledigimi.

» Her Resident Evil oyununda oldugu gibi
Village'da da oyunu tekrar oynamamiz icin
bolca tesvik edici sey sunuluyor oyuncuya.
Bunlarin besigi de Extra Content Shop (Eks-

gelen pek cok “Challenge” var.“Oyunu 3

saatte bitir, buitiin oyun bicaktan baska bir

sey kullanma, tizerine atilan oku bicakla

sektir” gibi seyler bunlar. Bunlari yaptiginiz-

da belli bir miktarda CP (Completion Point)

Ikazamyor ve bu para birimiyle pek cok sey
. alabiliyorsunuz.

Butin eklentilerini takip bitin istatistiki
74 gelistirmelerini yaptiginiz silahlara sinir-
L sizmermi acabiliyorsunuz. Bunun ilk pif
noktasi ise, silahin tim gelistirmelerini
B yaptiktan sonra farkl bir slota kaydetmek.

P da 6nceki kayittan devam etmek ¢iinkii
& ECS'den satin aldiginiz her sey, tiim kayitla-
I ra etki ediyor. ikinci piif nokta, bomba atar
i ibi bazi silahlarin hic gelistirmesinin olma-

I Sonra sinirsiz mermisini satin aldiktan sonra

i mas|; bu sayede bunlara sifir masrafla sinir- %
i siz mermi acabiliyorsunuz. “Oyunu (i saatte 1
i nasil bitireyim yahu?” sorusunun cevabi da
burada yatiyor.

i« Eger tiim basarimlara yiiriimeyecekseniz,
i yedinci oyunda ortalarda goziikmedikten
sonra bu oyunda geri donen Mercenaries
i modunu hig tavsiye edemiyorum. Malum

i pandemi déneminin ortasinda ¢ikan pek

¢ cok yapim salgindan etkilendi ve bir ye-
rinden noksan cikti. Neyse ki Resident Evil
i Village'in ana senaryosu kaymak gibi ama
i salgin piyangosu Mercenaries'e patlamis.

i Zira bu seferki pek bir keyifsiz. Oyundaki
genis 4 haritayi olabilecek en kisa siirede

i temizlemeye calistigimiz ve buna gére

i derecelendirme aldigimiz bir “Time-Attack”
i modundan ibaret. Sonra ayni haritalarin

i bir de tabanca, bomba atar ve Magnum
repertuvariyla bitirmek gereken versiyonlari
i aciliyor. Hepsini agip birer kere oynamak

i cok kisa zaman aliyor, hepsini basarim icin
i SRank’lemekse totalde beceri seviyenize
gore 7 ila 10 saat civari strtiyor. Keyifli mi?
i Pek degil. Platin/%100 icin lazim mi? Evet.

i «Ha oyada bu sebeple Mercenaries oyna-
mak mi istiyorsunuz? O zaman ilk 4 harita
i icin sasmaz taktigin Sniper Rifle oldugunu
i bilin. Klavye+Fare kullaniyorsaniz bu ar-
tra Icerik Diikkani). Oyun icinde ilk oynayisi- :
nizda gizli olan ve bazilar kendi basarimiyla :

kadasla yarisabilen baska silah yok. Cogu
dismani kafadan / zayif noktasindan tekte

aliyor ve fiyat performansta bir diinya
i markasi. Son dort haritadaysa el mahkam
i nabza gore serbet vereceksiniz; kimisinde e
eldeki avuctaki her seyi tabancayi gelistir-
i meye harcayacak, kimisinde bomba ata '
i kimisinde Magnum alacaksiniz kenara™®

i paraayirp.

WA [ JCURNAL
cthas s fies discowmrod
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. Give Rose to me! Now!

Il Muhtesem
grafikler
M Alisilageldik RE
Engine performansi
M Birbirlerinden ke-
sin cizgilerle ayrisan
dort farkli ambiyans
M Onceki oyunlarin
tasarim dgelerinin
basarili harman-
lanisi
B RE7 ile baslayan
hikayeyi ana seriye
baglamasi

M Ethan, Ethan,
Ethan
M Boliim sonu
savaslari
[l Ufak tefek fps
diisiisleri

+
A

Son Karar

Zombilerden
bayanina da bayma-
yanina da, taptaze bir
Resident Evil.

VILLAGE

RESIDENT EVIL.

TUR: Korku | YAPIM / DAGITIM: Capcom | DIJITAL iNDIRME: 279 TL (Steam), 485 TL (XBL), 499 TL (PSN)
YAS SINIRI: 18+ | DAHASI iCiN: residentevil.fandom.com
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RESIDENT EVIL'DAN

GITTIGINE SEVINDIKLERIMiZ
_—O

Sabit kamera acilari:

Oyunlarda trla
tlrld kamera agisi var ve her
birinin kendince avantajlari oldugu
su gotirmez. Kamera acilarini kontrol
edememek her tirlt oyunda bir stres se-
bebi ve bu ylizden bir ddnem korku oyunlar
icin sabit kamera olmazsa olmazlardandi. An-
cak “orada olma hissiyati” her tiirlii oyunda bi-
rincil dnceliklerden biri olunca sabit kamerayla
korku vermek yerine oyundaki korkuyu daha
yakin kameralarin sundugu orada bulunma
hissiyatiyla gliclendirme yoluna gidildi.
Once omuz kamerasina, sonra da
birincil kisi kameraya gecildi
ki bence iyi oldu.

Silah kullanirken hareket

edememek:
ilk Gic oyun fi tarihinde ciktik-
lari icin onlara kizamiyorum. Seriyi
safkan korkudan gerilimli aksiyona geci-
ren dordiincti oyunda olmasini, 6zellikle de
oyunun 2005te ¢iktigini g6z 6niine alinca anla-
yabiliyorum. Ancak 2009'da, sonraki nesil konsol-
lar olan PS3 ve Xbox 360'a gelip paldir kildtr ak-
siyona saran Resi 5'de ne akla hizmet tutuldugunu
anlayamadigim bir mekanik parcacigi bu. Uzerinize
10 tane zombi kosturuyor, ates etmeyi gectim
nisan alirken bile hareket edemiyorsunuz. Cag
disi bir seydi, iyi ki gitti. Simdi bu Ethan'in
yaralandigi zamanlardaki inleye inleye
kagni hizinda kosuslari da ¢cok
fena ama daha beteri vardi,
sukretmek lazim.

Global felaketler ve dur
durak bilmeyen aksiyon:

Mevzular karantina altindaki bir sehirde-
ki kazazedeleri veya dag basindaki kdye gore-
ve yollanan tek bir ajani konu alirken serinin kiva-
mi bozulmamisti heniiz. Koskoca sehrin zombi istilasi
altinda olmasi da ufak bir olay degil ancak karantina
kapana kisiimisligi vermek icin gizel bir ydntemdi (bilmez
miyiz?). Ne zaman Umbrella’nin yedigi haltlar global dlcege
¢iktl, ne zaman kahramanlarimiz topyekdn bir savasin nefer-
leri oldular, 0 zaman tadimiz kacti. Volkan icinde stiper kah-
raman bir Chris Redfield’la kaya mi yumruklamadik, insan-
dan dogma virlisten olma dinozorlarla mi déviismedik,
apartman kadar devlere flize mi sallamadik... Sinematik
aksiyondan da nefret edildi, neyse ki 7. oyun geldi,
olaylari tekrar bir avug insanin yasadigi dehsete
indirgedi. Village aksiyonunu 7. oyun gibi
klostorofobiye bogmuyor ama Unchar-
ted 6zentiliginden mustarip de
degil.
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Ashley ve co-op:

Bastan sona co-op oy-
nanabilme &zelligini RE 5 ve 6'nin
one ¢ikan ozellikleri arasinda sayarim ama
gitmelerine de ¢cok mutluyum bir yandan. Resi 5
ve 6 korku oyunu olmaya ¢alisan yapimlar degillerdi
ve o ikisi 6zelinde co-op olmasina itirazim olmadi ancak
seri koklerine dondugtinde iyi ki bu sistemden kurtuldu.
iyi ki, iki kisi oynanabilen aksiyondan cikarken iki kisi oyna-
nabilen korku oyunu yapmaya kalkmadilar. Biitlin bunlarin
oncesindeki Ashley’se bambaska bir karin agrisi. Malum Resi
4'te koye kurtarmaya gittigimiz kisi kendisiydi ve strekli de ba-
kicihgini yapmak durumundaydik. Her yapay zeka bakiciligi gibi
bu da tam bir iskenceydi, diismanlara yakalaninca attigi “LEON”"
c1ghigi yillardir kulaklarimdan gitmedi. Onunla oynadigimiz
boliim daha da beterdi ve iki devam oyunundaki co-op
sistemlerinin sucu da Ashley travmasinda buluyorum
ben. Millet akilsiz yol arkadasindan bezince yanimi-
za akillisini verelim dediler, o da olmadi. Neyse
ki Ethanin kiz kocaman degil de Ashley
travmalarimiz dirilmedi.

Alakasiz mekan

bulmacalar:
Bunlar tam anlamiyla gitmis
degil, eski oyunlarin yeniden ya-
pimlari ¢ikarken tekrar donddler zorunlu
olarak ancak yeni devam oyunlarda kendileri-
ni gérmemeyi bekliyorum. Resident Evil 2 oynu-
yorsunuz, karakolda bin bir farkli anahtar, metal
plaka vs. var. Lobide yeraltindaki laboratuvara
acilan gizli bir gecit var falan. Kim yapmis kardesim
bu karakolu? Nasil bir mimara vermisler projesini?
Hadi ortacag satolarinda bu tarz seylerle ugras-
mayi anlarim, az zorlayip Baker’larin evindeki
seyleri de kabul edeyim ancak karakol s6zlin
bittigi yer gercekten. Neyse ki Village'in
koyu bu tarz seylerle karsilasmayi
normal bulacaginiz bir hika-
yeye sahip.

BONUS:

Paul W. S. Anderson

Oyunlarla alakasi olmayan, Alice karakteriyle seriyi post-apokaliptik bir stiper kahraman serisine cevirerek

gittikce daha rezil sahnelerle bezeyen Resident Evil filmlerinin yonetmeni olur Anderson. Hanimcagizi Mill Jo-
vovich'i basrole bir oturttu, nasil bir yonetmenlik becerisi varsa sanat drami listline sanat drami izledik. Her biri
les halleriyle gisede birer “bir koy bes al” filmi haline gelince de bitmek bilmedi bu rezalet uyarlamalar. Nihayet
2016'daki son filmle Resident Evil'dan pencelerini ¢ekti de kurtulduk kendisinden. Hos simdi de Monster Hun-

ter'a dadandi, yine Jovovich'i basrol yapti. Yonetmen hanim koyliligiinden biraz da MH sevdalilari
ceksin bakalim...
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INCELEME ER

R-TYPE FINAL 2

Eski gunlerin hirmetine

ESER GUVEN

u dergide yasi R-Type'i ciktig
yillarda oynamaya yeten az
sayida kisiden biriyim. Tabii
o zamanlar bu oyun 6nce
arcade’e ¢cikmis falan bilmezdik,
ben 89 yilinda catir ¢catir Amiga'da
oynuyordum bu oyunu. Zaten
o dénemlerde shoot ‘'em up (ve
shoot 'em right) turleri son derece
popiilerdi ve Amiga da bu bakim-

dan resmen define sandigi gibiydi. :
kendi gemimizi tasarlayip

i renkleriyle falan oynayabiliyoruz,
silah yiklerini kafamiza gore

i ayarlayabiliyoruz. Ama ilk geminin
ismi R-9 “Arrowhead”, yani daha ilk
i R-Type'daki ana gemimizin tipkisi-
nin aynisi. Sonra oyunda karsilasti- :
i gimizilk boss yine Dobkeratops'u
acayip andinyor (tek farki buzlar

i icinde olmasi, ismi de Ice-bound

Project X, 1943, U.N. Squadron,
Banshee, say say bitmez. R-Type da
doéneminin en iyilerinden biriydi
iste.

Bir kere tasarimi diger oyun-
lardan ayriliyordu, ¢linkd H. R.
Giger'in ¢izimlerinden esinlenen
dismanlari falan vardi. Karsima
oyunun kapadini da susleyen
Dobkeratops gibi bir boss ¢ikinca

hayran olmustum daha o yasimda.
i lar hosuma gitti.

Glnki hikayede de insanhgr yok

i etmeye ant i¢mis bir uzayl irkina,

i Bydo'yak duk aslinda.
; bydoyakars savasiyordukasiinda i ekranda kendi gemimiz ve diis-

. Shoot ‘em up’in zor olani
: i sayida 6ge oluyor.

Arada kalmislik

makbuldir
R-Type Final 2 iste tam olarak

i ogunleri tekrar yasatma
hedefinde olan bir oyun. Oyunda
i cok sayida gemi arasindan

secim yapabiliyoruz, hatta

Squirming One). Bu tiir dokunus-

0047595

Orijinal R-Type hayvan gibi zor
bir oyundu, bu oyunun da o zor-
luk hissini yasatmasi icin elinden

i | geleniyapmis yapimcilar. Kalkip
da Practice veya Kids gibi zorluk
i seviyelerine bakacaginizi sanmam
ama Normal'den baslayan seviye-

ler bile size ilk etapta “noluyoruz”

' dedirtecek. Bir kere save ettim,

kaldigim yerden devam ederim

i diye bir sey yok. Canlariniz bitince
game over oluyor, ama jeton ka-

i zandiysaniz ayni ataricilerde oldu-
Ju gibi devam edebiliyorsunuz.

i Jetonlariniz bitince oyun timden

bitiyor ve bastan baslyorsunuz.

Ancak ayni R-Type Final'da ol-

dugu gibi bu oyunda da efektler
ve arkaplanlarin fazla canl olmasi
i sebebiyle bazen neyin ne oldu-

¢ gunu anlamak, o kargasa icinde

: fiizelerden veya saldinlardan kag-

mak asir zorlasabiliyor. Iste bu da

gliniimiizde bu oyun tiiriindeki en

blyuk sorunlardan biri bence, her

seyi fazla renkli yapalim derken

man disinda dikkat dagitacak cok

Bunlari bir kenara birakirsak

R-Type Final 2 oynarken gercekten
i de bir R-Type oyunu oynadiginizi

hissediyorsunuz, ona bir lafim

yok. Ama bazi tasarim secimleri
i bana cok anlamsiz geldi. O ikonik
i ilk boss'un orada durup neredey-
i se hicbir sey yapmadan Slmeyi

beklemesi gérkemli bir boss'un

© anlamini kaybetmesine neden
i olmus. Ust zorluklarda buzlari
erimis oluyor ama bu halini bence
¢ tlim oyuncular gérmeliydi. Mesela

Gc¢linct bélimdeki ana gemi de

serinin kalanina gore bir tuhaf
i olmus. Yani genel olarak o tasa-

rimlarina hayranlk duydugum

§ yaratiklar gitmis, yerlerine zayif

hayal glict UrlinG bitkiler ve sikic
gemiler gelmis.

Ture yabanci olanlar igin iyi bir

i giris oyunu mu derseniz? Zorlu-
' i gunu da goze alarak shoot 'em

up tiirtyle tanismak icin evet,
ama gercek R-Type'i tanimak, bu

i oyunun neden bu kadar sevildigi-

ni, kiilt kabul edildigini anlamak

istiyorsaniz dogru oyunun bu
i oldugunu distiinmilyorum. @

+

M R-Type tiirii
oynanisi yasatiyor
B Gemi dzellestirme
secenekleri cok
cesitli
M Zorluk seviyesi
gayet yerinde,
kolaya kacmamuslar

H Boliim ve boss
tasarimlari pek
basarili degil
M Arkaplanla onplan
Zaman zaman
birbirine girip
oliimciil oluyor
H Nedense biraz
aceleye gelmis hissi
veriyor
Il Korku hissinin
ve dev mecha’larin
eksikligi hissediliyor

Son Karar

Yeni teknolojiler her

zaman bir oyunu yil-
lar dncesinin lizerine
tasiyamayabiliyor.
Ama nostalji hissini
kenara birakinca
kendi halinde giizel
bir oyun Final 2.

TUR: Shoot "em up | GELISTIRICI: Granzella Inc. | YAYINCI: NIS America | FiYATI: 64 TL (Steam, Epic), 284 TL (PSN), 317 TL (XBL), 40 $ (Nintendo eShop)
YAS SINIRI: 7+ | DAHASI iCiN: rtype.fandom.com
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FANTASIAN

- PART ONE

Sakaguchi’den veda turu

EREN ERYUREKLI

eni bilenler bilir azili bir Final
Fantasy ve genel olarak JRYO
hayraniyim. 90’larin sonun-
dan beri gelen bu hayranlik
tdrdin her adimiyla katmerlendi,
bazen inancini yitirdi bazen de

gelecege umutla bakti. Yolculugun

simdiki ayagindaysa eski dost
Hironobu Sakaguchi’nin yani

Final Fantasy'yi icat eden adamin
yeni oyunu. Uzun zamandir kendi
Mistwalker stidyosuyla oyunlar
Ureten Ustat bu sefer mobil
platformlarda boy gostermis ve
Fantasian’la bize sunduklari hem
cok tanidik hem de ufak tefek yeni-
likler iceriyor.

Gorsel 6zgiinliik ve
ruhani devamhilik

Fantasian’dan bahsederken
ilk kurulmasi gereken climle el
emedi goz nuru sekilde yaratiimis
dioramalarinin (bunlari kiigtik boy
dekorlar olarak diistinlin) ne kadar
g0Oze hos ve nostaljik goziktlgu
olmali. Hem PS1 zamanlarinin
pre-rendered arka planlarinin
tadini hem de daha eskinin stop
motion oyunlarinin dokusunu
barindirtyor bu gorsel stil. Onlarin

icine entegre edilmis 3d modeller
genelde siritmiyor ve 6zellikle iPad
Pro'nun ekraninda g6z yormayan
bir yumusaklikta akan grafikler
mevcut.

Bu nostaljik hava hafizasini
kaybetmis ve fena halde Nier Au-
tomata'daki 9S ve 2B’nin karsimi
gibi duran kahramanimiz Leo'nun
anilarini geri kazanma cabasinda

yakamizi birakmiyor. Hemen her
kosesi tanidik ve o glizel zamanla-
rin hatiratlariyla dolu Fantasian’in.

Bir kdsedeki sandik veya kayit
noktalarina varana kadar tiirtin
tlim klasik yapisi burada yerini
almis. Savaslar yine rastgele sira
tabanli ve agik s6ylemek gerekirse

i cagin gerisinde. Bu geri kalmishg

kiran iki 5nemli noktadan birisi
Dimengeon savaslari. Oykiiniin bir
noktasinda edindiginiz bir cihaza
karsilastiginiz rastgele diismanlari
hapsedebiliyorsunuz ve limite

i ulastiginizda bu arkadaslarla girip

tek seferde savasiyorsunuz. Bu
kalabalik savaslarda hamlelerinizin

i yonlnl parmaginizla ayarlaya-
¢ bilmek ve birden fazla diismana

Ekip ke-l-laba-l.lklastlkga str’.ateji kurm&rievkli hale geliyor.A

¢ vurabilmekse ikinci yenilik oyunun
i getirdigi.

Gerisi ayni hikdye zaten. Karak-

terlerin hepsi bir yerlerdeki baska
i karakterlere, diismanlar benzer

¢ oyunlardaki diismanlara benziyor.
i One gikan bir noktaysa miizikler ki
i onlarda da zaten efsane isim No-

i buo Uematsu'nun altin imzasi var.
i Butge dusukligiinden dolayi ara
ve bunun standart bir diinyay: kur- sghneler biraz kutuk ve 1997'nin
: g e ¢ Final Fantasy VII'sini bile mumla

¢ tarma Oykustine donlsiimiinde de : -

¢ aratiyorlar. Demek ki Gstadin o

i donemki enerjisi kadar arkasinda-
i ki Squaresoft ekibinin de buiytik

i payi varmis Final Fantasy'lerin bu

i denli basarili olmasinda diye di-

i stintiyor insan. E tabii bu bir mobil
i oyun oldugundan grafiksel olarak
i biraz asagida olmasi normal ama

anlatim olarak sikici oldugunu da
kabul etmek gerek. Ben sevdim
ama ¢ogunluga agir gelecektir bu
sunum sekli.

: Ara boyuttan selamlar

Fantasian bir mobil oyuna gore

dolu dolu icerik sunan, neredey-
i se konsol oyunu kalitesinde bir

yapim ve bu yénden ¢ok basarili.
Ancak Persona 5'in tiire getirdigi
dinamizmi gordiikten sonra savas-
larinin da bir hayli hantal kaldigini
kabul etmek gerek. ilgin¢ diinyasi
ve sevilebilir karakterleri oyunda

gecirecegdiniz stireyi cekilir kilyor
i ve oynamasl da oldukga rahat
i fakat klasik JRYO kaliplarina fazla

siki sikiya tutunmasi yapimin ka-
labaliklara pek hitap etmedigine
isaret ediyor. Ayrica havada kalan
final de ikinci parti ¢iktiktan sonra
oynama isteginizi korikleyebilir.
Apple Arcade’i olanlar illa ki baksin

¢ tabii ¢linkd bunlar iyi glinlerimiz,
i cok daha iyi glinler yakindir. @

TUR: JRYO | YAPIM / DAGITIM: Mistwalker | YAS SINIRI: 12+ | FAZLASI iCiN: mistwalkercorp.com

M Dioramalarin essiz
giizelligi
H Miizikler efsane
l Hem kontrolcii
hem de dokunmatik
kontroller gayet
rahat
M Senaryonun felsefi
yonleri keyifli
B Dimengeon
mekanigi eglenceli

M Karakter ve
diisman tasarimlari
cok sikici
H Sunum oldukca
yavan kalmis
M Aralardaki uzun
diiz yazi anlatim
kisimlari sikici
olacaktir
H Standartlari zorla-
mayan genel oykiisii
M Cagin gerisinde
kalmis savas sistemi

Son Karar

Eski kafa JRYO'lari
ozleyenler giizel
vakit gecirecekler.
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TOSI STRUNK
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«0 WORLD VAULTS
8 Olel Waeld Vaults Foune

SED SHALL HEALTHPACH

le ilgili degil, sorumluluk tamamen
oyunun 6zglinligiline ait (boyle de
sorumluluk almam). Bu 6zginlig

Anlaticl

Bu modern fabli David Shaw
Parker’in sesiyle dinliyoruz.
Hayvanlarin konusmalarini
ceviren ve bize oyun boyunca
eslik eden anlatici, oyunun
akiciligi ve eglencesini
katlamis resmen. Bir
esya bulunca “hadi yine
iyisin” derken, ddvisler
sirasinda “aha kafasi
yarildi” minvalinde gaza
getirici yorumlar yapiyor
ve oyunun vermek istedigi
\ o fabl havasini cok gizel
-?j veriyor. Bir de koskoca acik
diinyada yapayalniz kosturup
dururken, giines dogarken
“yeni bir giin” filan demesi
o yalnizlik hissini de aliyor,
oyun boyunca yanimizda
bize eslik eden biri oldugunu
hissettiriyor. Ayarlardan
konusma sikligini azaltmak
ya da cogaltmak mimkiin
ayrica, ki yapimcilarin bu
ayrintiyl dislinmesi de yine
takdire sayan bir hareket.

Soyle bir dustintin; post apokaliptik, ortada
insandan eser kalmamis bir diinya, mutasyona
ugrayip gelismis ve aralarinda kendi komik dille-
rinde konusan hayvanlar, asiri akici ve eglenceli
bir dovis sistemi. Dlisiindtiglintizde bu parcalar
_pek birlesmemis olabilir belki, ama oynadiginiz-
da oyunun gayet giizel bir biitiinliik sundugunu
oreceksiniz. Biomutant'i uzun zamandir takip

vanlar, dertleri nedir oradan baglayayim.
anol adh sirketin para hirsiyla g:‘gﬁémn

IT TAKES A VILLAGE
ather Wood forthe Village

S3IOMUTANT

i dengesini bozmasi sonucu, yeraltinda olmasi

i gereken cesitli sivilar yeryiiziine cikarak diinyayi
i besleyen “yasam agaci’ni tehdit etmeye basliyor.
Olusan toksik ortamda hayvanlar da ¢esitli mu-

i tasyonlara ugrayarak farklilasiyor ve 6 farkli kabi-
i leye béliiniip birbirlerine diisman oluveriyorlar.

¢ Bir de Uistline, yasam agacinin diinyaya yayilmis
4 koki lzerinde takilan bas koti yaratiklarimiz

i “worldeaters” peydahlaniyor. Tam bir “secilmis

i kisi, kahramanimiz ortaya ¢iksin, diinyayi kurtar-
il sin”senaryosu degil mi? Ve sey... Gercekten de
Oyle maalesef. Biz secilmis bir hayvani canlandi-
i racak ve secimlerimizle diinyanin kaderini belir-
i leyecegiz. Neyse... En azindan insan yok :P

. Erken secim

Biomutant agik diinya bir RYO. RYO kismi fena

i degil diyebilirim ama az 6nce segimler yapmak-

{ tan soz ettigimde heyecanlandiysaniz o heyecani

yavasca yerine geri koyun miimkiinse. Secimler

'a§I|k kafa kanistirici olduysa o benim- derlfen, yalnizca “iyi, kotd, biraz. iyi, biraz k'éltu”

i seklinde tanimlanmis olan kabilelerden biriyle

i taraf olmanizi isteyen ve buna gére hikayenin ne

¢ sekilde sonlanacagini daha oyunun basinda acik-

T ) © ca belirten bir sistem mevcut. Yani sececeginiz

bir ciimlede tarif etmeye calisirsam... : - .
i yolu oyunun basinda belirliyorsunuz, pek stirpriz

i faktorii yok. Bu sebeple gercek anlamda hikayeyi

¢ yonlendirmek ve yaptiginiz secimlerin sonug-

larina katlanmak gibi bir durum da s6z konusu

i degil. RYO kismina gelecek olursam, oyuna bas-

i larken rakun, fare, kedi karisimi tuhaf hayvaninizi

i tipinden boyuna, kiirk tipinden rengine kadar

istediginiz gibi sekillendirebiliyorsunuz. Ayrica

i klasik olarak glig, ceviklik, karizma vs. puanlarini-

i z1 da belirliyorsunuz elbette. Belirli seyler yaptik-

i cave seviye atladikca topladiginiz puanlari cesitli

: yeteneklere dagitiyorsunuz. Yakin ve menzilli

i dovis, biyi tirleri ve her silahin kendine 6zgii

i kombo hareketleri var puan verebilecekleriniz

i arasinda. Ancak burada da secim yapmak s6z

konusu degil, kisa stirede hepsini, evet hepsini

" acacak kadar puani topluyorsunuz zaten. ilk bas
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ta “neye puan versem” diye kara kara
distinirken sonra olusan puan bollu-

¢ikmadi degil. Ha ama puan verdigimiz
her bir seyin uygulamasi asiri zevkli, ki
buna da simdi geliyorum.

Pew pew?

Evet, tam anlamiyla pew pew! Oyu-
nun piril piril parladigi yere gelmis
bulunuyorum: Dévisler. Bir an bile si-
kilmadim ya, bir an bile. Oyle ki oynar-
ken “ya bu deneyimi incelemede nasil
anlatabilirim” diye diistinerek depresif-

Ya da direkt oynayin be. Yakin ve uzak
dovus arasinda gegis o kadar rahat,
dovisler o kadar akici ki, canim istedi
iki elimde keskin kiliglarla dovdiim,
canim istedi pompali tiifekle canlar
yaktim, yeri geldi civili tuvalet fircamla
“tok tok” diye gecirdim kafalarina.
Arada element hasari veren biyiileri
de attim elbette, onlar olmadan olur
mu hi¢? Bitmedi... Her silahin kendine

bir de her bir silahin ayri vurus hissini
parmaklarimin ucunda hissettim. Kesici
ve hizli sekilde savrulan silahin verdigi
vurus hissi ayri, resmen dogruyor gibi.

Boyle bir tiple oynamak da
ne bileyim...

i Cift elle tutulan, yavas savrulan sopa-
i nin verdigi his apayri, resmen kiitiir
gunu goriince agzimdan koca bir“meh” :

katir. Ayni sey menzilli silahlar icin de

i gegerli. Ben en cok cift tabancadan

i keyif aldim. Silahlarin ¢esitliligi olmasi-

: ninyani sira bir de her birinin verdigi

¢ hissin farkli olmasi da muhtesem olmus
ve oynanisi arsa cikarmis. Ustiine bir

i de anlaticiyr (kendisini bir kutu icinde

i sereflendirmeyi uygun gdérdim) ve
“pow pow, pew pew, whoosh” gibi cizgi
i roman efektlerini eklediginizde tadin-

i dan hi¢ yenmiyor (efektlerin ayarlardan
i kapatilabildigini belirteyim, bu sece-
lestigim anlar oldu diyeyim, sizanlayin. : negin olmasi da ayr bir giizellik olmus,
: seveni olur, sevmeyeni olur -olur mu

i cidden?-).

Fakat bir dakika... Ben bir stire

once “tuvalet fircasi” yazmistim degil
i mi? Evet, bir oyungezerin goziinden
i kagmaz boyle seyler tabii. Akici ve

i inanilmaz derecede eglenceli olan

: dovislerde kullandigimiz sug aletleri
i de birbirinden tath. Hem yakin hem
6zgii kombosunu da kullandim, Gistiine :
¢ ken buldugumuz vir zvirlardan olus-
 turabiliyoruz. Ne bileyim, 6rnegin basit
: bir sopaya kalem, cam parcasi, makas

¢ vesaire ekleyip bir de radyoaktif hasar

uzak dovs silahlarini etrafi kesfeder-

e



veren “efsanevi” bir kabza taktik
mi, muhtesem bir silaha dénusi-
veriyor. Etrafa saciimis efsanevi
silah parcalarini bulmak ya da
satin almak icin kesif yapmaniz da
sart tabii.

Cildirtyorum, her yer-
den esya mi cikar ya?!

Acilin, acik diinya hastasi ayagi-
niza geldi. Hayret ediyorum ama
hala sikilmadim su agik diinyalar-
dan vallahi. Biomutant'in haritasi
gayet genis ve doyurucu. Post
apokaliptik olmasina bakmayin,
etraf buyiik oranda yemyesil hala.
Asiri i¢ actyor su parklardan, sahil-
lerden bile uzak kaldigimiz sagma
zaman diliminde. Her sey ¢ok
glizel gozukiiyor ve renk paletine
de ayn bayildim. Rengarenk diin-
yalari sevmiyorsaniz pek size hitap
etmeyecektir ama.

Aralarda 6zel koruyucu giysi
olmadan girmemenizi tavsiye etti-
gim oksijensiz, radyoaktif, asiri so-
guk ya da sicak alanlar bulunuyor
tabii, eh o kadar olsun artik post
apokaliptik diyoruz yani. Haritada
her késeye bakanlardansaniz ve
“loot” hastaslysaniz, Biomutant'in
acik duinyasina bayilacaksiniz. Et-
rafta terk edilmis binalar, alisveris
alanlari, diikkénlar, yeralti siginak-
lari, bir dolu vir zivir mekan ser-
pistirilmis. Bu mekanlarda tahmin
ettiginiz gibi esya ¢ilginligi yasa-
niyor. Ben haritayi kesfetmekten
cok keyif aldim ama burada bir
elestirim i¢ mekanlar icin olacak:
Tasarimlar cok benzer, hatta ayni
tasarimi bircok kez gérdigim

A Photo Mod ile cekildi.

i oldu ve bu da keyfimi kacirdi. Esya
i bollugu disinda bulmaca bollugu
i da var, neredeyse her mekanda
karsiniza fazlasiyla basit ve tekrar-
i layan bulmacalar ¢ikiyor, bunlar

i da bir noktadan sonra kabak tadi

i verdi ne yalan sdyleyeyim. Kesfe-

¢ dilecek seyler disinda yapacak bir
dolu yan gorev, tamamlanacak

i klasik agik diinya vir zivirlari da

i var bolca. Ayrica oyunun acik

¢ dinyasini dért ayak tstiinde kosa-
rak gezebileceginiz gibi (sonugta

i hayvansiniz ehim), etrafta binek

i olarak kullanabilecegimiz ve bir

i meyveye tav olan, birbirinden
 tuhaf tlylii yaratiklar da mevcut.

Ana hikaye toplamda 12-15

i saatte bitirilebiliyor, ama oyunun

: her seyini tamamlamak isterseniz
30 saati rahatlikla gecersiniz. Be-

i nim oyun siirem 30 saati bulmusg

i durumda ve daha bitirilecek cesitli
i acik diinya hamalliklari beni bek-

: liyor.

Hikaye ve “iyi-kétd” ayrimi oyu-

i nun en zayif yonleri olmus kanim-
i ca. Klise ve etkileyici olmaktan

: uzak hikaye, tatli ama akilda kalici
i olmayan karakterler, bir de Gstiine
i secimlerinize gore iyi ya da kotl

i olmaniz, iyi ve kétiiniin temsilcile-
¢ ri arasindaki muhabbetler... Hepsi
cok sig kalmis. Ama genel olarak

i oynanisin, dovis ve Uretim siste-

i minin asin eglenceli olmasi, canli

¢ dinyasl ile bu can sikici detaylari
unutturmayi basariyor. Biomutant,
i bu gorece kisir gegmekte olan yi-

i lin en saglam ve eglence vadeden
i oyunlarindan biri olmus.

S3IOMUTANT

TIHE-HAMIET SLAGH - o % 4

ANCIENT IRO!

T

A Kullanmaktan en cok keyi

silahi takdim edeyim. coleur € mataTE

M Akici ve eglence
dozu cok yiiksek doviis
sistemi
M Silah ve zirh yapim
sistemindeki cesitlilik
H Gorsellik ve renk
paleti
M Anlatici ve cizgi
roman efektleri bam-
baska bir hava katiyor
M Kesif hissi ve acik
diinyasi basarili

M Hikaye ve karakter-
ler etkileyicilikten uzak
M Tekrarlayan
bulmacalar sikiyor
M Ic mekanlar cok
benzer
M Yetenek puanlari faz-
la bol keseden verilmis

Son Karar

Asir zevkli doviis
sistemi, atmosferi
katlayan anlaticisi ve
renkli acik diinyasi ile
yilin en keyifli
oyunlarindan biri.

TUR: Aksiyon /RYO  YAPIM: Experiment 101

DAGITIM: THQ Nordic  FIYATI: 299 TL (Steam, Epic), 429 TL (PSN, XBL)

YAS SINIRI: 12+ DAHASI iCiN: biomutant.wiki.fextralife.com
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ASSASSIN'S CREED: VALHALLA
WRATH OF THE DRUIDS

Yagmalamaya irlanda’dan devam

dyssey'in “arkasi yarin” temali parca-

lara ayrilmis eklentilerinden sonra

hikayesini bisbiittin anlatan Wrath

of the Druids iyi geldi, ne yalan soyle-
yeyim. Dort tane koskoca bolgeye ayrilmis
yemyesil bir irlanda, yeni zirhlar ve silahlar,
tek oturusta bitmeyecek kadar ¢ok icerik...
Valhalla'yr sevdiyseniz Wrath of the Druids'i
de cok seveceksiniz. Ama... Neyse, durun
hemen i¢inizi karartmayayim; amasi yazi-
nin sonuna kalsin.

irlanda’daki kuzeni Barid mac Imair'den
mektup ve davet alan Eivor, hem
zamaninda ailesinin hayatini kurtaran
Bérid'e vefa borcunu 6demek hem de
Ravensthorpe icin yeni muttefikler bulmak
icin Dublin’e dogru yelken aciyor. Daha

CAN ARABACI

Dublin'e adimini atar atmaz da yine bir

diplomatik agmazin i¢inde buluyoruz ken-
¢ dimizi: irlanda’y birlestirecek tek kral ola-

rak tac giymek lizere olan Flann Sinna’nin

gOziine girmek ve destegini almak isteyen

Barid, Dublin’i diinyanin sayili ticaret mer-
kezlerinden birisi haline getirmeyi hedef-
liyor. E vefa borcu Vikingler icin 6nemli,
Eivor da“o is bende kuzen” diyerek Dublin'i
kalkindirma planina kollari siviyor haliyle.

Dublin ticaret merkezi

Wrath of the Druids'in ilk biylk yeni
mekanigiyle de bdyle tanisiyoruz. Azar

i adindaki tiiccar dostumuz irlanda’nin dért

bir yanina dagilmis ticaret merkezlerinden
bahsediyor. Gidip itin kopugun eline gec¢-

Irlanda’da da Danimarka’nin bagrindan kopup gelmis toplamda iki drengr ile déviisebiliyorsunuz. Bu
gorselde bir tanesini “kaplan pencesi teknigi“yle Valhalla'ya génderiyorum.

Ir{anda’dan sonra
nereye Yelken acyoruz?

Valhalla'nin cikis sonrasi desteginde Season
Pass’e dahil iceriklerinden ilkini yedik, yut-
tuk. Ufukta yaz aylarinda cikmasi planlanan
bir biytk hikaye parcasi daha var: The Siege
of Paris. Sen Nehri tizerinden Vikinglerin
meshur Paris kusatmasini birinci elden
tecriibe edecegimiz bu ek paket, nedense
bana cap olarak da Wrath of the Druids’ten
cok daha genis olacakmis gibi geliyor. Hatta
tahminimce Order of the Ancients’in Templar
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tarikatina evrimini bile gorebilecegimizi
disliniyorum bu eklentide. Ancak bir de
sonrasl icin soylentiler var Ki...

Dogru olabilecegini distindigiim sizintilar
Ubisoft Sofia’nin Uciincii Hacli Seferleri si-
rasinda, Aslan Yurekli Richard’i konu alacak
bir oyun hazirlamakta oldugu yoniinde. Hatta
iki ayri karakteri kontrol ettigimiz ve Templar
- Assassin bakis acilarini yansitacak bir yapi
kurulacagi falan iddia ediliyor. Lakin yine ayni
soylentilere gore hem Covid'in isleri yavaslat-
mis olmasi hem de Ubisoft'un Valhalla'nin
basarisindan mithis memnun olmasi bu
projenin simdilik askiya alinmasina sebep
olmus. Ee, gecenlerde yaptiklari “Her sene

mis, kurtlarin eline diismis ya da sadece
terk edilmis bu merkezlerin tapularini
bulup yagmalardan elde ettigimiz gani-
metlerle buralari gelistirmeye baslyoruz.
Her ticaret merkezinin farkli bir konuda
bonusu var. Buralari tekrar kalkindirdikca
kumas, yazit, yerel lezzetler ve cesitli ltiks-
ler seklinde bize geri donisi oluyor. Onlari
da alip Azar'in ticari gorevlerine yatiriyo-
ruz; bdylece hem Dublin gittikce daha fazla
bdlgeyle ticari bag kurup gelisiyor hem de

yeni etnik zirh ve silahlar, kozmetik parcalar

kazaniyoruz. Hepsini silip stiplrip toplar-
saniz da eldeki fazlaliklari dogrudan glimii-
se cevirerek cebinizi doldurabiliyorsunuz;
bosa gitmemis oluyor yatirimlariniz.

Biz Dublin’i buyltlip gelistiriyoruz ama
irlanda tam bir kiiltiir catismasi yasiyor bir
yandan. Flann’in tam bir Hristiyan olmasi
ve paganlara, bilhassa da Danimarkalilara
glivenmiyor olugu senaryonun tam digim
noktasina denk geliyor. Cok gegmeden
Flann'in tekerine comak sokan yeni organi-
zasyonla da yolumuz bu vesileyle kesisiyor:
Children of Danu. Yozlasmis druid’lerden
olusan bu organizasyon son li¢lemedeki
klasik “maske duistU, tarikatgl goziiktu”
kismini Gstleniyor oyunun. Ancak hem
az sayida oluslari hem de sadece li¢ bes

© tanesinin hikayeye dogrudan baglaniyor

olusuyla 6ncdllerinden daha zayif kalmislar
ne yazik ki. Bir de oyun 6ncesi promolarda
druid’lere eslik eden kurt adamlari falan
gorup de “bunlar da iyice fanteziye kaydi
ha bilimkurgudan” diye diistindiiyseniz
merak etmeyin, onlar hep druid’lerin
kullandigi haltisinasyonlarin trlnd. Sari

AAA oyun cikartmasak mi acaba?” seklindeki
aciklamalari da disinilirse mantikli da ge-
liyor dogrusu. Ama bu sirada bos durmuyor-
lar, oyunun dosyalari arasinda da referansla-
ri bulunmus olan “Meteor” kod adli, ticlinct
ve slirpriz bir Valhalla eklentisi tizerinde
calistiklari iddia ediliyor. Oyunun son Store
icerikleri arasinda Nors mitolojisindeki ates
diyari Musphelheim esintili icerikler (Maspell
Warg mesela) gelmis olmasi ve Musphelhe-
im’a ait daha cok tasarimin sizmis olmasi da
bunu destekliyor gibi. Buradan yola cikarak
muhtemelen Odyssey’in Fate of the Atlantis
eklentisi gibi Isu hikayesine odaklanan ve
Nors mitolojisindeki farkli diyarlari ziyaret
ettigimiz bir eklenti bizi mi bekliyor dersiniz?



ASSASSIN’S CREED: VALHALLA - WRATH OF THE DRUIDS

dumanin ortasinda kaldiniz mi
kuduz kurtlar Eivor'un gozline
kurtadam gibi géziikmeye basl-
yor bir anda. Lerion’un kizlariyla
dovisirkenkiyle ayni mantik gibi
distintin yani (yine de Ubisoft son
yillarda bilhassa da ek paketlerde
fantezinin dibine vurmayi seviyor,
goziimuizden kagmadi).

Senaryo ara ara “Diger krallik-
larin da bir glivenini kazanmak
lazim, su gérevlerden birkacg tane
yap bakalim” diyerek King’s Plea
olarak adlandirdigi yeni bir gorev
tipi de sunuyor 6niinlize. Bunlar
genellikle “su kampa siz ve hedef-
leri 6ldir” minvalinde oluyor ama
serinin insani asil “Assassin” gibi
hissettiren ikincil hedefleri geri
dondugdi icin genellikle oturup

sizden bagka ne istendigini de bir
: tartmak zorunda kaliyorsunuz. Bu
i ikincil hedefler cogunlukla “gere-
kenler disinda kimseyi 6ldiirme”,

i "kimseye gdziikme” gibi gizlilik
yeteneklerinizi sinayan seyler

i oluyor ve eger basariyla yerine
getirirseniz aldiginiz 6dlleri de bir
i guzel kathyor.

irlanda’ya gelmis ve druid’lerin

¢emberine buyur edilmisken bir
de tosun gibi yeni bir silah tlri-

i miz dogmusg: Orak. iki elinize iki
orak alip hasat bicer gibi diisman-
i larin ortasina atlamak gtizel olu-
yor. Yalniz menzilleri cok asiri kisa
i oldugundan iyi verim almak biraz
zor. Hele druid’lerin diger dis-

i manlardan daha bir cevik oldugu
i dustniilurse kendinizi bosa orak

i sallarken hizla tiikenen Stamina
i bariniza séverken bulabilirsiniz.

. Cennet vatan irlanda

Sonug olarak Wrath of the Druids

nereden baksaniz séyle kallavi

i bir 20 saatlik daha Valhalla icerigi
sunuyor. Yazinin basindaki “ama”ya
i gelecek olursak... Bu 20 saat iceri-
i sinde Valhalla'da ne bulduysaniz
tam olarak yine onu bulacaksiniz.
i Ne eksik ne de fazla. Eivor'un ir-

i landa'daki macerasini da Ranvi'nin
verdigi “git de su bolgeden bize

i mattefik kazan” gorevlerinden

i birisi olarak koymus olsalar zerre
yadirgamazmisiz. O ylizden bek-

i lentilerinizi ona gdre ayarlamaniz-
i da fayda var. Ben biraz daha farkli,
hatta belki Valhalla’'nin kaldig
yerden hikayeyi devam ettiren

bir hikaye olur diye beklentiye

i girdigimden o agidan biraz heve-
i sim kursagimda kald\. Bilhassa da
oldukg¢a merak ettigim glinimuiz
i hikayesinin devamina dair herhan-
¢ gi bir emare olmamasi tiziiciiyd.
Ama onun disinda oynarken yine
i asil oyunla ayni keyfi aldim ve ka-
: lite olarak ana oyundan bir eksigi

i olmayan bu ek 20 saatte irlanda'yi
i kesfettigime memnunum. Yine de
sonraki eklentilerin bir parca daha
i fazlasini sunmasini icten ice um-

¢ maya devam ediyorum... @

Ciara, Barid ve Eivor; Wrath of the Druids’'in en
giicli ve 6ne cikan lc ismi.

Son Karar

Ana oyunla yan yana
koyunca siritmaya-
cak kalitede yeni bir
macera. Keyifli ve
giizel ama cok farkli
bir sey bekliyorsaniz
hayal kirikligi yasa-
yabilirsiniz.

TUR: Aksiyon / RYO | YAPIM: Ubisoft Montreal | DAGITIM: Ubisoft | YAS SINIRI: 18+
DiJITAL INDIRME: 109 TL (Uplay), 113 TL (XBL), 179 TL (PSN) | DAHASI iCiN: assassinscreed.fandom.com
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» U an saat'gece 4'e falan.
gellyor ve ben nergsipden
« ¢ tutsamida Mass. Effecti
. anlatmaya baslasam drye
. distintiyorum. Hayr ilk
ciktigi zaJnanIarda degil de sonradan,
oynadigim icin de bir tuhaf olacak bu
inceleme, ondan da ka<;|§ yok. Hem 20
yaginda siirpriz yumurtadan glkm|§|m
ve hayatimin 6nceki yillari hi¢ yasan-
mamis gibi yapmay seviyorum ama
Mass Effect'ten bahsetmek icin... '

Neyse anlayacagmlz ben Mass Effe-

yillarini gegirmiyordum. Miingkiin *

mertebe evde yokmu$um ve sagirmi- -

sim gibi davranmaya calistigim yillar.
-Can sikintisiyla |nte?netler‘de dola-
sirken ME3'lin son_uyla,llglll ¢lldiran, 2
acayip Sinirlenen yorumlara dénk ge-
I|yorum (beymnlzde yeni sekme acin’
bu konyicin, gen doneceglz buna)
~Dragon Age I’ ye, baslamisim ama ;
gok sarmamis beni. N&mlg. bu Mass

Effect? Uzayh ve sifahhymus. Ben adam

. vurabilir miyim ki acaba7 Oyle boyle

meraklma yaik dU§up bashyorumiilk ,

- Mass Effect oyununa

PEEE!!! Bir eskiii... Ama sariyor. Vay *

- efendifn bizim Keeper'lar var, onlari

- bir tarasan gok'éevaba geger $ep|rd a-

gm, benlm mu5terllerlmden bln,

" kendi§j hakkindaki gizli bilgileri gglga

glkardlg.u;pl dusunuyor, Hig.dyle bir. -

§ey yapmadim vallahi, bir el atlversen7 .
~ * Kulun kélen olaylfn Seplrd bizim.og--

lanlarigéreve gonderdik, kayboldularI
Onfarl bir.sen bulursun Seplurd” -

Daha da 6nemlisi, benim i |<;|n buyuk
bir kag|§ kaynagi quyor Dostum uza-
Fa gidiyoruz ve kafamizi-uzay rgolltlka-

arinayoracagiz. Hayir, ev ici 3. Diinya

Sdvasi'yla iIgiIenecek’yaktimiz yok,
Thane'in ogluyla arasini gldzeltmermiz

.lazmya:,

; Gok ironik gergektep I_(endi‘c'ierdimi
birakip U¢ pikselin derdine dismis

’--»_‘~ e
S "‘"—--..__J
e [

Eloncan’dan énce Mass Effe'ct vardl,’ya.nee!!

" *
-
L -
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haritasi

olmam ama oyun iste. Mass Effect 1'in benden nunuzu gérmeyip size bir
Geth saldirilari, yok gittigim yerleri hatirlamami kalp krizi gecirttikten sonra
) efendim Saren neyin beklemesi gercekten bir sug oyunu actiginizda sizin
RO A U R S B ©/mali ya! Dostum ben diin ne de ilk dikkatinizi ceken
unuttum; o gezegen yedigimi hatirlamiyorum?! eminim oyunun ne kadar
" senin, bu gezegen benim A Neyse ki sonraki oyunlarda aydinlik oldugu olacak.
geziyorur. Bir §et:)yler . hantala:/glﬁ:siénlagllr, “Yahu bu Remaster degil
yaplyormusum, bu yaptigim

seyler bir ise yariyormus gibi iredtemoylielmagigerckinic

-~ = : : : yor mu?” demeyin. 2007'den kalma
n hlssedly.orum yaikpyimechecek yok: bir oyun icin yeni kaplamalar ve karakter
: Neredeyse 10 yil sonra Mass Effect Legen- modelleriyle, en az 60 fps'de sikintisiz calismak
. . dary Edition’u VAY ANASINI YAA deyip de g6z- bir basari bence. Boyle diyorum, ciinkui cila
lerim dola dola agcacagimdan, tutup da incele-  atmis olmalarina ragmen, ézellikle de ilk
mesini yazacagimdan habersizim. Lisedeyim. H oyunda, o kadar da elden gecirmemisler gibi
Evreni kurtariyorum. : “hissettigim noktalar olmadi degil. Mass Effect 2

ve 3'se haliyle ¢ok daha dlizgtin ¢cahsiyor, 6zel-
likle de savas sekanslarinda.

d

Bir Bioware klasigi haline gelmis yerin di-

Vallahi aglamiyorum ya! Her sey parliyor, bine gecme bug’ hala mevcut 6rnegin ME
ondan bdyle oldu. O kocaman 100GB’lik Mass 1'de. Otantik olsun diye mi birakmiglar bilmi-
Effect Legendary Edition indikten, EA'in yeni “yorum ama Feros ben on sene énceden nasil

oyun baslaticisi EA Desktop hicbir Origin oyu- hatirliyorsam gene dyle. ExoGeni'de bodrum

EA Desktop'a ihtiyaciniz yok aslinda,
EA sadece sinirleriniz kuvvetli

mi diye bir bakmak istiyor. Fakat
olur da oyununuzu bir Origins
bir EA Desktop’la acarsaniz, EA

Desktop'tan Origins'e gecerken
“Local Files” yani bilgisayardaki
dosyalarla devam etme segenégini
se¢meniz lazim. Sonra Origins onlari
/ Cloud'a kaydediyor. Fakat Cloud
dosyalarini secerseniz ilerlemenizi
" kaybedebilirsiniz, sGylemesi. : *

Bu adama gicik oluyorum.

L]
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a ) ~ . EFFECT
LEEEMDRRY EBITIEN
. :

L] B .

_katinda yerden gecip boslukta y(]zrﬁek

I 4 c[lmléyi yazarken bile sekilden sekle gir- 4 M
hala mimkdin.

dim yani). Obiir yandan ti¢ oyun, DLC'ler
falan ic ice, hepsinden bahsetmek ama

cok da olayin sizli sakli kisimlarini ortaya |
¢ikarmamak lazim...

Animasyonlar da, 6zellikle karakter-
lerin yuzlerinde yasini belli ediyor ama
o kadar kusur kadi kizinda da olur. Hem
biz buraya Turian romance’lamaya gel-
dik, insanlarin portlek gozlerine bakma-
yd'degil.

Ama evet, hikaye boyle basliyor. |

- Sene 2183 (eyvah, basladi tarihceye,
kagin). Nedense su anda bana o kadar
da uzak bir tarihmis gibi gériinmedi,
korksam mi bilemedim. Citadel Council
(Acayip inanilmaz Uzay Konseyi), She-
pard'n ilk insan Spectre olup olama-
yacagi konusunda tartismalar icinde.
Spectre dedigim de dzel yetkilere sahip
bir tuir uzay polisi yani.

Ha sahi, ya daha &nce hi¢ Mass Effect
oynamamis olanlariniz, onlar neredeler?
Bir elleri goreyim. Kusuruma bakma-
yin heyecanlaniyorum iste Mass Effect

orlince, ne yapayim.
. L ’ Bunlar olurken, Eden Prime adli ge- -
Bir yandan bdyle yeni oyun incelemesi _zegende, kendileri galaksiden silineli 50 -
yapar gibi, “Mass Effect'te Shepard'in bin yildan fazlaolmus Prothean irkindan
komutasindaki Normandy ve ekibiyle kalma bir cesit cihaz ortaya ¢ikinca,
birlikte Saren adli bir Spectre’in plan- Council diyor ki Shepard, sen.bu kiymetli
_larini ortaya ctkarmaya calisacaksiniz!!” teknolojiyi baskalarinin eline
falan yazmak da ¢ok tuhafima gidiyor (su”  gecmekten kurtar, biz de seni >
I 3 .
g\ .
) - . o
i “ f . - -~
-® ‘—I \ " 4 ‘ s
' R .
=0\ _ar—
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Jacob: Welcome aboard the new Mormandy, Commalgder. ; -
wocymnl 0
- a= Havali bir‘sekilde gemime ylriime sekansim icin yancilar ariyorum. Tel: 0542...
S

ROMANTIZM | '

egendary Edition't bahane ederek bir

arkadagimi Mass Effect’e baglattim. Daha

once hig oynamamis birisini de yakala-
digim icin zirt pirt Soruyorum tabii, “Suraya
geldin mi? Bunu gérdiin mi? Kimi roman-
ce’ladin?”falan... Neyse biraz oyunun igine
girdi, tutup sordugu soru: “Ya biz bu Joker’i
oyunun neresinde romance’liyoruz?”

Ne diyeyim simdi ben :) Nasil “yav o gidip bir
Al'a asik olacak, yazik cocuga, aralarini yap”

diyecegdim :) Bakin kalbiniz kirlmasin diye en .

bastan anlatryorum agik agik kim kime yuri-
yebiliyor. Sonra gelip bana “ben Wrex'e asik
oldum, dyle seviyorum ben”demeyin!

~ ME 1: Liara'y ister erkek ister kadin She-
pard’la romance’layabiliyorsunuz. Hanim
kizlarimiz igin bir adet komsu’cocugu Kaidan
Alenko’'muz var ama ¢ok baglanmayin kendi-
sine simdilik. Ashley Williams romance’layan
adamlar da direkt digliyorum. Ashley... Diin-
yaliyi diinyadan ¢ikarabiliyorsun ama irkgiligi
diinyalidan ¢ikaramiyorsun iste. B

ME 2: Garrus romance’liyoruz kizlar, deg@il mi?
‘Garrus romanée’l zaten millet ilk oyundan
sonra ¢ok sulandigi icin'sonradan eklenmis.
O kadar ugrasip eklemisler, hakkini vermemiz
lazim. Ayrica Jacob Taylor ve Thane Krios

da birer secenek. Thane'i seviyorum, Thane
romance’lamaniza izin verebilirim.

Gengler evet Tali severleri gérelim. Tali"Zorah
varken Jack ya da Miranda Lawson roman- -

" ce'layan da, ne bileyim... (saka saka, basta
soguk gorinebilir ama Miranda'yr da sevi-
yorum, romance’lamasaniz bile hikayesini
kesfedin kesinlikle). o

Ayrica hem erkek hem kadin Shepard’la
yasayabileceginiz gecici iliskiler de var. Kelly
Chambers, Samara ve Morinth. Ama Morint-
h’le yasayacaginiz iliski... Yasadiginiz son iliski
olabilir. Uyaryorum sadece.

ME 3: Burada artik Bioware oyunda aradigi-
-miz;eyin evren kurtarma, kahraman olma
falan olmadigini anlamis, havuz kalabalik

(e tabii bir de serinin son oyununda herkesi
bir arada gérmenin keyfi var). Bazi roman-
ce'lar sadece ME 2'den kaydinizi aktarirsaniz
devam edebiliyor. Thane, Garrus, Miranda,

Jack, Samara ve Kelly icin gecerli bu devam

kisitlamasi.

Onlarin diginda kadin Shepard icin ekstradan
bir Samantha Traynor, erkek Shepard icin Ste-
ve Cortex ve Ashley (Yani 6imediys-OHOHM!
Hig'duymadiniz.) ve her ikisi icin de Kaidan,
Liara, Diana Allers var. Citadel DLC'sinin ige-
rigi de dahil oldugu icin tabii bir de kadin
Shepard icin James Vega ve Javik var ama...
Javik yani. \

GORDUGUNUZ GIBI LISTEDE JOKER YOK!
Cocugun Al sevgilisi olacak ME 3'te, yapin
aralarini, oldu mu? Uzmeyin beni. Hadi. (ne
;/apacam aralarini ya, EDI't romance’layama-

~ digimiz icin zaten kiskiinim Bioware'e, bir de

baskasiyla mi bas géz edeyim?! - O)
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Spectre yapalim.

Geminin kaptani Anderson geliyor,
“bak ¢cocuk, su gemi Normandy artik
senin, git bu isi ¢6z, ylizimzi kara
cikarma” diyor. Elbette ki isler hic de
olmasi gerektigi gibi gitmiyor. Eden
Prime’a bir turr sentetik canh tiirt
olan Geth'let saldiriyor. Geth'lerin
arkasinda Couficil'e sirtini dénmiis bir
Spectre, Saren!

Tum bunlarin ortasinda “yav ben
buralar hatirliyorum sanki” diye diye
haritaya bakmayip surekli kaybolan
ben...

« Yani iste dogru oynarsaniz evre-
ni kurtariyorsunuz, yok tembellik
ederseniz kurtaramiyorsunuz (bey-
ninizdeki o ikinci sekmeye ekleyin
bu bilgiyi, bunlar hep kullanacagiz).
Bunun spoiler’lik bir yani yok, oyun
sonugta:

“Okudum ben yaa!!” derken bunlari kastediyorsa-
niz bunlari da saymiyorum!! . .

g P
Ama umursamadiginiz evreni ne-
den kurtarmak isteyesiniz? -

Bakin, Mass Effect oyunlarini ask
mesk ayakta tutuyor. Saka yapmiyo-
rum ya! Hatta aslinda bitlin Bioware
oyunlarini da, neyse. Buyurun, girin
bakin Mass Effect Wiki'sine. Tum
oyuncularin aklinda tek bir soru:“X
kisisini nasil dugtiriiyoruz?”

itiraf edin, hepinizin icinde bir
uzayli-sever, bir canavar-sever var.
GOzlimn icine bakin. Bari kendinize
yalan séylemeyin.

Gergekten, Mass Effect'in yan karak-
terleri boyle ayilip bayilinacak kadar
~iyi yazilip seslendirilmis olmasa “Ama-
an; bana ne@eth'ten, Reaper’lardan,

Al'lardan... Olimli

eyninizde yeni sekme agin demis-
tim, o sekmeye tiklayin hemen
simdi. Neydi konu? Heh, ME 3'lin

L]
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sonu! Tahmin edebileceginiz Gzere bu
kose bayadi spoiler’li olacak. O nedenle
kaginmak istiyorsaniz simdi tam vakti.

Yav oglum git diyorum! Bak hala
okuyor!?

Simdilerde insanlarin internette
begenmedikleri kiiglik buylk her sey
hakkinda bas bas bagirmasi alisik -
oldugumuz bir sey. En koti bloklayip
gegiyoruz yani, ne yapalim. Fakat
ME 3 ¢iktiginda boyle seyler yok gibi
bir seydi diye hatirliyorum. Millet
ayaklanacak, “Bu oyunun sonunu
yeniden yazin!” diye imza kampanyasi
falan baslatacak... O zamanlar icin ¢ok
acayip seyler, ki zaten o yiizden bu
kadar ilgimi cekmisti biliyor musunuz?
ilk defa birilerinin bu kadar organize
bir sekilde bir oyuna sinirlendigini
goriyorum sonucta.

Ve sonrasinda, Bioware geri adim
atiyor. DLC'de ME 3'lin sonu yeniden

_yaziliyor. Cilgin isler cidden.

"

dinya!” dememek

Ki Mass Effect’in kanayan yarasidir o
son. Bir yandan anliyorum, bir yandan
higbir anlam veremiyorum hala. Bﬁtﬂn =
yazi boyunca ME'nin blyusi verdiginiz
kararlardan, o kararlarin oyunun evre-
nini nasil etkilediginden doguyor deyip
durdum. Tahmin edin ME 3'lin orijinal
sonu ne yapiyordu? :)

Bakin kirmizi, yesil, mavi diye son
olmaz tamam mi? Ustelik her biri dige-
rinden az daha degisik, her biri dige-
rinden daha koti! Ulan oyunda iyi son
yok! Ya yok ol, }’a yok ol ama insanlik
Reaper kontroliine girsin, ya yok ol ve
insanlik biotiklerle birlessin diye son
olmaz! ’

Al'ln doniistugu ¢ocuk zorlama.
Secenekler zorlama. Shepard'in 6lmesi
zorlama. Normandy’nin alakasiz bir
gezegene diismesi zorlama. Mass
Relay’lerin yok olmasi- .

Bakin biz bl galaksiye sa¢imizi sii-
plrge ettik. Krogan'larin genophage
hastaligini ¢cozdiik. Yok olmus tirleri
hayata dondurduk. Irklar arasi cekisme-
leri yatistirdik. Buttin bunlar niyeydi?!

Su acidan bakalim. Ya biz Reaper’lar
ve Starchild adli Al igin bahgedeki
karinca kolonisinden 6te degilsek? -
Kafamizin icinde iki cark dontiyor
diye kendimizi ¢ok bir sey sanmayi
seviyoruz insanlik olarak, biliyorum.
Ama ya isin asli 0yle degilse? Ya biz

_yaz glin havluyla pestile cevrilen
sivrisinekten farkimiz yoksa Reaper'lar
icin? :

Bu son da yurirdi. “Bak, evrenin

“tepesinde sen yoksun! Bir tarafini da
yirtsan senden buyik Al var!”kafasinda
insani dustindirecek, buruk bir son
olabilirdi. Tabii eger oyun bize bunun
sinyallerini veriyor olsaydi. 2007'de ME
1'le bu seriye adim attiginizi, 2012'ye
kadar 5 sene bu sonu beklediginizi ve
bu sonun verdiginiz biitiin kararlar
hice saydigini diisiiniin. Hele de ME
2'de verdiginiz kararlara bu kadar
épem verilmisken...

Legendary Edition, ME 3'tin orijinal
sonunu icermiyor. Zamaninda DLC'yle
gelenryeniden yazilmig sonu iceriyor.
Onu da gérmek icin oynamaniz lazim
ehehehell! .
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Mass Effect evreni, tahmin edebileceginiz tizere sadece iic oyundan
ibaret degil. Andromeda'yi zaten hatirliyorsunuzdur (unutmaya calisi-
yordunuz, biliyorum). Bir o var. Sonra 4 kitap, 10 ¢izgi roman, bir mobil

oyun... Anlayacaginiz evet, ilk ticleme olayin cogunlugunu iceriyor
fakat arayana dahasi da var. Ustelik o dért kitap Tiirkceye de ¢evrilmis-
ti. Yani itiraz kabul etmiyoruz okumadiysaniz.

-

‘ icin pek bir sébebi olmaz in- kullanim zamanlarini da di-
sanin. stirmusler. “Kolaylastirmislar mi
] yani?” diye sorabilirsinizama
acikcasi zoru gene zor yani,
sadece daha akici bir hal almis

Hem sanirsiniz koca galaksi
mahalle, biz de mahallelinin
bakkala, ekmege génderdigi

cocuk! Gidip sagma bir réportaj ARt
. veriyorsunuz, iki dakika sonra Sadece silah ve zirh ekrani
asansérdeki radyoda; “ilkinsan  artik biraz eski kaliyor ilk oyun-
Spectre Shepard'in agzindan * . da, ne yalan sdyleyeyim. Yani
", ¢ikanlara inanamayacaksiniz! silahlar goriintusuyle aklimda
& T Dahasi aksam 7’de!!l” Ve inanir tutmaya alismisim, adlarini
f ? *"l misiniz, karsiniza ¢ikan hicbir unutuyorum gormeyince. 2 ve
P sey de Oyle zorlama gelmiyor. 3'te gorebiliyoruz, gene iyiyiz.
G“ezegen gezegenigegiDIaIR Bunun disinda, oynanis kis-
e turlerden karakterlerle tanistik- g -
T i s minda zorlayacak bir sey diisi-
Y- : ca evren kafanizda oturmaya 3
e niyorum...Bulamiyorum. Ye-
basliyor.

tenek puanlarinizi harcayin, en
Vay efendim Krogan'lar nasil  gtincel silahlarda kalin. Taktik
zamaninda Salarian’larla ittifak ~ bu yani. Bunlara dikkat ettikten

kurmuslar da Rachni Savasla-  + sonra tikir tikir disman devire-
r’'ndan sonra popilasyonlari bilirsiniz. Benim gibi bir kolsuz
cok artinca Turian’lar Salari- bile yapiyor yani.

an’larin yarattigi bir hastalikla
onlari Greyemez hale getirmis-.
ler. Elcor’lar neden soyledikleri
her seyi acikliyorlar? Elcor'ca
bir Hamlet gésterimi nasil olur?
Biz insanlarin asadilik komp-
leksi mi var yoksa Cerberus
ucundan hakh mi? Evrende
bu kadar tir varken, kusura
Defterime gizli gizli “Liara <3 Gilhis” yazdigimi bakma lllusive Man’cigim ama,
goren Liara... :
pastadan daha biyiik bir dilim
isterim diye tutturmak bizim
neyimize?

Ha bir de Mako'ya ¢eki dii-
zen vermisler. Yok, hala dandik.
Ama hani boyle kucuk lastik
ziplayan'toplar vardir ya, heh,

o kadar az seviliyordu ki Mako

2. ve 3. oyunlara hi¢ koymamis-

lardi. Gene sevilecek bir yani

yok ama yiksek kasisten diistl

diye aninda dlmiyoruz artik

hi¢ degilse. Evet, kaplumbaga

gibi ters doniip kaydimi yeni-

den yuiklemek zorunda kaldim.
Neden hep Al yaa?! Neden Hayir, bu konuda konusmak

yani? NEDEN?! ) istemiyorum.

' ikinci oyunda zorluk biraz

artiyor; u¢ ciktiginda da
: . “Normal artik yeni Veteran
Allah icin, Legendary Edition olsun”demisler zaten, yani o da
sadece az sk atip karakterlere bir tik daha zor. Ama.dedigim

yeni kiliflar giydirmemis; oyu- gibi, Mass Effect'in amaci sizi
nun oynanisina da biraz ¢eki- zuzayli vurmali kisimlarda
diizen vermis. = sikbogaz etmek degil.
Simdi ilk oyunun 2007'den O kismi hikaye kararlarini
“ kalma oldugunu hatirlatirim. vermeye calisirken kan ter
Ona ragmen catir cutur dokturerek yaptiriyor.

adam vurdum yani, cok daha
zorlandigimi hatirliyorum.
Ayrica Shepard'in karakter
sinifina gére silah sinirlamasini
kaldirmislar, oh be! Ben bunu
hatirlayabilecek kadar yakin za-
manda oynamadim ilk oyunlar
tabii ama yeteneklerin yeniden

Vallahi bu galaksiyi kurta-
racagiz diye heba olduk. Mass
Effect'i Mass Effect yapan, verdi-
giniz kararlarin oyundaki
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artik daha az 6yle Mako. Zaten  «

>
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gidisatinizi gergekten belirliyor ol-
masl. Daha ilk oyundan, gittiginiz her
gezegende oyunun sonuna etki eden
bir seyler 6greniyor, bir seyler degisti-
riyorsunuz. Bu ylizden mimkiin mer-
tebe bir seyleri atlamadan oynamak,
ornegin olayla alakali olabilecek bir
karakter varsa onu gorev ekibine almak
cok-miihim. "

Ve dahasi,.verdiginiz kararlar, kaydi-
nizi aktardiginizda 2. ve 3. oyunda da
hikayeye etki edecek. Birisi 6ldi m?
Vay halinize, 6ldii o zaman yani, 6len
geri gelir mi?

Bu konuda verebilecedim birkag
tavsiye var. Ornegin, iyi polis mi koti
polis mi olacaginiza karar'verin. Mass
Effect bunlara Paragon ve Renegade

diyor, verdiginiz kararlara gore karakte- .

riniz bir ydne dogru egilmeye bashyor.
Bunun nesi dnemli derseniz, eh, yeni
diyalog opsiyonlari aciliyor da ondan.
Mass Effect, cevrenizdeki karakterlerle
istediginiz gibi etkilesime gecebildigi-

Bring Down
The Sky (ME 1
DLC):

Mass Effect evrenini anlayabilmek
adina glizel bir gérev bu bence. Eh,
bu kadar farkl tiriin oldugu bir
evrende herkes gilliik gulistan-
lik yasayamaz. Ayrica oyun-
larda zor kararlar vermeyi
seviyorum.

Leviathan
DLC (ME 3):

Korku, gerilim aromali seyleri
seviyorum vallahi. Ozellikle lore
agisindan mihim bu gorev.
Reaper’larin ge¢misi, nasil
olustuklari konusunda
kiymetli bilgiler icin
oynayin, oynatin.

nizdé glizel. Ortalarda dolanmanin bir
yarari yok.

Hatta bence Charm ve Intimidate
puanlarina da yatirim yapin. Genelde .
oyunlarda ikincisplana atiliyor bunlar
lazim degil diye ama Mass Effect'te
gercekten isinize yarayacaklar. Ve
kaybedecek bir seyiniz yok, hem puan |,
kazanmak hem de oynanis nispeten
kolay clinkd.

E bunlari yaptiktan sonra gidip daki-

ka basl birisiyle konusmazsaniz olmaz.
Gidin herkese soru sorun. Bir daha
sorun. “Hani, uzayl vurmayacak miy-
dik? Geth? Illusive Man?? Reaper’lar??!l”
dediginizi duyar gibiyim. Reaper’lar 50
bin sene beklemis, bir 50 bin daha bek-
lesinler. Burada bir daha asla gérmeye-
cegimiz yan karakterin hayat dykusini
dinliyorum. Mass Effect boyle oynanir.

Her seyinizi upgrade’leyin. Kendiniz?
Upgrade. Takim arkadaslariniz? Upg-
rade. Geminiz? Upgrade. Bir bildigimiz
var.

UNC: Asari
Diplomacy (ME 1):

Bu yan goérevin hem hikayesi
cetrefilli hem de ME 2'de geri
donup bir hatirhyoruz. Politi-
kacilardan aldiginiz tiyolar
hicbir zaman gorindugu
gibi cikmiyor iste...

Citadel DLC

(ME 3):

Bu DLC'yi bence son gorevi
yapmadan 6nce oynamaniz
lazim. Tiim ekibi bir arada
goérmenin acayip bir keyfi var.
Ayrica beni cidden sasirttigini

hatirliyorum bu gorevin
koti kimsesinin :D
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Overlord DLC

Garrus: Eye for
an Eye (ME 2):

Sirf Garrus seviyorum diye
demiyorum, vallahi. Garrus'un
zamaninda kendisine ihanet etmis
bir baska Turian’i ele gegirebilmek
icin ne kadar ileri gidebilecegini
gormek, o karari etkileyebilmek
Shepard'in karakteri icin de
onemli bir gorev yapiyor
bu Loyalty gorevini.

Tali: Treason
(ME 2):

Butiin Loyalty gorevleri 5nemli ME
2'de aslinda ama Tali'ninki ayrica 6zel
bence. Kendi irki tarafindan ihanetle

suclanan Tali'yle birlikte Migrant Fleet'e
gitmenizi fazlasiyla tavsiye ediyorum.
(Hatta bunlarin yanina kafadan Thane,
Samara ve Kasumi‘nin Loyalty
gorevlerini de koyun. Hepsini tek
tek yazacak miyim yahu! ME 2
guzel olun vesselam.)

Bakin insanlari bilgisayara
baglamak kot bir fikir. Bir
defa daha soyliyorum.
insanlari bilgisayarlara, hele
de elisilahli bilgisayarlara
baglamak koti bir
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] . : LEEEMDRRY EBITIEN

Cok tuhaf hissediyofum
acikgas!. Bir siirti sey soyledim
ama bir yandan da hicbir sey
s®ylememisim gibi hissediyorum.
Nitekim sdylemedim de, yani
hikayenin ilerleyen kisimlarin-
dan bahsetmedim. Ama artik
oynamamis arkadaslar varsa da
aramizda, kigiik bir “Neden Mass
Effect?” kosesi olsun burasi. Bu
soyleyeceklerimin oyunun key-
finden birsey gétiirmeyecegine

inaniyorum.

-
Diinyayi kurtardigimiz oyun

. cok. Galaksiyi ya da evreni ya
da her neyse iste. Nedense bu
oyunlarda’ya da hangi medya ise;
biz diinyay kurtariyoruz, her sey
oldugu gibi devam e‘diyor. Peki
ya her seyin sonunda degisimin
kacinilmaz oldugunu kabul et-
mek zorunda kalirsak? O zaman
ne olacak? 3

Asagi yukari 100 saatiniz bu
evrenin icinde gececek. Karak-
terlere sinirleneceksiniz, onlar
seveceksiniz, odanizda akvaryum
kurup tanimadiginiz insanlarin
yardimina kosacak, oliip yeniden
dirilecek, zaman zaman boyunuz-
dan buyuk bir ise kalkistiginizi
hissedeceksiniz.

. Ve hakli olacaksiniz.

Ya uzakta bir yerlerde bizden
daha ytice bir gli¢ varsa? Elle
tutulabilir, g6zle gorulebilir;
metafizik bir sey degil. Geldigini
gorebildigimiz, karsi koymayi
deneyebilecegimiz fakat durdura-
mayacagimiz bir seyler bize git-
me zamaninin geldigini sdylesey-
di... Bunu kabul edebilir miydik?
Sindirebilir miydik?

" Hi¢ sanmiyorum.

‘Iste Mass Effectin bende ger-
cekten iz birakan yani bu. Ug
oyun boyunca o gezegen, bu ge-
zegen kosturuyorsunuz. insanlari
kurtarmak igin uzun yolu segiyor-
sunuz. Ekibinizin kisisel sorunla-
rindan galaktik savagslara kadar
elinizden geleni ardiniza koymu-
yorsunuz. Zamaninda haritadan
silinmis gezegenlerin, unutulmus
tiirlerinin ikinci bir sansi olsun
diye ugrasiyorsunuz. Ge¢mis
hatalara yeniden diismemek icin
canla basla ¢alisiyorsunuz.

Ve o son anda, sabrinizin ve

" dayanma kabiliyetinizin sinirlari-

na dayandiginizda birisidiyor ki
“siz kendinizi yok etmeden ben
sizi yok etmeliyim”.

Yok @#<*%!!

Sakinim. Yani‘degilim ama anli-
yorsunuz iste. Ya da belki anlami-
yorsunuz. Ne anlatiyorum ben?!

Mass Effect sizden son bir
fedakarlik bekliyor. Hadi be She-
pard; iki adam fazla kurtaracaksin
diye Ustline ates etmelerine izin
verdin, baba ogul suikastcilarin

’

ailevi problemleriyle ugrastin,
calinmis hatiralar buldun... %
Ama donglyi kiracak kadar iyi
‘miydin? Senden cok daha iyileri
denedi ve basaramadi. Ger¢ek-
ten yeterince savastin mi? Emin
misin? !

o '
Belki de Mass Effect’i oyna-
-manin en glzel yolu Legendary
Edition. Oyle next-gen bir seyler
beklemeyin elbette ama bin
kiisur ekran goriintiist aldigimi
dustinursek gorsel iyilestirmele-
rin basarili oldugunu i¢im rahat
soyleyebilirim. Oynanis agisindan
da, 14 senelik bir oyunun yarattigi
zorluklar insani biktiracak derece-
de degil. Sadece ne oynadiginizi
hatirlatacak seviyede.

Her seyden'6nemlisi, hikayeyi
pes pese tecriibe edebilmek ger-
cekten gok bliytik bir keyif. Ben
zamaninda muhtelif sebeplerden
2 ve 3'U pes pese oynayamamis-
tim. Asil art arda oynanmasi gere-
ken iki oyun 2've 3 bence. ,

Cok acele ederek oynadim ama
biliyor musunuz? icim disima gikti
vallahi. Neyse, 6niimuizdeki ay
beni dergide géremezseniz bilin
ki hakkiyla Mass Effect oynuyo-
rum. Bitlin Legacy gorevlerini,
Dossier g@revlerini yapiyorum,
Normandy’mi upgrade’liyorum.
Canlml\lormandy.

" Siz de dyle oynayin oldu mu?
Tabakhaneye- Ay yani yazi yetis-
tirmiyorsunuz sonucta. 5

14 senelik bir oyu-
nu orijinaline sadik
kalarak remaster
yapmak zor bir is. 2
ve 3 icin de orijinalini
hatirlamiyorsaniz
bir acin bakin derim.
Neymis o isiklandir-
malar yaa...

Seriye asina olma-
yanlarin bu tecrii-
beyi tatmasi icin cok
biiyiik bir firsat

Bu kadar akilu
varlik opebileceginiz
ve dating sim olma-
yan baska bir evren
kurtarma simiilato-
rii var mi? Yok.
Mass Effect icin
artilar kutusu mu
yapilir ya?! On sayfa
yazmisim ya!!

Bazi bug’lar hala
mevcut. Bioware’in
direkt bu bug’lan
nasil cozecegini bil-
medigini diisinmeye
basliyorum.

Oyunlari ayri
ayri alamamak... -
Bir biitiin oyun gibi
diisiiniin derim ama
cazip gelmiyorsa da
anliyorum acikcasi.

Soun Karar

Efsaneyi ilk kez
yasayacaklara ve
‘bu sefer Legendary
Edition’da farklu
oynayacagim dedik-
ten sonra gidip ayni
Shepard’i yapip ayni
diyalog opsiyonlarini
sececek olanlara.

TUﬁ: Dating Sim <3 [saka saka Aksiyon / RYO) YAPIM: Bioware | DAGITIM: EA,'Aral YAS SINIRI: 18+

DiJITAL iINDIRME: 420 TL (Steam, Origin), 499 TL (Playstore, PSN, XBL) | DAHASI iCiN: masseffect.fandom.com
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INCELEME 31

WORLD OF DEMON

Oni yerim ben Oni!

EREN ERYUREKLI

iyelim ki son model iPho-
ne’nunuz ya da daha iyisi bir
iPad Pro'nuz var ve kazan-
mak icin 6de mantalitesin-
deki kendi kendini oynayan hack
n slash’lerden ¢ok sikildiniz, rek-
lamsiz bir oyun ariyorsunuz soyle
kafa dagitmalik. Apple Arcade’e
gelen World of Demons tam olarak
o oyun iste, reklamsiz, mikro 6de-
mesiz |6p et. Hizlica anlatiyorum
anlatilmasi gerekenleri.

Platin degil de glimus
diyelim

Aksiyon oyunlari denince ilk
akla gelen firmalardan Platinum
Games, bir Bayonetta veya Nier
Automata kalibresinde olmasa
da ustahigini konusturmus yine
bu ufak oyunda. Onimaru isimli
gecmisi karanhk denebilecek kah-
ramanimizin iblis Krali'ni kesmeye
giden yolda ydnlendiriyoruz oyun
boyunca ve zamanla ekibe farkli
isimler de dahil oluyor. Yonlendiri-
yoruz derken diimdiiz bolimlerde
sadece savaslyoruz aslinda. Kesif
falan yok, ara sahneler de ikili re-
sim ve diyalog tarzinda, yani bitce
kalmamis buralara. Ama bir poké-
mon mantiginda topladigimiz
oni’leri savasa siirme konusu var ki
oyunun can damari burasi ve lize-
rine zaman harcandigi belli. Boss

i yaratiklara kadar yanimiza alip (ki
i oyunda 100'den fazla oni mevcut)

onlari savasta tek dokunmayla kul-
lanabiliyor, seviye atlatabiliyoruz.

Oyun Tiirkce bu arada ama
ozellikle diyaloglarda asir kot
geliyor, yine de olmasi giizel. Onun
haricinde surekli ekrana button

i mash yapip gesitli kombolarla
i dismanlari kesmeye calisiyoruz

(dogru zamanda siyrilmak ekstra
vuruslara gebe) ve aslina bakar-
saniz bunu disinda da baska bir
oynanis elementi yok. O ylizden
cok tekrar ediyor kendini World
of Demons ve Oyle uzun saatler

i gdmeyim tarzinda bir oyun degil,
i ama dur arada acip iki bélim

oynayip kapatayim derseniz epey
uzun soluklu bir tecriibe de sunu-
yor. Ki oyunda belli oranda yapma-
niz gereken bir grinding de var, e
oynanis da kisirdongu olunca kisa

seanslar daha iyi.

Gorsellik direktman Okami'den
gelmis gibi ki zaten Platinum
zamaninda Okami'yi yapan Clo-
ver Studios, Capcom tarafindan
dagitildiginda oradan ayrilanlarin
kurdugu bir sirket, o ylizden bu
oyunun damarlarinda Okami kani

i akmasi gayet dogal. Yine artik

i ezberledigimiz Japon mitlerinden
gelen klasik diismanlarin tasarim-
¢ lar da bence Nioh ve GetsuFuma-

i Den gibi benzerlerinden daha iyi.

Ses efektleri, mend tasarimlari ve
mizikler de yine izler tasiyor Oka-
mi'den. Bu agidan oyunu sevdim
lakin savagslarda oni’leri kullanmak
ozel kontrolleri olanlar haricinde
biraz anlamsiz geldi. Kontroller
demisken bilhassa kamera biraz
sikintili ama kontrolciyle de, elde
de oynarken genelde rahat bir de-
neyim sundugunu soyleyebilirim.

Gelecek parlak

Tabii sunu dusunuyorsunuz
haliyle; yani adamlar mobile hi¢
de fena olmayan bu oyunu yap-
mislar ve daha simdiden ¢ok daha
glclu cihazlarin gikisi da yakinken
gelecekte mobilin ¢cok daha fazla
one ¢ikacak bir platform olacagini
ongorebiliriz pekala. Daha blylk
bitceli yapimlar bekleyin yani.
Eger Apple Arcade uyeliginiz
varsa bir g6z atin World of De-
mons’a, sarmazsa silersiniz zaten.
Ama sararsa elinizin altinda cerez-
lik, keyifli bir aksiyon oyununuz
olacak uzunca bir miiddet. ©

Havalisin dostum ama buralar bizim
mekan haberin yok.

TUR: Aksiyon | YAPIM / DAGITIM: Platinum Games | DIiJITAL INDIRME: Apple Arcade Gzel oyunu
YAS SINIRI: 12+ | FAZLASI iCiN: platinumgames.com/games/world-of-demons
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Kappa'larin su vuruslari
rakibi havaya ucuruyor,
siz de daliyorsunuz
adama.

H Gorsellik
gercekten keyifli
M Basit ama bagimli-
lik yapici tasarim
M Hikayesi hic de
fena degil
H Rahat oynanis
M Oni cesitliligi
gayet iyi
M Kisa oyun
seanslari icin ideal
B Tiirkce

H Kamera kontrol-
leri zaman zaman
sapitiyor
M Asin diiz oynanis
M Sadece savasmak
kisa siirede
bayabiliyor
M Cok uzun saatler
oynamak icin
uygun degil

Son Karar

Uzun siire gidecek,
kafa yormayan bir
eglencelik ariyorsa-
niz o budur.


https://www.platinumgames.com/games/world-of-demons
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LEGEND OF
EEPERS: CAREER
OF A DUNGEON

MANAGER

Zindancilik A.S.’ye hos geldiniz!

Kahramanlar olse bile geri geliyormus.
GEBERIN LAN! OLDURMEDEN GELMEYIN
INSANLARI!

AYGEN GORIS

anavarlar, biyiler, zindanlar

falan deyince elimize balta-

mizi bllyimuzi alip millete

daliyoruz sanmayin, aksine
bu sefer Zindancilik A.S. adinda bir
sirketin calisaniyiz... Gayet profes-
yonel bir ydnetime sahip olan bu
sirkette, yeri geldiginde vergi dahi
odiyoruz. Hatta bazen sirketin sag-
ladig terapistlerle gorisip, insan
oldirmenin psikolojimizde yarattig
vicdan azabini dnlemeye calisiyo-
ruz. Bu karanlik havanin komik bir
sekilde islenmis olmasi oyuna da
ayri bir hava katmis. Tiirkce destegi
olmasindan 6tiirli oyunun “Zin-
dancilik A.S” gibi glizel cevirilerle
karsimiza ¢cikmasi da aykiriligi se-
bebiyle suratimda bir glilimseme
birakmadi degil.

Zindancibasi'nin -aslinda biz
oluyoruz- zindanlardaki sirket
hazinesini korumak gibi bir gorevi
var. Bu sebeple emrimizde asker
niteliginde canavarlarimiz bulunu-
yor. Her hafta kendimizi gelistirmek
adina, oyunun bize sunmus oldugu

i seceneklerden birini gerceklestiri-

i yoruz. Mesela 2. hafta geldiginde

¢ bize “Egitmen”ya da “Yagma” gibi
bir secenek ¢ikiyor.“Egitmen’i

i sectigimizde, var olan paramizla

i askerlerimize seviye atlatabiliyoruz.
Onu se¢meyip “Yagma” secenegini
i secersek de bir yeri yagmalamaya
bir canavar génderiyoruz. Bunun

i disinda aligveris yapma, tuzak satin
i alma veya fitness'da -saka degil- ca-
¢ mimizi yiikseltme gibi birden fazla
etkinlik secenegi mevcut. Boyle

i gecen birkag haftanin ardindan da
¢ yagmacilar tarafindan saldir ger-
ceklestiriliyor.

Ya kanin ya gozyasin!

Birden fazla zindan tiiri/temasi

i olmasina ragmen temelde hepsi

¢ ayni mantikta isliyor. Savas dncesi
zindanin her bir odasi icin belirli

i hazirliklar yapiyoruz. Bir odaya

i tuzak yerlestirirken bir odaya kah-

: ramanlanimizi () dizerek bir for-

i masyon olusturuyoruz. Zindanin

i en son odasindaysa Zindancibas
bulunuyor. Son odaya gelene kadar

Baba simdi suradan bi protein tozu aliyos-

dismanlari ne kadar zayiflatabilir-
sek o kadar iyi.

Sistem de iki tiirlt igliyor. Her
karakterin element tabanl gticleri
var ve diismana verdigimiz hasarin
yaninda, bazi gliclerle korku da
verebiliyoruz. Korku bari ne kadar
duserse, diisman o kadar fazla hasar
aliyor. En sonunda aglayarak kacar-
larsa gozyasi elde ediyoruz. Ama
korkutmayip diismanlari kesmeyi
tercih ederseniz o zaman da kan
elde edebilirsiniz. Topladigimiz bu
materyalleri de daha sonra ticarette
kullanabilme secenegi neyse ki var.

Beni zindanimdan ko-
pardilar

Yagmacilarin aklini ala ala en son
haftaya gelindiginde artik en zor
disman karsimiza gikiyor. Onu da
gegtigimizde o zindan kapaniyor
ve bir yenisine geciyoruz. Burada
koti olan kisim Zindancibasi’'nin
seviyesi artsa bile, biriktirdigimiz
paralarin ve canavarlarimizin hep-
sinin sifirlaniyor olusu. Yeni zindana
gectigimizde her seye bastan basli-
yoruz. Bu biraz can sikici olmus. Hig
olmazsa bonus karakter ya da para
falan verilse iyi olabilirmis.

Bu arada oyundaki hiz secenegiy-
le zindan boélimlerini hizh bir sekil-
de ge¢gme imkani sunulmus. Zaten
oyun genel itibariyle hizli. Acikcasi
stratejik acidan da ¢cok komplike
falan degil. Cerez tadinda oynanir
ama ¢ok da bir devamlihgi yok. Bir
slire sonra sikmaya baslayabilir.
Oyun kot falan degil, ama biraz sey
gibi mi... meraklisina? @

M Pixel art cok iyi
yapilmis
M Ses efektleri
M Komik anlatim
HTema
M Karakterlerin
tasarimi
H Modlanabilir

H Cok basit
M Odalarin sirasinin
degistirilememesi
M Zindan
degisiminde ilerleyi-
sin sifirlanmasi
M Strateji cok zayif

Son Karar

Korkutucu ve ciddi
bir ortami komik
bir yaklasimla sun-
malari bile oyunu
deneyimlemek icin
bir sebep.

TUR: Strateji | YAPIM / DAGITIM: Goblinz Studio | DIJITAL INDIRME: 39 TL (Steam, Epic), 17 $ (Nintendo eShop)

YAS SINIRI: 18+ | DAHASI ICiN: tinyurl.com/ogz-164-legendsofkeepers
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SUBNAUTICA: BELOW ZER

Kuzey seferine bir kez daha hos geldiniz!

IHSAN C. ASMAN

5468 gezegeninin kutup bdlgesine ilk i Kjz kardesin izinde, Ustin ¢ yandan bir uzayl dostumuz da var. Kendisi
ziyaretimden bu yana neredeyse iki akil beynihde : Mimarlar olarak bilinen, 45468'ye 1000 yil
sene ge¢mis. Dergiye yazacagim diye i Once gelmis bir uygarligin temsilcisi. Alter-
erken erisime geldigiilk aylarda 9-10 i  Bu sefer cokca duydugunuz tizere, Sub- | ra piyasada olmasa ve tesisler terk edilmis
saat boyunca o donemki mevcut haritanin nautica: BZ'nin daha gir bir sesle anlatmak olsa da bolgede hayatta kalmayi basarmis
- ki su son halinin %20'si ediyormus takri- | istedigi bir hikaye s6z konusu. Kahramani- : ve yer yer etkilesime girdigimiz bir kisi
ben- her bir kdsesini arsinladiktan sonra i miz Robin, resmi kayitlara gore bir kazada i daha var. Yani sadece ana karakterin kendi
rafa kaldirmistim Below Zero'yu. Dolayisiyla | ldiigi sdylenen kiz kardesi Sam'e gercek- i kendine konustugu degil, epey bir muhab-
slire¢ boyunca neler oldu bilmesem de ¢ te ne oldugunu dgrenmek icin 4546B'ye ¢ betin dondiigi daha “sosyal” bir oyun bu
iki sene sonrasinda oyuna dondiigimde geliyor. Bu arada Alterra da piyasada yok, yaniyla BZ. ilk oyundaki gibi ana karakterin
gayet bitmis ve keyifli bir oyun bularak i tlm tesisler terk edilmis, sadece ileride i tek kelime etmedigi, neredeyse hi¢ konus-
bir koca giin daha gdmiildiim serin sulara i kahramanimizin ilgilenecegi bir radyo i manin olmadigl, o yiizden de epey izole,
(evet tam tamina 24 saat). i yayini mevzusu var kendilerine dair. Ote ¢ insani adeta 1ssiz bir adaya diismiis gibi

DOSTLUK DOZEYI BIRIM ;PENGUEN WYNN

[ ]
_—
A]a" L DURUM:  CEVRIMIC]
sizma pOzey!

Penguen »———— G

Ya bu inanilmaz
keyifli bir alet.
Uzaktan kumandasi
da var, penguen bir
robotu alip saga sola,
genelde Robin’in gi-
remeyecegi deliklere
falan sokuyoruz. Ama
bu da hakki yenmis
yeni araclardan.
Donmus Leviathan'a
sifa aradigimiz kisim
ve kar tilkisini yap-
mamiz icin gerekli
olan bir malzemeye
ulasmamiz disin
neredeyse hic kul- Eile gk O tuguna basih tutarak yokiet

lanmadim. ALTERRA USTUN PENGUEN ARKADAS V1.24-3%
YAZILIM 998-76.28-R0
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SUBNAUTICA: BELOW ZERO

“'1) LMY

Bazi kesiflerin yarattigr tatmin boyle iste.

hissettiren o his yok.

Ben bu isi sevdim. Tabii muhte-
melen kimileri de sevmeyecektir,
o ilk oyunun Robinson Crusoe ka-
fasini 6zleyecektir. Ama benim de
sevmedigim seyler var hikayeyle
ilgili. Simdi hikayeyi giir anlatmak
istemissiniz eyvallah ama hikaye-
nin de parca parca ortaya cikisi
gene kesif yoluyla olan bir sey
ve bu da kimi sorunlar yaratiyor,
acaba 6nceki oyundaki format
daha miiyiydi diye insani diistin-
diriyor. Senaryoya iliskin yapila-
cak isler, genelde dogru yerlerde
bulundugunuzda aktive oluyor ve
bu ylizden nereye gideceginizle
ilgili pek fikriniz olmadigi anlarda
yanlis yerlerde vakit kaybederken
falan tempo cok dusuyor.

Bir de senaryoda ilerlediginiz
durumlarda da hikaye parcala-
ri cok kopuk kopuk olabiliyor.
Mesela su hayatta kalan bir kisi
daha var dedim ya yukarida. Heh
iste o kisi, kardesimize gercekte

i ne olduguna dair kilit bir 5neme

i sahipmis gibi gozikiyor baslarda
i amao olay ¢ok da tatmin edici bir
yere baglanmiyor mesela. Gene

i Mimar dostumuz Al-An‘in gorevi

i daha yan gérev tadinda baslayip
bir anda inanilmaz heyecanli hale
i geliyor ama bir yandan da karde-
i simizin olayindan bir tik farklilas-
¢ tig1icin asil hikayeyi biraz daha
geri plana atiyor gibi bir durum

i olusuyor. Yani elbette buldugu-

i nuzkayitlar, notlar vb. epey sey
ortaya cikariyor ve gerekli bag-

i lantilart kurmaniza yardim ediyor
i ama gene de daha acik bir hikaye
¢ anlatimi yéniinde karar almig
Unknown Worlds icin celiskili bir

i tablo olmus bence bu.

Oynanis sifreleri
Oynanis mantigi bildiginiz gibi:

i Kesfet, kesfettiklerinle insa et ve
i daha da kesfet. Klasik etrafta bir-
i cok egyanin, objenin yahut kolay-
¢ lastinci aletin parcalarini tarayarak
i nasil yapilacaklarini 6greniyoruz,

sonra genelde malzemeleri toplu-

yoruz ve bu alet, obje yahut arag-

lar yaparak oyunda daha fazla
kesfetme imkanina sahip oluyo-
ruz. Ustelik bu sefer belli bir seyi
Uretmek icin gerekli malzemeleri
ekrana ataclayan guizel bir siste-
mimiz de var. Bu sayede insanin
kafasi daha az karisiyor ve gerekli
malzemeleri daha hizlica topar-
layabiliyorsunuz. Gene sorunsuz
olmasa da bir maden arayici var,
size yakinlardaki madenleri yesil
bir nokta olarak gosteriyor, yaklas-

tikca daha siddetli 6tliyor ve bir

nebze de olsa kor sekilde kaynak
arama cilesine son veriyor. Ama

tabii sadece yakini tarayabildigi

icin bir stire sonra hangi biyomda
hangi kaynak olur bilmeniz gerek-

tiginden yine hafizaniza giiven-

meniz gerekiyor. Bunlar disinda
arayuz genel olarak énceki oyunla
ayni.

Bu gibi faydali seyler yaninda,
biraz daha olmasa da olurmus
dedirten yahut daha dogru bir

yapalm?

Oyunda hizlica
edinmeniz gereken
onemli esyalar su
motoru, hava kesesi
ve yer isaretleyi-
cileri. Ozellikle bu

sonuncusu hakikaten
cok onemli olmasina
ragmen genelde
pek dnemsenmiyor,
ben 6nemsemedim
mesela ve bayagi da
ceremesini cektim bu
ilgisizligimin. Oyunda
harita olmadigi icin
(su motorunun uydu-
ruk seysini saymiyo-
rum) oldukca karisik
olabilen derinliklerde
belli noktalara isaret-
leyici birakmak isinizi
inanilmaz kolaylas-
tiracak. Hava kesesi
de, oksijen tipliniziin
cok da yeterli olma-
digr itk bolimlerde
sizi bir saniyede
yukarilara ucuracak.
Hatta oyunun iler-
leyen bolimlerinde
bile deniz tirina dik
aclyla gidebildiginiz
durumlarda hayat
kurtariyor. Sonra-
sinda da deniz tirini
ve bununla ilintili
olarak ay havuzunu
dncelemeyi unutma-
yin. Gene Usslinlize
yapacaginiz pil sarj
bdlmeleri hayati
dénem tasiyabiliyor.
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tabirle, oyunun sizi belli bash sey-
leri kullanmak icin ¢cok da zorlama-
masi gibi bir gercek var. Mesela Su-
ban giysi 6rnegi: Oyunun neredeyse
baslarinda yaptim ama bir daha hi¢
kullanmak zorunda kalmadim. Deniz
tinmiz da 6nceki oyundaki Seamoth
ve Cyclops'un giizel bir karisimi ve
bu araglarin darbogazlarina dontk
tasarlanmis gibi. Ustelik gérece sira-
dan malzemelerle, oyunun baslangi¢
kisminda kendisine ulasabilmemiz,
isleri biraz daha basite indirgemis.
Ayrica basinca dontik derinlik ge-
listirmelerini yapmaniz icin de ilk
etapta ¢ok bir sebep yok, hatta MK
2 gelistirmesi bile oyunun sonunu
gdrmeye yetiyor. Ote yandan bu
deniz tiriin birden ¢cok modiili
var ve hepsini tamamlarsaniz (ben

66 HaziRaN 2021 Oyungazsr

i tamamlamadim sahsen) ayrica bir s

kurmaya bile gerek gérmeyebilirsi-
niz. Sadece Uretim moduliini agmak
bile hayatta kalmanin zorluklarini

epey bir torplleyip, 4546B gezege-

nin keyfini ¢ikarmanizi saghyor, tipki

o tanitim videolarinda derinliklerde
i deniz tinnda kahvesinin keyfini cika-

ran abi gibi.

Tabii oyunun en buytk yenilikle-
rinden biri olan kara boliimlerine gir-
memek olmaz. Buradaki en 6nemli

yenilik, denizin altinda oksijen
i seviyelerimize dikkat etmemiz gere-

kirken karada da vicut isimizi strekli

takip etme gerekliligi. Eger kara

bolimlerinde kendimizi 1sitamazsak
Robin hipotermiye giriyor. Ama

etrafta viicut Isimizi yiiksek

wira i i gy ke yhyvn.

Degisik oyun mod(ary

En basta oyun size dort farkli zorluk seviyesi sunuyor. Ozg[jr,
Yaratici, Zorlu ve Hayatta Kalma. Ilkinde hayatta kalmaya dair
hicbir element yok, istediginiz gibi geziyorsunuz. ikincisinde
sadece aclik ve susuzluk yokken, Hayatta Kalma modunda her
faktor devredeyken, Zorlu seceneginde anladigim kadariyla
kalici 6liim var ve oksijen uyarisi da yok. Ben Hayatta Kalma'yi
sectim, size de aynini tavsiye ederim, zira oyunun hayatta kalma
elementleri cok zorlayici degil, yani mesela Ozgiir'de oksijen
falan da olmadigindan, muhtemelen hicbir gelistirmeyi yapma-
niza gerek kalmadan oyunu kisa siirede bitiriyorsunuzdur. Ve
oyunun genel kesfet, bu sayede de daha erisilmez yerlere ulas
mantigi da yadsimis oluyor bu tarz secenekler.



SUBNAUTICA: BELOW ZERO

tutmamizi saglayan
bitkilerin (atesli biber
gibi) bollugu sag olsun,
bu da cogu zaman

o kadar zorlayici bir
mevzuya doniisemi-
yor. Zaten kis giysisini
yaptiktan sonra soguk
da sorun olmaktan
tamamen ¢ikiyor. Son
birkag sorun olarak da
otomatik kayit 6zelligi
ve yer yer yasanan fps
dususleri sdylenebilir.
Ozellikle kayrt
konusunda dikkatsiz
insanlarin epey bir
saatini heba etmesi olasi maalesef.
Gene ayri ayri kayit dosyalarinin
olmayisi ve genel olarak oyundan
¢tkmadan en son kayit dosyasini
yukleyemiyor olusumuz dnemli

Deniz tum
abartit
mi?

Evet yazida da
bahsettigim lzere
gayet abartili bence,
oyunu biraz fazla
kolaylastiriyor. Yani
koskoca Leviathan'a
bile biraz elektrik
verdi mi kacmasina
neden oluyor. Deniz
tir degil cok amacli
tank mibarek.

dezavantajlar. Neyse
ki ben buyuk bir kayip
yasamadim bu anlam-
da, ama sorun yani.

Bu arada konustum
konustum, oyunun
sahane gorselliginden
bahsedemedim yahu.
Oyun stirem boyunca
300'den fazla ekran
goruntust almisim ki
bosuna degil. Bu sayfa-
ya serpistirilmis bir kis-
minin da gosterecegdi
lizere, gayet glizel bir
surdi an yasiyoruz bu
anlamda. Her ne kadar

yon bulmayi iyice zorlastirsa da

i kar firtinalari vs. de o caresizligi bir
i nebze de olsa yansitiyor (kar giysi-
si varsa sorun yok gerci). Gene su

i altindailerlerken, bir anda kor-

¥

kutucu bir kiikreyisi duyarak irkil-
mek de atmosferi yogunlastiran

detaylardan. Tek sikinti, deniz tin
i icerisinde pek korkmamiza gerek
i olmayisi (bkz. kutu).

Ozetle dnceki oyunu sevenlerin
her tiirli sevecedi, daha 6nce hig

i Subnautica oynamamis olanlarin
da rahatlikla girisebilecedi ama

i subjektif olarak 6nceki oyuna ki-
i yasla birtakim eksi olarak gériile-

bilecek taraflari da olan bir yapim

olmus Subnautica: BZ. Oynanis
i doéngusu hala keyifli, kesif hissi
i glinln sonunda gene tatminkar,

ha harita biraz kiictilms, bazi

i seyler basitlestirilmis ve zorluk
térpulenmis olsa da bu boyle.

i 4546B'nin kutup bolgeleri de vakit
i gecirmeye deger kesinlikle! @

- "D ‘7@ :‘) 3)

Besin zincirindeki yerim konulu calisma.

.-_/'

\
*
+

M Subnautica’nin eg-
lenceli kesif formiilii
burada da mevcut
H Bazi giizel doku-
nuslar (atac sistemi,
maden arayicisi vs.)
M Kopukluklarina
ragmen daha 6n
plandaki hikaye
H Potansiyelinin
epey altinda kalma-
sina ragmen ajan
penguen ve benzeri
yeni araclar
M Tiirkcesi gayet iyi

M Bazi acilardan
oyun fazla
kolaylasmis
l Basarim sayisi
cok az
M Hikayedeki
kopukluklar
H Kayit sistemi, fps
diisiisleri

Son Karar

Kutuplara bekleriz.

TUR: Hayatta kalma | YAPIM / DAGITIM: Unknown Worlds | DiJITAL INDIRME: 50 TL (Steam), 85 TL (XBLJ, 219 TL (PSN)
YAS SINIRI: 12+ | DAHASI iCiN: subnautica-belowzero.fandom.com
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O

DEMEO

Zindandan zindana

ALI SEZGIN

ovid yuziinden cogumuzun

evlere takilip kaldigi bu

dénemde, cogumuz yasadi-

gimiz sosyal sikintilari farkh
sekillerde atmaya calisiyoruz. Bu
dergiyi okuyorsaniz muhtemelen
kendinizi oyunlara veren giiruha
dahilsinizdir. Ben sosyallesme
ihtiyaclarimi masaiistl rol yapma
oyunlariyla gidermeyi sectim. 4-5
kisi geciyoruz bilgisayar basina,
zarimizi browser Uzerinden atip,
sanal haritada kareden kareye
atliyoruz ama yasadigimiz dene-
yim yeterince gercek oluyor. Bu
elbette bir araya gelip zarlari masa
basinda atmanin yerini alamiyor
ama bu sartlar altinda olabilecek
daha iyi bir alternatifi distinemi-
yordum. Ta ki bu ay Demeo oyna-
yana kadar.

RYO deme

RYO deneyimi sayllmaz. Karakter
gelisimi yok ve isin rol yapma kis-

mi tamamen atlanarak isin “zindan
i nel olarak olmuyor. Demeo’'nun

kendisiyse bir VR deneyimi olarak
i oldukca rahat ve basit. Oturarak

i oynamaya oldukca uygun ciinkii
onulintizdeki masayi istediginiz

i gibi tutup gevirmek, yaklasip

i uzaklasmak kontrollerle gayet

© rahat yapiliyor. Ayakta oynamanin

temizleme” kismina odaklanilmis.
Oyunda Guardian (Fighter), Assas-
sin (Rogue), Hunter (Ranger) ve
Sorcerer (ayni) olmak Gzere dort
sinif var ve bunlarla zorlu zindan
katlarini temizlemeye calisiyor
olacagiz. Oyun pek ¢cok ydonden
D&D'ye benzese de zar isleri fazla-

:siyla kolaylastirilmis. Karakterlerin
statlari olmadigi icin herkes saldin
i igin D12 zar atiyor ve buradaki

¢ sonuclara bakilarak vurulup vu-
rulmadigi belirleniyor. Critical hit

i ylzleri de var, 1skalama da... Yine
de siradan bir D&D seansina gore
i oyunun ¢ok daha merhametli

i oldugunu sdylememe gerek yok
herhalde. Bunun haricinde bazi

i yan mekanikler de yazi-tura atma
i gibi temel mekaniklerle sadelesti-
¢ rilmis. Bu tarz bir oyun icin bence
i gayet yeterli bir durum. Her biyu-
i den sonra 2 dakika hesap kitapla
zaman kaybi olmadigi icin dévis-
i ler de daha akicr hale geliyor.

Oyunu Quest’le denedim ancak

i PC lizerindeki arkadaslarimla oy-
nama sansim vardi. Eger VR sahibi
i kimseyi tanimiyorsaniz rastgele

i bir oyunda da kendinizi bulabili-
Demeo tam anlamiyla gercek bir yorsunuz. Karakterlerin yetenekler
¢ harici gelismesi miimkin olmadigi :
{ icin oyuna girince ok giclii veya

zayif olmak gibi sikintilariniz ge-

Zindanlar bolca tuzak, kor nokta ve hazineyle her seferinde doyurucu

deneyim sunabiliyor.

i masa etrafinda ylrimek disinda

i (o daalaniniz bolsa) kattig fazla

i birartida yok. Kullanim agisindan
yasadigim iki biiydk sikinti oldu ki
i bunlari baska nasil ¢ozebilirlerdi

¢ ben bile emin degilim. Bunlardan
ilki, oyuncularin avatarlari ayni

i noktaya odaklandiginda gorisiin

i biraz kapanmasi. Oyuncu avatar-
larini ince bir maske gibi cok alan

i kaplamayacak sekilde yapmislar

¢ ama hala oyun tahtasini Gizerindeki
hakimiyetinizi bir noktaya kadar

i kapatabiliyorlar. Bir diger sorunsa

i arayliz elementlerinin bilekler

i (izerine konulmus olmasi. Buyduleri
avcumu acgarak secip atmam ¢ok

i sorun olmasa da, siranin hangi ya-
¢ ratiga geldigini bir bilezik izerin-
den takip etme fikri bence pratikte
i okadar da iyi calismiyor.

Bitmeyen oyun istiyoruz!

VR g6zligi sahibi rol yapma

oyunu sevenlerin bu oyuna atla-

i mamalari igin tek sebep, oyundaki
i icerigin su an icin tek bir senar-

¢ yoyla sinirl olusu olabilir. Tek
senaryoyu 4-5 saat icinde bitirmek
i mimkuin ve icerik sonrasinda asagi
i yukari benzer modiillere sahip bo-
[Gmler Gizerinden gidiyor. Yapimci

i ekip ileride yeni senaryolar gele-

i cegini belirtse de heniiz net bir

i takvim yok. Dolayisiyla aylarca yeni
i hikaye bekleyip oyunun varligini

i bile unutmaniz gayet olasi. Buna
ragmen egder rol yapma oyunlarini
i seviyorsaniz bence Demeo harika

i bir deneyim sunuyor. Diizgiin des-
i teklenir ve oyuncular tarafindan da
kiclikce bir topluluk olusturacak

i kadar benimsenirse kendimi daha

i aylarca Demeo oynarken gérebili-

i yorum.®

+

H Sadelestirilmis
RYO temasi harika
isliyor
| VALGELIET)]
icinde gezmek,
baska oyuncularla
oynamak keyifli
H Siniflar arasi
fark iyi ve sineriji
gosterecek bolca
yetenek var

[l Sadece tek bir
hikaye var
M Arayiiz kafa
karistirabiliyor
M Ufak bug’lar ve
baglanti sorunlar

Son Karar

Demeo’nun uzun
vadede VR'In en
sevilen oyunlarindan
biri olma potansiyeli
var ama bunun icin
bolca icerige ihtiyaci
olacak.

TUR: RYO | YAPIM / DAGITIM: Resolution Games | DIJITAL INDIRME: 50 TL (Steam), 30 $ (Oculus)

DAHASI iCIN: tinyurl.com/ogz-164-demeo
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Be ._
4 | kave ne kea how cors
work. You could tell me
anything about cors
and I'd just ossume it
was true.

UNBEATABLE [WHITE LABEL]

Gercekten salliyor

[ ] ]
cretsiz, anime tarzi, ritim

oyunu diye goriince direkt

atladim Unbeatable’a ne

oldugunu bilmeden. Su an
basim agriyor. Tath bir agr ama.

yeni 6grenmis oldugum Ulzere
bir Kickstarter projesi ve 250 bin
dolardan fazla para toplamis. O

iyi bir pazarlama politikasi yalniz,
zerre radarimda olmayan bir oyun
su an istek listemin tepelerine
yerlesti bu Ucretsiz white label
sayesinde.

Tamamen keyfi

Asiri da basit bir yapisi var, sadece
ve sadece 2 tusla oynaniyor. Sag-
dan ve soldan notalar kizimizin
Ustline dogru geliyor, sagda veya

A Empati kurabildim.

OMER AKDAG

i solda olmalari fark etmeksizin

i yerden gelenler icin bir tusa,
havadan gelenler icin diger tusa

i basiyoruz. Birden fazla kez tusa

i basilmasi gerekenler, tusa basil

¢ tutulmasi gerekenler, iki tusa ayni

Bu white label denen aslinda asil :

- i anda basilmasi gerekenler falan
oyunun 1 saatte bitiveren demosu :

MR i da var tabii ama oynanis bundan
gibi bir sey. Asil Unbeatable oyunu ibaret. Kolay mi  zaman? Normal
i ve duslk zorluklar kolay evet.
Yiiksek zorluklar cok zor ama
daha sonra ¢ikacak. Hakikaten ¢cok df)grusu bu zorluk biraz adaletfiz
¢ bir zorluk, daha ¢ok kamera sagi

i gosterirken soldan nota gelmesi
ve goriip basacak zamaninizin

i neredeyse hi¢ olmamasi (izerine

i kurulu. Ritim oyunu sevdalilarinin
kendini zorlamak isteyecegi bir

i oyun degil yani white label, keyfi-

: ken bi .
Bu bir ritim oyunu dedigim gibi. : ne oynanmasi gereken bir oyun

Ama verdigi keyif de keyif hani.

Ekrana nefis bir 90'lar filtresi koy-
mugslar, harika ¢izimlerle ve gorsel
i efekterle bezemisler. Su an mev-

used to fove this
thing. Han, what
happened?

i cut 12 sarkinin da hepsi ¢cok giizel.
i Cogu alternatif rock, bir kismi da
elektronik sarkilarin. Uber bir ce-

i sitlilik yok ama oyunun temasi bu
kafada oldugundan alakasiz tiirde
i cok sarki olsa belki de tadi kagar-

i di.Yalniz harika gérsel efektler fa-
lan diyorum ya, bu gorsel efektler
i ve asir hareketli kamera insanin

¢ ciddi ciddi kafasini agritiyor. Oyu-
nun tam halinde bu 6zgiin gorsel
i tarzlarini bozsunlar istemem, yine
bdyle olsun ama beynini seven

i oyunculara bu efekleri azaltma

{ secenegi de koyabilirler.

. Demo bu kadar giizel-
. se...

Yalniz sarkilar, oynanis falan tatli

ama oyunun bir de hikayesi var

i ki o daha da tatl. Hani oyun ¢ok

: kisa, hikaye kisimlari da herhalde
i 3-5 dakikadan fazla stirmuyor-

i dur ama o kadar icten ve giizel
yazilmiglar ki... Hayran kaldim

i ufacik oyunda bu kadar gicli bir
anlatim sunabilmelerine. Henliz

i cok kiiglk bir parca mevcut, esas
i karakterimizin gecmisine gidiyo-
ruz ufaktan, diinya ve yan karak-
i terler hakkinda bir sey yok ama
bu kadar guizel yazacaklarsa ritim
i oyunu seven sevmeyen herkesi

i kendine ceken bir oyun ortaya
cikabilir.

Ha bu arada son sarkiyi gece-

medim gergekten de, onun icin
i sadece Unbeatable zorluk var. @

TUR: Miizik | YAPIM / DAGITIM: D-Cell Games

DIJITAL INDIRME: Ucretsiz (Steam)

DAHASI iCiN: tinyurl.com/ogz-164-unbeatable

Nice.

+

H Kisa ama nefis

hikaye

Il Basit ama keyifli
oynanis

H Bas agiriticama

harika efektler
Ml Miizikler sahane
M Ucretsiz

M Ust zorluklar
adaletsizce zor
B Ucretsiz oyunu kisa
diye elestirmek de
olmaz ama kisa yani

Son Karar

Ritim oyunu se-
vin-sevmeyin, licret-
siz de zaten, kesin
goz atin. Miizikler de
hikaye de cok iyi.
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https://www.kickstarter.com/projects/dcellgames/unbeatable/description
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" kendiciieh iste..

6z konusu Sony’nin 6zel
oyunlari olunca ister iste-
mez buyiik beklentiler ice-
risine giriyoruz. Neticede

bir insani konsol almaya ikna edecek

kalitede oyunlar tiretmeleri lazim ve

Sombu isi genelde cok iyi basariyor.

Elimizde Uncharted, Horizon, God of
War, Spider-Man, Ghost of Tsushima,
The Last of Us gibi bir stirii rnek var

neticede. iste Days Gone bu oyunlar-

dan biri degil.

' Days Gone bundan birkag sene

¢

3 1, once g6z boyamayibasaran bir

oynanis videosuyla karsimiza cikti.
Bastan sona kurgulanmis bir oy-
‘nanis videosu vardi, sahsen ben

g yememistim ama postapokaliptik,

hayatta kalma ve zombi denince
. isteristemez konuya cekiliyorum.
Nitekim korktugum gibi oldu. Oyun
inanilmaz derecede aceleye gelmis,
‘performans sikintilari ceken, hika-
yesi zayif ve oynanisi pek de ilging

i .olmayan sikici bir yapim olarak crkis
i yapmisti. Performans sikintisi cekiyor

Ezkaza elim kaysa, yanlislikla ates etsem motoruma kosacak kadar nefesim yok.

‘@HUHHH

L

dedigim de diiz PS4'te 15-20 fps
arasi bir performans aliyordunuz,
oynanacak seviyede degildi yani.
Sonradan stabil 25-30 fps alabilir
hale gelmis deniyor. Bir daha diiz
PS4’te oynamaya cesaret edecegim
bir oyun degildi acikcasi.

Oyunda Deacon St. John isimli bir
motorcu arkadasi kontrol ediyoruz.
En yakin arkadasi Boozer (o da mo-
torcu) ile birlikte zombiler tarafindan
isgal edilmis bir Amerika'da cesitli
isler yaparak hayatta kalmaya calisi-
yorlar. Deacon zombi salgininin bas-
larinda esi Sarah’la ayri diistiyor ve
hikaye de agirlikl olarak Deacon’in
Sarah’i aramasi Uzerine kurulu zaten.
Karakterlerin hepsi birbirinden zayif
ve hic akilda kalici degiller. Keza
oyun boyunca bende iz birakmayi
basaran bir tane ana veya yan gorev
olmadi.
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Simdi bu oyunun aceleye gelen
tek kismi teknik aksakliklari ve
performans sikintilari degildi. Oyun
tasarimi da bastan asadi zayifti ve
benim PC portundan beklentim bu
problemlerin ¢ézllmis olmasiydi.
Aradan bunca sene gecti, herhalde
oyunun gorev tasarimini bir elden
gecirmislerdir, bu kadar amatérce
birakmis olamazlar dedim. Sanirim
bu konuda Ubisoft beni biraz
simartmis olmali, malumunuz
kendileri oyunu cikardiktan sonra
bile gelistirmeye ve eksikleri
gidermeye devam ediyorlar. Gliniin
sonunda Days Gone ayni tas ayni
hamam kafasini bozmamis. Bir de bu
oyunun tarikati var, aman diyeyim
bulasmayin. Gercek hayatta bir tari-
kati var yani, hayatta toz kondurmaz-
lar. Oyun hatalarini bile savunan ve
size kifurler etmekten cekinmeyen
manyak bir kitle bunlar. Aman aman.

O kadar bidi bidi ettim, kanitlarla
gelmeden susmak olmaz efendim.
Oyunun gorev verme sistemi bastan
hatali bir kere, ki yapimci ekip bunu
zamaninda kabul etmisti. Nasil oldu
da bu surede iyilestirme yapmadilar
anlamiyorum.

Oyunda birkag tane kamp var. Bu
kamplarin liderlerinden gorevler ala-
biliyorsunuz. Simdi oyunun haritasi
da nispeten genis. Ozellikle oyunun
baslarinda motorunuz hem ¢abuk
bozuluyor, hem de yakiti hemen
bitiyor. Hizli seyahat yapabilmek icin

L Y 2 i i ¢ -+ A W
Evet, motorum God of War temali. Sanirim neredeyse her PS4 6zel oyunu
icin bir tasarim paketi mevcut.

i I

de motorunuzda yakit olmasi lazim
ve yolunuzun tzerindeki zombi istila
noktalarini temizlemeniz sart. Motor
surmek ilk baslarda bir eziyet, clinki
gelistirme yapilmamis motor gitmi-
yor ve yol tutmuyor arkadaslar. Her
neyse, size radyodan X Kampi ulasi-
yor, gel gorev var diyor. Gidip gorevi
aliyorsunuz ve yapiyorsunuz, her sey
iyi glizel. Sonra bir de kampa geri
doniip “gorevi tamamladim, ahanda
bu da kaniti” diyorsunuz. Sonrasinda
kamp size yeni bir gérev vermiyor,
taa ki belirli bir miktar uzaklasana
kadar, ama bu uzaklagsma mesafesi
de birkag kilometre ediyor. Kamptan
uzaklastiginiz an o yeni gorev geliyor
ve gorevi baslatmak icin de kampa
geri donmek gerekiyor. Bu her kamp
icin gecerli bu arada. Hani haritayi
gezmek icin tesvik ediyor deseniz, o
da yok. Bu gorev sisteminin gercek
hayattaki karsihgini, oyuncuda
yarattigi hissi asagida guizel bir
orneklendirmeyle paylasiyorum
efendim.

Anne: Oglum/kizim gelirken ek-
mek alir misin?

Evlat. Tamam anne alinm.

Ekmek eve getirilir. Anne tesekkiir
eder, evlat mutlu olur. Evlat hazirla-
nip disari ¢ikar. Arkadaslariyla zaman
gecirecektir vb. Evden bir 5 dakika
kadar uzaklasinca anne tekrar ara.

Anne: Oglum/kizim evde su kal-
mamis bir gidip alir misin?

Evlat: Ee daha demin... Neyse, tabii
ki annecim.

Su getirilir. Disari cikilir. Ayni yol
gidilir, 5 dakika uzaklasilir ve yine
telefon calar.

Anne: Evladim ya, bir de meyve
alsan ya. O da yokmus.

Evlat: Peki anne...

Bunlari yan gérev olsa yine bir
nebze tamam diyecedim ama ana
gorevler de siklikla bildiginiz bu

sekilde isliyor :)))
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Bu sagma gorev verme sisteminin
zirve noktasiysa kolu firlatmalik seviye-
deydi ve hala da duizeltiimemis. PC'de
tekrar tekrar denedim, hatta gérev
tetikleme mekanizmasi zaman mi yok-
sa mesafeyle mi kodlanmis bunu bile
buldum. Anlatmazsam disimi kirarim,
kusura bakmayin sevgili Oyungezerler.
En yakin dostumuz Boozer’la bir ana
gOrevimiz var. Bu gorevin tetiklenmesi
icin Boozer'dan bir hayli uzaklasmamiz
lazim ama bir 6nceki ana gorev bizi
Boozer'in yanina gotiriyor. Boozer'la
aramiza uzunca bir mesafe koydugu-
muz an dostumuz telsizden bir iki ke-
lam ediyor, sonra da depresif konusup
telsizi yiziimiize kapatiyor. Yeni gérev
ne dersiniz? Git Boozer'la yliz ylize
konus. Peki burada biter mi? Tabii ki
hayir. Boozer’la yiiz ylize konusmak icin
o uzun yolu gerisin geri gidiyoruz. Ara
sahne giriyor ve ara sahne sadece bir-
kag saniye. Deacon “Boozer iyi misin?”
diye soruyor, Boozer da depresif sekil-
de “sorun yok kardesim” diyor ve sirtini
dontyor. Daha da gtizeli bu gorev
bittikten sonra araya mesafe koyunca
Boozer'la ilgili yeni bir gérev acilyor.

' il o ~

T /{’%d"”” N *\._,., S

.I"Q - ..-. ‘.‘ .t.-

Ayni yere degil ama yakinina gitmeniz
gerekiyor. Yani oyun bizi 3-4 defa ayni
rotada gezdiriyor ve hicbir yere bag-
lanmiyor.

Oyunun hikayesini, oynanisini (motor
stiirmek ve zombi suirlleriyle kapismak
disinda) ve tasarimini sabaha kadar
elestirsem de PC portunu ove 6ve
bitiremem sanirim. Ozellikle Horizon:
Zero Dawn PC rezaletinden sonra bu
kadar kusursuza yakin bir calisma
beklemiyordum. Hele ki oyunun PS4
stirimiind distinlince...

Days Gone'I RTX 3090, RTX 3080,
5700XT ve RX 580’le denedim. 5900X
ve 3700X islemcileriyle farkli konfigu-
rasyonlar denedim. Oyunun PC perfor-
mansi RX 580 ve 3700X’le 1080p'de bile

canavar gibiydi. Pek ¢ok farkli sistemde

Fotogral moduna

(57
saygl
saggl d
u oyuncu igin dnemli ol

to modu ¢og
T |gimi gek

m inanilmaz derecede
bir foto Mo

beni
detayli ve kullanimi kolay
da basarili bir yapimsa di
yakin derecede basara

m

pek cok ince ayar var. En sevdigi
or olmamiz.
{ize gelen tum

renkleriyle oynayabiliy
Hani diimdiz bir sekilde onln
degil de spesifik olarak bel
degerleriyle 0

ak istemiyorum;,

Cahilce konusm
ilim. Bunu

ynamis bir insan deg

oyunu o )
gormedi
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masa da
en bir ozellik. Bir oyun bana

du sundugu zaman, gors
bim distiyor. Days Gone d
n yaplmlardan biri iste.

detaysa oyundaki pek cok efe
Bunlar katman katm

irli elementlerin ren
ynamak muhtesem bir detay.

neticede duny
yapan baska bir foto modunu

durust

bir yonetmen olarak

el olarak

a bu isi kusursuza

ktin
an ayrilmiglar.
cercevenin renkleriyle
Kleri, sicakhdr ve diger

a tizerinde gikan her

m. Nefis olmus nefis.
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qQ'LXST‘r‘n’
u,

niza bir secenek cika
re motorunuzu ya
olacak. Silah daha

b )

henuz pbaslarinda kars!

yunun 0a o

4 Gorevi teslim edeceginiz kam :
71 ‘
da silahlarniz! geligtirme sansin
onemli diye dusunmeyin-
Ll e
motoru gitmiyor: ;
’ gekmeyin. Cope\and’| secin ve motoru

olsa gelistirmey€ bakin.

Topladiginiz sdulleri, bitkiler
da Iron Mike'in kampina saklayin.
dogru acilacak. Pisman olmazsiniz,

sevgili Oyungezerler.

doyurucu gorsellerle stabil bir

~ performans almak mimkdin.
Kamplara motorla girerken fps
disusleri yasayabiliyorsunuz ama
bunlar'da genelde anlik oluyor ve
oyun hemen kendini toparliyor.

Bir de alinmaca olmasin'ama
bu oyun fare ve klavyeyle cok
daha zevkli. Zombi siiriilerine
6zgrlik hissi anlatiimaz yasanir.

Ayarlar menusu yeterince zen-
strimiinde FOV ayari yoktu.

PC'de var ve oldukga genis bir
kamera agisi sunuyor. PS4 siirii-

yoktu bundan eminim) olmamasi

anlasilir tabii. Sisteminizicinen oyun olmasa, kasintilik yapmasa
i ve eglencelik bir yapim olarak kar- :
i simiza ¢iksa bu oyuna bakis agim

bambaska olabilirdi. Ha, tabii bir

ideal performans araligini dene-
me yanilma yéntemiyle bulabi-
lirsinizama YouTube'ta da nefis
rehberler var tabii.

Zombi
stirtleri...

Deacon’in oyun e ;
kencey!

i 0is
ekten gitmiyor: s
erg nuzu az biraz da

i ve hayvan postlarini
QOyunun ortala
bana givenin

Sizi ne zaman (izdu

cak.

g,mdaki

rnna

m ki?

Surunun rotasini belirlemek ve

i bir suire takip etmek gercekten
onemli. Sonrasinda dogru za-

i manda dogru bir saldiriyla zombi
i siirlini kendinize cekmeniz ge-
rekiyor. Bir siirli tuzak kuruyorsu-
i nuz, cevreyi kullanarak hem on-
lari yavaslatiyor hem de 6limcul
i tuzaklarin icine cekiyorsunuz. Her :
i zombi siiriisti de farkli tiir strateji

k ken farenin getirdigio :
arsi savasirken farenin getirdigi o : gerektiriyor.

Kendini asiri ciddiye alan bir

i kez dahasagmalik 6tesi gorev

tasariminin da altini giziyorum.

Ses tasarimi da ayri problemli
gerci. Deacon St. John'in ses sa-

i natgisi Sam Witwer muhtesem
i bir performans géstermis. Adam

zaten Darth Maul, 6ntinde say-
glyla egiliyorum. Bununla birlikte

i Deacon’intepkileri cogu zaman
i ekranda gordigimuz sahnelerle

isin icine (st diizey performans, Msmear SamupICI

gin, yanlis hatirlamiyorsam konsol muhte:gemugraﬁklfe'r S klavye./
i fare kolayligi da girince zombi

i surtleriyle kapismak eskisinden
i de keyifli olmus. Days Gone'in ilaci

muinde (enazindan ben oynarken AN b diyebilicis,

i performansi ses ekibinin amator-
i liiklerine kurban gidiyor.

Gunin sonunda Bend Studi-

i o'yu hem tebrik ediyorum hem
i de kiniyorum. Muhtesem bir PC
portu yapmislar ama oyunun ana
sikintilarina hicbir iyilestirme yap-

mamislar. Days Gone 2'nin neden

arafta kaldigini kanitlayan bir is
¢ var karsimizda.

AR

PC portu
teknik acidan
MUH-TE-SEM!
Zombi siiriilerine
karsi klavye/fareyle
savasmak ayri bir
keyif
Basarili bir post-a- S8 &
pokaliptik diinya, g " “{
bu diinyayi motorla "= = ;
gezmek eglenceli 1
Fotograf modu
kusursuza yakin

Oyunun gorev
tasarimi gercekten
kot

Oyunun ses tasari-
mi da objektif sekil-
de amator kaliyor

Akilda kalici ol-
maktan uzak, sikici

karakterler 2
Sikici ve kendini (i,
tekrar eden gorevler |
Wi
25k
4

. s y
Sizi y
8 rL emici Son Karar
[ oy ‘ i ‘ > ‘ E ‘ ."'I .

Z 2 Mevcut fiyatini ke- i
Bu oyunun temel satis noktasi sinlikle hakftmiyqn .
hikayesi falan degil zombi suriileri i Oyun yoklugu ceki- i
3 yorum, parasi da cok Al
olmali. En zorda oynuyorsaniz, Snemli de§ildiyo'r- P
karakterinizi ful gliclendirmis sanizve beklentileri RIS g
olsaniz bile 1000 tane zombiye diisiik tutacaksaniz " ;
dimduiz kafa tutmaniz mumkuin Oyunun fotograf modunu ayri bir svmek lazim. Karsimizda RDR aliniz. ;I* )
degil 2, Horizon: Zero Dawn ve Shadow of War’a denk bir eser var. 3 “:* e
: - R .
: : L "‘léfn
TUR: Aksiyon  YAPIM: Bend Studio DAGITIM: Sony ~ DIiJITAL INDIRME: 279 TL (Steam), 429 TL (PSN) &N
YAS SINIRI: 18+ DAHASI iCIN: daysgone.fandom.com :.‘-i'.’ o2
A .‘4:..‘:‘
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https://daysgone.fandom.com/wiki/Days_Gone_Wiki

ERKEN ERISIM EX

A Bu elemani 40 kere falan
éldirtyorsunuz ki gelisin.

GETSUFUMADEN: UN

Konami sen hayirdir?!

DYING MOON

N

sasirtyorum. O kadar geri cekmigler

kendilerini... Eskiden bdyle miydi
halbuki? Contra, Castlevania, Metal Gear,
Silent Hill falan dendi mi hep birlikte F'ye
basip saygi durusuna gecerdik. Bu buyiik
isimlerin yani sira ta 80'li yillardan beri
ylzlerce oyunu bizlerle bulusturmustur bu
firma. GetsuFumaDen de onlardan biriymis
iste. Ama Japonya disina hi¢ cikmamis, nis
bir kitleye hitap etmis. O nedenle 34 yil
sonra bir devam oyunuyla karsilasmak ayri
bir saskinlk konusu oldu.

A rtik bir oyunda Konami adini gériince

74 HaziRaN 2021 Oyungazar

M. IHSAN TATARI

- Nioh, Dead Cells’le tanis

GetsuFumaDen kendisini bir Roguevania

! olarak tanitsa da aslinda neredeyse kokiine

i kadar bir Dead Cells klonu. Farkli ézelliklere
sahip iki ana, iki de yedek silah kusani-

i yor ve rastgele olusturulan béliimlerde
diismanlarla savasiyoruz. Yol boyunca

i daha giclui silahlar bulup cephaneligimizi
gelistiriyoruz. Teleport kapilari vasitasiyla

i farkli yerlere isinlanabiliyoruz. Sagligimizi
diizelten bir mataramiz ve yeni ekipmanlar
i satin alabilecegimiz diikkanlar var. Hatta

oyunun arayiizii ve menileri bile fena hal-
i de Dead Cells'i andiriyor. Ve tabii ki 6ldugu-
i miiz zaman topladigimiz her seyi kaybedip

ta oyununun en basina déniiyoruz.

Onu farkh kilan seyse tipki Nioh gibi

: Japon kilturindeki canavarlari ve silahlari
i kullanmasi. Oni ve Wanyudo gibi Yokai'le-
rin yani sira kocaman ¢ryanlar ve hidralar

i gibi devasa b&liim sonu canavarlari da var.
i Silahlar da katana, cift kilic, kunai, yelpaze
i ve savas semsiyesi gibi Japon kultiiriine ait
seyler. Tipki Nioh'ta oldugu gibi her silahin
i birden farkli vurus sekli, kullanma hizi ve

¢ glicii var. Hangisinde ne kadar ustalasaca-
gimizi belirlemek bize kalmis. Oyunda cani
i iyice azalan diismanlari tek vurusta infaz

i etmeye olanak saglayan bir vurus stili var.
Canavarlari bu sekilde 6ldirdigiiniizde

i bazen yuksek seviyeli silahlar diisebiliyor.

¢ Ama bunu yapmak epey zor. Sahsen ben
en ¢ok semsiyeyle basarabildim bunu.

Oliisii burada, tamam da
. hiicreleri nerede bunun?

Ne tuhaftir ki yapimcilar Dead Cells'ten

biytk 6lctide esinlenmelerine ragmen o
i oyunun sadece temel mekaniklerini alip
en eglenceli kisimlarini atlamislar. Ornegin
i Dead Cells'te her bolumiin sonunda topla-
i digimiz seyleri harcayarak karakterimizi, si-



GETSUFUMADEN: UNDYING MOON

N infaz animasyonu cok havali
degil miyav? .

lahlarimizi falan gelistirebiliyoruz.
Ortada bir ilerleme hissi oluyor.
GetsuFumaDen’'deyse bdyle bir sey
yok. ilerleme kaydetmek istiyorsak
ya bolim sonu canavarini yendik-
ten sonra Usse donecegiz ya da
bdlim esnasinda oyunu sonlandi-
racagiz. Ama her iki durumda da
oyunun basina atiyor bu secenek-
ler bizi. Bu da ilk bolim defalarca
oynayip birinci boss’'u 20-30 kere
kesmek zorunda kalmak anlamina
geliyor.

Bununla kalsa iyi, topladigimiz
egyalar da cok ama ¢ok az. Mesela
bir 6zelligimizi gelistirmek icin 60
sari ruh toplamamiz lazim ama bir
oturusta en fazla 5-6 tane bula-
biliyoruz. Hadi diyelim tsse don-
medik, devam ettik. Oldiigiiniiz
takdirde hepsini kaybediyorsunuz.
Bu da karakterinizi gelistirmeyi
cok zorlastiriyor. Onu da gectim,
kiliciniz vs. gelistirdiginiz zaman
sadece %10 hasar, +5 can gibi
ufacik gelistirmeler elde ediyoruz.
Tam bir grind festivali anlayacagi-
niz; bir yerden sonra mobil oyun
oynarmis gibi hissettim kendimi.
Bazen de rastgele olusturulan ko-

i ridorlar bombos ¢ikmazlarla sona
i erebiliyor. Ya da diikkanlarda ayni
i nesneden iki tane cikiyor falan.
GetsuFumaDen'in henliz erken

i erisimde oldugunu unutmamak

: gerek tabii.

Ruhumu sattim

GetsuFumaDen'de ilging bir

Difficult

i yista oyuna farkl bir tat katiyor.
i Ama oliince tiim bu 6zellikler de
i sifirlanip gidiyor.

GetsuFumaDen'in en glicli yani

Okami'yi hatirlatan, ukiyo-e sanat
i tarziyla hazirlanmis grafikleri.

i Japon cehennem tasvirlerinden

i esinlenerek hazirlanan arka
planlar, renk paleti, canavarlar

karakter gelistirme mekanigi daha : ve karakterler adeta yagli boya

var. Ekranin hemen altinda dort

i tane yetenek agaci bulunuyor.

¢ Birincisi ana silah, ikincisi yan
silah, Gg¢linclisti saglik, dordiinci-
i suyse iksir. Bazi 6zel diismanlari

¢ oldurdaginiizde veya sandiklar
actiginizda bunlardan ruhlar

i dusebiliyor. Bu ruhlari toplarken
taktiksel disinmemiz sart. Clinku
i aldigimiz her ruh az dnce saydi-
gim yeteneklerden birini aktifles-
i tiriyor. Mesela bir ruh topladiysak
i sadece ana silahimizin giicinii
arttirabiliyoruz. Canimizi arttirmak
i istiyorsak ¢ ruh toplayana kadar
beklememiz gerekiyor. Bes ruh

i topladigimiz takdirdeyse silah-

¢ lanmizi gelistirebilecegimiz bir
“hatira” ediniyoruz ve ruh toplama
i bari sifirlaniyor. Bu da her oyna-

i bir tabloda dolastyormussunuz

¢ hissi veriyor. Siz boliimlerde iler-
lerken bolim sonu canavari da

i arka planda tim hasmetiyle sizi

i bekliyor.Yine cehenneme diisen

i ruhlara eziyet eden zebaniler,
azgin dalgalar ve puslu daglar gibi
i hareketli manzaralar gériyoruz

i hep arka planda.

Oyunun Japon halk ezgilerini

{ metal muzikle birlestiren muzikle-
i ri de epey giizel olmus. Cok akilda
¢ kalici mizikler yok ama atmosfere
i uyum sagladiklari kesin. Uzun

i lafin kisasi GetsuFumaDen'in ken-
i dini gelistirmesi gereken pek cok
i nokta var ama fena bir baslangic
da yapmiyor hani. Hades ve Dead
i Cells tird oyunlari seviyorsaniz

i radariniza alip bekleyin derim. ®

Hanimig
bunun
o L3 e _0
birincisi?
GetsuFumaDen
aslinda 1987 yilinda
NES’e cikan bir
aksiyon macera
oyunu. Incelememize
konu olan Undying
Moon ise ilk oyunun
1000 yil sonrasini
konu aliyor. Eger
Undying Moon'un
erken erisim siru-
miind satin alirsaniz
GetsuFumaDen'in
1987 versiyonuna da
Ucretsiz sahip olabili-
yorsunuz. Ne yazik ki
sadece Japonca dilini
destekliyor.

Arka plan gorintileri
gercekten enfes.

M Yagliboya tablolari
andiran gorseller
Ml Silah cesitliligi

B Vurus stilleri
M Taktiksel ruh
toplama sistemi

M Tam bir grind
festivali
M Karakteri
gelistirmek zor
M Silahlari gelistir-
mek daha da zor
M Rastgele
koridorlar bazen
cikmazlarla bitiyor

Soun Karar

Gorsellik ve silah
cesitliligi acisindan
epey tatmin edici
olsa da simdilik
Dead Cells’e iyi bir
alternatif olamiyor.
Daha cok susi yemesi
lazim.

TUR: Aksiyon

YAPIM: GuruGuru
YAS SINIRI: 18+

DAGITIM: Konami
DAHASI iCiN: tinyurl.com/ogz-164-getsu

DiJITAL iINDIRME: 40 TL (Steam)
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Z ERKEN ERigi EZ3

SHADES OF
RAYNA

Yerli ve milli Diablo

CEVDET EMRE KIZILCAN

u saatten sonra hatirlatmaya :

gerek duymadigim
birtakim dramalardan
sonra Turk oyunu inceleme
konusunda arama mesafe
koymustum. “Stitten agzim yandj,
yogurdu Ufleyerek yiyeyim”
diye dustinmekten kendimi
alikoyamiyordum agikgasi.
Fakat Shades of Rayna'nin erken
erisimde olmasinin yani sira bir
de tamamen Ucretsiz olmasi asiri
ilgimi ¢ekti. Bana gore bu kendine

bir hamleydi. Clinku 10-20 lirahk
clizi bir miktara bile satilmak
yerine ylzde yiiz Ucretsiz bir
halde kendini sunuyorsa herkese
erismek gibi bir derdi vardi.

Kendisine glivenmesine ek, bir
de kendisini gelistirmek isteyen
bir oyun gelistiricisi de tam olarak
bdyle davranirdi aslinda. Turiin
enilgilisinden, daha dnce hig
oynamamisina kadar ¢cok genis bir
skalanin geri dondslerini dinlemek
istedigine de delalet bu tamamen

ticretsiz meselesi. isbu duruma bir
i de oyunun izometrik RYO olmasi
eklenince bir sans vermenin

i gerektigine kendimi ikna ettim.

Tepeyi terk etmeyen
bir okcu

Simdi siz“Cevdet bu oyun nasill,

guizel mi?” diye soracaksiniz hakli
i olarak. Sorunuza cevap verecegim
i ama ondan 6nce Overwatch
2'nin PvP yayinini izlediniz mi,
i 5v5 yapacaklarmis oyu- 6hom!
asiri giivenen bir oyunun yapacagi
bu yontem. Size karsi diirtist

i olacagim, elbette oynadigim en
i iyi oyun degil. Fakat “oynadiginen :
iyi oyun olma” vaadiyle gelmiyor :
i bir kere Shades of Rayna. Ucretsiz
i diyorum ya tamamen, licretsiz!
Vallahi her kimin aklina gelmisse
i Ucretsiz yapma fikri, o eli sikmak
i istiyorum. Clink para verdiginiz
zaman -erken erisimde olsa

i da- gozlinlize batacak sorunlari

i “Amaaaan ne de olsa licretsiz

Pardon, burada ise yaramaz

ya la!” diyerek gérmezden

i gelebiliyorsunuz.

Oyunu heniiz sadece okgu

i olarak oynayabiliyorsunuz. Diger
siniflar icin kocaman “coming

i soon”yazisi ¢akilmis. Neyse

i deyip kaderinize razi geliyor

ve basliyorsunuz oyuna. Erken

i erisim asamasinda oldudu icin

¢ hic beklemiyordum, bir de hikaye
var oyunda aslinda. Tabii hikaye

i burada biraz amac degil ara¢ fakat
i olsun. Rayna Kralligi'nin prensesi
Enya'nin 9. yas gliniinde bir yay

i hediyesi almasiyla baglyor.

- Karakterin ve Tiirk
. oyun sektoriiniin
: geligimi

Shades of Rayna'da para

i verdigim oyunda tadini

i cikaramadigim ve burada

i hissedince sasirdigim bir sey

i var. O da karakter gelisimi.

{ Karakterim “Eskiden 5 vuruyordu

i artik 10 vuruyor” gibi sayisal bir

¢ mantigin haricinde kullandig
yetenekler cinsinden geligsimini

i gozlemleyince hem sagirdim

i hem cok keyiflendim. Bu durum
ne kadar hosuma gittiyse boss

§ | savaslari Gizgiintim bir o kadar

¢ sevimsizdi. Okcu oynadiginizdan
vur-kac yapmak zaten kolay, bir de
i zorlastirmak icin ilging bir hortum
mekanidi eklemis gelistirici, ne

i yazik ki olmamis ya.

Tam bunlarla birlikte kafalarda

i “Oyun tam siiriime gectikten
sonra Ucret politikasinda bir

i degisiklik olacak mi acaba?”

i diye bir soru olusmasi normal.
Cevabini verelim hemen efendim,
i burada bi’drum roll girsin litfen.

i Gelistiricinin soyledigine gore

{ oyun tamamen Ucretsiz kalacak

i ve gelirini Season Pass'ler ve

i DLC'lerle saglayacakmis. E valla ne
diyelim, eger gelistirici aklindaki

i gibi bir oyun ¢ikarabilirse arada

R | acip oynamalik bir oyun karsimiza
@ | cikabilir. @

“Kardesim yiikleme yaptin
mi?” kivaminda bir oyun
degilsin sen ya aaaaa!

+

M Seviye cesitliligi
hic fena degil
H Boylesi bir oyun
icin gayet giizel bir
yetenek seti
M Ucretsiz (iistelik
her zaman)

||
M Arayiiziin kesin-
likle gelistirilmeye
ihtiyaci var

H Loot cok daginik ve

takibi zor
l Boss savaslari
nispeten niteliksiz
H Co-op yok

Son Karar

Teknik olarak oyun
siiresi “sonsuz”
oldugu icin uzun va-
dede bayabilir fakat
olumlu intiba veren
bu haliyle goz oniine
alindiginda gelismis
halini oynamamak
icin hicbir neden yok.

TUR: Aksiyon / RYO | YAPIM / DAGITIM: QuickSave

DIJITAL INDIRME: Ucretsiz (Steam)

DAHASI iCiN: tinyurl.com/ogz-164-rayna
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GEG KALAN NOYAN

Sevgili arkadaslar, oyun
disinda nostaljik kitap
ve filmler hakkinda da
mesajlarinizi her zaman
beklerim. Son 1-2 yilda
piyasaya ¢ikmis, der-
gide incelemedigimiz
oyunlar arasindan 6ne-
rilerinizi noyan@oyun-
gezer.com.tr adresine
génderebilirsiniz, yalniz
erken erisimdeki ve ¢cok
yeni oyunlari litfen
dikkate almayin. Ardi
ardina piyasaya ¢ikan,
yaz sicaginda serinleten
oyunlarda, saglikla ve
ge¢ kalmadan gériis-
mek izere.

Son Karar

Bir kisinin elinden
cikmis, diizenli icerik
giincellemelerive
basit, siiriikleyici
oynanisiyla sansi hak
eden bir miizik grubu
yonetme oyunu.

RISING STAR 2

Miizik grubumuzla listelerde 2. tur

0'li yillarin ikinci yarisi, sadece bir kez bir ara-

ya gelebilen bir rock mizik grubu kurmustuk

lise sinif arkadaslarimla. Genglik hevesiyle

ilk adimlarini atip, hayata geciremedigimiz
o mizik grubu nedeniyle belki de, miizik grubu
yOnettigimiz oyunlara karsi 6zel bir ilgi duyuyorum.
Gilligames'in sahibi Todd Gillissie adli programci-mi-
zikseverin, 2006-2007 civari bagimsiz olarak, inter-
netten satisa sundugu Shady O’Grady’s Rising Star
adli oyunu gnler, haftalar boyu, muzik listelerini alt
st etme hedeflerinin pesinde kosarak oynamistim.

_Her ay taze ve biiyiik icerik geliyor,
ucretsiz

Dogal olarak, ilk yapimin ardindan gecen 14-15
yilin ardindan, teknik agidan daha glizel bir 2. oyun
var karsimizda. Bunun disinda, her ay diizenli, ticret-

A Konser verdikten veya dinledikten sonra tiim diikkén ve is
yerleri kapaniyor.

RISING STAR 2

Curtis's Fub
Capcity, 60 7 Rupstation 0

K%

i sizve oynanisa ciddi katkilar veren icerik glincelle-
meleri geliyor, yapimci Todd'un Youtube agiklamalari
i esliginde. Ornegin birkag ay énce miizik grubu

¢ kurabildigimiz sehirlere Avrupa kitasini ekleyen
yeni harita icerigi geldi, tstelik istanbul da var. Sarki
i yazmaya grup Uyeleri ve dinleyicilerin peslerinden

i qittigi egilimleri de (teknoloji, doda, ask, anarsi vd.

i gibi) dustinerek baslamak gerekiyor. Ayrica Steam
atolyesinden basit kullanici yapimi egilimleri de

i ekleyerek oynama imkani var. Arka planda kendi

i sectiginiz muzikleri de ekleyebilirsiniz.

Solist, klavye, gitar, bas gitar ve bateriden olusan

grubunuzu yonettiginiz, basit ama biraz ugrasmayi
i gerektiren bir mini oyunla sarki s6zii yazdiginiz, mi-
i nibisinizle, niifusa oranla boyutlari degisen minik
i ve sevimli haritalarda gezindiginiz, menajer-albiim
anlagmalari imzalayip ilk 1000, ilk 100, ilk 10 gibi

i hedefleri zorladiginiz, derli toplu bir yapim olmus

i Rising Star 2. Dedigim gibi, Gistelik her ay diizenli ve
Ucretsiz olarak ve epey doyurucu icerik glincelleme-
i leri de geliyor. Muzik enstriiman ve aksesuarlarinin,
i Ulke ve sehirlerin gercek olmasi da atmosferi artiran
¢ dnemli bir etken. Ozellikle rock miizige ve tycoon,
yOnetim tlrl oyunlara merakiniz varsa, bir sans ver-
i menizi Oneririm.

TUR: Simiilasyon | YAPIM / DAGITIM: Gilligames DiJITAL INDIRME: 50 TL (Steam) | DAHASI iCiN: tinyurl.com/ogz-164-rs2

OYNUYORUM

1 Evil Genius 2 (PC)

Bu ay 90°lara gegis yapip, Unli klasik

BEKLiYORUM

1 Prison Simulator (PC)

Wayne’s World'u izledim. ki geveze ve

2- State of Decay 2 (PC)

{ 2- Police Sim.: Patrol Officers (PC)

tembel kafadarin yerel kablo TV aracili-
giyla rock miizikle ilgili réportaj, sohbet

3- Disney Infinity 3.0 (PS4)

{ 3-MLB The Show 21 (PS4)

tarzi program yapmalarini anlatan bir

4- Empire of Sin (PC)

i 4- Riders Republic (PS4)

komedi muhabbeti. Mike Myers, Dana
Carvey ve Rob Lowe basrollerde.

5- FIFA 21 (PS4)

i 5-Vampire M. Bloodlines 2 (PC)
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tekmili birden

YOKSA BUNLARI KACIRDINIZ MI?

RESIDENT EVIL VILLAGE YAPIMCILARIN BEKLEMEDIGIi ACILARDAN POPULER OLDU YA, ACABA
ONUMUZDEKiI DONEMDE OYUNLARDA DAHA FAZLA DOMINANT SEKSi ABLALAR VE DAHA
FAZLA SPATULA GORECEGIMiZ ANLAMINA MI GELIR BU?

OUTRIDERS

PC, PS5, X|S, PS4, X-ONE

Hizli ve eglenceli oynanisiyla, 6zgiin siniflariyla, bol
bol farkli yetenek sunusuyla fena bir ¢ikis yapmadi
ama oyuncularini uzun siire aktif tutabilmesi i¢in
yapmasl gereken daha ok sey var. Yine de Destiy,
Warframe gibi yapimlara alternatif arayanlara iyi bir
alternatif sunabilmeyi basard simdilik.

Hunt: Showdown

PC, PS5, X|S, PS4, X-One

Gerilimli ve orijinal yapisiyla battle royale'ler arasin-
| dan siyinldi ve giderek daha da giiclii hale geldi.

It Takes Two

PC, PS5, X|S, PS4, X-One

Brothers'i ve AWay Out'u gelistiren ekip yine harika bir
ise imza atmis.

Destiny 2: Beyond Light
S PC, PS5, X|S, PS4, X-One

M1 Basarili genisleme paketleri sayesinde looter shooter
tiiriniin en popiler oyunlarindan olmay siirdiriyor.

2| World of Warcraft: Shadowlands
PC

BfAin ardindan Blizzard siikiir ki yeniden dogru yolda
gitmeye baslad.

Hearthstone

Yeni Forged in Barrens giincellemesiyle yeni oyuncu-
lara daha acik bir hale geldi.

Warhammer Online: Age of Reckoning
PC

Aslinda cok da iyi yorumlar almigt ama olmayinca
olmuyor ste..

Crusader Kings 11
PC
Iyi ckmasini bekliyorduk, bu kadarin

olabildigince yeni oyuncu dostu.

Nebuchadnezzar

Pharaoh, Caesar gibi eski zamanlarda gecen
sehir kurma oyunlarina zlem duyuyorsaniz
bir goz atmanizda fayda var.

Partisans 1941

PC

Commandos benzeri oyunlarin Commandos'a
en cok benzeyeni. Tire giizel yenilikler de ge-
tiriyor. Benzerlerinden biraz daha kolay ama.

Desperados I1I
PC

Shadow Tactics harika dedil miydi ya..? Iste
ayni yapimalardan gelen, ayni derece harika
bir oyun daha size!

) Age of Empires Il

PC, PS2

Aok 4'ii beklerken yi gider. Hele sahane bir
yenilenmis versiyonu oldugu da distinilirse
§| hald canavar gibi oynanir.
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beklemiyorduk, Paradox kendini asmis. Ustelik

DISCO ELYSIUM: THE FINAL CUT

PC, PS5, PS4

Tam olarak bir mikemmel olani daha da miikem-
mellestirme drnedi sayilir mi tartisilir ama Disco Elysium
zaten ¢iktigr anda adini yapilmis en iyi RYO'lar arasina
yazdirmisti, The Final Cut da getirdigi ek iceriklerle,
seslendirmelerle ve bir siirii iyilestirmeyle oyunu ¢ogu
yonden birkac adim daha ileriye tasimay basarmis.

IR Fantasian

ol i0S

FFin yaraticisi Sakaguchi garsel olarak muhtesem, diger
agllardan biraz lige, genel olarak hos bir oyun yapms.

Haven

PC, PS5, X|S, PS4, X-One

Yalin, giizel yazilmis, sicak ve romantik bir RYO. Tam
sevgiliyle oynamalik.

Dragon Quest XI - Definitive Ed.

. | PC, PS5, X[S, PS4, X-One, Switch

Modern gériinimiine aldanmayin, JRYO'larin koklerine
kokiine kadar sahip. Saf JRYO'lan sevenler icin.

Sakuna: Of Rice and Ruin

PC, PS5, PS4

Ciftcilik simalasyonlariyla JRYO'larin bir araya gelisinin bu
kadar nefis olacagini distinemezdik.

Demon’s Souls

PC, PS5, PS4, Switch

Aslina agin sadik olmasi bircogumuzu gerse de soulslike
sevenler ayila bayila oynayacaktir.

Fallout: New Vegas
PC, PS3, 360

Eskilerin yeri de ayn, Bethesda yapimlarinin da yeri ayn
ama New Vegas'in yeri de cok ama ok ayri be!

Doom: Eternal
PC, PS5, X|S, PS4, X-One

Zebani olmak icin de gizel bir giin dedil,
kadim tanr olmak icin de... lkinci The Ancient
Gods paketi de kaliteyi siirdiriyor.

)| Superhot: Mind Control Delete
PC

Oynanis ve gorselligiyle 6zgiinliiklerden
ozquinlik begenen Superhot'in yenisi, yeni
mekaniklerle taze hissettirmeyi basariyor.

Serious Sam 4

PC

Dibine kadar killistilr, eski kafa ve siiper
edlenceli oynanisiyla geri donmdis. Ama en
azindan teknik olarak modern olsaymis keske.

Call of Duty: Black Ops - Cold War
PC, PS5, X|S, PS4, X-One

Hikayesi diger son donem CoD'lar gibi “meh’,
multisi de daha ok Warzone'u desteklemek
iin var gibi. Yine de eli yiizi diizgiin bir CoD.

Dishonored

PC, PS4, X-One, PS3, 360

8l Immersive sim tiiriiniin gozbebeklerinden.
Bu kadar yaratici mekanidi uyum icinde tek
oyunda sunabilmek cidden devrimseldi.

RESIDENT EVIL VILLAGE

PC, PS5, X|S, PS4, X-ONE

Bilyiik begeni toplayan RE7'nin izinden giderken biraz
daha aksiyona kayan ve hem dnceki RE'lerden hem de
baska yerlerden dogru ithamlar alan Village, serinin
adina yakisan, tas gibi bir oyun olmus. Birkag kiiciik
noktayla klasik olmay 1skalasa da oynarken gerekten
biytik bir oyun oynadiginizi hissediyorsunuz.

)| Biomutant
PC, PS5, X|S, PS4, X-One

Soz verdigi her sey olamasa da rengarenk diinyasi ve
milthi savas sistemiyle biiyiik keyif yasatmasini biliyor.

World of Demons

i0S

Aksiyon uzmani Platinum Games'in Okami esintili yeni
4l yapimi mobile 6zel.

)| Monster Hunter: Rise

Switch
|| World'den sonra yeni bir MonHun'a hasrettik ama bu da
| sanki biraz serinin standartlarinin altinda kalmis.

Days Gone

PC, PS5, PS4

Oyunun kendisi malum, mikemmel degil ama iyi. Yeni
¢lkan PC portuysa miithis olmus.

“AAA bir roguelike efsane olmaz miydi?” diye
diistindtiniiz md hi? Birileri ddstinmis ve yapmig!

Mass Effect - Legendary Ed.

PC, PS5, X|S, PS4, X-One

Oyun diinyasinin en efsanevi serilerinden Mass Effecte de
boyle efsanevi bir paket yakisird.

NFS: Hot Pursuit Remastered
PC, PS5, X|S, PS4, X-One, Switch
2010 yapimi Hot Pursuit en iyi NFS'lerden
degildi ama basarili oyundu. Yenilenmig
versiyonu da hald keyifli

Dirt5

PC, PS5, X|S, PS4, X-One

Yine garip garip tasanim tercihleriyle

2| oyunculan gicik etse de eglence faktoril hala
cok st dzey.

The Sims 4: Snowy Escape

PC, PS5, X|S, PS4, X-One

S| Yine her zamanki gibi asiri pahali olan bu DLC
sim'lerinize Japon temalt kis etkinlikleri ve
esyalari sagyor.

FIFA 21

PC, PS5, X|S, PS4, X-One, Switch
Onlar farklr bir sey yapmaya calismazken
biz niye calisalim... Yukaridaki NBA i¢in
yazdiklanmiz alin, NBAT gikarip yerine

FIFA koyun.

Need for Speed: Underground
PC, PS2, G, Xbox, GBA

Arada bir hatirlayip kendi kendimize “get low
get low get low" diye sarki soylemezek bir
seyler eksik kaliyor gibi hissediyoruz.




SANAL GERCEKLIK MACERA & BULMACA BiR GARiP OYUN
)

) Half-Life: Alyx

Index, Quest, Vive, Rift, WMR

Adi Half-Life 3 olsayd: kimse bir sey diyemez-
di, yeni Half-Life icin bu kadar bekledigimize
degmis ve hayr, abartmiyoruz!

Demeo

Index, Quest, Vive, Rift, WMR
Simdilik iceridi kisith olsa da masaistii FRP
tecriibesini VRda harika yasatiyor. VRniz varsa
kesin goz atilmasi gerekenlerden.

In Death: Unchained

Quest

Ok ve yayinizla fantastik orta ag ortamlarinda
savastiginiz oyun Oculus Quest’n biittin
imkanlarint kullaniyor.

A Asgard’s Wrath

Rift

VRda bayle biyiik ve bu kalitede bir oyun ilk
defa goriiyoruz! Ama uzun sireli oynayinca
basi donenlere gore dedil.

The Climb 2

Quest

Crytek'ten alistigimiz mikemmel bir gorsellik
esliginde oraya buraya trmanmak insani
beklenmedik derecede ferahlatiyor.

<o
Giilhis: Netflix'e live action Gundam filmi
geliyormus.

Ali: Oyle bir film gelirse herkes konusur.
Milletin gundaminda olur.

Omer: Bunca yillik Gundamctyim bu espri
benim aklima gelmemisti, ufkumu genislettin,
sag ol.

OOV OOOIOOOOOOOOOOOIOOOOO
Onur: Bana yapip yapabilecegin en iyi espri
bas harflere kisaltip OK reklamina atifta
bulunmak. I'm punproof.

Omer ‘onursabuda nuray mi, on urum var,

Lost Words: Beyond the Page
3| PC, PS5, X|S, PS4, X-One, Switch

basim ¢ok agriyor’; “onu r yaparsan bunu da
2'ye tak’,“sen de kay aaaa ama artik’, “aya mi
gidecegiz simdi ya, k... aya gidelim madem;
“onur ka'ya var da sahin ka'ya yok mu” gibi
varyasyonlar tiretilebilir.

Eren: Oyt. Cekilin sahibi geldi ortaokulun.
Giilhis: What the cinnamon toast fuck is this?
OOV

M. Ihsan: Little Nightmares ticretsiz olmug
Steamde.

Mutlu: Ben oynarken gerilmekten
bitiremeden kapatmistim bunu, son 1 saatini

AYIN AL

| daolur!

) The Dig

0ddworld: Soulstorm

PC, PS5, PS4

90'lardan ber itinayla devam eden Oddworld
serisi bu kez mizah dozunu distirtip ciddi bir
havaya bilrtintyor.

Red Ronin

PC

Katana Zero'yu sevenler Red Ronin'e de
mutlaka goz atmalr. Tiri farkl ama kesis hissi
yine on numara.

Subnautica: Below Zero

PC, PS5, X|S, PS4, X-One
Hkoyundak\ hayatta kalma gerilimi azalmis,
onun yerine hikayenin agirligi artmis. O

Oynanisi ve bulmacalan ok basit, hikayesiyse
cok samimii bir yapim. Kesinlikle i ki oynamisim
dedirtecek cinsten.

PC

LucasArts dendiginde ifk akla gelen macera
oyunlanndan degil belki ama diderlerinden hic de
asad kaliryani yoktur aslinda.

EDITTOCHAT

filan Youtube'dan acip izledim :)))

Giilhis: Mutlu, Alien Isolation oyna, yayin ag,
eglenelim.

Mutlu: Ahahahahhwh. Hig oynayamam ki
eglenceli olmaz :)) Sandalyeden kalkip oday
filan bir dolasmam gerekir stirekli.

Giilhis: Bunun benim eglence anlayisim
olmadigini diistintiyorsan ¢ok yaniliyorsun.
OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO0
Giilhis: Ya siz egleniyorsunuz burada ben yazi
yetistirmeye caligyorum.

N OYUNLARI

Totally Accurate Battle
Simulator

PC, X|S, X-One

Mamut, ejderha, Zeus, kaktis birbirine daliyor
ve hepsi portlek gozli!

Fuser

PC, PS5, X|S, PS4, X-One, Switch
Sahane bir sarki listesinden parcalari alip,
| birbirlerine miksleyip milleti costuruyoruz.
Neden daha fazla DJ'lik oyunu yok ki?

Fitness Boxing 2

Switch

Ritim esliginde havaya yumruk saglayarak egzersiz
yapip forma girmek mi? Fikir giizel, uygulamaysa
ehiste.

Tetris Effect: Connected

X|S, X-One

Dahiyane Tetris oyunu Tetriss Effect’in tek
bir sorunu vardi, o da dmriintin kisaligydi.
Multiplayer ozelliklerle bu sorun giderilmis.

Yakuza: Dead Souls

Tamam, klasik oldugu tartisilir, kabul ama
zaten tuhaflik timsali olan Yakuza serisi bir de
zombi isine girince ig iyicie abartmisti

I VR
Onur: E sen de 10 yillik oyunun yazisini ay
sonuna birakmayiver.

Omer: Onurdan yazilan zamaninda atmakla
ilgili hayat dersi geldi, tarihler 27 Mayis 2021
gosteriyordu. Bir kamyon lafim var sana

25 glin 6nceki gosterimin yazisini 27'sinde
atmandan baslayip +18 noktalara ulasacak
ama neysssse.

Onur: Ne 25 glinti be, 12'sindeydi gosterim.

Omer: Telepatiyle yolluyorum +18leri.

© >0 @

MASS EFFECT - LEGENDARY ED.

RESIDENT EVIL VILLAGE
ONLAR DA BiR GUN GELECEK!

Integrade ve Ratchet & Clank de cikiyor, PS5 yavas yavas kendini toparladi diyebiliriz sanki. Bir de bulunabilse tabii...

SUBNAUTICA: BELOW ZERO

I fostost |

Griftlands 1 Haziran Humankind 17 Adustos
Sniper: Ghost Warrior - Contracts 2 4 Haziran Kena: Bridge of Spirits 24 Agustos
Chivalry 2 8 Haziran King's Bounty Il 24 Agustos
Final Fantasy V| Remake Intergrade 10 Haziran No More Heroes llI 27 Agustos
Ninja Gaiden: Master Collection 10 Haziran New World 31 Agustos o
Guilty Gear -Strive- 11 Haziran Q
Ratchet & Clank: Rift Apart 11 Haziran
Dungeons & Dragons: Dark Alliance 22 Haziran WRC10
Legend of Mana 24 Haziran Life is Strange: True Colors
Mario Golf: Super Rush 25 Haziran Tales of Arise
Scarlet Nexus 25 Haziran Deathloop
Disgaea 6 29 Haziran Aragami 2

Lost Judgement . 24 Eyliil

-

Monster Hunter Stories 2 9 Temmuz _
Zelda: Skyward Sword HD 16 Temmuz FarCry6 7 Ekim
Cris Tales 20 Temmuz Back 4 Blood 12 Ekim
Neo: The World Ends with You 27 Temmuz
The Ascent 29 Temmuz
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CU’nun, evrenin geri
kalanindan ayri, ken-
di basina durmakta
en basarih filmleri
olan Guardians Vol. 1 ve 2, James

filmlerdi. Bu baglamda Marvel
blinyesinde yonetmenligiyle en
¢ok adini duyuran isimlerden
biri haline gelen Gunn, kiskirt-
ma amagli yaptigini soyledigi

Disney'den kovulmus ve aninda

transfer edilmisti. Hangi karakter-
lere film ¢ekebilecedi hususunda

stidyonun Snyder sonrasi umut-
suzlugu ayyuka cikti.

RAKUN BASKA
EVRENDE KALDI

James Gunn “bana ‘Superman
bile cekebilirsin’ dediler ama
benim hayalim Suicide Squad
filmi cekmekti, onu ¢ektim” diye
Ustline basa basa soyleyince de
Gunn'in aklinda spesifik bir seyler
oldugu anlasildi. GotG'un da tipki
SS gibi genel kitle tarafindan

pek bilinmeyen bir marka
oldugu g6z oniine alindiginda,
materyalin Gunn’in tarzina uygun
oldugunu gérmek ve bu yonde
beklentiye girmek miimkiin ama
Guardians of the Galaxy’nin DC
subesini izlemeyecegiz. Yaptigi
aciklamalardan anlasildig Gzere
Gunn, Suicide Squad'i hi¢ de
GotG'a benziyor diye se¢memis.

Hatirlarsaniz halihazirda Da-
vid Ayer'in ilk Suicide Squad
filmi GotG triblinline oynamaya
calismisti. Harley Quinn'in bar-
menlik yaptigi, grubun az buguk
kaynastigi damdan diisme bir
sahnesi bile vardi. Bu les kokulu,

i Margot Robbie popoluilk film,
i “sartlar gerektirdigi icin bir araya

i gelip birbirine baglanan dislanmis
kimseler” topunu bu ve benzeri

i sahnelerde elinde déndiirmeye
Gunn’un kendinden ¢ok sey kattigi :
i Gunn sanki sazi eline alirken kendi
kendine “benim filme benzer bir SS
i filmi cekmenize gerek yoktu, SS'in

i olayr kamikazelik ulan!” serzeni-

i sinde bulunmus. Ayan beyan belli;
skandal paylasimlari ortaya cikinca
i kahramanlarini gercek bir intihar
DC filmi cekmesi icin Warner Bros'a :
i bir kenara, tamami ticlincii (hatta

¢ besinci) sinif, birbirleriyle kimyalari
eline acik cek verdikleri séylenince,
i karakterlerden olusan kalabalik bir
i grup, bol kan ve siddet icerecek

i “RRating”ile bir araya gelince bu
isten tek zararli ¢ikan diismanlar

i olmayacak yani. James Gunn ken-
i di de soyluyor, “neredeyse hepsi

i olecek”diye.

SAHNENIN YILDIZI
DENIZ YILOIZ!

calisip yere dusiirmustl. James

Gunn'in filmi, adini onurlandirarak

gorevine cikaracak. Harley Quinn

cekim degil itim Gzerine kurulu

Oliimiine basarmaya gittikleri

i gorev onlari, DC evreninin kurgu-
sal mekanlarindan biri olan Corto
i Maltese'e gotiirecek ve burada,

i normalde bir bagka kurgusal DC

i Ulkesi olan Quarac’ta bulunan
Jotunheim isimli hapishaneyi ba-
i sacaklar. Gunn bir seyleri degistir-
i meyi pek seviyor zaten, Nazi déne- :
i minden kalma, icinde bin bir tirlii
¢ deneyin gerceklestirildigi Jotun-
heim’i Corto Maltese’e almis, vardir
i bir bildigi. Degistirdigi tek yadaen :
i buyiik sey de bu olmayacaktir, zira
i fragmanda gordiigiimiiz Starro
normalde kozmik bir yaratik. Bura-
i da70'ler 6zentisi bir askeri aksiyon
i filminin gobeginde ortah@i yikip
i dokiiyorsa sanki dogal ortamindan
! uzakta..Ya GotG2'nin basindaki

i dokunacli vatandas
i gibi direkt harcanacak,
¢ ya da uzay mevzularin-
dan koparilip hapisha-
i neyle iliskilendirilecek.
i Peter Capaldi'nin canlandirdigi The
i Thinker'in, bir dolu minik Starro’yla
cerceveli poz kestigi bir poster

i var mesela ve fragmanda takimin

i parcasi gibi de durmuyordu ken-

i disi. Yani belki cizgi romanlardaki
gibi filmde de birden fazla Starro
var, belki bunlar The Thinker'in

i kontrolu altinda ve esas kot o...

i Starro'nun filmin tek kétiisii olma-
i digi aciklandigi icin ilk akla gelen
ihtimal bu ama belki James Gunn

i daha bydik bir siirpriz hazirlamis-
i tir bizlere, olur mu olur.

Soziin 6zi, James Gunn’in SS

i markasina binip, WB'nin verdigi
yetkiye dayanarak kirbaci vurdugu
i dogru ama bunu yaparken varmak
i istedigi surprizli bir yer de oldugu

i belli. Gunnin 6nceki siiper kahra-

{ man islerine bakarak teklemeden
yag gibi akacak, bu akista da kanin
i govdeyi goturdugu bir eglence

i sunacak bir film geldigi gérmek

i mimkin. Sirf bu kadariyla bile DC
filmleri arasinda ilk tice girmeyi

i basaracaktir bence. Sonrasini

i Warner Bros diistinstn.

Pt °
[ ]
2 %540
YONETMEN: James Gunn ~ OYUNCULAR: Margot Robbie, Idris Elba, John Cena, Nathan Fillion, Joel Kinnaman, Sylvester Stallofe, e A

Michael Rooker, Alice Braga, Jai Courtney, Viola Davis Jthi- L
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 YAZI GBKER NURBEYLER

POPULER

ACTION FIGURE MARKALARI

ecen ayki aksiyon figurleri/
heykelleri yazimin ilk
bolimiinden sonra meshur
figr markalarini tanimaya
baslayarak devam ediyorum. Ana
oyuncak dreticileri disindaki figiir
ureticilerinde Uzak Dogu hakimiyeti
mevcut. Marvel, DC ve Star Wars
gibi popliler lisanslar da en az birkag
secenedi olmayana kiz vermiyorlar.
Yerim dar, marka ¢ok. Bakalim kagini
sigdirabilecegiz:

MATTEL: Oyuncak sektdrliniin devi
Masters of the Universe (MotU), Barbie
ve Hot Wheels gibi poptiler markalara
sahip olmasinin yani sira MotU Origins
serisiyle yeniden cikis yakaladl.
Temmuz'da Netflix'te yayinlanacak
MotU: Revelation'in basarisina gore yeni
bir MotU dénemi kapida olabilir.

HASBRO: Diger bir oyuncak devi

ve 1964'de dogan G.| Joe serisiyle
“action figure” taniminin isim babasi.
Takara Tomy ortakhgiyla sundugu
Transformers't bilmeyen yoktur. Masa
Ustl severlerin bir tanesi Wizards

of the Coast'tan Action Man'e, My
Littwle Pony’den Power Rangers’a,
Monopoly'den Play-Doh'a bir oyuncak
ve eglence devi var.

-

HOT TOYS: Hong Kong menseili firma
1/6 6lceginin Mercedes'i. 21 yillik bu
firmanin mottosu film gergekliginde
figUrler. Figlirlerinde bas isciligi,

kumas kostiimleri ve aksesuarlariyla
gercegine olabildigince benzer, yiiksek
pozlanabilirlikte is cikariyor.

NECA: Odaklandigi lisanslarda detayli
isler cikaran bir firma. Ozellikle Ninja
Kaplumbadalar, Terminator, Alien &

Predator, Back to the Future, Godzilla
ve korku film serileri meshur. Ayrica 1/4
Olceginde guzel DC figurleri var.

SIDESHOW COLLECTIBLES: Pek
cok biyuk figir treticisinin ABD
menseili dagiticisi. Sosyal kanallari
Gzerinden donemsel etkinlikler yaparak
hediye puanlar dagitir, siparis sonrasi
odediginizin bir kismini hediye olarak
hesabiniza yukler. Biriktikce kendinizi
tekrar sitede bulursunuz. Diger
yandan kendi Uretimi olan “Premium
Format Figure”, heykel ve Court of
the Dead gibi markalariyla cekici
ama pahali trlinlere sahip.

KOTOBUKIYA: 1950’lerden gelen >
Japon plastik heykel firmasi.
Geleneksellesmis popliler lisanslarin
disinda anime figurleri, dinamik pozlu
ArtFX heykelleri ve Gnli karakterlerin
glizel kiz modellemelerinden olusan
bishoujo serileri meshur.

MONDO TEES: Son donemdeki
MotU serisiyle parlayan, Rick & ‘
Morty, Kratos ve Gordon Freeman /
gibi sik 1/6'lar Ureten bir firma.
Hordak ve iskeletor limitli
striimlerinin yarimsar saatte
bitmesiyle iyice meshur oldu.

McFARLANE: Spawn'in
babasini unutmak ne
mumkiin? DC ve Mortal
Kombat figtirleri hem sahane
hem rakam olarak makul.
Warhammer 40K'ya da
girdiler ya daha ne isterim.

THREEZERO: Son derece detayli metal
Transformers figurleriyle 6n plana
¢ikarken Game of Thrones, The Walking
Dead ve Power Rangers figurleriyle
dikkat cekmekte.

v -
L] .

STORM COLLECTIBLES: Street
Fighter, Mortal Kombat ve Injustice gibi
dovis oyunlarinin hayraniysaniz 1/12
olceginde daha iyisini aramayin. Azicik
tuzlu ama, kadi kizi meselesi.

Daha ShFiguarts, Mafex, Mezco, Funko,
Diamond Select ve nicesini diyemeden
bu ay da bitti. Bitmeyen sayfa istiyoruz.




ani bir deyisimiz vardir
H “Allah tamamina erdirsin”
diye, iste o deyisin ¢cok
yiiksek oranda gerceklesmedigini
gordiigimiiz anlarla doludur ha-
yat. Yarim kalan asklar, yarim kalan

anlar, tutulamayan sozler ve vaz-
gecilmek zorunda kalinan hayaller.

Kentaro Miura da hayalinin
pesinden giden usta bir sanatgiydi,
kendi ruhunun en derinlerinden
cikarip 6niimiize koydugu efsane-
vi 6ykiist Berserk mangasi onun
hayali, yasami, her seyiydi. Ama
simdi 1989'dan beri ilmek ilmek
dokudugu o hayal yarida kaldi. Biz
artik asla Casca iyilesecek mi tama-
men, Guts huzuru bulacak mi veya
Griffith tiim olanlardan sonra yaka-
yi siyiracak mi bir sekilde gibi soru-
larin yanitlarini bulamayacagiz.

O kadar buyuk bir 1sikti ki Miura
sadece manga cizerlerini degil,
oyun ve film yapimcilarini da etki-
lemisti Berserk'le. Berserk olmasa
ne Dark Souls serileri olurdu ne
de pek ¢cok sanat¢inin ilham aldig
o karanlik diinya zihinlerimizde
sekillenebilirdi.

Miura ¢ok calisiyordu ve son
donemlerde eserini bitiremeyece-
ginden endiselenmeye de basla-
misti ¢linkd yillar boyu ¢ok otur-
maktan damar tikanikhigi sorunlan
vardi ve bu sorunlar nihayetinde
onu yendiler. Berserk icin belki
ekibi devam eder deniyor ama bu
haliyle yarim kalmak da ona ¢ok
yakisacak. Clinki o Elf adasinda
kalacaklar belki de sonsuza denk,
Guts intikamdan vazgececek,
Casca iyilesecek... Miura'nin hayali
artik bizim hayallerimizde yasaya-
cak ilelebet.

Sanatginin anisina sayguyla.
&M‘/ £’
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Herkesin icin-
de seytanlar ve
ge¢misin hayaletleri
dolasir. Ruhumuzun izbe
ve karanlik koselerinde
vakitlerini beklerler, gozler-

VANESSA IVES

AMUNET VE

iblislerine ve

glicli cadilara karsi
savaslip kisa bir siire
icin dahi olsa mutlulugu

tatmislardi. Ama iste Va- '/\
ler, bir cikis noktasi bir catlak nessa’nin kaderinde diinyayi
isterler disari tasmak icin. Ve biz VAN ESSA karanliga bogacak olan olmak Lo
insanlar da en zayif anlarimizda AR B F vardi ve Amunet'in yeryiiziinde- y
o firsati bile isteye veririz bu iblis- ARASINDAKI ILISKI ki timsali olacakti. Bu giicii kendi L ‘ "i'
lere. Velev ki mutlu olalim kisa bir ol disii cikarina kullanmak isteyen diis- i
stire ama gercek kotullk bir kez Penny Dreadful dizisinde ach man kardesler Lucifer ve Dracu- I
d Id e ha k. | gegse de kendisinden pek ; . . . . A
EES dlinuibiraaha kapatil- bahsedilmeyen Antik Misir'l la'nin ona sahip olmak icin verdigi 4 B
masi zordur o dehlizlere ve karan- Amunetiin yazgisi da Vanessa'ya acimasiz savasa kirilgan bir dalda- s | &
likta kendimizi dinlerken cogun- benzerdi. Sevmeyerek evlendi- ki yaprak boranlara ne kadar da- 1Y
lukla onun sozleridir kulagimiza rildigi Amun-Ra tlkenin gucli yanirsa o kadar dayanabilirdi. Kimi ‘ ]S
fisildananlar. bir generali ve Dracula'in ik zaman bile isteye seytanin dilini | : 2
bedenlerinden birisiydi. Fakat 9 AN . el
Amunet'in bir de gizli aski Belial konusarak gtinaha girdi kimi za- -
Vanessa da ¢cok geng yaglarin- vardi ve Amun-Ra onu 6grenip mansa glizel sézleri ve anlayisiyla

dan beri kulagina bu glinahkar
sozctiklerin fisildandigini du-
yuyordu zaten. Ama gencligin
safligi onu koruyordu yine de. ilk
catlak annesi ve komsu konagin
beyi Bay Murray’'nin yasak askini
kesfettiginde acildi, bu daha
sonra kardesten de 6te gordiigu
Mina’nin evliligini mahvetmesine
yol acacakti. Ve o ilk catlaktan
sizan Lucifer'in boyundurugu
altina girdi bir siire ve ruhu yara
aldi. Zaman ve yollar onu bir
cadi olan Joan Clayton'in yanina
getirdiginde yaralari biraz iyilesse
de kotulik onu burada da takip
edecek ve cehennemi olaylar
birbirini izleyecekti. Venessa tim
bu karanligin icinde yine de sar-
silmaz bir inanca sahipti, Tanri’'nin
onu koruyacagini ve esirgeyece-
gini distiniiyordu ama iste kader
bu ya, bazi kotullklere Tanri bile

de Ustlerine gelince sehirden
surtilmastd. Bu sirada Lucifer
coktan Amunet’le konusuyor ve
onu kullanarak diinyaya sonsuz
karanligi getirmeye cabaliyor-
du. Belial da bir buytictiniin
yardimiyla Lucifer'in hizmetine
girdi ve 6lulerden kurulma bir
orduyla Amun-Ra'nin Ustline
yurtdd. Onun da Lucifer'in hiz-
metine girdigini géren Amunet
kendi canina kiydi ve ruhu 6te
diinyanin karanlik dehlizlerinde
yeniden dirilecegi giinu bekle-
meye basladi, diinyaya tekrar
gozlerini actigindaysa ismi
Vanessa Ives'di.

“NIYETIN
BENI

kendisi gibi kirik bir varlik olan
Frankenstein'in yaratigina umut
oldu. Dorian Grey'in bile g6ziini
korkutan bu kadinin karmasik ru-
hunu anlamak ve ona anlatmaksa
yine baska bir gii¢li kadin olan
Dr. Seward’a diismist(.

Yasami nasil sonlanirsa sonlan-
sin her zaman ruhu icin savasti
Vanessa ve kot ile daha kéti
arasinda se¢im yaparken bile bu
onun secimiydi ve kimsenin onu
elinde oyuncak etmesine izin
vermedi, ne iblis ne insan soyun-
dan tek bir kisi bile onun stiinde
hikim kuramadi. Kendisini bile
isteye kaderine biraktiginda da
secim onundu, artik ¢atlaklar
kapanamaz ve karanlik bastirila-
mazken bile umudunu korudu.
Yoklugunun aydinhdi getirecegi-
ne dair o ufacik umudu...

TESLIM o e
ALMAKSA 1 /1 %
BILESIN Ki | |
0 GUN HIC
GELMEYE-
CEK.”

tesir edemez.

1800’lerin sisli, puslu, sokaklari
¢amurlu Londra’sina ayak basti-
ginda bunun yeni bir baslangi¢
olacagini disinmistu, sanki
icimizdeki kotiilikten bir yere ka-
cabilirmisiz gibi. Oziinde iyi, sev-
giyle dolu ve kirilgan olan ruhu
yaralarla yamalandikca kararma-
ya, umut gozlerinin dniine bir pus
perdesi inmis gibi yok olmaya
basladi Vanessa'nin ufkundan.
Ethan Chandler’la tanismasi da
yazginin onun i¢in 6rdiigi agin
son ilmigi olacakti. Birlikte Dracu-

i \_. f L l-.r . 3
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yuzuk ineden kartallarla
] GOtUrRMedIlER?

Clnkd... Allah’im sabir ver!

i Ozgur halklar Sauron'a karsi askeri bir zafer elde edemeyeceklerini

45 erhalde, ama en sik sorulan soru da bu tabii. Peter

Jackson'in Yuiziiklerin Efendisi liglemesine bayilsam
da filmler kendi icinde sayisiz celiskilerle ve mantik
atalariyla karsimiza cikiyor. Kitaplarda durum ¢ok
inda. Hatta kitaplari okumus biri icin bu bir soru bile
isti bu konuyu kendi kendine agikliyor zaten.

igi'nin amaci Tek Yuzuk'l Mordor'a “gizlice”
u yok etmekti. Burada gizlilik kelimesinin altini,
efalarca cizmek istiyorum. Elrond’un Divani’nda

86 HAZIRAN 20

¢ biliyorlardi. Tek Yiiziik'ii denizin 6tesine yani Valinor'a gétiirmek

de bir ¢coziim degildi, zira Sauron halihazirda gliciniin dnemli bir
kismina geri kavusmustu. Tek Yiiziik, Sauron’un asla erisemeyecegi
bir yere gonderilse bile kimse onu yenecek bir glice sahip degildi.
Tek care Yuizuk'tin yok edilmesiydi. Bu da kiligla kalkanla olacak

is degildi. Sauron her ne kadar cok zeki, sinsi ve 6ngorili olsa

da onun distince yapisinin temelinde kotiluk vardi. Kimsenin
Yuzik'l yok etmeye calisacagini diisinememisti. Zaten Tek
Yiizuk'i geng bir hobbitle Mordor’un kalbine gondermek
cilginliktan da 6te bir plandi.



Ayrikvadi'de dokuz NazgUl'e karsilik

dokuz Yuizik Kardesi secilir. Peki Gondor’un
i Frodo'yu gizli tutmak icin sayisiz fedakarlik

en cesur askerlerinin bile kalbine korku
salmayi basaran bu kéti varliklara karsilik
neden Frodo'ya ek olarak Sam, Merry ve
Pippin de secildi diye diistindiintiz mu?
Sauron’la ayni irktan gelen (Maia) Gandalf,
Elendil'in soyundan gelen Aragorn,
Gondor’un en biyitik komutani Boromir,
bir elf prensi olan Legolas ve Durin'in
Hanedani'ndan gelen Gimli'nin yanina
normal sartlar altinda ti¢ tane hobbit
koymazsiniz degil mi? Glorfindel gibi
Balrog'a kafa tutmus, Valinor’un i1sigini
gormds ve her iki diinyada da yer alan bir
elf lordu varken Pippin ne alaka, Merry

ne alaka degil mi? Gandalf bu konuyu
glzelce aydinlatiyor iste. Bu gizli bir gdrev
ve yanlarina Glorfindel gibi bir elf lordu
katilsa dahi Mordor’un ordularini keserek
bicerek zafer elde etmeleri miimkiin degil.
Ustelik Glorfindel gibi bir elf bir noktada
Sauron’un dikkatini ¢cekecektir de. Gandalf,
kalan ti¢ boslugun hobbitlerle dolmasina
sicak bakiyor ¢linkii bu gorevde zaferin
silahla, askerle degil dostlukla, arkadaslikla
ve sadakatle geleceginin farkinda.

Ha, ilerleyen donemde 6zellikle Aragorn
kasith olarak Sauron’un dikkatini cekiyor ki
odak noktasi olsun, Frodo ve Sam gdreve
gizlice devam edebilsin ve Sauron glictini
tam toparlamadan erken savasmak
zorunda kalsin. Fakat bu noktada ¢oktan
Frodo'dan ayrilmis Borukent'te (Migfer
Dibi) savasmisti bile.

Kitapta tim gorev itinayla gizlilik
Gzerine kurulmus, herkes her seye ragmen

yapmis durumda. Kartallarla Hiktm

i Dagr'na ugsalar nasll gizli kalacaklar?
i Kartallar sonsuza kadar ugabilen varliklar
i degiller ve mesafe de kisa degil. Gerek

Sauron’un gerekse Saruman’in havada ve

i karada bir siirli casusu var Ustelik. Onu
i bunu gectim Mordor Hava Kuvvetleri
i gercegdini de unutmamak lazim. Mordor

sinirlarina daha gelmeden tiim plan ortaya

¢ clkacak neticede.

Bunun disinda daha bir siirii yan sebep
var. Kartallar ulu varliklar mesela, direkt
olarak Manwe'nin buyrugundalar hatta.
Yani Orta-diinya’'nin taksisi falan degil
bu arkadaslar. Yine Hobbit kitabinda

i dainsanlarin kartallara pek de iyi

davranmadigini, gordiklerinde korkup ok
attiklarini birinci agizdan duyduk.

Ne yazik ki Peter Jackson'in film

Uclemesi bu ana temayi tamamen kenara
¢ atiyor. Filmdeki Sauron tiim her seyden
her daim haberdar, Frodo’nun Yiizuk'le

i seyahat ettigini biliyor, hatta Witch-king

i azkalsin Osgiliath’ta Frodo'yu yakaliyor.
Ustiine yetmiyor, Sauron tlkesinin sinirlari
i icerisinde onun Yiiziik’inii tastyan bir

i Hobbit oldugunu 6greniyor ama ne
hikmetse Hiikim Dagi’'ni korumasiz

i birakiyor. Kitapta Sauron’un Mordor'u
bosaltma sebebi Yiizik'lin Kara Kapilar

i oniine geldigini sanmasi halbuki. Frodo
son saniyede Yuziik'iin glictine boyun

i egmese Sauron o ana kadar olaylardan

i bihaber yani.

TL;DR - Tek Yuizuk'i yok etme gorevi

bastan sona gizlice yapilan bir sey ve
kartallar dikkat cekmenin zirvesi olurdu.
i Mordor’a yaklasamadan tim plan ortaya

cikardi. Ek olarak kartallar taksi degildir.
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ELLIOTT SMITH

k03

epimizin “Acaba hayatta
olsaydi simdi neler yapiyor
olurdu?” dedigimiz kisiler
vardir. Kimileri i¢in bu bir
yazar, sair veya bir besteciy-
ken benim merak ettigim

kisi bu 6zelliklerin hepsini barindiri-

yordu. Elliott Smith ilk olarak 90'larin ~ :

sonlarinda ortaya ¢ikti ve gerek melan-

kolik sesi gerekse de hem icten hem

de bir o kadar mutsuz sarki sozleriyle

o donem sarkilarini duyan herkesin

bu harika tinilara kulak kabartmasina

neden olmustu.

Elliott Smith'in asil Gnli oldugu
doénemse Good Will Hunting filmi
icin yazdig1 Miss Misery’le oldu. Miss
Misery o kadar ¢ok sevildi kio dénem  :
cok goziikmemis bir sekilde sanatginin
cikis albimleri de ayni anda listelere i
girmeye basladi. O zaman hatirlatinm
ki Spotify benzeri kaynaklarimiz da
yoktu. Yani eger bir sanat¢inin eski H
sarkilan ve albtimleri listelere giriyorsa, :
bu bunu basaracak sarkinin gercekten :
cok sevildigi anlamina geliyor.

Elliott Smith'in kismen The Beatles
tinilari tastyan bazense daha folk-rock
tonlariyla bezenmis sarkilarindaki ana
konu depresyondu. Depresyonun
kendisi icin ¢co 1da kaynag vard:
Yillarca ya§ad|£ @ uyusturucu

madd lihgi; basansiz iliskileri,
‘ne ayni k&m gibi bir bagimli olan

k:gsswle yasadidi sorunlar vabag
ma zorluklari... Eger benifh gibi bu
: sanatgﬁ?a kiyasla singa Roskte yasayan :
sanslikitledemseniz, yasadiklari u‘
rinden bag kurmak belkigek mimktn :
gelmeyebilir. Buna rag ozler,

AR e e U3

vokalinin ictenligi o kadar dogaldi ki,
dinleyen herkes ister istemez sanatgi-
nin ¢ektigi zorluklara empati kurabi-
liyordu.

Smith kariyerine ¢ok sayida basaril
albiim sigdirdi. Kimilerine gore alko-
lik annesinden, kimilerine géreyse
kendisinden bahsettigi Waltz#2 ve
yine bagimlilik ve goreceli olarak hizli
yasamak Uzerine yazilan Between the
Bars bugtin bile kendisiyle 6zdeslesen
sarkilarin basinda geliyor.

Elliott Smith mutluluga 6zlem duy-
dugu Hapiness gibi sarkilar yazmasina
ragmen, asla gercek anlamda mutlu
olamadi. Madde bagimhhgi bazen
yasal receteli ilaclar bazen de yasadisi
uyusturucu maddeler araciligiyla hep
devam etti ve bu da kaginilmaz olarak
sonunu getirdi. Tamamen uyusturu-
cudan arindigi ilk gercek donemin 2.
ayinda kendini iki kez bicaklayarak
hayatina son verdi.

Elliott Smith bugiin yasasaydi ve
2 aylk ayik kalma stiresinin tstiine
daha fazla zaman ekleyebilseydi ben
aradaki 20 yilda cok 6nemli sarkilar
yaratabilecegine inaniyorum. Kendisi
hislerini muhtesem bir sekilde tasvir
edebilen bir s6z yazariydi ve bence
bunun hicbir zaman bagimlilikla ilgisi
olmadi. Onu sadece sikintilar ve yasa-
dig1 zorluklarla degil de hayalleri ve
umutlari hakkinda sarkilar séylerken
duymayi ¢ok isterdim. Smith’in bugiin
50’lerinde bir efsane degil de 30’larinin
basinda giden bir kayip yetenek olma-
st aslinda insan dogasinin kirilganhg:
hakkinda da 6nemli bir ders.

SUPHELI OLUM

Elliott Smith'in 61Umu halen en tartismali GnlG 6lumleri arasinda yer almak-
ta. Olimiiniin bir cinayet mi yoksa gercekten bir intihar mi oldugunu sorgu-
layan cok sayida websitesi var ve bunlarin icinde otopsi raporundan sonra-
dan yapilan kan testlerine kadar ¢ok sayida kaynaga ulagsmak miimkin. Bu
bilgileri g6z ardi etsek bile dikkate deger ¢ok sayida celiskili durum var:

- Gogstine aldigi iki bicak darbesiyle 6ld. intihar yénteminin sira disi ol-
masi bir yana, iki 6lumcul darbenin ardi ardina yapilmis olmasi hayranlari
arasinda her zaman stiphe uyandirdi.

« Smith 2 aydir ayikti: Normal haline gore daha mutlu ve gller yiizlG bir
halde oldugu biliniyor. Smith’in hayatina bagimlilarda olan yoksunluk send-
romundan mi yoksa uyusturucu almadan duygusal travmalarla basa ¢ika-
mayacak hale geldigi icin mi kiydigi bugiin bile tartisilan konulardan biri.

- Tek gorgu sahidi kavga ettigi kiz arkadasi. Smith'in sevgilisiyle kavga
ettikten sonra intihar ettigi sdyleniyor ancak burada tek sahit kiz arkadasi
J. Chiba. Kaninda da hic toksik madde bulunmamasi, hayranlarin géziinde

sevgilisini hep stipheli durumda tuttu.

B s il o
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EN SEVDiGiMiZ YOUTUBE KANALLARI VOL.3 D 0 SXA

MKilceAndFire

Ben Steam'de glizel indirim gortince hemen at-
layanlardan degilim, ¢linkii 5-10 liraya da almis
olsam bir kere o parayi verince bitirene kadar oy-
namadigim her an suclu hissediyor, kiitiphanemi
her actigimda o oyundan gozlerimi kagirryorum.
Dolayisiyla satin almadan 6nce bir oynanis video-
su izlemek istedigimde MKlceAndFire'in arkaplan
anlaticisi olmayan, uzun ve ekseriyetle kurgusuz
“saf” oynanis videolari oldukca yararli oluyor.

youtube.com/MKlceAndFire

Raphael Mendes

Favori grubum Megadeth olsa da Iron Maiden'a da bayilinm ben,
yurtdisinda konserine gidecek kadar hem de. Her zaman Bruce Dic-
kinson'in muthis bir isim oldugunu disinmusimdiir, benzersiz bir
ses, mithis bir frontman. Raphael Mendes'i ilk dinledigimde nasil sok
gecirdigimi varin siz diistiniin, ¢linkii adam resmen Bruce'un tipkisinin
aynisi! Iron Maiden cover’lari zaten inanilmaz, ama bir de “su sarkiyi
Bruce soylese nasil olurdu” viadeolari var ki... Hele Megadeth'in en
sevdigim sarkilarindan Tornado of Souls'u bir seslendirisi var, oy oy
oyyyy diyorum.

youtube.com/RaphaelMendes r\ AT :deed

The Spiffing Brit

Civ 6'da 1 tane bile sehir kurmadan oyunu kazanmak, AC: Odyssey'de
kimseyi 6ldiirmeden ilerlemek (kus sayllmaz), Crusader Kings Ill'te
evlene bosana Avrupa'yi ele gecirmek, Skyrim’i Reanu Keeves ve atesli
catali Burny Sanders'la oynamak... Bu cay sevdalisi Britanyali dostu-
muz boyle abidik gubidik islere girisiyor ve oyunu en cheezy sekiller-
de oynuyor. Acayip de eglenceli bir muhabbete sahip. e

”ENT'S = Blue Butrer fiy Wing {22)

J> Snawberies (24}

POTION OF FORTIFY ENCHANTING

youtube.com/TheSpiffingBrit

e VT 0,5 WU 541679424
Fn ol saconds, ffoms are enchanted 46166296 sirongar,

i Requires: iy 9
“LF ) Clear Selections  § Crofy e Bl Biily Wing, Snowberies, 0/

e e — 101

Odd Tinkering

Jintmntn GAME B0Y-~ ’ Temizlik, restorasyon videosu sever misiniz? Odd Tinkering eski
e oyun konsollarini, elektronik cihazlari, bazen de degisik antikalari
‘ Q". temizleyip, onarip, gicir gicir yapiyor. Konusma yok ama ASMR da
" 1SS degil. Esprili de. Kocaman bir Star Wars alarmli saati, icini disini
! ‘?4* & \S\\ 4 pislik goturen bir Gamecube, 80’'lerden kalma tek oyunlu el kon-
= \\ ¢ sollari, 2. Diinya Savasi’'ndan kalma bir cakmak...

youtube.com/OddTinkering
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Fireball Tool

Mythbusters sever miydiniz? iste bu kanal-
dan aldigim enerji tam olarak Mythbusters
enerjisi. Cok yakin zamanda kesfettim. Bir
videosunda ytk halatlarini aracina takarken
riizgarda sallanmasin diye bir kere don-
dirdiginden bahsediyor, sonra yorumlar:
“O00 oyle yaparsan halatin cekme giicti
yariya iner!!” Tutup kendi diizenegini kurup,
dort bes halatt mahvetmek pahasina hig
de boyle bir sey olmadigini kanithyor. Sirf o
videoyla takibe aldim.

youtube.com/FireballTool

Bazi Retro Seyler

Hani bazen ¢ok 6zeniyoruz ya, “yabancilar
ne guizel turld tiirld retro cihaz inceliyor,

ne glzel atolyeleri var, ekipmanlari var,
maddi imkanlari var” diye. Yani en azindan
ben 6zeniyorum. Ama biliyor musunuz ki
bizde de harika retro kanallari var ve bun-
larin bence en iyisi de Bazi Retro Seyler, ya
da eski adiyla Cengiz’s Retro Game Room.
Cengiz Ermis bu konuda inanilmaz dona-
nimli ve ilgili bir isim ve videolar da cidden
hem bilgilendirici hem ¢ok keyifli. GameBoy
Color'i televizyon kumandasi olarak kullan-
mayi bile kendisinden 6grendim, daha ne
olsun?

youtube.com/BaziRetroSeyler

The Completionist

Bu Youtube kanali beni basarim avciligina
merak saldiran, oyunlari %100 tamamlama-
ya iten kanal. Jirard Khalil ve ekibi kanalda
on yildir icerik Uretiyor ve su vakte kadar
399 tane oyunu bastan sona, her seyiyle
bitirdi ve bir de Usttine yillar 6nce cektigi ilk
120 oyunun videosunu Youtube'dan kaldir-
mak zorunda kaldigindan onlari da tekrar
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en bastan oynayip bitiriyor New Game+ adi
altinda, bir nevi eski videolarina remaster
yapiyor yani. Ustiine oyun gelistiricileriyle
yaptigi roportajlar, Top 10 listeleri, canli ya-
yinlari falan derken bolca tuketilecek icerik
var kisaca.

youtube.com/TheCompletionist

Ryan Reynolds

Cogunlukla kendi sahip oldugu sirketlerin
kendi oynadigi reklamlarini koyuyor
kanalina ve insanlar “butln reklamlar boyle
olsa sirf reklam izlerim” modunda. Hugh
Jackman'’la birlikte yaptiklari reklamlar
ozellikle efsane.

youtube.com/VancityReynolds

Tasting History with
Max Miller

Eski Roma'da neler yiyorlardi? Orta ¢ag
sofralarini stsleyen en fiyakali yemekler
nelerdi? Hepsinden de 6nemlisi, tatlari
nasildi? Max fi tarihinden kalma yemekleri,
gliniimizde kullanilanlardan ¢ok bagka
malzemeler bile gerektirseler, orijinal tarif-
lerine gore yapiyor; bir yandan da geldikleri
doénem hakkinda kuiclik bir tarih dersi veri-
yor. Ozellikle Total War: Troy’un ¢iktigi hafta
yaptigi Roma yemekleri serisini 6neririm.

youtube.com/TastingHistory
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EN SEVDiGiMiZ YOUTUBE KANALLARI VOL.3 D 0 SYA

{\Secret Base

Secret Base, ya da eski adiyla bilebile-
ceginiz SB Nation, en diiz manada 6zet
ge¢cmem gerekirse bir “spor kanali”. Ama
urettikleri icerikler asiri derecede ilging
ve evet, birazcik da Amerika odakli.

Bin bir farkl serileri var: Weird Rules'da
basketboldaki, Amerikan futbolundaki,
beysboldaki, futboldaki tuhaf kurallarin
eklenmesine sebep olan olaylari anla-
tiyorlar, That's Weird'de de spor diinya-
sindaki tuhaf olaylardan bahsediyorlar.
Bunun yani sira Collapse adinda bir taki-
min basaridan berbatliga nasil distikle-
rini anlattiklari bir serileri ya da oyuncular
arasindaki ¢cekismeleri anlattiklari Beef
History diye bir serileri de var. Ama be-
nim acik ara en sevdigim serileri spor
diinyasindaki 6nemli olaylarin éncesini
ve arkaplanlarini anlattiklari Rewinder
olsa gerek. Eger genel olarak sporlari
seviyor, ilgileniyorsaniz ve Secret Base'i
hala bilmiyorsaniz cok seveceginize emi-
nim.

youtube.com/SecretBase

TommyKay

Birilerinin oyun oynamasini izlemeyi hala
fazlasiyla anlamsiz bulsam da Tommy-
Kay, grand strategy odakli repertuari ve
inanilmaz eglenceli kurgulariyla sik sik
bu durusumdan taviz vermeme sebep
olan az sayida kanaldan birisi. Ozellikle
Hol4'te Turkiye'yi oynadigi videolar fazla-
siyla keyifli.

youtube.com/TommyKay

Gigguk

Yanilmiyorsam en ¢ok abonesi olan
anime Youtuber’l. Ayda 1-2 tane video
cikariyor ama butin ¢ikardigi videolar
da asiri eglenceli ve detayh bir kurguya,
asirn eglenceli bir anlatima sahip. Sezon
animelerinden bahsettigi genel video-
lar, belli bir seriden bahsettigi videolar,
VTuber'lar gibi farkli konulara kaymalar
derken bir baslayinca birakamiyorsunuz.

youtube.com/Gigguk

Klasik haber kanallarina alerjim olsa da
arkadas tavsiyesiyle basladigim BBC
Turkce bu konuda oldukga istisnai bir

>

kanal. Gindemdeki olaylari hem olayin “ NEWS l TORKCE

gecmisini hem de farkl taraflarin bakis
acilarini vererek genis bir bakis acisiyla
sunmalari bir yana, “BBC Arsivlerinde Tur-
kiye” videolari da insani giizel bir zaman
yolculuguna cikariyor.

youtube.com/BBCTurkce

The Take

Dizi ve filmlerdeki karakterlerin, karakter
arketiplerinin vs. analizlerini yapan muh-
tesem bir kanal. izlediginiz ve sevdiginiz
bir seyi daha iyi anlamak ve daha da
icsellestirmek istiyorsaniz mutlaka g6z
atmalisiniz. Mad Man karakterleri Gizerine
olan videolarina 6zellikle bayiliyorum.

youtube.com/TheTake

Baumgartner
Restoration

Birazcik sanatla, sanat tarihiyle ilgiliyseniz
takip etmeniz sart! Julian Baumgartner
bir restoratdr, tablo restorasyonlari yapi-
yor, bir yandan da restorasyon ve sanat
hakkinda ¢ok kiymetli bilgiler veriyor.
Restorasyonu yapilacak bir tabloya nasil
yaklasilir, nasil temizlenir, restorasyonun
kalici olmayan yollarla yapilmasi neden
onemlidir? Sirf rétus kisimlarini seyrede-
rek renk nasil karistirilir, nasil renk eslenir
o6grendim vallahi.

youtube.com/BaumgartnerRestoration
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. sezon bekleyisimin ¢ok sonlarina

dogru 6grendim bu sezonun son

sezon olacagini. Oyle “Castleva-

nia’nin 4. sezonu ne zaman gele-
cek??!! 4. sezon gelecek mi?? iste 4. sezon
hakkinda en son bilgiler!!!” falan ayarinda
haberleri hicbir dizi icin takip etmiyorum
acikcasi. Cikinca izliyoruz iste. Belki de o
ylzden biraz hazirliksiz yakalandim ilk
basta ama Castlevania tiim karakterleri icin
diziyi nihayete erdirmeyi o kadar iyi basari-
yor ki, “iyi ki izlemisim” diyerek kapatiyorsu-
nuz Netflix'i.

Hatirlarsaniz, 3. sezon sonlarda yine bizi
birkag savas sahnesiyle costurduysa da ge-
nel olarak ilk iki sezona oranla duragandi.
Genel olarak Carmilla ve kiz kardesleri
etrafinda doniiyordu olay. Alucard’
biraktigimiz son nokta icler acistydi. Trevor

ve Sypha'nin durumu da pek parlak degildi.

Ve ben de agikgasi bitiin olay 6rgiilerini
bir sezonda toparlayabileceklerini
dusinmuyordum.

Ayrica bir siire dnce serinin yazari
Warren Ellis'in hakkinda hos olmayan
haberler de ¢ikmist. iste sektor icindeki
yerini ve niifuzunu kullanarak bircok
geng kadina s6zde yardim eli uzatip,

|# GULHIS CANPOLAT

Doymadik ama tatmin olduk!

CASTLEVANIA

ogretmenlik yapacagini iddia edip
onlardan acik fotograflar falan istedigi,
reddederlerse konusmayi kestigi vesaire
yoniinde. Ben cidden Netflix'in diziyi apar
topar bitirip Castlevania'yi rafa kaldirmayi
distiindigiine inanmistim.

Gorilinugse bakilirsa plan hep 4 sezonda
bitirmekmis.

Anasina babasina kavusanlar, élenler,
coluk cocugda karisanlar, daha ¢ok dlenler,
kendini feda edenler, 6liimle savasanlar,
ikinci defa élenler...

20-30 dakikalik 10 boliim goze kisa
gorinebilir fakat son sezon, genel olarak
dizilerden alisik olmadigim bir cesit
odaklanmislikla hikayesini anlatiyor.

Biliyorsunuz Castlevania'da herkesin
kendine gore bir glindemi, bir plani vardi.
4. sezon herkesin hikayesini tek tek bir
araya getiriyor; orgliyu orip, ilmekleri
kapatip, sisten kurtariyor. Olenlerin de
kalanlarin da arkasindan “vay efendim,
bak su kimseye de ne oldu 6grenemedik”
demiyorsunuz.

Eh elbette Castlevania’yl bana bu kadar
sevdiren birinci 6zelligi dolu dolu ve ¢ok
i boyutlu karakterleriydiyse, ikinci sirada

da aksiyon sekanslari geliyor. 4. sezon bu
konuda da bizi yari yolda birakmiyor. Ara
sira ok saykodelik sahneleri de var ama

o renkler bir sekilde dizinin tonuna uyum
sagliyor, bu da nereden ¢ikti demiyorsunuz.

Hikayesini anlatip kalkip giden, olayi
sakiz gibi uzatmayan dizilere alisik degilim.
Her ne kadar basarili bir sona imza atmis
olsa da Castlevania, insan devaminin
gelmeyecegine tzillyor.

Bu konuda ¢oluga ¢ocuga karisanlarin
pesinden bir devam degil ama yan dizi
cikabilecegine dair dedikodular var, ki
olabilir, gayet mantikli. Her turli izlerim,
hele de bu kalibrede olacaksa. Yine de bu
tcliyu 6zleyecegim. Mutlu olduklarini
gormek yetti mi? Evet. Ama bunun Trevor,
Sypha ve Alucard’i son gériisimiiz oldu-
gunu bilmek insanin icinde buruk bir his
birakiyor. izleyemediyseniz, beklettiyseniz
en kisa zamanda bitirin Castlevania’yi. Vak-
tinizi fazlasiyla hak ediyor.

YARATICI: Warren Ellis O SESLENDIRENLER:
Richard Armitage, James Callis, Alejandra
Reynoso, Graham McTavish. O KANAL:
Netflix © IMDB NOTU: 8,3

EDITORUN NOTU: Su diinyada hikaye sonlandirmayi bilen birileri hala varmis demek ki. Y Y ¥ % %
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CASTLEVANIA

O Yaraticilar: Robert Kirkman, Ryan Ottley, Cory
Walker o Seslendirenler: Steven Yeun, J.K. Simmons,
Sandra Oh, Zazie Beetz, Zachary Quinto 0 IMDB
Notu: 8,8 0 Kanal: Prime Video

SUper kahraman oykiilerinden ne
zaman gina gelse yenilikgi bir is
ortaya ¢ikip kliseleri cok da yerle bir
etmeden orijinal bir his yakalayarak
dimaglanmizi dimdiiz edebiliyor.
Invincible da boyle, takip etmeyen
icin hiclikten gelip bizi kiskivrak

yakalayip ekran bagina mihlayan bir

seri oldu ilk sezonunda.

Babasi ortamlarin en glicli stiper
kahramani Omni-Man olan liseli
Mark Grayson'in gllerinin yavas
yavas ortaya ¢ikmasiyla agilan dizi
siddetin dozunu gitgide arttirarak
masumiyetin ¢okusu, otoriter figur-
lerin gli¢ sahibi olduklarinda biiri-
nebilecekleri halleri tasvir edisi ve
gercekgiligiyle izleyiciyi Gstlinden
belediye silindiri ge¢cmise ceviriyor.

e goriilmeye deger ve Omni-Man'in
artik meshur sahnesinde soyledigi
“Distin Mark, diistin!” repligi de
animasyon tarihine gececek diizey-
de etkileyici. Yine Amazon Prime'da

VLl

EDITORUN NOTU: Invincible her anina yaydigi gercekgi tavri
ve s0zUinli sakinmayan tarziyla daha ilk sezonda biyuk bir
deprem yaratti kalplerde, goziimiiz yollarda artci soklart

bekliyoruz. Y Y W W %

YARATICI: Steven S. DeKnight
Andrew Horton, Elena Kompouris

ramayacak bir kaynak materyale, tadinda

MPITER‘S LEG“BY i birakmayip esneterek uyarlama ¢ekecek-
: leri asikardi. Nitekim oyle de olmus, “stiper

ilip sevdigimiz stiper kahramanlarin kahramanlar can almali mi almamah mi?”

kendileri mitoz bdlinmeyle cogal- ¢ sorunsalini, bayat ve kuru bir sekilde isle-

miscasina, hem televizyonlart hem beyaz  : yen bir yapim koymus Netflix dniimiize.

perdeyi farkl versiyonlariyla isgal ederken, Y Justice L K karakterlerini
buytk stiidyolarin bir de ellerini atabil- ; Yine Justice League cakmas! karakterlerini

dikleri biitiin cizgi romanlari uyarlamaya ~: El)eil,pr?yzlr:”:gzlj acj_lzﬁjtsoazcet';lr:ir;The
hazirlanmasini tatsiz buluyorum. Marvel  : ysunyani up! gacy

Comicsin gedikli yazarlarindan Mark Mil- vasatligi ve kot yapim kalitesiyle adindan
lar'in, kendi fikri miilklerini catis altinda ! 5oz ettirebiliyor maalesef. Efektler partikul

topladigi Millarworld'iin film haklarini sevdasini fazla kaciran birileri tarafindan
Netflixe paslamasi da bu baglamda hos ~ : YaPilmis. Kostiimler kaynak materyale
seylerin habercisi degildi benim icin. Ju- sadakat gerektirecek, efsane kostiimler fa-
piter’s Legacy ikonik DC kahramanlarinin lan olmadigi halde modernize edilmeden
gakmalariyla farkli bir hikaye anlatmaya ~ : tayt&pelerin birakilmis. Ekrana isenmis
calisan ve isin icine biraz da hazine avi : gibi sapsari, irkin bir filtre, sezon ortasina

OYUNCULAR: Josh Duhamel, Ben Daniels, Leslie Bibb,
KANAL: Netflix © IMDB NOTU: 6.9

: izledigimiz The Boys'a benzerlikleri
: olsa da orada eglence olsun diye

¢ konulmus kan vahset burada 6zel-
¢ likle metro sahnesinde sinir bozucu
¢ bir diizeye ulasip anlamini asla

: kaybetmiyor. Evet bu oldukgca sert

bir animasyon ama tiim o kan reva-

* nin 6tesinde de biylime sancilari
¢eken her gencin yasadigi sorunlara
: ve ailesiyle iliskisine de odaklanabi-
¢ len harika bir biiytime dykust ayni

: zamanda.

Siiper kahraman janrinin tepe

: noktalarindan birisi oldugunu ra-

: hatlikla soyleyebiliriz Invincible icin.
Yaraticisi Robert Kirkman'in elinden
¢ cikan rafine senaryosu, kafa géz

Mark'in her béliimde aldigi aci ders- CELZMELSRPR Sl E v [l

ler sonucu yasadigi karakter gelisimi
: daha 4-5 sezonluk malzeme var ve

: eger bozmazlarsa ¢cok daha acayip

: olaylarin bizi bekledigini simdiden

: dngdrebiliyorum. 8 liraniza kiyin ve
: izleyin MERENE.

sem seslendirme kadrosuyla elde

serliveni serpistiren bir ¢izgi romandi : kadar gram ilginclesmeyen bir senaryo...
clinkii. Pelerine haddinden fazla miisama- : Yapimina elbette bir CW dizilerine kiyasla
ha gdsteren ¢izgi roman piyasasi icinde : daha fazla para harcanmis Jupiter’s Le-
gideri olan ama genel kiiltir sahnesinde  : gacy’nin ama keske harcanmasaymis, ne
oncili yapimlardan ayri durmayi basa- : gerek varmis...

EDITORUN NOTU: Cok ciddi bir siiper
kahraman yoksunlugu cekmiyorsaniz
izlemeyin, 1 haftaya unutup izlememis gibi
olacaksiniz clinkd. e 6 ¢
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Yapmis olmak icin yapmislar sanki

alla acikgasi ben bu antolojiyi at-
) lamisim zamaninda. Dergide sene

‘ | sonu yaptigimiz yilin en iyi serileri
kismini okurken bir okur olarak kes-
fedip sonrasinda fena sardim. Antolojileri
zaten severim ama LDR'nin ilk cildindeki
muazzam yaraticilik ve glgli gorsellik beni
ayn bir etkilemisti. ikinci cildin haberini de
gene OGZ ortamlarinda isittim, sevindim
ve hatta bu ayin medya icerikleri dagitilir-
ken hemencecik atlayip gondilli oldum.
Ama ikinci cildi bir ¢cirpida bitirdikten sonra,
son yillarda pek ¢ok yapimda oldugu gibi
burada da bir hayal kirikligi hakim oldu
bana. Evet, maalesef.

Beni ilk Gizen sey muazzam yaraticilik
dedigim seyin, bence bu ciltte gorece
gerilemis olmasi. Mesela Automated Cus-
tomer Service, Life Hutch ve hatta pek
cok kisinin favorim dedigi Pop Squad ¢cok
klise meseleleri ele aliyorlar ve bunu hi¢ de
farkli yahut 6zgtin bir sekilde yapmiyorlar.

Buradaki 6zgiinliikten kastim, mesela
ciltteki Shape Shifters'in kurt adam kon-
septini epey farkli bir yere oturtulmasi

gibi dokunuslar. Bu demin saydigim ti¢
hikayeyi, sanki boyle alelade bir okulda
ogrencilere Tiirkge 6gretmenleri kompo-
zisyon egzersizi olarak yazdirmis, ¢linki
bes dakika dustinsek bilimkurguyla ilgili
hepimizin ilk aklimiza gelecek mevzularin
etrafinda, cok alisildik sekillerde dolaniyor
hepsi. Cok spoiler vermek istemiyorum
ama mesela Pop Squad'daki gibi bir
diinyada hala buglinku gibi hiimanist bir
anlayis -hatta tarih¢i Harari'nin tabiriyle
adeta bir tur din- olacagina nasil emin
olabiliriz? Daha dogrusu boyle bir anlayisin
kolluk gticlerinde bu kadar etkili olacagini
varsaymak fikri bir atalet degil mi? E nerde
kaldi mevzulara 6zgiin bakis?

Gene ayni anlamda, gegen cildin
daha cerezlik sayilabilecek When the

* Yogurt Took Over, Ice Age yahut Fish

gibiisleri bile tema olarak gayet
ozgtinken, bu ciltte All Through the
House gibi ¢cok kolayca unutulabilecek
islerle karsilagiyoruz. Bir diger sorun ise,
sizi 6nceki ciltte oldugu gibi farkli yerlere
suriklemesi pek muhtemel, “yogun” diye
tanimlayabilecegimiz hicbir bolimiin
olmayisi. Tabii bu kismi biraz stibjektif ama
bence durum bu. Hani bu sefer Beyond
the Aquila Rift yahut Zima Blue gibi isler
bulamayacaksiniz 6rnegin. Bir iki tane
olsaymis ne de iyi olurmus halbuki.

Bu cildin iyi anlamda tek istisnasini belki
The Drowned Giant olarak sayabilirim, ama
bunun da ilk ciltteki muadilleri Ice Age
falan iste. Tabii bu durumun daha genel bir
sebebi, 18 animasyondan 8'e distilmis ve
en uzununun dahi 10 dakika olmasi olabilir.
Zira bu kadar aradan sonra, sirf halihazir-
daki 8 tane “meh” bélum degil de bunlara
ek 10 tane, cok daha 6zgiin ve farkli islerle
seyirci karsisina ¢ikilsaydi, daha olumlu
tepkiler veriyor olacaktim muhtemelen.

Ha tiim bunlar demek dedil ki ikinci cilt
komple ¢op. Gene sahane bir gorsellik (ki
her animasyon farkli bir tarza sahip), yer yer
tatli géndermeler ve genel olarak, cerezlik
olarak diistintildigiinde gayet keyifli vakit
gecirebileceginiz boluimler sizi bekliyor.
Ama iste tiim cilt komple “filler” hissettiri-
yor, sorun etmezseniz buyurun yumulun.

O YARATICI: Tim Miller

O SESLENDIRENLER: Nancy Linari, Archie
Madekwe, Nolan North, Michael B. Jordan
O KANAL: Netflix

: OIMDB NOTU: 8,5

EDITORUN NOTU: Aradiginiz ilk cilt bulunamadi. Y Y Y % %
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LOVE, DEATH & ROBOTS

YARATICILAR: Jennifer Corbett, Dave Filoni

SESLENDIRENLER: Ming-Na Wen, Dee Bradley Baker, Michelle Ang
KANAL: Disney+

IMDB NOTU: 8,6

STAR WARS:
THE BAD BATCH

ir Star Wars projesinin arkasinda Dave Filoni varsa ¢ok istisnai bir

durum olmadikga sizi inanilmaz bir macera bekliyor demektir.
Filoni'nin hikayeleri genelde biraz yavas baslar, karakterlere
Isinmaniz da belki biraz zaman alabilir. Ben bunu The Clone Wars'ta
da Rebels’ta da yasamistim, ancak bu iki animasyon dizisi benim icin
The Mandalorian ve ana licleme kadar degerlidir. Bilmiyorsaniz da
haberiniz olsun, Filoni kisa bir stire 6nce Star Wars'un Kevin Feige'si
yapildi, ne kadar mutluyum anlatamam sevgili Oyungezerler.

Star Wars: The Bad Batch aslinda The Clone Wars'tan devam
ediyor ve hikdye ayni zamanda Rebels'la da cesitli baglara sahip.
Daha 6nce The Clone Wars'ta da birka¢ defa karsimiza ¢ikan Clone
Force 99 ya da diger adiyla Bad Batch bozuk klonlardan olusuyor. Bu
“bozuk”klonlar da aslinda oldukga basarili askerler ve su ana kadar
Cumhuriyet'in onlara verdigi her gorevi basariyla yerine getirdiler.
Bununla birlikte yontemleri ve taktikleri bir hayli radikal kaliyor tabii.

Dizi Order 66 sonrasi ¢ipten etkilenmeyen bu klon askerlerin
maceralarini konu aliyor ve acilis bolimleri gercekten nefis
olmus. Sonraki iki bolim de ayni cizgiyi koruyor ve ben simdiden
damaklarda tadi uzun yillar kalacak bir Star Wars macerasina ilk
adimlar attigimiza eminim. Evet, Filoni'ye bu kadar gliveniyorum,
kendisine sonuna kadar inantyorum.

Ekibimizde bes tane bozuk klon bulunuyor. Hepsinin de éne
ctkan yetenekleri ve karakteristik 6zellikleri var. Zaten birbirinin
tipatip aynisi gibi géziiken klonlari bile bambaska karakterler olarak
islemeyi basaran Filoni ve ekibi, gorsel olarak birbirinden net sekilde
farkh olan bu klonlari da ustalikla islesin bir zahmet.

Yakin gelecekte Star Wars'a doyacagimiz zaten kesin. Bizi
muhtesem diziler bekliyor. The Clone Wars ve Rebels sevdiyseniz
bunu da kagirmayin, izleyin ve izlettirin.

A

O Yaraticr: Ozgiir Oniirme O Oyuncular: Burcu Biricik,
Mehmet Yilmaz Ak, Sehsuvar Aktas O Kanal: Netflix

OIMDb Notu: 7,5

Ba§roIUnde Burcu Biri-
cik’in yer aldigi Fatma
duyuruldugu dénemde
radarima girmeyi basa-
ran bir isti. Benim icin en
dikkat gekici yani Tiirk
dizilerinde goérmeye hig
de alisik olmadigimiz bir
konuyu ele aliyor olmasiy-
di: Kadin bir seri katil. Bu
hikayenin nasil ele alinaca-
gini gercekten cok merak
ediyordum. Sadece alti
bolumluk bir dizi olan Fat-
ma’nin konusunu c¢ok kisa
bir sekilde “kocasi Zafer'i
arayan Fatma’nin karanlik
bir diinyaya adim atmas!”
olarak 6zetleyebilirim.
Fatma kirsal bolgelerden
blyuk sehre gelmis, para

kazanabilmek igin buldugu
. alarak izlenebilecek bir
: yapim var karsimizda.
. WBILLUR

temizlik islerine giden bir
kadin. Disaridan egitimsiz
ve 6nemsiz biri olarak

: goriliiyor ama icinde

: firtinalar kopuyor. Dizi

: hem ana karakterini hem

: de onun yasadigi diinyay
. yansitma konusunda

: oldukga basaril.

. Burcu Biricik de Fatma

: karakterine buriinmeyi

: basarmis. Onun oyunculuk
. performansinin tek basina
. diziyi sirtladigini sdylersem
: abartmig olmam. Tabii

: bu demek degil ki dizide

: hic kusur yok. Elbette

: mantik hatalari var. Fakat
ben dizinin izleyiciye

. verdigi mesaji begendim.
: Bu yiizden de bu mantik

: hatalarini kismen

: gérmezden gelmeyi kabul
: edebiliyorum. Siz de bu

sekilde yaklasirsaniz, keyif

7777zzz7z77zzzzz7zzz7zzzz7zZz;z>zZzZzzzzzZz:z;:zZz:;:ZzZZ::¢ZZZzZzZZ
EDITORUN NOTU: Zaman zaman mantik hatalari can siksa da,
izlerken merak uyandiran bir yapim. ' 0 & & |

EDITORUN NOTU: Dave Filoni'den bir Star Wars saheseri dahal
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|Z] ONUR KAYA

O YONETMEN: Zack “Bu Da Mi Gol Degil?” Snyder O OYUNCULAR: Dave Bautista, Ella Purnell,
Omari Hardwick, Ana de la Reguera O IMDB NOTU: 5.9 O KANAL: Netflix

ARMY OF THE DEAD

Kaya yumruklayan Chris eklense daha iyi olacak film

ombi filmlerini nasil bilirsiniz?

Bir korku alt turrii olarak baslayip,

trajikomigiyle, diiz kontak komedi-

siyle, aksiyonlusuyla, hiizlinltsiyle
cok cesitli bir janr olarak bilirim ben. Her
tlrlG insan halinden kendine bir parmak
maya calabilen zombi yapimlarini George
Romero’nun tiirli sahlandirmasindan bu
yana gecen yillarda bolca gordiik. Bunlarin
arasinda en akilda kalanlar da, 10 mayayi
ayni anda tutturmaya kasmayan, ne olmak
istedigine karar verip ne bulduysa kazana
atmayanlardi elbette. Pek cogunuza siirp-
riz olmayacadi Uizere, Zack Snyder'in Army
of the Dead filmi bunlardan bir tanesi
degil.

Oncelikle olasi kafa karisikliklarini
aradan gikaralim, Army of the Dead, Zack
Snyder'in Romero’'nun filmine ¢ektigi
yeniden yapim Dawn of the Dead'in
bir devami degil. Benzer isimlendirilisi
bende bu kafa karisikligini yaratmisti ama
Snyder’in baskasinin isinden bir sekilde
nemalanip tizerine “ama bu benimkisi”

etiketini yapistiriglarinin bir baskasi sadece. :

Tamamen yeni bir marka ve muhtemelen
Uzerine bir evren insa edilecek. Devaminin
gelebilecedi ihtimalinin yaratti§i dehseti
bir kenara koydugunuzda da, film bir
korku filmi degil. Rengarenk posterlerine
bakinca kapilabileceginiz algiy1 bosa gikar-
tircasina, eglenceli, renkli bir film de degil.

Peki ne bu film? Ben bilemiyorum, fil-

i min kendisinin de bildigini sanmiyorum,

Hesapta Las Vegas'ta gecen, zombili bir
soygun filmi olmasi lazim ama elbette
stidyodaki hesap bitmis filmde tutmuyor.
Filmin tonundaki tutarlilik sifir ¢ink(.
Mesela, film “Teen Slasher” filmlerini hatir-
latan, sevistigi icin hem kendi basina, hem
de insanligin basina bela saran bir ciftin
yedigi naneler ile, dakika bir gol bir mantik
hatalari esliginde aciliyor. Ardindan ilk sah-
nedeki sagcmaligi hakh ¢ikartacak gibi du-
ran, katiksiz ve beyinsiz eglence vaat eden
bir jenerikle devam ediyor. Akabinde bir-

den ciddilesip, takim toplama sahneleri-
nin aralarinda “TWD stayla” karakter drami
zerk etmeye ugrasiyor. O onu beceremez,
beceremedigi yerde de birakmaz, zorla-
maya devam ederken izleyici olarak biz “of
ne zaman zombi vurmaya baslayacaklar?”
sizlanmalarina basliyoruz. “Iste tam bunu
demeye basladigimiz noktada da aksiyon
start aliyor” derdim ama yok, ondan bir
yarim saat falan sonra anca zombi vurma-
ya baslaniyor. Her Zack Snyder filmi gibi
bu da kendini lGtuftan sayip varligiyla bizi
sereflendirmeye doyamiyor ¢iinkd.

Yine her Zack Snyder filmi gibi sonu bir
yere baglanmayan, budanmasi gerekli
hikaye dallariyla dolu Gstline Army of the
Dead. Ha “hangi Snyder filmi tam cekti de
kesilmistir” de diyebilirsiniz ama bu sefer-
ki Netflix filmi, dolayisiyla sinemada seans
sayisindan yemek gibi bir durumu pek
yok. 2.5 saatlik bir kendinden “Snyder Cut”
olarak geliyor (resmi agizdan onaylandi).
Nihai versiyon gercekten buysa, biinye-
sinde son ana kadar durmayan bir mantik
hatalari treniyle arkasina saklanabilecegi
bir sey yok yani.

Filmin artilarina geleyim dedim, bir
tane bulabildim: agir cekimin cilki cikma-
mis bu sefer. Onun yerine Snyder filmin
sinematografisini sirtlanmis. Bu kadar
zaman “ya Zeksinaydir senaryo yazami-
yor ama iyi bir gorsel ydnetmen, keske
sadece gorsellikle ugrasgsa” diyenleri bu
dediklerine pisman edecek kadar da kot
bir is ctkarmis. Normalde fotografcilikta
kullanildigi icin arka plani bulanik tutarak
ekranin ortasindaki ufak bir kisma odak-
lanan bir kamera secip, filmin haddinden
fazlasini bununla ¢ekmis. Sonuc olarak
ortaya g6zl bozuk olmayanlara bunun
nasil bir sey oldugunu tattiran, onlarla
empati kurmanizi saglayacak bir yapim
¢ikmis. Blyuikstin Snyder Babal!

EDITORUN NOTU: iste cesaret, iste fazilet, iste feraset, iste fedakarlik, iste vizyon! Y Y % % %
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TOM CLANCY'S
ITHOUT REMORSE

fendim isteyen istedigi ka-

dar Amerikan propagandasi
yapiyor diye elestirebilir, ki bir
nebze haklari da vardir, ama yine
de modern savas ve casusluk
literatliriinii nerdeyse tek basina
sirtlayan Tom Clancy’nin hakkini

adinin gectigi yapimlar severek
takip ediyorum.

Tom Clancy evreninin 2. adami
olan John Kelly’nin orijin hikaye-
sini izledigimiz film, eksiklerine
ragmen bu markanin hakkini
verebilmis. Senaryo kiiglik stirp-

|_‘ .MEI Tw'l
; ”t:u, KL

YONETMEN: Ilya Naishuller

NOBODY

DUrUst olayim, ayni yapim

ekibinden yine disuk butceli bir

: rizler yapmaya caligsa da oldukga
¢ tahmin edilebilir sekilde isliyor,
mantik hatalari ve tutarsizliklar

: fark ediliyor ama yine de 2 saatlik
¢ film boyunca bolca casusluk ve

: askeri operasyonla gayet tatmin

: edici bir aksi lanmis.
vermek gerekiyor. Sahsen ben de : SEICUBITAISON Sagiantitz

Dolayistyla Without Remorse’u

hangi beklentiyle izleyecediniz,
: alacaginiz zevki etkileyecektir.
Film iddiali oldugu konularda iyi
bir is ¢ikarsa da, diger konulara

i ok 6zenilmedigini belirtmem

: gerek. mMUTLU

1

OYUNCULAR: Bob Odenkirk, Aleksey Serebryakov, Connie Nielsen

: aile babasi gibi gérinen Hutch'in
: film boyunca psikopat bir

: tetikciye déniisimiini izlemek

: oldukga eglenceli. Bastaki kisa
acihs kismindan sonra baglayan

ARMY OF THE DEAD

O YONETMEN: Stefano Sollima © OYUNCULAR: Michael B.
Jordan, Jodie Turner-Smith, Jamie Bell O IMDB NOTU: 5,7

O KANAL: Prime Video

EDITORUN NOTU: iyi bir casusluk ve aksiyon filmi, bu
beklentiyle izlerseniz memnun edecektir. ' 0 6 & & ¢

aksiyon filmi geldigini duydugum
anda heyecanlanmis olsam da
Nobody'nin John Wick kadar
kaliteli olacagini disinmuyordum.
Ne mutlu bana ki sevgili okurlar,
tamamen yaniimigim. Senaryosu

benzer sekilde islese de hem aksiyon : e . .

tarzi, hem de hafif mizahiyla Nobody ; daha fazla sey 6grenmek isterdim,
' . arkaplani doldurmak konusunda film

biraz cimri davraniyor ancak filmin

¢ sade yapisini korumak icin boyle bir

: karar alinmis olabilir.

gayet kendine miinhasir, nefis bir
film olmus.

Abartih miktarda siradan bir

: aksiyon, son sahneye kadar artarak
: devam ediyor ve bu konuda filmin
temposu gayet iyi ayarlanmis;

: izlerken yormuyor ve 1,5 saatin nasil
¢ gegtigini anlamiyorsunuz.

Gerg¢i Hutch'in gegmisine dair

L L L]

EDITORUN NOTU: Aksiyon konusunda fazlasiyla dolu, harika bir bos zaman filmi.

IMDB NOTU: 7,4 - KANAL: Prime Video
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YONETMENLER: Michael Rianda, Jeff Rowe

OYUNCULAR: Abbi Jacobson, Danny McBride, Maya Rudolph, Olivia Colman
IMDB NOTU: 7,8

KANAL: Netflix

MITC

en bir filmi pek tekrar seyret-

mem ama Mitchells vs Machi-
nes'i 3 glinde iki kere izledim ve
her seferinde de anirarak glildim
ki ben anirmam da zaten (nasil?).

Mevzumuz ailesiyle epeyce

yetenekli ve tutkulu Katie'nin o
hep hayallerini kurdugu okulu
kazanmasiyla basliyor ama ailenin
eski kafa babasi Rick'le de aralari

decekken baba giinlerce stirecek

bir diizenek kurunca olaylar da
senlenmeye basliyor. Ha tabii
mevzuya sonradan bir robot
kiyameti falan da karistyor ama
bizim Mitchell'lerin tuhafliklari
karsisinda onlar bile afalliyorlar
kimi zaman.

Film gérsel olarak Kéfte Yagmu- :
ru ve Into the Spider-verse arasin- :
: ailenizle yasadiklarinizi hatirlayin
¢ vefinale dogru karakterlere nasil

da bir yerlerde konumlaniyor ve
cidden glizel goriintiyor. Ayrica

aile kavrami hakkinda beylik laflar :
ederken bunlarla dalga gegmesini :
: bir bagka oluyor, bu tuhaf aileye
¢ kayitsiz kalmayin. M EREN E.

de bilerek kliseyi yaratici bicim-
lerde kullanabiliyor. Fakat filmin

ELLS VS
E MACHINES

: sihri duristligiinde ve tim ab-

¢ strtliigiine ragmen karakterlerine
¢ gercek anlar yasatmasinda. Hangi
¢ baba Rick gibi ocugu daha iyi

. blyusin diye sevdigi ortami geri-
: de birakmaz ki? Veya kardesinizin,
uyumsuz ama video alaninda deli : annenizin sizin icin yaptiklari,

¢ tim komik anlar ve tiim izlintu-
lerin paylasimi aile olma denen

: kavramin parcalari. Bu parcalar

¢ tiim o gliriiltli patirti igerisinde
acik biraz. Kiz normalde ucakla gi- : Parlamayi basararak Sony Pictu-
: res'in Incredibles't diyebilecegim
yolu arabada sikis tikis gidecekleri : PU sahane komboyu olusturmus

. ki bir de kdpek mi, somun ekmek
: mi ayirt edemedigimiz hayvan-

i cagiz var ortalarda agin glildiim

: kendisine. Bolca popliler kiltiir

i gbndermesi ve elestirisi de filmde
: egreti durmadan gayet giizel

. verilmis son olarak

Film zaten Netflix catisi altinda
var arkadaslar. Izleyin, eglenin,

baglandiginiza hayret edin. lyi
animasyon filmin tadi cidden

EDITORUN NOTU: Teknolojiye esir olmus bir diinyada ufak tuhafliklarin hala biyiik farklar yaratabildigini anlatan bu muhtesem animasyonda

tipki 6zledigi zamanlara has bir ruh var. ¢
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’ NIGHT WIND
islandman

SOMEBODY ELSE NOW
Daoi Freyr

RITUEL
She Past Away

HURRICANE
4 Luna Moth

TORNADO OF SOULS
Megadeth

SUBTERRANEAN
MASQUERADE

MOUNTAIN
FEVER

Ne zamanki bir metal albiimi entere-
san tinilarla baslasa (6rnegin burada
akustik gitar) “aha” diyorum “simdi
boégurecek, haydi bogiriyor isin tadi
kacacak” hi¢ sekmeden 15-20 saniye
sonra bu dedigim gercek oluyor.
Adamlar sakin kalamiyor anlayaca-
giniz. Mountain Fever’sa baska bir
alemde takilmayi se¢mis. Yeri geliyor
70’lerin bol klavyeli physedelic ro-
ck’ina kayiyor, yeri geliyor 2000’lerin
distortlu hafif bogurtult agirhgina
yayllarin yarattigi ince havayi ekliyor,

etnik miizikle metali harmanliyor (ki
cografya olarak bize uzak degil zaten

grup). Hani her telden caliyor ama cal-
dikca da bitsin istemiyor binyeniz. ilk
3 parca olan Snake Charmer, Diaspora :

My Love ve Mountain Fever'dan son-
ra vites biraz yiikseliyor, sonra orta
ritimlerde biraz gezip son parca Man-

EVILE
HELL
UNLEASHED

“Cehennem zincirlerinden kurtuldu”
gibisinden bir albiim ismi goriince

Unleashed tam olarak o albiim.

: gata'yla tavan yapip bitiyor albiim.

. Biter bitmez de hemen basa sarma

¢ istegi uyandinyor ¢iinkii son derece

: zengin motifli bir desene bakip bakip
: doyamamis oluyorsunuz. Grubun

. diger albimlerine de baktim sonra-

: dan, onlar da gtizel. Zaten Orphaned
: Land, Pentagram, Aramaic gibi grup-
¢ lani dinleyip sevdiyseniz burada da o

. tadin bir benzerini bulacaksiniz. Metal
i mazigin ufkunun genisligini hakkiyla
: ispatlayan cok iyi bir alblim Mountain
: Fever. MERENE.

yeri geliyor bildiginiz Pentagram olup :

VIl ddddddddddssssssd

EDITORUN NOTU: Biraz dogudan biraz batidan diisturuyla yapilmis Mountain Fever
ve iki tarafin da mizikalitesini gayet basarili yansitmis. r

insan gercekten de buytik bir beklenti-
ye kapiliyor. Yakin tarihli thrash gruplari

Nil

: arasinda en sevdiklerimden biri olan

: Evile'dan yine defalarca tst Uste din-

¢ leyecegim, melodileri ve riffleri uzun

¢ surre aklimdan ¢ikmayacak bir albim

. beklentisindeydim. Ama grubun yiizi

* ve vokalisti, sesini de cok sevdigim Matt
: Drake'in ayrligi bir dinleyici olarak kula-
: gimin yeni alblime yabanci kalmasina

: neden oldu.

: Hell Unleashed kot bir albtim degil,

: ama 8 senelik aranin ardindan daha

¢ iyisini bekleyen ben icin ortalamayi da

: asamiyor maalesef. Belki baska bir gru-
* bun gikis albiimii bu olsa daha fazla ses
: getirebilirdi, ama Evile gibi zaten ken-

: dini kanitlamis bir gruptan daha iyisini

: beklemek hakkimiz. Yine de dinlerken

¢ pisman etmiyor, “ne dinledim ben

: boyle” dedirtmiyor, orta karar bir thrash
: dinletisi sunuyor. W ESER

L L L L L L A L A L L i il i i i ]
EDITORUN NOTU: Hani derler ya, “yoklukta gideri var” diye. Hah iste Hell

y

THE BLACK KEYS
DELTA KREAM

Yok efendim
sarkilar kisaliyor
falan... Yalan.
Delta Kream,
Amerikan oto-
yollari gibi uzun
uzun tam 12
sarkidan olusu-
yor. 6 dakikalik
Crawling Kings-
nake’le aciliyor albim. Bu sarkiyi ti¢ vakte bir
fragmanda duyacagimi hissediyorum ama o
zamana kadar siz de kendinizi boyle elle tutulur
elestirileri, 2-3 Oscar adayligi olan bir Amerikan
filminin icinde gibi hissetmek isterseniz albimi
actiginizda Crawling Kingsnake'i gegmeyin.

tne BLACK KEYS

Bu alblimden biraz modern western, biraz
Kings of Leon vibe'lar da aliyorum, ne yalan
sOyleyeyim. Tahmin edeceginiz Gizere bu da
sevdigim anlamina geliyor. Gerek Going Down
South’un sasirtmayan ama hafiften havada
gitar caldiran rifleri, gerek Coal Black Mattie'nin
Amerikan folk rock, Come on and Go with Me'y-
le iyice hissedilen klasik rock esintileri...

Klasik rock seviyorsaniz 6zellikle dinlemeniz
lazim Delta Kream'i. The Black Keys elektronik
ve pop esintilerinden daha 6nce hi¢ bu kadar
uzaklasmamisti. Yaramis bence degisiklik.
mGULHIS

V0002008028288 2828280282800 28282828280280282822804

EDITORUN NOTU: Oldugu gibi atiyorum uzun yol
listeme o zaman. ¢
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Gelecegi kurtarmak kimlere kaldi...

aman yolculugu hikayelerinde daha

en bastan bir seyleri yutmaniz ge-

rekir. En basitinden Diinya yerinde

durmuyor ki, Glines etrafinda do-
niyor, Glines Sistemi de komple hareket
ediyor falan. Yani bulundugunuz noktadan
gecmise-gelecege gitmeye kalksaniz uzay-
da belirip saniyesinde 6lirsiiniiz ashinda.
Veya uyuz insan iradesi koca evrenin ¢ok
umurundaymis gibi ge¢gmise-gelecege
gidip zamanin kaderini kurtarmak insana
kalr falan.

Tokyo Revengers'ta daha da fazla seyi
yutmak gerekiyor en bastan. Elemanimiz
Takemichi tam olarak 12 yil 6nceye gidip
gelebiliyor 6rnegin. Ve bu isi de spesifik
bir karakterle el sikisarak yapabiliyor. Hani
“tam olarak miladi takvime dayali 12 yil
once bugtine gitme kuralini kim koymus’,
“el sikismak ne” gibi sorulari yok saymaniz
lazim. Bunlar animenin hikayesini anlatmak
icin cok da Uzerinde durmadigi mantiksiz
temeller. Hani zaten cogu yapim mantiksiz
temeller koyup hikayesini anlatmaya calis-
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i ma formuliini uygular, Tokyo Revengers da
¢ bunun biraz daha fazlasini yapiyor aslinda
¢ sadece. Onemli olan o anlattigi hikayenin
bu sagmaliklari g6z ardi edip etmemeye

i degip degmedigi. Ve... degiyor.

GUnUmuz Takemichi’si siradan, biraz

i da uyuzcana, ezikcene bir adam. Su-bu-o

¢ derken kendini 12 yil éncesinde buluyor.

i Direkt bedenen gitmiyor yalniz, zihni 12
yil dnceki bedenine gegis yapiyor. Burada
i uzun zaman once aynldigi kiz arkadasin

i tekrar gériiyor, uzun zaman énce koptugu
¢ it-kopuk arkadaslariyla tekrar karsilasiyor,
anime hafif melankolik bir hava kazaniyor.
¢ Ve zamanda git-gel yapa yapa 6greniyor

i ki eskiden icinde bulundugu cete zamanla
i buyiiyecek, parcalanacak, cesitli olaylara
karisacak, ve bu olaylar neticesinde kiz

i arkadasi ve arkadas grubundan bazilari

i 8lecek. Takemichi gelecekte edinebildigi

¢ kisith bilgilerle, gecmiste sahip oldugu

i kisith giici kullanarak gegmise miidahale
i etmeye, gelecegi degistirmeye, bu insanlar
i kurtarmaya calisiyor.

Gelecekteki hali nasil uyuzcanaysa

gec¢misteki hali de daha mevzunun merke-
i zinde olsa da yine maskottan hallice, dola-
yistyla ne olacagini biliyor olsa da olacaklari
nasil engelleyecegini bilemiyor, onu da
bilse bile engellemek elinden gelir mi gel-
¢ mez mi belli degil. Siradan bir eleman neti-
cede. Ve bu blyiik cete olaylarinin arasinda
bir seyleri degistirmeye calisan siradan bir
adami izlemek, animasyon olarak harika

i olmasa da sahane bir gérsel ydnetmenlikle
ve Ozellikle de miizik kullanimi esliginde
izlemek cok keyifli.

Hani sorsaniz su ana kadar 6f ¢cok inanil-

maz miydi Tokyo Revengers diye, heniiz
degil derim. Asiri strikleyici, resmen 6lim
gibi her bdlimd bir hafta beklemek ama

¢ tam kivamina da gelmedi heniiz. Ben man-
gasini okumadim, ¢ok sevilir ve ilerledikce
daha da gtizel olacagini soylerler. Merakla,

ama hakikaten bayagi biiylik merakla bek-

i liyorum.,



Ml Efsanevi manga Berserk'in
efsanevi mangakasi Kentaro
Miura'yr kaybettik. Eren daha
onceki sayfalarda kendisine
kiictik bir saygi durusunda
bulundu g6z atmak isterseniz.

gectiginde tiylerim Urperir.
Her izleyisimde bir kat daha
etkiler beni seri. Uyarlandigi
romana 20 yilin ardindan
bir devam romani gelecegi
duyuruldu. O finalden sonra
Satou'ya ne oldugunu hep
merak etmisimdir.

M Seven Seas isimli yayincinin
ingilizcelestirip yayinladig
light-novel’larda sansur
uyguladigi, uygunsuz

degistirdigi ortaya cikinca
ortalik karisti. Resmi cevirilere
de guivenemeyecegiz artik...
Detayl bir yazi igin: tinyurl.
com/ogz-164-seven-seas

H Ghost in the Shell'in
yonetmeni Mamoru Oshii,

Evangelion yonetmeni Hideaki
i yonetmenlerinin vs.

¢ dahil oldugu bir Twitter

i tartigmasinda animelerde

i erkeklere... meme ucu
cizilip ¢izilmemesi gerektigi
i tartisildl...

Anno hakkinda konusarak
“kendisi bir ydnetmenden
¢ok prodiiktér mantiginda
calisiyor, bu da islerinde
tematik bitiinlik olmamasina
neden oluyor” dedi. Bu

4
%z

[\

R

\
Sy

i kadar basit degil aslinda

i soyledigi, elestiri olarak da

i sdylemedigini séyliiyor hatta.
i Daha fazla detay igin: tinyurl.
com/0gz-164-oshii

{ @ Uma Musume'nin
H Welcome to the NHK adi her sevenleri emekli bir yaris
i atinin emekliligini daha iyi
i sartlarda yasamasi icin kitle
i fonlamasindan 330 bin dolar
i toplad.

i M Mappa en lretken anime
stidyolarindan biri ama bu

i Uretkenligin arkasindaki

¢ hikaye pek parlak degil

i maalesef. isinden ayrilan bir

i animatér, stiidyoyu cok agir
calisma sartlarindan 6tari agir
gordugu paragraflarn kafasinca G
M Kenshin'e Kenshin ve

¢ Kaoru'nun evlilik giiniinde
gecen bir roman geliyor.

i M Eromanga Sensei ve
i Amanchu mangalari sona erdi.

M Cesitli anime

Z

ISA

o

YENi ANIMELER

Az sayida yeni
duyurumuz var: The
Dawn of the Witch, With
a Fogie Reincarnated
as a Pretty Fantasy Girl,
Love Live! Nijigasaki
High School Idol Club (2.
sezon), The Laws of the

(film), yeni Dragon Ball
Super filmi.

Made in Abyss'in The
Sun Blazes Upon the
Golden City isimli ikinci
sezonu duyuruldu.
2022'de gelecek.

Tokyo Revengers'in

mangasi bu ay son hikaye :
i Komi Can't Communicate
i nihayet animelesiyor.

i Ekim'de baslayacak.

bolimiine giris yapiyor.
Animenin kag¢ bolim
strecegi aciklanmadi,

i uzun surer de manganin
i tamamini kapsarsa oyle
i buyuk guzellik olur ki...

WWE'nin resmi animesi

geliyor. Evet, Amerikan
i guresi seysi olan.

Mushoku Tensei'nin

Universe: Elohim Chapter ; Ikinci sezonuTemmuzda
i baglayacakti ama Ekim’e

i ertelendi.

Overlord'un hem 4.

sezonu hem de yeni bir
i filmi duyuruldu.

En cok animesi

i yapilmasi istenen
i mangalar anketlerinin

hep zirvelerinde olan

12 milyon oyun kullanildigy, ilk global One Piece
karakter popiilerligi anketi sonuclandi! ilk 10 séyle:

DEV ONE PIECE ANKET]

Carrot ne alaka oraya
girmis bilmiyorum ben de
:) Bu arada Odacchi ka-
rakterler “gercekte olsa su
tUlkeden olurdu”falan de-
meyi seviyor ya, X-Drake’e
de Turkiye demisti, Tirki-
ye'de 2. oldu kendisi :)

1-Luffy - 1.6 milyon
2-Zoro - 1.4 milyon
3-Nami - 1 milyon
4-Sanji - 970 bin
5-Law - 640 bin
6-Robin - 590 bin
7-Hancock - 390 bin
8-Carrot - 388 bin
9-Ace - 350 bin
10-Sabo - 310 bin

100 karakterlik tam liste
icin: onepiecewt100.com/
en/final-rankings
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i: Selamlar Ares, biliyorsun bir siiredir
UFO'larla iliskin bir stirti “Pentagon
sonunda itiraf etti!” tadinda haberler
cikiyor. Ama su son donemde konu iyice
ciddi bir hal almaya basladi sanki. Bu ay
Obama’nin konuyla ilgili sdylediklerini
gordiim, Ustline Bloomberg'de ciddi ciddi
uzaylilarin ekonomiye olasi etkilerini de
distinmeliyiz tadinda analiz kasildigini
goriuince dedim ben bu isi bir Ares'e de
sorayim. Ne demek istersin, ne oluyor,
nereye gidiyoruz?!
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i A:Ben anlamiyorum bu Amerikanlari.

i Bildiginiz varsa cikin, aciklayin. Uzaylilar ve
UFO bilgilerini kendinize saklamak size ne
gibi bir avantaj saglayabilir ki? Kendileri

i Cin'e koronaviriisii zamaninda ve detayli
bir sekilde bildirmedikleri icin su¢lama-

i larda bulunurken, farkl bir konuda ayni

i pozisyonda olduklarini fark etmiyorlar mi?
Belki paylasilan bilgiler sonrasi Alman bir

¢ bilim insani 6nemli bir gizemi ¢ozecek ya

¢ daIngiliz uzay bilimci konuyu kimsenin

¢ distuinemedidi bir sekilde yorumlayacak.

Bu da bir suc degil mi? Ote yandan neden-
se bu muhabbetin de Amerikan basininin
ortami karistirma goygoyundan ibaret
oldugunu dustiniyorum. Yoksa sen gercek
mi oldugunu distintyorsun!?

iz Cin ve koronaviriis demisken, Biden
yakin zamanda hastaliginin kékeninin
arastirilmasini isteyecekmis, hatta

Cin tepki gosterdi buna. Bir de hangi
muhabbetin gercekligini diyorsun, tam
anlamadim? Obama’nin James Corden’in
programinda soyledikleri mi yoksa
Bloomberg yazisi mi? Valla ikisi de gayet
olasi senaryolar bence. Obama saka bir
yana, o yayilan goruntuler gercek ve
aciklayamadigimiz seyler gibisinden bir
aciklama yapip, aslinda topu taca atiyor.
Ama hakikaten de olamaz mi boyle

bir ihtimal? Belki de aciklayamiyorlar
hakikaten? Bence bazen kendimizi biraz
fazla abartiyoruz.

A: Ben de bugiin okudum arastirma
emrini. Haberlerde butln bu olaylar
baslamadan Cin'de hastaneye basvuran
laboratuvar calisanlarindan bahsediyordu.
Olaylar ilginglesebilir. Asil konumuz uzayli-
lar hakkinda da benzer tavri kendilerinden
bekliyorum. iki olay da olasi tabii. Acikla-
namayan bazi verileri direkt uzayda baska
bir yasama baglayabilir miyiz bilmiyorum
ama umarim kendileri bizden Ustiin degil-
dir (6nce kendini koruyacaksin!). Obama
da her siyasetci gibi gtizel cevirmis mu-
habbeti. Olasi ekonomik etkileriniyse bu
kadar az parametreyle tartismak mantiksiz
geliyor bana. Uzayllarin hangi maddelere
sahip oldugu hakkinda bilgi olmadan ya
da onlarin yetenek kapasitelerini bilme-
den yapilan bitiin arastirmalar bir hika-
yeden 6teye ge¢meyecektir. Aslinda bu
sonuca varmak da ¢ok zor degil. Hepimiz
bilimkurgu oyunlari oynamis kisileriz :)

iz Yani gelip bizi bulduklarina gére

her tiirlti bizden Usttin olacaklarini
distintyorum :D Asil soru bariscil
niyetlerle mi yoksa yayilmaci bir siddetle
mi karsimiza gikacaklar bence. ikincisi
olursa muhtemelen bildigimiz anlamda
kiresel ekonomi son bulur, ilk secenekte
de cok bu ekonomi sistemine dahil olmak
istemeyebilirler. Yani cok da analiz yazisi
kasmaya deger mi simdiden dedigin gibi,
bence de degmez. Obama’ya donecek
olursak... Adam iyi laf salatasi yapmis
aynen ama yerinde olup incelemek
isterdim gercekten bu islere ayrilmis bir
tesis falan varsa. Bir de hakikaten dedigin
gibi bilgiyi saklama durumu yoktur
umarim. Belki ne bileyim halka degil de
kendi sectikleri baska milletlerden bilim
insanlarina falan bilgi akis saghyorlardir,
olamaz mi? lyi diistinelim iyi olsun :)



Cin Mars’a indi

Ikinci tilke oldular

Cin aslinda bircok yaniyla Black
Mirror'da gérdiigimaz seyleri
andiran pek ¢ok seyi, pratikte de
uygulayan bir yermis gibi goru-
nuyor disaridan. Bu ylizden uzay
yarisinda da attigi her adim dogal
olarak pek ¢ok insani endiselendi-
ren bir hal aliyor. Simdi de ABD'den
sonra Mars'a basariyla inis yapan
ikinci tlke oldular.

Hos indigi bolge Utopia Planitia,
bayagdi diiz ve inis yapmasi ¢cok da
zor olmayan bir yer. Oyle ki NA-
SA'nin Viking 2 araci te 1976'da inis
gerceklestirmisti buraya. Ote yan-

Ingenuity’den
bonus ucuslar

Sirpriz bir altinci ucus

NASA'nin Perseverance isimli
Mars araciyla birlikte gecen yil kizil
gezegene yolladidi bir de ufak,
Ingenuity diye bir helikopter vardi.
Aslinda NASA bunu biraz daha
teknolojilerini sergilemek icin bes
kere ucuralim havada distincesiy-
le tasarlamis. Hatta miihendisler
her ucgusta biraz daha zorlamiglar
keratayi ama helikopter bir tiirli
diismemis. Bunun Ustiine kendisi-
ne daha 6nce hicbir benzer araca
nasip olmamis birtakim bonus
ucuslar gerceklestirtmeye karar
vermisler. Hi¢ de kolay olmayan
inisler ve kesifler yapiyor olacak
Ingenuity Mayis ay1 sonunda.

i mihsanA.

dan bunca zamandir bunu gercek-
lestiren ikinci tlke olmalar da bir
seyler ifade ediyor elbette.

Az bildiklerimiz

isin diger detaylarina gele-
cek olursak araca ismini veren
Zhurong, Cin mitolojisinde ates
tanrisiymis. Yiksek ¢ozUnurliklu
bir topografya kamerasina da
sahip olan arag 90 giin boyunca
Mars topragini ve atmosferini
calisacak. Bu arada bu haber va-
sitastyla 2022'de Rusya ve Avrupa
Uzay Ajansinin da Mars'a ortak bir
arag yollama projesi oldugunu not
diiseyim. mihsan A.

Acaba ileride eskiden Mars
araclarimiz kaliteliydi, hemen bo-
zulmazdi dedirtecek gtlinler gorir
muyiz bilinmez ama simdilik boy-
le bir stirpriz NASA'dakileri epey
mutlu etmistir, hem de bundan
sonraki arastirmalar igin cesaret
verici olmustur diye diistiniyorum.
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Kripto soklar

Azicik ekonomi bilgim-
i kripto para birimlerini

le kripto para diinyasinin
ne kadar korkutucu oldu-
gunu yazdigim satirlarin
Uzerinden cok kisa siire
gecmedi ki bitiin sosyal
medya bir hevesle kripto
para yatirimi yapanlarin
icinde bulundugu hali
anlatan espri dolu payla-
simlarla doldu tasti. isin
geyik yoni komik olabilir,
ancak deneyimli dene-
yimsiz bir¢ok yatirimcinin
inanilmaz kayiplar yasa-
digi ortam ve sonuglari
hakkinda iyi seyler soyle-
mek zorlasiyor.

Yaptigi sosyal medya
paylasimlariyla kripto
paralara ¢ok katkida
bulunmus Elon Musk’in
kripto para madenciligi-
nin dogaya verdigi zarari
onemsemeye baslamasi
ve Tesla’nin bu konudan
uzak duracagini acikla-
mas! bunlardan bir tanesi
(bknz. Voleyi vurup ka-
canlarda bugtin).

Kimi tlkelerin kendi

olusturacagini belirttik-
leri bir donemde, 6nemli
Ulkelerin bu paralarin
degerlerinin degiskenligi

i Uzerine homurdanmala-
i nindan yola cikarak cesitli
i kisitlamalar getirecegi

konusulurken ilk adimi
atan Gin 6zellikle bu bi-
yuk kayiplarin sorumlusu
diyebiliriz. Cok buyuk bir
olasi hacmi kaybeden

kripto para diinyasinin
Cin'in finans kuruluslarin-
i da islemlerini yasaklama-
si cok buytk bir sikinti.

1 trilyon dolar degerin-

i de rekor giinliik diisiistin
i yani sira son birkag hafta
icinde yatinmcilarin soka
i ugratan kripto para diin-
yasl darbe Ustline darbe

i yemeye devam edecege
i benziyor. Ote yandan

i kimi yatinmcilarin hala

i inandiklarini belirtmesi

i merak uyandirici. ® Ares

Yeni kesfedilen BRI
1335-0417 galaksisi, bu-
gune kadar kesfedilmis

en yasli spiral galaksi
unvanini aldi.
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Big Bang'in ilk
mikrosaniyesi

CERN'de yapilan ¢alisma sonrasinda Biiylik Hadron Carpistiricisi’yla
yaratilan kuark-gluon plazmasi incelendi. ilk defa incelenen bu duru-
mun bilim agisindan 6nemini kuark-gluon plazmasinin Biyik Patla-
ma'nin ilk mikrosaniyesi icerisinde gériinmesiyle baglantili oldugunu
soyleyerek aciklayabiliriz.

Carpistiricinin plazmadaki iyonlari 1sik hizina yakin bir hizla ayirma-
si, plazmanin kendi maddesinden atomlari olusturan yapi taslarina
doniismesini gdzlemlemeyi sagladidi belirtiliyor. Simdiye kadar
bilinen buitiin maddelerden farkl bir durumun olmasi sasirtici bir
gelisme. Arastirma ekibinin yaptigi aciklamaya gore, gelistirdikleri
algoritmanin parcaciklarin topluca genislemesini analiz edebilecek
olmasi cok nemli.

Her kesfin bizi Buyiik Patlama’ya biraz daha yaklastirdigini vurgula-
yan ekip butiin bu ¢alismanin 20 yillik gegmise dayandigini belirterek
aslinda arastirilan bu konularin ne kadar gizemli ve bilinmezlerle dolu
oldugu konusunda bize ipucu veriyor. B Ares
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Tellif dostu Stariink

—>2020 yili kelimenin
tam anlamiyla epey bir
firtinali gegmis, inan-

internet diinyasinin korsana yere elde edilmesi sonucu olasi icerik indirildigini fark ettiginde ;ﬂk?lziah('jz bUYUtr_Uﬂ sul 10
. —— T N ik videoya: tinyurl.
karsi savagl_herzaman"k.a?rmagk madd| kayiplar yasayan “Ureti o k|§|n|q internet ba.glantls.lnl i
olmustur. Bir tarafta biittin ciler”. kesmeyi planhyor. Bir reddit
teknik yetenegini sanal Robin kullanicisinin agiklamasi ve

Her adimi inanilmaz seffaf
oldugu icin Diinya genelinde
ornek gosterilen Elon Musk, bu
konuda da haklidan yana taraf
oldugunu gosteren kararlar
almaya devam ediyor. SpaceX

arkasindan torrent lizerinden
indirdigi bir icerik sonrasi ilk
uyari yazisiyla karsilagsmasi glizel
bir adim olsa da en basitinden - :
korsan icerik paylasim “6zguirl - IP bilgisini saklamayi basaran iyi e ETHare S
§U" Diger tarafta iceriklerini ve maya devam ¢ _ bir VPN servisiyle kullanildiginda S G
telif haklarini korumaya calisan, ~ $iTketinin Griinti olan Starlink Starlink sisteminin nasil bir tepki
emeklerinin ve islerinin haksiz uydu internet servisi korsan verecegi belirsiz. m Ares

Hood'luk yaparak insanlari
sevindirmeye calisan ya da
bu is lizerinden ciddi paralar
kazananlarin destekledigi

—Jetpack soran olmus
muydu: tinyurl.com/
ogz-164-jetpack

Gunesli
gunler

NASA Gunes
turunda

NASA bu sefer de Glines'e géziinii dikmis durum-

da. Yaklasik bir araba buyukligindeki Parker Solar
Probe isimli uzay aracinin Giines'e yaklasma konu-
sunda sinirlari zorlamasi planlaniyor. 530 bin km/s
hizi sayesinde insan tarafindan gelistirilen en hizh
obje olma rekorunu ele gecirecek Parker Solar Probe,
yine kendisine ait olan Guineg'e en yakin olma reko-
runu yakin zamanda kirdi.

Uzun stredir yolculuguna devam eden uzay araci-
nin simdiye kadar Giines'e yaklastigi en yakin noktayi
gecerek ona “dokundugunu” sdyleyebilecek kadar
sicak atmosferiyle etkilesime girdi. Venis'ln yerceki-
minden yararlanarak planlanan ydriingesinde tutun-
may! basaran Parker Solar Probe, NASA'ya simdiye
kadar ulasilmamis bilgileri yolladi. m Ares
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https://www.cnet.com/news/see-a-whole-year-of-wild-earth-weather-in-one-mesmerizing-space-video/
https://www.euronews.com/2021/05/28/the-world-s-fastest-jetsuit-is-making-human-flight-a-reality-and-saving-lives

JBL QUANTU

Hepsine hiikmedecek bir kulaklik

yuncu kulaklilarina baktiginizda karsi-

niza inanilmaz sayida alternatif ¢ikiyor.
Su an llkemizde ¢ok rahat 500 model
vardir piyasada, inanin bunlarin yarisinin
markasini daha énce duymamisimdir.
Ama ilging olan bu kalabalik icindeki iyi
markalarin dahi cogunun koku ya fare
Uretmekten gelir ya bellek ya da anakart.
Herhalde uzmanlik alani ses olup da oyun
alanina girmis bir Sennheiser var, onlar da
ses kalitesi harika olsa da fonksiyondan
yoksun az sayida modelle o kadar iddiasiz-
lar ki...

Simdi bu degisiyor ¢linki ses ve kulakhk
konusunda en iyi bilinen markalardan JBL
nihayet oyuncu kulakhgi isine giriyor. JBLin
Quantum adini verdigi bu yeni seride tam
sekiz ayr model var ve bugiine dek oyun-

cu kulakliklarinda gordigumuz ozelliklerin, yenilikei teknolojisi, “hareket duyarli po-

i ziyonel ses” 6zelligine. JBLin Quantum

¢ Sphere 360 adini verdigi bu teknoloji sizi
saran cevresel sesin, kafanizin acisina gore
i degismesini saghyor. Uriine eklenen acce-
i lerometer, yani ivmedlcer siz kafanizi ce-

i virdiginizde hareketlerinizi cok net olarak
algiliyor ve cevresel seslerin pozisyonlarini
i buna gore degistiriyor. Bu alismayanlar iin
i kafa kanstirici olabilir ¢clinkii biz sesi ekrani
¢ baz alarak adresleriz, Quantum Sphere

i 360'la birlikte sizin tekrar sesi kendinize

teknolojilerin hepsini ve hatta hi¢ aklimiza
gelmeyecek yeni teknolojileri kullaniyorlar.

Ailenin biiyiigiinden
baslayalim

Ben bugtin bu sekiz modelden en Ust
seviye olan Quantum One'l inceleyecegim.
Bu 6zellikle eSpor ve rekabetci oyunlari
hedefleyen bir kulaklik. Kutusundan ¢ika-
rip elinize aldiginizda tasarimi size iddiasini
hissettiriyor. Hele USB'den bilgisayariniza

takip dort bir yanini saran RGB'leri atesledi-

. Kulak icinde mikrofon
i muolur?

niz mi Quantum One'in mutevazilikle ilgisi
olmadigini anliyorsunuz.

Quantum One'in icindeki 50mm’lik Neo-
dimyum hoparlérler inanilmaz ses veriyor.
Ses kalitesi olarak bu seviyeye ¢ikan oyun-
cu kulakliklari iki elin parmaklarini gegmez.
Ses ¢cok zengin, doygun ve ¢ok genis bir
tepki arahigi var (20Hz - 40Khz). Ozellikle
kaliteli bir mikrofon veya enstriiman
kaydi dinlerken en ufak detaylari dahi
duyabildiginizi fark ediyorsunuz. Berabe-
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rinde gelen yazihminda detayli bir ekolay-
i zir da var, bdylece tonlarini dilediginiz gibi
ayarlayabiliyorsunuz, ben dogal tonlari

i severim ama bol bass sevenleri fazlasiyla

i mutlu edecek kadar da derinlere iniyor

i osesi.

Quantum One't PC'ye bagladiginiz USB

i kablo tizerinde fazladan bir kontrol tnitesi
bulunuyor. Bu genisce cevirmeli digme

i sizin ses seviyesini Discord ve oyun sesi

i arasinda degistirmenizi saglyor. Mesela
Discord’da gereksiz bir muhabbet var ve

i sizoyuna odaklanmak istiyorsunuz, sesi

¢ komple oyuna veriyorsunuz. Veya oyunda
i olan bir sey yok ama Discord’da énemli bir
i muhabbet var, oyun sesini indirip oraya

i odaklaniyorsunuz.

Gelelim Quantum One'in belki de en

gore adreslemeye alismaniz gerekiyor.

Diger bir“hadi canim bu da ne” diyece-

¢ giniz 6zellik Quantum One’in kalibrasyonu.
¢ Biliyorsunuz kulak yapisina ve bulundugu-
nuz cevreye gore de bagli olarak; insandan
i insana ses ayarlari cok degisebiliyor. Bu

i ince ayarlari yapabilmek icin Quantum One
¢ bir kulak ici mikrofonla geliyor. Bakin kulak
i ici kulaklik degil, mikrofon diyorum. Siz bu

mikrofonu kulaginiza takip, Gizerine Qu-

i antum One'l takiyorsunuz ve kalibrasyonu
¢ calistirdiginizda yazilim sizi yonlendirerek
kalibrasyonu yapiyor. Bu sirada Quantum

i One tam olarak kulaginizin icindeki sesi

¢ duyabildigi icin de dogru ve ince ayar ce-

i kebiliyor.

Tim bunlarin Gizerine, Quantum One'da

aktif gurdlti engelleme de var. Yani oyun

i oynadiginiz alanda genel bir gtirGltu

¢ varsa, mesela ev arkadasiniz TV izliyorsa,

¢ yakinizdan gecen yol varsa, bunlari negatif
sesle ortadan kaldirip sizin oyunu temiz

i sessiz bir ortamdaymiscasina oynamanizi

¢ saglhyor.

Ama JBLin bence bu ilk denemesinde

i asil basardigi sey tim bu yenilikci 6zel-
likleri bir Grline doldururken, temel de-

i gerleri de es gecmemis olmasi. Ebadina

i gobre hafif ama saglam yapisi, cok genis

¢ ve yumusak kulakliklari, tac kismindaki
ekstra yastiklariyla uzun sire rahatca kul-

i lanabileceginiz ergonomik bir kulaklik bu.
i Cikarilabilir boom mikrofonu hem diizgiin
¢ pozisyon aliyor hem de iyi ses veriyor. Yazi-
limi Gizerinden her seyi cok rahatca yapabi-
i liyorsunuz, hatta RGB ayari konusunda ilk

i defa bu kadar sik ve anlamli bir profil yapisi
i gériiyorum bir oyuncu ekipmaninda. Bu
ozellikleri uzun uzun anlatmak istiyorum

i ama cidden yerim o kadar dar ki icim par-

i calaniyor.

Elbette Quantum One'in fiyatindan da

¢ yakinabiliriz, ama bence 2.150TLlik fiyatin
fazlasiyla hak ediyor. Hatta piyasadaki tim
i blyik markalarin en pahali modellerinden
i ucuz. Ust seviye oyuncu kulakliklarinda su
i an Quantum One'la asik atabilecek bir rakip
ben bilmiyorum. Belki alternatif olarak kab-

losuz modeli Quantum 800'l tercih edebili-

i rim, ¢uinkd 1.700TLlik fiyata bu 6zelliklerin
¢ bircogunu veriyor. m Tugbek



JBL QUANTUM 5

Kuguk kulakliklar, yani kulak ici kulak-
liklar, oyuncu uriinlerinde ¢cok karsimiza
ctkmiyor. Bunun sebebi PC kulakliklarina
gore hem ses kalitelerinin daha zayif ol-
masi hem de uzun siire kullandiginizda
kulaklarinizi yormasi. Bu yiizden ¢ok ihmal
edilen, ¢ok tirtin gelistirilmeyen bir alan
ve piyasadaki alternatiflere bakinca muzik
kulakhklarindan pek farklarinin olmadigi-
ni gortiyorsunuz. JBL yeni kulaklik ailesi
Quantum’la bu alana da el atiyor. Bu yeni
serinin en Ust seviyesini incelemistik, gelin
bir de en kiiclik kardese bakalim.

Quantum 50'de ilk fark edeceginiz sey
oldukca genis bir capi oldugu. Kulaginizda
kaybolan kiicuk kulakhklardan degil. Bu-
nun sebebi icinde 8.6mm'lik, kulak ici bir
kulaklik icin oldukga buyiik hoparlérleri
olmasi. Blyuk hoparlorlerin daha zengin

ses anlamina geldigini tahmin edebiliyoruz
i tm kontroller ve mikrofon tek tnitedir

ama sonug benim de bekledigimden iyi
cikti acikcast. Ozellikle frekans genisligi ve
bass’larda cok net hissediyorsunuz farki.
Quantum 50'nin ses kalitesi olarak orta

P-LINK ARCHER

i seviye PC kulakliklariyla yarisabilecek sevi-
yede oldugunu sdyleyebilirim.

Ses kalitesinin yani sira Quantum 50'nin

tasariminda da oyunculara yonelik ince

i dokunuslar var. Mesela kulaginizda olduk-
¢a saglam duruyor, normal kulakliklar gibi
i zirt pirt diismuyor. Ayrica siradan bir kulak

ici kulakliga gore daha rahat ve uzun siire
kullanilir oldugunu da soyleyebilirim.

Quantum 50'nin kablosu 6rme, bu saye-

de hem dolanip kalmiyor hem de siradan

kulakliklara gore daha saglam. Kablosunun
izerinde bir kontrol tnitesi var. Bu ses

¢ ayari yapmanizi ve mikrofonu kapamanizi
saghyor, ayrica tizerinde akilli telefonlar :
icin bir aksiyon tusu da var. Ama bu kontrol :
i cukulakliklarinda ¢itay1 ytkseltiyor. Ama

i yine de bilgisayar veya konsol basinda
uzun siire oyun oynamak icin biyuk bir

¢ kulakhgi tercih ederim. Diger yandan sanal
gerceklik, telefon, tablet ve Switch’ten

¢ oyun oynarken kullanmak icin ideal.

i mTugbek

Unitesinin tzerinde bir mikrofon yok. Ge-
liyoruz burada Quantum 50'nin en begen-
digim ozelligine. Bu kulak ici kulakhklarda

biliyorsunuz. Eger bu tek tinite kablonun

asagisina dogruysa mikrofon agzinizdan

uzaklasir, yok kulaginiza yakinsa bu sefer

iINCELEME

—

i kontrol etmesi zorlagir. JBL bu ikisini ayira-
¢ rak hem agziniza yakin bir mikrofon, hem
de rahat ulasilan kontroller yaratmis. Bu

¢ kadar basit bir coziim.

Kisacasi JBL Quantum 50 kulak ici oyun-

i yakinlarinda buiytik metal cisimler
i olmasini sevmez.

Elbette cogu kablosuz ag bagdastiri-
i asinda oldugu gibi TX3000E'yle bir-
: likte Bluetooth baglantisi da geliyor.

TX3000E

Gegen ay hatirlarsaniz ilk defa bir
Wi-Fi 6 router incelemistim ve bu yeni
standartla birlikte kalabalik aglarin
nasil rahatlayacagindan bahsetmis-
tim. Ama Wi-Fi 6'nin dnemli bir soru-

¢ogu cihazin henuiz desteklemiyor
olmasi. Mobil telefonlar, akilli cihazlar
ve konsollar icin beklemek ve yeni
urlinler destekledikce Wi-Fi 6'ya gec-
mekten baska bir yol yok. Ama masa-
Ustu bilgisayarlarinizi buglinden Wi-Fi
6'ya gecirebilirsiniz.

Ben gecen ay Wi-Fi 6'yi1 test ederken
TP-Link’in TX3000E kartini kullandim.
Bu kiiglik PCle kartini anakartinizin
herhangi bir slotuna takabiliyorsunuz.
Elbette anakartinizin kitapgigindan
hangi PCle slotlarinin paylasiml ol-

i duguna bakin ki diger cihazlariniz
etkilenmesin. Ama aksi takdirde Wi-Fi
i 6'nin ihtiyag duydugu veriyolu PCle

i icin diisiik oldugundan bir sikinti

i yasamiyorsunuz.

nu var, o da Router'iniz desteklese bile . e,
i TP-Link TX3000E'nin gtizel yani be-

raberinde oldukga sik ve gliclii bir
i antenle gelmesi. Aslina bakarsaniz
i bu tek bir tnite icinde cift anten ve
i TX3000E'ye iki ayri kabloyla bag-
laniyor. Eger bilgisayarinizi Wi-Fi'la

ernete baglyorsaniz ve baglanti

i kalitenizden memnun degilseniz bu
i gliclii anten derdinize deva olabilir.
Anakart Gzerindeki antenlerden cok
i daha gliglii oldugu kesin, iistelik kasa-
i nizdan uzaklastirdikca kasanin sinyal
i engellemesinden de uzaklasmis olu-
yorsunuz. Biliyorsunuz Wi-Fi antenleri

telik en yeni standart olan Blueto-

i oth 5.0"1 destekliyor Uriin. Boylece her

rlii kablosuz baglanti ihtiyacinizi

¢ karsilamis oluyorsunuz. Tiim bunlarin
kurulumu da oldukca basit. Karti yu-
i vasina takip bilgisayar aginca her sey
i otomatik taninip yiikleniyor ve calisir
i hale geliyor. Sizin herhangi bir kuru-
lum, ayar ugrasmaniz gerekmiyor.

Eger masaustu bilgisayarinizi kab-

i losuz aga baglama ihtiyaciniz varsa

i TP-Link TX3000E her tirlt ihtiyacinizi |
karsilayacak dort dortlik bir tGran.
Cogu online magazada 600-650TL

i arasina bulabilirsiniz. mTugbek
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RAZER

WOLVERINE V2

9. seri kontrolculer dururken Wolverine mi?

en Xbox kontrolcllerinin tasarimlari- :
ni cidden asiri iyi buluyorum. Nesiller

arasinda ayrim da yapmiyorum
acikgasl. Elimde 3 tane Xbox 360, iki tane
Xbox One, bir tane de Xbox Series kontrol-
clisti var ve inanin hepsini de ayni keyifle
kullaniyorum. Hatta aksiyon oyunlarinda
elim eskimisligine daha alisik oldugu icin
en emektar X360 kontrolcim kullanip
duruyorum.

Boyle spesifik bir aliskanliga sahip bir
adam olarak aslinda Razer Wolverine V2
ilk bakista tam da koleksiyonuma layik
bir kontrolci gibi gériiniiyordu. Sonugcta
bu da bir Xbox Series (ve PC) kontrolcusii
oldugu icin ayni asimetrik analog kol yer-
lesimi de dahil olmak tizere klasik Xbox
cizgilerini koruyor. Ekstra digmeleriyle,
yeni 6zellikleriyle oyun deneyimini bir
adim daha ileriye tastyacak mi diye gercek-
ten ¢cok merak ediyordum ama bu konuda
kararsiz kaldigimi soylemeliyim.

Once hemen énceki versiyonlardan
farklarindan bahsedeyim. Bir kere ekstra

diigme sayisi daha az, Bumper ve Shoulder

digmelerinin yanindaki ekstra digme
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korunmus ama alt kisimdakiler kaldiriimis.

4 ekstra digme vardi, bu kadar digmeye
i gerek var mi, o zaten ayrica tartisilir.

Aydinlatma seridi Xbox diigmesinin

kaydiriimis ve bu hali kesinlikle daha sik
i duruyor. Ultimate versiyonunda gévdede
i yeralan ekstra dért diigme de yok (mikro-

goriintliyl cok bozuyordu bence.

Yani tasarim agisindan bu bakimlardan

hem de ses geribildirimi gayet hos ama
i gt it sesleri belki bazilarina biraz fazla tiz
i gelebilir.

i Kontrolciiniin alt kisminda Hair Trigger
i modunu acan iki tane kaydirma diigmesi
var, bunlar sayesinde tetik diigmelerinin

i hassasiyetini tavan yaptirabiliyorsunuz. Bu
¢ da bazi oyunlarda cok ise yarayan bir 6zel-
i lik olarak arti hanesine yaziliyor.

Ancak bu noktaya kadar gayet basaril

¢ Bence dogru bir hamle. Ultimate'te asagida
Hangi akla hizmet bu iki dligmeyi capraz
i bicimde, Xbox diigmesinin iki yanina
konumlandirdiklarini anlamadim. Hem
etrafindan kaldirnhp griplerle gévde arasina b'ﬁ%parma.klarm = analoq CREEL S

i dugmelerinden kat etmesi gereken mesafe
¢ artmis, hem de ortaya rahatsiz edici bir er-
gonomi ¢cikmis (sol diigmeye basmak icin

! fon vs. dugmeleri), bu da iyi bir karar ciinkai : analog kolun tizerinden gecmek gerekiyor
: resmen). Buna bir de kontrolciiniin Series
X kontrolciistinden daha genis olduguna

i ve sol analog ile aksiyon diigmeleri ara-

i son derece dogru kararlar verilmis. Aksiyon g ndaki mesafenin artisini eklersek Series

i dugmeleri (X, B,Y, A) ve D-Pad mecha-tacti- | y (veya 6nceki nesil) kontrolciilerden Wol-

i le tus anahtari kullaniyor ve hem basis hissi verine'e gecisin ele oturus anlaminda pek
i kolay olmadigini séylemek zorundayim.
¢ Eger eliniz genisse muhtemelen Wolveri-

i nelle cok rahat edebilirsinizama diger turlu

; olan tasanm tercihleri, is Goriiniim ve

Meni diigmelerine gelince degisiyor.

alismaniz biraz zaman alacaktir.

Ama bu saydigim iki tasarim tercihini bir

kenara birakirsak buram buram kalite ko-
¢ kan bir kontrolcii Wolverine V2. Bana misin

demeden yillarca kullanilabilecek kadar
da saglam duruyor, yeter ki eliniz aligsin.

i mEser



RAZER HUNTSMAN V2 ANALOG

azer'in klavyelerinde neden analog
RtU§Iar denemedigini uzun siire me-

rak etmistim. Sonucta Tartarus Pro
Keypad 2019 yilinda ¢ikmisti ve tamamen
analog tuslara sahipti. Ama bu konuda
biraz yavas davrandiklarini sdylemek lazim;
Wooting One, Steelseries Apex Pro, Cooler
Master MK850 gibi analog klavyeler coktan i
oyuncularla bulusmustu.

Razer’sa analog tuslari ilk olarak Hunts-
man serisinde denemeye karar vermis.
Huntsman bence son derece basarili bir
klavye serisi, tasarimi Blackwidow’a bir
hayli benziyor zaten. Ama Razer'in ilging
bir aliskanhgi var, her seferinde bazi seyleri
gelistirip bazi seyleri de geriye atiyorlar.

O yiizden bir tiirli “iste bunu 10 numara
cihaz” demek mimkiin olmuyor.

Oncelikle su analog tuslardan
baslayayim. Ayni gamepad'lerde oldugu
gibi basis noktasini kademeli olarak sece-
bildiginiz cins tuslar bunlar. Yani tusa azicik £
basinca yliriime, biraz daha basinca kosma
fonksiyonu gibi avantajlarindan fayda-
lanabiliyorsunuz. Buna ek olarak her bir
tusun ka¢ mm basista calisacagini ayri ayri
belirleyebiliyor, tek bir tusa iki farkl basis
noktasinda iki farkli islev atayabiliyorsunuz.
Ornegin C tusuna yarim basinca ¢cémel,

i tam basinca yere yat komutu verebilirsiniz.
} Yada G tusuna az basinca el bombasini
se¢, tam basinca firlat komutunu vermek

i cocuk oyuncag. Bu da dilediginiz takdirde
klavyenizi bir gamepad gibi kullanmanizi

i saglyor. Zaten PC de klavyeyi ayni zaman-
¢ da bir gamepad olarak taniyor ve tiim

¢ oyunlarda bu artilardan faydalanmanizi

i saglyor.

Klavyenin geri kalan tiim islevleri Hunts-

man Elite’le neredeyse ayni diyebilirim,
i yani ayrica deginilmesi gereken tek 6zellik
i tuslarin analog olmasi.

Huntsman V2'de bazi BlackWidow'larda

i oldugu gibi klavyenin sol yanina USB portu
i eklenmis, ama bu ytizden klavyeden iki

i tane kablo cikiyor artik ve bu da cirkin bir
gOriuintl yaratiyor. Halbuki Blackwidow

i Elite'te tek kablo cikiyor, sonra ikiye ayrili-
yordu. Bu kablolardan biri USB3.0, digeriy-
i seType-C. Eger anakartinizda Type-C girisi
i yoksa kutunun icinden adaptér de ¢ikiyor
i neyse ki. Hem kablo fazlaligi hem de artik
¢ogu modelde bulunan kablo kanallarinin
i olmamasi (tek cikis yeri klavyenin sol usti)
bana geri atilmig bir adim gibi geldi.

Klavyenin Chroma aydinlatmasi da

tuslarinin altinda genis hazne bulunan
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¢ Ornata veya Cynosa gibi modellere gére
biraz zayif kalyor, ¢linki 1s1gin yansiyacagdi
ve dagilacagdi bolge sayisi daha az. Yani
gorsellerdeki gibi muthis 151l 151, rengarenk
bir aydinlatma bekliyorsaniz hafiften hayal
kirkhgdi yasayabilirsiniz. Bir de kullanilan
tuslar doubleshot PBT olmasina ragmen
bendeki klavyede bazi tuslarin seffaf olma-
si gereken kisimlarinda siyah lekeler var,
bu da maalesef bazi harflerdeki isigin tam
yansimamasina neden oluyor.

Huntsman V2 Analog’un kullanimi

inanilmaz rahat, kullanilan bilek destegi
cidden cok Ust seviyede kaliteli. Tus sesi de
oldukca doyurucu ama sessiz klavyelerden
geliyorsaniz alismasi biraz zaman aliyor
tabii ki. Ancak bir diger Ust seviye klavye
Huntsman Elite'in 200$ oldugunu dusi-
niirsek sadece analog tuslar icin tizerine
50$ daha eklenmis olmasi Huntsman V2
Analog'u gerc¢ekten de cok pahali bir zevk
objesi haline déniistiirmis. Huntsman V2
Analog Razer'in en iyi klavyesi degil belki,
ama cok iyi bir klavye oldugunu sdyleye-
bilirim. Gerisi tamamen sizin biitcenize
kalmis. mEser

Oyungszsr HaziraN 2021 111



aha 6nce oynadiniz mi

bilmiyorum ama Medal
of Honor: Rising Sun serinin
disik notlu ve en sevilmeyen
oyunlarindan biridir. Lakin ayni
zamanda 6yki modunu iki kisi
beraber oynayabileceginiz de
tek oyunudur. Biz de split screen
co-op oyunlari ¢cok sevdigimiz
icin esimle birlikte bu oyunun
Gamecube versiyonunu oynu-
yorduk.

Bolimiin adi neydi hatirla-
miyorum, bdyle sehirde gecen
bir turdu. Ben bir binanin icinde
savasarak ilerliyorum, esim de
yakin bir binanin ¢atisindan
yerdeki diismanlara ates aciyor.
Tabii ben her zaman oldugu gibi
kendimi gene tamamen oyuna
kaptirmis durumdayim ve elim-
deki silahin artik tamamen bos
oldugundan habersizim.

Derken karsima bir diisman

cikiyor ve aptalligimin farkina
ancak bos silahimdan gelen klik
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ru

sesiyle varabiliyorum. Ayrica
o0lmek Uizereyim ve bu dyle
modern oyunlardaki gibi bir
kosede soluklaninca iyilestiginiz
savas oyunlarindan degil, illa ki
ilkyardim ¢antasi bulmaniz ge-
rekiyor. Disman askeri silahini
dogrultuyor ve ben son duami
ediyorum.

O anda diismanin yanindaki
pencereden bir kursun iceri
girerek diigmani tam kafasindan
mihliyor. Mucizevi bir sekilde
kurtuluyorum. Tam Hollywood
savas filmlerindeki sahneler
gibi. Megerse esim icine dis-
tigium durumu fark etmis ve
bulundugu catidan ates ederek
tam anlamiyla hayatimi kurtar-
mis.

O giin bugiindir klise savas
sahneleri izledigim zaman iki
kez diistinliyorum. Zira gergek-
ten yasanabiliyor bunlar.

ERICS50N RED

JADOE

Nintendo’nun Gameboy serisiyle tasina-
bilir oyunlarda elde ettigi basari aralarinda
telefon ureticilerinin de oldugu bircok
firmayi da bu alana ¢ekmisti. Bunlardan
en Unlist de Nokia’nin N-Gage denemesi
olmus fakat buytk bir hayal kirikligiyla
sonuclanmisti bildiginiz tizere. Buna rag-
men Ericsson da bu pazardaki ilk atilimini
yapmaya hazirlaniyordu.

Lakin Ericsson oyunun oynanabilir bir
telefon degil, direkt olarak tasinabilir bir
konsol yapmayi planliyordu Nokia'dan farkl
olarak. Hatta bunun icin Sega ve Sony’e
partner olma teklifi goturdiler fakat olum-
lu cevap alamadilar. Bunun lzerine Red
Jade isimli bu proje icin de tam 10 milyon
dolarlk bir bitce ayirip 2002 yilinda piyasa-
ya stirme hayaliyle kendi baslarina gelistir-
meye basladilar.

Red Jade grafik olarak PS1/ N64'le denk
olacak, kablosuz baglanti, PDA, GPS, in-
ternet baglantisi, mp3, divx destegdi iceren
hayli gliclui bir konsol olacakti. Lakin tasina-
bilir konsol olsa da isteyenler ayni zamanda
cep telefonu olarak da kullanabilecekti.
Hatta konsolun Quake 3'U bile kaldirdigi
sdyleniyor.

Ne var ki 0 2000’ler Ericsson icin iyi gitmi-
yor, firma tipki Nokia gibi degisen telefon
pazarina uyum saglamakta zorlaniyordu.
Firma 2001'in bagindan itibaren maddi
bir buhrana girdi ve binlerce kisiyi isten
ctkarmak zorunda kaldi. Tabii firmadaki bu
kiictilme tahmin edeceginiz lizere Red Jade
projesinin de sonu anlamina geliyordu. Sa-
dece birkag adet lretilen prototip haricinde
konsol tarihinin tozlu sayfalarina karisti gitti
zaten. MEMRE S.
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DATA EAST VS EPYX DAVASI

Calinti mi1? Esin kaynagi mi1?

en Bu Oyunu Bilmezsin kdsesinde
S popdiler oyunlara buyik benzerlikler

gosteren pek ¢cok oyun énerdim bil-
diginiz Gzere. Ne var ki video oyunlarinin
birbiriyle benzerlik géstermesi 80’lerin
sonlarina kadar direkt calmak olarak gori-
lGyordu. Bu ay da size bu bakis agisina yon
veren ¢ok 6nemli bir davadan bahsedece-
gim.

Data East'in Ginli Karate Champ oyu-
nunu bilirsiniz. Hani su dévis oyunlarinin
atasi olarak gordlen, farkl tekniklerle
birebir kapisma konseptinin temelini atan
1984 yapimi oyun. Bu oyunun basarisinin
tadini ¢cikardigi donemde System 3 firmasi
da Karate Champ'le benzerlik gésteren
International Karate'yi ¢ikartmisti. Ne var
ki Data East bu benzerligin farkina ancak
Epyx firmasi oyunun lisans haklarini alip
World Karate Championship adi altinda
Amerika'da cikarttigi zaman varacakti.

Data East iki oyun arasinda ciddi benzer-
likler oldugunu fark etti. Cizim tarzi hayli

birbirine benzeyen biri kirmizi, 6teki beyaz
kiyafet giymis iki karateci kapisiyor, benzer
hareketler yaparak puan almaya calisiyor,
hatta hakemler bile benzerlik gosteriyordu.
Bunu kendilerine karsi yapilmis bir telif
ihlali olarak goren firma da 1986 yilinda
Epyx'e dava acti.

Dava birkac ay icinde sonucglandi ve
mahkeme Data East'in lehine karar verdi.
Bu karara gore piyasadaki buttin World
Karate Championship kopyalari (oyun-
culara satilanlar da dahil) toplatilacak ve
oyunun satisi yasaklanacakti. Nitekim Epyx
bu karardan memnun degildi ve yaptik-
larinin calmak ya da telif hakki ihlali degil,
sadece esinlenmek oldugu konusunda
israr ediyorlardi. Nihayetinde davayi kendi
argiimanlariyla birlikte temyize tasidilar.

Davayi inceleyen jiri iki oyun arasinda
toplam 15 maddede benzerlik olduguna
karar verdi. Lakin juriye gore iki oyunun
benzerlik gésterdigi maddeler olmadan bir
karate oyunu yapmak miimkiin degildi ve

hicbir firma da koskoca bir sporu tekeline
alamazdi. Nihayetinde de karari stirpriz
sekilde bu sefer Epyx'in lehine olacak sekil-
de bozdular. Keza bu dava ayni zamanda
video oyunlari tarihinde savunma tarafinin
kazandigi da ilk dava olacakt.

Peki bu davanin bu sekilde sonuglanma-
sinin video oyunlari tarihi icin dnemi nedir?
Bu dava ile bir tuirli olusturan mekaniklerin
hicbir oyun ya da firmanin tekeline alina-
mayacadi anlasiimis oldu. Soyle ki, icinde
ziplama olan ilk oyunun kendinden sonra
gelen ve ziplama iceren her oyuna “zipla-
mayi ilk biz kullandik, telif hakkimizi ihlal
ediyorlar” diye dava actigini dustinsenize?

Unutmadan sunu da ekleyeyim, bu
olaydan yaklasik 10 sene sonra Capcom
da “Fighter’s History oyunu Street Fighter
2'den calintidir” diye Data East’e dava aca-
cak, lakin Data East kaybettigi bu davayi da

emsal gostererek davayi kazanacakti.
M EMRES.
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ugline dek Son Jeton'a yazdigim oyun- :
i Oblivion'in agik diinyasiyla tizerimde birakti-
i g etkiyi de birakamamis. O sebeple Obsidian :
i ile Bethesda'yi objektif bir sekilde teraziye

¢ de koyamiyorum. Zaten Fallout 1 ve 2'yi de

déniip oynamis degilim o zafanlar, yasim
i yetmiyor. Gengligin wﬁéy‘lukla “yeni
bir Fallout ¢ik Bathesda yaamamlg”di-
: yorlar (diﬂn)d‘::;bu dergi he), ben durup
i birburun kl\i'l;rlyorum. Ote yandan ne ciksa

i ‘oynuyoruz o zaman. Bilgisayarim pek bir
bilmiyorum, halbuki Neverwinter Nights- - }

larin her bir tanesi, ortaokul donemim-

de cikmisti. Bu aysa andi yashligimla

yiizlesmeye, lise donemimde ortamlar
kasip kavurmus bir oyun yazip “lan bu ¢ikah
10.5 sene mi olmus?” di ‘cjiye doviinmeye
geldim. Obsidianin, Bethesda kurallariyla
Bethesda'dan iyi oynadigi oyunu, modern
Fallout'larin tartismasiz en iyisi New Vegas'
anmaya geldim. Var mi itirazi olan?

Sene 2010. O zamanlar Obsidian falar;
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2 oynamis ve ¢cok begenmisim ama TES IV:

killiistir ama Fallout 3’ calistirmis ya, New

zeval zlmaz

B ONUR KAYA

[

Vegas da calisir elk;et diye kosup kuruyorum
i gariban tost makinama.

HOYYYYY performans yerlerde? Yiikleme
sureleri icler acisi? E kardes motor ayn,
grafikler ayni, harita desen ¢ok da 6yle daha
i buyiik degil? Neden “bir A-PC agliyor gézleri
yasl”moduna girdik simdi? Oyun da gtizel

i bir de, gérevler sariyor, hikaye stirikliiyor?

i Oynamasam olmaz? Arka plan bilgisi: O

i zaman nasil kanaatkar bir insanim bilemez-
i siniz. Babama ne zaman yeni bilgisayar lafi

i _etsem“oldu gozlerim doldu” minvalinden



laflar ettigi bir donem. O ylizden oyunlari
acabildigime stikrediyorum, F:NV icin de

farkl olmuyor, disimle tirnagimla kazarak
oynuyorum oyunu. ilerleyebilmek icin sa-
dece oyundaki diismanlarla degil oyunun
kendisiyle de savasiyorum resmen. Sikayet :

etmiyorum ama, ¢linkii buna sonuna ka-
dar degiyor.

Elimdeki oyun koca bir dlinya. RYO'larda
en kil oldugum seyi yapmiyor, “yandik
bittik, insanlik tehlikede, bizi yalnizca sen
kurtarabilirsin” bos balonunu sisirmiyor
oyuncusunun icinde. Sézde post apoka-
liptik bir dlinyada, cocuksu denecek yi-
zeysellikte enstantaneler sunmuyor tiike-
ticisine. Secim sansini da asla oyuncunun
elinden almiyor, 6ldtiremedigimiz NPC'ler
yok, istediginiz anda gidemediginiz yerse

climlemden de anlayacaginiz tizere higbiri
oyuncunun tecriibesinden 6nemli degil.
Gorevler de pek dogal bir sekilde dallanip
budaklaniyor, 3 kelimeyle anlatilabilmenin
otesinde derinlige sahip her biri. Disman-
lar size gbre ayarlanmiyor, burnunuzu
sokmamaniz gereken bir yere sokarsaniz
kopuyor o burun (Deathclaw dolu tas oca-
ginin yarattigi sinir hala aklimda). Yetmiyor,
oyun bir de bitmek bilmiyor, tam “aha biti-
riyorum” diyorum yeni ve merak uyandirici
bir ek paket cikiyor oyuna falan. Bereketi-
ne sual olunmuyor New Vegas'in ama esas

: becerisi de uzarken tavsamamasi.

Boyle bir tecriibeydi ve modern Fallout

oyunlarinin zirvesi olarak da kaldi New

i Vegas. Fallout 4 giktiginda millet kamp

! inga etmekten gorev icerigine bakmaya

: vakit bulamamisti. isabet de olmustu bu
¢linkd bitiin yan gorevler “buraya git,

i sunu 6ldir” ayarindaydi, ana gérevler de

i yazimda fena ¢uvalliyordu. F76'nin ne

i oldugu ne olmadig lizerine de uzun uzun
¢ tartisilir ama serinin gediklilerinin istedigi
oyun olmadigi kesindi. Bethesda’nin mar-
i kay! RYO yolundan cikarmasi son gercek

! Fallout oyununun New Vegas olmasina yol
¢ acti bu ylzden. Ancak gercek anlamda bir
mirascisi olmadigi icin bu kadar iyi hatir-
lanmasi gibi bir durum s6z konusu degil.

i Bir dénem insan etine saran gazino eliti
cok az. Karakterler akilda kalict ama 6nceki

White Glove Society'nin icindeki komployu

: ¢6zdugumuiiz Beyond the Beef, Ghoul'lar
uzaya yollamaya calistigimiz Come Fly

i With Me, Cyborg képegimiz Rex'e yeni

i beyin arandigi Nothing But A Hound

i Dog gibi birbirinden ilging gérevleri New
¢ Vegas' akillara kaziyan. Dog ve God kisi-
likleri arasinda gidip gelen sizofren stper
i mutant yoldagimiz, Old World Blues'daki

i psikopat tost makinasi, esiyle cocugunu

: Caesar's Legion felaketine kurban veren

: keskin nisanci Boone gibi birbirinden essiz
i karakterleri. Yillara meydan okumasi yilla-
¢ nin bos ge¢mesinin sonucu degil yani.

S0H JETOHNH
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Bethesda |
vs. Dbsidian

Zenimax'in Microsoft tarafindan
satin alinisi bu kadar taze iken F:NV
yaziyoruz bu sayfalara ki isin dedikodu-
sunu da yapabilelim. Malumunuz Bet-
hesda ile Obsidian artik kardes firma
konumundalar. Microsoft catisi altinda
gecinme diizeylerinde bir degisme olur
mu bilinmez ama Bethesda'nin Obisi-
dian’i pek sevmedigi izlenimi hakimdi
bugtine kadar. Eski Obsidian ve Black
Isle kodamanlarindan Chris Avello-
ne'un yazdigi Fallout Bible'i zerre salla-
mamalari, kendi yaptiklar Fallout’lara
kiyasla serinin sadik hayranlarinin ¢ok
daha fazla begendigi New Vegas'in
hicbir kosul altinda adini bile anmama-
lar herhalde tesadif degil. Obsidian’in
da F:NV déneminde gosterdikleri tavir
ylziinden (centilmenligi gordigim
kadariyla elden birakmasalar bile)
alttan alta Bethesda'ya pek bayilma-
digini saniyorum. Malum, Bethesda,
Obsidian’a, oyunun Metacritic notu 85
ve Uzeri oldugu takdirde ikramiye vaat
etmisti. Fallout: New Vegas'sa ¢ok cok
kisa bir stirede, Bethesda’nin Gamebr-
yo motorunda gram yetkin olmayan
Obsidian ekibinin elinden yeterince
cilalanamadan ¢ikmis, milyon tane hata
barindirdidr icin de bu inceleme puan-
larina yansimisti. Obsidian o ikramiyeyi
alamadi, 6te yandan Bethesda da hig

Obsidian'in gdlgesinden kurtulmasini
saglayacak kalitede bir Fallout oyunu
yapamadi :P

A
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SEN BU OYUNU
BILMEZSIN

_HI sufE

DON DOKO DON
[ARC/FC/PCE]

0’larda Ulkemizin atari salonlarinda hayli poptiler

olan Snow Bros'u bilirsiniz. Bu ay ona hayli ben-

zeyen baska bir oyun tanitmak istiyorum sizlere.

Zira ge¢miste de gene ona benzerlik gosteren
Nigtmare In The Dark’i da tanitmistim. Bu arada Bubble
Bobble’a da benzetiliyor oyun ama ben Snow Bros'a daha
yakin buldum agikgasi.

Don Doko Don giriste bahsettigim tizere Snow Bros'a
oynanis olarak hayli benzeyen bir oyun. Snow Bros'da
diismanlari kar topuna cevirerek birbirlerine atiyordunuz,
bunda da ¢ekicle vurup sersemlettikten sonra kendi-
niz firlatiyorsunuz. Aradaki tek belirgin fark bu. Onun
haricinde birebir ayni sekilde tek ekran turlarda ilerliyor,
dismanlar gesitleniyor, gliclendiriciler falan topluyor, boss
savaslari yapiyorsunuz, hatta bir turda ¢ok vakit kaybeder-
seniz de benzer sekilde bir seytan bile geliyor.

ilging sekilde iki oyunun cikis tarihleri bile ayni
neredeyse. Ama kim kimden ¢aldi bilmiyorum, glinahi

boynuna artik. Lakin hakkini vermek lazim, Snow Bros
daha iyi bir oyun. Gene de Snow Bros'u seviyorsaniz keyif-
le oynarsiniz diye distiniiyorum, sahsen ben keyif aldim.
Bir de devam oyunu var ama o bildiginiz platform oyunu,
haberiniz olsun.

HAZIRAN 2021

SEN BU OYUHU
BILMEK IS5TEMEZSIN

OHLINS HYPER RALLY [PS1]

inumiz icin ilkel kalsa da PS1 déneminin Ug¢ boyutlu gra-

fiklerinin kendine 6zgi bir havasi oldugunu dustintyorum.
Atari 2600 oyunlarindaki ses ve grafiklerin bir siire sonra kafa
yaptigina inandigim gibi. Gegenlerde de elime 1996'da ¢ikan bu
oyun gecti, ben de arag ici kamerasindan oynayarak donemi yad
ederim diye basladim oynamaya.

Ne var ki oyunu oynayabilmek imkansizdi. Samimi séyliyo-
rum ben hayatimda bundan daha kétu kontrollere sahip bir
yarig oyunu oynamadim. Keza birakin viraj falan almayi, arabayi
diiz yolda tutmak bile neredeyse imkansiz. Parmaginizdaki
herhangi bir atom yon tuslarindaki herhangi bir atom ile temas
ettigi anda araba o yone bildiginiz kafa atiyor. Bu durumun tste-
sinden gelebilmem icin arabanin stispansiyon ayarlarini en felgli
haline getirmem ve 2-3 saat kadar ugrasmam gerekti.

Tabii kontrollerin bu imkansiz hali oyunu da gereginden
zor bir hale getiriyor. Dliz yolda bile tutamadiginiz bir oyunda
arabanizin belirli bir hasar limiti oldugunu ve zamana karsi
yarisirken bu limiti doldurdugunuzda direkt Game Over oldu-
gunuzu hayal edin. Kolay zorluga aldiginiz oyun size ecel terleri
doktlriyorsa Souls serisi ancak getir gotliriini yapar yani. You-
tube videolarinda bile bitirebilen yok :)

Grafiklerin tadini ¢ikarma hayalim de suya diisti bu arada.
Cunki grafikler donemin standartlarinin bile ¢ok altinda oldu-
gu icin 6zgiin havasini da yansitamiyor maalesef. Zira arag igi
kamerasindan oynayabilmek icin Daredevil olmak gerekiyor,
¢lnku grafikler o kadar kott ki neyin ne oldugu gercekten de
hi¢ anlasiimiyor.

Oyuna dair tek glizel sey hard-rock muzikleriydi ki onu daT's
Music yapmis zaten, bu oyun icin beste yaptirmayi kabul ettiren
adamin elini 8pmek lazim cidden. Onun haricinde kalan her sey
bir reklam oyunundan beklenen kalitede maalesef. Neredeyse
kimsenin de varligindan bile haberdar olmadidi bir oyun ha bu
arada Ohlins Hyper Rally. Sasirdik mi peki? Hayir. B EMREs.



SET V'S APPEARANCE

GHT CITY, L ERY

NEY DEGIL, ZURNA

illarca beklesem bile, oyunun

cikisinin son ¢eyreginde herkes

gibi ben de kivranmaya baglamis-

tim. Ha ¢ikti, ha ertelendi derken
o glin geldi ve yumrugumu isirarak ‘yikle’
butonunu beklemeye basladim. Oyunu
ancak bir sonraki giin isten eve geldi-
gimde oynayabilecektim. Gece resmen
soyle uyudum: “Herkes su an oynuyor...
Diisiinme Aygen, uyu artik! Of ama sabaha
kadar oyunun icinden gececek herkes...
Uyu artik!”

Evet MAALESEF sabah ise gittim. Aksama
kadar ne Twitter'a bakiyorum ne Instag-
ram’a ne Reddit’e... Kendimi sosyal med-
yadan soyutlama islemi elbette basaril
olmadi. Ciinkii meraGim vardi... Twitter'da
yorumlar karisik. Kimi iyi diyor, kimi kotd.
Dur dedim kendime. Sen bir kendin oyna
da, ondan sonrasini diistintrsin.

Okuldan gelen 10 yasinda bir cocuk
gibi kosarak gectim oturdum bilgisayarin
basina. Ustiimii bile degistirmedim. Actim

oyunu, inceledim biraz. Hemen bir kadin
karakter olusturdum. Yok sac¢ini degistir,
yok suratina kablo mablo ekle derken en
son genital kismina geldim. $S6yle bir ba-
kip, iki eglendikten sonra oyuna gecmeye
karar verdim.

Ben heyecandan oyundaki sikintilar
onemsemiyorum bu arada, Gber gtizel
gidiyor her sey. Jackie'yle beraber adrena-
linden adrenaline kosmacalar falan her sey
keyifli derken, Jackie’nin vurulmasi... Valla
utanmasam aglayacagim ekranin karsi-
sinda. Taksiden inip yere falan ¢comdim.
icim buruk kaldi. Onun anisina bir dakikalik
saygl durusundan sonra Dexter'a gittim.
Kafamiza siktl... Ya tovbe estagfurullah.

Neyse efendim bir takim olaylar netice-
sinde konu Silverhand’le tanismaya geldi.
Anlagilan kendisi bayagi sorunlu bir tip. ilk
tanismamiz pek de glizel ge¢medi. Zaten
bir ayilip bir bayiliyoruz bu siire icerisinde.
Artik en son Misty'nin bize verdigi
haplardan birini almayi basardim ve

beynimizi kemiren builletten kurtuldum.
illet diyorum da seviyorum be Johnny'i ;)

V Kafasi glizelken herhalde dusa girmis,
orada uyandi. Yanda gorevlerde yaziyor:
“Giyin”. Envanteri actim tam giydirecegim
bir de ne géreyim, oyunun basinda genital
bdlgesi ayarlariyla oynadiktan, eglendikten
sonra diizeltmemisim... Ya ama neden
yaaa. 4-5 saattir oynuyorum bu oyunu...
Boyle ekrana bakakaldim. Hakan yanimda,
benimle dalga geciyor. Orada yikildim
dostlar. Oyunun akisini etkiler mi bilinmez,
o kadar da oynamisim... Dedim yok olmaz,
ben bunu bastan acacagim. Cidden oyunu
o gece bastan actim. Yarisini Hakan, yarisi-
ni ben oynadim, béylece kendi glincelime
gelmeyi basardim. Sonra 6grendim ki
hikayeye de bir etkisi yokmus. Neyse bu
da boyle bir animdi, hadi simdi ne yapar-
saniz yapin bu bilgiyle. Bu animi da size
aktardiktan sonra ekleyecedim son sey su:
OYUNDA DEGISTIRILEMEYECEK OZELLIK-
LERi SECERKEN 3 MILYON KERE KONTROL
EDIN. m Aygen

S
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930’larin sonu Amerika’si. Blyuk
1 Buhran tum ulkeyi kirip gegir-
mekte, ekonomik ¢okiis sonra-

sinda bankalar ciftci ve iscileri somur-
mekte. insanlar kiyametin geldigine
inanmakta ve isin ilgin¢ yani kiyamet
gercekten de kapida. Boyle bir zaman
ve ortamda iyiligin ve kotulugin yer-
ylizindeki temsilcilerinin ilk insandan
beri yaptiklari savasta ne Cennet galip
gelebilmistir, ne de Cehennem. Ancak
son temsilcilerin carpismasi, cok ya-
kinda.

hil olan rahip Justin'le (Clancy Brown)
beraber izleyiciye bir senaryo soleni
sunuyor. Carnivale, senaryo kurgusu

ve oyunculuklanyla klasiklerin arasina
girebilecekken HBO'nun Rome’a blitce
ayirmak icin bitirmesiyle konusu bag-
lanmis gibi goziikse de biyik resimde
yarida kalmis bir dizi (Rome gibi bir sa-
heseri de 2 sezonda yediler ya, neyse).
5 Primetime Emmy &diilll dizi, bence
TV tarihindeki psikolojik olarak en
basarili iyi & kétl savaslarindan birini
sergiliyor. Dizinin agir tempolu, tekinsiz
ortamlar sunan, karanlk, gizemli ve bol
Carnivale (2003-2005) iflas ederek tozlu oldugunu sdylemeliyim.
her seyini kaybeden Ben'in tlkeyi tur-
layan, gizemli ucubelerden olusan bir
karnavala katilmasiyla bashyor. Yasa-
nan esrarengiz olaylar ve sonradan da-

Unutmadan; dizi en sevdigim int-
ro'ya sahip, izlemeyecekseniz bile g6z
atin derim. m Goker

JOACH'M MASANNEK geninize, kuzeninize okuma aliskanhgi da

kazandirmak adina tavsiye ediyorum, zaten

. o cepte. Aslinda burada bu kitabi anlatmak : i o
VAHSI LER istememin baska bir sebebi daha var, be- Asathinn Mosciene

nim bu kitapla tanisma hikayem de biraz

u "R . -
dolayl”. Bilmem hatirlar misiniz Fox Kids, Hs ‘
FUTBOL TA KI MI Jetix'e evrilmisti. Orada da A.T.O.M. diye qﬂ ' ER
bir cizgi film vardi. Heh iste, o ¢izgi filmden
Bir spor cercevesinde gelisen hikayelerde uyarlanan aylik bir dergi yayimlanirdi. Bu

bence en 6nemli kisim, o sporu sevmeyen dergi tabii ki cocuklara hitap ettigi icin

ya da haz etmeyen kisileri bile suriikleye- cocuklarin dikkatini cekecek oyuncaklar ya 4““‘

bilmesi. Vahsiler Futbol Takimi da bunu da esantiyonlar verirdi.

basariyla gerceklestiriyor bence. Kuiglikli-

gimde de futboldan pek de keyif almayan Dergilerin bir tanesinde de hediye olarak

ben, kitabin ilk cildi olan “Calimci Leon"u bu kitabin ilk bolim verilmisti. Futbolu

tek solukta okumustum. Bunu da basarma- ' sevmedigimi zaten séylemistim.“Bu kitabi

si cok sasilasi degil aslinda. Okuyan kisi, Le- ! okuyacagima ayni sayiy1 100 kere okurum!”

on’u gercekten iyi bir sekilde taniyabiliyor diyordum inatgi bir tavirla. Bu tavirdan

ve empati kurabiliyor da ondan bu “futbol” | uzunca bir siire sonra, sebebini hatirlama-

muhabbeti can sikici olmuyor. digim bir nedenden 6turd, kitabi elime . &y k.8
aldim ve tek oturusta bitirdim. Ustelik kitap

Ashinda kitap 10 ila 12 yaslarindaki kisiler kapaginin tizerindeki kocaman “A.T.0.M. '4 L& ah L jf; L

icin yazilmis, nitekim ben de kiigciikken dergisinin armaganidir” yazisinin dikkatimi

okumustum. Bu yaslardaki cocugunuza, ye- | surekli dagitmasina ragmen. m Cevdet

@esilon
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INTHE MOOD FOR LOVE

adin giderken ardindan adama

bakar, adam kadinin yolunu

gozler, bos sokaga kacamak bir

bakis, kizil perdeleri kabartan
hafif bir rizgar, neon isiklar altinda sigara
dumanlari, kadin gider, erkek bekler... Oz-
ler. Bu sozler zihninizde nasil yansimalar
yaratti bilmiyorum ama filmlerine derin
bir romantizm sinen Wong Kar-Wai'nin
elinde bu soézler icinde tonla anlam ba-
rindiran karelere donusur.

1960'larin Hong Kong'unda ayni apart-
manda komsu olan Chow ve Chan ciftleri
ic ice gecen karmasik iliskiler yumagina
futursuzca savrulurlar ve ask derinlesir-
ken film de daha kirmizi tonlari koyar
ekrana. Zaten bu bir atmosfer ve duygu
filmi, replikler 6zlem ve beklentiyle kapi
kenarini tiklatan ve nihayetinde hayal
kirikligina ugrayinca merdiven korkulu-
gunu usulca kavrayan parmaklardan ya
da icinde firtinalar koparken kéhne bir
eriste dilkkaninda yemegini yemekten
daha mihim degillerdir. Genelde yazili
bir senaryoyla calismayan yonetmen bu
film 6zelinde neredeyse tamami dogag-

lama diyaloglar kullanmig ama ortaya
¢ikan butlndn icinde hig siritmiyor bir
sekilde bu sozler. Ama bakislar icinize
isliyor, Bayan Chan'in her sahnede giy-
digi farkh kosttimler onun degisken ruh
halini ve sahnenin tonunu belirlerken
Bay Chow'un sikici takim elbiseleri hep
icindeki cocugu ortaya ¢ikmaya zorlayan
renkli kravatlarla stisleniyor. Deli gibi
yagmurun altinda bekledikleri sahneler,
yavas ¢ekimle akan Hong Kong gecesine
eslik eden o muzik, sikis tikis mekanlar,
insanlar... Hepsi yenilenmis 4k versiyo-
nunda ¢ok daha canli, cok daha etkileyici
geliyor ilk izledigim 10 yilin ardindan.

Askin nefes alabilecegdi cok az zaman
ve yer varken ikili yine de birbirlerine
dirust kalarak o sirri yasatiyorlar, yasiyor-
lar ve sir da vakti geldiginde o kovuga
gomuiltyor kimse bilmesin yalnizca ya-
sayanlarda kalsin bu sir diye. Ask Zamani
iste boyle bir yarim askin ve bir imkansiz
zamanin filmi, tim kizil ve yesilleriyle za-
mani ve aski yarim birakip gitse de hangi
ask ve zaman tamamina erer ki zaten?
mEren E.

__ _BE lal_|§ma|lar|nd
TIT1L

__biruz uEJ_(,urg,yndLnji_e_\z,am'etthﬂbu B

BJORK

VESPERTINE

jork'tin 30 kusur yillik kariyerine
B baktigimizda stphesiz olarak

parlamasini saglayan albimlerin
basinda Homoghenic gelecektir. O
alblime ait Hunter ve Joga sadece ef-
sane statUsiine ¢ikmis sarkilar olmakla
kalmamis, aynrzamanda deneysel,
risk alan yapilaryla fazlastyla takdir
edilmislerdi. Vespertine'in ilk ¢ciktigin-
da kismen begenilmemesi ve fanlarin
fazlasiyla sasirmasinin nedeni de bu
olsa gerek. Vespertine, Homoghenic'in
aksine ¢ok daha sahsi ve 6zel bir dene-
yim sunuyordu. Disa déniik hissiyatla-
rin aksine, icten ice yakilan agitlarin ve
daha dirist sarki sozlerinin albtimy-
di Vespertine.

Alblime baslar baslamaz kulaklari-
mizi Hidden Place karsiliyor. Bjork'tin
klasik tiratlarimin aksine guraltild,
vokal ile miizigin zaman zaman ¢a-
tistigi ve catismadan ahenk bulan bir
sarki. Benim favorim artik kiilt olmus
Pagan Poetry’nin.-hem Bjork'in kimli-
gini sahiplenirken hem de yasayan ve
hisseden bir kadina ait modern bir agit
havasiyd.. Dinleyiciler ve elestirmenler
elektronik muzigi ileri tasiyacak, ritmi
ve temposuyla dinleyenleri transa

- sokan sarkilari bu alblimde bulamadi-
~ larama BJork’un amaci da bu deglldl
[ zaten

~Vespertine'i se\mforum gunki | :
+ Bjork'iin yasachgr degisiminilk ac-
-~ miydiayni zamanda. Dinleyeneiyi
- hissettirme derdi olmayan, muzigive ,:_ -+-
- akicihgr | kendulg.buhramaam.anlatma¢ 4——+

. araci olarak kullanan, her sarkidatek

-

elki de Bjork'iin en deneys |
i)lrlfdhl?ll =

J

t—

}

-
1
11T

— 44—

B

e

HAZIRAN 2021 | PI2EL RPARF—"




Oyungszar

SAYI: 164 - 2021/06
ISSN: 1307-8933

Genel Yayin Yonetmeni (Sorumlu)
C. Serpil Ulutiirk, serpil@oyungezer.com.tr

Goksu Evleri Ihlamur Cad. No13-B15A
Anadolu Hisari / ISTANBUL

imtiyaz Sahibi
Ates Ulug, ates@oyungezer.com.tr

Yayin Koordinatorii
Tugbek Glek, tugbek@oyungezer.com.tr

Yazi isleri Miidiirii
Omer Akdag, omer@oyungezer.com.tr

Editorler
Eren Eryiirekli, eren.e@oyungezer.com.tr
Eser Giiven, eser@oyungezer.com.tr
Giilhis Canpolat, gulhis@oyungezer.com.tr

Gorsel Yonetmen
Aygen Gorig, aygen@oyungezer.com.tr

Serbest Yazarlar
Ali Sezgin, ali@oyungezer.com.tr
Ares Aybar, ares@oyungezer.com.tr
Billur Yasa, billur@oyungezer.com.tr
Can Arabad, can@oyungezer.com.tr
Cevdet Emre Kizilcan, cevdet@oyungezer.com.tr
Emre Siimer, sumer@oyungezer.com.tr
Engin Vural, engin@oyungezer.com.tr
Erkut Altindag, erkut@oyungezer.com.tr
ihsan Can Asman, ihsana@oyungezer.com.tr
ipek Atam, ipek@oyungezer.com.tr
M. ihsan Tatari, ihsan@oyungezer.com.tr
Mustafa Mutlu $enay, mutlu@oyungezer.com.tr
Noyan Akatli, noyan@oyungezer.com.tr
Onur Kaya, onurkaya@oyungezer.com.tr
Sabri Erkan Sabana, sabri@oyungezer.com.tr
Tarik Kaplan, tarik@oyungezer.com.tr
Yasin ilgiin, yasin@oyungezer.com.tr

Reklam iletisim
Tel: 0216 465 98 50

setimedia

SETI YAPIM VE YAYINCILIK Hizmetleri San. Tic. Ltd. Sti.
Adina Sahibi: Ates Ulug

Yonetim Yeri:
Goksu Otagtepe Caddesi, No:65, Anadolu Hisari
Beykoz / ISTANBUL
Tel: 0216 465 98 50
Fax: 0216 465 98 52

Oyungezer, SETi Yapim ve Yayincilik tarafindan
yayinlanmaktadir ve basin-yayin kanunlarina uymaktadir.
Bu dergideki yazilar ve gorsel malzemeler SETi Yapim ve
Yayinaliktan yazili izin alinmadan kaynak gdsterilse bile
kullanilamaz.

Kiigiik bir rica...

Oyungezer'lerinizi biriktirmiyorsaniz

y (Gpe atmayin. Eger sizden sonra oku-
0 " masiignverebileceginiz kimse yoksa,
LJ " tekrardogaya kazandinimak iizere bir

geri donisiim kutusuna birakin.

122 HaziraN 2021 Oyungszer










