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iCINDEKILE

SELAM 0GZ! MEDDYA DATA

6 Topluluk 84 Film: Mortal Kombat L CHieEm
98  Donanim Inceleme

86° TV: Stedomentitons 101 Cehennemlik Teknolojiler /

88 Mizik i (infati
89 Kitap Iniobir Giofetl
90  Anime: Horimiya .

91  Anime: Bahar Sezonu Animeleri PlKSEL

102 Sen Bu Oyunu Bilmezsin /
Bilmek Istemezsin

103 Piksel Yazitlari

104 Piksel Medya

i :- &
PORTAL

12 ilk Bakis: Age of Empires IV
14 Bu Ay Ne Oldu?

16 Kimdir: Wizard

18 Biz Bunlari Istiyoruz

DOSYA

20 Resident Evil

INCELEMELER

36 Giris
38  Outriders
42  Oddworld: Soulstorm
44 NieR Replicant
ver.1.22474487139...
48  Evil Genius 2: World Domination
49  Red Ronin
50 Monster Hunter: Rise
56  Kaze and the Wild Masks
57  Lost Words: Beyond the Page
58 Returnal
62  Disco Elysium: The Final Cut
66  Totally Accurate
Battle Simulator
70  Balan Wonderworld
71  Fights in Tight Spaces (EE)
72 Tekmili Birden

ALT 71

74 Zoom: The French Dispatch B % ji. ¢
76  Yildizlara Kadar s 1 ¥ 2]

77  Cizgi Roman / Manga
78  Detay: Dwight Schrute

80 Ve Benim De Baltam a ‘%ﬁ ?ﬁ ﬁ
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C. SERPIL ULUTURK

serpil@oyungezer.com.tr

Ho Geldiniz!

1 MAYIS KUTLU
OLSUN!

ectigimiz bir yili farkl agirhk-
G ta yukleri sirtlayarak gecirdik

hepimiz. Kimimiz ailede, ki-
mimiz okulda, kimimiz isinde daha
once karsilasmadigi bazi gliclikler-
le miicadele etmeye calistiama en
onemlisi elbette saglik sorunlaryd;
kendisi ya da yakinlari COVID-19
virlistini tastyanlarimiz cok cok zor
zamanlardan gecti...

Her sey geride kalmis gibi cim-
leler kurmaya gerek yok, pandemi
hala ve belki de her zamankinden
daha yikici sekilde burada. Ustelik
tam su an “tam kapanma” adi altin-
da hala toplumsal aciliyeti olmayan
islerin tam gaz devam ettigi ama
glnliik kazanip giinliik harcayan
insanlarin islerinin durduruldu-

Ju, yasami daha da gliclestiren
birtakim kurallarla sinaniyoruz. Bu
kurallarin icindeki mantik hatalari
oyle buyuk ve cesitli ki anlamaya,
¢oziimlemeye calismak da bir cesit
mantik hatasi gibi geliyor. Hangi
zamandayiz, ne yaslyoruz, neye do-
nustiyoruz, neleri kaybediyoruz...
Tozun dumanin icinde bunlari

bile gérmekte giicliik cekiyorum.
Halbuki yilin en glizel, en aydinlik,
en yasam dolu ayi geldi; tam olarak
goremesek de mayis yine gigek-
leriyle, kuslariyla, direnme giicii
veren riizgarlariyla cok giizel! Bu
mayis kutlanmali, kutlamaya da
1'inden baslanmali!

Demir uglu pabuglar giymesek,
bir servis otobusuyle fabrikaya
tasinmasak, saatlerce bir tezgahin
basinda calismasak da hepimiz
bugiine emegimizle geldik, 1 Ma-
yis'imiz kutlu olsun! Yasamlarimiza
sahip ¢ikmanin semboli olsun. May
the forth be with you tabii ayrica!
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Yes yes

Selam Omer, sen de hos gel-
din Emre. Ben gecen ay da

— . .
Gecen ay TWWide buradaydim, ev sahibi sayilirim.
Cok Zor'da kaza- Sen misafirsin :)

namadigim icin
aglayip durmustum.
Megerse DLC'siz
Skaven + Vortex +
Cok Zor, su an her
yer efsanevi lord
dolmusken pek de
iyi bir kombinasyon
degilmis. A¢tim Mor-
tal Empires, misler
gibi kazandim,
kendime gtivenim
yerine geldi vallahi.

Omen Joduy

Gecen ay Selam kdsesinde retro
oyun muhabbetini duyunca daya-
namadim ben de katilayim dedim.
Bir de koseyi yalniz birakmamak
lazim, ¢cok tenha oluyor bu aralar.

1. Oncelikler Emre’'nin baba olusu-
nu kutlayalim. Allah anali babali
biytsin. Anne ve bebegin saghg
sihhati yerindedir insallah. Tabii
burada sunu belirtmeden gece-
meyecedim, cocuk olunca zorluk
seviyesi Normal'dan ¢ikip, Hard

ve Very Hard'l gecip, direkt olarak
Insane’e baglyor. Gelsin uykusuz
geceler:)

2. Retro oyun demisken bu tarafa
bir giris yapayim. Birden fazla
oynayip bitirdiginiz; eskilerden
kalma ama hala“ulan bir daha mi
oynasam” dediginiz oyunlar hangi-
leridir? Benim ilk aklima gelenler:
Baldur’s Gate Il, Planescape Tor-
ment, The Curse of Monkey Island
ve Theme Hospital. ikiser licer kez
oynamistim. Hala daha ara ara

, aklima gelir bir daha mi oynasam

8\ diye. Tabii Hagar'i (Final Fight) fa-

lan saymiyorum. Bu arada Hagar'i

tek jetonla bitirmis oldugumu

i / sOylemis miydim? (buraya siyah
y BN iy 9tines gozlukli emoji koyabiliyor
A

muyuz 3))

MISAFIR EDITOR:
EMRE SUMER

3. Benim bir sevdigim oyun tiiri

de point & click macera oyunlari-
dir. Hani Monkey Island, Deponia,
Runaway tarzi olanlar. Bu tiirde

%‘ww

/ym/ @A\ Twitter sayfamiz, forumlarimiz da emrinize amade. Gelin!

klasiklerin ve geriye kalanlarin da
bircogunu oynadim ama varsa sizin
cok begendiklerinizden de tavsiye
isterim. Pek fazla yeni 6rnegi ¢ikmi-
yor malum.

4. Gegen ay dizilerden bahsetmis-
tim. Mandalorian’in yoklugunu The
Wire'la dolduruyorum bu aralar. Cok
saglam diziymis bu da. Mad Men'in
yillar dnce ilk iki sezonunu izlemis
ve ¢ok da begenmistim ama neden-
se araya bir bosluk girdi ve devam
edemedim. Simdi tekrar listeye
aldim. Onun disinda soyle kaliteli
bir fantastik dizi arayisindayim. The
Witcher gibi... Kralkatili Glincesi
cekilecekti. Ciksa da izlesek.

Ben kagtim arkadaslar. Hepimize
koronasiz giinler dilerim. Saglicakla
kalin.

Selamlar Burak! Aynen boyle iste,
oksiiz komayalim Selam’imizi!

1. Cok tesekkdir ederiz glizel dilekle-
rin i¢in, herkes gayet iyi, Deniz Lara
(Croft) ellerinden 6per :) Dedigin gibi
babalik ¢cok zor gercekten ama bir o
kadar da giizel bir duyguymus. Hi¢
tahmin etmedigim, hatta kendimden
hi¢ beklemedigim duygular yasiyo-
rum dersem yalan olmaz. Aksamlari
1-2 saat oyun oynayabildigim bir
dlizen oturtabildim ama ¢ok sikdir,
bunadaraziyiz. - Emre S.

2. Ah ah, beni biraksan 6mriim
boyunca oynadigim oyunlarin
neredeyse hepsini bastan oy-
namak, sonra BiR DAHA bastan
oynamak isterim zaten, oyle bir
kafa yapisindaki bir adamim ben
de. Su siralar FFX'im depresmeye
bagladi yine. En az 5-6 kere bitir-

< Sadece selam(doyungezer.com.tr degil, Facebook duvarimiz,
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misimdir saniyorum ama depre-
since depresiyor iste ne yapalim...
Hagar konusunda tebriklerimi

ve kiskanglik duygularimi sunu-
yorum. Metal Slug'i tek jetonla
bitirmeye ¢ok ugrasmistim ama
basarili olamamigtim.

Tekrar tekrar doniip adeta kuruttu-
gum oyunlari soruyorsan, var tabii,
olmaz mi? Final Fantasy Tactics,
Suikoden 2, Final Fantasy 1 Origins,
Castlevania: Symphony of the Night,
Captain Tsubasa 2, Resident Evil 2

& 3, The King of Fighters, Fatal Fury,
Kunio-kun / Nekketsu serileri... daha
da sayabilirim yani. Ben de zamaninda
tek jetonla Street Fighter Alpha 3'(i
bitirmistim atari salonunda Nash'i kul-
lanarak. Lakin bunu anlattigim zaman
kimse inanmiyor niyeyse. - E

3. Omriim boyunca isinamadigim
tek oyun tiirii olabilir point‘n click
macera tiirii. Nefret ediyor falan
degilim, Grim Fandango, Sanitari-
um gibi efsaneleri zevkle oynadim
ama daha fazlasina da elim git-
miyor nedense. Mesela 2 ay 6nce
nedir bu Monkey Island Monkey
Island dedikleri bir bakayim diye
girdim oyuna ama biraz ilerleyip
kapattiktan sonra icimden tekrar
acmak gelmedi bir tiirlii. Hikaye
odakli oyunlari seven biri olarak
en hikaye odakl tiirlerden birini
¢ok sevmiyor olusum nasil bir
celiskidir bilmiyorum. Belki biraz
fazla duragan bir tiir oldugu icin
cekmiyor, emin degilim. Oneri
olarak, point‘n click kategorisine
girip girmediginden emin olma-
makla beraber, Unawoved demek
isterim. Oynamadim sahsen ama
Eser’in incelemesinde oyundan ne
kadar biiyiik bir agkla bahsettigini
iyi hatirhyorum. Steam’deki or-
talamasi da %95 zaten. Bir goz at
istersen.

Valla benim de bir tiirlii ssnmadigim
bir tiir point & click maalesef. O ylizden
sana tavsiye edebilecegim tek oyun
PS1 déneminden X-Files olur. Full FMV
oyun bu arada, dizinin orijinal kadrosu
falan oynuyor hatta. - E

4.The Wire't ben de gectigimiz yil
izledim, inanilmaz dizi gercekten.
Hani modern Amerika’da gecen
polisli sug 6rgiitlii dizi olusu ¢cok
itmisti beni en basta, ¢cok sevdigim

Videolarda

- It Takes Two'nun
yonetmeni, cilgin insan
Josef Fares kamera

karsisina gecip soru
yanitlamis, pek eglenceli:
tinyurl.com/ogz-163-
josef

- TWW'de Kaos nasil mi
oynanir? Bdyle oynan-
maz aslinda ama boyle
mi oynanmasi lazim ki
aslinda? tinyurl.com/
0gz-163-kaos

— Skype'in CEO’sunun
Zoom muum kullanan

siz saticilara bir mesaji
var: tinyurl.com/ogz-
163-skype

bir tema degil ama iste bazi
yapimlar vardir, temayi sevip
sevmemen 6nemli degildir, o
kadar iyilerdir ki en sevmedi-
gin konuda bile olsa agzin acik
izlersin. The Wire tam olarak o.
Mad Man icin de s6ylenebilir
aynisi tabii. Bu arada fantastik
dizi arayisindaysan... insanh
fantastik dizi o kadar da ¢ok
yok malum, zaten animelerle
alakalisin galiba gecen yazdik-
larindan anladigim kadariyla
ama bir ihtimal izlememissen
klasikler klasigi, efsaneler
efsanesi Fullmetal Alchemist
veya Fate/Zero tam aradigin
sey olabilir.

izledigim diziler olsa da ¢ok dizi
meraklisi saylmam ben maalesef,
sinema sevgim biraz daha agir
basiyor sanirim. Devamini bekle-
digim diziler de Cobra Kai, Black
Mirror, Daredevil ve Orville sadece
suan.-E

Saglhk-saglicak dileklerini
soyut bir kopyala-yapistir is-
lemiyle aynen iade ediyorum,
gorisiiriz.

HOMM ve
Warhammer

N Selam Oyungezerliler!
Nisan sayisindaki Oyun
Uyarlamalar bélimini ¢cok be-
gendigimi belirtmek icin kaleme

aldim bu yaziyi (aslinda klavye ama
neyse ;D).

Butlin oyun uyarlamalarini bildi-
gimi saniyordum ama meger ne
kadar azini biliyormusum. Daha
baslamamis veya baslasa da bitme-
yecek projelerden haberdar oldum
sayenizde ki asil begendigim kisim,
anlatim tarziniz. Hani cahile anlatir
gibi degil de arkadagsina anlatir gibi
anlatmigsiniz ve aradaki génder-
melere de ¢ok giildiim, dyle ki etra-
fimdakiler mizah dergisi okuyorum
zannetti.

Omer’in gecen ayki TW: Warham-
mer bagimliligi bende de vardi
(baska bir evrende kanka falan
miyiz acaba?). Total War'lara pek
saramamis, seriyi hep uzaktan ilgiy-
le izlemis biri olarak Warhammer 1
ve 2'yi ayila bayila oynadim, hala da
oynuyorum. Muhtesem bir basyapit
olmuslar, cekimser duranlara tavsi-
ye ederim.

TW:Warhammer 1 ve 2'yi Heroes

of Might and Magic 3'e benzeten
benden baskalari da var mi acaba?
17 -18 yil kadar 6nce bagimlisi
oldugum HOMM ile simdiki TW:
Warhammer'lar ne kadar benziyor-
lar birbirlerine. Gegen giin eskiden
birlikte HOMM oynadigimiz ve uzun
stire oyunlardan uzak duran bir ar-
kadasim beni TW: Warhammer 2 oy-
narken gord, “Bu Heroes Ka¢?” diye
sordu, ben de “Heroes 10" dedim,
arkadas “Vay be, en son dordi besi
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https://www.youtube.com/watch?v=AGmEpiav-Qs
https://www.youtube.com/watch?v=Eat6HqwA8p4
https://www.youtube.com/watch?v=ZI0w_pwZY3E

forum! emailltwitter,
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Emre'ninFinal Fantasy/s haslayip, haslarda kaynads gibi.aldu, caguHeroes sever gibi
dalgargecip,sanra-ayla bayilaoynadigi Kendi adima yazm 1 cok ben deicok oynayamadim.onu,

gibi.oldubende de Pathfinder: Kingmaker
(Kingmaker.diye.6zellikle yaziyorum clinki
yenisi cikacakyakinda). ilk baslarda Baldur’s
Gate cakmasi bir oyun iste diye asagilayarak
ve pek de Gnemsemeyerek giris yaptim

ki 10-15 saatte bitecek kisa bir macera
olacagini tahmin ediyordum. Kaldi ki ¢ikisi
sorunlu oldugu icin her an bir yerde bir bug
olma olasiligina da hazirlikliydim. Ne bug'a
rastladim (oyunun icin de dev bocekler var
o ayr) ne de 10-15 saatte bitecek, ne de
Baldur’s Gate cakmasi. Resmen 2 ayimi aldi
ve her ciimleyi merak ve ilgiyle okudum, her
koseyi arastirdim. Karakterin hikayeleri ve
oynanis BENCE Pillars of Eternity 1'den daha
iyi olmus. Tavsiye ederim. Bu arada benim
oynadigim stirim 2.1.5.

Dergide uzun stredir modlarla ilgili b&lim
yok, arada sirada oyunda ¢ok biyiik degi-
sikler yapan hatta bastan yazan modlardan
da bahsetseniz? Ornek Third Age, Beyond
Skyrim, Enderal Skyrim, Fallout: New Cali-
fornia, Long War for XCOM, Freelancer icin
Star Wars...

Son olarak; zaten dergi dijital yayinlandigi
icin sayfa sayisinin artmasini bekliyorum
aylardir ama galiba hem sikici olmasin diye
hem de ilerde basmamiz gerekirse kiilfetli
olmasin diye standardi ge¢miyorsunuz.
Olsun, varsin tadimlik Olsun :D

- Celalettin Ceylan
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daha zor b/r dosya oldu benim icin de. Clinkdi
cogu icin neredeyse somut hicbir bilgi yok ve
1-2:saatlik bir film malzemesicikartmanin
hayli zor oldugu oyunlar. Tek ekranda fiize
durdurup puan topladigin bir oyun nasil
filme cevrilebilir ki? O yiizden ben olsam nasil
¢ekerdim kafasinda yazmak zorunda kaldim
genelde. Begendiysen ne mutlu bize. - E

Heroes konusunda soylediklerin aynen
benim icin de gecerli yahu! Cocuklugum-
dan beri evde hep eski meski de olsa bir
konsol olmustur, oyunlarla hasir nesir
olmusumdur ama oyunlarin bir zevkten
tutkuya doniismesini saglayan oyundur
benim icin Heroes 3. Hatta TWW'leri

bu kadar sevmemin sebeplerinden biri
zamaninda Heroes’lari ok sevmem ve
arkadas grubu icinde yillarca cevirdigi-
miz“Heroes’un boyle gercek zamanlisi
olsa, birim sayilari orada g6ziiken bir
sayi olmasa da hakikaten kag tane ya-
ratik varsa direkt savas alaninda gorsek
inanilmaz efsane olmaz miydi ya” geyik-
lerinin icime islemis olmasi. Biitiin or-
taokul-lise boyunca hayalini kurdugum
sey TWW'lerle gercek oldu resmen, asiri
mutluyum :) Hatta hayallerimin 6tesine
gegmisler, her fraksiyona hatta her secti-
gin karaktere gore degisen bir ana harita
oynanisi kurmuglar, atiyorum Skaven'dan
Kaos Savascilari'na gectigin zaman res-
men farkli bir oyun oynuyormussun gibi

Pathfinder: Kingmaker hakkinda o kadar
cok dvgii duyuyorum ki son zamanlar-
da....Bizim artik pek buralara ugramayan
yazarlardan Yigit de her konusmamizda
oviip duruyor oyunu mesela. Galiba
Pillars 2'yi ve Disco’yu bitirdikten sonra
oynayacagim onu da ya, ¢ok sey kagiri-
yormusum gibi bir his var icimde.

Onyargi cidden ok kétii bir sey ya, kendim-
den biliyorum. Keza hasbelkader oynayip,
sonra adeta taptigim o kadar ¢ok oyun var ki:
The King of Fighters serisi, Legend of Mana,
Final Fantasy, King’s Field... Hepsi de 6nce
alay ettigim sonra da onlarsiz bir diinyada
yasayamayacagim oyunlar:) - E

Simdi bir kontrol ettim de modlarlaiilgili
genis bir dosya en son Ekim 2018’de
yapmisiz, yenisini yapmak icin yeterince
zaman girmis araya galiba. Ama bu tip
dosyalar biraz da bizim ekibin ilgi alanla-
rina bagli, modlarla ¢ok icli disli insanla-
rimiz yoksa biraz zor olur. Emin degilim
bizimkiler ne kadar modlu oynuyor, ben
mesela oyunlari bastan asagi degistiren
modlarla ¢ok hasir nesir degilim, iste
TWW'de klasik kamerayi daha iyi hale
getiren, sulari giizellestiren falan modlar
kullaniyorum sadece drnegin. Bir diirte-
yim ekibi, bakalim ne diyecekler.

Dergi kisa demigsin ama mesela gecen
ay da Burak Tiire boylesi daha ayarinda
olmus, daha uzun olunca biraz yorulu-
yordum demisti :) Yani dogrusu 6zellikle
bir “bu ay uzun olsun - bu ay kisa olsun”
derdimiz olmuyor, o ay yazilabilecek
veya yazmak istedigimiz cok sey olunca
uzuyor, bu tip az oyunun ciktigi vs. aylar-
da da daha kisa oluyor. Standardimiz yok
yani, kafamiza gore :)

Omer’in her ay bizden 1-2 sayfa yazi alabil-
mek icin ¢ektigi zuliimleri bilsen aslinda dergi-
nin sayfa sayisinin ¢ok bile oldugunu anlardin
Celallettin. Adam bizim yliziimiizden malulen
emekliolacak - E




Selamlar. Bir stiredir size yazmak icin

firsat kolluyordum, islerin yogun
olmasindan dolay firsat bulmak zordu.
Ay bitmeden atmak i¢in son bir gayret,
oturdum PC basina. Umarim Mayis ayina
yetistirebilirim.

Ne yazacagima karar vermeden basladim
yazmaya, yazacaklarim genelde birkag
saniye once aklima gelenler olacak. Ko-
nudan konuya atlarsam ve kafa yorarsam,
simdiden kusura bakmayin :)

1. Uzun bir siredir evden calistyorum. ilk
baslarda evde daha fazla zaman gegir-
mek, ise gitmek icin yolda zaman harca-
mamak ve yogun olmayan is glinlerinde
araya kitap, dergi, kisa dizi bolimleri
sikistirmak harika bir fikir gibi gelmisti
ama evde kalma siresi uzadikca, artik
evde yapilan is harici seyler zevk vermez
oldu. Ne okudugumu eskisi gibi anlayabi-
liyorum, ne oynadigim oyunlara kendimi
kaptirabiliyorum. Eskiden evden hic ¢ik-
madan gtinlerce aylarca oyun oynamayi
hayal ederdik, ama gercekte bu hic de iyi
bir fikir degilmis, bunu 6grenmis olduk.
Sizde de benzer bir durum var mi? Cev-
remde de ayni sorunu yasayan ¢ok kisi
var, o ylizden genelleme yaptim.

2. Dolar yikselince oyun fiyatlar yikseldi,
ama az da olsa disttigiinde bu oyun fi-
yatlarina yansimadi. Artik oyun oynamak
eskisine oranla ¢cok daha zor. Bu konuyu
burada yine giindeme getirmek istedim.
Daha 6nce de size yazdigim mektupta
bahsetmistim. Dana diye bir WP grubu-
muz var, orada danaya girer gibi oyunlara
giriyoruz. Sirayla oynuyoruz. Hizli oyun
bitiren arkadaslardan olusan bir grup
oldugumuz icin ok uzun sure beklemek
zorunda kalmiyoruz. Ama sartlar zorlas-
tik¢a, danaya giren adam sayisi da artma-
ya basladi. Bu bize daha ¢cok muhabbet
edecegimiz dost kazandiriyor, bu bizi
sevindiriyor ama bu konu daha ne kadar
kotuye gidecek, endise icerisindeyiz. Ney-
se ki Xbox bu konuda biraz daha mantikli
fiyatlarla karsimiza ¢ikiyor. Gamepass gibi
servisler de bizim gibi tlkeler icin bulun-
maz nimet.

3. Ben elde pek oyun tutan birisi degilim.
Oyunlari alir, oynar, bitirir ve satarim.
Eskiden bunu yapmak cok daha kolaydi.
Artik aldigim oyunlari satamiyorum. Uzun
bir siire bekleyip oyunu indirimli almak
ve sonra oynayip daha makul bir fiyata
satmak zorunda oldugumda bile alici

SON YAZDIGINIZ
WHATSAPP MESAJI
BU GORSELIN

bulmak ¢ok zor oluyor. Oyun piyasasinin
bu duruma gelmesi gercekten tziicl.
Gonul ister ki aldigimiz oyunlar satmaya-
lim, arsivimiz olsun. Ama satmak zorunda
kaliyoruz yeni oyunlara biitce ayirabilmek
icin. Emre bu konuda ne distinliyorsun?
Ortak tiyesi oldugumuz bir FB grubunda
senin de oyun ilanlarini gériiyorum ara-
da. Nasil gidiyor satislar :)

4. Bu sene az oyun ¢ikmasi, oynanacaklar
listemi eritmem icin glzel bir firsat oldu
bana. Liste uzadik¢a canimi sikiyor. Bu tiir
liste uygulamasini filmler ve diziler icin
de kullantyorum. Film listesini erittim,
artik gtincelleri takip edebilir hale geldim.
Oyunlar ve diziler ise, uzun bir liste. Has-
talik oldu bu bende artik. Siz nasil takip
ediyorsunuz dizileri falan? Bu tir seyleri
diizenli olarak takip etmek gerektigini
distinlrim ben hep, herkes boyle mi
yapiyor bilmiyorum. Sanirim irili ufakli lis-
teleri, istek listeleri falan vardir insanlarin.
Ben biraz abartanlardanim tabii.

5. Oyungezer'i ilk sayisindan beri araliksiz
takip ediyorum. Cok da keyifli gidiyor
bence. Basili veya dijital olmasi bana gére
fark etmiyor. Basili olmasi, elde tutarak
okumak, sayfalari hissetmek eskiden
daha anlamli gelirdi bana ama artik

¢ogu dergiyi dijitalden takip ettigim icin
alistim. Bence gelecek dijital yayinlarda,
yatinnmlar da buna gore yapilmali diye
distindyorum. Basiliya donmek sizin

icin birtakim riskleri artirmak anlamina
gelecekse, bence dénmeyin, bu sekilde
devam edin. Umarim ¢ok daha uzun yillar
bizlerle olursunuz.

bR

Mehmet
yildirim

~ Abla55 numara topuklu
| Flo'dan mi aldin?X

Kadir
Kurtlu

- Sporumu yaptim, du5\uf&u Eldlm,
b %en naplyosun? %

; - Sor bakayim.
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elax

forumremail;

QGZ facebook:yo

twitter,
utube

Cok fazla uzatmadan mektuba son vereyim.
Yayin hayatinizda basarilar dilerim. Herkese
selamlar ve saygilar. Bizim su zor zamanlar-
da keyifle zaman gecirmemizi sagladiginiz
icin de ayrica tesekkiirler.

-Murat Sen

Hos geldin Murat. Zaten planli programhi
yazi yazmak da neymis, estiginde yaz ye-
ter (okurlara diyorum yazar arkadaslar,
siz lizerinize alinmaya kalkmayin!).

1. Valla Murat, benim ideal hayat anlayi-
sim su sekilde: Sevdigin, iyi kazandiran
ve fazla zamanini almayan bir isi evinden
yapacaksin ve elindeki para ve zamanla
kendi istedigin sosyal ortamlara girecek-
sin. Atiyorum her hafta kutulu oyun veya
frp seanslari diizenleyen gruplara dahil
olacaksin veya ilgi alanina hitap eden
kurslara gidip hem kendini o alanda
gelistireceksin hem de benzer zevklere
sahip sosyal ortamlara gireceksin. Calis-
ma hayatindaki ¢cok azimiz bu imkéanlara
sahip ve bu imkanlara sahip olanlar da
salgin nedeniyle bu dediklerimi yapa-
maz durumdalar tabii, ideal sartlardan
bahsediyorum ben. Yani bence sorun
evden calismak degil, evden calismak
candir, sorun zaman-para-karantina gibi
sebeplerle baska bir sey yapamiyor ol-
mak aslinda.

Valla kendimi bildim bileli asiri evcimen bir
adam oldugumdan eve kapanma dedigin
etkileri bende yaratmadi. Hatta diinya
normale déndtigiinde nasil tekrar her giin

ise gidecegim kara kara onu diistiniiyorum
cidden. Keske emekli olana kadar hep evden
calissam. Normal diinyaya dair 6zledigim tek
sey sinemaya gitmek sanirim. - E

2. Dolar yiikselince fiyatlarin yiiksel-
mesinin ama diisiince diismemesinin
soyle bir sebebi var aslinda: Tampon
fiyat belirleme. Bir¢ok isletme dolar her
yiikseldiginde tekrar zam yapip tepki
c¢ekmemek adina fiyati yiiksek belirliyor
ve dolar diistiigiinde geri cekmiyor,
clinkii hepimiz biliyoruz ki ekonomi iyi
yonetilmedikge o dolar tekrar yiikse-
lecek. Ben sahsen gelende uzun siiren
oyunlari sevdigim icin sansliyim biraz,
eh zaten indirimsiz oyun almam, diisiik
fiyata aliyorum, genis genis oynuyorum,
o yiizden ¢ok koymuyor oyun masrafi
benim bireysel ekonomiye.

Silivri mizahi yapip hayatimi karartmamak
icin bu maddeyi pas geciyorum ben. - E

3. Orijinal oyun koleksiyonculugu benim i¢gin
biraz da ani koleksiyonculugu gibi aslinda.
Basinda keyifli saatler gegirdigim, hayatimda
glizel izler birakan (hatta kimi zaman da ha-
yatima yén veren) oyunlari rafimda gértip do-
kundugum zaman eski bir dost gérmdis gibi
hissediyorum. Bir de eskiden hepsini korsan
oynadigim i¢in simdi orijinallerini toplarken
onlara olan borcumu édtiyor gibi hissediyo-
rum, ne bileyim :) Senin de bildigin malum
sebepler yiiziinden ézellikle retro oyun fiyatla-
ri firladi gitti maalesef. Ben koleksiyonculuga
ilk basladigimda ebay ve déviz kuru sag olsun
¢itir cerez parasina ¢ok glizel koleksiyonlar
yapilabiliyordu halbuki. O ylizden pek ¢ok kisi
de hakli olarak bu isin pesini birakti ve buna
bagl olarak alan-satan insan sayisi da hayli
azaldi. Ben gene de inatla devam ediyorum
ama eski tadi kalmadi ne yazik ki. Benden
almak istedigin oyun varsa bana 6zelden ulas
ama, sana OGZ indirimi yaparim :D - E
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4. Ya orada cizgiyi iyi cekmek gerekiyor.
Sonucta oyundur, filmdir, dizidir, bunlar
keyif almak icin tiiketiyoruz, keyif degil
de “bu oyunu oynamam gerek, o yiizden
oynuyorum” seklinde bir kiilfet hissine
gecis yapmaya basladiginda sorun var
demektir. Diinyadaki biitiin iyi oyunlari
oynayamayacaksin, biitiin iyi dizileri
izleyemeyeceksin, ve bu bir sorun degil.
O yiizdendir ki kenarda Pillars 2, Disco
Elysium, Lost Odyssey gibi “oynamam
gereken” oyunlar dururken bir siiredir
sadece TWW oynadigim icin pismanlik
duymuyorum sahsen. Canim bu sira onu
cekiyor, bu kadar basit :)

Filmler icin imdb’de tuttugum bir “izlenecek-
ler” listem var. Her hafta ruh halimize gére
esimle aralarindan birini secip onu izliyoruz.
Oyunlar icinse oyun rafima gidip ayni sekilde
ruh halime gdre birini seciyorum, bir énce-

ki bitirdigim oyunla ayni tiirde olmamasi
kaydiyla tabii. Bosa para vermedik o kadar
oyuna.-E

5. 0 konuda ekip icindeki konusmalar
siirliyor. Basiliya dénme hedefini arka-
mizda birakmis degilizama dijitale daha
uyum saglayan bir formati nasil sunabi-
lecegimizi konusuyoruz bir siiredir. 1-2
aya, en azindan derginin i¢ tasariminda
farkh dokunuslar gérmeye baslayacak-
sindir diye umuyorum.

Ben ¢ok eski kafayim ya bu konularda. Dergi
dedigin, oyun dedigin ele gelecek abi. Cok
tesekklir ederizama glizel dtisiincelerin igin.
12 senedir dergideyim, ne zaman bir 6vgli
gelse ilk glinkii kadar seviniyorum yeminle.
Bize deger verip okudugun icin asil biz tesek-
kiir ederiz. - E

Biz tesekkiir ederiz efendim asil mektup-
lar attiginiz, giizel seyler soylediginiz,
bizi motive ettiginiz icin :) Sevgiler.

Araba sevdasi

Yeniden selamlar. Yazmaya ara vermeyi

distinmedigini sdyleyen bendeniz Mu-
rat aslinda yalan soylliyormus megerse. 19
yasima kadar direksiyon basina gecmeyip
su anda ehliyet almak icin ugrasmam, tni-
versite sinavinin yaklasmasi vesaire derken
mektup atmayi boslamam icin bahane oldu.
Bos zamanim da diistiniince vardi, o ylizden
ayip oldu. Oziirlerimi belirterek sorularima
gegiyorum.

1. Sizce animeler baz alinarak gelistirilen
oyunlar film oyunlar gibi tarihe karisir mi
yoksa tiirtin kendini ilerletme potansiyeli



BiZi TAKIP ETMENIN O KADAR COK'YOLU VAR Ki...

(©) oyungezercom.r _f facebook.com/oyungezer

- twitter.com/oyungezer youtube.com/oyungezer

=¥ | steamcommunity.com/groups/oyungezer

var mi?

2. Playstation icin Gamepass benzeri bir sistem
bir stiredir konusuluyor. Soylentilerin bize
faydasi olur mu, yoksa yerel fiyatlandirma cep
yakar da bizi gene tizer mi? (gerci ayda 100 lira
olsa 6 ayda 1 oyun parasi eder nerden baksan...)

3. Uzun ugraslar ardindan Dark Souls 3'G 6lme-
den, hemen her yeri temizleyerek bitirdim. No
hit run yapmaya calisirsam Hallow’a dénsir
muyim?

4. Gacha sistemi insanlar icin gecerli olsa par-
tinize kimi katmak isterdiniz? (Valtteri Bottas
ya da Lewis Hamilton diyen biri vardi, Formula
ekibi topluyor herhalde.)

Yeniden gorismek tzere, kendinize iyi bakin.
- Murat

Estagfurullah Murat, ayip mayip yok, ne
Zaman eserse o0 zaman yaz, gorev belleme,
zevk belle mektup atmayi :) Hos geldin.
Ehliyet hayirli ugurlu olsun, goziinii seve-
yim donerken sinyal vermeyen insanlardan
olma, hayatta en sinirlerimi kaldiran insan
tiplerindendirler.

1. Dogrusu anime oyunlarinin ne kendilerini
cok ilerletecegini ne de tarihe karisacagini
disiiniiyorum, li¢ asagi bes yukari su anki
gibi devam ederler. Cogunlugu animenin
popiilaritesinden faydalanan veya animenin
popiilaritesine katki yapmak amaciyla yapi-
lan oyunlardirlar ve bu isi iyi yapanlar var,
kotii yapanlar var. Animeyi geride biraka-
cak, kendi basina ayakta duracak, ¢cok bii-
yiik prodiiksiyonlu bir seyler beklememek
lazim. Ozellikle hikayeli anime oyunlari ana
hikayeye odaklandiklari zaman animenin
basarisini yakalayamiyor, kendi hikayesini

anlatmaya calistigindaysa, 6zenli yapilmaya
calisilsa bile ana hikayenin yaninda soniik
kaliyor. Hani tabii atiyorum One Piece diin-
yasinda bir Law’un, bir Marco’'nun basrolde
oldugu, orijinal bir hikayeye sahip danalar
gibi bir aksiyonuna hayir demezdim ama
anime oyunlari kiiltiirii o sekilde calismiyor,
yakin gelecekte de degisecegini sanmiyo-
rum.

Anime oyunlarinin film oyunlarindan farkli
olarak kendi alici kitlesi var, o ylizden ben de
Olecegini dtisiinmiiyorum. Ayrica film oyunlarina
¢ok daha iyi bir sicili var anime oyunlarinin, pek
¢ok saglam ve satis rakamlari yiiksek 6rnegi de
var. Naruto’nun, Dragon Ball’'un, hatta Captain
Tsubasa’nin oyunlarini her seferinde otomatik
olarak alan oyuncu kitleleri var mesela. Ama
Omer’in dedigi sekilde animelerin kendisini gél-
gede birakmaktan ¢ok hayranlarint mutlu edecek
yan (rlinler olarak kalacagini diistiniiyorum ben
de. Bu da yapimcisina fazlasiyla yetiyor zaten. - E

2. Su anki PS+ Koleksiyonu, oyun sayisi az
olsa da o tip bir sey zaten, liste biraz genis-
lese ve fiyati biraz artsa... Hayir demezdim
santyorum. Ama Sony’nin mantigi Micro-
soft’'unkinden cok farkli. MS irili ufakh bir
siirii stiidyoyu biinyesine katmaya calisirken
Sony biiyiik basari yakalamamis stiidyolari-
ni dishyor ve sadece en biiyiik markalarina
odaklaniyor. Sony’nin elinde Gamepass ben-
zeri bir sistem kuracak kadar stiidyo-oyun
yok gibi geliyor bana. Ama asla asla deme-
meli, umudumuz siiriiyor. Sony’nin insan
gibi yerel fiyat belirlemesi konusundaysa...
O kadar siirmiiyor.

Valla daha yakin zamanda (st dlizey bir Sony
yetkilisi “milyonlarca dolara yapilan oyunlari yok

parasina vermek karli ve stirddirtilebilir bir sistem

degil” demisti, nitekim Sony’den ben-
zer bir hamle beklemiyorum. Kaldi ki
oyuncularin yere gége sigdiramadigi
Gamepass sistemi Xbox'un satislarina
yansimiyor, ¢ok elestirilen Playstation
satislarda fark atmaya devam ediyor.
O ytizden Sony’nin béyle bir sisteme
de ihtiyaci yok bence, alan memnun,
satan memnun ¢linkd. PS Plus gibi
ayda 2-3 oyun sistemiyle daha yiirtir
Sony -E

3. Oh! DS3'ii 6lmeden mi bitirdin?
Basarilar ve ayni zamanda akil
saghg dileklerimi iletiyor, no

hit run yapmaya ¢alismak gibi

bir manyakliga girmemeni umut
ediyorum :)

4. Eh yani quest’in ve ekip yapi-
sinin ne olduguna bagh :) Simdi
belli bir quest yoksa ve ekip be-
nim dedigim her seyi yapiyorsa
alirim yanima Elon Mus’la Jeff
Bezos'u, hadi su servetleri bir
havale yapiverin derim, sonra
elimdeki parayla onlara birer PC
toplar, DS3’e no hit run yapmaya
gonderirim :)

Sevgiler, yine bekleriz.

Herkese simdiden iyi bayramlar!
Dua edecekseniz dolar diissiin
diye etmeyi de unutmayin.

Sevgili Mutlu Senay misa-
fir gelecek ayin Selam’ina.
Soyleyin bir Switch alsin da
Disgaea 6 incelemesini ona
vereyim, komplike strateji
oyunu nasil olurmus bir
gorsiin.

Oyungszar Mavis 2021 11



HABER | BBi | KiMDIR

amimi bir itirafla baglamak istiyorum.

Ne zaman ¢ocuklugumda oynayip

hayrani oldugum bir oyun serisinin

yeniden geldigini duysam ilk tepkim
irkilmek oluyor. Farkli zaman dilimlerinin
farkl oyuncu beklentileri var en nihayetin-
de ve yapimcilar kendilerini bir clkmazda
buluyor bu tarz durumlarda: Oze sadik ka-
larak seriye yeni oyuncu ¢cekme ihtimalini
distrmek mi, yeni seyler deneyerek eski
hayranlari karsina alma riski mi? Tutturul-
masi gereken denge ¢ok hassas, o dengeyi
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tutturabilen stiidyo sayisiysa maalesef
distk. Peki AoE 4 icin durum ne? Durum
su: Heyecanlanmak icin sebeplerimiz var.
Gelin bakalim neymis onlar.

2017'de duyuruldugundan beri merakla
bekledigimiz oyunun oynanis videolarini
gordik sonunda. 6 dakikalik, dort cagi da
¢ok kapsamli olmasa da gdsteren gayet
doyurucu bir oynanig videosu yayinlandi
hayran etkinliginde. Soyle bir gérdiigiim
yeniliklerden bahsetmeden 6nce genel

birkac bilgi veriyorum, maksat ne bekle-
memiz gerektigini bilelim.

1- Estetik ve ana oynanis elementleri
seride en fazla AoE 2 baz alinarak yapiimis,
o havayi hemen soluyabiliyorsunuz. Estetik
acidan iki farki var temelde: Birincisi bina/
isci oran bari gergekgilik tarafina kaydi-
nilmis. ikincisi de tabii ki serbest kamera.
Kullanmak zorunda degiliz ama isteyince
sinematik acilara gecebiliyor olmak hos
sey.




. ace o empires v —| ON INCELEME

2- Caglar oldugu gibi duruyor. Karanlik

gtlizel yenilikler disinda alisik oldugumuz
sekilde duruyor.

3- 4 tane tarihi senaryo modu var. AoE
2'yle kiyaslayinca oldukga az bu sayi ama
onlara gore daha uzun ve hikaye odakl
olacak gibi goriintiyor. Normandiya krali
William'in ingiliz tahtini almak icin ciktigi
-ve tam bir kaosa donlisen- seferi konu

alacak senaryolarimizdan biri. Digerleri sim-
i ruz. Gogebelik gelmis, cok da tatl olmus.

dilik belli degil.

4- Su ana kadar oyunda oldugunu bil-
digimiz 4 uygarlik var: ingilizler, Mogollar,
Cinliler ve Delhi Sultanligi. Bu sayi kaca
kadar ¢ikacak bilmiyoruz ama bunun en
az 4 katini bekliyorum sahsen, yoksa hayal
kirikligina ugrayacagim (bkz: Eski oyun
serilerini yeniden canlandirmak neden bu
kadar zor madde 45).

Bu genel bilgilerden sonra en tath ay-
rintilara geciyorum oynanis videosundan.
Zaten oyuna ilginiz varsa acip mutlaka
izlersiniz diye tahmin ediyorum. izZleme-
diyseniz bekliyorum burada ben. Dersten
sonra bulusalim.

Oyunun seriyi giincellemek i¢in yaptigi
seyler cok yerinde. Bir kere surlara asker
cikartabiliyoruz artik. Stronghold serisinde
oldugu kadar esnek olmayacaktir muh-
temelen ama zamani gelmisti gercekten.
Kale kusatmalari da haliyle daha zor hale
geliyor, imdadimizaysa kusatma kuleleri
kosuyor. Battering Ram’ler (surlara bam
glim kitikle vurdugumuz arabal yikici-
lar) da var gene ama simdilik ask-nefret
iliskimi deprestiren mangonel-ongonelleri
goérmedik. Manciniklar var ama ayni anda

birden fazla tas atamayanlar kusatma araci

e T
SO oy gy Wy fosetny

i saymiyorum ben. Ormanlara duble yollar
cagdan baslayip imparatorluk cagina kadar :
gelisiyoruz. Temel oynanis mekanikleri bazi

neyle acacagiz ey Microsoft?

Binalar alev alabiliyor gibi gértintyor ve

tizerlerindeki simgeden anladigim kadariy- :
i la sondirilmezlerse zamanla yikiliyorlar.
Yanginin yayilma mekanigi olup olmadigini :
i g6rmedik henliz ama ihtimaller olmadig
yonlinde agir basiyor. Yangin demisken,
i Usslinuiz alev alev yanarken bir tane

i isciyle ormanin icine Town Center kurmaya :
cahsiyordunuz ya hani? Hah, Mogollarda

komple biitiin kdyu katlayip gotirebiliyo-

i yon verecektir oyuna.

i I

En merak ettigimiz seylerden biri, rahip-

lerimiz wololamak icin yeniden bizlerleler.
i Hele ki elinde relic tutan bir rahibin alan
etkili wololosu var ki, ne siz wolololayin ne
¢ ben wololoyayim. Can basma &zellikleri de
© duruyor bu arada.

Komutanlarimiz var artik. Bunlarin

mekanikleri askerlere gecici gliclendir-

i meler vermek tizerine kurulu olacak gibi

i gériintyor. Mekanik olarak gene Microsoft
Studyolari’nin bir diger efsane serisi Rise of
i Nations'daki komutanlara benzeyeceklerini
dustiniiyorum. Arada bir saniyeligine kah-

i ramanin tutuldugu arayiizden anladigim

i kadariyla etraflarindaki askerlerin hizini,

: glictinii ya da dayanikliigini artiran buff'lar
i verebiliyorlar.

Askerimizin geyik 6lduriip kdye getirme-

i si, iscilerin binalara girmeden de dis-
i manlara ok atmasi, binalarimizin arasinda

otomatik olusuyormus gibi goériinen yollar

i olmasi, askerlerin ilk temas anina 6zel bir

saldiri/savunma pozlarinin olmasi géziime

i carpip kalbimi pitlatan diger kiiciik yenilik-
ler. Heyecanlandim yahu. Hayal kirikligina
¢ mi hazirlamistik kendimizi otomatik olarak
¢ bilmiyorum ki? Giizel olacak gibi AoE 4.

i Sabahlara kadar Town Center'larla sefere

i cikmig okgular arasinda git gel yaptirr mi
bilmiyorum ama, sanirim ben birkag ¢ag

i daha atlamaya hayir diyemeyecegim.

i Yeni bir stratejik yaklasim katilmis oyuna. :
Yiksek alanlarda bulunan askerlerin goris

i alanlar daha genisliyor gibi gortintyor, bu
¢ da duismanin yollarini fark edilmeden géz-

¢ leme imkani sunuyor bizlere. Videodaki bir
i kisim dzellikle agaclarin icerisine konusla-
nip rakibini pusuya duistiren bir grup askere
i odaklaniyordu. Bunun oynanisi daha

i sinematik hale getirmek icin planlanmis bir
piyes mi yoksa gercekten saniyede 20 APM
i basan rakibimize karsi uygulayabilecegimiz
bir taktik mi oldugundan ¢ok emin degilim,
i ama gizlilik mekanigi iyi calisirsa cok glizel

TUR: Strateji | YAPIM: Relic Entertainment | DAGITIM: Xbox Game Studios | PLATFORM: PC | CIKIS TARIHi: Sonbahar 2021
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BU AY NE OLDU?

>imdi bos verin bu ay ne oldu’yu da, gecen ay Omer ne glzel hazirlamisti degil
mi bu kosey| Ove 6ve bitiremem, adeta yeni bir soluk, yeni bir heyecan yaratti.
Yuzlerce hayran mektubu almis d|ye duydum, arada hed|yeler de geliyormus.
Bundan sonra Omer yazsin d|yorsan|z OMER yazip 5522’ye SMS atabilirsiniz.
Adam iyi is cikariyor, dogruya dogru. Ben de yoklugumu aratmadigi icin kendisi-
ne gullac yollad|m tesekkir ediyorum (gérmedim duymadim bllm|yorum 0).

M ESER

Days Gone'in yénetmeni John Garvin bir
n devam oyunu olmamasini oyunculara yikti

ve ‘indirim kovalayip duruyorsunuz, sonra da
devam oyunu istiyorsunuz, hadi be oradan’seklinde
bir aciklama yapti. Garvin'e gore bir oyunu seviyorsak
onu ‘lanet olasi tam fiyatindan’satin almamiz gereki-
yormus. Aklinizda bulunsun.

Nier Automata’nin Ste-
n am versiyonu herhalde

Uzerinde en ¢ok tartis-
ma dénen portlardan biri oldu.
Olumsuz inceleme bombardi-
mani mi gérmedi, yerden yere
mi vurulmadi, “diizeltemeyiz,
zamanimiz yok” mu denmedi,
sonra Game Pass'te diizgilin
versiyonu mu ortaya ¢ikmadi...
Square Enix daha fazla ayak
diretemedi ve Steam versiyonu-
nun da‘yakinda’yamalanacagi-
ni sdyledi. Zahmet olacak.

Ban s6z konusu oldugunda en acimasiz firma-
lardan biri Activision. Cok sayida rekabetci oyu-

nu var ve bu oyunlar da haliyle kisa sire icinde
hilecilerle dolabiliyor. Firma gecen haftalarda yaptigi
aciklamayla son dalgadaki 30 bin kisiyle birlikte Call of
Duty: Warzone'dan donanim bani yiyen hesap sayisinin
475 bin oldugunu acikladi. Hileciler Partisi kursalar %1
civarinda oy aliyorlar.
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E3 2021'in tarihi belli oldu, ama katilacaklardan ziyade

‘katilmayacagdiz’ diyenlerin isimleri duymaya basladik.

15-17 Haziran tarihleri arasinda yine dijital olarak diizen-
lenecek fuara Sony, Electronic Arts, Activision Blizzard ve Konami
katilmayacak ve kendi etkinliklerini diizenleyecekler. Hos E3'lin
zaten eski tadi yok, katilan ¢cogalsa ne olur, cogalmasa ne olur?

Gectigimiz aylarda EA, yaris oyun-

rasinda oyuncular seslerini yikselt-
tiler ya. Iste SIE'nin bir numarasi Jim Ryan bu
kadar tepkinin ardindan “hata yaptik, affedin”
diyerek PS3 ve Vita magazalarinin calismaya
devam edecegini acikladi. PSP icin ise yolun
sonu gorlindd, o kararda bir degisiklik yok.

__________________________________________
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Hani Sony PS3, PS Vita ve PSP dijital ,
madazalarini kapatacakti ya. Hani son- larinin Gnld ismi Codemasters'i

satin almisti malum. iste stiidyo-
nun EA catisi altindaki ilk oyunu olacak
olan F1 2021'in fiyati'EAAAA bu ne be’
dedirtti. Gecen senenin oyunu F1 2020
92 liraydi, F1 2021 ise acgdzlu EA etkisiyle
420 lira. Almayin, aldirmayin.



BU AY NE OLDU?

= Dahagt icin: www.ogungezer.com.tr

______________________________________________________________

Naughty Dog'dan Crystal

Dynamics'e gegerek dev-

rim yaratacak Marvel’s
Avengers oyununu yazip tasarlayan
Shaun Escayg daha fazla vakit kay-
betmeden gemiyi terk etmeyi tercih
etti. Escayg, Crystal Dynamics'ten

The Last of
Us Ug jene-
rasyonda da

yeni versiyon goren
bir PlayStation oyunu
olarak tarihe gegmek
tizere. ilk olarak PS3

ayrilarak Naughty Dog'a geri don-
diigini agikladi. Avengers toparla-
nacak diyorlar ama sonu Anthem’a
benzeyecek gibi.

icin ¢cikan oyun, PS4
doéneminde The Last
of Us Remastered
olarak tekrar yayin-
lamisti. Simdi ise PS5
icin The Last of Us Re-
Remastered lizerinde
calisiyor Naughty
Dog. Ne de olsa altin
yumurtlayan tavuk.

“Tahmin edin hangi oyun ertelendi”
desem 100 kisiden 95'i Deathloop

der herhalde, artik erteleme haber-
lerine o kadar alistik. Oyunun yeni cikis tarihi
14 Eyliil, yeni erteleme acgiklama tarihi ise 9
Adustos olarak duyuruldu. Son kismi salla-
mis olabilirim, ama dogru cikarsa da sasirma-
yiz sanirim. “Tahmin edin hangi oyun erte-
lendi” desem 100 kisiden 95'i Deathloop der
herhalde, artik erteleme haberlerine o kadar
alistik. Oyunun yeni cikis tarihi 14 Eylil, yeni
erteleme aciklama tarihi ise 9 Agustos olarak
duyuruldu. Son kismi sallamis olabilirim,
ama dogru cikarsa da sasirmayiz sanirim.

Commandos benzeri” diye bir
m oyun tiiri doguran Kalypso,

kokenlerine geri ddnmeye ve
bizleri Commandos: Origins isminde
yeni bir oyunla simartmayi hedefliyor.
Origins, 2. Duinya Savasi’'nin ilk yarisinda
gececek ve yeni kurulmus bir komando
birliginin hikayesini anlatacak. Mimi-
mi Games bu tiirdeki ¢itay1 bu kadar
yukseltmisken Kalypso'nun cevabini
merakla bekliyorum.

Sony de bu ay
iyi haber yapti
yalniz :) Firma

PlayStation’in en poptiler

serilerini mobile uyarla-

mayi planliyor ve bunlar arasinda
God of War, Gran Turismo, The Last
of Us ve Uncharted gibi isimler var.
Umarim Kratos Run, Gran Turismo
Tetris, Uncharted Ninja gibi oyunlar
olmaz bunlar (Uncharted Ninja'ya

! varim - O).
E—
X Bugitine kadarki en iyi oyun uyarlamasi animasyonlardan biri
= olarak gosterilen Castlevania, dérdiincii sezonuyla Netflix'e

ve bizlere veda edecek. Ama tadi damagimizda kalan bu dizi
Castlevania icin bir son degil. Netflix yeni bir Castlevania animasyonu
hazirliyor ve bu dizi tamamen yeni karakterler icerecek.
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Wizard, M. Ragmodiug

RASMODIUS DUT-DURURU! RASMODIUS DUT-DUT-DURURU!

tardew Valley karakterlerinden “Kim-
dir?” kosesi mi olur diye dusunduyse-
niz eger, siz belli ki yeterince Stardew
Valley oynamamissiniz. SV, kasabayla
ilgili gizemli seyleri insanin gézliniin icine
icine sokan bir oyun degil. is béyle olunca
ne kadar sey 6grenebildiginiz de ne kadar
dikkatli oldugunuza bagli. Ve aslinda bir¢ok
karakterin de kendince bir hikayesi var, tek
ilging hikaye koylin tuhaf biylcisiine ait
degil ama oynarken parcalari birlestirip de
ortaya ¢ikarmasi en eglenceli hikayelerden
biri onunki bence.

Startdew Valley'e ilk basladiginizda kasa-
badaki herkesle tanismanizi gerektiren bir
gorev var. O noktada adini sanini bilmedigi-
miz, sadece Wizard olarak tanidigimiz biyu-
clintin kulesinin kapisiysa kapali. O nedenle
de cok ilgimi cekmis olabilir, var oldugunu
tahmin edebildigimiz ama tanisamadigimiz
tek karakter sonucta.

Quartzlarim vaaar,

mor mantarlarim vaar...

Bir kere kulesinin kapisi acildi miinsani
tersleyip duruyor gerci Wizard. Yahu sana
hediye vermeye calisiyorum! Bir insan nasil
cicek begenmez?! Sagma sa¢gma, yok Su-
per Cucumber, yok Solar Essence... Hicbir
yumurtay ve hicbir st de begenmiyor
pasam.

Ama arkadashginizilerledik¢e Wizard
hakkinda ilging seyler 6grenmeye basliyor-
sunuz. Ornegin adinin aslinda M. Rasmodius
olmasi gibi. Bir zamanlar evliymis Rasmodi-
us, esi terk edip gitmis. insanin Giziileyazasi
geliyor fakat su¢ Rasmodius’un. “Oyle bir
sey yaptim ki karim beni terk etti” diyor Ras-

i WIZARD, M. RASMODIUS

GULHiS CANPOLAT

¢ modius, “ayrica da sinirden ve kiskangliktan
i yesile dondii”

. Ciftcilik oyununda bilyiik skan-
: dal!

Bir yandan da, eger benim gibi herkesin

pesinden kosturup herkesle konusmaya cali-
i siyorsaniz, Abigail'in ailesiyle iyi gecinemedi-
gini, Pierre'in de kizinin kendisinden olmadi-
i gindan stiphelendigini 6greniyorsunuz.

HMM... Hakim Bey, bu kdyde sa¢i mor olan

sadece iki kisi var. Sizce biitiin bunlar tesa-
diif mi?! HAYIR DEGIL!

Hani su nadiren basimizin tstiinden ugup,

i tavuk yumurtasi falan birakan cadi var ya;
i meger o Rasmodius'un eski esiymis. Be

Rasmodius, hic yakisti mi simdi sana! Meger
karini Caroline’la aldatmigsin demek. Sayin

i belediye bagkanim Lewis, bunda sizin de
i parmaginiz var he. Bir bosanma 50.000 altin

tutar mi?

Belki de bu yiizden Rasmodius'la evlene-

¢ miyoruz. Kasabanin cadisi terk etmis ama

bosanmamislar. Ya da belki bosanmislar ama

i Rasmodius’'un g6zu hala Caroline'in istiin-
i de.Tam bir rezillik! Sehirden uzak, temiz

kasabadir; insanlari iyidir diye tagindigimiz

yerin haline bak!

Neyse, Stardew Valley'de gizliden gizliye
baskalaryla bu kadar baglantili bir hikayesi

: olan bagka bir karakter yok gercekten. En
yakin arkadasi Linus. Kasabada bir cesit aras-
i tirma yuritiyor, kendine bir de cirak bulma
derdinde. O arastirman neymis, bir giin

i O6grenecedim M. Rasmodius. Kagamazsin

i elimden.

Oyunu “normal’” oynayanlar icin
swadan bir karakter ama..

unum 0

2dar mod(u

i orfjinalini
unuttum!

Stardew Valley modlanmaya cok
acik bir oyun. Concerned Ape’de
elinden geldigince destek oluyor
bu konuda. Yine de, oyuncularin
“Wizard'la evlenecegim ben”

diye tutturmasini beklemis
midir bilemiyorum.

Yine de benden size iki tane
Wizard'la evlenme modu:

Normal Wizard'li olan:
nexusmods.com/stardewval-
ley/mods/7000

Yakisikli Wizard'li olan (artik o
da neyse): nexusmods.com/
stardewvalley/mods/3073
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P RTAL

& CEVDET EMRE KIZILCAN

RATCHET
RIFT APART

ir tdir olarak platform oyunlarini
sevmemek icin ekstra bir caba
icinde falan olmak lazim herhalde.
“Oyun”dendiginde akla gelen her
sey platform oyunlarinda var ¢linkd:
Kimi zaman refleksleri zorlayan bolim
tasarimlari, oyuncunun hizl karar verme
mekanizmasini tetikleyen oynanisi ve

Ratchet & Clank: Rift Apart icin ekstradan

bir heyecana sahibim bir PS5 sahibi olma-
sam bile. Glincel nesil icerisindeki SSD'yle
i belkide.

birlikte konsollarin “oyun tasarimcisinin

&
LT

& CLANK:

; dikkate almasi gereken kisitlayici konsol
donanimi”algisinin kirilmis oldugu su
gotirmez bir gercek. Ayiptir séylemesi bu
SSD’lerin hayvan gibi okuma-yazma hiz-

¢ lanyla birlikte yiikleme ekrani denen sey
tarih gibi bir sey oldu. Bu da yapimcilarin
daha 6zgir olmasini sagladi tabii ki. Iste

i tamdabu yuzden Ratchet & Clank: Rift

tabii ki sirin mi sirin ana karakterleri. Fakat
i Apart konusunda daha da heyecanliyim!

Bu, bu tip kisitlamalari dert etmeyen bir
ekipten cikacak ilk platform oyunu olacak

&
u’

Olmasa da olur

&

o Oliiyoruz reis!

Gelse de oynasak!

: Ratchet’in da Clack’in de eli
. armut toplamiyor!

PS5'e sahip olmamaktan midir bilmi-

i yorum, biraz ballandira ballandira ve
heyecanli bir sekilde bu SSD'nin 6zgtirles-
i tirici ortamindan bahsettim ama yani Rift
¢ Apart’ sadece “yeni nesilde cikacak bir
platform oyunu” oldugu icin bu kadar he-
i yecanla beklemiyorum elbette. Ne de olsa
¢ bu bir Ratchet & Clank oyunu! PS2'den

i beri kendini defalarca kez kanitlamis ol-

i masl yetmiyormus gibi bir de 2016'da PS4
¢ icin cikan reboot’uyla birlikte goniillerde
kurdugu tahti pekistirmis bir oyun serisin-
i den bahsediyoruz!

Onun disinda Insomniac Games'in te

i PS1'de Spyro'dan beridir kendini ispat-

¢ lamis bir stiidyo olmasi da cabasi. Spyro
demisken, “Ratchet & Clank'i mi yoksa

i Spyro’yu mu daha cok seviyorsun?” soru-
sunu, bir babaya sorulmus “Hangi evladini
i daha ¢ok seviyorsun?”sorusuyla denk

i gordiglim icin bir tirli cevaplandira-

¢ miyorum... Durum bu olunca Insomniac
i Games'in yeni bir Ratchet & Clank'le

i birlikte karsima ¢ikmasinin heyecanima
heyecan katmasi ¢cok da sasilasi bir sey

i olmuyor haliyle.

PS4’un Bloodborne'u neyse
: PSY’in Rift Apart’io

Zorluk agisindan demiyorum, yanhs

anlasilmasin... “Konsol sattiran oyun” tabi-
i riniilla ki duymussunuzdur. Birgok insan

¢ icin PS4 satin alma sebebi Bloodborne
olmusken PS5 icin de hig stiphesiz ki Ratc-
¢ het & Clank: Rift Apart olacak. Yok canim

i sirf Ratchet & Clank: Rift Apart icin konsol
alacagimi nereden ¢ikardiniz, kim soyledi
i size?!

SSD’nin glictinii direkt oynanisla har-

manlamasinin yani sira Rivet ismindeki

i yeni karakterin Ratchet & Clank’e neler ka-
tacagini distinlirken midemde kelebekler
i ugusuyor gibi. Séyle bi’ kanca atip direkt

¢ zamani ve mekani biikiip bambaska bir
haritada olma fikri aklimi basimdan ahyor.
¢ 20271'in teknolojik imkanlarinda bu tip

i seyler artik cocuk oyuncadi gibi gelebilir.

i Ama benim 700 kiisur MHz'lik islemcim ve
i 512 MB'lik beynim almiyor ve bu illiizyona
¢ kandigr icin bu tip seyler ona heyecan

i verici geliyor.

TUR: Platform | YAPIM: Insomniac Games | DAGITIM: Sony | CIKIS TARiHi: 11 Haziran 2021

BULUNDUGU PLATFORMLAR: PS5
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. . raTcHET & cLANK: RIFT APART — BIZ BUNLARI iSTiYORUZ

DARKEST DUNGEON 2

AAAAAAAAAA CIK ARTIKYETER bir ortam, umutsuzluk ve bir kiyamet
BEEEEE! Bakin kuduruyorum senaryosu var. Karakterlere alistiktan
yerimde. Birinci oyunu hala bik- sonra uygun formasyonla zindandan
madan usanmadan oynarken, zindana giderek bu cehennemden kur-
ikincisinin fikriyle yasamak ne kadar zor ~ tulmaya calisiyoruz. Tabii bolca da kayip
bilir misiniz... 2019'dan beri arada frag- veriyoruz...
man yayinlayarak herkesi hype’liyorlar.
Ama bu yil erken erisime agilacagi da ikinci oyunla ilgili ¢ok fazla bilgimiz
konusuldugu icin heyecanim bir tik heniiz yok. En 6nemli degisiklik; oyunun
daha fazla. Unity'de 3D olarak yeniden bicimlen-
dirilmesi ve yepyeni bir oyun metasina
ilk oyun roguelike, sira tabanli, mi- sahip olarak gelecek olmasi. Bu arada
kemmel bir oyundu. Ortada kasvetli bahsettigim karanlik ortam bu oyunla

birlikte bize farkli etkiler sunabilir gibi
¢linkli Red Hook sunlari séylemis: “Dar-
kest Dungeon I, umut, dayanikhlk ve
azim konulu bir oyun.”

Neyse. Tek dilegim ilk oyunun basa-
nisini ikinciye de tasiyabilmeleri. Yap-
tiklari degisiklikler boylesi bir oyun icin
biyiik bir adim. lyi uyarlayabilirlerse
oyunun bunu cok iyi kaldirabilecegdini
dislinlyorum. Hadi bizi daha fazla bek-
letme Red Hook! (mesalesini alir)

TUR: RYO / Roguelike / Strateji | YAPIM/DAGITIM: Red Hook Studios | PLATFORMLAR: PC | GIKIS TARIHi: 2021 (Erken Erisim]

HAMMER I

ome Remastered da ¢iktigina gore
onlimizdeki aylar TWW 3 haber-
leriyle dolup tasacak kesin. Onlar
damlamaya baslamadan 6nce TWW
3'ten en cok istedigim seyleri hizlica bir
yazayim istedim. Tutarlar ins.

- Warhammer temali bir oyunda savasin
diplomasiden 6nce geliyor olusunu an-
layabiliyorum ama TWW’lerin diplomasi
kismi her seye ragmen ¢ok cok yetersiz.
Hele ki Three Kingdoms'in o hem tonla
secenek sunan hem de kullanmasi asiri :
pratik diplomasi sistemini gordiikten son-
ra, TWW 3'iin diplomasisini benzer sekilde anlamakla beraber, yine de fazla kiiclkler
tasarlamazlarsa asiri kirllacagim. i vebitin kusatma savaslari ayni! Biraz-

i akdaha biyutilmis haritalar, ise yarar

-TWW lerin en cok elestirildigi konularin i kusatma ekipmanlari, duvarlara artillery

basinda kusatma savaslar geliyor malum.
Ozellikle ucan birimler nedeniyle neden
kusatma haritalarini kiictk tuttuklarini

i koyabilme gibi seylerle biraz toparlamalari
i kesinlikle sart.

i -Birlik formasyonlari. Bilmiyorum belki
i dengeleri fazla bozar farkli birlik formas-
yonlari ama 6rnegin birlikleri daha siki

i veya daha aralikli yapamamak goze bati-
i yor hakikaten.

i -Bilmiyorum olur mu ama farkli hava

i sartlarina, hatta bu hava sartlarinin savas
alanlarini etkilemesine kesinlikle hayir

i demezdim.

i -TWW ugrasip eSpor olsun veya Sho-

i gun 2 gibi secenekler sunsun demiyorum
illa ama en azindan liderlik tablolari vs.

i gibi klasik multiplayer 6zellikler artik olsun
i birzahmet.

i -Bunuistedigim icin pisman olabilirim

i ama, Mortal Empires'ta belli bir esigi gec-
meyi basarirsaniz oyunun gerisi asiri kolay
i hale geliyor. ilerleyen safhalarda oyuncu-
nun karsisina oyunu diri tutacak tehditler
i ¢ikmasi gerek.

i Simdilik burada birakayim. Haberler
i gelmeye basladik¢a daha ¢ok basinizi agri-
i tacagim zaten TWW 3'le alakali )

TUR: Strateji | YAPIM: Creative Assembly | DAGITIM: Sega | PLATFORM: PC | CIKIS TARIHi: 2021 sonlari
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RACOON DA KESERIZ KAFA DA

\

Siz bu satirlar1 okurken belki de Village
ckmus olacak. Eh, 25 yildir oyun diinyasimin siirekli olarak giindeminde

olan, hem zamana uyum saglamay1 hem de zamam kendine uydurmay
basaran bu efsane seriye soyle kallavi bir sayg1 durusunda bulunmak; elimizi
verip kolumuzu kaptirmak ve kolsuz yasamaya (veya yasamamaya, o isler
biraz kangik) devam etmek icin harika bir zaman!

Jl



yilinda RESIDENT
EVIL markasi ilk
defa cikis yaptiginda

tlrtnun ilk 6rpegi degildi veya denenme-
. I""'-m bir sistem kullanmiyordu. ilk Resident
: Al oyunu aslinda, Capcom’in Shinji

. Mikami’nin o donemki akil hocasi Tokura

mé’un yeniden yapimi olarak planlamisti.
u;iwara o donem baska projelerle ilgilen-
'§1‘n isi Mikami'ye birakiyor, Mikami de
~ Sweet Home'da basarili buldugu element-
: -.En.kullanarak yeni bir oyun igin senaryo,
karakter tasarimi, sanat stili belirlenmesi
gibi giinimuizde koca bir ekibin yaptigi
biitlindn hazirhgr kendi hallediyor.
W
;' . Sweet Home'u oynamadiysaniz veya hig
= I"fl'ﬁuymadlysanlz aramiza hos geldiniz. Bu
. oyun cok sonra yapilan ingilizce geviri-
{er haricinde Japonya disina cikmamis.
~ Ama oturup oynanis videolarini izleyince
~ Resident Evil'a ne kadar cok sey kattigini
-anliyorsunuz. Oyun ayni RE gibi paranor-

ALi SEZGIN

mal olaylarin oldugu bir evi incelemeye
giden bir ekibi konu aliyor. Kapi agilmasi
seklinde yukleme ekranlari, bulmacalar,
esya sistemi, hayatta kalan karakterlere
bagh olarak farkli sonlar derken aslinda
Resident Evil'in basarili olmasini saglayan
cok sayida element bu oyundan gelmis.
Sweet Home'un o donem NES'in sinirli gu-
cliyle yapildigini da séylemekte fayda var.
Yukardan goérinumli, o dénemin Japon
gorsel diline uygun, korkung olmaktan ote

biraz sevimliye kacan bir oyunmus kendisi.

ilk Resident Evil birinci sahis gdziinden
oynanacak sekilde diistintilmis ancak,
Mikami'nin o donemde oynadigi Alone
in the Dark planlarin degismesine neden
oluyor. Oyuncuya ¢cogu zaman gozetlen-
digi hissini veren rahatsiz edici kamera
acilari Resident Evil icin de olmazsa olma-
lardan oluyor. Birinci sahis kamerasi ileride
Resident Evil serisine donus yapti ancak
bunun icin aradan onlarca oyun ve bir o
kadar. da yil gecmesi gerekecekti.

LDANYILA
esident Evily .

=

Toplamda 200.000 satmasi beklenen ,-'I' &
Resident Evil ilk ¢cikis doneminde 2.5 m
milyon civarinda satarak, Capcom’in F
bekledigi butln satis rakamlarini yerle bir
etmisti. O donem Mikami'nin endiselerin-
den birinin oyunun korku temali olmasi
nedeniyle oyuncularin baska yapimlari
tercih etmesi oldugunu da ayrica not
diselim. Bazen oyuncularin ne istedigin
disitinerek hareket etmek ve iyi bir oyun
yapmaya odaklanmak ayni madalyonun
farkli ytizlerinde yer alabiliyor demek ki...

Resident Evil'in yarattigffsansasyon
kaginilmaz olarak oyunur bir markaya dé-
niismesinin ilk adimlarini da atti elbette
ilk oyunun tiretiminin tamamlanmasindan -
bir ay sonra Resident EV|l 2'yi Gretmek’
lizere yeni bir ekip kuruluyor O dénem
Capcom Production Studio 4 kuruluyor:’a"
ve projenin basina, gelecekte Devil My ™ ™
Cry'in yaraticisi olarak tinlenecek olan - *
Hideki Kamiya geciyor. Su an Resident
Evil 2 olarak bildigimiz oyun ve o dé‘)r}_em_;l -



. un nedeni de yonetici rolindeki Mika-
~_ miile Kamiya'nin yasadigi gériis ayriliklari

RESIDENT EVIL 1.5 olarak gecen bu
oyun yine Racoon City'de geciyor ve
- birbiriyle yollari k_esi§meyen iki karakterin
=% . Hikayesini anlatiyordu. Ana karakterler-
h:-' = den biri bildigimiz ve sevdigimiz acemi
51 polis Leon S. Kenngdy iken diger karakter
. motor yariscisi Elza Walker olarak tasar-
.'%‘.m@tl. Shinji Mikami oyunun yaklasik
" 9%80'i tamamlanmasina ragmen kalite-
_ sinden memnun kalmadig igin projeyi
=% durduruyor. Bu stirimii oyuncular olarak
irkac eski video haricinde bir daha hig
rérhiyoruz.

%=~ ="RESIDENT EVIL 2 ise Leon ve ilk oyuna
c “daha iyi baglanan Claire Redfield'in hika-
- yesini anlatiyor. Karakterlerin yollarinin
kesismesi ve ayni olaylari farkli bakis
'%gllarmdan gorme fikrine Gelecege Donis
filmi ilhgm vermis. Bu oyunda da yine
3 oncesinde oldugu gibi sabit kamera acilari
e olsa da, mekanlar ve ortamlar ilk oyuna
” g@re bile daha sira disi ve iddiali olarak
tasarlanmislar. Ciktigi donemde o kadar
garip durmasa da, giinimuiizde kimseye
icinde gizli bulmacalar dolu bir polis mer-
e kezinin varhigini agiklayamazsiniz sonugta.
- Resident Evil 2 icin Capcom’in hedefledigi
satis rakami 2.5 milyonken oyun toplamda
5.77 milyon adet satiyor. Bunda elbette
Dualshock kontrolctstni kullanan ilk
oyunlardan biri olmasinin da payi biyk.
= Oyun ciktigi dénemde siddetli tartigmala-
- ra da sebep oluyor. Ornegin italya’da sag
partinin baskisiyla, “cok gercekgi” siddet
_Ogeleri icermesi nedeniyle oyun satistan

hl

kalkiyor.
sl RESIDENT EVIL 3'e gelince, bu oyu-
" ® nun da aslinda serinin Uglincisu olarak
=" planlanmadigini duymak eminim sizi de
e sasirtacaktir. Normalde Hideki Kamiya

~ tarafindan buyiikge bir yolcu gemisinde
gececek farkl bir oyunun (Code Veronica)
Uretimine baslaniyor ancak Playstation
2’nin duyurulmasinin ardindan Capcom
projeyi “yeni konsoldan énce ¢ikmasi
mumkiin olmadigi icin” iptal etmek
durumunda kaliyor. Fanlari bekletmemek

RESIDENT EVIL 2

adina da yan RE oyunu olarak diistinilen
diger proje Resident Evil 3’e donustyor.
Resident Evil 3'Uin cogu Jill Valentine
etrafinda geciyor ve kendisinin RE2 6ncesi
donemde salgin ilk ortaya ¢ikarken Raco-
on sehrinde yasadiklarini gériiyoruz. Resi-
dent Evil 3 icin ddneminde daha aksiyon
agirlikh oldugu yakistirilmasinin yapilma-
sinin da dnemli nedenleri vardi. Jill'e geri
donerek takla atma 6zelliginin verilmesi,
serinin yapi taglarindan olan az miihimmat
- zayif silah kombinasyonunun kullanilma-

RESIDENT EVIL 5

masi, patlayici variller ve roket-atar gibi
gliclti yikim silahlarinin oyuna eklenmesi
de bu gorisleri dogrulayan nedenlakden
sadece birkaci oldu.
¥

Oyunun enilging anlari elpette oyunun
gercek yildizi 2.5 metrelik devasa zom-
bi-silah Nemesis ile Jill'in karsilasma anl
rinda ortaya ¢ikiyor. Nemesis neredeyse —
her ortaya ¢iktiginda Jill'in verebilecegi -
farkl kararlar ortaya cikiyor ve buna bagh .-
olarak hikayenin sonu degisebiliyordu.+.. . '




d is'i doverek daha nadir
% o8 : arga'g:; kavusmak gibi cazip bir
g o Oduller de vardihani. Oyun genel olarak
s & cokbegenilse de 6 saatlik bitirme siiresi-
nin o donemki oyunlara gore oldukca kisa
o!masr;ebebiyle oldukga elestirildi.

]

= R!Sldent Evil 3 ve serinin sonraki oyunu
; Ru:;ldent Evil 4 arasindakalan 6 yillik

= Slrede farkli stiidyolar tarafindan 8 farkls
yain cikarildi ama bunlara girersem ayri

ir dergi cikarmam gerekir. Bilmeniz ge-
wifeken sey iclerinde GUn-con (o donemin

& lazer tabancasi) kullanan oyunlar da vardi,
S/'eniden yapimlarda. Bu oyunlar genel
olarak aradaki o uzun stirede oyunculari

= oyalamayi basardilar. Hikayeyi merak eden
oyuncular icin de bolca ilging 6yki de yok
degildi hani.

Her ne kadar RESIDENT EVIL 4'e kadar
clkan oyunlar klasik seviyesine ulasmigs
olsa da, oyun diinyasina en cok etkiyi
yapan oyunun RE4 oldugunu disiniyo-
rum. Resident Evil 4'le birlikte oyuncunun
nisan alirken hareket edemedigi Tank
kontrolleri hala dursa da su an ticlinci kisi
kamerali oyunlarin neredeyse tamaminda
olan omuz Ustl kameranin kullanildigr ilk
" basarili oyundu bu. Leon ne yazik ki halen

nisan alirken ylriiyemese de, camlardan
atlayabiliyor, ayagina veya kafasina vurup
sersemlettigi diismanlari tekmelerle
zayiflatabiliyordu. Bu ay dergide gorebile-
ceginiz Returnal gibi yeni oyunlardan, The
Last of Us’a, Gears of War ve Dead Space
gibi klasiklere kadar ¢ok sayida oyun Resi-
_dent Evil 4’le mikemmellesen bu kamera
sistemini kullaniyor.

Resident Evil 4 ilk olarak Gamecube icin
¢ikmis olsa da (sirf bu oyun icin bu kon-
solu aldigim dogrudur), sonrasinda PS2,
iOS, Wii, Switch, PC, PS3 ve muhtemelen
aklima gelmeyen sayisiz platforma daha
cevrildi. Buzdglabina bile ciktig esprileri
# Lyapllan Skyrim, bu konuda Resident Evil
4'dn eline kesinlikle su dokemez.

i RESIDENT EVIL 5 dogal olarak buyiik
- _yapi taslariyla oynamak yerine, ortakla-
a oyhanis sistemini oyuna dahil etti. O
>snemde oldukca poptilerlesen ortaklasa
ma-mekanikleriyle ister Chris Redfield
"'_Fter.semz de Sheeva ile Afrika savanalarin-
da yeni viriisii durdurmaya calisiyorduk.
Oyun daha fazla aksiyon odaklydi ancak
o0,dénem Gears of War'la popiilerlegen
ortaklasa oynanis furyasinda 6ne ¢ikan ve
l;La§ar|I| bulunan oyunlardan biriydi. Korku
yunu olup olmadigi tartisilir belki ama
" RE4'iin dur - ates et sistemiyle takim oyu-
_punln birlesimi gayet iyi bir ikili ctkarmisti
ortaya.

. Cogu kisiye gore serinin ytizkarasi

olan RESIDENT EVIL 6, biraz o dénem
goreceli olarak tutan filmlerin etkisi biraz
da Capcom’daki yoneticilerin hayatta
kalma temali korku oyunlarinin pazarinin
cok kii¢lik oldugunu distinmeleri lizerine
daha aksiyonvari bir hal aliyordu. Resident
Evil 4’e gore oyunda daha fazla yer alan
siper sistemi ve nisan alirken agir da olsa
yurtimek ve her yone takla atarak diis-
manlardan kagabilme, oyundaki gerilim
ogelerinin tamamini yok ediyordu. Senar-
yo her zamanki kendini gereginden fazla
ciddiye alan Resident Evil oyunlarina gore
daha iyiydi, oranin hakkini vermem lazim.
4 farkh hikaye olmasi ve bunlarin hem
mekan hem de sunum olarak birbirinden
ayrilmalarinin en azindan takdiri hak
ettigini distiniiyorum. Ne var ki Resident
Evil 6 iyi bir oyun olarak anilsa da asil
serinin en dislk ortalamaya sahip oyunu
olmaktan da geri kalmadi.

RESIDENT EVIL 7 de liretim asama-
sinda daha RE6 benzeri bir cizgideyken,

_RESIDENT

go6zikmesiydi. Oyunda zombiler (bir nevn) ¥
olsa da tema zombiden ¢ok viriisler tizeri- -
ne kaydi ve hemen merkezdeki psikopat
aile de buna tuz biber oldu. RE7 ayni RE4
gibi baslarda hayatta kalma 6gelerine
daha fazla agirlik verse de, sonra‘§nda
biraz daha aksiyona kayan bir tarz benlm— o

semisti. =
“r

Resident Evil 7 ayrica sanal gerceklige
¢cikan ilk AAA oyunlardan biri olarak da
dikkat cekiyordu. Oyun ¢ikmadan yayinla-
nan Kitchen demosunu oynayan oyuncu--=
larin korkudan aglamalari ve kendinden
gegen oyuncularin videolari Youtube'da
bolca mevcut. Oyunun VR strimiini .
denemis ve olduk¢a begenmis bir oyuncu -
olarak Resident Evil 8'in de benzer bir yol
izlemesini ziyadesiyle istiyorum.

RESIDENT EVIL 3
REMAKE
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hinji Mikami ve ekibi

Capcom’un 1989 yapimi

korku oyunu Sweet Ho-

me’un yeniden yapimina
giristiklerinde nasil bir efsaneyi
doguracaklarini bilmiyorlardi
ama yillar sonrasinda gelen
Resident Evil 7'nin de tipki o
oyun gibi birinci sahis goriini-
miinde ve izbe bir evde ge¢-
mesi serinin hem yenilikgiligini
hem de koklere bagliligini bize
gostermisti.

Aslinda ilk Resident Evil'in
icat etmek zorunda kaldigi
onceden olusturulmus arka
planlar ve sabit kamera acilari,
PS1’in sinirlamalarindan sebep
oyleydi ama hayatta kalma/
korku dedigimiz tiirlin de
zirvesi olmustu bir anda. Her ne
kadar tiirlin babasi Alone in the
Dark olsa da populerlesmesi ve
kitlelere hitap etmesi Resident
Evil sayesinde olmustu. Za-
maninda Alone in the Dark’in
kendi devam oyunlari, Silent
Hill, Clock Tower, Fatal Frame,
Dino Crisis ve Parasite Eve gibi
serilerin dogusuna imkan veren
bu popiilerlik bugiin The Evil
Within ve bagimsiz pek ¢ok
korku oyunuyla devam ediyor.

George Romero’nun zombi
filmleriyle perili ev dykuleri-
ni harmanlayan ilk oyun bir
devrimken, ikinci devrim de
yine serinin degismesi zorun-
luluguyla gelmisti. Yani omuz
kamerasina gecis ve daha
aksiyona dayali oynanis. Bu
kombinasyon hem oyuncunun
gorus agisini daraltip gerilimi
tavan yapiyor hem de gelisen
sistemlerle birlikte kalabalikla-
san diisman gliruhlarina karsi
koymamizi kolaylastirtyordu.
Bu kamerayi ilk kullanan oyun
Resident Evil 4'tli ve onun koy-
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yun Diinyasina
Kattiklar

dugdu kurallar halen kii¢iik degi-
sikliklerle de olsa uygulanmaya
devam ediyor. God of War,
Gears of War serisi, The Last

of Us ve sayisiz bagka oyunun
kullandigi bu sistemin oyun
diinyasina nasil bir armagan
oldugunu tahmin edersiniz.

Aslinda hayatta kalma hissini
dogru vermesi de serinin ilk
oyununun Bati versiyonuyla
alakal bir durum. Ekip oyunu
Batiya uyarlarken 3 giinliik
deneme siresinde bitirilemesin
diye mermi sayisini diisiirip
kaynaklari azaltir ayrica kayde-
debileceginiz miirekkepler de
saylyla verilir bu da oyuncunun
ilerleyisini yavaslatir. Bu durum
sonradan bilingli olarak ele
alinip gliniimiiz hayatta kalma
oyunlarina da ilham olur ve
kendi 7. oyununda tekrardan
yuceltilir. Yani Resident Evil'in
koklerden kopmadan ileri git-
me felsefesi yine islemistir.

Serinin bir diger dnemi video
oyunlarinin sinema uyarlamala-
ryla ilgili. Begenin begenmeyin
onemli degil ama oyundan
uyarlanan 6 Hollywood yapimi
toplamda en ¢ok hasilat yapan
oyun uyarlamasi unvanini
tasiyor ve bu filmlerin actig
kapidan farkli farkli ttrlerde
oyunlarin uyarlamalari da filme
cekilme sansini buldu. Yani
Resident Evil filmlerinin stabil
basarisi yapimcilarin da goézini
video oyunlarina ¢evirmelerine
yol acti diyebiliriz. Dile kolay
tam 25 yildir seri ilkleri yasat-
maya devam ediyor ve Blood-
borne’un FPS versiyonu gibi
duran 8. oyunla da bambagska
bir deneyim bizleri bekliyor
gibi. Kisacasi “mahallenin sey-
tani"nin iz birakacak daha cook
numarasi var cebinde.

1@ :
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ENSEDIGIMIZ

o KARAKTER

A
JILL VALENTINE

Zombiler ve tirld tirld yaratik tarafindan istila
edilmis Racoon City’den, sehre niikleer saldiri yak-
lasirken ve pesinde Nemesis gibi kdbus malzemesi
bir zebellah varken kurtulabiliyorsan adin direkt bu

listenin tepesine yazilir arkadas. Kabul edelim,

d

S
NEMESIS

“Lanet olsun sana, clinki sen de annene lanet
etmistin” cok sevgili Nemesis. Resident Evil 3'te
karsima ilk ciktigin giin daha diin gibi aklimda ve af-
federsiniz ama cocuk halimle icime dogru “yapmistim”.

Yazmaya el vermedi, ama siz anladiniz Oyunge-

hepimizin 90’larda asik oldugu o giizelliginin
altinda giizelliginden bile biyiik bir savas-
croldugunu ciimle aleme ispatlamistir
Jill ablamiz. Her ne kadar 5. oyun ve
Revelations'da biraz katletseler de
RE3 Remake’te 6zledigimiz haline
de geri donmistir. Dinyada
bistiyerin en cok yakistigi insan
diyorum ve kenara cekiliyo-
rum.

zerler. STAAAAARS diye gezen, elli defa yiksa-
niz da yine geri gelen bir manyakti bu arka-
das. Orijinal oyunda zombiler sizi odadan
odaya takip edemezdi, kosunca kactim =
diye sevinirdiniz. Iste bu Nemesis kapi | =
veya pencere dinlemeden her yerden
musallat oluyordu. Umbrella'nin
en basarili bio-silahlarindan
biridir, severim kendisini.

%»
—

A
LEON S. RENNEDY

Leon’un basina gelenler pismis las plaganin basina
gelmedi. Daha Racoon Sehri Polis Departmani'nda
isine baslayamadan sehri kasip kavuran zombi salgini
ylziinden sehre adim attigina atacagina pisman oldu.

Hadi postu Racoon City'den kurtardi, yapilacak en mantikli
sey italya’da bir sahil kasabasina yerlesip Umbrella’dan uzak-
ta emekli hayati yasamak, degil mi? Ama yok, Nemesis diirtmiis
gibi gidip Amerikan baskaninin kizini kurtarmak icin ispanya’da las

plagasli koylilerin arasina atti kendini onun yerine. Kariyer secimleri
cok parlak olmasa da karakter olarak en sevdiklerimiz listesine gire-
bilecek ozelliklere sahip ama. Her firsatta Ada tarafindan akli celinse
de daha diin tanistigi insanlara yardim etmek icin elinden geleni
ardina koymayacak kadar da delikanli bir arkadas kendisi.

01

Ha, yine de yeni dogmus adaslari yarin 6bir giin gelip Ra-
coon City’de polis olmaya kalkmazsa taze bir ebeveyn
olarak pek bir sevinirim sahsen. Tamam, sevdigi
isi yapsin ama pisi pisine Mr. X'e yakalan-
maya da gerek yok hic...

A
ADA WONG

Gizemli, tehlikeli, emir aldigi sirket veya
organizasyonlardan cok kendi amaglari icin de
calisan cok yonlu ve kompleks bir karakter Ada

Wong. Onun tim bu gizli ajan havalart icinde bile
gercek duygularini bir yana atmamasi ve donip
dolasip yumusak karni olan Leon Kennedy'e
bir zeval gelmemesine cabalamasi bence
hayli romantik bir durum. Kendisinin
ne gercek adi ne de nereden geldigi
belli ama genc yaslarinda silah
kacakgisi bir kartel tarafindan
egitildigini biliyoruz. Tam bir
savascl.

&
CHRIS REDFIELD

Hem bir asker eskisi hem de S.T.A.R.S'in
kidemli elemanlarindan biri olan Chris, Racoon
City'nin zombi cehenneminde eslik ettigimiz ilk

kahramandi. Digerlerinin aksine susuzlugunu
bos verip en cok imaj degistiren de o oldu
sanirim. Birinci oyunda normal viicut
hatlarina sahip olan 6zel bir polisken be-
sinci oyunda kayalari yumruklayan bir
kas yiginina, altinci oyundaysa tam bir
aksiyon filmi karakterine donustu
kendisi. Neyse ki RE7'de polis/ajan
kimligine donis yapti da fiyakayi
daha fazla ¢izmeden kurtar-
di.

L
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erinin babasi Shinji Mikami‘ye

ayri bir sayfa ayirmadan Resi-

1 dent Evil dosyasi yapmak ada-
ma ayip olur dogrusu. Gercek
bir korku filmi bagimlisi olan
abimiz Capcom’a 1990 yilinda

adim attu. ik olarak Capcom Quiz ve Who

Framed Roger Rabbit gibi oyunlarda calis-

tiktan sonra da donemin Capcom - Disney

ortakliginda yapilan oyunlarina atandi.

Bunlardan Goof Troop’u Sen Bu Oyunu

Bilmezsin'de sizlere de 6nermistim zaten.

ilk-gercek basarisi ise Aladdin oyunu oldu.

i Tarihler 1993’2‘;e|diginde Capcom’un
f?- %a’ldinda tarihin survival horror tiiriiniin

M " ilkorneklerinden Sweet Home'u yeniden

=y it Yapmak vard. Orij'irkal oyunun yapimcisi
’3’ ; Tél_(uro Fujiwara da Mikami'nin bu is i¢in

. Bicilmis kaftan olduguna karar vererek

poeT ‘pf‘&%yi ona devretti ve farkinda olmadan

oyun tarihine yoén vermis oldu. Tahmin

6 + edebileceginiz gibi de proje Resident

~ % Evil'a evirildi ve oyun diinyasini sarsti.

i, AR |
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likami

inanilmaz bir basari elde eden oyun, tiirii
ayada kaldirdigi gibi sabit kamera acilari,
kisith envanter yonetimi ve tank kontrol
sistemi gibi mekaniklerle de tiirlin diger
orneklerinde uzun yillar kullanilacak olan
standartlari da belirledi.

Dahasi Mikami tek atimlik barut olma-
digini ikinci oyunla da gésterecekti. ikinci
oyunun ilkinden bile biytk bir basar elde
etmesinin ardindan Capcom’da kariyer
basamaklarini hizla tirmanmaya basladi ve
firmanin butln korku temali oyunlari ona
teslim edildi: Resident Evil'in biitlin devam
oyunlari, onun Sengoku dénemi versiyonu
olarak planlanan Onimusha, Devil May
Cry, hatta Dino Crisis derken Mikami gorev
aldig, icinde korku 6gesi barindiran her
oyunu basariya tasiyordu.

Ne var ki Mikami’'nin 2001 yilinda
Nintendo'yla yaptigi anlasma firmayla
arasinda soguk riizgarlar esmesine sebep
oldu. Bu anlagmaya gore Resident Evil'in

siradaki oyunlari (RE1 Remake, REO we RE4) B
sadece Gamecube'e cikacakti. Fakat Cap-
com konsolun satiglarinin Playstation 2'nia
cok gerisinde olmasindan &tiirti bu kafari
pek begenmedi ve korktuklari da ayne
baslarina geldi. Oyunlarin hepsi de ¢ok Ka-
liteli olsalar da satis rakamlar Capcom’un—
beklentilerinin altinda kalmisti. Bunun r
lizerine Mikami'nin Steel Battalion, Killer7, .=
P.N. 03 gibi farkli seyler denedigi oyuh_lar;ﬁ.!‘ L
basarisiz olunca Capcom’la arasindaki . =
ipler kopma asamasina geldi. - e

Tabii bu zaman diliminde Mikami’nin
Resident Evil 4 gibi oyun tarihinin en
buytk islerinden birini daha cikardigini ek-
lemek gerekiyor. Bu oyun seri adina hawli T
koklu degisikler yapsa da oldukga basarijis . ===
oldu, keza tank kontrolleri ve sabit kameré"i-_‘_'" St
agilari artik eskimeye baslamisti. RE4’lebu =~ = 9
sefer de omuz Gistii kamera ve daha aksi-+ )
yon agirlikli bir oynanis tiriin standartlari
haline geldi. Ne var ki Capcom bu oyunu,
Mikami “Resident Evil 4'i baska konsollara-



i tansa Rarakiri yapmayi tercih
" demesine ragmen diger konsol-
. ll!artrfﬁya karar verdi ve bu karar
itagafin tamapen kopmasina sebep
ldu. Boylelikle Mikami, 2004 yilinda resmi
larak Capcom’dan ayrild.

Capegm’dan ayrildiktan sonra farkli
trde eyunlar yapma hayalini cesitli
" - stitdyolarda denedi Mikami. God Hand,

& Vanquish (acayip severitm) ve Shadows of

* fhe'Damned gibi oyunlar cikarsa da satis
bafarm olarak RE guinlerinden hayli uzakti.

o Ayrica hangi firmaya gecerse gegsin hepsi

gle Mikami'den bir kdrku oyunu yapma-
: sini bekliyordu."Korﬁu oyunu yapmak
isteseydim zaten Capcom’da kalirdim”
diyor Mikami bu beklentiyle ilgili olarak.
Gelgelelim kendisi de bu israrlara daha
fazla karsi koyamadi ve 2014 yilinda yeni
survival-horror oyunu The Evil Within'i

2 ‘Resident Evil' taaa ilk dakikasindan 6g-
~renmek istiyorum” diyenlerden misiniz? El
. mahkdm ilk oyunun da 6ncesini anlatan

'WBH dip not olarak oyunun aslinda

Japonyd'daki gercek adinin Psycho Break
oldugﬁnu fakat sirf Resident Evil ismin-
den nemalanmak adina batida The Evil
Within olarak degistirildigini de ekleyeyim
unutmadan.

The Evil Within, Resident Evil’a oran-
la gizlilik 6geleri daha agir basan ve
jump-scare’dan cok psikolojik korku
temasini tercih eden bir oyundu. Oyun
medyasinin bulyuk ilgi gosterdigi oyun
basarili da oldu aslinda fakat ttr adina
devrim yarattigi da sdylenemez. Oyunun
basarisi devam oyunun da ¢ikmasina yetti
ve 3 yil sonra da bu sefer yari-acik bir diin-
ya barindiran ikinci oyun geldi. Bu oyun
da gene iyi notlar alsa da satislar RE'nin
altin yillarindan ¢ok uzak kaldi maalesef.
Kendi adima 6zellikle atmosfer ve oynanis
acisindan her iki oyunun da hayli basaril

nlyorum. Keske boyle ayri-gayri degil de, -
RE serisinin kendi devam oyunlari olarak
¢iksalardi. Keza ayni donemlerde Resident
Evil'n Mikami ayrildiktan sonra cikan 5. ve
6. oyunlariyla ciddi sekilde'tokezledigini
hatirlatmakta fayda var. Capcom seriyi
tamamen aksiyona donusturiirken Miké_;ﬁﬂ_
tam tersi yonde ilerliyordu.

~ T - .-r &
Mikami’'nin kariyerini ciddi sekilde Koji= ;
ma’ya benzetiyorum ben. Her ikisi de uzyg S
yillar boyuna tizerine yapisan serilerdef
kurtulmaya calisip yeni seyler denemeye’
calistilar ve gene ayni sekilde bu oyunlarda:
eski basarilarini yakalayamadilar. Mikami-
bu yil cikartacagi aksiyon-macera oyL]h(l
Ghostwire: Tokyo'yla nihayet lizerine yg-f_}'
san survival-horror etiketinden kurtulab
lecek mi hep birlikte gorecegiz.

oyundan daha st diizey olduklarini difs
|
|
l
{

NEREDEN BASLAMALI? &

esident Evil'a nereden basla-
maliyim?” sorusunun cevabl-
ni vermek, karman ¢orman
¢izgi roman evrenlerine dal-
ma yolu gostermekten daha bile zor. Hem
bu evrenin yamasi bol, hem de ¢ehresi
degisik surtyle oyunu var. Ancak madem
is basa diistl, deneyecegiz bakalim.

Oncelikle, “ben Batman'i, 5hm pardon,

Resident Evil.0 ile tanis olacaksiniz. Orijinal

“olarak 2002 senesinde ¢ikan bu oyunun
kapsaﬁﬂi bir HD Remaster sirimi mo-
dern sistemlerde calisir sekilde emrimize
amade bulunuyor dijital magazalarda.
Ancak oyunun eski moda sabit kamera
agisindan oynanan bir yapim oldugunu
bilin. Omuz arkasi kamera Resident Evil
4'le geldi ¢linkd.

“illa en bastan baslamama gerek yok,
modern bir yerlerden gireyim” cimleleri
de kafanizda yankilaniyor olabilir, dogal-
dir. O noktada ilk Resident Evil'in yeniden
yapimini da gegip (zira bir baska sabit
kamera mucizesi kendisi) Resident Evil 2
Remake’le randevulagmaniz gerekecek. En
eski “yeni” oyunumuz o ¢linka.

4-5-6'yla serinin hikayesi karman

¢orman bir hal aliyor, o yiizden mevzulari
anlama derdiniz varsa bu arkadaslarla
seriye baslamanizi tavsiye etmiyorum.

Peki ya mevzulari anlama derdiniz yok-
sa, sadece iyi bir oyun oynamak istiyorsa-
niz? Burada yine yollarimiz ¢atallaniyor,
secimler cogaliyor. Mesela pek kimsenin
sevmedigi oyunlar olsalar da Resident Evil
5 ve 6'nin 6nemli bir farki var: co-op. Bu
iki oyun, Resi 6'nin Ada Wong senaryosu
harig, bastan sona iki kisi oynanabilecek
sekilde tasarlanmis oyunlar. Yani aslinda
seriyi korku 6geleriyle seven kitlenin nef-
retini Uzerlerine cekiyor olsalar bile, hitap
ettikleri belli bir kitle var. Zaten Resident
Evil sadece korku 6geleriyle basarili olan
bir seri degil, mekanikleriyle de iyi is ¢ika-
ran bir seri. Bu 5 ve 6'da da pek degismi-
yor, denklemden korkuyu cikarip yerine
aksiyon ve co-op imkani koyuyorsunuz o
kadar.

“Korku denklemden ¢ikmasin ama 25
senelik hikayenin yiikiinii de cekmeyeyim”
diyorsaniz da tahmin edebileceginiz gibi
Resident Evil 7 gerek biinyenize. Ancak bir
dip not, aksiyon dolu 5 ve 6'nin ardindan
¢ok saglam bir 6ze doniis oyunu olsa bile,
Resident Evil 7 pek de dyle bir zombi oyu-
nu degil. Zombi istiyorsaniz o 25 senelik
hikayenin ucundan illa ki tutacak, bahsini
ettigim eski yapimlara yollanacaksiniz.

T
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1998; 23 Temmuz gecesi, Arklay Dagla-
& ri'ndan gecgen bir Umbrella treni stltiklerin
aldirisina,ugruyor. Bunun 2 saat sonrasin-
Elaysa S.T.ARS biinyesindeki Bravo Takimi,
. ©  aynidaglara kurbanlarin etlerinin yendigi
& 4 bir‘taklm cinayetleri arastirmaya geliyor.
Helikopterleri bozulup distiyor, ekip cev-
reyi tararken 6nce oyunun kahramanlarin-
dan Billy Coen’in hapishane aracini icinde
olulerle, ardindan da Umbrella trenini
“buluyor. idam mahkamu Billy’le oyunun
digerana karakteri Rebecca Chambers
bir araya geliyorlar. Akabinde isin icine
Tl Umbrella 6zel gtivenlik gliclerine mensup,
. serinin gediklilerinden Albert Wesker ve
William Birkin'in gérevlendirdigi bir ekip
e daha karisiyor ancak trenin kontroltini
; aldiktan sonra zombilerle stiliiklere kurban
7 gidiyorlar. Uzerine bir de tren kaza yapinca
= Rebeccaile Billy kendilerini Umbrella'ya ait
bir binada buluyorlar ancak Umbrella’nin
-, gengleri egitmek tzere kullanir gériindi-
& §li bu yerin korkung bir sirri var: sirketin
2y “kurucularindan James Marcus o gencleri
et deneylerde kullanmis, kobaylardan geriye
I = de zombiler kalmis. Marcus'un deneyle-
3 - rinin Urlinlyse insanlar zombiye ceviren
T-Virus olmus ancak kendisi arastirmalarini
tamamlayamadan Umbrella CEO’su Oswell
Spencer’in emriyle Wesker ve Birkin
tarafindan infaz edilmis. Rebecca ve Billy
mekanin sirlarini 6grenirken, Marcus’'un
bir sekilde hayata dondugi stiphesinde
kapilan Wesker ile Birkin, binay1 havaya
ugurma planlari yapmaya basliyor. Hayata
doénen gercektely de bir yerde Marcus,
Uzerinde deney yaptidi siiliik bedenini
e&e’gegirince ortaya cikan yaratik onun
- anilarina sahip ctink. Aralarinda ilk
15- ’Tyrant prototipinih de bulundugu suruyle
' yaratlkla karsilasip ¢anlarini kurtaran kah-
anlanmiz, nihayetinde Marcus'la yiz
gelip, savastan galip cikiyorlar. imha
mekanizmasinin calismasiyla bina yok
. oluyor, kendilerini disari atmayi basaran

RESIDENT
EVIL

1998; yine S.TA.R.S. biinyesindeki Alp-
ha Takimi, ayni cinayetleri arastirmak igin,
bir de 6nceki gece yola cikan Bravo'dan
haber alinamayinca onlari aramak lzere
Arklay Daglari'na yollaniyor. Serinin pek
sevgili kahramanlarindan Chris Redfield ve
Jill Valentinei biinyesinde barindiran taki-
| min lideriyse Albert Wesker'in ta kendisi!
Ekip Bravo'nun helikopterini bulduktan

sonra saldiriya ugrayip kayiplar veriyor. % _
Kalan dért kisi (Wester, Chris, Jill ve Barry
Burton) ise karsilarina cikan gizemli4sir,
malikaneye giriyor. Burada Bravo Takl-"'-
mi'ndan bir kisiyi bir zombiden aldig: yar:
yiiziinden 6liirken, bif'baskasini da bizzat
zombiye dontsmus bulmalariyla ortam
hareketleniyor. Malikaneyi kesfe devam
edisleri esnasinda Chris, Rebecca'yla &,
karsilasiyor ve sonrasinda da malikéane- o
nin Oswell E. Spencer’a ait oldugunu ve: "'-_}l"
Umbrella'nin Gsst gorevi gérduging, - = =
burada T-Virus tiretimi ve aragtirmalarinin:
yapildigini 6greniyorlar. Wesker da ¢ok
gecmeden gergek ylizUnu gosteriyor ve
ekip Uyelerine, arastirmalarda kullaniimak -



h h :

ik é'neyﬁfirildikleri gercegini
2diyar: Malikanedeki suruyle yaratik
yormus @ibi bir de tzerlerine Tyrant'i
1cak yaratigin ilk kurbani kendisi
B+ oluyor. Kahramanlarimiz bir dizi miicadele
__'*:.'_ sonrasi ellerine bir roketatar gegirmeleriy-
le Tyrant'i ortadan kaldirip malikaneden
e patlamadan kaciyorlar. Oyun bize Wes-
. kerimbir sekilde sag kaldigini da gitlatiyor
" - ancdk hikaye orada bitiyor.

e 5
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VIL2

1998; serinin ikinci oyunu nihayet bizi
Racoon City'ye goturiyor. Agabeyi Chris'i
E arayan Claire Redfield’la Raccoon City ka-

= rakolundaki ilk gtintinii sabirsizlikla bekle-
yen yeniyetme polis Leon S. Kennedy’nin
‘hikayesine ortak oluyoruz. Gérlintse gore
Chris ile Jill'in 6nceki oyunda yok edeme-
digi T-Virus, Raccoon City'de bir salgina
yol acarak insan etinin revagta oldugu bir
ortam yaratiyor. Chris'in Avrupa’ya goreve
gittigini 6grenen ikili birbirlerinden ayri-
liyor. Claire, William Birkin'in kizi Sherry’le
‘= karsilasiyor, Leon’sa serinin gizemli kadini
daWong'la. Leon’un amiri Brian Irons’in
; Umbrella'dan risvet yedidi ve T-Virus'un
daha gelismis bir versiyonu olmakla
s kalmayip cesit cesit mutasyona yol acan
G-Virus'un varhgi ortaya cikiyor. G-Virus'u
ABD hiikiimetine satmaya kalkan William
Y Birkin de bu tesebbiise pabug birakmayan

- Umbrella tarafindan infaz edilirken virtisu
_ 1 kendine enjekte edip dehset verici bir
L - yaratiga donuslyor. Bu yaratik da elbette

bizimkilerin basina bela oluyor. Tek bir
mutant bela yeterli gelmeyecedi icin bir
de Tyrant’la ugrasmak zorunda kaliyorlar.
Kanalizasyonlardan Umbrella'nin sehrin
altina insa ettigi laboratuvara iniliyor,

RESIDENT EVIL:
CODE VERONICA

Birkin'in viris bulastirdigi Sherry icin
annesinin de yardimiyla bir asi yapiliyor,
Ada'nin aslinda G-Virus'u calmak icin gel-
mis bir casus oldugu 6greniliyor. Bir baska
imha mekanizmasi devreye giriyor, yine kil
payi kaciliyor, yine devasa yaratiklar son
anda mevta eyleniyor.

RESIDENT
EVIL 3:
NEMESIS

1998; salginin kasip kavurdugu Racco-
on City'den savasarak kagmaya niyetlenen

RESIDENT

den haberdar kisileri'avlasin diye ortam@
saldigi Nemesis'le karsilaginca islerino & = =
kadar kolay olmayacaginin farkina variyor. .= 1,,:_“, .
Nemesis'le ilk karsilasmasinin ardindan =+
yine Umbrella’nin kurdugu, Carlos Oliveira,
Nikolai Zinoviev ve MikhailVictor'dan

olusan bir baska takimla Ifar§|la§|yor. e
Ugliiden yakindaki saat kulesinden yardimi’ "
helikopteri cagirabileceklerini 6grenme- _ &
siyle ¢ikis yolu belli oluyer. Ancak helikbp-_.‘“i;#
teri cagirmayi basardiklarinda Nemesis = =
isin icine karisip helikopteri disuriince, :"‘E
el mahkam yiiriiyen kabusla savasmak
durumunda kaliyorlar. Nemesis'i yenme-
yi basariyorlar ancak karsifasmada Jill
virus kapiyor. Carlos'un ¢abalanyla Jill'in ==
kanindaki virls etkisizlesiyor ancak bu”
sefer de hikiimetin, T-Virus'un yayllmagﬁ
onlemek amaciyla sehre niikleer saldiri ===
diizenleme karari aldigi ortaya cikiyor. O
arada bir de Nikolai hain ¢ikiyor tabii, son
karsilagsma da onunla ve Nemesis'le oluyor,
elbette yeniliyorlar. Nukleer fiizenin sehri f e
vurmasina kisa bir stire kala, umagtlar o -
tikenmisken Barry Burton'in pilotluk ettigi -
bir helikopter Jill ve Carlos'u sehirden ¢ika- T
riyor. Raccoon City de diimdiiz oluyor. "

RESIDENT
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1998; Raccoon City’nin yok olusunun
i¢ ay sonrasi, Claire hala sevgili agabeyini '
ariyor. Paris'teki bir Umbrella Gssiinde -
yakalanip ve Gliney Pasifik'teki Rockfort




ifbombardiman, hem tutuldugu binaya
~‘hasar vererek Claire'in kagmasina imkan
- sagliyor, hem de bir T-Virus salgini basla-
tiyor. Claire, kendisi gibi adada mahkdm
tutulan Steve Burnside’la gui¢ birligi yapi-
yor. ikili canlarifii kurtarmaya calisirken de
ba§lar|na adanin® yonetiminden sorumlu
tirhbrella komutanlari, ikiz kardesler
Ifred ve Alexia Ashford dadaniyor. O

~ei-da yetmiyor, Albert Wesker ortaya cikip
', ‘adadaki salgini ben baslattim nihaha”

; =diyor, ancak Claire'i ldirmeden gidiyor.
= " Alfred ile Alexia Ashford'in aslinda ayni
Kisi olduklari, Alexia’nin yillar 6nce 6ldug

2004; Raccoon City'den canli cikabilmesinin skor hane-
sine buyuk harflerle yazilmasinin ardindan ABD hiikimeti

ve Alfred gecirdigi kisilik b('jlilnmesfi‘yll.g.;-"
onun kiligina girmeye basladigrortaya. =

cikiyor. Claire ve Steve ucaklar adadan
havalanmayi basariyor, ancak tasitlari
Alfred Ashford tarafindan disuriliince
kendilerini Antarktika'daki bir baska
Umbrella Gisstinde buluyorlar. Alfred’le
son karsilasmalari arkadasin ugurumdan
diismesiyle sonlaniyor ancak Alfred orada
dlmeyip, son nefeslerinde adada, aslinda
o6lmemis olan, kanindaki farkli T-Virus
varyanti yliziinden esir tutulan Alexia’yi
buluyor. Kardesini serbest birakip oracikta
ruhunu teslim ediyor. Tam o aralarda Chris
Redfield, Rockfort’a variyor, ayan beyan

kontrol etmeyi planladigini acik ediyor. Elbette orada kendi-
siyle hesaplasip isi bitiremiyorlar, yolculuk devam ediyor. Bir

stper gui¢lere sahip 91'31‘—1&1 aai("_

Albert Wesker'dan dayak yiyor, dpcak
Wesker, Chris'i de ldiirmeden biraki
Wesker Antarktika'ya onIalﬁor‘Chrlsde
pesine dusliyor. Redfield kardesler adada.
nihayet bir araya geliyorlar. Alexia, Steve ™
Burnside'a viriis bulastirip kavusmalarinin
icine ediyor. Steve de mutasyon ge_grlyor
ancak iman glictiyle virlise karsl koyup
bizimkileri 6ldiirmeden kendi 6ltyor. Reisi =
Alexia'dan cikariliyer. Wesker'la son bir ,J 4,.
karsilagsma yasaniyor ancak kesin sonug
alinamiyor, Chris ile Claire yok olmakta f
olan (!) Usten ugakla kraglyorlar. R

noktada Leon’un viicudundaki paraziti bastiracak haplarla+
cikagelen Luis, Saddler'in as adamlarindan Ramon Salazaar ta-
rafindan imamin kayigina bindiriliyor, Ashley tekrar kacirliyor.
Mevzuya yeteri kadar kisi karismamis gibi bir de Ada Wong
cikageliyor, patronu Wesker, gorevi de Las Plagas parazitinin
bir 6rnegini calmak. Ashley tekrar kurtariliyor, Leon ikisinin de
viicudundaki parazitleri ¢ikarmayi basariyor. Saddler son bir
karsilasmayla, bir seri klasigi olarak da roketatarla yeniliyor.
Ada Wong son kalan Las Plagas 6rnegini kapip goturiyor. Bir
baska RE klisesi cercevesinde icinde bulunduklari ada patla-
mak Uizere, Leon, Ashley'i bir jet skinin ardina atip kaciriyor.

tarafindan egitilip 6zel ajan yapilan Leon, baskanin gizemli bir
tarikat tarafindan kagirilan kizi Ashley'i kurtarmak tizere ispan-

- ya'daki bir kdye geliyor. Kdylilerle bol siddet iceren yontem-
lerle selamlasmak durumunda kalisinin ardindan tarikatin eski
arastirmacilarindan Luis Sera'yla karsilasip dert ortagi oluyor.
ikili yakalaniyor ve Leon’un viicuduna basimizin yeni belasi
olan, T-Virus temelli Las Plagas paraziti yerlestiriliyor. Parazitin
islevinin, kurbanlarini zihin kontrolline maruz birakmak

- oldugu anlasiliyor, Ashley bulunuyor. Arada Los llluminados
isimli tarikatin basi Osmund Saddler’la karsilasihyor ve kot
adamimiz paraziti kullanarak Ashley tizerinden ABD baskanini
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&beraber kurduklari, 5iyoter6rizm karsiti
BSAA 6rgutiini ve Jill'in 6rglit semsiyesi
altindaki ilk donemlerini anlatiyor. Bu sefer

_ Claire degil de Jill Chris aranmaya bashyor.
Chris'in pesinde stirdiikleri iz, Jill ve ortagi
Parkert Akdeniz'deki terkedilmis Queen
Zenobia adli gemiye goétirtyor. Bir stire

. once Terragrigia isimli, glines enerjisiyle
2 beslenen bir sehre Veltro adli bir terdrist
‘organizasyonun biyolojik saldir diizen-
leyerek sehri yok ettigini 6greniyoruz. Jill
ve Parker kisa siire icinde gemide pusuya
disuriluyorlar. Chris ile partneri Jessi-
calysa, Avrupa'da daglarda biyoterdrist
avindalar aslinda, Jill ile Parker’in sinyal
vermeyi kestigi haberi bir sekilde onlara
tlasiyor, bu aranan takim arayan takim
olmaya soyunuyor, bir noktada da Queen
Zenobia'ya ulasmay!i basarip partner de-
gistiriyorlar. Suyu kirletip, o suyu icenlere
bulasabilen T-Abyss isimli bir T-Virus var-
yantindan haberleri oluyor. Queen Dido
isimli Terragrigia yakinlarindaki bir baska
gemiye gidiliyor, orada Jack Norman

isimli bir Veltro kodamaniyla karsilasiliyor.

a- “Norman kendine T-Abyss enjekte edip bu

oyunun buyuk dismani haline geliyor,

bela ikili Chris ile Jillin ellerinde hasat
oluyor. Jessica'nin bir Veltro casusu oldugu
da 6§Leniliyor arada.

. RESIDENT
VILS

R .2009; ilk oyunun 11 sene sonrasinda
W gecen-Resident Evil 5'te, Chris'i BSAA
_savasint devam ettirirken gérilyoruz. Bu
“§efer yolu Afrika’ya duistiyor ve bdlgedeki
# ajanlardan Sheva Alamar’la gl birligi ya-
piyor. Gorevleri kara borsada bir biyolojik
silah satmaya niyetlenen Ricardo Irving'in
T yo_Iﬂ'n'a tas koymak. Mekana varildiginda
J-f ybe_rlilerin Las Plagas pagazitinin yeni bir
e "E.qfe%idiyle kontrol altina alindigi 6greni-
~__ liyor ve catisma bagsliyor. Irving pesinde
~ kosulurken Jill'in birkag sene 6nce Albert
Wesker'i durdurmak#yolunda kendini feda
ettigini 6greniyoruz ancak Afrika mace-
ralari sirasinda ortaya cikiyor ki Jill hala

hayatta. Bu sefer Jill pesine dustltyor, ne
tesadf ki Irving'in pesine diismekle ayni
kapiya cikiyor bu. Irving paraziti kendine
enjekte edip devasa bir yaratiga donusu-
yor, arkasindan da kahramanlarimizin elin-
de hakkin rahmetine kavusuyor. Olmeden
once yakinlardaki bir magaranin yerini
bizimkilere acik etmeyi ihmal etmiyor ney-
se ki. Anliyoruz ki bu magara, Umbrella’nin
simdiye kadar yarattig tiim virlislerin
kaynagdi olan ciceklerin yetistigi magara.
Bu yeterince blytk bir kesif degilmis gibi
Chris bir de bakiyor ki, BSAA organizas-
yonunu finanse eden Tricell'den kalma

bir siiri ekipman magarada. Entrikalar
entrikalar! Megerse Tricell, Umbrella'nin
arastirmalarini devam ettirmis, sirketin
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RESIDENT EVIL 5

REVELATIONS

CEO'su da Albert Wesker'la is birligi igin-.I
deymis! Wesker'in yeni planinin Uroboros
adindaki en yeni virist bitdn insanlga.
bulastirip hayatta kalabilen gliclu birey-
lerle yeni bir medeniyet kurmak oldugu
ogreniliyor ancak stirprizler bitmiyor! Zihin
kontrolii yoluyla Jill'i de planlarina alet
ettigi ortaya cikiyor! Jill elbette beyin kont-
roliinlin etkisinden kurtariliyor ve Chris'e,
Wesker'in kanina haddinden fazla viriis
bulastirarak onu yenebilecekleri bilgisini
veriyor. Buna tesebbiis edilirken Wester fii-

zeleri Uroboros taslyan bir bombardiman

ucaguyla kagiyor. Ucak bir yanardagin icine
dustrtluyor, Wesker’la son savas yapiliyor
ve yine bir roketatar saldirisiyla mutlu son
elde ediliyor.
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'1'2'rMoira Burton. ikili bir organizas-
“"yon etkinliginde bayiltilip kacirihyorlar.
. Uyandiklarinda kendilerini bulduklari yer
== _ dehset verici bir ada. Bir yandan Over-
'\ieer isimli bir kadinin tizerlerine saldig
~* tehlikelefle bogusurken bir yandan diger
TerraSave Uyelerini aramaya basliyorlar.
_,.. 'y Bunlarin bir kismina ek olarak Natalia Kor-
” da,isimli bir kiiglik kiz buluyorlar. Adadan
kacmak icin kullanacaklari helikopteri
calisir duruma getirmeye cabalayip bunu

RESIDENT EVIL:
REVELATIONS 2

basariyorlar ancak helikopter Ove%e;p"

tarafindan dusuruliyor ve Natalia'da kacr

riliyor. Bunlarin Gizerine bir de TerraSave
Uyelerinin, organizasyon lideri tarafin-
dan ihanete ugradigini, Gzerine ayni
kisinin bir de organizasyonun gerekliligi
hikimete kanitlanabilsin diye Uroboros
saldirisi yapmayi planladigini 6greniyor-
lar. Arkadas bir RE klasigi olarak yaratiga
donislyor ve alasadi ediliyor. Over-
seer'in tipki Albert gibi laboratuvarda
yetistirilmis Gstiin beceri sahibi bir baska
Wesker cocugu, Alex Wesker oldugunu
ogreniyorlar. Alex, Natalia'y1 bir pod ile
adanin derinliklerine génderip kendini
oldurlyor. Bir bagska imha mekanizmasi
devreye giriyor, Claire kacarken Moira
binada mahsur kaliyor. Claire adanin
cevresinde bulunup anakarada yogun
bakima aliniyor, Barry Burton amcamiz
adaya kizini aramaya geliyor. Karsisina
Natalia cikiyor ve ona kizinin 6ldigiina
soyliyor ancak Barry bunu kabul etmeyip
yaninda kizla Moira'yl aramaya cikiyor.
Aralarindaki konusmalarda Natalia'nin
Terragrigia'da ebeveynlerini kaybetmis
bir yetim oldugunu 6greniyor. Ufak kiz
yasadiklar yuziinden korkuya bagisiklk
kazanmis, Alex Wesker da bu sebeple
kizin bedenini kullanmak derdindeymis.

Moira'yi ararken mutig)";sﬁa ugrs
Alex Wesker’la karsilasip ondan‘kag
lar. Yollari ilk Resident Evil'dgkine beg
bir malikaneye diisiiyor vespurdda A lex’

olan savas basliyor. Miicadele sirasinda =
Moira da ¢ikip geliyor ancak yetmiyor;

tizerine Claire savasa katiliyor. Yaninda ro-
ketatarla geldigi icin olaylar mutIu_sonIa

e ---

bitebiliyor :) }

RESIDEN‘L |
EVIL6 -

2012-2013; PTSD'den mustarip bir Ch-
ris Redfield, ayyaslhiga soyunmugsken yine
goreve cagriliyor; Cin'de mevzu biydk. ; :
Bir baska BSAA timinin basina gecen koca o1
adam, bu sefer C-Virus salginiyla karsi i
karsiya. Ote yanda Raccoon City olayla-
rint halka agiklama karari alip, akabinde
ortamda patlak veren salgin ylziinden
zombiye doniisen bir Amerikan baskani
da Leon’un basina bela oluyor. Uciincii ve
yeni karakterimiz Jake Muller’sa yaninda
RE2'de kurtardigimiz Sherry Birkin'le Us="
tanak adli Nemesis benzeri bir yaratiktan
yaka silkmekle mesgul. Ogreniyoruz ki
Chris'in travmalardan travmalara kosmasi-
nin sebebi, Ada Wong'un eski timini virls
bulastirarak berbat bir sekilde katletme-
siymis, Neo-Umbirella diye de yeni bir
organizasyon peyda olmus. O arada Leon
ve partneri Helena, baskanin etrafinda
sekillenen salgindan pacalarini kurtarma-
yi basariyorlar, salginin sorumlulugunu e
Neo-Umbrella Ustleniyor. Kagis yollarinda
karsilarina ¢cikan bir katedralin altinda bir 2
yeralti tesisi ve bu tesiste de Ada'nin klon- =
landigina dair kanitlar buluyorlar. Baskanin %
guvenlik danismani Derek C. Simmons,
salginin sucunu Ustlerine atinca, olaglarin
arkasinda kimin oldugu belli oluyor, Leon .
ve Helena da kendilerine 61du siisu veripy,
Simmons'in pesinde Cin'e gidiyorlar. Diger %
tarafta gorevine intikam atesiyle d(’jne%I ]
Chris, Ada Wong'u Cin'de kdseye sikistirf
yor ancak Ada'yi 6ldliirmesi Leon tarafin- -
dan engelleniyor. Chris elbette davasindan =
vazgecmiyor ancak Ada ona kalmadan *
baskalari tarafindan oldurliyor. Sad'e_ce_f =
bir dikkat dagitma araci oldugu icin<9U Un"
diinyaya yayilmasi istenen bir C-Virus sal= =
gini, o noktada Cin'den baslatiliyor. Duru
umutsuz goziikiirken Leon paha bicilmez
bir bilgiyle cikageliyor: Jake Muller, Albert
Wesker'in oglu ve kaninda C-Virus i¢in asi
Uiretmeye yarayacak antikorlar var. Leos
ve Helena Simmons’ haklarken, Chris ve
ortagi Piers, denizin altindaki bir tesiste: =&/
esir tutulan Jake ile Sherry'yi kurtarmaya = -
gidiyorlar. Gorev basariyla tamamlantyor =
ve Jake'in kanindan asi yapiliyor. Ada'nin
hikayesini oynadigimizdaysa Chris'in
olimune tanik oldugu Ada’nin bir klon




-'ve-gel’?-lz Ada'nin olaylara
ark,a'smdan nasil yardim ettigine
etaylan &gliniyoruz.

'RESIDENT
EVIL?7

o T
~ =¥ 2017; hayatinda ne canli canh
bi; ne de grip virlisi 6tesinde viris

5 gérmius Ethan Winters'in, yillar 6nce

JKaybolan karisi Mia'dan gelen bir mesaj
tizerine solugu LouiSiana’a almasiyla
bashyor. Terk edilmis bir ciftlik evinde
Mia'yi bulup kurtariyor ancak Mia

icine seytan kagmis gibi delirip Ethana
saldirinca olaylar karisiyor. Ethan zar
zor karisini 6ldiirmeyi basarip, evin
sahibi Jack Baker tarafindan bayiltiliyor.
Kendine geldiginde Jack ve ailesi tara-
findan esir alindigini goriyor, zar zor
kacip Jack'i de olduriiyor ve akabinde
anliyoruz ki ne Mia ne de Jack gercek-
ten 6lmus; Mia'ya ek olarak bitiin Ba-
ker.ailesi fertleri her turll yaradan sag
cikmalarini saglayan bir rejenerasyon
becerisine sahipler. Ailenin kizi Zoe'den
.. 6greniyoruz ki bu beceri, buttn aileyi
“ etkisi altina alan bir viriisten geliyor ve

fteek care 6zel bir serum. Bu serumun
pesine disuliyor, serum bulunuyor ve
Jack’le karisi Marguerite'in haklanmasi-
nin ardindan, kalan son doz Mia Uizerin-
de kullaniliyor. Ethan ve Mia, kagarken
yakinlardaki bir gemiye denk geliyorlar
ve Ethan'in o ana kadar yer yer sanrila-
rinda gordiigu ufak kiz, Eveline, ikiliye
saldiriyor. Perspektif Mia'ya geciyor ve
Mia'nin, kizi g6zetmekle gorevli bir ajan
oldugunu, tc yil 6nce Eveline kontrol-
den c¢ikinca Baker ailesiyle beraber kizin
esiri haline geldigini anlatiyor bize.
Gemiden kurtulan Ethan, yakinlardaki
Bir tuz madenine variyor. Madendeki
laboratuvarda, Eveline'in etrafa yayabil-
# 4 digisiyah kif yoluyla insanlari kontrolt
{,  alttna alabilen bir varlik oldugunu, ismi
; ~ belirsiz bir sirketin yaptigi deneylerin
= sonucu olarak ortaya ciktigini 6greni-

. _yor. Mia'dan aldig1 genetik materyalle
* Eveline'i 6ldurebilecek bir toksin Greten

5 m-toksini yaratigin Gzerinde kulla-
E niyOr ve surpriz! Eveline ciftlik evinde

. Blmadik yerlerde karsimiza cikan
2 felcli yash kadinin ta’kendisiymis! Bir
Resident Evil oyununun esas diisman
mutasyon gecirip devasa boyutlara
ulagmadan bitmesi ayip karsilanacagdi
igin Eveline de kurala uyuyor ancak

= '!"-'lyardlmlmlza yetisen. bir helikopterin

asagi attigi 6zel bir silahla kendisinden
dkurtuluyoruz. Helikopterin tzerinden
Umbrella logosunurd mavi bir versiyonu
var, icindeki kisiyse'Chris Redfield'in ta
kendisi!

esident Evil 1 Remake: 2002 yI-

linda 6nce Gamecube icin ¢ikan,

sonra da her yere port edilen

efsane yeniden yapim. Oyunun
bitin grafikleri dénemin teknolojisiyle
yeniden yapilmis, odalarda degisik-
likler yapilmis ve birkac yeni alanin
yani sira ufak yan oykuler eklenmistir.
Hatta yeni ve farkl sonlar bile vardr.
Bana gore en glizel yeniligi zombileri
artik yakmak zorunda kalmamizdi, zira
yakmazsak bir siire sonra cok daha teh-
likeli kirmizi kafalara dontstyorlardi.
Sahsen orijinal oyundan ¢ok daha iyi,
hatta serinin en iyi oyunlarindan biri
oldugu distniyorum.

Resident Evil 2 Remake: 2019 yilinda
¢ikan modern yeniden yapim. Orijinal
oyunda yer almayan pek cok yeni ka-
rakter, 6yku elementi ve yeni bolimler
icerdigi icin daha ¢ok bir re-imagina-
tion tadindadir. Tank kontrollerden
kurtulup omuz Usti aksiyon kamerasi
icermesine ragmen orijinal oyunun
atmosferini kusursuz sekilde koru-
may! basarmistir. Mr. X'in artik sadece
belirli bélimlerde degil oyun boyunca
pesimizde olmasi ve asla 6lmemesi ge-
rilimi, oyun boyunca bir an bile olsun
rahat nefes almaniza engeldir. Sadece
RE serisinin degil, Capcom’un simdiye
kadar yaptigi en iyi oyunlardan.

Resident Evil 3 Remake: Yillarca
modern grafiklerle Nemesis teroriini
yeniden yasamak isteyen oyuncularin
hevesini kursaginda birakan yeniden

(/

yapimdir. Maalesef Nemesis'in orijinal
oyundaki butlin karakteri gitmis, adam
duvarlarda koépek gibi kosturan akilsiz
bir yaratiga dontsmustdr. Kot bir
oyun olmasa da ¢ok kisa stirede alela-
cele sekilde yapildigi her halinden belli
olmaktadir, ¢linku orijinal oyundaki
pek cok mekan bu versiyonda yoktur.
Sahsen orijinal oyunun neredeyse licte
birine tekabiil eden “sehirde tramvayla
kacma” kismindan baslayinca gozleri-
me inanamamigstim.

Umbrella & Darkside Chronicles:
Resident Evil 0, 1, 2, 3 ve Code Veroni-
ca'dan boltimleri on-rail shooter olarak
oynamanizi saglayan re-imagination
oyunlar. Bu oyunlar ¢iktiginda 2 ve 3'iin
yeniden yapimlari henuiz cikmadigi
icin klasik oyunlart modern grafiklerle
yeniden ziyaret etmek sahsen ¢ok ho-
suma gitmisti. Hele beraber oynayabi-
leceginiz bir arkadasiniz da varsa kendi
baslarina ¢ok keyifli oyunlar olduklarini
distnlyorum. Serinin kiymeti bilinme-
yen Uyelerinden.

Yenilenmis Versiyonlar: Resident
Evil 0, RE1 Remake, Code Veronica ve
RE4 grafikleri biraz makyajlanmis ve
modern kontrol sistemleri eklenmis
sekilde pek ¢cok konsola ciktilar. Cok da
kayda deger bir sey eklenmedi yani,
remaster mevzusunun nasil bir dipsiz
kuyu oldugunu tekrar hatirlatmama
gerek yok diye diistinliyorum. Gene de
klasik oyunlari tekrar ziyaret etmek icin
glizel bir alternatif.

P # ™
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Bu ikili nasil ve neden bir araya geldi diye sormayin ancak
mutasyona ugramis Dr. William'in kafasi yerinde ve bickin
Carlos'un da agzina kadar cephanesi var gibi hayal edin. Ha
tabii rakiplerimizin eli de dalak bobrek toplamiyor (!) onlar da
onden bos beles zombiler ve arkadan 3 uzun olarak geliyorlar.
Bir sansimiz su ki lagimdayiz ve rakibi hem dar koridorlara kis-
tinp pusu kurmak mimkiin hem de ¢ok kalabalik gelseler bile
sirayla halletme sansi var.

Carlos saga sola patlayicilari dizerken Birkin de hizla hareket
ederek birer ikiser almaya basliyor zombileri veya kalabaliklarsa
mutant koluyla iclerinden geciyor kelimenin tam anlamiyla.
Tabii Nemesis tizglin, Dimitrescu kizgin ve Mr. X tepkisiz bu
duruma. Diyorlar ki 6nce su insan olani alalim ama Carlos
akillradam, onlarin uzanamayacagi yerlere saklanip sagdan
soldan tariyor makineliyle, bu taciz ateslerinden ve klostrofo-
bik ortamdan bunalan Dimitrescu Hanim tavandaki borulari
indirmeye, kapaklari oraya buraya atmaya basliyor ve hig
beklemedigi anda Birkin tarafindan sisleniyor sirtindan. Tabii
vampir bu, sislenmeye dayanir, o da kendi pencelerini ¢ikarip
Birkin'e hamle yapip yaralyor talihsiz bilim adamimizi. Nemesis
“STAAAARZZZZ" diye bagira dursun Mr. X'in melun adim sesleri
tam Carlos’'un tepesinde bitmez mi? Beyaz eli tavani yararak
adamimizi yakalayip ¢ekiyor yukari ama stirpriz! Carlos da bunu
bekliyordu zaten, takiyor bombalari cam yarmasina, ¢ekiyor
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Chris'i ve Leon'u ali-
rim. Leon normal zom-
bileri alsa yeter. Chris
desen zaten ayni anda
sol eliyle Nemesis'le
sag eliyle de Mr. X'le
ayni anda bilek giiresi
yaparken kenardan “CH-
RINSS!” diye bagirarak
cikan Wesker'in firlattigi
kayalara yumruk atan
bir abimiz. Bir sonraki
oyunda kaslar bagim-

cakiyi, atiyor facayi
suratina ve bereket
versin ki flinye alev
alip bizim Mr. X'i
molekdillerine ayir-
madan siginabiliyor
baska bir koridora.
Bu sirada halen gu-
res tutan Dimitrescu
epey kan kaybetmis
ve ak elbisesi ala
dénmiisken nihayet

&

sizhklarint ilan edip ayr
bedene cikacaklar diye
endiseleniyorum (s6z
konusu Resident Evil
olunca olmaz da diyemi-
yorsun tabi...). Ha, bir de
Leon bezini kirletmezse
sevin- pardon, yine
Leon'lar karisti. Ebeveyn
olmak yaramadi galiba
bana :( Ayy, bir de Di-
mitrescu vardi degil mi?
Yandik...

) o o= - @B —-—

kurtuluyor Birkin'in pencesinden ve ikili kiyasiya dalyor birbiri-
ne, araya karisan Nemesis, Birkin'e bir fiize sallayip vursa da faz-
la etkili olamiyor. O da Birkin'e tekme tokat daliyor dalmasina da
hepsinin arkasindan gelen Carlos son s6zii soyleyip yiiklendigi
alev makinasiyla kacacak yeri olmayan t¢llyi cayir cayir yakip
mangalin alasini yapiyor bu arkadaslarla. Hepsinin iyice kémir
oldugundan emin olduktan sonra da bir cigara yakip tutttrerek
nihayet bu lagim ¢ukurundan c¢ikiyor ardina bakmadan.

Ama keske baksaydi, zira kiillerin arasindan Dimitres-
cu’nun yavas yavas yenilenen elini, Nemesis'in aralanan tek
go6ziinl ve Birkin'in pencesinin kipirdanmasini gorebilirdi
belki de.




Simdi karsimiza Ug biyuk Resi-
dent Evil boss'u var ve yanlarinda da
zombi stirlisti vardir bu manyaklarin.
Haliyle kuracagim riiya takimin
sadece silah ve dovuste iyi olmasi
yeterli degil, ayni zamanda taktiksel
zeka, sirt kollama ve takim calisma-
sinda da basarili olmasi lazim.

Omer bana iki tane takim arkadasi
hakki verdi. Normalde Ada Wong'u
kadroda gérmek isterdim, ama
sadakat bu kadinda hak getire.
Sirtini dondigiin an satar seni. Ne-
mesis gibi bir manyakla kafa kafaya
gitmeyi basarabilen bir Jill Valentine
varken kadromuzun ilk ismi igin
uzaklara bakmaya gerek yok. ikinci
takim arkadasimsa pek tabii ki Leon,
ama filmlerdeki haliyle olsun lutfen.
Ucani ve kaganl, sivrisinegi bile vu-
rabilen bir Leon'dan bahsediyorum.
Ustelik o da Mr. X'i patates edebi-
liyor neticede. Eh, benim de elim
armut toplamiyor herhalde. Bir Ada,
Leon, Jill ya da Chris olmasam da
ben de yavas zombileri g6zl kapali
hallederim yani. Hatta bu ikili kendi
boss’larini yenerken ben de zombi
siirisliyle basa ¢ikarim. Raven-
holm'den sag ¢ikan biri icin bir stirti
yavas zombi ¢ok da sikinti degil.

Techizatimi kendim secebiliyorsam
gerisi cok da 6nemli degil.

Burada dengeleri bozan isim
Alcina Dimitrescu oluyor. Yani yeni
oyunun koétl kadini. Kendisinin gii¢-
leri nedir ne degildir cok bilmiyoruz.
Yanindaki Gi¢ kadin da savasa dahil
olacak mi o da belirsiz. Nemesis ve
Mr. X'in saldiri repertuarini biliyo-
ruz neticede, orada bir siirpriz yok.
Dimitrescu’nun gizemi biiyiik sorun
gercekten. Sanirim bu senaryoda
Leon ile Dimtrescu’yu eslestirmek
en mantiklisi olacak, zira elimizdeki
en OP isim kendisi. Ben de o dana
Mr. X’e yenilirsem alin gdmiin beni
zaten. Mr. X'i “dodgelamaktan” kolay
bir sey yok neticede. Gergi RE3
Remake’teki Nemesis de tamamen
bosa salliyor. Neyse iste, Dimiters-
cu’yla kapisan ben olmadigim stire-
ce her senaryoya tamamim ben.

Biz her hallikarda kazaniriz bence,
ama ben sag ¢ikar miyim bilemiyo-
rum. Onemli olan takimin kazan-
masi zaten. Oniimiizdeki maclara
bakacagiz, forma sansi bulursam
elimden gelenin en iyisi yaparim.
Buradan hocama tesekkiir ediyo-
rum.

e/} N e ¢ @y -
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Issiz bir zombi sehrine diissem yanima
alacagim (g sey Chris, Leon ve bir adet
Magnum olurdu kesinlikle. Chris ve
Leon'u birlikte calisirken gérmeyi hep
istemisimdir; bu ikisini durduracak zom-
bi virlisiiniin daha deney tiiplerinden
dogmadigina eminim. Onlar zombileri
haklarken ben de arkalarindan tiris tiris
ilerler,“ahaha, ne giizel de vuruyorsunuz
oyle, ben hig keyfinizi bozmayayim”
diyerek ne kadar koétu bir nisanci oldu-
gumu gizlemeye calisinm. Askerde de-
neme atisinda (g karavana sikmishgim
vardir ayiptir sdylemesi. Tabii bu arada
nasil otlanir, efendime sdyleyeyim kirmi-
z1, mavi ve yesil otla zeytin yadi iyi gider
mi gibi konulara da merak salabilirim.
Hayatta salata yemeyen benim gibi biri
icinaasll iskence budur arkadag! Zombi
istilab1 falan hikaye...
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INCELEMELERDE GECEN AY

Bravely Default Il 7
Crash Bandicoot: On the Run 4
Doom Eternal - The Ancient Gods: Pt.2 7
Dyson Sphere Program (EE

Ender Lilies (EE

Ghosts 'n Goblins Resurrection

Harvest Moon: One World

Hearthstone (Upd.

Hunt: Showdown (Upd.

It Takes Two

Lust from Beyond

Nebuchadnezzar

Oroboros

Paradise Lost

The Climb 2

INCELEMELERDE BU AY

Balan Wonderworld 70
Disco Elysium: The Final Cut 62
Evil Genius 2 48
Fights in Tight Spaces (EE 71
Kaze and the Wild Masks 56

Lost Words: Beyond the Page 57
Monster Hunter: Rise 50

Nier Replicant ver.1.22474487139... [ 44
Oddworld: Soulstorm ... [ 42
oOutriders 000000 [ 38
RedROMR [ 49
Retwrpat 00000 [ 58

Totally Accurate Battle Simulator 66
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0GZ TAKIMI

ESER GUVEN

Hani pandemi icin hep cember daraldi muhabbeti falan yapiyoruz ya, iste o cember
geldi, beni soyle glizelce bir isiriverdi, yataklara distirdi. Bir de namissiz saglam da
vurdu ha, boyle bol atesli, bol kabuslu, bol terlemeli, bol istahsizlikli iki hafta gecirdim.
Su kapanmalar adam gibi gerceklesse, mesela okullarla falan zirt pirt ‘actik, simdi de
kapadik, simdi azicik acalim’ gibi oynamasalar muhtemelen bunlari yasamayacaktik
ama neyse ki simdi gecti gitti goziyle bakiyorum.

20

Temastan baslayarak kesinlikle evin
disina adim atmadigim giin sayisi.
Ev kusu olmak tam olarak bayle bir
seymis.

SAYILARLA

42

Gecen giinlerde girdigim yeni
yasim. Hayat, evren ve her seye
dair nihai sorunun cevabini bu yil

icerisinde bulmayi umuyorum

/

Elimde kalan kutulu Cé4 oyunu
sayisl. Gecen hafta sonu C64'imi
kurup hepsini tek tek denedim,
kasetler hala catir catir calisiyor
valla.

UC ONERI
i inceleyebilseymisiz.

B THE OFFICE QUEST: indirim

donemlerinde sudan ucuza sati-

lan, komik mi komik bir macera
: oyunu. %100 olumlu nota sahip
" olmasi da cabasi.

M VIGIL: THE LONGEST NIGHT:
Son zamanlarda oynadigim en
iyi 2D soulslike metroidvania
kendisi. Hikayesi, grafikleri,
mizikleri muthis. Keske kod

{ MGHOST TRICK: PHANTOM
DETECTIVE: Aklima geldikce
tekrar tekrar oynadigim, bence
bir esi daha olmayan bir macera

. bulmaca oyunu bu. DS (veya 3DS)

gonderselermis de zamaninda * sahibiyseniz kacirmamalisiniz.

MUSTAFA MUTLU SENAY

Yahu giinlerce citkmadan evde kalmaya, cikinca maskeyle dolanmaya, hatta bir za-
manlar midavimi oldugum mekanlarin yolunu unutmaya bile bir yere kadar dayana-
biliyorum ama; zaten eli ylizi diizglin cikacak stratejilerin sayisi bir elin parmaklarini
gecmezken bunlarin da birer birer ertelenmesi canimi sikmaya basladi bu sene. Hos
gerci ctkmis olsalar da diizglin zaman ayirabilmek icin yine yaz tatilini bekleyecektim
ama kiiciik kacamaklarda da artik ezberledigim haritalar yerine yeni yerler gormek
istiyorum, malum yeni yerler gérmenin oyunlar disinda pek yolu yok bugtinlerde.

SAYILARLA

b0

Ay sonu girecegim sinavlardan
once okumam gereken makaleler.

Adobe XD 6grenmek icin harcadigim
saatler.

28

Tam kapanma 6ncesi stokladigim
“meyve suyu” sayisl.

UC ONERI

B TITANFALL 2: Yalan olmasin

multiplayer maclarin hizina daya-
namadim ama gayet saglam, film
gibi akan bir tek kisilik hikayesi
var oyunun.

hissettigim siddetli ask gecmis
olsa da bu oyunu hala yeterince
mus gibi hissetmiyorum, ciki-

i sinda kiisenlerdenseniz tekrar

. WIMPERATOR ROME: ilk 2 hafta

bir sans verin.

B TOWNSCRAPER: Ara sira 5 da-
kikaligina acip kiiclik bir mahalle

: dikerek huzura erebilirsiniz.

Oyungazsr Mavis 2021 37



Y iNCELEME + EaEmEDED

L]
N
;‘ -
- ) \‘-‘
22 g
» | V4.
) ,:" . \:‘
\, 3 ol
- 7 'I. "_' i‘. b »
\ o -
- / f 7
3 i
I- r. | .\\' '_i
, =~ N\
E . \ \
’.-‘( i -
7
‘-’- .\\\\ ::1
".' ' ) ,:‘-) .“’ -.f _"’ . A /‘m 8 ‘:-“'I < ‘T
.-'.‘ - = - "
I N % A
¥ 5 . - 7N
k N
/‘I;‘
: / :
{
;,
7 7!
‘ Fazla mi uzaklastik ne?
i ) [
. | B AL SEZGIN ‘

VUTRIDER

o [
L nsanhgin kaderinde olur olur bilmiyo-

rum ama diinyanin sadece bir kalkis

duragdi oldugunu kestirmek ¢ok zor

degil aslinda. Cok da uzak olmayan bir
gelecekte, 6ngorebildigimiz hedeflerimiz,
buglinkl hayallerimizden de yakin hale
gelecek. Zamaninda Amerika'yi kesfeden
kasifleri nasil kiskaniyorsam, yasanabilir

veya SpaceX Devleti vatandaglari olmalari
muhtemel) yerlesimcileri de bir o kadar
kiskantyorum. Hos, o dénemde yasiyor
olsaydim o kasiflerin arasinda degil de
muhtemelen daha teknolojik bir odada
oyunlarla ugrasiyor olurdum, o ayri.
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yeni gezegenlere ilk kez ayak basan (Apple :
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Outriders bu uzak ama yakin gelecekte;
21.ylzyilin ortalarinda gegiyor. Diinya
artik dogal felaketler yliziinden yasanmaz
¢ hale gelince son bir cabayla Enoch geze-
geni kolonilestirilmeye basliyor. Oyunda
yaratacagimiz karakter ve ekibi Outriders,
bu gezegene inen ilk ekip. Baslarda dogal
i hayat haricinde fazla bir tehlike yokken,

i dogaustl bir firtina ekibin cogunu ya yok

i ediyor ya da agir sekilde yaraliyor. Karakte-
rimiz ve ekibinin uyarilarina ragmen Enoch
Colonization Authority yine de gezegene
yaklasiyor ve tahmin edebileceginiz tizere
i isler sarpa sariyor.



4?:. * « Yildirnmdan olme-

Y yen adam!
b
. P | Oyundaki karakterimiz o
i é\,ﬂ firtinada bir sekilde 6lmemeyi
. * % basariyor ve ardindan don-

duruluyor, 31 sene sonra da
bekletildigi poddan sans
eseri cikmayi ba§ar|¥or.
Ciktigindaysa oyuncu-
lari Outriders'in gercek
Enoch’u karsiliyor. Neredeyse
kendi akli olan bu firtina ylziin-
den butin elektronik devreler
calisamaz hale gelmis ve kisith - T
kaynaklar yiiziinden ECA ve g i i
isyancilar arasinda buytk bir is
~ savas ortaya ¢ikmis. Dahasi, bizim
N karakterimiz dahil olmak tzere firtinada
N hayatta kalan insanlar Marvel filmlerin-
deki stiper kahramanlari aratmayacak
sira disi guigler kazanmis durumdalar.
“Augmented” olarak tanimlanan bu
insanlarin adeta yapamayacaklari bir
sey yok; yoktan silahlar yaratip onlari
havada atesleyebiliyor, bir anda ates
hortumlari yaratip istedikleri yere yolla-
yabiliyor veya kursunlari manyetik 6zel-
liklerle havada durdurup sahiplerine
iade edebiliyorlar.

An itibariyle Outriders'da oynayabilece-
giniz toplamda dort sinif var:

Darbeleri emen ve yakin mesafede
etkili giclere sahip Devastator,

Alev blytileriyle orta mesafeden alan
hasari verebilen Pyromancer,

Uzun mesafeden silah olusturup onlari
yonetebilen Techonomancer,

Savas alanini kontrol edip, istedigi gibi
yakinlasip uzaklasabilen Trickster.

Oyundaki siniflar sadece erisilebilen
yetenekleri degil, iyilesme sistemini
de dogrudan etkiliyor. Hem yetenek-
lerin kullanilabilir mesafeleri siniftan
sinifa degisiyor, hem de dogru mesa-
feden oldirilen diismanlar ve verilen
hasar oyuncuya saglik olarak geri do-
niyor. Mesela ben tank olacagim de-
dikten sonra Devastator’la sniper gibi
takilmak miimkiin olsa da ¢ok da etkili
bir yontem sayilmaz ¢linki kaginilmaz
olarak hasar alacak ama kaybolan
saglik puanlarinizi dolduramayacaksi-
niz. Technomancer’sa bunun tam tersi
mesela; eger isyancilar veya Enoch’un

hayvanatlari size 8 metreden daha
{RUT R TR PUE TE RE B8 R Y PO B 2% PR BN yakinsa indirdiginiz diismanlar size
Havada ucusan sayilari seviyorsaniz Outriders sizi cok mutlu edecek. Saghk olarak geri dt‘)nmUyor.
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 yaplli

Bitln siniflari ucundan denesem de
hikayeyi tek kisilik oynanisa en uygun
buldugum Devastator’la tamamladim.
Oyunun mantigi aslinda oldukga basit;
béltimlerde ilerledikge karisisiniza yar
siperler ve saklanma alanlari ¢ikiyor. Bu
2000'lerin basinda ¢ikan oyunlarda ¢ok sik
yasanan bir durumdu; “bakin burada gizel
boliim tasarimi yaptik” diye konulan sakin
bolgelqr ve bir odaya girer girmez siperlerle
dolu arenalar oluyordu hep. Bu giiniimiiz

) rlnda hala olsa da artik daha organik
r.Ornegin gorsel 6geleri agir olan
bir nokta savas alanina yedirilebiliyor veya
bir anda gerceklesen yikim bolgeyi savas
alanina cevirebiliyor. Outriders tasarimini
bu sekilde gizleme ihtiyact duymadan hop
diye siperleri &niiniize koyuyor. isin komik
yani bu oyunda saklanmak iyi bir sey degil.
Cunkd olabildigince diismana ates edip can
doldurmaniz gerekiyor. Dismanin sayica

¢ogalmasina veya etrafinizi sarmasina izin
vermeniz cogu zaman 6lmeniz anlamina
geliyor.

Delikanlilar siper almaz!

Madem hem siperde kalmak avantajli
degil, hem de oyun miimkiin oldugunca
yakin mesafeli adamlar ve bombalarla bizi
oradan ¢ikarmaya calisiyor, neden orada
duralim ki? Clinku yetenekleri kullandik-
tan sonra arada sirada da olsa biraz durup
nefes almak gerekiyor. Kiiciik diismanlari
silahlarla halletmek mimkin ancak 6zellik-
le zirhli yaratik ve isyancilara karsi en glicli
diismanlara karsi bile vur kac saldirilari
haricinde yapacak fazla bir sey yok. Grup
halinde oynuyorsaniz secenekler daha fazla
elbette. Devastator mesela hasar verebildi-
gi gibi ilginin cogunu tzerinde tutabiliyor
veya daha az canli diismanlari haklayabi-
liyor. O arada diger oyuncular daha agir
abileri zarar géremeden 6ldurebiliyorlar.

Yasayan ve gelisen bir oyunun can suyu
elbette ortaklasa oynanis. ister istemez bu
deneyimi Destiny’le karsilastiriyorum ki
bence bu konuda 6yle aman aman buyiik
farklar yok. Siniflar arasi ayrim bir tik daha
belirgin ama yetenekler daha bireysel
olarak etkili olacak sekilde tasarlanmiglar.
Genel olarak iki oyuncu alan etkili 6zellik-
lerini kullaniyorsa zaten bir sekilde avantaj
yakaliyorlar. Onun haricinde ben toplaya-
yim sen patlat tarz1 6zellikle koordinasyon
gerektiren fazla 6zellik yok oyunda.

Hem Outriders'in yeni ¢ikmis olmasindan
hem de oyunsuz gecen bu siirecte belki

i beklenenden fazla oyuncunun akin etmesi



QUTRIDERS

ylizinden bu dénemde oyuna
baglanmak ve cevirimici iceriklere
ulasmak biraz sorunluydu. Outri-
ders, 3 kisilik ekiplerin ortaklasa
oynamasina izin veriyor ve genel
olarak sundugu deneyim, senkro-
nizasyon ve baglanti sorunlari
haricinde benim icin gayet olum-
luydu. Oyunun benzerlerinden
daha aksiyon odakli olmasi, stirekli
olarak“iyi” diyebilecegim bir kar-
gasanin oyuna hakim olmasini
saghyor. Ozellikle sayica kalabalik
ama zayif dismanlari topluca
haklamak cok eglenceli. Bir tarafta
ates firtinasi Enoch’un zavalli mu-
tant hayvanlarini 6ldurirken, diger
tarafta ucan silahlar onlara kursun
yagdiriyor, sonrasindaysa aralarina
atlayan bir Devastator deprem
yaratarak hepsini parcalara ayiriyor
aninda. itiraf edeyim, Destiny'deki
raid boss’larini keserken oldugu
gibi konusmak veya taktik yapmak
gibi durumlar yok. Bol kanli bi-
yuler esliginde “taktik maktik yok”
modunda verebildigimiz kadar
hasar vermeye calistyoruz cogu
zaman.

Elbette bu kaos herkes icin kolay
olmayabilir. Normalde Destiny'de
oyun sonunda ¢ikan su daha iyi
deneyim ve loot’a karsilik yikseltil-
mis zorluk seviyeleri, Outriders'da
hemen oyunun basinda geliyor.
Acik olan en ylksek zorluk sevi-
yesinde oynadiginiz siirece daha
yiksek seviye yoniinde deneyim
kazaniyorsunuz. Eger Enoch’un
tehditleri sizi cok zorlarsa (ki
bu muhtemelen olacak) zorluk
seviyesini birkag tik asagiya indir-
mekten bagka careniz olacagini
sanmiyorum. Outriders gercekten
tek basina oynamak icin zor bir
oyun. Burada biraz daha kolay bir
yolu se¢menin utanilacak hicbir
yani yok.

Bu sekilde oynamaktan da gayet
keyif aldim agik¢asi. Oyun resmen

i koca bir kaos yumagi ama bu yu-

mak glizel diglmlenmis. Karsilas-
tigim tek sorun diger oyuncularin
takilmasi veya baglanti sorunlari
yasamalari oldu ki bunun da bir
noktada diizeleceginden stiphem
yok. Yeter ki People Can Fly bu

isi oyuncu sayisi iyice azalmadan
yapabilsin.

Of ya yine mi kaos?

Outriders'la ilgili en buyik soru-
num oyunun biraz fazla tekdiize
olmasi. insanlar ve canavarlar
ayrimi diismanlar konusunda bir
nebze fark yaratmasina ragmen
oynanis hep ayni kaliyor. Her
zaman bir arena var ve oradaki
herkes 6lmeden alandan ¢ikmak
mimkiin olmuyor. Oyunda se-
viye kasarken bu o kadar g6ze
batmiyor ¢tinkii hem acilan yeni
yetenekleri deniyor hem de
surrekli olarak silah degistiriyor
oluyorsunuz. Ne zaman ki yetenek
agacinda secenekler netlesiyor,
hangi silahlari ne sekilde kullana-
caginizi kafanizda oturtuyorsunuz,
0 zaman o icinden kagilmaz tekrar
hissi oyuncuyu ele geciriyor.

Oyunun silah Giretme/gelistirme
sistemi de seviye atlarken mantikli
olsa da, oyun sonunda bu konuda
biraz sikinti yaratiyor. Hem diger

i ‘oyunlarda oldugu gibi belirli bir
i kaynak karsiliginda silahlarin sevi-

yesini arttirabiliyorsunuz, hem de
yeteneklere pasif 6zellikler veren
modlar eklemek mimkiin. Bu
modlari da kullaninca ister istemez
tek bir yonde ilerlemis oluyorsu-
nuz. Bu sekilde toplam 8 yetene-

i gin sadece 3 tanesi kullanilabilir
i hale geliyor ve oyuncu cok dzel

bir esya gelmedigi stirece bunlari
degistirme ihtiyaci duymuyor.

Outriders" boyle uzun uzadiya

i degil de tek bir kelimeyle tanimla-
i yacak olsaydim “garip” kelimesini
i secerdim. Garip ciinkii bu oyun tek

kisilik bir oyun olsaydi ve bu kadar
glizel goéziikmeseydi beni 10 sene
once giktigina inandirabilirdiniz.
Siper sistemi gereksiz, oyundaki
dismanlardan yeteneklere hemen
hemen her sey gereksiz sekilde

i abartili. Sanki biri eski aksiyon
i oyunlarina bakip onlar begenme-

mis de daha iyisini yapabilecegini
ispat etmeye calismis gibi bir
hissiyat var oyunda. Buna ragmen
Outriders tek seferlik bir oynanis
icin gayet yeterli bir deneyim su-

i nuyor sunmasina ama bu deneyi-
i mi haftalarca veya aylarca cekmek

istemezdim. Oyunda gelecek yeni
birka¢ canavar tipi veya daha giic-
1G silahlar bu deneyimi benim icin

i degistirmeyecek. @

L S I I R N R I R KD I | —‘

Cogu arenada cevresel hasar
vermenizi saglayacak etmen-

ler var. Bunlari dogru kulla-
nirsaniz isiniz cok kolaylasir.

L

H Bolca aksiyon ve
siddet
B Eglenceli
yetenekler
Wilging oyun
diinyasi
M Bolca pasif 6zellik
ve bonuslar

M Ana hikaye bir sey
anlatmiyor
H Oyun sonu oynanis
cok sikici
| M Tek basina oyna-
mak icin fazla zor

QUTRIDERS

Son Karar

Outriders’in eglenceli
ama tekdiize catisma
sistemi, uzun soluklu
bir macerayi kaldi- |
ramaz. |

TUR: Aksiyon | YAPIM: People Can Fly | DAGITIM: Square Enix, CD Media | DiJITAL INDIRME: 289 TL (Steam), 500 TL (PSN, XBL)
YAS SINIRI: 18+ | DAHASI iCiN: outriders.fandom.com
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ODDWORLD: SOULSTORM

Genc Abe’in acilar

ani su zaman nasil akip gidiyor ben
sasinyorum arkadaslar artik. Bu
oyunun incelemesini yazarken a¢tim
baktim dnceki oyun New’'n'Tasty igin

2015 baslarini goriince resmen soke
oldum. Hani bana sorsaniz 2-3 yil dnce
falan ¢ikti derdim en fazla. Wov yani!
Demek ki adamlar orijinal Oddworld'den
uyarlanan oyunun devami Soulstorm igin
en azindan 5 yildir ugrasiyorlar. Ha
tabii hatirlatmakta fayda var ki Soulstorm
da orijinal Abe’s Oddysey'in devami Abe’s
Exoddus’un yeniden ele alinmis hali, birebir
kopyasi degil yani. Fazla mi karisti? Oyunu
anlatayim biraz taslar yerine oturur elbet.

Iscisin sen isci kal

ilk oyunun sonunda Rupture Farms'i
dize getiren Abe ve yoldaslarinin zafer
kutlamalariyla agiliyor oyunumuz. Millet
Mudokonlar Brew denen bir ickiyle zil zur-
na sarhos olurken Abe de kdytiin kahinin-
den gelecek karanlik olaylar hakkinda bilgi
almaktadir. Tam bu sirada ortami Slig’ler
basar ve bahtsizadamimiz Abe yine kacip
bu sefer isin kaynagina yani Soulstorm
fabrikasina dogru hayli zorlu bir yolculuga
cikar.

2D platform bulmaca oyunlari icerisinde
hep 6zel bir yeri olagelmistir Oddowr-
Id'Gn. Duinyasi, tuhafliklari, ¢irkin mi cirkin
karakterleri ve arizali espri anlayisiyla ilk
tanistigim 1998'den beri benim icin 6zel
bir seridir. Ama kaziktir da, kontrolleri
biraz odunumsudur hatta. Olsundur biz
onu dyle seviyoruzdur kime ne? Yeni oyun
Soulstorm’sa mizahi biraz geriye alarak
(artik osuramiyoruz, igimizde patliyor)
mevzuyu daha epik noktalara tasimis.

42 mavis 2021 Oyungszer

EREN ERYUREKLI

i Zaten Abe’s Exoddus'un yapildigi donemde
¢ ekibin aklindaki proje Soulstorm’a yakinken
teknik imkéansizliklardan dolayi cerceveyi

¢ kiiclltmiisler biraz. Simdiyse artik iclerinde
neler yazmisim diye ve yazi tarihi olarak mi kalmis nedir bazi mekéanlar o kadar

i genis kamera acilarindan gériiliiyor ve o
kadar karmasik ki Abe'i kaybettigim anlar
i oldu. Veya gitgide zorlasan bulmacalar
daha evvel seride hi¢ yormadigim kadar

i beynimi yormami gerektirdi. Adamlar sov
yapmislar yani kisaca. Tamam bazi kapla-
i malar ¢ok stipersonik durmasa da bolim
i dizayni ve genel sanat tasarimi Oddworld
evreninde rastladigim en kompleks ve

¢ doyurucu gérselligi sunuyor. Ekibin
gOsterdigi 6zeni ve sevgiyi oyunun her
karesinden hissediyorsunuz kisaca.

- Yiiz bin kere olmeye hazir mi-

. siniz?

i Oynanisa gelirsek klasik Oddworld for-
mulinin modern ve gesitlendirilmis halini
i dustintin derim. Yani yine kosuyor, ziplyor
(cift ziplama da gelmis), merdivenlerden

“Buralar eskiden hep
bostandi mirim.”

¢ tirmaniyor, yeri geliyor parmak ucunda

¢ yurlylp adamimiz Abe'i fark etmemesini
umuyoruz diismanlarin. Ozellikle ziplama

i ve platformlarin kdsesinden asagiya inme
i biraz sikintil geldi bana. Zira ayni yere zip-
ladigimda dahi bazen kdselere tutunma-

i yan Abe'in beni delirtmesi bir yana, caniniz
¢ burnunuzdayken bu ziplamalari dogru
zamanlamalarla yapmaya calismak 6zellik-
i le oyunun sonlarindaki devasa boliimlerde
¢ iyice zor bir hale geliyor. Sizi takip eden,
kurtarmaya calistiginiz Mudokon’larin sag-
i malayip kendilerini atese, hizarlarin 6nitine
i veya direk 6liime atmalari da zamanla
g6zliniiziin segirmesine yol acacaktir.

Oynanis bu sefer daha cesitli demistim.

Yapimcilar bunu bin bir ¢esit alet edevati

i oyuna ekleyerek saglamislar. Neler yok ki
aralarinda? Basit taslardan molotof kok-

i teyline, yangin sondirme tiiptinden epey

¢ fiyakali bir fenere, Slig'leri baglayabildiginiz
iplere, mayinlara, gaz ve su bombalarina

i kadar hayli cesitli bir skalada kullanabil-

digimiz gereclerimiz var. Ve atiyorum bir




ODDWORLD: SOULSTORM & :

bulmacada zorlandiginizda farkl farkh aletleri dene-
yerek isi kolaylastirmaniz da miimkiin. Zira her zaman
transa gecerek Slig'leri ele gecirip herkesi tarayip
oldiiremiyorsunuz veya bazi yerlerde iyi nisan alip
sektirerek vurmaniz gereken diismanlar oluyor. Bu
yuizden elinizdekileri iyice taniyip bulmacalarda dogru
stratejiler gelistirmek 6nemli.

Oyunda bolcana checkpoint oldugdu icin hata
yapmaktan korkmaniza ¢ok gerek yok ama oyunun
en iyi finalini almak icin her kenara késeye bakmaniz
gerektigini de unutmayin. Zira bélimlerde ne kadar
cok Mudokon kardeslerinizden kurtarirsaniz o derece
iyi bir Karma puaniniz oluyor ki iyi sona giden yolda
zaten bayadi bir Mudokon kurtarmaniz gerekli, bu
da daha uzun bir oyun siiresi demek. Bahsetmeden
ge¢meyeyim, oyun ilk ciktiginda siklikla yasanan ve
ilerleyisi bozan bug’lari vardi ama ekip bunlarin cogu-
nu su anda diizeltmis durumda. Ben ay sonuna dogru
ancak oynamaya vakit buldugumdan genelde abartil-
dig1 kadar bir bug'a rastlamadim ama benim de birkag
sefer denk geldigim bu bociklerin son derece tatsiz
oldugunu séylemem gerek.

Bi’ firtinadayim

Oddworld: Soulstorm serinin bugiine kadarki en
genis capli ve iddiali oyunu olmus, 6ykisu ve ara si-
nematikleri ilgi cekici olsa da ulasilan sonug ¢ok daha
blyuk olaylara gebe sekilde bittiginden yana yakila
yeni oyunu bekleyecegiz gibime geliyor. Ama yeni
eklenen ve oynanisi cesitlendiren zekice mekanikleri,
orijinal diinyasi ve Abe'in garibanlidi icin kazma kont-
rollerine ve insani delirtme potansiyeli olan bulma-
calarina katlanilir mi onu sizin sabriniz belirleyecek.
PS5’te bedava verildi, PC'de de sudan ucuz denebile-
cek bir fiyatta. Her haltkarda zor bir oyunun sizi bek-
lediginin bilincinde olarak alin yine de.®

Oddwor(d Sakinleri

Mudokon’lar: Mudokon’lar aslinda
oldukca onemli olsalar da tarihcele-
ri yok edilip kdlelestirilmisler za-
manla. Kahramanimiz Abe onlarin
en cok taninani ve eger oykisiniin
sonunu gorebilirsek cok ilginc
seyler basaracagina da eminim.
Soulstorm’daki Mudokon’lar daha
seri hareket edip nihayet ziplaya-
biliyor, onlara verdiginiz esyalari
kullanabiliyorlar. Dolaplara sakla-
nabilmeleri de cabasi.

Gluckkon’lar: Tiim fabrikalarin
sahibi ve tim canlilarin diismani
Gluckkon'larin kollari yok fakat
kocaman kafalari ve emirlerindeki
sayisiz Slig sayesinde seytani plan-
larini uygulayabiliyorlar. Eskiden
mor olan derileri bu oyunda daha
grimsi ve soluk bir tona donmis ve
artik gozlerinden kirmizi isiklar sa-
cilmiyor. Pislik fabrikator tipleme-
sine oyun tarihinde en cok yakisan
tipler kendileri.

Slig’ler ve Sleg’ler: Slig’ler agzi
karides gibi olan, yesil ve tuhaf can-

Yeni nesil Abe’in panaromalarina
yaramis siiphesiz.

litar. Gluckkon’larin tim pis islerini
yapan askerler. Soulstorm’daki
tipleri pek degismese de silahlari
oldukca cesitlenmis. Normal kele-
sin yaninda, alev makinali, pompali
tiifekli ve sniper Slig’ler de caniniza
ot ttkamak icin sirekli teyakkuzda-
lar. Bu sefer sersemletici tabanca-
lari da var ve yere serdiginiz Slig'leri
loot’layarak pek cok esyaya kolay
yoldan ulasabilirsiniz. Sleg’lerse
bildiginiz kopek benzeri canlilar,
onlarin dikkatini cekip kurdugunuz
tuzaklara distirmekse her zaman
cok zevkli.

Ara sinematikler oyun
motoruyla hazirlanmis
ve harika goriinu-
yorlar.

M Gorsel tasarim
detay manyagi
olmus
H Animasyon ve ara
sinematikler cok
kaliteli
M Oynanisa getiri-
len cesitlilik gayet
doyurucu
H Oddworld diinyasi
cazibesini kaybet-
memis
H Zoru sevenler icin
bicilmis kaftan

M Yer yer rastlanan
oyun kirici bug’lar
M Antika kontroller
ve onlardan kay-
naklanan sayisiz
oliimler
H Bazen kamera
acilari goriisii

H Bazi kotii gozii-
ken kaplamalar
M Mekan cesitliligi
bu sefer az kalmis,
ormanlari aradi
gozlerim
H Ses miksajinda
bazi dengesizlikler
mevcut
H Bulmaca kisim-
lar1 bazen zorlugun
ayarini kaciriyor

- i = \.. Sl
2 -"**

Son Karar

Soulstorm, Oddworld

oynanisinin tepe
noktasini sunarken
kontrol zorluklari ve
asiri kazik boliimler
sinirlerinizi bozabilir.

TUR: Platform

YAPIM/DAGITIM: Oddworld Inhabitants | DIJITAL INDIRME: 60 TL (Epic), 359 TL (PSN)

YAS SINIRI: 12+ | DAHASICIN: oddworld.fandom.com
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B ESER GUVEN

Nier bu kadar grinding, nier ha, nier?

ilahimi bir birim daha
gelistirmem icin gereken
malzemelerden sadece
bir tanesi olan tek bir adet
Eagle Egg bulmak icin Aerie’'nin
girisindeki kaydimi 42!ye yukler-
ken, son iki saatimi nasil da bos
bir isle gecirdigimi distinerek

yu yonelttim, sonra da okkali bir
kifir sallayiverdim Nier'e. Olm
daha bunun Broken Earring'i var,
Black Pearl'ti var, deli mi edecek-
sin beni?!

NieR Replicant ver.1.22'yi (is-
minin kisaltilmis hali) aslinda iki
farkl oyunmus gibi degerlendir-
mek lazim. Bir tarafta inaniimaz
glizel bir hikaye, harika tasarim-
lar, aninda bag kurdugunuz ka-

rakterler, gercekten de mithis bir
¢ tutma isine hi¢ girmezseniz falan

i oyun cogunlukla yag gibi akacak
(bitmek bilmeyen kosturma an-

i larr harig). Ama iste simdi tiikir-

i dugumi yalayacagim noktaya

i geldik; NieR Replicant cok giizel
bir oyun ve bu ytzden bitmesini
i istemediginiz igin kendinizi o an-
i garya gdrevlerin pesinde ehi ehi
i diye kosarken, oltayi yirminciye
dereye sallarken buluyorsunuz.

sunum, saglam sirprizler, akil-
dan ¢ikmayan mugziklerle acayip
bir oyun var. Hatta bakiniz diinya
oyunun bu kismr i¢in ne diyor?

“Bu nasll bir hikaye yarabbi,

bu nasil bir anlatim?!”
3/~ Hikaye Once Gelir
~ Dergisi

“Yoko Taro, sen tam
bir ¢ilginsin!” - Ustalar
Ovenler Mecmuasi

“Japonlar yapiyor
abi!” - Japon Sevenler
Dernegi

Ama bir de oyunun icindeki o

i diger oyun var iste. Sizi bir oraya,
¢ bir buraya génderen ve tam bir
angarya olan yan gorevler, stirek-
i li olarak haritanin bir ucundan

i diger ucuna kosarak bosa gecen
i zamanlar, ayni bdlgeyi defalarca
ama defalarca ziyaret etmeyi
6nce yukarida okudugunuz soru-
i pad zararlisi balikgilik mini oyu-
i nu, anlamsiz yerlerde karsiniza

i cikan gériinmez duvarlar...

gerektiren grinding kismi, game-

Sen hangi koytin
i NieR’isin, bir de
. bakayim

Eger oyunun bu ikinci kismina

bulasmaz (veya bulasi kisith tu-
tarsaniz) offf diyorum. Basarimin
i gerektirdigi sayida yan gorev

yapar, keyfinize bakarsaniz, balik

O zaman bence iyi kisimlarla

i baglayayim, evet, hikdyeden

i bahsediyorum. Drakengard se-
risinin yan oyunu olan NieR, o

i oyunun sonlarindan birini bas-

i langig kabul ediyor ama éncesini
i mdncesini bilmenize gerek yok.
Bilmeniz gerek tek sey diinyanin
i mahvolmus, yikilmis, yok olusun
i kiyisinda olusu. Bizim hikayemiz-
se bundan bin yil sonra gegiyor

i veilk bakista daha renkli, daha

i canli bir diinya karsiliyor bizi. Bu
{ diinyada Black Scrawl isminde

i bir lanet var; byik bir salgin

i hastalik bu ve kiz kardesimiz de
bu hastalikla bogusuyor. Bu da

i yetmezmis gibi diinyanin cesitli
yerlerinde Shade ismi verilen

i golgemsi yaratiklar var ve bunlar
i dainsanlara saldiriyor. Gitgide
daha cesur hale geliyorlar, sehir-
i lere yaklasiyor, hatta iceri siziyor-
i lar. Bizde hem bu hastaliga bir

i deva bulmak, hem de bu Shade

i denen zimbirtilarin neyin nesi ol-
dugunu anlamak tzere macera-
ya ¢ikiyoruz ve yanimiza sirasityla
i Grimoire Weiss isminde konusan
bir kitap, Kaine isminde bir geng
i kiz ve Emil isminde sanssiz bir

i oglan katiliyor.

“Eh, klisemsi bir hikayey-

mis” diye distindiyseniz halt

i etmissiniz siz onu. Hikayedeki
srprizler, ilerledikce aklinizda

i beliren‘acaba? sorusu, ters ko-

i seler, stirprizler ama en dnemlisi
hikéyenin anlatim bigimi ve su-
i num gercekten de dort dortlik.
¢ Ama NieR'in sdyle de bir olay

i var, tim hikayeye hakim olmak

Sen hangi kdyiin bécegisin bakayim

.,l'fu( glizellik?
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NieR ne, NieR
Gegtalt ne, NieR
Replicant ne?

NieR dedigimiz oyun, piyasaya
ilk olarak strtldug yer olan
Japonya'da PS3 icin NieR Rep-
licant, Xbox 360 icin ise NieR
Gestalt adiyla yayinlanmis. Rep-
licant'ta hikaye abi - kiz kardes
seklindeyken, Gestalt'ta ise baba
- kiz seklinde, yani tek degisiklik
isimle sinirli degil.

Ama oyun Japonya disinda
yayinlandiginda ismindeki ek-
leri atmislar, NieR demisler ve
Gestalt't temel almislar. Yani o
oyunda baba roliindeyiz. Nier
Replicant ver.1.22474487139...
ise adindan anlayacaginiz tizere
Japon PS3 versiyonun yenilen-
mis hali ve burada abi roliindeyiz
(ki bence boylesi daha glizel).

O

icin oyunu birden fazla kez bitirmeniz
gerekiyor. Hatta net sayi da vereyim, bes
kez :) Orijinal oyunda dort son varken, NieR
Replicant ver.1.22'de 6zel bir de besinci son
bulunuyor ve tiim turlar arasinda en farkli
olani (aman spoiler yemeyin) da bu. ilk
bitirdiginizde ana hikayeyi anliyorsunuz,
diinyanin bu haline ve sebeplerine dair
net bir fikriniz oluyor ama tim detaylari
anlamak ve 6zellikle de yan karakterlerin
bu resimdeki yerlerini, neler yasadiklarini
o6grenmek icin mutlaka ikinci ve sonraki
turlarr atmaniz lazim.

Doniilmez aksamin ufkunda-
yiz, insan bir onceden haber
verir

Oyunun hikayesi iki kismdan olusuyor

ve oyunun tam ortasinda “donusii olma-

sonraki sonlari gormek icin “temizlediginiz
oyunu”ylkliyorsunuz ya, iste oyun ikinci

v kisimdan baslyor. Bu da diger sonlara
* ulasmay! hizlandiran bir sey. Ama ilk ki-

simda yapmadiginiz yan gorevler vs. varsa
bunlarin hepsi‘bir daha tamamlanamaz’
seklinde kategorilendiriliyor. Yani yarim bi-
raktiginiz gérevlere tamamen yepyeni bir
oyuna baslamadik¢a sonsuza dek bay bay.

ik kisimda 36, ikinci kisimdaysa 35
yan gorev var. Bu yan gorevler biiyiik ¢co-
gunlukla para 6diliu veriyor, bazilarysa
baska tiirlti sahip olamayacaginiz silahlar
kazandiriyor. Ozellikle de yiiksek para
odulli olanlari ve silah verenleri kesinlikle
kacirmayin diye not diismek istiyorum.
Ama bu yan gorevlerin ¢cogu sizi tam anla-
miyla kole olarak kullaniyor. A sehrinden B
sehrine kos, B'den aldigin mal C'ye gétdir,
bilmemkag tane malzeme toplamak icin
D zindanina git, yeterince toplayamadin
mi, D zindanini bir daha oyna, malzemeleri

Live? What lor?

B'ye gotiir, A sehrine gidip 6dulund al gibi
i yan gorevler bazen adami delirtiyor. Uyari-
i miyaptim, icim rahat.

“Puhah adamim, hizli seyahat diye bir

sey duymadin mi?” diye guilen biri var arka-
i da. Evet, evet, sen! Biz de biliyoruz herhal-
yan” bir olay meydana geliyor. Bu iki acidan i de hizli seyahat kullanmayi. Ama NieR'de
. Onemli. Oyunu bitirdikten sonra ikinci ve bu imkan oyunun ikinci yarisina kadar

: mevcut degil ve var olan hali de yine yeter-
siz kalyor. Yani bolca grind, bolca tabanla-

i ra (ve bazen yaban domuzlarina) talim.

NieR Replicant, bu nasil hayal glicti diye-

i ceginiz karakterler, mekanlar ve detaylarla

dolu. Mesela maskeli insanlarin yasadigi

i (maskeyi ¢ikarmak yasak) ve kurallarla

i yonetilen ¢ol sehri Facade'yi ilk gérdigim-
de acayip sasirdim ben. Sehirde en son

i 124 bin kural vardi ve bunlarin timiine de

uymak zorunlu. Karakterler oldukga basa-

¢ nli seslendirilmis ve bu da atmosferi cok

i glizellestiriyor. Hele Grimoire Weiss var ya,

off off diyorum. Ben ingilizce oynadim, size
¢ de en az bir turu mutlaka boyle oynamani-
i z16nerecegim.

Her telden calmak serbest

NieR'i tek bir tire sikistirmak zor ama

biz yine de aksiyon-RYO ve kombo tabanli
i hack'n’slash diyelim. Ana hikaye bolca

Daha yapacak cok seyimiz, ortaya cikaracak
cok sirrimiz var.
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NIER REPLICANT VER.1.22474487139... -

shade ve boss kesmek (bazilari
bullet hell oyunlarindan firla-
mis gibi) ve bunu yapmak igin
oradan oraya gitmekle geciyor.
Ama bir bakiyorsunuz, kusbakisi
acidan kutularin yerini ayarlama
bulmacasi ¢dzliyorsunuz, sonra
tarlaya tohum ekip hasat etmek
icin blyumesini bekliyorsunuz,
oltanizi kapip balik tutuyorsunuz,
bir anda oyun bir metin tabanh
macera oyununa donisuyor ve
ekranda on dakika boyunca diiz

yazi okuyup soru cevapliyorsunuz,

2D platformculuk oynuyorsunuz,

A 0 kadar suluyoruz, yine de kagni hiziyla
bilyliyor mendeburlar.

kargoculuk yapiyorsunuz vs vs. Tir -~

kondurmasi zor vallahi.

Oyunun Keiichi Okabe imzali
mdzikleri i-na-nil-maz glizel. Hatta
muzikler oyuna dair en giizel sey-
lerin basinda geliyor... Cole girince
calmaya baslayan o enstriimantal
parca, bazi sehirlerdeki vokalli
mdzikler, savaslarin temposuna
uygun melodiler derken hicbir

oldum, siz de oluverin bir zahmet.

Ancak %100’lemeyi seven,
basarimlara bayilan oyuncular
icin basta da soyledigim sikintilar
insanin goziini biraz fazla kor-

i kutuyor ciinkii oyunda cidden
acayip grind var. Ornegin bir

i cicek gorevi (ve basarimi) var,

i yemin ediyorum diisman basina.
i Hizlansin diye bilgisayarin saatini
falan ileri almak gerekiyor, o

i zaman bile saatlerinizi yiyecek bir
i gorev/basarim bu. Ben de sikayet
e Es ¢ falan ediyorum ama, ayni yerleri
falsosu yok mugziklerin. Ben hastasi © onlarca kez oynamaya da devam
ediyorum, huyum kurusun.

Hani master race idik

(tihii)

Oyunu PC'de oynayan sevgili

Romali kardeslerim. Yer yer acinizi
i | paylaslyorum, ama Square Enix
i iste, ne yaparsiniz. En azindan

NieR Automata gibi asiri sorunlu
degil. Tamam, fare imlecini ekran-
da gizlemek gibi basitce bir seyi

i bile unutmuslar. Zirt pirt imleci

3 i ekranin koselerine saklamak hig

i de zevkli bir sey degil ama her-

i halde ¢ozerler o sorunu. Ama bazi
i yerlerdeki feci fps diisiislerini ne
yapacagiz bilemiyorum. Oyun

i sirasinda gamepad acar veya

i degistirirseniz zaten net bicimde

¢ gériiliiyor bu diistisler, ama onca
i duismanla savasirken akan oyun,
bir kum nehrinin yaninda bir

¢ anda siiriinmeye baslayabiliyor.

i Bufps distisleri genelde 5-6

i saniye striiyor ama hos degil. C6z
i bunlar Square!

Belki yazi boyunca oyunu NieR

i Automata'yla kiyaslamami bekle-
diniz ama teorik olarak Automa-

i ta'dan 7 yil 6nce ¢ikmis bir oyunu
i anlatirken “Automata'da boyle,

i Replicant'ta bbyle” demek pek
icimden gelmedi. Ama mantiken
i eger iki oyunu da heniiz oynama-
¢ diysaniz 6nce Replicant, sonra

¢ Automata'yi oynamak cok daha

¢ mantikh olacak, bunu da yazin bir
kenara.

Efendim? Yerim mi bitti? Hemen

i toparliyorum. Boyle kiilt bir oyunu
i PC'de tecriibe edebilmek gercek-

i ten giizel; yani sirf su hikayeyi

i yasamak, prodiiksiyon kalitesini

i gormek, miithis bir hayal glictiyle
i tanismak icin bile oynanmasi ge-

¢ rekir bence. Ama su birkac sorunu
giderecek bir yama beklemekte

i de fayda var, hem belki o arada

i indirime de girer.

Eagle Egg mi? Yaziyi yazdiktan

tam 36 dakika sonra bir tane bul-

dum. Kaldi 3! ®

H Boyle miizik olmaz
olsun, aklimdan
cikmiyor
M Oyundaki her tiirlii
tasarim ciddi
anlamda cok iyi
H Kaine ve Emil’in
geri plan hikayeleri
nefis
M Aksiyonlari
eglenceli
M Cok fazla yapacak
sey var
M Tekrarlanabilirligi
cok yiiksek
B Her adimi
Steam’de durum
bildirimi olarak
paylasmasi harika

M Ekranda fare
imlecinin isi ne
arkadasim?

M Bazi fps diistisleri
can sikicli, bir yama
istiyor
M Zamanin yarisi
saga sola kostur-
makla geciyor

Son Karar

Oyunun cogu kismi
10 iizerinden 10, ama
aksayan kisimlari
da 10 lizerinden 6. 8
verelim, bu is huzur
icinde coziilsiin.

TUR: Aksiyon | YAPIM/DAGITIM: Square Enix | DIJITAL INDIRME: 369 TL (Steam), 400 TL (PSN, XBL)

YAS SINIRI: 18+ | DAHASI ICIN: nier.fandom.com
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INCELEME ER

EVIL GENIUS 2: WORLD DOMINATION

Kotii olmak biraz daha eglenceli olabilirdi

tiraf edelim, hepimiz hayatimi-
zin bir yerlerinde kurnaz plan-
larla diinyayi ele gecirmenin,
¢ilgin bilim adamlarimizin icat-
lariyla insanligi dumur etmenin
hayalini kurduk (kurmadik mi?).
icimizdeki kétuliikten kaynakli

degil tabii ama ¢ocuklugumuzdaki

cizgi filmlerden baslayarak sayisiz
yapimda bir stirli sempatik ve su-
per zeki kot adama maruz kalin-
ca insan Ozeniyor ister istemez.

Neyse ki bu dirtd, toplumsal
diizen, ahlak ve ¢ok bilinmeyenli
denklemler derken ¢cogunlugun
okul diye adlandirdigi marangoz
atolyelerinde tiraslaniyor ve barig
icinde yasamaya devam ediyoruz.
Ha yok hala ben bu yola bas koy-
dum, yakicam bu diinyay diyorsa-
niz, sizi Evil Genius 2'ye alahm.

Bir yerlerden tanidik

geliyor ama...
Séylemeyeyim diyordum ama

sdyleyecegim, bu oyunda cok fena
i bitmiyor; oyun boyunca arastir-

i malari strdiirmeleri icin bilim
adamlari, her seyin tikirinda ca-

i hismasi icin teknisyenler, davetsiz
¢ misafirleri uzaklastirmak icin mu-
hafizlar egitmeniz gerek. Diinya
re, minyonlardan renk paletine her . sahnesinde yayilip gliclendikce

i dogal olarak cesitli savunma or-

i ganizasyonlarinin da dikkatini

i cekiyorsunuz ve cesit cesit ajan ve
© asker pesinize diistyor.

bir Despicable Me havasi var yahu.
Gergi serinin ilk oyunu s6z konusu
animasyondan daha eski, dolayi-
styla bu esinlenme tam ters yonlu
olabilir ama anlatmak istedigim
nokta su; muziklerden karakterle-

yerden o “absirt kotlluk” havasi
siztyor ki oyunun en glicli oldugu
nokta da bu atmosferi hissettire-
bilmesi zaten.

Okyanusun ortasindaki “terk
edilmis”adanizda basladiginiz

zU kurmaniz ve ¢ok belli etmeden

niz gerekiyor. isin Gis kurma kismi
fazlasiyla eglenceli. Kasayi nereye
dogru genisletsem, hapishane ne-
rede daha guvenli olur, kisla soyle
ortada iyi, cephanelik ¢ikisa yakin
olsun, akademiye yer kalmamis
derken bir stirli oda tipini, sinirh

rak yerlestirmeli ve iclerini gerekli
ekipmanla doldurmalisiniz. Bu

MUSTAFA MUTLU SENAY

Cleonen

wx MIE ¢

konuda insaat modunun hakkini
i vermek gerek, oyuncuyu hig yor-
{ mayan giizel bir sistem kurmuslar.

 S.H.LE.L.D.yok,

H.A.M.M.E.R. verelim?

Tabii is odalari yerlestirmekle

Maalesef oyunun tadini kagiran

ilk nokta da burada; evet koridor-
macerada ilk is olarak gizli Gisstini- lariniz yaratici tuzaklarla doldur-
mak, muhafizlar nébete dikmek,
diinya Uzerindeki etkinizi arttirma- hele hele kirmizi alarm verip o kriz
¢ havasiniizlemek oldukgca glizel

i detaylar ancak kisa siirede geleni
gideni takip etmek sikici hale

i geliyor.

: Sen mobil oyun degil-
- sin kendine gel!

alaninizi optimum sekilde kullana-
kisminda; farkl kita ve bolgelere
i kurdugunuz su¢ sebekeleriyle

Asil sorun ise Dlinya Sahnesi

hem Usslinuiz igin gerekli maddi

destegdi sagladiginiz, hem de ana

hikaye icin gerekli operasyonlari

gerceklestirdiginiz bu bolim
fikren kulaga glizel gelse de,

maalesefilk 1-2 saatin sonunda

tamamen kendisini tekrar eden ve
daha da kotisu, can sikan bir ylike
i dénustyor. Oyle ki 30 dakika si-

ren gorevler, stirekli panik seviye-
lerini dengede tutmak derken bir
noktadan sonra siradan bir mobil

oyun oynuyor gibi hissettim.

Oynanis kisminda yapilan kot

tercihler maalesef 4-5 saat icinde

i oldukca giizel tasarlanmis atmos-
ferin de nesesini kagirip sizi ayni

i seyleri yaptiginiz sikici bir déngi-
ye sokuyor. Eglenceli yan hikayeler
i ve karakterlerle bu tekrar hissi

kirlmaya calisilsa da yeterli olma-
mis. ©

B Atmosfer sahane
M Miizikler
M insaat modu hic
yormuyor
m Us kurmak
eglenceli

H Oynanis inanilmaz
kisir kalmis
H Diinya Sahnesi
kismi tamamen cile

Son Karar

ilk 4-5 saatin
sonunda cazibesini
kaybediyor.

YAPIM/DAGITIM: Rebellion | DIJITALINDIRME: 61 TL (Steam)
DAHASI iCiN: tinyurl.com/ogz-163-eg2

TUR: Strateji
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EZ1 INCELEME

Iste bu serefs... 6hém... sayin abim... 0 keskin nisanci
tufegiyle caniniza ot tikayacak.

RED RONIN

Gulumseyin, kesiyorum!

M. IHSAN TATARI

ill Bill, Katana Zero ve

Sokoban'in cocugu olsa

nasil bir seye benzerdi diye

merak ettiniz mi hi¢? Valla
ben de etmemistim. Ama nereden
estiyse Brezilyal bir yapimci tam
da boyle bir karisima imza atmis.
Sasirtici bir sekilde de ortaya bir
hilkat garibesi degil, hosca vakit
gecirten bir sira tabanl aksiyon-
bulmaca oyunu ¢ikmis.

Kill La Bill

Red Ronin yakin bir gelecekte,
siberpunk 6geleri iceren bir sehir-
de geciyor. Red kod adli samuray
kizimiz para karsihginda tirlG
isler yapan bir yeralti 6rgltiintin
mensubudur. Ama bir operasyon
sirasinda isler sarpa sarar ve ekibin

geri kalani onu kaderine terk ede-
rek oradan sivisir. Yakalanan Red

trld tarld iskenceden gegirilir

ama ekip arkadaslarinin yerini bir

¢ tarli sdylemez. Ancak bunu sada-

katinden degil, intikam hirsindan

yapar. Clnkl ona ihanet eden eski

dostlarini tek tek 6ldiirmeye karar

vermistir bir kere.

Red Ronin aslinda ¢ok basit bir

yaplya sahip. Her bolimde kar-

simiza icinde cesitli dismanlar
bulunan odalar cikiyor. Samu-
rayimiz sadece dort ana yonde
hareket edebiliyor ve bir tusa
bastigimizda bir duvarla veya
engelle karsilasana dek o tarafa
dogru kayarak ilerliyor. Bu esnada
da yoluna cikan herkesi kiligtan
gegiriyor. Amacimiz her odadaki

© biitiin dismanlan éldiiriip ¢cikisa

i ulasmak. Ama bu fikri dyle gtizel

i isliyor, dyle glizel eklentilerle dur-
madan gelistiriyor ki aslinda bir

i bulmaca oyunu oynadiginizi falan
i tamamen unutup kendinizi aksi-
yona kaptiriveriyorsunuz.

Once yeni diisman cesitleri

i ckiyor karsimiza. Bir seferde li¢
kare ilerleyenler, 6ldiirebilmek icin
i iki kez vurmamiz gereken insan
azmanlari... Sonra kaziklar ve lazer
i silahlar gibi tehlikeler ekleniyor

i oyuna. Tabii bizim elimiz de susi
toplamiyor. Isaac adindaki kuiglik

i robotumuz sayesinde diismanlari
¢ bir turluguna dondurabiliyor,
taktiksel goris yetenegimizle

i ne tarafa gideceklerini énceden

: gérebiliyor veya yon degistirme

i kabiliyetimiz sayesinde dimdiiz

i ilerlemektense baska tarafa sapa-
© biliyoruz.

Katanam sekil, oniim-

den cekil

Oyun sira tabanl olmasina rag-

men ilerleyen boliimlerde keskin

i nisancilar, oday1 boydan boya

i tarayan lazerler gibi unsurlarin isin
icine eklenmesiyle cok hizli hare-

i ket etmemiz gerekebiliyor. Hatta

¢ bir de boss savaslari var ve her biri
gercekten de zekice tasarlanmis.

isin glizel tarafi bulmacalarin

¢ tek bir ¢dztimiiniin olmamasi.

: Ama son béliimlere dogru bu

i esneklik bozuluyor ve tam ola-
rak yapimcinin belirledigi yolu

i izlemek zorunda kaliyorsunuz ne
i yazik ki. Bir de ticlincii boss var
tabii. Keskin nisanci tifegiyle ates
i eden bu eleman sira tabanli oyun
¢ kurallarina uymuyor; gercek za-

{ manli olarak hareket ediyor. Ken-
i disi hem zor hem de sinir bozucu
© bir diisman.

Red Ronin'in beni lizen bir diger

yani da hikayenin “devam edecek”
¢ tadinda bitmesiydi. Anlasilan bir-

kag bolimlik bir serinin ilk oyunu
i kendisi. Ama magaza sayfasinda

: boyle bir ibare yoktu. Bu da biraz

i kandinlmiglik tadi birakiyor da-

i makta. Yine de tek kisinin elinden
¢ikan bir yapim icin 10 saate yakin
i oynanis suresi ve durmadan de-

i gisen mekanikleriyle eglenceli bir
i deneyimdi. ®

Sokoban

incelemeyi yazar-
ken merak ettim,
Sokoban’in kelime
anlamini arastirdim.
Nereden esti diye
sormayin. Manyak
iste... Kendimi bildim
bileli dijital ortamlar-
da dolasip durur bir
oyun. Aslinda basittir.
Bir depoda kutulari
ittirip yerlerine yer-
lestirmeye calisiriz.
Ama nedense her
seferinde de tikanir
kalir, hatta kendini
kdseye sikistiririn-
san. Neyse efendim,
bunca yildir bilip
oynamama ragmen
adinin nereden geldi-
gini hic merak etme-
mistim. Megersem
asil yazilisi “Soko-
ban” imis. Anlamiysa
warehouse-man. Yani
bildiginiz depocu...
Gitti butiin karizma!

+

M Akici ve hizli kont-
roller
M Zekice bulmacalar
M Boss savaslari
H Eglenceli oynanis

B Klise hikaye
M Havada kalan son
M Sira tabanli kura-
lini bozan diismanlar
M Son boliimlerin
tek coziimii var

Son Karar

Katana Zero sevdiy-

seniz, farkli yapisina

ragmen muhtemelen
Red Ronin’i de
seveceksiniz.

TUR: Bulmaca

YAPIM: Thiago Oliveira

DAGITIM: Wired Dreams Studio

YAS SINIRI: 18+ | DAHASI iCiN: tinyurl.com/ogz-163-ronin

DiJITAL iINDIRME: 15,50 TL (Steam)
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EREN ERYUREKLI

- BIRAZ DA BiZ
" CANAVARLARIN &

= TEPESINE BINELIM

uralardan yazilarimi veya sosyal
medya paylasimlarimi takip eden-
9 lerin bilecegi gibi Glkedeki en utan-
i maz arlanmaz Monster Hunter hay-
ranlarindan biriyim. Toplantilarda Serpil'i
delirttigim yetmiyormus gibi konu hakkin-

> | da asin dogru ¢ikan da bir kehanet yapmis-
&! tim zamaninda: “Bir giin herkes Monster

;’"’ Hunter oynayacak” MH: World ve muazzam

k] ek paketi Iceborne sag olsun bu 6ngérim

cikmisti ve artik kendisi Capcom tarihinde
en ¢ok satan oyun oldu. Peki hazir diinya-
nin g6zu tizerindeyken sevgili Capcom ne
yapti dersiniz? Seriyi en basarili oldugu el
konsolu dénemine geri gétiirmeyi secti ve
yeni oyun Rise simdilik sadece Switch igin
cikti, PCicinse seneye bu aralar ¢cikacak.

Vallahi benim oyun hakkinda duygularim

i karisik degerli okur zira Rise’in sevdigim ¢ok

N ;
Sl oX
’ . b |

yoni olmasina karsin sevmedigim &zellik-
leri de var. Sevdiklerimden baslayacagim.

UGTU, UGTU! (GUZEL
BULUTSUZLUK OZLEMI
ALBUMUDUR)

Zamaninda Freedom Wars diye sadece
Vita'ya ¢ikan ve mekaniksel olarak hi¢ de
fena olmayan bir Monster Hunter klonu

: vardi. O oyunda bir cesit kancayla ilerliyor,
yaratiklarin tizerine atlayabiliyor ve cesitli
i 6zel hareketler yapabiliyordunuz. Ustelik

bu oyun Monster Hunter 4 Ultimate'ten 1 yil
evvel cikmist, yillar gecti God Eater 3'te bu
sefer kancayi gordiik ve nihayet Rise su adl
batasica kancayi (World'deki Clutch Claw
denemesini saymiyorum) getirdi koydu
Wirebugs ismiyle oyuna.

Rise'in en buyik yeniligi olan Wirebugs

i hem ortamda seyahat etmek hem de ca-

navarlara karsi bir avantaj olarak karsimiza

i cikiyor. Mekénlar ne World'deki kadar

i karman corman ne de eskilerdeki kadar

' diimdiiz, tam ortasini bulup géze hos ge-
lecek sekilde tasarlamiglar ve bu ylizden

i nereye gideceginizi falan gayet net goriip
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kancanizla oraya gidebiliyorsunuz. Swit-
ch’e gegerken ister istemez grafik diismesi
yasanmissa da RE Engine’in nimetlerinden
sonuna kadar faydalanip yine de kaliteli bir
gorsellik sunabilmisler ve detay azalma-
sinin mekanlari ¢ok daha kullanisl kildig
asikar. Hani evet World'iin gercekgi ve de-
tayh grafiklerini tercih ederim ama Rise’in
da 6zellikle sanat yonetiminde borusunu
ottirdugu bir gercek.

iste bu Wirebugs kaardeslerimizi kullanip
cesitli 6zel hareketler de yapabiliyoruz
ki bunlara Switch Skills deniyor. Onceki
oyunlardan gelen 14 cesit silahimizin (yahu
yenilerini ekleyin artik sunun) turlu gesitli
ozelligi oluyor bu sayede ve hepsinin hare-
ket semalarina eklemeler de mevcut. Ozel-
likle eski oyunlarda pek yiiz vermedigim
nam-i diger katana Longsword burada 6yle
bir buff’lanmis ki elimden birakasim gel-
medi. Hem hareketler cok daha akici hem
de verdigi hasar yikselmis silahin. Hakeza
herhalde en son Monster Hunter 3'te kulla-
nip “bu ne lan?” diye kenara attigim Hun-
ting Horn da tamamen elden gecerek cazip
bir silaha donliismis, resmen hem mani
diizlip hem savastyorsunuz, siir gibi silah
olmus. Ve bence oyunun en buyiik geri
donist de Gunlance ve Dual Blades'den
gelmis. Roket gibi kullanilabilen Gunlance
fikrini kim bulduysa alninda 6piyorum,
asirt makbule ge¢cmis ve Dual Blades'e de
kim Naruto'nun 81 tane modunu koyduysa
onu da kutluyorum zira iyi bir stamina
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ve kritik hasar buildiyle bu silahla solo
kesemeyeceginiz hicbir hayvan yok.

Monster Hunter: Generations oynayanlari-
niza aslinda bu 6zel hareketler hi¢ yabanci
degil, zira orada da silahlarin dorder beser
tane modu vardi secebildigimiz ve buna
gore farkli hareketler kazaniyorlardi. Switch
Skill'ler bunun biraz modifiye edilmis hali
ve dovis esnasinda bu hareketleri oturttu-

dunuzda gergekten saglam hasar veriyorlar. :
Darbe alip uctugunuzda ZR+B ile yaptiginiz :

kacis hareketiyse doviisten zirt pirt kopma-
dan akici bir déviis imkani sunuyor.

CANAVARIN
GOZYASLARI

Fakaaat soyle bir durum var. Bizim edin-

S digimiz bunca buff’a, kazandigimiz onca

avantaja ragmen garibim canavarlara pek
bir iltimas gecilmemis, kurbanlik koyun gibi
eski halleriyle gelip resmen elimize dis-
mugsler. Misal Rajang'l ele alalim, PSP'deki
Freedom Unite oyunundaki bas belamdi
kendisi ve aylarca gecememistim. Karsima
ne zaman gelse zorlandigim, kiifrettiren bir
abi kendisi. Bu arkadas Rise'a da bir iki ufak
eklentiyle aynen eklenmis ama hizi pek
degismedigi icin hareketlerinden o kadar
kolay kagiliyor, yeni Switch Skill’lerle o ka-
dar kolay yere yikilyor ki karsisina gelen 4

¢ kisilik bir ekipten resmen meydan dayadi

AOCAOAOCAOCNAOG AOAOAOAOAOAE

Monster Hunter oyunlari
6ziinde yardimlagmali sekilde
oynandigindan sebep rekabete
dayali oyunlar degiller ve bu
da oyuncular arasinda daha
sicak ve samimi bir ortam olus-
turuyor. Sosyal medya grup-
larinda yeni avcilara tavsiyeler
verenler, gecemedigi gérevde
yardim teklif edenler rahatlikla
bulunuyor ve genelde ortama
pozitif bir hava hakim. Bu hava
Rise'in gelisiyle farkli boyutlar
da kazandi. Oyundaki Palico ve
Palamute’larini kaybettigi kedi ve
kdpegine benzetip onlarin anisini
dijital ortamda yasatan pek ¢ok
oyuncu gordiim. Veya kemotera-
pi tedavisine Switch'ini gotiriip
hayir duasi isteyen dost avcilara
moral destek had safhadaydi. Bu
tir online gruplarda toksik hale
gelmeyen nadir oyunlardandir
Monster Hunter ve Rise da serinin
pozitif mirasini gururla tasimaya

devam ediyor
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yiyerek karizmayi fena cizdiriyor.

Bunu gectim soguk ve sicak iklimlerde
stamina diistisiinG bir stireligine durduran

i Hot ve Cold Drink'ler de oyundan ugurul-
i mus. Maden toplama tek tika inerken, artik
i yaratigin yakalanacak seviyeye geldigini de

altindaki sembolden gérebiliyoruz. Oyuna
eklenen iki yeni yardimci hayvansa onca
yildir Palicocuklarin yapamadigini yapip
baykus olan haritada aninda canavarlari
bulurken Palamute isimli yeni képegimiz
hem savasa miidahil olup hem de bizi hizla

i sirtinda tastyabiliyor.

Oyunun ilk donemki hayatta kalma me-
kaniklerinin World'le azaltildigini gormdis-
tuk, ozellikle yaratigi bulan bocekler onlar
arama kismini bir hayli kisaltirken déviis

: esnasinda cadira gidip erzak tedarik ede-

“Hiss gencler bi" yaramazlik yok A
degil mi?
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UPDATE 2.

0 VE GELECEK
NELER VAAT EDlYD
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Ben yaziyi yazarken gelen ilk bilyiik- 1
glincelleme oyuna yeni yaratiklarin ,/‘

haricinde bazi ¢cok istenen 6zellikleri
de getirdi. Bunlardan en mihimi
kim kime dum duma gegen Rampa-
ge'lerde olayini tam anlayamadigimiz
Apex canavarlarin normal gorevlere
de gelmesi oldu. Layered zirhlarla
karakterimizi istedigimiz gibi 6zelles-
tirebilirken yeni eklenen 3 Elder Dra-
gon da isin tuzu biberi oldu. Mayis
sonu gelecek giincelleme yine yeni
hayvanatlari eklerken hikayenin esas
sonunu da gérmemize imkan taniya-
cakmis. Bu yil bdyle gececekken esas
glimbirtiiniin 6niimuzdeki yil kopa-
cagi soyleniyor. 2022'nin ilk aylarinda
gelmesi planlanan Iceborne benzeri
ek paket 5 yeni bolge, siirliyle yeni
canavar, yeni zorluk seviyesi ve yeni
oyun mekanikleriyle birlikte gelecek-
mis. Gelsin bakariz tabii ki, Monster
Hunter canimiz cigerimiz.
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bilmek hazirlik kisminin 6nemini ve
stratejisini azaltmisti. Simdiyse hem
16p diye yaratik haritada belli hem
de cadir isi kolaylastiriimis. Yani or-
talama bir oyun seansi haritaya gir,
kopek sirtinda yaratiga kostur, kes
ve ¢ika donmis. Hani oyunun eski
hantalliklarinin gitmesine sevin-
mekle beraber isin avciliktan ¢ikip
sadece seri boss kesme moduna
girmesi biraz can sikici. E yaratiklara
da bize verdigin glicli vermemissin,
ben havada kirk takla ata ata d6vi-
yorum, garibim daha yeni doniip
de gériyor beni.

Hele hele yeni eklenen Tetra-
nadon tam bir kum torbasi islevi
goriyor, fragmanlarda oldukca
Urkiittict duran Goss Harag da
yalnizca gelismis bir Arzuros'mus
misal. Aknosom ve Somnacath
etkisiz elemanlarken bir tek AlImud-
ron ve Rakna-Kadaki insani sasirtan
ve zorlayan vuruslara sahip, Bisha-
ten ise yeni Kecha Wecha olarak
eglenceli bir dévis sunuyor en
azindan. Hal boyle olunca da g6z
kapali gegebiliyorsunuz oyunun
solo kismini olusturan Village Qu-
est’leri. Hadi orasi 1sinma yeri desek
(ki eski oyunlarda solo gorevler hig
bu kadar rahat degildi) olayin gerisi
online da oynanabilen Gathering
Hub gorevlerine kaliyor. Sunu agik
sOyleyeyim, elindeki silahi dogru
kullanmayi bilen bir ekibe karsi
canavarlarin hig sansi yok, ctinki
hem 4 kisi hem 4 hayvan daliniyor
kendisine, yetmiyor yeni eklenen
Wyvern Riding mekanigi sayesinde
bir oyuncu baska bir canavarin
istline binip azimsanmayacak
hasarlar verebiliyor. Ortalarda bu
kadar ¢cok gézyasi bulmamiz tesa-
dif degdil yani.

Su da var ki bu ¢cok oyunculu,
‘dili kopekli manzara bir gorsel
kesmgkese de yol agiyor, 6nceki
oyunlardan daha cafcafli silah
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efektleri, ucan kacan karakterler ve
kamera hep birlikte bazen neyin ne
oldugunu secemediginiz durumlar-
da birakabiliyor sizi. Ha tabii biraz
daha zorlassin isterseniz dislik
seviye zirh ve silahla girme sansiniz
da var hep ama Ustte belirttigim
ozellikle artan mobilitemiz savas-
larin gerilimden ¢ok sey gotiirmus,
bu da bir gercek.

GELIYORLAR
EFENDIM
DURDURAMIYORUZ

Monster Hunter: Rise'in dovusleri
eglenceli demistim, 6zellikle silah-
lara getirilen iyilestirmeler pek ¢ok
farkl stilde oynamamiza olanak
sunmus. isin zirh kismiysa biraz
daha alengirli. Oncelikle yeni menii
tasarimlari karmakarisik zirh kismini
adam etmis, bu konuda haklarini
yiyemem, hangi parca ne yetenedi
veriyor ne kadar defans sagliyor
hepsi cok temiz bir sekilde goru-
lebiliyor. Eskiye nazaran set zirhlar
yapmak daha kolay ¢linki savas
odilleri daha bir bol keseden verili-
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i yerleri var ve siz bunlar yapip

kontrol ederek surlyle gelen

i canavarlari yenmeye calisiyorsu-
i nuz. Fikir olarak eglenceli dursa
da uygulamada burasi da tam bir
i corba. Bir kere hayvanlarin sizin H
¢ savundugunuz silaha tek vurusla-
riyla saga sola uguyorsunuz, geri
i gelmesi bir mesele olmasa da

dogru diriist durup ates edemi-
yorsunuz ¢cogunlukla. Tek basina

: bu Rampage gorevlerini gegmek

¢ oldukca ugrastirici ve yorucu bir

is, toplu haldeyse daha rahat.

i Ama iste ortamin ¢ok karisma-

i sindan sebep ben hedefimi be-

| lirleyip dovmeye gidesiye kadar
i zaten birilerin onun hakkindan

i gelmis oluyor veya birisi tek bir

i kuleden her tarafi halledebiliyor

i digerleri yerde meydan dayag:

yerken, karmakarisik bir sey yani.

i Sahsen zorunlu gorev olanlar

} disinda hi¢ girmedim bu Rampa-

Koyiin icinde artislik yaparken. A

yor. Ha ama yer yer bir parca icin
ayni hayvani 368 kere kesmek

artik cok nadiren oluyor bu is.

Fark etmis olabilecediniz lizere

oyunun hikayesinden bahsetme- ]
i atimi anliyorum, oyuna yeni

i bir soluk getirmek istemigler ve
i cogunlukla da bunu basarmuslar.
§ : i Amaiste eski ter doktiiren sa-
e saldirdigi Rampage olayi yeni- ; :
den yasanmaktadir, isin arkasinda VESITHIB/RnOR d,e yeler e5|y'or',’
i arada kaldim yani. Yaratik cesitlili- :
¢ ginin vanilla halindeki World'den
fazla olmasiysa ztigurt tesellisi.
i Ha ama bu durumlar oyunun ¢ok
¢ cok kaliteli bir aksiyon/RYO oldu-
Jgu gercegini degistirmiyor. Hatta
i Switch gibi limitasyonlari belli bir
i konsolda bu kadar kisa yiikleme
i sireleriyle falan onca kalabaligi

dim heniiz, ¢clinkii yok. Kamura
Koyi'ndeyiz bu sefer ve eskiden
yasanmis yaratiklarin stri halin-

da Magnamalo diye baska bir
canavar oldugu tespit edilir, onu
keseriz kredi akar. Ben sok tabii,
yani hi¢bir Monster Hunter'da bu
kadar 6zensiz ve bas geg tarzi
bir 6yki kismi gérmemistim.
Kisahgini gectim, ayni kafa MH4
Ultimate de vardi ama hem 6yku
hem karakterler cok daha iyi is-

lenmisti onda. Tabii olayin burada

bitmedigi, isin arkasinda baska is

oldugu belli oluyor ve hop online :

gOrevlere atiyor oyun sizi. Yani
ilerlemek icin ya oyunu online
oynayacaksiniz ya da bolca grind
yapip solo takilacaksiniz yine.

Buradaki en 6nemli sikintiy-
sa Rampage gorevleri. Bu 6zel
gorevler eskinin dev boss savasi
gorevlerinin bir kule savunmasi
moduna sokulmus hali gibi. Sa-
vas alaninda cesitli bina kurma

i ge'lere sizin de cok seveceginizi
sanmiyorum. Online gorevlerin

i sonunda da hikayenin arkasi

¢ yarin seklinde bitmesiyse baska
bir hayal kinkhgi oldu benim icin,
i onun detayini da buralarda bir

i kutudan okuyabilirsiniz.
zorunda da kalabiliyorsunuz ama

YENI UFUKLAR

Capcom’un Rise’la yaptigi

i nasil yarattiklan da beni soke

i eden konulardan. Ama galiba
eski sistemlerle bir yere kadar ge-
¢ lindi ve World'le toplanan genis
i kitleler kaybedilmek istenmedi-
ginden biraz daha kolaylastirildi
¢ oyun diye diistintiyorum. Ciinkii
eski nis zamanlarinda degil artik
i Monster Hunter markasi, aksine

i firmanin amiral gemisi. Bunun

i getirisi de cekirdek kitleyi biraz

i Gizlip yeni gelenlere yer acmak
seklinde olmus. Ben tabii ki her

i yeni ekleme geldiginde ayila

i bayila oynarim ama Rise faslinin
gecip bir sonraki ana oyunun
gelecegi vakti iple cektigimi de

i gizleyecek degilim.

Il Efsane aksiyon hissi
katlanarak geri donmiis
M Yaratiklar yine muh-
tesem
[l Mekanlar World'den
cok daha iyi
Bl Wirebugs oyunun
havasini epey degis-
tirmis
M Switch’te sorunsuz,
yavaslamayan perfor-
mans
M Buna ragmen hayli iyi
grafikler
Miizikler coskuyu
veriyor
B Kamura Kéyii'niin
yasiyor hissi cok iyi
M Palamute yardimcilar
gayet giizel bir eklenti
M Hazirlk kismi hizlan-
diritmis
M Daha anlasilir silah
ve zirh meniileri
H Yeni gelenler icin
ogrenme egrisi kisal-
tilmis
Il Switch Skill yete-
nekleri goze cok hos
geliyor
M Silahlarin tasarimlari
bu sefer daha iyi
M Fotografcilik modu
kendi icinde bir mini
oyun gibi

M Wirebugs mekanik-
leri yaratiklarin giiciinii
diisiirmiis
M Hikayede ilerlemek
icin online gorev ite-
lemesi
B Rampage amacina
ulasamamis bir mod
M Palamute’larin bazi
yerlerde sacmalamasi
Il Kamera kimi yerler-
de giizel sacmaliyor
M Kalabalik savaslar-
daki asiri renk climbiisii
oynanisi zorlastirmis
M Savaslarin eski
gerilimi pek yok
M Oykii yarim kaliyor

Son Karar

Monster Hunter kok-
lerine donerken bir
adim ileri ve yukari
atmis bu sefer. Sen-
deledigi yerler olsa

da burasi ona pek
yakismis.

TUR: Aksiyon /RYO | YAPIM / DAGITIM: Capcom | DIJITAL INDIRME: 60 € (Nintendo eShop)

YAS SINIRI: 12+ | DAHASI ICIiN: monsterhunter.fandom.com
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» Oncelikle kdyiin yemek-
cisine gidip 6zel yapim
dangonuzu yemeyi ihmal
etmeyin. Bu dangolarin da
ilerlemenize goére glicleri-
nin cesitlendigini unutma-
yin ve miitemadiyen yeni
kombinasyonlari deneyin.
En faydali olanlari elemen-
tal rezistans saglayanlar,
Defender ve Weakener
bonuslarini verenler.

» Yemeginizi yediniz, sira
hangi silahi sececeginizde.
Oyunda kesici, darbeci ve
mihimmat hasari olmak
lizere (¢ cesit hasar ve
her yaratigin bunlardan
en az birine zayifligi var.
Misal ejderimsi bir yaratik
kesici hasara zayifken daha
zirhli héy hoy diye gezen
canavar kafasina tokmak
yemeden devrilmiyor.
Elbette hepsinin de en az
bir elemente zayifligi var.
Mentideki Hunter Notes
kismindan bunlara mutlaka
bakin. ilk kez bir yaratigi
oldirdiginuzde bilgileri
aciliyor. Ayrica yeni bir
hayvanda silahiniz etkisizse
hemen kampa gidip daha
uygun bir seyle degistire-

bilirsiniz.

» Savasa girmeden dnce
muhakkak potion ve high
potion’larinizi, zorlanacak-
saniz diger saglik esyalarini
depolayin, canavari yaka-
lamak istiyorsaniz yaniniza
tuzak almayi unutmayin.

P Yaratiklar bir stire sa-
vastiktan sonra kagacaklar,
kopekle onlari takip etmek
(ki bu esnada whetstone
ile silahinizi bilemeyi unut-
mayin) bir ¢6zlim olsa da
haritadaki 2. ve 3. kamp
yerlerini agtlysaniz onlara
1sinlanip ulagsmak daha
hizh. Fakat o gizli kamp yer-
lerini bulmanin kolay olma-
digini da belirteyim, onlar
icin ayn bir kesif gorevine
gitmeyi disuinebilirsiniz
yeni bir harita actiginizda.

inizda:
» Mizutsune, Rajang, Rat-
halos gibi gUgIU disman-
larin enrage modlary var ve
bu daha kuduruk hallerine
girdiklerinde ¢ikmalap da
biraz vakit alabiliyof; Flash
bomb, exhaust elementli
saldirilar, bacaga saldirmak
ve ses bombalari,bu derdi-
nizi kisa stirede ¢ozebilir.




¥ Palico veya Palamute’larinizi mut-
laka Argosy ve Meowcenaries gorev-
lerine yollayin, bu sayede hem tek
tuk kalan ufak esyalar icin savasmaniz
gerekmez hem de saglk malzemesi
stokunuz hizla erimez.

» Zirh yeteneklerinde, birbiriyle pas-
lasanlari kombine etmeye bakin. Orne-
gin Expert yetenedi, affinity'i yani kritik
atma sansinizi etkiliyor. Critical boost
kritik hasari arttirirken elemental criti-
cal da silahinizin verdigi element hasa-
rinin kritik ylizdesini arttiriyor ki kritik
hasariniz ne kadar yiksekse yaratiklari
da o denli hizli indirebilirsiniz. Bu bah-
settigim kombinasyon Insect Glaive,
Dual Blades ve Bow gibi silahlarda cok
iyi isliyor cinkli vurus hizlari ve sayilari
cok yiiksek. Diger taraftan Greatsword
Hammer gibi agir silahlarda Sheath
ve Focus yetenekleri gayet etkililer.

Bu kombinasyonda Focus silahlarinizi
hizla sarj ederken Sheath silah ¢ikarma
hizinizi arttirirsiniz, bunlarin yanina bir
de handicraft eklediniz mi silahlarinizi
vurdugunuzda sekmesini de engel-
lemis olursunuz. Bu ve ¢cok daha fazla
yetenek zirh parcalarinda kombine
edilmek icin bekliyor, ileride acilan
dekorasyonlarla da bu yeteneklerin
puanlarini arttirabilirsiniz.

» Oyunda sagda solda bulacagi-

niz endemic helper’lar kullanmayi
unutmayin, 6zellikle silk spider ile tek
seferde yaratiklary Wyvern Riding mo-

i1 Wyvern Ridinc

duna sokmaniz
ve hizlica hedef
yaratiga bolca
hasar vermeniz
mimkun.

» Oyundaki
Wirebugs sa-
yiniz standart
2 ve yolda
bulabilecegi-
niz (ki yolda
gordiguniiz
her power |
up’i toplayin)
+1'den iba-
ret ve kulla-
nimi icin bir
cooldown
mevcut. Lakin Wirebug yetene-
gini alirsaniz bu coldownlar da kisali-
yor ve 6zel hareket yapma sikliginizi
arttirabiliyorsunuz.

P Bishaten'in size firlattigi meyveleri
toplayip siz de ona firlatirsaniz zehir,
paralize, yorgunluk gibi ¢esitli hasarlar
vermeniz mimkan.

 Artik Hunting Horn'da notalari cal-
maniz yeterli boost’lar almaniz igin,
ekstradan ZR’ye basmaniza gerek yok.
Fakat ZR+A yaparsaniz da uzun ve
glizel bir komboya giriyorsunuz, habe-
riniz olsun.

¥ Ara sira Master Utsushi'yi kontrol
edin yeni Switch Skill'ler kazanmak

el h Skill'ler kazanme

icin. Kendisini
Gathering Hub'da bulabilirsiniz.

» Oyunda sik sik paraniz bitecek,
Buddy Plaza'daki agacin tepesindeki
baykusun yuvasindan satilacak giizel
esyalar cikiyor. Ayrica Argosy’nin nadir
esyalarini da Kamura Point'lerle alip iyi
paraya satabilirsiniz.

¥ Ve klasik Monster Hunter tavsiyesi,
oyun yer yer ¢cok g6z déndiirtict oldu-
gundan yoruldugunuzda mola verin.
Unutmayin, saghkl avci basarili aveidir.
iyi avlar!
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Sonic? Sen misin?

KAZE AND THE
WILD MASKS

Tavsandan goril cikti

M. IHSAN TATARI

ranizda zor platform oyun-

larini seven yerleri kasinan

varsa yasadiniz, aradiginiz

oyun ayadiniza geldi. Hem
de Donkey Kong Country, Ray-
man Origins, Sonic ve Crash Ban-
dicoot gibi klasiklerin en civcivli
yanlarini birlestirerek.

Bir kiicuiiticiik taaav-

§anC|k Vaaarmis

Oyunumuz antik bir mezara
giren ve yanhslikla koti cadi
Typhoon’u uyandiran Kaze adli
tavsan hanim kizimizin macera-
larint konu aliyor. Cadinin uyan-
maslyla birlikte Kaze'nin en yakin
arkadasi Hogo bir bilezigin icine
hapsoluyor. Bu da yetmezmis
gibi etraf envai ¢esit sebze cana-
varlaryla doluyor! Clinkii neden
olmasin?! Gayet tiras bir hikayesi
var anlayacaginiz. Ama neyse ki
oynanis, grafik ve miizik acisin-
dan tatmin edici bir yapim var
karsimizda. Zaten bizi ilgilendiren
kismi da bu, degil mi?

Kaze gorsel tasarimiyla Sonic
oyunlarini fena halde andiriyor.
Ve bu guizel bir sey. Oynanis ola-
rak da Donkey Kong ile Rayman
arasi mekanikleri var. Dort farkl

adada siz deyin lavh veya karli,
ben diyeyim asitli veya yagmurlu
béltimlerde kosturuyor, karsimiza
¢ikan sebze canavarlarin kafasina
atlhyor, elmaslari topluyor ve boli-
muin sonuna ulasmaya ¢alisiyoruz.
Bazen Crash gibi kendi etrafimiz-
da dontip haklyoruz diismanlari.
Bazen de kulaklarimizi helikopter
gibi cevirerek kisa sureligine
havada stiziillyoruz. Her bolim-
de suraya buraya sakh K, A, Z, E
harflerini ariyoruz. iki tane de gizli

bonus bélimii var; bunlarin ikisini

de tamamladiginizda nur topu
gibi bir zimritlintiz oluyor.

Bolimleri dimduz bitirebilirsi-
niz tabii ama eger bitin harfleri,
elmaslari ve ziimritleri toplarsa-
niz hem iyi sonu goriiyorsunuz
hem de ekstralar, basarimlar acili-

: yor. Bir de bunun istiine bslim-

leri hi¢ yaralanmadan ge¢mek ve
belirli bir sirenin altinda bitirmek

i gibi ekstra gorevler de var.

Maskeli Dortler

Oyunda Kaze'ye farkh yetenek-
ler bahseden dort tane buyulu
maske bulunuyor. Oyunun adi
da buradan geliyor zaten. Sahin

i maskesi ucmamizi, Kopekbaligi su

i altinda ylizebilmemizi, Kaplan ise
i duvarlara tutunabilmemizi sag-

: liyor. Tabii bir de Kertenkele var...
i Bumaskeyi takinca Kaze kontro-
i limuzden cikip otomatik olarak

i kosmaya basliyor. Bizse sadece

© dogru anlarda ziplama ve saldiri

i tuslarina basmaktan baska bir sey
yapamiyoruz. iste o béliimlerde

i oyun platform olmaktan ¢ikip

i ezbere ve stiper hizl reflekslere
dayali bir kogma similatériine

: donuyor. Hatta ondan sonraki

i bolumlerde de isin ezber ve ref-

¢ leks kismi iyice tavan yapiyor. iste
o zaman Kaze'yle aranizdaki iliski
i tam bir sevgi-nefret karisimina

i donusiiyor. Kosma boltimleri
daha az olsaymis keske diyesim

i var. Ama bu herkes icin gegerli

: olmayacaktir tabii.

Oyunda dort tane de bolim

i sonu canavari bulunuyor. Bunlarla
doviismek hem ugrastirict hem

i de eglenceli. Son boss biraz daha
¢ insafli olabilirmis belki. Hi¢ oto-
matik kayit olmadan dort farkl

i bi¢imiyle savasmaya calismak ve

i tek vurusta lmek zilyonuncu kez
: nallani dikince pek eglenceli olmu-
i yor ¢unki. Yine de sevdim oyunu.
¢ Tavsiye eder miyim? Evet. Biraz
sinir harbine, biraz parmak gtiresi-
i neitiraziniz yoksa elbette.©®

Soganin cliciglinin intikami.

Ba(ii
igimm
béliim
Kaze'de bitiin gizli
bonus bolimleri bu-
lup hepsini gecmeyi
basarir ve tim zim-
ritleri toplarsaniz her
adada ekstradan bir
bolim daha aciliyor.
Bu ekstra kisimlar
oyunun geri kalanin-
dan farkli zorluklar
iceriyor. Mesela bir
tanesinde yerler
goriinmez oluyor ve
ucurumlar arasinda
tahmini atlayislar
yapmak zorunda
kaliyorsunuz. Baska
birinde gokyuziinden
asagi serbest diisls
yaparak inerken
olmemeye calisiyor-
sunuz gibi gibi.

+

l 90’lar havasi
M Eglenceli oynanis
M Hos grafikler

H Bazi boliimler
fazla ezbere dayali
H Son boss biraz can
sikiyor

Son Karar

Belki yeni bir sey
sunmuyor ama
klasiklerin en iyi
yanlarini giizel
harmanliyor.

TUR: Platform | YAPIM: PixelHive | DAGITIM: Sodesco

YAS SINIRI: 7+ | DAHASI iCiN: tinyurl.com/ogz-163-kaze

DIJITAL INDIRME: 32 TL (Stearn), 69 TL (XBL), 219 TL (PSN), 30 $ (Nintendo eShop)
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LOST WORDS: BEYOND THE PAGE

Bir terapi cesidi olarak oyun...

ost Words: Beyond the Page
uzun siiredir istek listem-
deydi. Cikmadan ¢ok 6nce
g6ziime kestirmisim ama o
siireg icerisinde tam olarak nedir
ne degildir, unutmusum dogal
olarak. Aklmda bulmaca oyunu
olarak kalmis, cok da yanhs bir
tanimlama da olmaz gergi ama
cok daha baska sekillerde tanim-
lamak lazim Lost Words: Beyond
the Page'i. Clinkli bulmaca oyunu
demek biraz oynanisina bol,
hikayesine dar geliyor.

Hikayenin gercek diinyada gecen
tarafinda, kiictk bir kizin ginlt-

olmak istediginden, ailesinden
ve en ¢ok da biyiikannesiyle
gecirdigi eglenceli zamanlardan
bahsediyor.

Estoria adinda bir lilkede, blyuli
atesbocekleri tarafindan kiigik
kasabasinin koruyucusu olarak
secilmis bir geng kiz tasarliyoruz
birlikte. Minnos bir hikaye olacak
herhalde diyor insan. Eglenmeye
hazirlaniyorsunuz.

almiyor.

SIRIN OLMALIYDIN!!!

Lost Words: Beyond the Page, sev-

GULHIS CANPOLAT

i diginiz birisini kaybetmeyi ve bu

i kayipla basa cikmaya calismayi
bir cocugun goéziinden ele aliyor.

i lzzy'nin Uzlintlsy, elinden bir sey
i gelmedigi gercegiyle basa cikma-
© ya calismasi dyle iyi anlatilmis ki

i gercekten bogazima bir yumru

i oturdu, dedim simdi aglayacagim.
: Sonra gittim agladim tabii. Burnu-
i mu fisfislayip oyunun basina geri

i déndiam.

Ama Lost Words: Beyond the

i Page'in yapmaya calistigi da bu.

i Oyuncuya birisini kaybettiginde

Gizilmenin gayet dogal oldugu-

i nu, her seyi kabullenebilmek igin
glne yazisini takip ediyoruz. Yazar

once bu Gzintlyu yasamasi ge-

i rektigini anlatmaya calisiyor.

i lzzy yarattigi hayali diinyasini
UzlintUstyle basa ¢ikmak icin

i kullanirken biz de onunla birlikte
i bu duygusal yolculugu tamamli-
yoruz.

. Yola devam

Arkasindaki ekip bu dislinceyle

i miyola ¢ikmistir bilmiyorum ama
i Lost Words: Beyond the Page'in her
yastan oyuncuya bir aile tyesini
Yireginizin burkulmasi ok zaman
i kabullenmek hakkinda égretebi-
: lecegi ok sey var.

kaybetmek, bu kaybi ve Uzlintlyl

! Tasarimi basit, fakat etkili. Zaman

i zaman rengarenk, zaman zaman
i karanlik ya da siyah beyaz olan

sahneler ve 6zel olarak bestelen-
i mis mizigi insani alip gotiriyor.

Bulmacalari gayet basit. Kelimeleri
i saga sola cekip, yerlerine yerles-

i tirerek; zaman zaman da arala-
rindan secim yaparak hikayede

i ilerliyoruz. Platform &geleri var

i ama onlar da basit merdivenler

i seklinde ilerliyorlar. Yani cok bir
beceri gerektirmiyor oyun kismi.

i Bazi acilardan yavan kaliyor yani
oynanis, halbuki Estoria'da kelime-
© lerin anlamlarini kullanarak biiy

i yapma mekanigi biraz daha etkili

© kullanilabilirmis drnegin.

Sizi cikardigi duygusal yolculuk

i oyuncuyu basinda tutuyor. Zaten
gayet kisa bir oyun. Fakat sonu-

i nu gormek istiyorsunuz; sadece

¢ bitirmek icin degil, ayni zamanda
duygusal agidan tatmin olabil-

i mek, Gzuntunzd bir yere koyabil-
: mekigin.

Belki de son zamanlarda tanidik,
i tanimadik her yerden cok kayip
: haberi aldigimiz icin de bu denli
i etkiledi beni Lost Words: Beyond
i the Page. Her seye ragmen ele
aldigi konu ve bunu yapis bigimi
i acgisindan tebrik edilmeyi hak

i ediyor. @

+

M Hikayesi ve kur-
gusu, bazen didaktik
olsa da, cok basaril
M Gorsel olarak cok
etkileyici sahneleri
var
M Miizikleri hikayeyle
cok iyi ortiisiiyor

H Bulmacalarin
zorluk seviyesi yok
gibi bir sey

Son Karar

Herkes icin 8'lik bir
oyun olmayacaktir.
Benim icinse yeri
baska.

TUR: Macera

YAPIM: Sketchbook Games, Fourth State
DIJITAL INDIRME: 25 TL (Epic), 39 TL (Steam), 109 TL (PSN, XBL), 14 $ (Nintendo eShop)

DAGITIM: Modus Games

DAHASI iCiN: lostwords.fandom.com
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(] ] emimin enkazindan bir kez daha
ayriliyorum. Belki de bu anlari
onlarca kez yasadim. Her bir ani
artik bir riiya gibi geliyor. Ayni

koridorlar, farkli siralarda farkl sartlarda

karsima cikiyor. Bazen elimde bir tabanca
var bazense bir tiifek. Her riiya, her dene-
mem beni isinin kaynagi White Shadow’a
gotiruyor. Bazen kendime ait cesetleri
buluyorum. Hepsi benim ama ayni zaman-
daicgldulerim onlarin ben olmadigimi
yalvarircasina bagiryor. Bunu yapan ben
olur muyum bilmiyorum ama bir sekilde
donglyl kiracagim.”

Playstation 5'in gercek anlamda ilk
konsola 6zel oyunu Returnal, bir dénglyle
basliyor. Selene, Atropos gezegeninde
kesfettikleri “Beyaz Golge” kod adli sinyalin
kaynagini bulmak tizere gezegene iniyor
ve bir kaza sonucu orada mahsur kaliyor.
Bu tarz oykdleri bilirsiniz. Kahramanimiz
mahsur kalir, zorluklari yener ve sonunda
oradan kurtulmayi basarir... Peki ya
kurtulus yerine defalarca kez 6ltip dirildigi,
ortamin bir labirent gibi degistigi sonsuz
bir déngiiniin icinde kaldiysa? Returnalda

Selene olarak tam olarak bu durumdayiz ve
i zaten ister istemez farkina variyorsunuz.
i Uzerinde parlak 1sik olan veya

i ziplamasi cok zor olacak platformlar
resmen oyuncuya “bir noktada bana

i da ulasabileceksin” diyor. Returnal bu

i tempoyu verme konusunda ¢cok ama

i cok basarili. Bazi 6zellikler bolim sonu

i canavarlarini yendiginizde gelirken,

bu garip cehennem tasvirinden kurtulup
eve dénmenin yollarini ariyor olacagiz.

Sen bir astronotsun
gidiyorsun

Uzaktan bakildiginda Returnal'in
oldukga siradan bir oyun oldugunu

disunebilirsiniz. Oyun bir roguelike ve ayni
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i deneyimin tekrar tekrar yasanmasi tizerine
i kurulu. Selene her ne kadar her éldiiginde
i ayni noktadan uyaniyor olsa da, zamanla
yeni kesifler yapiyor, bir nevi daha gticlu

i hale geliyor. Onunla beraber siz de giderek
¢ oyunda daha iyi olmaya baslyorsunuz.
Karsinizdaki yaratiklari 6grenince nerede
ne yapacaklarini, animasyonlarinin ne

i sekilde bir saldiri tipini isaret ettigini

i az cok anlar hale geliyorsunuz. Daha

¢ ®nce Super Stardust gibi goreceli olarak
kuglik ve iki boyutlu oyunlari yaratan

i Housemarque ekibi burada iyi is ¢ctkarmis.

i Selene’in yolculugunda H. R. Giger

i canavarlarini aratmayan yaratiklan basta
kesfediyor, taniyor, ardindan da onlarla

i dans etmeye basliyoruz. Roguelike’lari bu

i yiizden cok seviyorum. Burada oldugu

i gibi animasyonlar temiz ve okunabilirlik
iyi olursa, yani ortada bir desen varsa

i ne kadar 6lurseniz 6ltn, oyunda iyi

i oldugunuz bir noktaya illa ki geliyorsunuz.
¢ Bu oldugunda da kendinizi bir anda bir
sonraki boliimde ayni déngtiyi bir kez

i daha yasarken buluyorsunuz.

Returnal, rogulike kadar metroidvania
elementleri de tasiyor. Oyunu oynarken

bazilari icinse oyunda sadece ilerlemek

i yetiyor. Su an icin bunlarin neye bagli

i oldugu net degil. Returnal'da asiri

¢ garip anlar var ve bunlari birebir olarak
anlatmadan anlamlandirmak mimkiin

i degil. Birkag dakika 6nce onlarca uzayl

i ve attiklariisinlar arasinda dans ederken
i sonrasinda kendinizi hayal mi yoksa gercek
mi emin olamayacaginiz anilar arasinda

i gidip gelirken bulabiliyorsunuz. Bu

i bazen bir evin kendisi olabiliyor bazense
i basit bir oyuncak. Hikaye ilerledikce bazi
seyler netlesse de, ortaklikta bu gibi

i cevaplanmasi zor sorular olmasi da bu

i esere tekrar tekrar dSnmeyi daha cazip

i hale getiriyor.

Oyunda agilan iceriklerin, sirf oyun

i uzasin diye veya zaman kazanmak icin

¢ konulmus olmasi gibi bir durum da yok
ustelik. iki agilabilir oyun elementi var

i ve bunlar ufak bir cabayla agmak cok

i zor degil. Daha 6nemlisi bunlarin ikisi

i de oyunu fazlasiyla degistiriyor. Gelenler
arasindan “uzayl katanasi” diyebilecegim

i bicak sayesinde kalkanlari kirabiliyor

i veya sarmagiklar yiiziinden gecilemez

i yerleri acabiliyorsunuz. Ozellikle giiclii
diismanlar ve kalabalik gruplar arasindan

i siyrilmak icin bu ekipmani bolca kullaniyor
i olacaksiniz. Bir diger 6zellikse tirmanma

i kancasl. Bunun daha uzayli bir adi var

ama onu buraya yazmamin ne size ne de

i bana faydasi olacak ¢tinkli ayni benim

¢ gibi bir siire sonra hatirlamayacaksiniz.

Bu kancayla sadece cikilmaz noktalara

i ulagmanin 6tesinde oyunun temposunu

¢ da bir anda degistirebiliyorsunuz. Giiglu ve



@;ﬂ

RETURNAL "

kalabalik giiruhlarin arasindan siyrilmak,
diismanlari bir noktada toplayip gelen
1sinlarin konumunu kontrol edebilmek
inanilmaz buytk bir nimet. Tahmin
edebileceginiz gibi Selene tarzancilik
yapmaya bir kez baslayinca, oyunun
temposu da bir daha geri donmemek
Uzere cok daha hizli ve seri bir hal aliyor.

Returnal'in kendisi bir bullet hell oyunu
lakin yaratiklari biraz 6grendikten sonra
kursun yagmurunu savusturmanin bir
adim 6tesinde gecip yakin mesafeden
islerini bitirmek de miimkiin oluyor. Bu
tarz kendini tekrar eden oyunlarin en
onemli elementlerinden biri olan silahlarsa
bence bu tarz bir oyuna gore fazlasiyla
sinirl kalmis. Klasik tabanca, saldiri tiifegi
ve pompali tiifek gibi yapilar ve ilerledikge

acilan biraz daha alan etkili silahlar mevcut. :

Silahlarin sinirli sayisini, beraberinde
gelen modlar dengeliyor. Seviyesine gore

i tabancaniz gidimli mini fuzeler atabiliyor
i veya dusmanlari delebiliyor. Seviye dedim

¢lnku isin icinde bir de seviye durumu

var. Oyunda diigman oldirrdiikge veya

silah yeterliligini arttiran esyalar buldukca
daha iyi 6zelliklere sahip silahlara ulasmak
mimkiin. Bu 6zellikler her zaman hasarla
da sinirl degil, ayni zamanda atis hizi,
hedef secimi gibi silaha bagli 6zellikleri
de gelistirebiliyorlar. Burada neyi tercih
etmeniz konusunda tek bir dogru bir
cevap yok cuinkii Selene her defasinda

farkli bir sekilde gelisip degisebiliyor.

Selene’in degisimini genel olarak dniine

cikan esyalar belirliyor. En ilging element iki

A Elinizdeki silahlari surekli olarak giincellestirmeniz
gerekiyor. Yiiksek seviyeli sevmediginiz bir silah,
diistk seviyeli gliclu bir tabancadan her zaman
daha avantajli.

tarafi keskin degnek diyebilecegim

i parazitler. Bu parazitleri oyun esnasinda

i yuvalardan veya yumurtalardan bulmak

¢ mimkiin. Dogru kombinasyonla
kullanildiginda sizi tam anlamiyla bir 6lim
i makinesine donlsttrebilecek parazitler

i oldugu gibi, yanlislikla alirsaniz saatlerce

i siirecek “kostiim bozulmasi” olarak
Turkceye cevirecegim bu 6zelliklerin

i neredeyse tamamindan verilen gérevi

i yaparak kurtulmak miimkiin. Bazilari 20
diismani yakin mesafeden haklamayi

i gerektirirken, bazilariysa yeni bir parca

i imal etme veya bir siire boyunca hig hasar
i almama gibi daha zorlayici gereksinimlere
sahip olabiliyor. Parazitleri kullanmak

i ¢ogu zaman girilen riske degdigi icin,

i size de tavsiyem bu kiiciik haserelerden
olabildigince faydalanmaniz olacak.

Sen bir astronotsun ve git-
: meye devam ediyorsun

Peki roguelike bir oyun nasil hikaye

i anlatir? Ornegin Hades, oynanis
dongulsiinde Zagreus'un pes etmeden

i yeraltindan kagmaya calismasiyla

i gayet glizel resmetmisti hikayesini.
Orada Zagreus tekrar tekrar karsilastigi

i karakterle iliski kuruyor, onlarla ilgili yeni
i bilgiler 6greniyor ve zaman zaman bunu
i avantajina kullanabiliyordu. Selene'in
diinyasindaysa konusabilecegi veya

i etkilesim kurabilecegi kimse yok. Returnal
i her ne kadar geminin diismesiyle baglar
¢ gibi dursa da aslinda durum éyle degil.
Kendisi aslinda bu dénglide defalarca

i 6lmus ve bazi anlarda 6limiinden 6nce
i ses kayitlari birakmis durumda. Oyuncu
¢ bu kayitlar dinleyerek yavas yavas
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delirmeye baslayan zavalli kahramanimizin
deneyimlerine asina oluyor. Ayni zamanda
ortalikta bu dénguyle iliskisi oldugunu
tahmin ettigimiz gelismis bir medeniyete
ait kalintilar da var. Baslarda bunlarin
biraktiklari notlar okumak miimkiin
olmasa da, ilerledikge ve farkl yazitlar
buldukca yapay zeka bunlan daha iyi
¢ozlimlemeye basliyor ve sonunda gercek
hikayeye kavusuyoruz. isin enteresan yani
elde yeterince metin olmasa bile yazilarin
cevrimine ulasmak miimkin oluyor

ancak ne soyledigi hep muallakta kaliyor.
Metinde “biz daglara kactik” mi yoksa

“biz daglara baktik” mi yazdigi mesela
bitiin mesaji bir anda degistirebiliyor.

Bu metinlerin oyuncuya faydasi var mi?
Kisa vadede yok. Yine de bu tekinsiz

ve huzursuz ortamin ardindaki gercegi
duymak istiyorsunuz.

Returnal, Unreal Engine 4 kullaniyor ve
bildiginiz tizere bu gliniimiiz oyunlarinin
mimarisi Gizerinden calisan bir sistem.
Harika goriinmesi ve diismanlarin
1sinlarinin neredeyse bir 151k sovunu
andirmasinin 6tesinde gorsel olarak

i fazla bir olay1 yok. Oynarken grafikler

i sizi kesinlikle etkileyecek ama bu oyunu
¢ dinamik 4K ¢oziinirliikte 60 fps olarak
akarken gérmeseydiniz muhtemelen

i yeni nesil bir konsola ait oldugunu

¢ dustinmezdiniz. Oyuncuya Playstation 5
i aldiracak dzellikler enteresan bir sekilde
i ekran 6nunde degil de gamepad ve

i kulakliklar ardina saklanmis. Enteresan
diyorum ¢linki siradan bir oyuncunun

i incelemeleri okuyarak veya oynanig

i videosu izleyerek bu hissiyati anlamasi

i mimkin degil. Rainbow Six benzeri

i oyunlarda da DualSense kontrolcisi beni
i etkilemisti ama Returnal isi bambagka bir
i noktaya getirmis. Haptic tepki destegi

i kullanan baska konsollar ve kollar da

i var ancak inanin bana higbiri bu derece

i etki etmiyor. Selene'in yerde yatarken
Uzerine yagan yagmur damlalarini,

i calilarin arasindan gegisini bayagi bayagdi
¢ hissediyorsunuz oynarken. Sadece hissiyat
da degil. DualSense’in gerektiginde

i sertlesip sabitlenmesi de ¢ok akillica bir

i sekilde kullanilmis. Tetigi yarim cekince

¢ nisan almis, tam basinca alternatif atis

i moduna ge¢mis oluyorsunuz. Bir anda

2N Resimdeki bu sahneyi gérmeye simdiden alisin. Selene siz oyunu bitirene kadar

defalarca buradan dogruluyor olacak.
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hem ayni yerde olmasi sebebiyle serilik
konusunda avantaj saglayan hem de
nisan alirken cok ama ¢ok iyi hissettiren
bir kola sahip oluyorsunuz.

Oyunun gizli kahramanlari

3D ses konusu da Returnal'in hem basin
kitlerinde hem de yapimci roportajlarinda
bahsedilen bir konuydu. Oyunu hem 7+1
ev sinemasi sisteminde hem de tavsiye
edildigi tizere kulakliklarla dinleme sansi
buldum. 3D sesin Atmos ve benzeri
teknolojilerden kalite olarak bytik bir
farkini géremedim. Asil degisiklik oyunda
neredeyse her yerden bir ses kaynadi
eklenmesi olmus. Yaratiklarin adimlarini,
yagmurun etrafinizda farkli noktalara
diismesini, uzaktaki metal seslerini ve
cigliklar hepsini bir anda duyuyorsunuz.
Normal oyunlarda (belki de normal
yerine daha eski demek daha dogru
olacak) ayni anda bu kadar ses kaynagi
es zamanli verilmediginden insan biraz
afalliyor. Ozellikle Returnal gibi her yerden
kursun, lazer, 1sin yani uzun mesafeli her
seyin yagdigi bir oyunda bu ilk etapta
dikkat dagitabiliyor. Ancak alisinca bu
durum ciddi bir avantaja dénstyor.
Oynadik¢a ortamdaki ambiyans seslerini
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A Returnal'da kirmizi renk o an bulundugunuz noktada
olmamaniz gerektiginin en 6nemli
gostergelerinden biri.

TACHYOMATIC CARBINE | 3} | TACHYOMATIC CAREINE

i = 0

1 BLAST SHELL 1 4 BHOGHETREAM

A Atropian kilici 6zellikle ilerleyen bolimlerde can

dostunuz olacak. I

ve diger detaylari arka plana atmayi
o6greniyorsunuz. Seslerin DualSense
tetikleri ve haptik bildirimler kadar

B Merak uyandiran
hikaye
H Tekinsiz diinyalar

devrimsel oldugunu diisinmesem de ve harika temalar
Returnal'in tekinsiz diinyasinin yapisinda M Kendini tekrar
onemli bir yeri oldugunu da inkar ediyor :D
edemeyecegim. M Dualsense ve Hap-
tic titresim kullanimi
muhtesem

Returnal pek ¢cok yonden beklentilerimin
otesine gegen bir oyun oldu. AAA bir
rougelike nasil olur sorusu tamamen [
yanitlandi. Kullandigi teknolojiler itibariyle
hem oyunun kendisi hem de sonrasinda
gelecek konsola 6zel oyunlar konusunda
beni fazlasiyla heyecanlandirdi. Oyunun
kendisini de basitce roguelike olarak
tanimlamak belki de haksizlik olacak.
Cunkd Returnal, tekrarlayan elementlere
sahip olsa da, bunu oyun icerigini tekrar
tekrar satmanin 6tesinde bir kurgu icin
kullaniyor. Su noktada eger ki Playstation
5'in neler yapabilecegini veya en azindan
sundugu oyun deneyimini gérmek $
istiyorsaniz oynamaniz gereken oyun REWRNA‘_
kesinlikle Returnal. Eger Returnal yeni nesil
konsollar icin bir baslangi¢ noktasiysa
gelecegin, ileride gelecek yapimlar icin

M Sesleri sunus sekli

M Zorluk seviyesi ve
tempo dengesizlese-
biliyor

/

¢ok ama ¢ok parlak oldugunu tahmin Son Karar
etmek su an hig zor degil. 610 liralik Bu sene ardi ardina
(709) fiyat etiketiyse apayri bir sorun. harika roguelike
Hem ekonominin gidisati hem de yeni oyunlar geliyor ve hic
standardin bu yéne kaymasi dolayisiyla sikayetci degilim.

galiba bu duruma ister istemez alisacagiz®

TUR: Roguelike | YAPIM: Housemarque Games | DAGITIM: Sony | KUTULU FiYATI: 619 TL | DIJITAL iINDIRME: 619 TL (PSN])

YAS SINIRI: 18+ | DAHASIICIN: returnal.fandom.com
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DISCO ELYSIUM: THE FINAL CUT

“Witch-King'in Gandalf’in asasini kirdigi sahne Tolkien fanatiklerini kizdiracak.”

intmiiz oyunlarindaki normu yirtip
atarcasina hig savas barindirmamasi
ve bir yerde beyindeki diistince
olusumunu simdle eden diyalog sis-
temiyle taptaze bir oyundu Disco Elysium.
Ote yandan taze seyler genelde deneysel-
dir ve ¢ok Ust kalite olmazlar; yeni bir alan
acmanin bedeli bazen o alandaki vasati
da belirlemektir. Tazeligin getirdigi sok da
sonralarda, ardil Grlinler ilk geleni eski bi-
rakinca atlatilir. Dogruya dogru, Disco Elysi-
um'’un bir ardil, bir benzeri gelmedi ancak
1.5 sene gecti cikisi Gzerinden ve herhalde
simdiye oyuna pembe gozliiklerle bakmayi
kesmisizdir diye dlstiniyorum. The Final
Cut slirimi sayesinde oyuna geri dondiim
ve onayliyorum sevgili okur; Disco Elysium
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ONUR KAYA

i sonradan balonu sdnen vasat ilklerden biri
i degil! Tam tersine yillandikga giizellesmis
i sarap gibi bir saheser!

Oyunun insana hala muazzam geldi-

¢ gini onayladiktan sonra The Final Cut'n
kendisini, oyuna getirdiklerini tartismak

i lazim elbette. Bunu 6nce Disco Elysium’un
i oyunlugunda konusalim: The Final Cut,

¢ benzerlerini Japon piyasasinda gordiigii-
miiz tirden, ana oyuna ekstra gorevler

i ekleyen bir genisletilmis strim. Ancak ZA/
¢ UM, “Capon’un”yaptiginin aksine orijinal
surimu alanlara genisletilmisini tekrar

i parayla satmak gibi bir ayip etmemis. The
i Final Cut giincellemesi, oyunu zamaninda
¢ PC'de tecriibe eden herkeslere bedava.

i Bunun da 6tesinde, eski kayitlarimiz yeni
striime de uyumlu, ¢linki kutiiphanede ve
i oyunun kendi baslaticisinda farkl bir bas-

i liktan cahistinlmiyor. Bu kisma ileride geri
donmek gerekecek, dnce su yeni gorevler
neler, bir onlara deginelim.

Depresif hiciv politikasi

Malumunuz, Disco Elysium kendi muh-

tesem kurulmus diinyasina sahip olsa

i bile, bizimkinden bolca sey barindiran

bir yapimdi. Bizden aldiklarini bize geri,
muhtesem bir yazim ve harikulade bir

i espri anlayisiyla da geri satiyordu. Oyunda
¢ bize sunulan komdinist, fasist, kapitalist ve

N




DISCO ELYSIUM: THE FINAL CUT

ahlakg! diyalog secenekleri Disco Elysium
hicvinin besigiydi. Dahasi, istersek hep-
sine egilim gosterebiliyorduk ve oyunun
muhtesem tasarimi bunu bile yakaliyordu.
Lakin her seye ragmen oyunun &ykisu bir
“katil kim?” 6ykusuydi ve yan gorevleri

bile siklikla ana mevzuya baglayan bir oda-

ga sahipti. Orijinal oyunda politik yonelim-
lere sanirim oyunun odagini saptirmamak
adina birer hikaye cizilmemisti. The Final

Cut sGrimuyle beraber bu karardan déniil-

musg! Artik Disco Elysium'da, “politik goris”
gorevleri de var!

Ana oyunda bulunan, yeteri kadar ko-
munist/fasist/kapitalist/ahlakgi laf ettigi-

mizde acilan politik diistinceler, artik lictin-

cli glintin sonunda yattigimiz uykuyla be-
raber defterimizde birer gérev yesertiyor-
lar. Bu diistinceleri i¢sellestirmek zorunda
degiliz, her birini dustince dolabimizda
birer secenek olarak gérmemiz yeterli. ilk
gereklilik bu ve bu gerekliligi dort gérevin
dordu icin de karsilayabiliyoruz. Ancak
gorevleri baglatma zamani geldiginde

aralarindan birini segmemiz gerekiyor, ayni

oyunda dordiinl birden yapamiyoruz.

Elbette siz de benim gibi oraya bir ayri
kayit alip tek tek hepsine bakabilirsiniz
ki bakin da. Hepsi glizel ve ana oyundaki
gorev ve karakterlerin tizerlerine, cok
dogal bir sekilde eklemleniyorlar. Mesela

fasist gorevi icin Measurehead ve sirprizini

bozmak istemedigim bir baska karakterle
uzun birer sohbet etmemiz gerekiyor. Bu
sohbetler, her iki karaktere bakis aginizi
temelinden degistirebilecek nitelikteler.
Ayrica gorevlerin her birinin oyun akisi

icinde oturdugu yer onu digerlerinden
farkli kihyor; 6rnegin bir tanesini anca
oyunun sonuna yaklasinca tamamina erdi-
rebiliyorsunuz, bir baskasi oyuna alternatif
(ve premattire) bir son ekliyor, bir &tekisi
karakterinizin gértintistinde bir degisiklige
sebep veriyor, en sonuncu da tamamen
yeni karakterlerle tanismaniza 6nayak
oluyor. En nihayetinde politik gorevlerin
hicbiri digerlerden daha kalitesiz gelmedi
bana, hepsi ¢cok glizel yazilmis ve oyuna
cok giizel entegre edilmis.

Eskisini sevemezsiniz,
yenisini seveceksiniz!

Elbette The Final Cut'in tek getirisi, 4
tane yeni gorevden ibaret degil, bir de tam
tesekkilli seslendirmeler geliyor oyuna.
Bunu da Disco Elysium’un eserliginden

CONTINUE »

i tartismak uygun geliyor bana. Hatirlarsaniz
¢ oyunun ilk sirimiinde sadece bazi diya-
loglar veya bazi replikler seslendirilmisti.

i Artik diisiincelerimiz de dahil olmak tizere,
diyalog ekraninda goziiken her bir replik

i seslendirilmis. Ancak birkag sebepten
dolayi bunlari net avantajdan saymamaniz
i mumkin. Birincisi, orijinal oyundaki me-

i tinlerin bir kismi, muhtemelen seslendiril-
mesi planlanmamis ve buna goére yazilmis
i metinler. Bunlari okumak yerine dinlemek,
biydlerini bir tik bozabiliyor ancak neyse

i ki sayi olarak fazla degiller ve ayarlardan

i “Classic” secenegini isaretleyerek diistince-
lerimizin seslendirmesini kapayabiliyoruz.
i Ikincisi, cok az karakterin ses sanatgisi,
orijinal oyundakiyle ayni. Mesela Kim,

i (sukrler olsun ki) yine Jullian Champenois
tarafindan seslendirilmis ancak Klasjee,

i orijinal ses sanatgisininkinden ¢ok farkl bir

CONTINUE =
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sese sahip artik ve “Classic” secenegdi bunu
diizeltmiyor. Hele Cuno’nun orijinal sesinin
gitmis olmasi abartisiz yas sebebi.

Esas buyuk sikinti bu ve durumun neden
bdyle oldugunu anlamak da epey gii¢
acikcasi. Oyunun yeni striminin katdp-
haneye ayrica eklenmemesi mevzusuna
donecegdimizi sdylemistim; sebebi de
buydu iste. Yani dustiniin, bir filme ¢ikan
her “ydnetmen versiyonu” o filmi objektif
olarak kesin bir sekilde daha iyi hale ge-
tirmiyor, her daim izleyicinin sinemada
gordigu ilk versiyonu daha fazla begenme
hakki/olasihgi var. Zaten bu ilk versiyonlar
kutulu disk strimleri piyasada oldugu su-
rece erisilebiliyor, bazi filmlere farkli farkli
halleri tek bir yerde toplanmis setler satili-
yor. Hangi filmin hangi versiyonunun daha
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i iyi oldugunun tartismalari bile halk arasi

¢ film elestirisinin tadi tuzu bir yerde. Film
degil oyun olunca farkli olmuyor bu, eldeki
i DE gibi bir saheser olunca da daha bir can

i yakiyor. Disco Elysium’un orijinal haline
erismek icin resmi bir kanal kalmamis du-

i rumda su an. Zaten orijinal oyunun kutulu
¢ bir stiriimii yoktu ve olsaydi da muhteme-
len glincellemeyle Final Cut'a doniisecekti.
i Orijinal seslendirmeleri yegliyorsaniz, eliniz
¢ mahkam korsanini indireceksiniz oyunun
ve bu gercekten hos bir durum degil.

Caz miizisyeninden de disko
. sedalar

Ha bu arada, elbette ki bu problemin di-

sinda kalan seslendirme, sarhos dedektifi-
i mizin kafasinin icindeki seslere ait. Malum,

SET SKILL

i Disco Elysium ilk ¢iktiginda, karakterimizin
¢ dusuincelerinin bir seslendireni yoktu. Dii-
i slincelerimizin oyundaki total metnin ne

kadar buyik bir ylizdesini olusturdugunu

: dustintince, The Final Cut seslendirmelerini
i yapan Lenval Brown'in tam anlamiyla bir

¢ tek kisilik dev kadro performansi gosterdi-
gini sdylemek yanlis olmaz. Hem Rap hem
¢ de Cazile ugrasan Brown, Disco Elysium
icin 350,000 kelimelik (yaklasik olarak bir
Game of Thrones kitabi kadar) metin ses-

lendirmesi yapmis. Brown'in performansi

i Ust seviye bir performans ancak orijinal
i oyunu oynayanlardansaniz ilk seferinizde

kafanizda canlandirdiklarinizla pek uyus-

mayabilir. Mesela ben oyunu oynarken

her becerinin sesini ve konusma tarzini,

tipki Ancient Reptilian Brain ve Limbic
i System'de oldugu gibi farkli farkli hayal

SIGNATURE SKILLS




DISCO ELYSIUM: THE FINAL CUT

etmistim ancak 1.5 sene sonra kavustugumuz bu ilk
seslendirmede, aralarinda sadece ufak tefek ntians
farkliliklan var. Adamdan elindeki tiim materyali ya-
vas ve derinden okumasini istemisler, o da dyle yap-
mis gibi bir izlenim aldim. Ortada bir sug varsa sanki
ses yonetmeninde yani. Disindan soyledikleri seslen-
dirilmedigi icin emin olamadim ama galiba Brown'in
sesini karakterimizin sesi olarak gérmemiz gerekiyor?

Bu arada oyun teknik acidan biraz purizli. Cok
aylar 6nce sikayet edilen hatalarin bazilari hala yerli
yerinde duruyor, mesela 1-2 farkl gérevde, gorev
karakterinin olmasi gerektigi yerde olmadigina sahit
oldum. Kimisi hizli kayit ve akabinde hizli yiikleme
yapinca belirdi, kimisi hic tesrif etmedi, ugrastirdi. Bu-
nun yaninda kameranin harita kapadiktan ve diyalog
araylziinden ciktiktan sonra kagni hiziyla stiziilmek

i gibi egilimleri oldu yer yer. Yeni eklenen hizli seyahat
i ozelligi de bir garip. Haritada otelin 6nij, kdy ve kilise
i olmak iizere ii¢ noktaya hizli seyahat edebiliyorsunuz
ancak bir tanesine gidebilmek icin diger ikisinden

i birinin tam gébeginde olmaniz gerek. Halihazirda za-
i ten sinirli olan bu 6zellik de bazen sebebi belirsiz bir

i sekilde calismamay tercih etti ben oyunu oynarken.
Yani The Final Cut hi¢ de dyle nihai versiyon olabilmis
i gibi degil.

The Final Cut icin, “Disco Elysium saheserini tecriibe

etmenin en iyi yolu” demek isterdim ama en iyisi

i olmadigi gibi alternatiflerini de ortadan kaldirmis

i durumda. ZA/UM kitlesinin sesini duyar da orijinal

i stirime erismenin bir yolunu eklerse bilemem tabii
ama su noktada insanlari biraz kiistirmiis durumda-
: lar. Akillarini baslarina devsirmeleri dilegiyle. ©

TUR: RYO | YAPIM / DAGITIM: ZA/UM | DIJITAL INDIRME: 61 TL (Steam), 284 TL (PSN)
YAS SINIRI: 18+ | DAHASIICIN: discoelysium.fandom.com

H Lenval Brown'in
seslendirme perfor-
mansi
M Politik goriis gorev-
lerinin oyuna piiriiz-
siiz entegrasyonu

M Eski seslendirme-
lerin cope atilmis
olmasi
M H&la ortalikta olan
hatalar

Son Karar

Giildiiriirken diisiin-
diirdii, diisiindiiriir-
ken de sinir etti.
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TOTALLY ACCURATE BATTLE

SIMULATOR

Sun Tzu zombiler hakkinda ne oneriyor?! CABUK!!

avas oyunlarinda koti degilim.
Simdi diyebilirsiniz ki bizi mi ikna
etmeye calisiyorsun, yoksa kendini
mi? Ama vallahi degilim yani kaynak
yOnetimi, savas taktigi, techizat secimi
gibi konularda kendimce stratejik kararlar
verebiliyorum. Ama sdyle bir gercek de
var; benim herhangi bir oyunda basaril
olma ihtimalim, o oyunun ne kadar sagma
olduguyla dogru orantili.

Oyun son derece sagma mi? Super.
Diinya rekoru. Altin madalya. En birinci
ben.

Bu oyunda li¢ zombi, bes magara adami
ve bir mamuttan olusan birligimle iki Zeus,
bir Minotaur'a kafa tutabiliyorum. Simdi
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GULHIS CANPOLAT

i gidip speedrun taktikleri 5grenmeyeyim

i de ne yapayim? Siz hepiniz ben tek

i atmayayim da neyleyim?!! Oturdum basina
i kalkamiyorum. Ama bdyle olacagini

i biliyordum zaten.

Hemen TABS defterimi
. aclyorum

TABS gecen sene erken erisime ¢ikmisti

¢ hatirlarsaniz. C6zmesi gayet basit bir
oyun: Mavi tarafta kasit birlikler var,
kirmizi tarafta onlari alt edecek savasci

i kombinasyonunu bulmaya calisiyorsunuz.

Saka gibi oyun, tam 1 Nisan'da ¢ikmis

i bir de. O zamandan beri g06zim Ustiinde
¢ ashnda. Bir aralar videolarina fena

i sarmistim, sevecegimden de ylizde yiiz
i emindim. Ama neden almadim oyunu da
i bekledim o zaman?

Eh, saatlerce oynayip yazisini neden

gondermem gereken son saniyede
yaziyorsam: Oyun hayatimi yuttu.

Biliyordum da bdyle olacagini,

buna ragmen 6niini alamadim. TABS'i

i actiginizda insanin ilk ilgisini ceken

¢ Campaign oluyor tabii, “Su TABS neymis
ogrenelim, isinalim hemen” diye pit, ilk
egitim bolimune tikladiginiz andan

i itibaren artik hayatinizi unutun. AAAA

i BEN BUNLARI GORDUYDUUUM diye bir
basladim oynamaya... Sonra hava karardi
¢ tabii.

|




TOTALLY ACCURATE BATTLE SIMULATOR

Zs Saman balyasi sarinmislar yaa...
MAMUTA KARSI!

Gergekten TABS sizi 6nce
minik, portlek gozli magara
adamlariyla bir baslatiyor,
bolimin sonunu gorene kadar
basindan kalkamiyorsunuz. Su
kadar tas atan adama karsi bu
kadar eli sopali adam. On tane
eli sopali adama karsi bir tane
biytici. Buytciye karsi kaya
firlatan adam...

Boyle boyle degisik
savasciciklarla bir bélimden
otekine atliyoruz. Magara
devrinden orta ¢cag temali
sahaya, oradan Ronesans
devrine, sonracigima Antik
Yunan’a; ne alakaysa, efenim
ben diyeyim Antarktika, siz
deyin buzul cagi temali bir
sahaya gezinip duruyoruz.

Elbette ki karsisina ¢iktiginiz
savascllari yendiginizde, onlarin
temasi artik her neydiyse onu
da agma ve ileriki boélimlerde
kullanma firsatiniz oluyor.
Ornegin orta cagdan bir
ath stvari, korsan temali
seceneklerden bir iki topcuyla

kadar.

i kafaniza gore kombinasyonlar
i vyaratabiliyorsunuz.

Tabii paranizin yettigi yere

Pazarlik yapma
- hakkimi istiyorum!

Her bolimiin basinda TABS

size belirli bir buitge veriyor. Her
i askerin de kendince bir degeri
¢ var. Evet 50 paraciklik bir strt

i halfling de alabilirsiniz, 2200

¢ paraciklik bir tane mamut da

i (Mamut diyorum da Mammoth
i iste, nedense hayvanin Turrkce

¢ adini kullanmak geliyor

i icimden). Hangi taktik daha
karl olur, bunu deneye yanila

¢ bulmak sizin elinizde. Sonugta
i oldugunizde diinyanin

¢ sonu degil, béliime yeniden
basliyorsunuz. Gegene kadar.

Bitln bunlarin icinde bana

i ne batiyor peki? Him?! Paramin
i artmasi!! Dayanamiyorum yahu!
i Orada 20 paracik kalmis, ben
i butun parami harcamaliyim.
i Kefenime sarip ébir tarafa

i gotlrecek halim yok ya efenim,
o paraiilla ki harcanacak.

Sirf bu takintim ytiziinden

kendimce ekstra bir is

¢ uydurdum kendime: Tiim

¢ parami son gidimina kadar
harcatacak savas¢ dizilimi.

Simdi benim 4500 paracigim

i varsa; iki tane Wheelbarrow
alsam, su el arabal cocuklardan,
i kaldi 2500. Su gerideki

¢ adamlan ldirmesi icin bir

¢ uzun menzilliye ihtiyacim var,

i Scarecrow alsam 1200, geriye

i kalir 1300. Ya da onun yerine

i iki Dragon alsam, 2000 gitse,

i elimde kalir 500...

BEN MATEMATIK HESABI

¢ YAPMAYALI KAG YIL OLDU,
i HABERINIZ VAR MI?71

Yahu oturdum bunlari

hesapliyorum. TABS bdyle bir
i oyun degil. Sal kafana gore iki

ninja, tic zombi, bes eli tirpanli

¢iftci... Kendi baslarinin garesine
i baksinlar. Ya da! Ya da bana
¢ pazarlik yapma olanagi verin
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kardesim. Ben bu okgulari 100
paraciga baglarim. Mamut
neden para istiyor? Yem alsak
toptan, daha ucuza gelir.
Ayrica Zeus'un savasa gelmek
icin para istemesi-

Ya da neyse, Zeus'un para
istemesi daha iyi. Canima
minnet. Basim Ustline,
karstirmiyorum.

Ehehe ar1 kostimu
giymis C:

Ben Campaign savaslarini

asir komplike bir hale getirdim

ve son kalan iki beyin hiicremi
de burada infilak ettirdim diye
siz de Oyle yapmak zorunda
degilsiniz. Ornegin belki sizin
kardesiniz atar gider yapmiyor
ve aninda “ablacigim, elbette
ki seninle TABS oynarim”
diyor. Gelip yaniniza oturup
sectiginiz her askere bir kusur
uydurmuyor.

O zaman sizin igin
Multiplayer var. Ve evet, ayni
oyun Uzerinde oynamak da
mimkiin. Malum sebeplerden
ben tecriibe edememis olsam
da.

Bunun yani sira Steam
arkadaslarinizla ya da
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rastgele oyuncularla
karsilasabileceginiz cok
oyunculu modlari da mevcut.
Ama benim en cok ilgimi
ceken kisimlar bunlar degil
acikcasi.

illa ki acayip, absiirt seyler

yapacaksam Sandbox'ta
: yapacagim.

icine girip keyfinizce kendi
kumdan kalelerinizi insa
edebileceginiz bir oyun modu.
Ne isterseniz yapiyorsunuz
iste vallahi ne diyeyim, nasil
anlatayim bilemiyorum.

Bir butce sinirn yok. Hem
mavi, hem kirmizi taraflara
istediginiz savascilar

yerlestirebiliyorsunuz,
i tabii actiginiz birliklerden.

istediginiz haritay!
secebiliyorsunuz. Gereginden

i fazla ve cok animasyonu

birlikler koydugunuzda bazen
biraz oyunu tekletebiliyor ama
siz de 100 tane oklu adam
koymayiverin yani.

Burada kendince vakit
gecirmek cidden kara delige
diismek gibi. Sandbox modu
acip, kapattiginizda 3000

yilina gelindigini falan fark

yen!

i edebilirsiniz. Alarm malarm

kurun. Viking gemisi Da Vinci

tankina karsi, kaktlslere karsi
i yilanli okgular falan derken

i Campaign'den cok burada
vakit gecirmek mimkdan.

Ama Sandbox bile TABS'In

¢ en zaman yutucu 6zelligi
degil. Hayir, o onur tamamen
i Workshop kismina ait.
Sandbox modu, adi stiinde,

Kendin pisir, kendin

Oyunlarin karakter

yaratma ekranlarinda émdr
clritenlerden misiniz?

i Girmeyin Workshop'a.

i GozUnlizl seveyim, kiymayin

kendinize. Ben ettim siz

etmeyin.

Workshop, kendi
haritalarinizi ve askerlerinizi

yaratabileceginiz buyuli

bir diinya. Sonra bunlari
keyfinizce Sandbox modunda
kullanabiliyorsunuz. Baska

oyuncularin yarattig
i savasclilari ve haritalari da

indirip kullanabiliyorsunuz.

Ama o asker yaratma

i ekranindan ¢ikamiyorsunuz.

Benim bir tanecik adamcik

Bu agkercikleri
seviyorum

Mammoth: Silip siprdyor.
Oldiirmesi cok zor. Bolca uzun
menzilli disman varsa salin
Ustlerine gitsin.

Dragon: Adi Ustiinde, ejderha.
Ates plskdrtiyor. Bayagi etkili,
tabii cok hizli hareket eden
dismanlara karsi kullanmadigi-
niz slirece.

The King & Healer: Bu ikisini
yan yana koyun, salin gitsin.
Healer, The King'in 6lmesini en-
gelliyor. Diisman ona ulasacak
kadar cok ya da hizli degilse,
ikisi is goriyor.

Wheelbarrow: Bu el arabali
arkadaslar goriindiiklerinden
daha hizli ve daha kuvvetliler. EL
arabasinin toplu katliam potan-
siyeli oldugunu kim bilebilirdi?

Cactus: Abi bir kaktiis 6lmez
mi yaa?

Berserker: Kusatma ekipman-
larina karsi en sevdiklerim
bunlar. Bir tanesi bir mancinigi
indiriyor. Sonra hop, digerlerine.

Zeus: Anlatmaya gerek yok,
gorlyorsunuz.

Minotaur: Olmiiyor. Buyurun
kendiniz deneyin. Basiniz siki-
sirsa atin iki Minotaur.



TOTALLY ACCURATE BATTLE SIMULATOR

BirdMace

-

STATS

HITPOINTS

yaratmam bile bir saat falan strdu. :

Agirhidi bu kadar olsun, su kadar
vursun, bu kadar hizli ytirtistin.
Ne giysiiin? Kaktis kostim
giysin ama ayi bashgi da taksin.
Hem kilici olsun hem de karga
firlatsin. Ayakkabilar yesil olsun,
kostlimiyle uyumlu...

Gercekten yarattiginiz
karakterin her tiirli 6zelligini
secebiliyorsunuz. Sesi ve kiyafeti
gibi kozmetik 6zelliklerden
silahlarina, hangi tiirde

diismanlari hedef alacagina kadar.

Kendi savaslarinizi, kendi
Campaign seferlerinizi
yaratabiliyor ya da baska
oyuncularin hazirladigi 6rnekleri
de oyundan hi¢ ¢ikmadan
indirebiliyorsunuz.

Ki bence TABS'|, erken erisime
ciktiktan bir sene sonra, hakkinda

L]

la
STATS

gorilebilecek neredeyse her
seyi gorms birisine bile cazip
kilan 6zelligi bu. Siz elinizdekileri
bitirince, baska oyuncularin

yaptiklarina sararsiniz. Bir iki

online maca girersiniz. Evde zorla
babaniza falan oynatirsiniz. Kendi
karakterlerinizi ve savaslarinizi

i yaratirsiniz.

Gercekten yapilabilecek o kadar
cok sey var ki, eger saka yollu
strateji oyunlarini seviyorsaniz
TABS'dan sikilmak gercekten zor.

Cuinkl komik adamciklari

i ve esprili tarzini bir kenara

biraktiginizda TABS gercekten ¢cok
saglam bulmacalar sunuyor. Zor
mu? Degil. Sundugu problemleri
¢6zmenin degisik yollarini
bulmaya calismak son derece
keyifli mi? Evet.

TABS'dan yakin zamanda

Karakterimi ben kontro( etgem
Glitr mityiom?

Evet. Birisi bana gelsin sunu 6gretsin, bir ben mi beceremiyorum yahu. F
tusuna basarak savas alanindaki karakterlerinizden birinin kontroliini ele
gecirmeniz mimkin. Ama mimkiin demek hareketleri daha az laubali,
bacaklari cevik ve kollari giiclii hale geliyor demek degil. Bingil bingil sal-
lanan silahsor mi olur ya?! Neyse, ne zaman yanlislikla F tusuna bassam
kaybediyorum. F.

TEST UNIT

i sikilacagimi sanmiyorum. Aksine,

Valhalla'yr ylizde yiizleme

i planlarima balta vurmus
durumda. Hala acilmamis

i sandiklar, alt Gist edilmemis taglar,
i yagmalanmamis manastirlar var;

ben Vahsi Bati'da soygunculara
karsi zombiler savasiyla
ugraslyorum.

Goranuse bakilirsa da uzun sire
bu ise devam edecegim. Her sey
portlek gozlerde. Gozleri portlek,
uzuvlari lastikten olmasaydi; bu

kadar tutmazdi TABS. Gidip iki mag
i daha atayim. @

Ehehe... EHEHEHEHEHE!!!

+

M Yapacak bolca
sey var
M Savascilarin
tasarim ve yetenek
cesitliligi iyi
H Sandbox ayrica
bir arti
W Workshop gayet
detayli

M Haritalar goriintii
olarak harika ama
oyun mekanigi ola-

rak biiyiik degisiklik

getirmiyor

M Sizi biraz zorlasin

istiyorsaniz hayal
kirikligina ugrayabi-
lirsiniz

Son Karar

0 kadar iyi mi?! Acik-
casi bence evet.

TUR: Strateji, Simiilasyon ([demeye bin sahit) | YAPIM/DAGITIM: Landfall Games | DIJITAL INDIRME: 32 TL (Steam, Epic),
56 TL (XBLJ, (PS ve Switch gelecek] | YAS SINIRI: 7+ | DAHASI iCiN: totally-accurate-battle-simulator.fandom.com
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INCELEME R s [ = i [one s

BALAN
WONDERWORLD

Her sapkaliyi Mario sanma ogul

CEVDET EMRE KIZILCAN

ilmem hatirlar misiniz,
oyunlar hakkinda beyin
firtinasi yapmayi sevdigimi
daha 6nce de sdylemistim.
Mesela “Bagimsiz yapimlara ¢cok
mu misamaha gosteriyoruz?”ya
da “Blof yapma oyunlar distindii-
glmuzden iyi mi?” gibi. Bu soru-
larin icerisinde “Két bir platform
oyunu mimkuin olabilir mi ya?”
sorusu da var aslinda. Bu zamana
kadar oynadigim platform oyun-
lari icerisinde illa ki favorilerim
olmustu fakat “koti” diye andigim,
agzimda koti bir tat birakan hig-
bir oyun olmamisti. Ta ki Balan
Wonderworld'ii oynayana kadar.

Bir platform oyunun formdilleri
ne kadar zor olabilir ki, degil mi?
Keyifli bolim tasarimlarina tusa
bastigin anda tepki veren bir
tane karakter ekledigin zaman
tamamdi iste. Piyasaya cikan her
platform oyunun Super Mario

sunmasina gerek yoktu. Fakat siz
daha temel sorunlarinizi ¢6zme-
den en iyisi olmaya calisirsaniz...
Olamazsiniz.

Bu kostum Utlisuz yalniz
Square Enix’in ofisinde “Stiper
Yaratici Fikirler” toplantisinda
¢icedi burnunda yonetmen Yuji
Naka'nin “Evet arkadaslar bi’ tane
platform oyunu yapiyoruz ama

i ana karakterimiz cesitli 6zelliklere
i sadece hicbir miicadele icerme-
yen bir kostim giyme sekansin-

i dan sonra erisebilecek” dedigini
ve toplanti salonundaki herkesin
i aglayarak alkisladigini duydum.
Bir de seviye tasarimcisi “Etrafa

i sagma sapan dans eden ve hicbir
¢ anlami olmayan NPC'lerden kag

: tane koyalim?” sorusuna “Evet”

i diye cevap verdigini de kayitlara
gecirmek istiyorum.

Ziplarken etrafa hasar vermek,

boy arttirarak erisilemeyen yerlere
¢ erismek ya da havada bir miktar

© asili kalmak gibi nispeten temel

i fakat kimi yerlerde agiri kritik dne-
me sahip eylemlerin “kostim” gibi
i ©6zel bir seye baglanmasi uzaktan
bakildiginda keyifli ve cesitli gele-
¢ bilir. Ama inanin bana 6yle degil.
Clinkd bir stire sonra kostim

i sayisini abartmak icin inanilmaz
i sacma sapan ézellikler karsiniza
Odyssey olmasina, o kadar cesitlilik : ¢\;\vor 5irf sudan olusan bloklarin
i icinden gecmek icin apayr bir kos-
tlme ne gerek var Allah askinal

Platform oyunlarin
Balan Wonderworld'ii
(cok kolay yani)

Oyun “her seyi toplamalisin”

haricinde hicbir zorluk elementi
i sunmuyor oyuncusuna. Midemi
i bulandiran asir kétii kamera

i acllarindan sebep olanlar disinda
i hig asagiya distip 6lmedim bile.

Bir keresinde “Ne oluyor acaba?”

diye bilerek bir diismandan hasar
i yedim. Ne oldu biliyor musunuz,

i elimdeki kostiimden oldum!? Ve
o kostiime gercekten ihtiyacim

i vardi. Kostlim degistirmek gibi

i agin temel bir aksiyonun bile araya
giren sagma sapan animasyon

i yuziinden saniyeler stirmesi yet-

¢ miyormus gibi te haritanin basina
gidip kostiimu alip ment tzerin-
i den segmem bardagi tagiran son

i damla oldu.

Kamera agilart midemi bulan-

¢ dirdi dedim de... Gerci midemi

© bulandiran bir sey daha var: Sevi-
i yetasarnimlari... Seviye tasarimlari
i ve boss savaslari Allah’a emanet...
© Oldukga kalabalik bir kosttim

i listesine sahipsiniz fakat Balan

Wonderworld, seviyeleri gegmek

icin dzellikle “o kostlime” sahip

i olmanzi istiyor. Ne olurdu “tim

¢ kostimlerle” gecilebilen bir yapiya
i sahip olsaydi?!

Disaridan civil civil goriinse de

detaya inildiginde camurlasan
gorsellik ve asiri pahali fiyat eti-
i keti de isin icine girdi mi Balan

Wonderworld, alip oynanmasi

konusunda pek de olumlu fikirlere
i sahip olacaginiz bir oyun olamiyor
i neyazikki. @

Sabun “képligu” gibi platform

Cok kalabaligiz, hayirdir
kutlama mivar?

M Farkl konseptte
seviyeler
M Sirin mi sirin cevre
M Tiirkce

M Niteliksiz seviye
tasarimi
M Asiri kolay oynanis
H Oyunun tempo-
suna dem vuran
gereksiz kasilmis
animasyonlar
M Sirf sinav kagidi
dolu goriinsiin diye
tasarlanmis kos-
tiimler

Son Karar

Bagimsiz yapim olsa
bile cok severek
oynadigim platform
oyunlari olmustu
ama AAA'lerden ilk
defa kaotii bir
platform oyunu
goriiyorum.

TUR: Platform | YAPIM: Square Enix, Arzest | DAGITIM:

Square Enix, CD Media

DiJITAL iNDIRME: 369 TL (Steam), 399 TL (PSN), 400 TL (XBL)
YAS SINIRI: 7+ | DAHASI iCiN: balan-wonderworld.fandom.com
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FIGHTS IN TIGHT SPACES

Dar alanda kisa “punch’lasmalar”

Pozisyona bagli “kafa carpma” gibi hareketleri
yapmak gercek bir tatmin duygusu yaratiyor.

ok basarili bir oyunun

ardindan ¢ikan benzer

tlirde oyunlarin es zamanl

olarak hem cok sansl hem de
fazlasiyla sansiz olduklarini diisu-
niyorum. Fights in Tight Spaces
icin bu oyun kesinlikle Slay the

Spire. iki oyunda da rogulike deste

yapma elementleri var. Her oyna-
nista baslangi¢ destenizi ekleyip
cikararak kafanizdaki sisteme en
uygun desteyle hayatta kalmaya

ve bu rotalardaki 6dil ve tuzak-
lardan olabildigince verim almaya
calisiyorsunuz. Fights in Tight
Spaces'in buyiik bir farki var elbet-
te; Slay the Spire'da oyuncunun
konumu 6nemli degilken, burada
yumruklar, silahlar ve tekmeler
arasinda dans ederek doviismeniz
gerekiyor.

Gizlenmeyen gizli ajan

Fights in Tight Spaces'da bir
gizli ajaniz. Gorevimiz geredi mo-
tosiklet cetelerinden kartellere
kadar farkli 6rgttlerin liderleriyle

ALi SEZGIN

kapismamiz gerekiyor. Dovis

i sistemi oldukca basit ve 6ziinde

biraz bulmaca ¢6zme kafasinda
isliyor. Her elin basinda diisman-
lar pozisyon alip, yapacaklari

¢ saldirilar seciyorlar. Nerelerde
i vurabilecekleri, tuttururlarsa kag

hasar verecekleri ve diger detay-
larin tamamina hakimsiniz. Sonra

kotl oldugu da ona bakiyor.

Verilen kararlarin oyuna yansi-
masiysa isin eglenceli kismi. Size

i sopayla vuracak birini alip silahli
i adamin 6nine atip vurulmasini
i saglamak ve biriken momentumu

kullanarak donen tekmeyle ikisini
birden yere sermeniz mimkin

kicrama is goren, karsi saldiri des-

tesi de var. Buradaysa ¢ok hareket
i etmeden blok ve karsi hamle kart-

larini kullanarak, vurana donup bir

Event'lerin sayisi az ve sundugu o6ddiller yetersiz. Bunlarin

biraz olsun gelistirilmesi gerekiyor.

i de siz vuruyorsunuz mesela.

Dayak atanindir
Fights in Tight Spaces'in sev-

medigim yanlari da yok degil.

Bahsetmeye doyamadigim Slay

the Spire'da baslangi¢ destelerini
bambaska temali icerikli destelere
Kartl o sniniizdeki i gevirmek mlmkin. Ona kiyasla
artlarinizi goruyor ve onL{nuz €4 burada o esneklik ne yazik ki o
i mayin tarlasindan nasil sag ¢ikaca-
i giniza karar veriyorsunuz. Desteyi
calistyorsunuz. Farkli rotalar ciziyor | ©yuncu bdlimlerde ilerleyerek
¢ olusturdugu icin karsisina ¢ikacak

i seceneklerin ne derece iyi veya

kadar yok. Hem boéliimden sonra

yeni bir kart secmek miimkdin olsa
da, para kazanmak icin genelde

hiza dayali gorevleri tamamlamak

i gerekiyor. Kart azaltmak icin fazla

: secenek yok, bu da destelerin

i daha tekdiize hale gelmesine
neden oluyor. Oyundaki kartlarin

i etkilerini degistiren relic ben-

zeri ek esyalar da Fights in Tight

i Spaces'da yok. Bu yiizden bir te-
maya giderken, gelen iyi bir relic

i Uzerine baska bir desteye donmek
¢ veya karisik desteler yapmak gibi

mesela. Bunun tam aksine daha si-
¢ durumlar da s6z konusu degil.

Fights in Tight Spaces benim icin

oldukca eglenceli bir degisiklik
i oldu ama &yle 600-700 saat gdme-
bilecegim bir potansiyeli oldugunu

heniiz simdilik diistinmuayorum.
Dar alanlardaki dovisleri tema

almasina ragmen temposu dusuk.
i Yaraticilik konusunda hem daha
fazla karta hem de oyuncuya

i destesini diizenlemesi i¢in daha

¢ fazla firsat sunmaya ihtiyaci var.
Ayrica oyunu karistiran, planlar

i bozan degisiklikler de kesinlikle
sart gibi su an icin. Yakindan takip
i edecegim oyunlardan biri olacak,
oyunun potansiyeli kesinlikle var

i ama asmasi gereken de bolca

i duvarvar. ®

+

M Harika bulmacalar
sunuyor
M ilging kartlar bolca
var

M Desteleri yeterince
ozellestiremiyoruz
M Oyun yeterince
degismiyor

Son Karar

Oyunculara deste
kontrolii lizerinde
GELEREFAERCLGE
verir ve daha yaratic
desteler icin oyun-
cuyu zorlarsa harika
sonuclar ortaya
cikar.

TUR: Kart

YAPIM: Groundshatter

YAS SINIRI: 16+

DAGITIM: Mode7 | DIJITAL INDIRME: 40 TL (Steam), 39 TL (EGS), 56 TL (XBL)
DAHASI iCiN: tinyurl.com/ogz-163-fights
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tekmili birden

YOKSA BUNLARI KACIRDINIZ MI?

O DEGIL DE SU NIER REPLICANT’IN TAM ADI HERHALDE OYUN TARIHINiN EN COK
KOPYALA-YAPISTIR YAPILAN OYUN ADIDIR. INTERNETE iLK YAZAN YANLIS YAZDIYSA
BUTUN DUNYA OYUNUN ADINI YANLIS BiLIYORDUR.

OUTRIDERS

PC, PS5, X|S, PS4, X-ONE

Hizli ve eglenceli oynanisiyla, 6zgiin siniflanyla, bol
bol farkli yetenek sunusuyla fena bir ¢ikis yapmadi
ama oyuncularini uzun siire aktif tutabilmesi icin
yapmasl gereken daha ok sey var. Yine de Destiy,
Warframe gibi yapimlara alternatif arayanlara iyi bir
alternatif sunabilmeyi basard simdilik.

M Hunt: Showdown

11 PC, PS5, X[S, PS4, X-One
Gerilimli ve orijinal yapisiyla battle royale’ler arasin-
| dan siyinildi ve giderek daha da giiclii hale geldi.

It Takes Two

PC, PS5, X|S, PS4, X-One

Brothers' ve AWay Out'u gelistiren ekip yine harika bir
iseimza atmis.

Destiny 2: Beyond Light
PC, PS5, X|S, PS4, X-One
M| Basarill genisleme paketleri sayesinde looter shooter
*#| tiirlintin en popdler oyunlarindan olmayi siirdriiyor.

2| World of Warcraft: Shadowlands

BfAnin ardindan Blizzard stikir ki yeniden dogru yolda
gitmeye basladi.

Hearthstone

Yeni Forged in Barrens giincellemesiyle yeni oyuncu-
lara daha acik bir hale geldi

Left 4 Dead 2

PC

4 kisi birlesip zombi mamasi olmanin tadi bagkaydi. Hala
daha zevkle oynanir.

Crusader Kings I11
PC

Iyi ¢tkmasini bekliyorduk, bu kadanni
beklemiyorduk, Paradox kendini asmis. Ustelik
olabildidince yeni oyuncu dostu.

Nebuchadnezzar

PC

Pharaoh, Caesar gibi eski zamanlarda gecen
sehir kurma oyunlarina 6zlem duyuyorsaniz
bir goz atmanizda fayda var.

Partisans 1941

PC

Commandos benzeri oyunlarin Commandos'a
en cok benzeyeni. Ture giizel yenilikler de geti-
riyor. Benzerlerinden biraz daha kolay ama.

Desperados III
PC

Shadow Tactics harika degl miydi ya..? Iste
ayni yapimailardan gelen, ayni derece harika
bir oyun daha size!

Fire Emblem: Awakening

3DS

QOyun diinyasinin en kadim serilerinden Fire
Emblem’e cag atlatan, onu yeniden giindeme
tastyan inaniimaz bir oyundur.
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DISCO ELYSIUM: THE FINAL CUT

PC, PS5, PS4

Tam olarak bir mikemmel olani daha da mikemmel-
lestirme drnegi sayilir mi tartisilir ama Disco Elysium
zaten ¢iktigr anda adini yapilmig en iyi RYO'lar arasina
yazdirmisti, The Final Cut da getirdigi ek iceriklerle,
seslendirmelerle ve bir siirii iyilestirmeyle oyunu ¢ogu
yonden birkac adim daha ileriye tasimayr basarmis.

Bravely Default Il

Switch

Eskinin klasik JRYO'larina (ama bdyle en eski olanlarina)
s} zlem duyanlar igin.

Haven

PC, PS5, X|S, PS4, X-One

Yalin, giizel yazilmis, sicak ve romantik bir RYO. Tam
sevgiliyle oynamalik.

Dragon Quest XI - Definitive Ed.

. | PC, PS5, X|S, PS4, X-One, Switch

Modern gériinimiine aldanmayin, JRYO'larin koklerine
'| kokiine kadar sahip. Saf JRYO'lan sevenler igin.

Sakuna: Of Rice and Ruin

PC, PS5, PS4

| Ciftcilik similasyonlanyla JRYO'larin bir araya gelisinin bu
kadar nefis olacagini disiinemezdik.

Demon’s Souls

PC, PS5, PS4, Switch

Aslina agin sadik olmasi bircogumuzu gerse de soulslike
sevenler ayila bayila oynayacaktir.

Fallout: New Vegas
PC, PS3, 360

Eskilerin yeri de ayr, Bethesda yapimlarinin da yeri ayri
ama New Vegas'n yeri de cok ama gok ayr be!

Doom: Eternal
PC, PS5, X|S, PS4, X-One

Zebani olmak icin de giizel bir giin dedil,
kadim tanri olmak icin de... Ikinci The Ancient
Gods paketi de kaliteyi siirdiriyor.

Superhot: Mind Control Delete
PC

Oynanigi ve gorselliiyle dzgtnliklerden
6zginlik begenen Superhot'in yenisi, yeni
mekaniklerle taze hissettirmeyi basariyor.

Serious Sam 4

PC

Dibine kadar kilistir, eski kafa ve siiper
eglenceli oynanisiyla geri donmiis. Ama en
azindan teknik olarak modern olsaymis keske.

Call of Duty: Black Ops - Cold War
PC, PS5, X|S, PS4, X-One

Hikayesi diger son donem CoD'lar gibi “meh’,
multisi de daha ok Warzone'u desteklemek
iin var gibi. Yine de eli yiizi diizgin bir CoD.

Dishonored

PC, PS4, X-One, PS3, 360
Immersive sim tiiriniin gozbebeklerinden.
Bu kadar yaratici mekanidi uyum icinde tek
oyunda sunabilmek cidden devrimseldi.

RETURNAL

PS5

Hades, Dead Cells gibi roguelike saheserlerini oynayip
“AAA bir roguelike cok efsane olmaz miydi” diye
diistindiniz m hic? Birileri diistinms ve yapmis!
Returnal, Demon’s Souls yeniden yapimini saymaz-
saniz PS5'in ilk gergek dzel oyunu ve bu agirligi da
basaryla taslyor.

| Kaze and the Wild Masks

PC, PS5, X|S, PS4, X-One, Switch

90'larda eline platform oyunu degmis birinin su oyunu
4| goriip de aninda 1simmamasi miimkiin mii?

Ghosts ‘n Goblins: Resurrection
Switch

Tipki 35 yil 6nceki oyuncular gibi hayattan sogumak
ister miydiniz?

)| Monster Hunter: Rise

Switch

¢ | World'den sonra yeni bir MonHun'a hasrettik ama bu da
sanki biraz serinin standartlannin altinda kalmis.

Persona 5 Strikers

PC, PS5, X|S, PS4, X-One, Switch

Musou tiiriind arsa ¢ikaran bir oynanisa, P5' aratmayan
91 bir hikayeye sahip, daha ne olsun?

NieR Replicant ver.1.22474487139...
PC, PS5, X|S, PS4, X-One

Yoko Taronun degisik zihnine Automata'da sahit olanlar
buna da hayir diyemeyecektir stiphesiz.

Blizzard Arcade Collection

PC, PS5, X|S, PS4, X-One, Switch

Blizzardin en eski ti¢ oyununun elden gegmis versiyonlar
tek pakette retrocularla bulugtu.

NFS: Hot Pursuit Remastered
PC, PS5, X|S, PS4, X-One, Switch
2010 yapimi Hot Pursuit en iyi NFS'lerden
dedildi ama basarili oyundu. Yenilenmig
versiyonu da hala keyifli.

Dirt5

PC, PS5, X|S, PS4, X-One

Yine garip garip tasanim tercihleriyle

& oyunculan gicik etse de eglence faktorii hala
qok st diizey.

The Sims 4: Snowy Escape

PC, PS5, X|S, PS4, X-One

gl Yine her zamanki gibi asiri pahali olan bu DLC
sim'lerinize Japon temali kis etkinlikleri ve
esyalar sagliyor.

FIFA21

PC, PS5, X|S, PS4, X-One, Switch
Onlar farklr bir sey yapmaya calismazken biz
niye calisalim... Yukaridaki NBA icin yazdiklan-
mizialin, NBA ikarip yerine FIFA koyun.

Tony Hawk’s Pro Skater 1+2

PC, PS5, X|S, PS4, X-One

MTV, Jackass ve punk rock'in revacta oldugu
yillart temsil edecek tek bir seri segersek Tony
Hawk olurdu. Yenilenmis hali de sahane.




SANAL GERCEKLIK MACERA & BULMACA BiR GARiIP OYUN

Half-Life: Alyx

Index, Quest, Vive, Rift, WMR

Adi Half-Life 3 olsaydi kimse bir sey
diyemez-di,, yeni Half-Life icin bu kadar
bekledigimize degmis ve hayrr, abartmiyoruz!

Beat Saber

Vive, Rift, WMR, PSVR

Miithi tesi ritim oyunu Beat Saber, VR
olan herkesin kiitiiphanesine eklemesi
gerekenlerden.

 In Death: Unchained

Quest

Ok ve yayinizla fantastik orta cag ortamlarinda
savastiginiz oyun Oculus Quest’n biitiin
imkanlarint kullaniyor.

A Asgard's Wrath

Rift

VRda boyle biiyiik ve bu kalitede bir oyun ilk
defa goriiyoruz! Ama uzun sireli oynayinca
basl donenlere gore dedil.

The Climb 2

Quest

Crytek'ten alistigimiz miikemmel bir gorsellik
esliginde oraya buraya trmanmak insani
beklenmedik derecede ferahlatiyor.

Oddworld: Soulstorm

PC, PS5, PS4

90'ardan beriitinayla devam eden Oddworld
serisi bu kez mizah dozunu distirtip cidd bir
havaya biriindyor.

Red Ronin

PC

Katana Zero'yu sevenler Red Ronin'e de
mutlaka goz atmalr. Tirii farkli ama kesis hissi
yine on numara.

Lust from Beyond
PC

Aksayan yonleri az sayilmaz ama cinselligi
bir gerilim unsuru olarak iyi kullanan, yogun,
karanlik bir atmosfere sahip bir yapim.

P Lost Words: Beyond the Page

il PC, PS5, X|S, PS4, X-One, Switch
Oynanig! ve bulmacalan gok basit, hikayesiyse
ok samimi biryapim. Kesinlikle iyi ki oynamigim
dedirtecek cinsten.

Paradise Lost

PC, PS5, X|S, PS4, X-One

Diger yiirime similasyonlanndan aynlan gok
Gzqiin biryon(i yok ama etkileyici bir hikaye

| sunmayibasanyor. Ozellile de sonuyla.

EDITTOCHAT

Totally Accurate Battle
Simulator

PC, X|S, X-One

Mamut, ejderha, Zeus, kaktis birbirine daliyor
ve hepsi portlek gozl!

Fuser
PC, PS5, X|S, PS4, X-One, Switch
Sahane bir sarki listesinden parcalari alip,

| Dirbirlerine miksleyip milleti costuruyoruz.

Neden daha fazla DJ'lik oyunu yok ki?

Fitness Boxing 2

Switch

Ritim egliginde havaya yumruk saglayarak egzersiz
yapip forma girmek mi? Fikir giizel, uygulamaysa
ehiste.

Tetris Effect: Connected

X|S, X-One

Dahiyane Tetris oyunu Tetriss Effect’in tek
bir sorunu vardi, o da omriintn kisaligyd.
Multiplayer ozelliklerle bu sorun giderilmis.

Kingdom Hearts:

i Melody of Memory

PS5, PS4, Switch
FF'ler uyuz Theatrhythm'le yetinirken KH
canavar gibi bir ritim oyununa kavustu!

BUAYEN SONUNDA MODERN INSANLARIN ARASINA ADIM ATTIK, BiR GRUP CHAT'IMiZ 0LDU! BU IYi BIR SEY Mi OLDU, 100% POLEMIK YARATMAK ICIN BIR SEY Mi OLDU... ARTIK ORASINI BILEMIYORUZ.

i

Serpil Ulutiirk, “Edittochat” kisisini ekledi
grubunu olugturdu. Onur Kaya: Mutlu'yu neden
Serpil Ulutiirk sizi ekledi ekledinizya?

Ali Sezgin: :0 Serpil Ulutiirk: Gelip, “Dergiyi
whatsapp'ta gikaralim,” diyecek
Gizem Sedef: Artik miikemmel mi acaba diye.
stickerlar yollayacagim bir
grubum daha oldu. Onur Kaya: Derse gruptan atacak
miyiz o nemli!

Ali Sezgin: Voholey!
Mutlu Senay: Seneye, Game
Awards déneminde, sabah

Serpil Ulutiirk, Mutlu Senay

uyaninca bu grupta birikmis
800 mesajicin simdiden heye-
canliyim :)))

RTX'li Metro Exodus geliyordur...
Onur Kaya: Yani yansimalarla
oyun mekanigi de yaparsin,
sadece fotorealizme katkisi

bile olsa giizel bir sey. Simdiye
kadarki grafiksel gelisim

sana yetti galiba. Daha fazla
istemiyorsun sen :D

Giilhis Canpolat: Bak yapabilir-
sin, ona lafim yok. Ama Metro
Exodus bunu yapiyor mu? Yoksa
sadece fiyakali mi duruyor? =

Giilhis Canpolat: Biraz da
goriintii takintili kitle batiyor
bana, oyunlar harika gériinsiin
eyvallah da... Yani bu “iyi oyun
olma gereklilikleri” check list’im-
de cok asagilarda kalyor.

Onur Kaya: “Yasin is typing.”

asdsdfdsfgdg knol

Vasin llgiin: Yasin is typing
tabii ki!
Vasin llgiin: Cehalete gelemem.

Giilhis Canpolat: Cehalet mi?
Zorbalik igin firsat buldum
kagirmam diye okunuyor
herhalde (!)

Saatlerce tartigtiktan
sonra editérlerin son karan: Yeni

sinirlarini zorlayamadilar diye
geldiklerine heyecanlanmayalim
mi?! Neden bu kadar pesimistsi-
niz! *Aglayan surat.*

Her sey cok pahali muhabbeti
doniiyordur...

Omer Akdag: Higiyi olmadi bu
grup ya, Eren'den de Onurdan
dayyiiziik isteyen Gollum gibi acil
yaziistiyorum ka vakittir, gelmis

burada goygoy yap 1a
Editarlerden capsler...

Engin Vural: Bu saate yazi mi
kalr? Kizdirmayn Gmer i!

Engin Vural: Suraya 1.000 tane
mesaj yazdiniz, 3 tane yazi eder.

Ertesi giin:

Eren Eryiirekli: Diin Omer geldi
bakti ya bugiin herkes sus pus.
Yine gelir korkusuyla... **

AYIN ALTIN OYUNLARI

y \

RETURNAL

Hah soyle Resi, Mass Effect, AC gibi bilyiik markalar da ¢iksin biraz ortaya yahu!

DISCO ELYSIUM: THE FINAL CUT

ONLAR DA BIR GUN GELECEK!

Mayis 21 Scarlet Nexus 25 Haziran

Resident Evil: Village 7 Mayis Disgaea 6 29 Haziran

Hood: Outlaws & Legends 10 Mayis

AC: Valhalla - Wrath of the Druids 13 Mayis Monster Hunter Stories 2 9 Temmuz

Mass Effect: Legendary Edition 14 Mayis Zelda: Skyward Sword HD 16 Temmuz

Subnautica: Below Zero 14 Mayis Cris Tales 20 Temmuz

Knockout City 21 Mayis Neo: The World Ends with You 27 Temmuz

Biomutant 25 Mayis

SMT IlI: Nocturne Remaster 25 Mayis Humankind 17 Agustos

World's End Club 28 Mayis Kena: Bridge of Spirits 24 Agustos
King's Bounty Il 24 Agustos

Sniper: Ghost Warrior - Contracts 2 4 Haziran No More Heroes 1l 27 Agustos

Chivalry 2 8 Haziran New World 31 Agustos

Final Fantasy VIl Remake Intergrade 10 Haziran

Ninja Gaiden: Master Collection 10 Haziran

Guilty Gear -Strive- 11 Haziran

Ratchet & Clank: Rift Apart 11 Haziran

Dungeons & Dragons: Dark Alliance 22 Haziran

Legend of Mana 24 Haziran

Mario Golf: Super Rush 25 Haziran

TOTALLY ACCURATE BATTLE SIMULATOR
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eklamlara storyboard cizdi-

gim toplantilarda bazen “ya

su plani Wes Anderson gibi

¢izelim”ya da daha samimi
oldugumuz yénetmenlerle “cek bi’
Wes Anderson” seklinde istenen sey
dekor ve karakterleri simetrik bir se-
kilde cizmem yonlendirmesidir. Hani
simetrik kompozisyonlar her daim
vardilar ama Anderson bunu o kadar
markasi haline getirdi ki artik onunla
anilir oldu simetri. Bu da bir gesit
auteur’liik herhalde.

Elbette yonetmenin tek meziyeti
ince ince islenmis sanat tasarimi, ka-
meraya dik dik bakan aktorleri ve si-
metrik planlari degil. Grand Pudapest
Hotel ve Fantastic Mr. Fox'ta bolca
gordiigimiiz kara mizahi ve karmasik
iliskiler agini derli toplu senaryolarla
sunabilmesi de ayrica takdire sayan
bir durum. iste tim bu &zelliklerin
artik dibine vuruldugu fragmanindan
dahi belli olan The French Dispatch
yonetmenin en yeni bayram sekeri
olmaya geliyor. Nasil olmasin ki? Yine
zibilyon tane unlu isimle senlenen

islenmis bir sanat ve goriintli yoneti-
mi ve alistigimiz bol keseden simetrik
planlar bizi bekliyor. Oykiimiiz French
Dispatch isimli Amerikali yayin yonet-
meninin keyfi ne istiyorsa yazdigi ve
Fransa'da yayinladidi bir dergi cevre-
sinde geciyor. Bu genel yayin yonet-
meninin 6limiine miteakip dergi
ekibi, eski yazilardan en dikkat cekici

¢ tarihge 1925-1975 yillari arasina yayil-
i digindan bolca Fransa tarihini etkile-
yen olaya karisip ydnetmenin kendine
i has Uslubuyla yazdigi karakterlerle

i tanisacagiz. Oyuncu kadrosunun
zenginligi zaten boylesi genis capli bir
i hissiyat veriyordu uzaktan ve yer yer

i animasyonlu bélimlerin de olacagini
i simdiden mijdeleyelim.

Benim film hakkindaki tek korkum

ortaya ¢ikan isin asirt Wes Anderson

¢ kokmasi ve neredeyse ydnetmenin
kendi parodisine doniismesi tehlikesi
i (bkz.Tim Burton). Ha simdi diyebi-
lirsiniz ki adamin tarzi belli, oradan

i gidiyor klasik. Evet, bu dogru olsa da

i pacalarina kadar ydnetmenin tarzina
bulanmis bir filmin de izleyicilerde

i ters tepmesi olasi bir durum. Ama

i yliksek ihtimalle filmin sunacagi ciim-
bis o kadar keyifli olacak ki bu tir bir
i serzeniste bulunmayacagiz bile. Film-
de anlatilacak hikayelerin en azindan
i birinin siyah beyaz olacagi ve hatiri

i sayilir oranda ciplaklik icerecegi de
gelen bilgiler arasinda. Yonetmenin

uluslararasi bir kadro, yine ilmek ilmek . filmlerinde pek alisik olmadigimiz bu

durum bakalim filme nasil bir katki
i yapacak hep birlikte gorecegiz.

Sinefillerin g6zbebegdi Anderson’in

filmi ilk g6sterimini Temmuz'da Can-

i nes Film Festivali'nde yapacak ve
oradan 6dille donmesi olasiligi da

i var. Sinemalarda ne zaman gdsterime
i girecegiyse su an bilinmiyor ama

¢ tanesini derlemeyi seciyor ve bizler
de bu ii¢ 8ykiiniin ekseninde derginin

tarihgesine tanik oluyoruz. Tabii bu

bu yil icinde kuvvetle muhtemelen
izleyecegiz bu nevi sahsina miinhasir

i Amerikalinin zarif Fransiz rityasini.

THE FRENCH DISPATCH

3. Spike Jonze

Gariplikte en az Wes Anderson
kadar sani olan, kendisi
de dergicilik ve muzik
kliplerinden gelen
Spike Jonze, senarist
Charlie Kaufman'la is
birligi yaptigi filmlerle
taninip sevildi. Being
John Malkhovich, Her,
Adaptation onun en
bilinen isleri olsa da siz vakit
buldugunuzda cektigi nefis
Bjork ve Fatboy Slim videolarina da
bir bakin derim.

2. Michel Gondry

Bir diger Bjork ve Kaufman
gediklisi de Michel Gondry.
Spike Jonze'un Fransiz
subesi gibi diyebilecegim
yonetmenin en

iyi islerinden olan

Eternal Sunshine of

the Spotless Mind ve
Human Nature yine
Kaufman senaryolarindan
uyarlanmis, Science of
Sleep’se yonetmenin engin ve
kaotik hayal glictiiniin en belirgin
disavurumu olmustu.

1.Tarsem Singh

ismi fazla duyulmasa da Hintli
yonetmen Singh, gorsellik
konusunda en az Anderson
kadar takintili ve
mikemmeliyetgi biri. Filmleri
biraz daginik yapilara sahip
olsa da gorsel estetik
olarak hep bir Ronesans
tablosunu andirirlar.

Onun The Fall ve The Cell
filmleri disindaki isleri hep
orta karardir ama R.E.M'in
Losing My Religion klibine
imza atarak tek basina “haydi
90’larin tlim rock kliplerinde
yash ciplak adam kullanalim”
akimini baslattigini sdyleyebiliriz.

YONETMEN: Wes Anderson

OYUNCULAR: Timothée Chalamet, Frances McDormand, Léa Seydoux, Adrian Brody, Owen Wilson, Bill Murray, Tilda

Swinton, Saoirse Ronan, Elisabeth Moss, Willem Dafoe, Edward Norton, Benicio Del Toro, Christoph Waltz, Cécile De France

Oyungszsr Mavis 2021 75



" YAZI GOKER NURBEYLER

ODAMIZDAKI BOSLUGU
DOLDURMANIN YOLU

ron Man, Marvel'l glinimiize taslyan
en 6nemli karakterlerden biri. Cizgi

romanlari, sinematik evreni, oyuncak-

lan ve cesit cesit fan Uriinleri derken
bu alt kilttrl besleyen 6nemli bir ticari

meta. Giyimden, oyuncaklara, nevresim-

den catal big... Tabii bu yazinin konusu
koleksiyon figirleri ve heykelleri. Karak-
ter bu kadar poptilerken oyuncak veya
koleksiyon esyasi tireten hemen her
Ureticinin hemen her biitceye gore en
az birkag cesit trtind bulunuyor.

Koleksiyonerleri, sergileme sekillerine
gore pozlamayi sevenler ve hazir poz-
lanmiglari sergileyenler seklinde ikiye
ayirabiliriz. Pozlama ve gtizel pozlanmis
bir figtirti hakkini vererek fotograflama
icin modern bir sanat desem ¢ok da
yanhs olmayacaktir. Glzel bir pozlama
ve dogru ¢ekimlerle film sahneleri
canlandirilabilir ve hig cekilmemis film
sahneleri bile sahnelenebilir. Vakit ve
yetenek gibi unsurlar dikkate aldi-
gimda kendimi ikinci kategoriye yakin
goriyorum.

IRON MAN O PARAYA
UTU DE YAPMALI

Heykel ve Iron Man severlikten aldigim

gazla birkag ay 6nce kafayi kirdim ve Si-
deshow’dan Iron Man Mark VIl Maquette
adli heykeli aldim. “Bak 1sikli misikl ne
kadar sik, ayrica mobilyalara ne kadar da
uyum saglayacak (?)” baslikl diyaloglarla

dahil 10 glinde dev kutu kapimdaydi.

Iron Man'i bu kadar fenomen yapan
unsurlardan bir tanesi siz de kabul
edersiniz ki Gizerindeki teknoloji hari-
kasi zirhlari. Para, zeka ve teknolojinin
kesisim noktasi olan bu zirhlardan
Iron Man sever herkesin birer favorisi
var diyebilirim. Kimi tasarim ve rengi-
ne kimiyse 6zelliklerine hayran olur.
Bu heykeldeki Mark VIl ilk Avengers
filminde arzi endam eden zirh. Heykel,
New York Savasi'nda havaya ucurdugu
bir Chitauri'nin tizerinden kayip gegisini
canlandiriyor. Dolayisiyla (yaklasik 54
cm’lik) bir diyorama, yani 3 boyutlu bir
goriintli. Malzeme olarak polystone ve
recine kullanilmis. Ark reaktord, gozleri
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ve iticileri (repulsor) 1sikla aydinlatil-
mis. Aydinlatmalar arasinda en dikkat
i ¢ekense tabanindaki blyuk patlama

kendimi kandirdiktan sonra giimriikleme sizalveelinden gl e el

BUNUN DAHA KUCUGU

- YOKMU?

Olmaz olur mu? Tamam, filmi biraz

geriye saralim. Baglangi¢ sorusu su:

¢ Sempati duydugunuz bir film veya oyun
karakterinin pozlanabilir bir aksiyon

i figlrtinu veya heykelini odanizda,

i raflarinizda sergilemek istiyorsunuz.
Peki secim sirasinda yapmalisiniz, 6n-

¢ celikler neler olmali? Burada ilk 6ncelik

i hobiler diinyasinin en biiyiik gercegi

i olan biitce. Unutmamali ki bu bir hobi

i ve hobilerin diger finansal dnceliklerin

: Online ge¢gmemesi elzem. Clizdani zor-
i lamayacak bir rakama karar verildikten
i sonra oncelik olarak 6lcegini secebilir-
siniz: 1:16 (~10cm), 1:12 (~15cm), 1:6

i (~30cm) veya 1:4 (~50cm) secenekler

i arasinda. Bu ebatlar figiirtintize minik

i bir oyuncaktan (5cm) dev bir heykele

i (1m+) uzanan bir formatta yer veriyor.

¢ Ardindan figliriin heykel mi (sabit) veya
pozlanabilir mi (eklemli) olup olmadigi-
i nisececeksiniz.

Ardindan marka ve model segmeye

baslayabiliriz. Hangi markaya karar

i verirseniz verin cakma (bootleg/
counterfeit) almaktan kaginin. Bu tip

i figurlerin cogunlukla malzeme kalitesi

¢ dusuktir, kolay yipranir ve yarin bir giin
elden cikarmak/degistirmek istedigi-

i nizde pek bir degeri olmaz. Bu nedenle
i referansi olmayan site veya kisilerden,
taninmadik kaynaklardan figuir almanizi
i dnermiyorum. Baslangic olarak standart
i bir oyuncaktan daha cok detay ve
renklendirme sunan McFarlane, Hasbro
i ve Neca markalarina bakilabilir. Butce ve
i evde ayirilabilecek yer arttikca Koto-
bukiya, Diamond Select Toys, SHFigu-

i arts'dan Hot Toys ve Sideshow’a uzanan
i genis bir liste mevcut. Ha bir de Prime

i 1, XM veya Infinity Studios gibi birkag

i bin dolara uzanan “aaa gergek ya bu”

i diyebilecegimiz bir liste mevcut. Bu isin
sonu yok. Secim esnasinda internetteki
i tanitim yazi ve videolarini izleyebilir-

i siniz. Secim kriteri olarak boya, iscilik,
i malan diyoramayi guines battiktan sonra :

i yasanmakta olan bir sahneye ceviriyor.
i Biraz liikse kagan dev bir gece lambasi
i olarak da kullanilabilir.

i gercekgilik veya pozlamak istiyorsaniz

i eklem miktar dikkate alinabilir. Yukarida
i belirttigim gibi ilk giinden en biiyiig,
en iyisi diye hedefleyip mutsuz olmanin
i bir anlami yok. Maksat yeni bir hobiyle

i mutlu olmak, yasanan ortami giizel-
lestirmek ve de ayni hobiye sahip kafa

i dengi arkadaslar edinmek. Unutmadan;
i birazilginiz ve el yeteneginiz varsa
figurler Gzerinde degisiklikler yaparak

i (yeni pargalar Ureterek veya ekleyerek)

i kendifigurlerinizi de Uretebilirsiniz.
Bunun tatmini daha bir baska olacaktir.

i Koleksiyonlarinizdaki aksiyon figtirler ve
i heykeller biriktikce ve harmoni icinde

i pozlandikca bulundugu odanin havasini
degistiren, izlemekten keyif aldigimiz

i ortamlar olusturacaktir.




CHINGEKI NO

"ajime Isayama’nin manga ve anime diinyasini
uzun slre sallamayi basaran eseri Shingeki no
Kyojin (Attack on Titan) 139. sayisiyla sona erdi.

Ug biiyiik duvar arkasinda titanlardan saklanan
insanlarin hayatta kalma miicadelesi olarak baslayan
hikdye daha sonra muhtesem sir perdeleri ve duygu
dolu aksiyon sahneleriyle yiikseldikce ytikseldi. Bir
sir ¢ozulurken yerini on yeni gizeme birakiyordu ve
stirekli daha fazlasini istiyorduk. Gariban insanlari
acimadan, distinmeden yiyen o korkung ylz ifadeli
devler kabuslara girecek cinstendi.

Levi ve Erwin’le tanisana kadar yasadigim o umut-
suzluk hissiyatini daha din gibi hatirliyorum. Survey
Corps'la duvarlarin digina ilk ¢ikisimiz, Kadin Dev’le
karsilasinca dlinyamizin tersine donmesi, isin icine
politika ve siyasetin karismasi derken olaylar dallan-
dik¢a dallandi, budaklandik¢a budaklandi.

Bu muhtesem manga/anime vesilesiyle Erwin
Taicho'yla da tanismis olduk Ustelik. Theoden Kral'in
ardindan ilk defa atima binip arkasindan diisiin-
meden savasa gidecegim bir komutanla tanigtim.
Erwin, sen gercek bir hype makinesiydin be adam!

Shingeki no Kyojin'i mangaseverlere génil rahat-
ligiyla 6nerebilirim, ¢linkii yasatacagi pek ¢ok yeni
ve taze tecriibe var. Basglangicta kimin iyi kimin kotu
oldugu netken mevzular ilerledikge siyah ve beyaz
yerini grinin farkli tonlarina birakiyor. Nefret ettigi-
niz, kin beslediginiz karakterlere karsi merhamet ve
acima duygusu besleyebiliyorsunuz.

iyi ve kéti cizginiz ézellikle son hikaye blimiin-
de neredeyse tamamen degisiyor. Isayama efendi
bu isleri mikemmel basarsa da hikayenin dogaustu
taraflarini aciklarken yavan kaliyor. Ana karakterimiz
Eren'e verdigi bazi glicler mevzunun doruk nokta-
sinda kendisiyle celisiyor ve bir stirii mantik hatasina
sebep oluyor. Ustelik duygusal teslimat da basarisiz
yani, Isayama’nin bize hissettirmeye calistigi seyleri
anliyorum, ama yemiyorum ve ucuz buluyorum.
Eser kendi ¢itasini goklere cektikten sonra bu kadar
basit hatalar ve eksiklerle bitmemeliydi diyorum.

Bu noktada Game of Thrones'un 8. sezonunu
drnek versem nokta atist olur saninm. Onceki se-
zonlar harikulade, stirekli daha fazlasini istiyorsunuz
(gergi 7. sezon da calkantiliydi da neyse). Ne yazik ki
final bolimu o yarattigi heyecani karsilamayi ba-
saramiyor. Hem aceleye gelmislik hissi var, hem de
detaylara hi¢ 6zenilmemis.

Keza Attack on Titan'in sanati da bir hayli elestirilir
ve bana kalirsa hakl da bir elestiri. Sevip sevmemek
ayri bir konu, ama karakter cizimleri bile zaman
zaman gercekten tutarsiz oluyor.

HAJIME
ISAYAMA

[
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DWIGHT SCHRUTE

\ sistan Bitae Midiir

Bolge Muduru Asistani

ir insanin maksimum edi-
nebilecedi ne kadar absiirt
ozellik varsa hepsinin top-
landigi isvicre cakisi gibi bir
] adam, Dwight Schrute... O
: bir satisci, bolge middr
asistani, gonulli serif yardimcisi, malk
sahibi, ciftci, dovis sanatlari ustas-
tamam duruyorum. Dwight'in CV'sine
yazacag cok sey var. Gergekustu
durumlar da bunlara dahil. Mesela
kendisi, bir kurt adam avcisi oldugu-
nu iddia ediyor...

Oyle bir adam ki siirekli insanlardan
ne kadar tstiin oldugunu séyleyip,
vucudunu nasil gelistirdiginden ya da
vahsi dogada hayatta kalma teknik-
lerinden bahsedip duruyor. Viriislere
karsi bagisiklik kazandigini iddia
edip, bunu da “hadi tizerime hapsirin”
diyerek kanitlamaya calisiyor, tam bir
manyak anlayacaginiz.

Gelgelelim Dwight, ofisin en re-
kabetci satiscisi. Rekabeti sadece
satisla sinirlamak yanlis olur. Dwight
her seyin en iyisini bildigini diistintp,
kendini bu konular hakkinda usta bir
kisilik olarak lanse etmeye bayiliyor.
Herkes bunu iyi bildigi icin de pek
ciddiye alinmiyor ve alay konusu
oluyor. Bundan faydalanan Jim'se su-
rekli Dwight'i isletiyor, tiirli sakalarla
cileden cikariyor. Bu arada Dwight'in
kabul gormek gibi bir derdi de yok
ashinda. Cuinku herkesin aptal oldugu-

Bears!.. Ayi saldinsindan nasil

korunacaginizi 6grenmek
istiyorsaniz basvuracaginiz
kisi belli.

& AYGEN GORIS

nu distinliyor ve hepsinin diinyadan
silinmesini istiyor.

Michael’a takintisindan da bahset-
memek olmaz. Hani sinifta cok bilmis,
hoca yalakasi, herkesi ispiyonlayan,
kraldan cok kralci birileri olur ya,
hah Dwight iste tam o. Michael’a
baghhginda asiriya kagiyor. Clinkii
Dwight'in yegane amagclarindan biri
terfi almak. Bu nedenle de kendini
Michaela ve sirkete ispatlamak icin
her seyi yapacak cesareti var.

Bu arada Dwight, sahibi oldugu
“Schrute Farm“da da seker pancari ye-
tistirip satiyor. Bir bakima kendisi arsa
zengini. Kaldigi ciftlik evi 9 yatak odali
oldugu icin buradan da bir gelir kapisi
acan Dwight, bu odalari tripAdvisor’a
bile koymus. Bu arada yapimcilar
gercekten boyle bir sayfa agmislar ve
site hala kullanilabilir durumda. Linki
veriyorum ama, gidip de para yatir-
mayin sakin. Fakat yorumlara bir g6z
gezdirin: tinyurl.com/ogz-162-dwight

Tdm bu anlattiklarimdan, Dwight'i
sevmedigimi ya da elestirdigimi du-
stinuyor olabilirsiniz. Ama tam tersi!
Baslarda dangoz ve yalaka bir satisci
olarak tanidigim Dwight karakteri
nasil olduysa benim icin dizinin en
onemli karakteri oluverdi. Dizi sadece
onun etrafinda dénse hi¢ gocunmam,
alinm misirimi, geger binge watc-
hing'imi yaparim.

Dwight'1 Anlatan Uc Kelime:

Beets!... Gelelim sekerpancari-
nin faydalarina... Dwight'in yetis-
tirdigi sekerpancarlarinin namini

dizi boyunca duyacaksiniz.

Dwight’in
Dogumu

Dwight'in paylasmak istedigim
bir yigin repligi ve basina gelen
bir stirli enterasan olay var...
Ama 6zellikle bunu anlatmadan
yazimi terk edemem: DWIGHT'IN
DOGUMU!

Soyledigi sagma sapan seylerden
herhalde en absiirt olani kendi
dogumunu hatirladigi iddiasi...

Buna da o kadar inaniyor ki
bayadi bayagi nasil oldugunu

anlatiyor. Annesi gobek bagini
disleriyle koparmis... Ayrica 6 kilo
(NE???) dogdugu icin annesi 3 ay
2 glin ylrdyememis.

Dwight'in ikizini ‘6zimsemesi’
mevzusunu da unutmamak
lazim, sdyle diyor: “Annem bana
hamileyken, ultrasonda ikizleri
oldugunu 6grenmis. Birkag hafta
sonra tekrar ultrasona gittiginde,
benim diger fetlist 6zimsedigi-
mi fark etmisler. Pisman miyim?
Hayir. Bu olay beni daha da
gliclendirdi. Simdi hem yetiskin
bir adamin hem de bir bebegin
gucline sahibim.”

BSG! Dwight tam bir nerd.
Onu her an Battlestar
Galactica'dan bahsederken
bulabilirsiniz.
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Uclincii Cag 2758 - Ro-
han Krali Helm Ham-
merhand, ordusunun
énemli bir kismini dogu
sinirlarini korumakla
gorevlendirmisti. Isen
Gegitleri'nde kendisin-
den sayica Ustiin olan
Wulf ile karsi karsiya
geldi ve burada agir bir
yenilgiye ugradi.

zun ugraslarin, kan ve ter dolu nice savaslarin
ardindan sonunda dergide bir Orta-dlinya kosesi
elde ettim sevgili Oyungezerler. Bu kdsedeki ilk
isim dillere pelesenk olmus ve bir‘meme’ haline
gelmis olan “Bati Agil diiserken Gondor neredey-
{ sunu yanitlamak olacak.
By
);den once sunun bir altini cizmek istiyorum: Theoden'in
U sadece ve sadece Peter Jackson'in Yiiziiklerin Efendisi
inde yer aliyor. Kitaplarda buna benzer bir s6z ya da tavir
k. Theoden tipki atalari gibi “Eorl’'un Yemini’ni disinmeden
: _:" riyor aslinda. Hatta sizi izmek istemem ama Gondor'un
uleleri sahnesi de kitaplarda yok. Bu kuleler ve bu mesaj-
stemi mevcut ama Gondor'un Vekilharci Denethor bizzat
ki elci gonderiyor ve Rohan'dan yardim istiyor. Theoden
1 Yemini'ni yerine getireceklerini sdyleyerek elcileri geri
r. “Peki Gondor cephesi Rohan gelince neden sasiriyor?”
iz. Clinkl Hirgon ve yoldasi (Gondor’un elgileri) donis
ammas Echor'da (Pelennor Cayirlari'ni cevreleyen uzun
rdor glicleri tarafindan katlediliyorlar.
i
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Baltam

YAZI YASIN iLGUN

r Batl agil duserken
' GOndor neredeydi?

Kral Theoden’in Aragorn’a yaptigi bu atarda bir haklilik payi
var mi? Harbiden neredeydi bu Gondor?

Es

“Madem bdyle bir sey yok, Peter Jackson bunu neresinden

uydurdu?” diyor olabilirsiniz. Aslinda bdyle bir mevzu var ama Bati
i Agil'n dustisti Rohan ve Isengard arasindaki savaslardan 261 yil

once, 2758'de gergeklesiyor. Peki o yillarda ne oldu da Rohan top-
rak kaybetti, diisman kimdi ve Gondor ne yapiyordu? Haydi simdi

bunu etraflica konusalim sevgili Oyungezerler.

. Helm Hammerhand'in hikayesi

Rohan'in en buytik krallarindan biri olarak sayilan Helm tahta

gectiginde 51 yasindaydi ve Rohan zorlu bir dénemden geci-
yordu. Rohan'in can diismani diyebilecegimiz Dunlandli insanlar
i Isengard ve cevresini ele gecirmisti. iki millet arasinda uzun yil-

lardir devam eden acik bir savas vardi ve Helm de tam bu krizin
ortasinda tahta ge¢misti. Helm tipki babasi Gram gibi savasci ve
cesur bir kraldu. Fiziksel olarak o kadar gtigliiydu ki Hommerhand

: yani Tokmakel lakabini almisti.

Bati Rohan biraz karmasik bir yapiya sahip. Zira bu bolge-

i de Rohirrim ve Dunlandli insanlar nesiller boyunca birbirine
i karismis durumda. Hatta Bati Rohan'in en 6nde gelen lordlarin-



dan Freca, hem Rohan Krali Fréawine'in
soyundan geliyor (en azindan iddia
ediyor) hem de bir Dunlandli; bir nevi
cifte vatandas yani. Freca ve oglu Wulf bu
bolgede sevilen isimler, clinkli bu yérenin
insani savaslardan pek etkilenmiyor ve
Ulkenin en verimli topraklarindan birinde

yasliyor.

Freca zaman icerisinde elinde tuttugu
bu verimli topraklar sayesinde zengin
ve gli¢lu bir lord haline geliyor, ama Kral
Helm'i pek de iplemiyordu. Her seye rag-
men Helm Hammerhand onu konseyine
davet ediyordu, fakat aralarinda biytyen
bir gerginlik vardi.

Seneler 2754'U gosterdiginde Helm
Hammerhand bir kez daha lordlarini kon-

seyine davet etmisti ve bu isimler arasinda

Freca da vardi, fakat Helm onun hain
planlarindan habersizdi. Freca kralin Edo-
ras'taki konseyine tesrif etmisti etmesine,
ama yaninda kii¢lik bir ordu da getirmisti.
Freca’nin amaci Helm'in kiziyla, oglu Wul-
f'u zorla evlendirmekti. Yaninda getirdigi
orducukla Helm'in g6ziinu korkutabile-
cegini dustintiyordu. Helm Hammerhand
bu saygisizliga alayci bir tavirla yaklasmis
ve Freca'yla koca gobegi tizerinden dalga
gecmisti. Konseyin sonunda Freca’nin geri
adim atmamasi ve saygisizligini devam
ettirmesi hayatindaki en buytk hata
olacakti. Helm, Tokmakel lakabinin hak-
kini verircesine Freca'ya bir tane yumruk
yapistirdi ve oyuncu diliyle konusmak
gerekirse “tek att1”. Helm Hammerhand,
Freca'nin oglu Wulf’u ve soyunu Rohan'in
dismanit ilan etti. Olaylar 1sik hizinda
gelisti ve bir yumrukta can veren Freca’nin
oglu Wulf, babasinin askerleriyle birlikte
Edoras'tan kacarak uzaklasti. Ancak bu
yumruk ayni zamanda Helm ve onun soyu
icin de sonun baslangici olmustu...

1- Uglincii Cag 2759'da
once Helm’in oglu
Hama, ardindan da
Helm Hammerhand
kusatma sirasinda
hayatini kaybetti.
Aclik, yokluk ve bitmek
bilmeyen kis sartlarina
ragmen Rohirrim
burada direnmeye
devam etti.

2- Helm'in yegeni Fre-
alaf, az sayida Rohirrim
ile bahar aylarinin
baslarinda Edoras’a
slirpriz bir baskin yapt.
Bu baskinda Wulf'u
oldiirmeyi basardi ve
Rohan’in baskentini
geri kazand!.

1- Isen Gecitleri'ni
kaybeden Helm
Hammerhand, genc
oglu Hama ile birlikte
Hornburg'a siginmak
zorunda kaldi. Boylece
Wulf, Bati Agil'i ele
gecirdi ve Rohan'i isgal
etmeye basladi. Helm’i
kusatma altina aldi.

2- Helm'in biyiik
oglu Haleth, Rohan’in

baskenti Edoras’i savu-
nurken Altin Konak'in
kapilari 6niinde, son
savunmaci olarak can
verdi. Wulf boylece
Edoras’i ele gecirdi ve
kendini Rohan’in krali
ilan etti.

3- Helm'in yegeni Fre-
alaf, Rohan halkinin bir
kismiyla Dunharrow’a
sigindi. Wulf boylece
tim dismanlarini dize
getirmeyi basardigini
saniyordu.

: Wulf'un hikayesi

Rohan'da diisman ilan edilen Wulf kendi

¢ topraklarina dénemezdi artik. Careyi diger
i memleketi Dunland’a kagmakta bulmustu.

Dunland'ta oldukga sicak bir sekilde karsi-
landi. Neticede Rohan'in kralinin en buylik
dismaniydi.

Wulf bu topraklarda dort yil boyunca ya-
sadi ve gittikce glic kazandi. Ayni zamanda
kendi memleketinde onu destekleyen

i Rohan halkini da yanina katti. Wulf sadece
i bunlar yapmakla kalmadi, ayni zamanda

Gondor ve Rohan'in diismani olan Umbar

¢ Korsanlari, Haradrim ve Dogulu insanlarla
i da gizli anlagmalar yapti. Helm Hammer-

hand hicbir seyin farkinda degildi, ama

i Rohan tarihinin en buyuk savasi kapisina
i dayanmisti. Saruman’in basarisiz isgal

ALORURG

Al BBURG

denemesi bile Helm ile Wulf'un savasinin
i yaninda kiigiik kaliyor sevgili Oyungezer-
i ler.

Wulf’un disine kan degmisti artik

i (hehehe). Babasinin intikamini almak ve
Rohan’in krali olmak icin kararliydi. Guicline
i glc katmis ve saglam ittifaklar kurmustu.
Artik harekete gecme zamaniydi.

Helm Hammerhand vs
: Wulf - Bati Agil duistiyor

Rohan'in isgali icin tiim hazirliklar
tamamlandiginda takvimler Uciincii Cagin
2758 yilini gdsteriyordu.

Buiyuik savasin ilk adimi olarak Easterling-

i ler (Dogulu insanlar) dogudan buiyiik bir
i orduyla Rohan'a saldirdi. Bati sinirlarinda

kriz Gizerine kriz yasayan Rohan icin bu

i buyik bir sorundu. Ustelik bu saldiri “Uzun
i Kis” denilen ve 5 ay boyunca Eriador ile Ro-

han topraklarini kasip kavuran bir déneme

i denk gelmisti. Ulkede kitlk vardi, kaynak
i sikintisi vardi. Kral Helm Hammerhand

ordusunun énemli bir kismini bu saldiriyi
durdurmak icin doguya gonderdi ve tah-

¢ minimce tam da bu dénemde Gondor'dan

da yardim istedi. Ne yazik ki Gondor da
blyuk sikinti icerisindeydi, cinkii Umbar

i Korsanlari ve Haradrim li¢ kocaman filoyla

Guiney Gondor‘a cikartma yapti. Hatta
bu filolardan biri Gondor’un giineybati

: sinirlarina kadar ulasti. Bir kismi da Wulf ile
i bulusup onun ordusuna katild.

Rohan ordusunun buiytik bir kismi zor

sartlar altinda tilkenin dogusunu savu-

i nurken batida Wulf tehlikesi belirdi. Helm
i Hammerhand elinde kalan giicleri bir
araya getirdi ve Isen Gegitleri'nde bir sa-

i vunma hatti kurdu. Diisman glicleri sayica
i Ustiin olsa da bu darbogaz noktada guiclii
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Giiney Gondor’'da kor- "
sanlarin saldirilarini \ } eN\N

savusturmayi basaran
Gondor, Uzun Kis'in

da sona ermesiyle
Rohan’a yardima kosar.
Frealaf ve Rohirrim,

Gondor'un da askeri
destegiyle birlikte
tim Rohan’i Dunlend 5

BLl
isgalinden kurtarir. v DS G
A p ﬂ

ma yaparak Wulf'un saldirisini i Wulficin 6nemli olan Edoras't diisuir- i Helm'in kusatmayi kirma sansi yoktu.
rmayi planliyordu. mek ve tahti ele gecirmekti. Helm'in ¢ Halki sadece diismana karsi degil ayni za-

i buyuk oglu Haleth, Edoras’i savunmaya manda achga, kitlida ve 6ldiriict soguga
rdu karsi karsiya geldiginde aradaki i calissa da elinde yeterli sayida asker yok-  : karsi da savas veriyordu. Hama ve birkag
ki ortaya cikmisti. Isen Gegitleri ¢ tu. Kralin varisi, Altin Konak’in kapilarinin | askeri halka yiyecek ve erzak bulmak icin
<olarak 6nemli bir nokta olsa da onulnde Ulkesini savunurken son nefesini kaleden disari cikti; bir daha da onlar
ird da Wulf'un kontroltindeydi. i vermisti. Sadece Bati Agil diismedi, nere- i goéren olmadi...
¥in ordularini sadece batidan degil i deyse tiim Rohan diismana boyun egdi. i
amanda kuzeyden de vurma sansi Ve iste boylece Wulf kendisini Rohan’in Tokmakel'in kaderiyse biraz daha
ohan'in krali biiyiik kayiplar vererek i Kraliilan etti ve taci kafasina takti. Ancak i farkli ve ¢ok daha epikti. intikam ve gazap
itleri'nden cekilmek ve daglara i Rohan’l tamamen dize getirememisti. i atesiyle yanip tutusan Helm, kar firtinasini
erilemek zorunda kaldi. En sonun- Hornburg'da Kral Helm Hammerhand kullanarak diismana korku saliyordu. Once
"1.4 ornburg Kalesi'ne cekildi. Wulf'un ve kii¢lik oglu Hama, Dunharrow’daysa devasa hiicum borusunu Ufliiyor ardindan
i elm’in glclerini kusatma altina i kralin yegeni Frealaf kusatma altinda i da beyazlara birunup gizlice kalesinden
: i direniyordu. i cikiyordu. Firtinada diisman saflarina

= i |

L= | j

Beren, Frealaf'in da
destegiyle Orthanc’in
anahtarini Saruman’a
devrediyor.

f
e . SR+ DMITMP: AVA
%.1"‘ Lord of the Rings Online’dan,
Frealaf'in Wulf'u oldirisini
ve Edoras’i kurtarisini temsil
eden bir calisma.

'
021 Oyungszor



karisip Dunlandlilar ciplak elleriyle 6ld-
riyordu.

Dismanin kalbine biytik bir korku sal-
mis olsa da glintin sonunda o da bir insan-
di. Evlatlarini kaybetmesinin verdigi aci, ag-
lik ve susuzluk ve dondurucu soguklar bir

araya gelince sonunda Helm Hammerhand

de llluvatar’in Hediyesi'ni kabul etmek zo-
runda kaldi, yani hayata gozlerini yumdu.
Bu gizli saldirilardan birinde agliktan ve
soguktan donarak 6ldi. Tipki hayattayken
oldugu gibi 6limde de epikliginden 6diin
vermemisti. Ayakta ve savasmaya hazir bir
vaziyette donarak 6lmustu.

Ve boylece Rohan'in kralinin hayati sona

erdi, ama efsanesi uzun yillar devam ede-
cekti. Helm’s Deep, yani Migfer Dibi adinin
nereden geldigini merak ediyorsaniz bu
vesileyle 6grenmis oldunuz. Hatta Yiiziik
Savasi sirasinda Helm'in borusu bir kez
daha derin bir sekilde glirlemis ve Saru-
man'in askerlerinin kalbine korku salmisti.

Peki Bati Agil diiserken

Gondor neredeydi???
Rohan diismana boyun egerken ve dort
bir yandan kusatilirken Gondor'un eli de

armut toplamiyordu tabii ki. Gondor “Uzun

Kis"la birlikte gelen sikintilari pek de yasa-
madi. Bu felaket daha ¢ok Orta-diinya'nin
kuzeyini telef etti. Bununla birlikte Gondor
ve Rohan arasindaki yollar bu soguk afet
yuziinden kullanilamaz hale geldi. Gon-
dor’un kuzey yollarini kullanarak Rohan’a
destek olma sansi yoktu yani.

Gondor’'un o dénemdeki vekilharci
Beren'in 6niindeki tek biyik engel bu
degildi tstelik. Yukarida belirttigim gibi
Gondor da blyik bir isgal kuvvetine karsi
savas veriyordu. Guiney sahilleri bastan
asagi savas alanina donmistu. Beren'in

oglu Beregond, llkenin gordiigu en blyuk

istilalardan birine karsi Rohirrim’in destegi
olmadan savasmak zorundaydi. Hem Gon-
dor hem de Rohan’in sansina Beregond
gercekten de muazzam bir komutandi.
Birkag ay suiren yorucu ve kanli savasla-

rin ardindan, bahar gelmeden diismani
devirmeyi basardi. Artik Gondor Eorl'un
Yemini'ni yerine getirebilirdi. Tabii cok ge¢
kalmadiysa.

Rohan’in kurtulusu

Helm Hammerhand ve ogullari Haleth
ile Hama'nin 6limdayle taht hakki yegeni
Frealaf’a ge¢misti. Ancak Altin Konak'ta
baska bir kral vardi ve o da Wulf'tan baskasi
degildi. Wulf'un keyfi yerindeydi muhte-
melen. Hem babasinin intikamini hem de
Rohan'in tahtini ele gecirmisti, fakat onu da
bekleyen bir surpriz vardi.

Frealaf 2759'un baharinda yanina kattig
kiguk bir birlikle Edoras’a ani bir baskin
yapti. Wulf boylesine bir saldiriya hi¢ hazir

Helm Hammerhand -
Middle-earth: Shadow of War

Helm Hammerhand'in

heykeli - Yuzuklerin
Efendisi: Iki Kule

degildi. Delilik ve cesaret arasinda ince bir
cizgi vardir ya. Frealaf'in baskini tam da bu

sonunda Rohan'in askerleri Edoras't geri
bizzat kendisi 6ldurd.

Kral Frealaf direnisin ve karsi taarruzun
semboli oldu. Uzun Kis'in ardindan gelen
bahar gilinesiyle birlikte halkina Gmit
verdi. Glineyden de iyi haberler geliyordu.
Gondor tiim diismanlarini dize getirmisti.
Sirada Rohan’t Dunlending isgalinden kur-
tarmak vardi. Rohan ve Gondor ordulari bir
kez daha sirt sirta savasmaya hazirdi! Nite-
kim 6yle de oldu. iki ordu Rohan’i tamamen

elinde olan Isengard bile geri kazanildi.
Kral Frealaf'in tag giyme torenindeyse
Saruman ansizin ortaya cikti ve iki tilkeye

LE

i dostlugunu onerdi. Beren, Orthanc'in

i anahtarini Saruman‘a devretti. Kral Frealaf
cizgiye denk geliyor iste. Bu cesur saldirinin
i ideal bir miittefik duisinemiyordu zaten.
kazandi ve Frealaf da“Rohan’in Krali Wulf"u

da Vekilhar¢ Beren de Saruman'dan daha
Sonunda bati sinirlar glivende olacakti...

Yani sevgili Oyungezerler, isin 6zl Bati

i Agil dustigiinde Gondor’un elinden bir
sey gelmiyordu. ilk firsatta da Rohan’in

i yardimina kostular zaten. Ha, bazilari “The-
i oden bunu ima etmiyor. Saruman’in saldi-

rnisindan bahsediyor.” seklinde yorumluyor.
Bu iddianin ayaklari yere basmiyor. Filmde
Bati Agil'in dismesiyle (diisme de denmez

de neyse) Hornburg Savasi (Migfer Dibi)
i arasinda sadece birkag giin var. Koskoca
temizledi. Hatta nesillerdir Dunlendinglerin

Kral Theoden diisinemiyor mu o kadar
kisa stirede bir ordunun hazirlanip, hareket

edip savasa gelemeyecegini? Geginiz
i efendim:)
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O YONETMEN: Simon McQuoid O OYUNCULAR: Lewis Tan, Jessica McNamee,

Josh Lawson, Joe Taslim O IMDB NOTU: 6.3

MORTA

KOMBAT

Sub-Zero beni de soykiraydi da gormeyeydim bu filmi

CEVDET EMRE KIZILCAN

& yuklenmis varyasyonunda da yazdigi

l gibi Mortal Kombat, Diinya ¢apinda
bir fenomen. ilk oyunun 1992'de ciktigini
distindrsek 29 koca seneye tekabul ediyor
bu! Dovis oyunlarinin haricinde yan oyun-

rilmin acilis sahnesinin YouTube'a

Mortal Kombat, gercekten cok degerli bir
marka. Neden bu kadar poptiler oldugunu
anlatmaya gerek yok efendim, goriiyorsu-
nuz!

Her ne kadar 2011'deki reboot oyunun-
dan sonra Mortal Kombat'in hikayesini
konusmaya baslasak da serinin yaratici Ed

gutti ashinda. Bu “hikaye anlatim kaygisin-
dan” midir yoksa baska ticari bir sebepten
midir bilinmez, 2021'de ¢ikis yapan MK
filmi, oyunlarda hi¢ anlatilmayan yepyeni
bir hikaye anlatmayi tercih etmis. Boylesi
bir sey normal sartlar altinda lore’a ¢ok sey
katacadi icin hayranlar tarafindan olumlu
karsilanabilir aslinda. Ama film o kadar
odaksiz bir sekilde bunu aktaryor ki o 6ne-

: miizleyiciye yansitamiyor.

Simdi, ben MK evrenini ve oyunlarini

cok seviyorum. ilk basta bu filmi izlerken
i orijinal yapimlardan asir aykiri seyler

i gériince bir miktar rahatsiz oldugumu
lar, animasyonlar ve tabii ki filmlerle birlikte :

da itiraf etmek istiyorum. Kano’nun

goziinden cikan lazerin transhiimanist bir

i tutumla degil de “stiper gii¢” olarak lanse

i edilmesi gibi mesela. Bunlardan girla var ve
¢ “oyunlardan farkl bir sey” yapma olayini da
gayet iyi anlayabiliyorum aslinda.

Fakat film bir tiirlt “MK evrenini yalayip

yutmus” ve “MK ismini ilk defa gorenler”
Boon, her zaman bir hikaye anlatma kaygisi :

hedef kitlelerinden hangisini etkilemeye

i calisacaginin kararini verememis gibi.

Zaten bir“Cole Young” teranesi var ki

¢ sormayin gitsin efendim. Film “Yok yaw ben
oyunlardan farkl olacagim bana ne?
i deille de Sub-Zero’nun Hasashi'nin klanini
i soykirmasiyla basliyor. MK evreninde ilk

i defa anlatilan bu Cole Young da Hasas-

¢ hi'nin torununun torunu falanmis iste efen-

1

dese

L&

dim! lyi islenmis olsa laf etmem de, filmin
i odagi“her sey” olmaya calistyor. Dolayisiyla
kendi kurallarini bir tirlii agciklamiyor.

“Yahu bu kadar m1 kétii?” diyebilirsiniz

ama cok stkdr, bu bir MK filmi. En eski
i oyunlardan, en giincel oyunlara referans

veren Fatality’ler izliyoruz. Dovis sekans-
lari da en az vahsetin kendisi kadar keyifli

i neyse ki. Her ne kadar Goro gibi ihtisamli
i bir karakteri daha diinkii cocuga ezdirmis

olsalar da MK hayranlari icin bile kiyida

i késede kalmis Nitara, Reiko gibi karakterleri
i ekranda gérmek buytk bir keyifti.

Valla artik insanlarin artik sinema salon-

larinda film izleme agkinin kabarmasindan
i midir, yoksa gergekten cok sevdiklerinden
¢ midir bilmiyorum ama gise rekorlari kir-

¢ mus film. 4 filmlik bir macera olacagini da
biliyoruz bu “MK Cinematic Universe”un.

i Ne diyelim, Allah arttirsin. ilk basamak igin
i oldukga zayif bir film ama sonra ¢ikacak

¢ islerin iyi olacagini diisiiniiyorum. Umuyo-
i rum daha dogrusu.

EDITORUN NOTU: “MK filmi” deyince sinkafli bir kelime oyunu oluyor ya, heh iste film onu hak ediyor ne yazik ki. Y ¥ Y % %
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MORTAL KOMBAT

O YARATICI: Kinoko Nasu O SESLENDIRENLER: Noriaki Sugiyama, Noriko Shitaya, Kana Ueda, Ayako Kawasumi, Joji Nakata © IMDB NOTU: 8,0

FATE/STAY NIGHT: HEAVEN'S
FEEL 1l — SPRING SONG

ecileri kagirdim! Sonra aklimi da

kacirdim, aklim ve keciler ufukta bir
yerlerde Japon halk ezgileri esliginde
kah hopladilar kah zipladilar! Sonra da
kafayi yedim ama icinde aklim olmadigi
icin tadi ¢cok glizel degildi ama en azin-

dan tahtalar eksildiginden dilime kiymik :

batmadi... Geekgazm denen seyi yasa-
dim yahu kisacas!

Fate killiyatina start veren Fate/Stay

Night gérsel romaninin i farkli hikayesi :
vardir. ik hikaye olan Fate'in eh iste sevi-
yesinde eski bir animesi var. ikinci hikaye :

Unlimited Blade Works'lin uyarlamasi
cok iyi ama hikaye ful anime serisine
kisa geldiginden biraz bayabiliyordu,
miikemmellikten uzakti. Ucilincii hikaye

Heaven'’s Feel’ ise film tiglemesi yaparak :

hedefi on ikiden vurmuslar!

Dramasiyla, mizikleriyle, inanilmaz
manzaralariyla, epik dtesi hikayesiyle

VILLLLLLLLLLLL LIS L ILLLL LTSI LI LIS LL L L LL L LS LS LS LA LA LL LA ILI LIS LSS VSIS SIS L LI LA LLLLLLILLS 1/

ve karakterleriyle ve de elbette ki ak-
siyonuyla resmen miikemmel bir film
Uclemesi var elimizde. Aksiyon derken,
hi¢ abartmadan soyleyebilirim ki, bir
animede gorip gorebilecediniz en hay-
vani dévis koreografileri bu liclemede!
Akliniz durur ya! ufotable stiidyosu za-
ten asin iyidir bu konuda ama Heaven’s
Feel'larda kendi ¢italarini bile agmislar.
Abarttigimi dustiniiyorsaniz seyredip
gormeniz lazim.

Aslinda bu Heaven's Feel liclemesi mi-
kemmellikten biraz uzak olsaydi “bura-
dan baslanmaz, dnce bilmemneyi izleyin”
falan derdim ¢link ilk filmin baslarinda,
zaten daha once elli kez animelestirilen
birkac seyi 6zet olarak gegivermisler.
Ama buna ragmen bos verin bunlari de-
mek istiyorum. Her seyi %100 anlayama-
saniz da kisa siirede adapte olursunuz.
Bu mikemmelligin yaninda her tiirlt
bahane eften piiften kalir. m 6MER

EDITORUN NOTU: Anime diinyasinin zirvesindeki bir kalitede. izlememek icin bulacaginiz

her tiirli bahane gecersizdir! ¥ Y % % %

YONETMEN: Adam Wingard

OYUNCULAR: Alexander Skarsgard, Millie
Bobby Brown, Rebecca Hall, Brian Tyree Henry

IMDB NOTU: 6,5

( Il’/

~
™~

GODZILLA VS KONG

Beyazperdenin en ikonik iki devinin
savasl nihayet gerceklesti. Konu hak-
kinda tahminlerim de dogru cikti: Godzil-

la’y1 delirten bir sey var, bunu bulana kadar
Kong'la kapistilar, sonra da el ele asil kéti-
ye daldilar. Ne var ki bir konuda da saglam :
¢ insanlar rahat rahat takiliyor yahu, oldu

: olacak kosarak kagin bari radyasyondan.
Filmin bu magin sonunu gosterme cesareti

yanildim, zira bu sefer Kong vs Godzilla
kapismasinin bayadi net bir galibi var.

takdire sayan gercekten.

bekledigimiz seviyede, yani dovisler
efsane. Lakin konu Hollow Earth ve DNA
kontrollii mecha’lara kadar genisleyip
fantezi orani artinca insan boltimleri artik
tamamen igreti, tahammiil edilemez
seviyeye gelmis. Sirf dlinyayi kurtaran
kiclk cocuklar olsun diye eklenen Millie
Bobby Brown ve ekibinin sahneleri o
kadar zorlama ki, komple ¢ikarilsa yemin

: ediyorum filmde hicbir sey degismez,
. hatta tempo artar. Gene Erol Tag tadindaki
: dogustan kétiiler de cabasi. Fizik kurallari

falan da artik komple katledilmis.
Diinyanin merkezine kadar koca delik acan
radyasyon dalgasinin 1T metre yaninda

Gene de hakkini vermek lazim,

: Monsterverse'lin canavarlar agisindan
Filmde canavarlar tarafinda her sey gene :
¢ buyuk is gercekten. E bu da kendi

¢ izleyicisini mutlu etmeye yetiyor zaten.

: Olasi bir Pacific Rim cross-over'ina da goz
kirpiyor gibi geldi bana film bu arada,

¢ haberiniz olsun. - Emre S.

her filmde kalitesini korumayi basarmasi

EDITORUN NOTU: insan cikinca goziiniizii
; kapayin, gerisi on numara. 0 4
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KITABI DA
OKURUM KI BEN!

Dizinin kitaplarla ytizde yiiz ayni
yonu izlememesi hem daha dnceden
okumus, hem de diziden sonra okumak
isteyen insanlar icin bir arti. Evet,
olaylarin gidisati ne yonde olacak
okuyunca gorecedim ama dizide
nasil islenecek gérmek icin de
ayri sabirsizlanyorum.

NETELIX
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SHADOW & BONE

YARATICI: Little Marvin - OYUNCULAR: Deborah Ayorinde, Ashley Thomas, Alison Pill, Shahadi Wright
Joseph ' IMDB NOTU: 7,2 YAYINLANDIGI KANAL: Prime Video

THEM

rk¢ilik diinyada insan eliyle yaratilan en
blyuk kotulik bana kalirsa. Eger bir giin

zlinden birlesemememizden sebep olur diye
tahmin ediyorum. Them, 1950’lerin ‘bembe-

li gériinen Compton’inda geciyor. Ozellikle
80’lerde yasanan rap devriminin merkezi olan
Compton'l boyle plr-i pak gérmek bir soklu-
yor zaten basta ve yasadiklari agir irkgiliktan
kacip buraya gelen siyahi Emory ailesinin

10 glinliik 8ykusiini izliyoruz dizi boyunca.
Tabii irk¢ilik dehseti burada da yakalarini
birakmiyor ve karsi komsularindan basla-
yarak tim mahalleli bu kendi halinde aileyi
kovmak icin elinden geleni yapmaya basliyor.
Ailenin annesi Lucky zaten énceden gelen
travmalara sahip ve beyazlarin afra tafralarina
hic eyvallahi olmayan bir karakter. Bu bastan
¢lrimus atmosfere bir de dogaiistii dehset-

i ler ekleniyor ki vay babam vay. izlerken stres
¢ oldugum, sinirlerimin bozuldugu pek ¢ok

¢ an oldu Them'de, 6zellikle de ailenin biiyiik
kizi Ruby’nin beyazliga 6zenip yaptiklar kan
i dondurucu o yilizden diziye girmezden énce
"' i uyarninizi almig olun. Bu asiri kéttcil atmosfer
komple yok olacaksak bu irkcilik sagmahgi yi- i Karikaturlesmeden veya iskence pornosuna
i doéntsmeden verilebilmis fakat insanin

) - N ! insana ettigi zulimlerin bu ufacik kismi bile
yaz, steril ve masallardan ¢ikmiscasina diizen- sizi 6miir boyu rahatsiz etmeye yeter de artar
i bile. Them iste bu insafsiz siddeti géziimiize
sokuyor ve “artik yetmedi mi ha?” diye sorma-

i yirdaihmal etmiyor.

EDITORUN NOTU: Rahatsiz edici ve insanin icini burkan bir antoloji serisi Them. Diinyanin kara

lekesi irkciliga derinden ve sert bir bakis.

O YARATICILAR: Frank Darabont, Angela Kang © OYUNCULAR: Melissa McBride, Norman Reedus,
Lauren Cohan, Jeffrey Dean Morgan O IMDB NOTU: 8,2 O KANAL: AMC

THE WALKING DEAD

WD soyle isliyor: Eften piiften veya

idare eder seviyelerde birkag bolim
yapiyor, “6f ben de mi biraksam ne
yapsam” diyorsunuz, sonra dyle bir bolim
indiriyor ki kafaniza “6h” diyorsunuz, o
gazla izlemeye devam ediyorsunuz. Bu
forml 10. sezonda da tabii ki degismiyor.

Te 2019'da baslamisti bu sezon ama
olagan araya girmeler, sonra salgin arasina
girmeler, bir bolim goziikip tekrar araya
girmeler derken anca bitti. Dogrusu
sezonun ortasina kadar devam eden
Whisperer hikayesi benim simdiye kadar
en sevmedigim hikaye oldu. Hani giizel
boltimleri vardi yine tabii de sagmaydi
yani, stiriikleyici de degildi. Neyse ki

bitti ve hikaye daha ilging yerlere dogru
gitmeye basladi tekrar. Ontiimiizdeki sezon
bayadi iyi olacakmis gibi bir hava hakim.

Arada son boéliimden dnceki bolimu go-
menlere ufak bir atar yapmak istiyorum
musaadenizle.

Hicbir sey anlatmayan, hikayeyi bir yere

i gotiirmeyen, bos beles bir bélim oldugu-
i nu soyleyip yerden yere vuruyorlar ancak
i bu denilenler dogru olsa da ben TWD'nin
¢ ihtiyaci olan seyin tam da boyle duragan,
i karakterlerin gtinliik hayatlarina odakla-

i nan, sakin bélimler oldugunu disuniyo-
¢ rum. Suirekli bir dram dram olunca etkisi
kaciyor. Hep bu sekilde bolimler olsa

i tamam da arada bu tip bélimlere daha

i fazla yer ayrilmasi gerektigini distiniyo-

i rum nacizane. MGMER
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EDITORUN NOTU: Evet, evet, hala severek izliyorum, gelmeyin tstime. Y Y % W %

YARATICI: Malcolm Spellman
OYUNCULAR: Anthony Mackie,

Sebastian Stan, Wyatt Russell
YAYIN MECRASI: Disney+
MDB NOTU: 7,6

The Falcon
and the Winter
Soldier

Marvel stidyolarinin Dis-
ney+ platformu icin ¢ek-
tigi The Falcon and the Winter
Soldier, alti boliimliik macera-
sinin ardindan izleyicilere veda
etti. Endgame filminden alti ay
sonrasini konu eden dizi Sam
Wilson ve Bucky Barnes'i biraz
daha yakindan tanimamiza
vesile oldu. Ozellikle Endgame
finalinden sonra izleyicilerin
belli bir kismi Captain America
ismini Sam Wilson’un degil, Bu-
cky Barnes'in almasini istiyordu.
Kalkanin Winter Soldierin hakki
olduguna inanan kesim azim-
sanamayacak seviyedeydi. The
Falcon and The Winter Soldier
dizisiyle Steve Rogers'in verdigi
kararin sonrasinda yasananlara
sahit oluyoruz. Sam Wilson’'un
gegmisini 6grenme, Bucky
Barnes'in yasadiklarini daha iyi
anlama firsati elde ediyoruz.
Dizinin Marvel Sinematik Ev-
reni'nin gelecegine katkisi da
oldukga bytik. Tabii spoiler
olmamasi adina bunlara pek
deginemiyorum. Fakat Captain
America 4 filminin gelecegine
dair saglam haberler de ¢ikma-
ya baslamisken, bu diziyi izle-
mek kesinlikle sart. Aksi halde
bazi olaylari anlamakta zorluk
gegebilirsiniz.

EDITORUN NOTU: Captain Ameri-
ca'nin gelecegini ve Marvel Sine-
matik Evreni'nin gidisatini merak
ediyorsaniz, mutlaka izleyin.
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: nen konular da (Failure to Comply'da
: Black Lives Matters gibi gtincel bir

: konunun anlatiimasi gibi) cidden iyi.

. Kisacasi death metal seviyorsaniz To

i The End sizi tizmez, Memoriam'in The
: Silvet Vigil'le birlikte en iyi albimu

: bence, yle diyeyim.

2016'da death metal diinyasinin tnla
isimlerden Bolt Thrower, vokalisti Karl
Willetts ve Benediction basgisi Frank
Healy tarafindan kurulan Memoriam,
5 senede 4 albim cikararak tretken
bir grup oldugunu gosterdi ama agik- :
cast ilk 3 album birbirine oldukgca ben- :
ziyordu.“Yine mi ayni formiil olacak” :
diye distinerek actim To The End'i ve
dahailk sarkinin o mithis melodisin-
den baslayarak hastasi oldum.

e

HOW COULD YOU LOVE

EmanMane

STAY WITH ME
Miki Matsubara

MUTSUZ PUNK

facchnin o Albimdeki neredeyse tiim sarkilar

birbirinden farkli hissettiriyor ve isle-

ODORU AKACHAN NINGEN
4 Welcome to the NHK - OST

PERUVIAN SKIES

Dream Theater

TEOMAN
GECENIN
SONUNA
YOLCULUK

Vay be Teoman, helal olsun cidden!
Adam bu depresif ve bol yasakl
glinlerde nasil calistiysa sirf bu yil 3
albim cikartti ki yazimizin konusu
halis mulis yepyeni 7 sarkidan olusan

bunalimli zamanlardan daha buna-
limli, atonal ve kopkoyu bir albiime
imza atmis bu sefer. Zaten kapak
tasarimindan ismine kadar albim
sizi Teoman'in karanlik zihninde bir
yolculuga ¢ikarmak icin tasarlanmis
belli ki. Eski soft vokallerin yerine
bas bariton, bol sigarali ve ahengi
cok da takmayan bir vokal gelmis ve
pek dyle konserlerde hongiir hdngtir
soylenecek nakaratlara da sahip degil
sarkilar. Onun yerine daha kaliteli,
miktari az kitlesi agir, genelde orta
tempoda giden bir mizik anlayisi ve
bol keseden vurucu Teoman sozleri

: var burada. Herhalde albiimiin en

¢ birlikte sGylenebilir ve eski tarza

: yakin sarkisi Efendi ve Kolesi iken

: Kumarbaz, Hizli ve Acisiz gibi sarkilar
¢ bu yeni balgikla sivanmis tarzin 6ncil
stidyo alblm. Kendisi her nasilsa bu
i Teoman'in o anlatmayi pek sevdigi bir
. gecelik mevzularinin bir cesitlemesi
gibi, ben sevdim ama herkes sevme-

. yebilir. Zaten kendisi de diyor “bu

¢ albimii seven cok sever, kalani da hig
: sevmez” diye veya “artistik estetik bize
¢ kétii séylemeyi emrediyor” derken bir
¢ vizyonu oldugu ¢ok acik. Buralarin Le-
: onard Cohen'i veya Nick Cave'i olma

: gayesinde kendisi, onu anliyoruz

i gayet net ve biyiik oranda olmus da.
: Sozleri diirtst ve igne gibi batiyor zih-
. ninize albimuin, giindiiz ¢ekilmiyor

: ama gecenin sonuna yolculuklarimda
: cok iyi gittigi de bir gercek. m EREN E.

neferleri olmus. Viski ve Lazanya ise

YIS IS IS SIS IS IS IS SIS SIS IS SIS s

EDinj_RUN NOTU: Ne biz eski biziz ne de Teo artik o Papatya’yi soyleyen hircin deli-
kanli. Iste yillar ve yasanmisliklar bir insani nasil degistirir hepsi bu albiimde.
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EDITORUN NOTU: Death metal nedir, nasil yapilir 101.

LONDON GRAMMAR
CALIFORNIAN
SOIL

London Gram-
mar’t birkag
sene 6nce
Wicked Game
cover'lariyla
kesfetmistim.
Hannah Re-
id'in o kadar
kendine 6zgu, derin bir sesi var ki. Bir stiredir
unutmustum bu grubu ama Californian So-
il'le yeniden sardim London Grammar’a.

Maalesef albiimiin ¢ogunlugunda Han-
nah'nin sesini yliksek perdeden kullanmasina
Gzildiim. Ha sevdim albiimd, o ayr1. Ve ger-
cekten bdyle uzun yolda, arabanin camlari
acik, iki yanda bos tarlalar, bir yerlere gider-
ken dinlenecek bir havasi var. Bir albimd ilk
defa dinlerken bile nostaljik bir his sarar ya
bazen. Albiime adini veren Californian Soil
iste dyle bir sarki tam, neredeyse tiim albim
oyle.

Saninm albiimden en sevdigim sarki Missing
oldu. Talking ve America'dan da Hozier'le ka-
ristiriimis bir Lana Del Rey kokusu aliyorum.
Elektronik esintili temposuyla albimiin en
popiiler sarkisi ise Baby It's You. B GULHis

Vo099 00000000022222222222222222204

EDITORUN NOTU: Yazin uzun yola gidemeyece-
gime tzilmeme sebep olan albim.
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EDITORUN NOTU: King'in kredisi
sonsuz ama insan eskisi gibi bir
seyler gormek istiyor tabii.

L8 8.8 8 ¢

STEPHEN KING

ENSTITU

King baba tam olarak
"yas 70, is bitmemis”
sOzuinlin karsihigr desem
yeridir. 73 yasindaki
Ustat neredeyse her
sene bir kitapla ¢ikiyor

karsimiza. Ancak son do- kismi olabilecek te-

i lekinezi ve telepati

: yeteneklerine yeterince
: yer verilmemis olmasi,
hikayenin bir noktadan
sonra fazla uzamasi,

: iginde korku 6gesinin

: eksikligi, sonunun da

: biraz aceleye gelmis

. hissettirmesi Enstitii'ye
dair hayal kirikligi yasa-
: mama neden oldu. Belki
eski kitaplarindan bazi-
¢ lan gibi 300-400 sayfada

nem kitaplarina bakinca
ileride ‘klasik’ denilecek

bir is cikaramadigini da

kabul etmek lazim, Ens-
titl de onlardan biri.

Bir kere sunu soyle-
yeyim, boyle surikleyici
olmayan bir hikayeyi
de 600 sayfaya yaymak
bana artik pek dogru
gelmiyor. Ortada teleki-
nezi ve telepati yetenek-
lerine sahip ¢ocuklarin

kacirilip hapis tutuldugu
: daha yiiksek olurdu ama
: bu haliyle okurken biraz
sikildigimi itiraf edeyim

: MESER

ve Uizerlerinde belli bir
amacla deneyler yapil-
dig1 bir hapishane, bir

Enstitl var. Buraya yeni

: gelen bir gocuk enstiti-
: nin basina bela oluyor
i ve isin icine intikam, ka-
i ¢1s, kovalamaca giriyor.

Konunun en ilging

anlatilabilse temposu

Amin M aatouf

EmPedOkleS m
D tiarl

AMIN MAALOUF

EMPEDOKLES'IN
DOSTLARI

akin ben geng yasta baktigi
B her yerde Assassin’s Creed

goren bir insana donusmus
olabilirim ama bu kitap 6zelinde
vallahi benim sugum yok.
Gelismis teknolojilere sahip gizli
topluluklar, politik entrikalar ve
daha da 6nemlisi, Empedokles’in
Dostlar’'nin sordugu felsefi sorular
seriyi cok andirtyor.

Antioche adasinda sadece
iki kisi yastyor: Sakin bir hayat
stirmek icin buraya gelmis cizer
Alec ve ¢ok basarili olan bir roman
yayimladiktan sonra baska bir sey
yazamayIp insanlara kiismiis Eve.
Bir guin internetten radyoya tiim
iletisim hatlar kesilince, bu ikisinin
hayatlari kesisiyor. Niikleer patlama
stipheleri, gizemli mesajlar derken
bitiin bunlarin altinda kendilerine
Empedokles'in Dostlari adini veren,
gelismis teknolojilere sahip bir
grup insan oldugu ortaya cikiyor.
Ama kim bunlar? Amaclari ne?
Nereden gelmisler?

Yani tabii saka yollu konusuyo-
rum sanki oyundan esinlenmis
Amin Maalouf derken ama As-
sassin’s Creed'deki felsefi; diizene
karsi kaos, miikemmeliyetci mutlak
kontrole karsi 6zgiir karmasa tar-
tismalarindan keyif aldiysaniz bu
Empedokles’in Dostlari'ni kesinlikle
okumalisiniz.  GULHis

EDITORUN NOTU: inceden bilimkur-
gu, fazlasiyla ilgi cekici bir kitap.
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Nefeslenme molasi
& OMER AKDAG

u kis sezonunu sahane
hale getiren Wonder
Egg Priority, Mushoku
Tensei gibi cok etkileyici
yeni animeler; Attack on Titan,
Dr. Stone gibi miithis devam
sezonlari oldugu kadar, onlarin
abartisini, bagiris caginsini den-
geleyen, bir durup nefes alma-
mizi saglayan, kendi halindeki
Horimiya da ayni zamanda.

Horimiya en basitinden,
en klisesinden bir romantik
komedi. Oglanimiz Miyamura
itilmis, kakilmis, 6rselenmis,
bu sebepten de gidip piercing
falan yaptirip sekilli bir emoya
donlismus, okulda kimseyle
muhatap olmayan ama aslinda
asin yufka yurekli bir kardesimiz.
Hori ise sinifin tarz sahibi,
modern kizlarindan ama o da
aslinda asiri evcimen, elinin
tersi pis, biraz da mazosist bir
hanim. Bu ikisi birbirlerinin
sakli yonlerini gortyorlar,

90 Mavis 2021 Oyungszer

yakinlagiyorlar vs. isin icine
elbette yan karakterler giriyor,
ufak tefek ask ticgenleri,
karsiliksiz asklar falan derken
onlar da ortami tatli tath
hareketlendiriyor.

Soyle bir distiniyorum
Horimiya bende nasil bir iz
birakti diye... Aklma komikli
1-2 sahneden baska fazla bir
sey gelmiyor aslinda, cok da
bir iz birakmamis yani. Ama
Horimiya bdyle bir beklentiyle
izlenesi bir anime de degil
zaten, ondan atiyorum bir
Fruits Basket gibi dmriintiz
boyunca unutamayacaginiz
anilar verecek bir anime
olmasini beklememelisiniz. Ama
sabahlari bir kasik atip giine
pozitif baslamanizi saglayacak,
arada guldirecek, arada ufaktan
duygulandiracak bir seyler
isterseniz, Horimiya butiin
sicakligi ve samimiyetiyle sizi
bekler.

YEN] ANIMELER

M Bir diinya yeni duyuru
var ama simdilik ayrica
bahsetmek istedigim pek
bir sey géziime carpmadi.
Soyleler: Liar Liar, Love
After World Domination,
Dance Dance Danseur,
Tesla Note, A Couple of
Cuckoos, My Dress-Up
Darling, This Healer’s a
Handful, Deaimon, Build
Dive, Skeleton Knight in H
Another World, The Faraway
Paladin, The Great Jahy Will
Not Be Defeated, Restaurant :
to Another World (2. sezon),
Way of the Househusband
(2. sezon).

¢ zivir hediyelerin dagitildigi
¢ bir kitle fonlamasi baglatildi
i ve 90 bin dolarlik hedefe

i 3 dakikada ulasild,

i toplamdaysa simdilik 650
bin dolar toplandi. Seveni

¢ hala cok.

i MHaziran'da, gecen

i sezonun en sevdigim

i animelerinden Wonder

i Egg Priority'nin hikayesini

sonlandiracak 6zel bir

¢ bolim geliyor.

M Nice anime severe
i nice travma birakan
i Madoka Magica icin, 10.

¢ yil kutlamalari sirasinda,

B Mawaru Penguindrum’in
bir derleme filmi geliyor.
Cok iyi baslayan, ¢ok iyi
devam eden ama kurdugu
onca seyi iyi baglayamayan
bir seriydi maalesef, belki
film daha iyi baglar. Onun
disinda 10. yil serefine, vir :

Gundam'in yaraticisi
Tominyo Yoshiyuki
sakayla karisik dedi ki;
“Bir sonraki isim Demon
Slayer’t da Evangelion’i da

ezip gececek! Kendime
bdyle biylk hedefler
koymazsam zaten
80'imden sonra anime

"

yapmazdim!” Devam
Ustat! Senin dengesiz
islerin olmadan anime
diinyasi eksik kalir!

i 2013'te cikan Rebellion

¢ filminin sonrasinda gegen
¢ yeni bir film duyuruldu.

¢ Serinin hikayesi o kadar
cetrefilli ki “daha nasil

i devam edecek ki?" deseniz
¢ bile siiper bir damar

buluyor. izlenir.

i Netflix'e gelecek film MGS
i live action’ini da ydneten
i Jordan Vogt-Roberts

i tarafindan yonetilecek.

i Dostumuz dev bir seylere
film cekme konusunda

i tecriibeli (Kong: Skull

i Island). Bakalim.

Saber’in 1 Nisan sakasi

maiyetinde Urobuchi
i Gen'in kuklal serisi
i Thunderbolt Fantasy’e

i konuk oldugu mini bir

Gundam demigken, live
action filmi duyuruldu!

video yayinlandu: tinyurl.
i com/ogz-163-saber



https://www.youtube.com/watch?v=O4bqWZrFzbc

VIVY. FLUORITE
EYES SONG

[ Ik insansi yapay zeka bir sekilde 100 yil sonra
gerceklesecek ve insanhgin katliama ugrayacagi robot-
insan savasini 6grenir ve bunu engellemek icin miicadele

eder. Vivy sezonun en populer animelerinden biri
olmadigi i¢in aklimi oynatacagim. AoT'nin stuidyosu Wit'in
elinden ¢ikma, senaristidir muzisyenidir tam bir yildizlar
kadrosu tarafindan yapilmis, hem aksiyonu hem hikayesi
cok cok Uist diizey bir anime halbuki.

BAHAR SEZONU

I$ sezonu icin “cok uzun zamandir

bu kadar iyi bir sezon gérmedik”
falan diyordum ve “Gyle denk geldi
herhalde” diye duistiniiyordum,
hemen bir sonraki sezonun o kadar iyi
olmasi ihtimali aklima bile gelmemisti.
Ama tam olarak dyle oldu arkadaslar,
3 sayfaya zor sigdim! Yaz sezonunun
bu iki sezonun yanindan ge¢gmeyecegi
cok belli ama, simdiden stok yapin.

DONT TOY WITH ME,
MISS NAGATORO

ir romantik komedi ama nasil

bir romantik komedi! Ezik buiziik
elemanimiz ile ona fiziksel ve psikolojik
zorbalik yapan bir kiz arasinda gegiyor
muhabbet. Eleman bir yandan bu
siddete ugrama durumundan tabii nefret
ediyor ama bir yandan da birinin ona ilgi
gostermesinden hosnut falan... Garip ve
cok eglenceli bir kimyalari var.

FRUITS BASKET: THE FINAL

j L Tamam peki, sezonun
i = adina da The Final
i 'ﬂu. : deyin ki kederimizden
- iyice 6lelim. O kadar cok
unutulmaz karakter, o
kadar ¢cok unutulmaz an
birakti ve birakmaya da

devam ediyor ki... Veda
etmek cok koyacak be...

[ nsantilk saniyeden sarma-
layan, kendini pur dikkat
izleten ve ucuz numaralara
kagmadan gozlerinizi dol-
durmayi basaran yapim-
larin her zaman 6zel bir
yeri vardir. To Your Eternity
bu sayfalardaki en yiiksek
puan ortalamasina sahip
yeni anime ve her damlasini
hak ediyor. Bir klasik haline
gelmesi isten bile degil.

A .4

SHAMAN KING

alan yok, ne eski Shaman Kingd'i izle-

dim ne de bu yeniden yapima daha
basladim. Cok fazla iyi anime var, ne yapa-
yim? Hem bilinyemin su an bir shounen’e
ihtiyaci yok galiba, belki biraz ilerledikten
sonra baslarim. Zaten haftalik izlemek de
zor oluyor shounen'’leri. Fena degil derler
bu yeni yapima da, diyenlerin yalancisi-
yim.
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| SHAVED. THEN |
BROUGHT A HIGH
SGHOOL GIRL HOME.

Animenin ismi bir “haydaaaaa” dedirtiyor ama oyle de-
gil arkadaslar. Elemanimiz is cikisi sarhos olmus evine
giderken evinden kagmis bir liseli kizla karsilasiyor, kiz
elemana “biraz sende kalayim, karsiligini veririm, anlarsin
ya” modunda yavsiyor ama eleman denyo olmadig icin
“resit olmayan kizlarla isim olmaz, kal iste normal” diyerek
ona evini aglyor ama tabii bu durum basina bela da olu-
yor bir yandan. Cok iyi bir “romantik” degil ama “duygusal”
komedi 6rnegi.

ODD TAXI

vet, evet, biliyorum, yandaki gorse-

li gérdiiniiz ve “bu ne lan” dediniz.
Sevdigim Youtuber'lar 6nerene kadar ben 4
de g6z ucuyla bakip gecmistim Odd Taxi'yi. £
Peki bu basit cizimli, hayvanli mayvanli
animenin asiri komplike bir senaryoya sa-
hip cok basarili bir su¢c dramasi oldugunu
sdylesem bana inanir misiniz? Onyarginizi
kenara koyun ve kesin sans verin.

7

THE WORLD ENDS WITH YOU

quare Enix'in cok sevdigim o ¢ok iyi hikayesini de, o asiri

JRYO'sunun yillar sonra 6zglin gorsel dilini de iyi yan-
once bir yeniden yapimla, son-  sitiyor, oynamaya tsenenler
ra da bir animeyle geri ddnme-  veya ilgili konsolu olmayanlar
sinden, ve hatta bir de devam icin iyi bir secenek. Hele bir de
oyununun yolsa olmasindan ayni muzikleri kullanmislar ki
asin mutluyum. The World Ends  of! Calling calmaya basladigi
With You'nun animesi kusursuz ~ zaman oturdugum yerde zipla-
bir uyarlama degil ama oyunun  maya basladim abartisiz.

dartlarinda degerlendirirseniz
sorunlari cok ama kendi icinde
degerlendirmeli bu tip anime-
leri. Agir ilerleyen, kanl, teatral
diyaloglarla dolu, estetik, ve
asiri asir simetrik bir sey izleme-
ye hayir demeyecekler igin.

920'lerde gegen bir vampir
: oykusu. Adir, sanatsal bir
‘ yapim. Alisildik anime stan-
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Bir bilimkurgu sa-
vas animesi, sdyle
ilging bir konsepti
var: Merkezi baris
icinde, sinirlari savas
halinde olan bir tilke
mevcut ve savaslarda
drone kullaniyorlar,
insan zayiati olmadi-
g1 icin herkes mutlu.
Amma ve lakin as-
linda bu drone’larin
icinde insan mua-
melesi yapilmayan
insanlar var, merkez-
deki yeni komutan
da emri altindakilere
insan degilmisler gibi
davranmayi reddedi-
yor vs. Glzel gidiyor
simdilik.




egalo Box muhtesem bir seri degil miydi ya... Zaten ¢ok standart

disi, cok tarz sahibi bir animeydi, bu devam serisi spor animesi
standartlarinin daha da disina gikiyor. Aradan yillar ge¢mis, Joe ilag ba-
gimlisi, cokms bir adama donlismis. Ge¢misiyle ylizlesmesi, yasamaya

ve doviismeye devam etmek icin bir sebep bulmasi seklinde ilerleyen ilk
béltiimlerden sonra olay daha da guizellesiyor.

TOKYO REVENGERS

Erased i sevmis miydiniz? Ben
cok sevmistim ve benzer
hisleri yasatan, karakterin kendi
ge¢misine gidip gelecegi degistir-
meye calistigi hafif melankolik ve
duygusal bir hikayeye daha hayir
diyemem. Anime iyi bir giris yap-
sa da ¢ok da vurucu degil simdilik
ama mangasinin efsane oldugu-
nu, hikayenin ilerleyen zamanda
mikemmellesecegini soylerler.

THOSE SNOW
WHITE NOTES

H ani belki bilirsiniz, tg telli,
gitara benzeyen bir Japon
enstriimani vardir shamisen
adinda. Geng bir shamisen...
shamisenist mi denir? Neyse
shamisen calan bir dostumuzun
buyik sehre gelip kendini bulma
cabasi. Kulaga geldigi kadar klise
degil ve karakterleri gercekten
iyi yazilmis. Shamisen ne alaka
diyor olabilirsiniz, normaldir. En
azindan ilk bélimu ve bélimin
sonundaki shamisen solosu sah-
nesini bir izZlemenizi 6neririm. ilk
boltimu izler kaparim diyordum
ama devam edecegim sahsen.

BAHAR SEZONU ANIMELERI

MY HERO ACADEMIA

im hiziyla devam! Yeni sezona Endeavor’un

1 numara olmanin agirligini sirtlamaya iyiden
iyiye baslamasini, Deku’'nun One For All'unun All
Might'in bile anlam veremedigi yonlere gidisini, Ba-
kugo’nun daha ¢ok bagirmasini ve bol bol 6grenci
ogrenciye karsi aksiyonu izleyerek basladik.

\\,

HETALIA: WURLD STARS

Bilmeyenler icin; Hetalia her tilkenin bir karak-
ter oldugu, mini mini bélimlerden olusan bir
komedi serisi. Yani mesela Cek ve Slovakya, Avus-
turya-Macaristan'dan ayriliyor, adimiz ne olsun
diye tartisiyorlar, Cekoslovakya olunca Slovakya
trip atiyor, arada tire olsun bari falan diyor. Sonra
Rusya gultimseyerek gelip “arkadasim olun” diyor
ve bunlara zorla sariliyor, zorla arkadas oluyorlar...
Veya ABD “uzaylilar saldirirsa planim su, siz 6nden
gidip 6liin sonra ben gelip kahraman olayim” diyor,
ingiltere kizip duruyor ama seviyor da keratayi, cok
sert davranamiyor ABD'ye... Oyle bir seyler yani.
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MUSK NE IS?

GULHIS CANPOLAT & iHSAN C. ASMAN

Giilhis: Beni bu yaziya getiren her seyden
nefret ediyorum su anda ama neyse. Bu

adami kim kendince Tony Stark yapti bilmi-
i dunyanin gevresine ¢ok sayida minik uydu
gondermek ¢ok biytik sikintilar dogura-

yorum gercekten. Tesla'lar iyi otomobiller
degiller. Elon Musk'in fikirleri iyi fikirler
degiller. Tayland'da bir grup genc bir sualti
madarasinda mahsur kaldiginda sagma
sapan Tweet'ler atip bir kurus yardim et-
medigini unutmus degilim. California gibi

fay hatti Gizerinde olan bir eyalete tlip gecit
i calismalara byiik ket vurabilir.

fikrini de unutmus degilim.

Neyse, ne olur birisi bana agiklasin, neden
Elon Musk konusuyoruz?

ihsan: Valla Elon’un dért dortliik birisi
olmadigi ortada, ona katiliyorum da bu
adamin fikirlerini niye kétl yapsin ki?
Hicbir sey yapmadiysa bile sirf su yeniden
kullanilabilir roketleri icin bile dvglyu hak
ediyor bence. Yani Musk'i konusmak icin
yeter sebebimiz var bence. Dort dortlik
biri olmamasina ve hatta epey bir villain
potansiyeli olmasina donersek: Bu sanki
biraz isin fitratinda da var sanki, Amerika'y

milim milim kesfetmekte olan Avrupalilarin

sadece merak duygusuyla degil, gaddar-
liklariyla da yol almis olduklarini bugiin
biliyoruz. Ama iste onlari digerlerinden
ayiran merak etmeleriydi, gaddarlklarini
yeni yeni konusmaya basladik. Uluslara-
rasi hukukun yerine Mars'ta ne koyacak
bilemesem de ortaya ¢ikacak manzara ¢ok
da sasirtici olmayacak sanki. Bu arada bu
konuyu acinca kafam Starlink’e gitti gene.
FCC'nin onayi falan da geldi birkag giin
once, ne diyorsun?

Giilhis: Ben yeniden kullanilabilir roketler
konusunda da 6vgiiyl onun hak ettigini

distinmiyorum. SpaceX muhendisleri hak

ediyor yani. Buglin NASA'ya da benzer bir
ekonomik destek saglaniyor olsaydi, onlar
da ayni teknolojiyi gelistirebilirlerdi fakat
ABD hiikiimeti polisine elektrikli kalkan
almay1 NASA'ya ya da baska herhangi bir
yere yatirim yapmaya tercih ediyor. Ama o
baska bir yazinin konusu.

Starlink’se, “ya herkese kablosuz internet
gelecek, modem devri bitecek”falan diye

anlatinca gergekten ¢ok hos geliyor kulaga.
Ki internetin bir sekilde bu yéne kayacagini
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¢ duslintiyorum zaten, Elon Musk'in proje-
i siyle ya da degil. Projenin yapmak istedigi

fena bir sey degil. Fakat yapis sekli, yani

bilir. Ozellikle de uzay arastirmalari konu-

sunda. Evreni g6zlemlemenin tek yolunun
¢ gelenisik dalgalarini incecik hesaplarla

incelemek oldugunu g6z 6niinde bulun-
durursak, Elon Musk'in sistemi astronomik

iz Valla bence 6vgliyii hepsi esit diizey-

:de hak ediyor, hatta belki Musk bir tik
i daha fazla hak ediyor. Neden mi? Tarihgi

Harari'nin gosterdigi gibi son bes yiiz yil
boyunca modern bilim bugtin artik kanik-

sadigimiz bircok muazzam gelismeye imza
i atarken, bunu devletlerin, sirketlerin ve ba-
¢ giscilanin bilimsel arastirmalara akittiklari

milyarlarca dolarla basardilar. Ve buradaki

6nemli bir detay su ki bu finansmanlar her
i zaman aragtirmanin ortaya ¢ikarmasi pek

muhtemel birtakim siyasi, ekonomik ve

toplumsal sonuclara baglidir. Aslinda kendi

kendine cevabi vermissin, ABD hiikiimeti
polisine elektrikli kalkan almayi bu ylizden

cok daha 6nemli goriiyor, gene bu yiizden
¢ yillardir NASA'ya ayrilan biitceler kamu-
oyunda tartisma konusu oluyor vs. Musk

i gibi adamlarsa daha biiytik distintyor ve

pek ¢ok kisinin diisinmeye dahi cesaret

edemeyecedi ya da 6nemsiz gorecedgi fikir-

lere milyonlarca dolari cat diye akitabiliyor.

Musk'tan

i Onun yerinde olmasi durumunda, muhte-
melen pek cok kisi Paypal satisindan sonra
i bir koseye cekilir, kebap modunu acardi.

¢ Kendimi Musk hayrani olarak gérmesem
de bu kadar gdmilmesine de karsiyim

i kisacasl. Ustelik villain olsa ne olur? De-

i digim gibi ilerleme tarihi kétii adamlarla
dolu. Mars'ta kuracagi “uluslararasi hukuk-
i tan”muaf toplum nasil olur bilmesem de

i bir siire sonra unutulacag kesin. Olaya
nereden bakildigi da 6nemli tabii: Kaptan

i Cook'un kasifligi Tazmanya yerlileri igin

¢ sonun baslangiclydi ama ayni sekilde iskor-
i bt hastaliginin tedavisine 6nayak olma-
styla da bircok denizcinin hayatini kurtardi.
i Astronomik calismalara ket vurmasi ko-
nusuna gelirsek, umarim yanlistan déner

i reyiz, ne diyelim :P Ya da belki herkesi ikna
i edecek alternatif bir planla cikagelir, belli

¢ miolur? (icimde gizli bir Musk hayrani var

i saninm, kabul md etsem?)

G: ihsan bence de icindeki Elon askini

i kabul et, bu is bitsin gitsin :p Benim Elon
¢ Musk't ya da herhangi bir milyoneri ya
da milyarderi tebrike layik gérmememin
i ¢ok basit nedenleri var. Bir; bu insanlarin
i amaci teknolojik ilerleme, insanhga katki
saglama degil. Ozellestirebilecekleri her

i sektore el atiyorlar ki sonra bu teknoloji-
i lere ihtiyac duyan insanlari sagsinlar. iki;
kimse calisanlarina ¢ok iyi davranip, hak

i ettigi maasi verip kenardan késeden kirp-
¢ madan multi-milyoner olmuyor. Eger cok

N el ‘ |

isteseydi patlamayan araba yapardi. Gelin

i gorin ki Tesla’lar stirekli insanlarin hayatini
i tehlikeye atacak pil problemleri yasiyor.

Bu adamin Mars'a gidecek teknolojisi ve

i parasi var ama araba pili tasarlamaya yok,
i ®yle mi? Ya da roketi yapmaya var ama
roket patlayinca arkasinda biraktigi ¢copt

i temizlemeye yok.

Benim kendisinden hoslanmamam bir
i sey ifade etmiyor aslinda, yani o benim
¢ kendi gicikhigim. Ama bir yandan da 6zel
sektorln her tarlt atimini cok dikkatlice
i elestirmek gerektigini diistintiyorum. Nite-
¢ kim, Elon Musk'a, “Mars’i patlatirsak daha
cok para kazanabilirmisiz” derlerse kendisi
¢ Mars' patlatmayi teknolojik ya da bilimsel
¢ ilerlemeye tercih edecektir.



Dogecoin Ay’'da

Sakaydi gercek oldu!

Ulkemizde bilingsizce
yatinm araci olarak kulla-
nilmaya baslanan kripto
paralar hakkinda genelde
yatirimciyi Gizen haberler
duymaya basladik. An-
lik distslerin yasandig
piyasay! yakindan takip
edemeyen yatirimcilarin
kayiplar sosyal medyada

espri konusu olurken, cesitli
hisselerine yonelmesi son-

i rasinda o sirket hisselerinin
¢ durduk yere deger kazandi-
gini dusuinursek dogrudan
i hedefe yonelik paylagimin

i daise yaramasi beklenen
bir sonug.

araci kuruluslarin insanlarin
hesabini dondurmasiyla
olusan kaos bir stire daha
kripto paralari glindemde
tutacak gibi.

Ote yandan diinyada
bu konuyla ilgili enteresan
gelismeler tim hiziyla de-
vam ediyor. 2013 yilinda
Bitcoin'e espirili bir alter-
natif olmasi icin yaratilan
Dogecoin son zamanlarda
kazandigi degerle herkesin
dilinde. Geyik paylasimlarin
aranan koépedi Shiba Inu

le pek de ciddiye alinmasi
beklenmeyen Dogecoin,
ozellikle Reddit’te kullanici-
larin ilgi gostermesi sonra-
sinda oldukga degerlendi.

Twitter paylasimlariyla

i cesitli yatinm araclarinin de-
gerlenmesine yardimci olan
i Musk, Ay ytizeyinde Shiba

i paylasimiyla Dogecoin de-
derinin bir hafta icerisinde

i 5 kat artmasinda pay sahibi
i oldu. Gectigimiz aylarda

bir paylasiminda bahsettigi
i sirketi yanlis anlayan onlar-

ca insanin farkli bir sirketin

Bir Reddit kullanicisi-

nin Dogecoin milyoneri

i oldugunu belirten banka

i hesabindaki miktari paylas-
masindan sonra insanlarin
¢ ilgisinin artmasi bekleniyor.
i Ote yandan, gercekten
degerli oldugu icin degil
portresine sahip amblemiy-
¢ kripto paralarin bile bu

i denli degerlenmesi bana

i gore bu piyasanin ne kadar
i “korkutucu”bir noktada ol-
i dugunu gosteriyor. ® Ares

eglence olsun diye alinan

GUNCEL ==

Gecen ay Discord’un 10 milyar
dolara Microsoft’a satilma ihti-
mali konusuluyordu ancak go-
riismeler sonlandi ve Discord
simdilik bagimsizligini koruyor.
Boyle iyi ya, satilsa kesin sacma
sapan degisiklikler olur.

KAZASI

Amerika'da gectigimiz
glinlerde gerceklesen bir polis
raporuna gore iki kisinin ha-
yatini kaybetmesiyle sonug-
lanan bir kazadaki ara¢ 2019
Tesla Model S olarak belirtildi.
Rapor detayina gore yolda
yuiksek hizda seyir halinde
olan araba bir viraji kagirarak
agaca carpti ve kaza aracin
yanmasiyla sonuglandi.

Kaza komitesinin yaptig
aciklamaya gore polis ara-
badaki iki kisinin de slirlicti
koltugunda oturmadigini
belirtiyor. Arabanin tam ola-
rak stirliclisiiz modda olup
olmadigi kesinlesmedigi
aciklansa da Tesla CEO'su Elon
Musk, Twitter paylasimiyla
arabadan alinan verilere gore
kaza sirasinda otomatik pilo-
tun aktif olmadigini duyurdu.

GLUMCUL TESLA

i Ayrica gelistirilen yeni stris

i yazilimi sayesinde Tesla model
arabalarin eskisine oranla 10

i kat daha az kaza sansi oldugu
! belirtildi.

Kar amaci glitmeyen tu-

ketici haklar savunucusu

¢ bir kurulusun iddiasina gére

i Tesla'nin acikladigr kaza ra-

i kamlan ve givenlik bilgileri-
i nin tam uyusmadigi iddialari
¢ agir basmis olacak ki, biitiin
bu gelismeler sonucunda

i Tesla hisseleri yaklasik %4’k
¢ bir kayip yasadi. Hemen bir
kripto para paylasimiyla bi-

i yiik ihtimalle maddi kayip gi-
derilecekse de tiketici gliveni
i konusunda otomatik pilot

i araclara ve Tesla modellerine
i karsi akillardaki soru isareti

i buytimeye devam ediyor.

i WAres
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Rusya’'nin da bir
uzay istasyoncugu
olmasin mi?

ISS yani Uluslararasi Uzay
istasyonu, 1998'de ABD ve
Rusya’nin ortak calismasiyla
firlatilmisti. Ki o zamanlarda
dahi boyle ulkeler arasi bir
ortak calisma pek goriimus
bir sey degildi, hele de ABD ve

olan ulkeler arasinda. Eh, ISS
de gittikce eskiyor.

Rusya’nin ISS’le anlasmasi
2024'te sona eriyor. Rusya
simdiden anlagmayi yenile-
meyeceklerinin sinyallerini
veriyor; amagclari 2025e kadar
firlatilmaya hazir bir istasyon

i yapip kendi yollarina devam
i etmek.

Yanina ortaklar da alabile-

ceklerini, fakat istasyonu ken-
dileri yonetmeyi planladiklarini
o ~ '~ i soyluyorlar. Kontroli birakmak
Rusya gibi calkantili gegmisleri istememelerinin bir sebebi de
istasyonu kutup buzullarini

i takip edebilecegi bir sekilde
yoriingeye sokup, buzullar eri-
dikce Kuzey’'den deniz yolunu
i kullanarak ticaret gemilerine
yeni rotalar belirlemek. Stiper
kahraman filmi kotisa plani

¢ gibiyahu...mGiilhis

Dunya’ya en yakin
kara delik!

Yani nispeten yakin, “uzay”
yakini
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AB, “riskli” Al kul-
lanimini kisitlamak

Istiyor

Dislinsenize, birisi bir gu-
venlik kamerasindan goriintu-
nlizt kullanarak kim oldugu-
nuzu ve belki o anda nerede
oldugunuzu bile bulabiliyor.
MOBESE kameralarindan
falan... Simdi diyebilirsiniz ki
bu iyi bir sey olamaz mi? Yani
bir sucluyu filmlerdeki gibi
bulsalar falan. Ama gectigimiz

seneden beri gorduk ki, bu sis-

tem hi¢ de bdyle isler icin kul-
laniimiyor. Bunun yerine hem
ABD'de hem Hong Kong'da

insan haklari protestolarina ka-

tilan insanlari sonradan tespit
edip su¢ duyurusunda bulun-
mak icin kullanihyorlar.

Boyle baslik atiyoruz falan
tabii ama yani yakin dediysek
de 1500 isik yih uzaklikta, o

minnos, su ana kadar kayda
gec¢mis en kuglik kara delik-
lerden ve Samanyolu sinirlari
icinde kahyor. Adi da Unicorn.

Unicorn bizim glinesimizin
U¢ kati boyutta. Bu bir kara
delik icin gercekten bayagi
minnos ama su ana kadar fark
edilmemis olmasinin sebebi
kiiclik olmasi degil. Yaninda
bir kirmizi dev yildiz var, bu
ikisi yercekimiyle birbirlerine

Protestoya katilmak sug
¢ degil. Ama siz insanlara (ahem
6hom polislere yani) ellerinde-
i ki kanitlar kendilerince sulan-
i dirmanin bir yolunu verirseniz,
gorildugua Gzere bunu gayet
i kendi lehlerine kullaniyorlar.

i  Deepfake'lerin ve chat-

¢ bot'larin sahte olduklarinin

i acikca belirtilmesi istemini de
i icerse de, AB'nin sinirlamak

i istedigi ana Al kullanimi da bu.
i Kayip kisiler ve aranan suc-
lular disinda kimlik tespitine

¢ sinirlama getirmek fikrine ben
¢ katiyorum acikcasi. Bu 6neri
kabul edilecek mi, gorecegiz.
i mGilhis

¢ bagli. Ayrilmaz ikili gibi yani.
i Ohio State Universitesi'ndeki
arastirmacilar yildizi gore-
kadar da yakin degil. Fakat ¢cok :
i gérmek miimkiin degil clinkii
i 151k yaymiyor. Dogal olarak.
Ama bir seylerin yildizin 1g1gini
i buktigunu gorebiliyorlard.

biliyorlardi fakat kara deligi

Unicorn'u da bu sekilde

¢ buldular; 151§ degil, 1s1gin
yoklugunu takip ederek. Ve

i bu yolla daha ¢cok minik kara
¢ delik bulabileceklerini diisii-
niyorlar. Evreni birazcik daha
i anlayabilmek adina atilmig

¢ siirpriz bir adim bu. m Giilhis
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Genel bir asi deger-

lendirmesi

Asi var dediler geldik

alum vakit hizl ge-
ciyor, daha diin gibi
geliyor asi haberleri-

ni bu satirlarda yazdigimiz za-
manlar. Cogu llkede gectigi-
miz Aralik sonu gibi baslayan
asilama, tahmin ettigim gibi
epey yavas ilerliyor ve hala
Covid belasi tim ugursuzlu-
dguyla hayatlarimizin ortasina
dikiliyor. Peki detaylar ne?
Asilar ise yariyor mu?

Bir kere tlim tartismalara
ragmen asilar kesinlikle ise
yariyor. Halihazirda her 100
kisiye 50 doz asI vermeyi
basarabilen ilkelerde 6lim
oranlan istikrarl bir sekilde
diismis. Bunun en carpici
drnegi ingiltere, 6liim oran-
lar1 %95 diisms. Evet evet
cogunlukla, AB'nin bir ya-
sakladig bir geri kullanmaya
devam ettigi AstraZeneca'y
kullanan ingiltere :)

Ama diinya genelinde
bu durumun ¢ok uzaginda-
yiz maalesef. 100 kisiye 50
dozdan fazla asi verebilen
Ulke sayisi oldukca az hendiz.

Tirkiye'de bu oran 23 kiisurla-
i isterseniz, s6yle buyurun:
tinyurl.com/ogz-163-ulkeler
i mihsan A.

ra ¢ikmis durumda, diinyanin
geri kalanina kiyasla fena
degil ve bircok Avrupa Ulkesi-

i nin oranlarina yakin. Ama iste
¢ burada da asilamalar devam
ederken, erken acilmalarin ne
i kadar zararli oldugu meselesi
var. Bunu hem tilkemizde

i hem de Sili gibi baska iilke-

i lerde de g6ruyoruz. Piramidin
en dibindeyse fakir yahut

i bagka sorunlar yasayan Ulke-
ler var. Mesela Irak her 100

i kisideki asi orani 0.4, iran'da
bu rakam 0.5. Etiyopya 0.37

i mesela. Yani durum kétu. Zira
builletten kurtulmanin yolu

i kuresel 6lcekte insanlari asila-
yabilmekten de geciyor.

Tabii ki bu durumun en

blyuk sebebi, Gretimdeki so-
runlar (biri patent mi dedi?),

i buna bagli olarak yavas asila-
ma ve diinyada asilara karsi

i duyulan giivensizlik. Bu so-
nuncusu icin direkt insanlari
¢ suclamak da anlamsiz ¢linkii
koca koca llkelerin daha

i gecen aylarda AstraZeneca
konusunda ne kadar celiskili
i bilgiler verdiklerini gérdiik.
Bakalim bu isin sonu nereye
i varacak. Siz de (lkelerin ne

durumda oldugunu gérmek

GUNCEL ==

T-Rex’lere dair
yeni bilgiler

Sandigimizdan da benzeriz

Glin ge¢miyor ki karsi
karsiya kalsak bizi bir ¢irpida
yiyecek, diinya capinda Ju-
rassic Park'in genis kitlelere
tanittigi bu iri dostlarimizla
ilgili yeni bir bilgi ortaya
dokillmesin. Bu ay Data'ya
ne yazsak diye hayiflanirken,
karsima art arda ¢ikan T-Rex
haberlerini goriince kayitsiz
kalamadim dostlar. iste ge-
¢en ay 6grendiklerimizden
bir kiiple.

ilki Jurassic Park fante-
zilerini sekteye ugratacak
tiirden. T-Rex’ler bayagi
bayadi bizim gibi bir hizla
yurlyorlar, saatte 4.6 km.
Onceden de buna benzer
seyler sdylenmisti ama bu
ay Hollanda'nin Leiden seh-
rinde bulunan 12 metrelik
bir T-Rex fosili tizerinden
yapilan bir arastirmada,
hayvanin kuyrugu da hesap-
lamalara katilmis. Bilgisayar
modellemelerinde kuyruk
1 ton gelmis takriben. Eh,
bu durumda da hizi sasir-
tici olmuyor tabii. Bir diger
arastirmada gezegenimizde
toplamda kag T-Rex'in yasa-
yip oldigune iliskin. Son fosil
analizlerinden yola ¢ikarak
Kaliforniya Universitesi'nde
bir grup paleontolojist bir
seferde Amerika kitasinda
20 bin T-Rex'in dolandigini,

buradan hareketle de 2,5
milyon yillik Smirlerinde de
2,5 milyon T-Rex'in dogup
6lmis oldugu gibi bir so-
nuca ulasmiglar. Sonuncusu
da sosyal T-Rex teorisini
yeniden glindeme getiren
bir hadise: 7 yil 6nce Utah'ta
bulunan toplu T-Rex fosil-
lerini calisan uzmanlar, bu
toplu mezar diyebilecegimiz
yerde tas ve kayalara yap-
tiklari jeokimyasal analizler
sonucunda bu hayvanlarin
fosillerinin zaman icinde
alana suriiklenmedigini, yani
bu dinozorlarin birlikte 6l-
diklerini tespit etmisler. Bu
da bir surrli halinde hareket
ettikleri seklindeki teoriyi -ki
20 yillik bir teori aslinda- tek-
rar alevlendirmis. Uzmanlar
bulgulari bu teoriyi destekle-
meye yetmeyecedini sdylese
de bunlarin kesinlikle “iyi bir
baslangic” teskil ettigi konu-
sunda hemfikir.

Surasi kesin: yeni yeni
kanitlar buldukga dinozorla-
rin gercekte nasil olduguyla
filmlerde gosterildikleri
arasindaki makas daha da
acilacak. Aslinda keske tiim
bu yeni 6grendiklerimiz
Uzerinden yepyeni Jurassic
Park’lar cekseler, fena mi
olur?mihsan A.
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D_BLACK AN1500

Boyle bir SSD’yi hayal dahi etmemistik

SD Ureticileri icinde, oyuncular icin

en iyi secenek hangisidir derseniz,
WD_Black bence ilk bakmamiz gereken
markadir. Western Digital ezelden beri
oyuncular icin 6nde gelen markalardan
biriydi (Efsanevi VelociRaptor diskleri nasil
unutabiliriz?) ama SanDisk ile birlesmesi ve
yeni WD_Black ailesiyle st seviyede reka-
beti bir hayli kuruttular.

Bugiin inceleyecegim SSD, WD_Black'in
AN1500 modeli ailenin diger tim
Uyelerinden farkli. Bu SSD veya SATA
yuvalarina taktigimiz disklerden farkli
olarak direkt PCle yuvasina takilan, “add-in
card” diye gecen Urlinlerden. Bu ona diger
SSD’lerde bulamayacaginiz bazi 6zellikler
de getiriyor, sistem uyumlulugu konusun-

Eder dogru kullanirsaniz, su an piyasada
bulabileceginiz en mucizevi SSD.

Yuvasi olmasa da ¢coziim var

WD_Black AN1500'Un en buyik ar-

tist PCle yuvasina takilmasi. Glinimuiz
anakartlarini en ¢ok sinirlayan sey sadece
bir veya iki M.2 slotu olmasi. Hala niye
SATA yuvasi var bu kadar, M.2 sayisi neden
artmiyor anlamak miimkiin degil. Ustelik
SATA SSD’lerin performansi da o kadar
kotd ki (AN1500 onlardan 12 kat hizh) artik
bir alternatif olamiyorlar. O zaman M.2
yuvalariniz doluysa ve SSD’leri ¢cOpe atmak

PCle yuvasina takilan bir SSD veya adaptor
olabilir.
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PCle tzerinden SSD kullanmak icin bir-

i kag ¢6ziim yolunuz var. Ama WD_Black

¢ AN1500'U bunlardan farkli yapan, ihti-
yaciniz olan her seyin bir arada karsiniza

i ¢tkmast. En 6nemlisi de yiiksek perfor-

i mansh iki SSD'nin kendi icinde RAID olarak
i calismas. Siz disaridan AN1500'( tek bir

¢ disk olarak gériiyorsunuz ve fazladan bir
sey yapmaniz gerekemiyor ama aslinda

i iceride iki disk es zamanli calisip AN1500%
i iki kata yakin performans veriyor. Sirali

¢ okumada 6500 GB/sn, yazmada 4100GB/sn
dudak uguklatan hiziyla bu stirticti PCle 3.0
i SSD'ler iginde rakipsiz bir performansa sa-
i hip. Zaten PCle 3.0'da M.2 slotlar icin teorik
¢ hiz3.938GB/sn'dir. Yani PCle 4.0 olmadig

i siirece baska bir M.2 SSD'nin AN1500'e hiz
i olarak yaklagsmasi mumkin degil.

da dikkat etmeniz gereken yeni konular da.

Hem Ug¢linci nesille sonraki neslin per-

i formansini aliyorsunuz, hem de SSD yuva

¢ sayisini arttiriyorsunuz. Size bu siiriici
mucizevi demistim. Ben oyunlarin ylkleme
i hizina cok takarim, sik oynadigim oyunlari

¢ AN1500'e gegirince resmen hayat degisti.

i Sistemde zaten 3500MB/sn okumaya sahip
¢ok saglam bir SSD kullaniyordum ama

i biranda oyunlar iki kat hizli yiiklenmeye

i baslayinca bugiine kadar nasil sabretmisim
i eski hizlara sasirdim. Hele bu aralar en cok

¢ oynadigim iki oyun da deli gibi modlu
oldugundan yuklenmek bilmiyordu (Ban-

i nerlord ve ARK), nasil olduysa iki kattan da
istemiyorsaniz, tek genisleme opsiyonunuz i hizlrylklenir oldular. Eskiden ARK'da sunu-
: cuya tiklar gider kahve sandvig¢ yapardim,
simdi su almaya gitsem ancak yetisiyorum.

Yari dolu diske yaptigim testlerde de
5.200MB/sn ile 6.040MB/sn arasi okuma
ve 3.680MB/sn ile 4.130MB/sn arasi yazma
sonuglari aldim ki bunlar da WD'nin hiz
iddiasinin bos olmadigini gosteriyor.

Su ana kadar anlattiklarim giizel ama
diger ozelliklerine baktik¢a daha da hayran
kaliyorsunuz AN1500%. Oncelikle saglam,
masif bir yapisi var ve elinize aldiginizda
ben dogru Urline para verdim hissini ve-
riyor. Montaji cok kolay ve kasada ¢ok az
yer kapliyor. Cevresinde gtizel renkleri olan
tatli bir RGB aydinlatmasi var. WD_Black’in
Dashboard uygulamasi inanilmaz giizel,
hem RGB ayarlari ve performans dahil
her tlrld ayar yapabiliyorsunuz, hem de
strliciiniin tim ozelliklerini (PCle yolu, IsI,
Omiir vs...) takip edebiliyorsunuz.

Bu glizelligi dogru yuvaya
sahiplendirmek

Kisacasi fiyat sikinti degilse, her oyun-
cunun sistemine eklemek isteyecegi bir
irin AN1500. Ama gaza gelip stok kova-
lamadan 6nce sizin sisteminize uygun mu
iyice bir arastirmaniz gerekiyor. Clinkii PCle
yuvalarinin islemci ve cipset kontrolciileri
tizerinde veri yollarini nasil paylastigi cok
karisik bir konu. AN1500'tin bu kadar iyi
performans vermesinin, M.2'den iyi olma-
sinin sebebi PCle x8 veriyolu kullanmasi.
Eger onu tutup da PCle x4 calisan bir slota
takarsaniz hizi da 3.938MB/sn'yi gecemez,
hele hele tutup x2'ye takarsaniz 1.969MB/
sn'de kalirsiniz.

isin daha da karigik yani anakart dreticisi
ve modeline bagli olarak bu PCle’lerin M.2
ve SATA yuvalariyla paylasimli olabilmesi.
Yani anakartiniza bir PCle kart taktiginizda
M.2 slotunuzu iptal etme veya daha da
risklisi ekran kartinizin veri yolunu diistr-
me sansiniz var. Eger hem anakart hem de
ekran kartiniz PCle 4.0 destekliyse bu ¢cok
buyiik sorun degil (belki %1-2 performans
farki yasarsiniz) ama ikisinden biri PCle 3.0
ise performansta ciddi sikintilar ¢ikabilir.

Bu ylizden AN1500’Un sisteminizde
diizgiin calisacagindan emin olmak icin
hem web sitesindeki (tinyurl.com/an1500)
“compatibility list” dosyasini indirip ken-
di anakartiniz var mi bakmaniz, hem de
anakart kitapgiginizin “expansion slots” ve
“PCle operating mode” bollimlerini incele-
yip hangi slota takarsaniz ne performans
alirsiniz kontrol etmeniz lazim.

WD_Black AN1500'Un piyasada 1TB, 2TB
ve 4TB modelleri var. Ben bu incelemeyi
yaparken piyasada tiikenmis goriintiyordu
ama amazon.com.tr'den Almanya aktarmali
4.800TL gibi bir fiyata alinabiliyordu.

i BTugbek
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TP-LINK
ARCHER
AX20

Nihayet Wi-Fi 6’ya
geciyoruz!

Ezelden beri donanim editorligu ya-
piyorum, bunun ilk 20 senesi ag so-
runlarina aglayarak gecti. Ancak li¢ sene
once TP-Link'in Archer serisini kullanma-
ya baslayinca dertlerim ¢ozildi. O yuiz-
den ne denli objektif oldugum tartisilir
ama sanityorum kalabalik kablosuz agla-

rin derdine deva olacak teknoloji nihayet
i tefek 4-5 cihazin yiikiinl tek bir kamyo-

evimize geldi. Ustelik Archer AX20 gibi

yeteneklerine gére hesapli bir cihazla, bu
diyebiliyorsunuz. Bu sayede diyelim iki

i cihaz cayir cayir veri yolu cekerken, arka-
i daki ufak tefek 25-30 cihaza da diizenli
olarak veri ulasiyor.

teknolojiye bugiin gecebiliyoruz.

Wi-Fi 6 veya eski adiyla 802.11ax aslin-
da bizim ge¢mekte cok ge¢ kaldigimiz
bir teknoloji. Clinki bu teknolojinin
arkasinda ¢ok 6nemli bir soru yatiyor,
“evimizde Wi-Fi kullanan cihaz sayisi
inanilmaz bir hizla artarken, bunlarin
trafigini nasil yonetecegiz". Yani tek bir
router nasil olur da ayni anda 20 cihazin
trafik ihtiyacini karsilar? Bugiine dek
buna verdigimiz cevap “daha fazla gti¢”
kullanmakti. Yani standart bir router’in
yapabildiginin bes mislini yapabilen
cihazlar kullanirdik. Mesela benim kul-
landigim TP-Link Archer C5400X hayati-
mi degistirdi, clinkl piyasaya ¢iktiginda
bircok bilgisayardan guicliiydu.

Benim canavara gore daha hafif ve
basit goziikse de Archer AX20’nin Wi-Fi 6
destegiyle birlikte bu 6nemli soruya ver-

digimiz cevap da degisiyor, artik amag

daha fazla gii¢ degil, akilli yontemlerle

i bu trafik yonetimini yapmak. Yani
router'in her bir cihazi ve onlarin veri

i ihtiyacini anlayarak trafigi cok daha akilli
i ydnetmesi (OFDMA) ve es zamanli olarak
daha fazla cihazla konusabilmesi (yeni
i MU-MIMO).

: Kamyon kamyon veri
: tasimaciligi

Bunu sodyle bir 6rnekle anlatabilirim.

i Onceki router’larimizda veriyi dért kam-
yon tagirdi (o da hepsi MU-MIMO destek- :
i liyorsa). Eger sizin evde bes ve daha fazla
i cihaz varsa, bu ilk kamyonlar verisini
iletip donene kadar digerleri beklerdi.
i Yani akilli priz, akilli tarti veya saat gibi
i ufak cihazlar bilgisayarlarimiz kitlerdi. lyi :
router’lar “cihaz 6nceliklendirme” yapa-
i bilse de kamyon sayisi 4 iken bir yere

i kadar ¢6ziim olurdu.

sekize cikiyor, ama daha 6nemlisi ufak

na ylkleyip, hadi sen dolas bunlari dagit

Bu ylizden 802.11n/ac gibi teknolojile-
i re gecisimizdeki gibi sadece sinyal ala-

¢ mini ve verihizini yiikseltmekle kalmiyor,
i Wi-Fi 6 verimliligi de ciddi olarak degis-

i tiriyor. Benimki gibi 30+ cihaz bagli olan
i aglarda artik olmazsa olmaz bir teknoloji
Wi-Fi 6. Bu ylizden Archer AX20 bir 6nce-
i kineslin en canavar router'indan 5-6 kat
i daha verimli calisma potansiyeline sahip.
i hangi cihaz hangi teknolojiyle baglani-

i yor gérememek oldu. Sonucta Wi-Fi 6'ya

gecerken hepsine bir bakip biraz temizlik
i yapmak glizel olabilirdi.

. Gecmisten gelen veri
. yuklerimiz

Ama bu teknolojiye ge¢ kaldik diyo-

rum ya, bunun sebebi sistemin saghkh
i calisabilmesi icin sadece router’in de-
i gil cihazlarin da Wi-Fi 6 desteklemesi

iINCELEME 1

i gerekiyor. Mesela yillar 6nce 802.11g

¢ destekli bir yazic aldiysaniz bu daima
sizin aginizin ayadina dolasacak. Su anki
i cihazlarinizin cogu Wi-Fi 5 ve 6ncesi

i teknolojilere sahip oldugu icin, bunlar
zamanla degisene kadar Wi-Fi 6'dan

i duzgiin verim alamayacaksiniz.

Oyleyse bugiin ihtiyacimiz olan

sadece “daha akilli” bir router degil, ayni

i zamanda eski cihazlari da sirtlayabilecek
¢ “hem akilli hem giclii” bir ¢dziim. Simdi
boyle sdyleyince geri planda Pink Floyd,

i Money'nin yazarkasa canlari calmaya
basladi mi? Evet Wi-Fi 6 asla atlamama-

i niz gereken bir teknoloji ama eger iyisini
: almiyorsaniz bugtin hayrini géremeyece-
i giniz bir teknoloji.

Archer serisinin parladigi nokta da bu,

: ¢lnku AX serisi cihazlarda bir router icin
¢ cok giclii islemciler kullantyor TP-Link.
Bu ytizden gorlinis, 6zellikler ve arayiiz

i olarak Archer AX20’ye baktiginizda uist

i seviye kardesleri C5400X veya AX11000%e
i gore ¢ok basit goziikebilir ama igindeki

i islemci ve bellek cok da farkli degil.

i Elbette sadece 750TL olan AX20'nin

i 4.000TLlik router ile bir olmasini bek-

leyemezsiniz. Mesela ¢ok gelismis QoS

ozellikleri veya ti¢lincli banti yok. Ama

¢ evdeki cihazlar ufak ufak Wi-Fi 6'ya gece-
i ne kadar sizi ayakta tutacak olan temel

i sey; sahip oldugu dort cekirdekli 1.5GHz
i islemci. Onu 300-500TLlik Wi-Fi 6 mo-
demlerden ayiran da bu zaten.

i Vediger ozellikler
Wi-Fi 6 ile birlikte artik kamyon sayimiz

Glicli dort anteni ve beam forming

teknolojisi sayesinde AX20 oldukga iyi

i bir kapsama alanina da sahip. Ama daha
i da glizeli AX20 ile birlikte TP-Link’in
OneMesh teknolojisi daha hesapli cihaz-
i lara geliyor. OneMesh ile birlikte farkli

i router’lar ve mesafe uzaticilar kullanarak
Mesh ag kurabiliyorsunuz. Yani ek cihaz-

larla, ayni ag tizerinden kapsama alanini

i dilediginiz kadar arttirabiliyorsunuz.

Yazilim konusunda TP-Link her za-

manki gibi cok iyi bir is ¢cikarmig. Hem
web araylizii hem de mobilden y6netim

saglayan Tether uygulamasi, inanilmaz

i kullanigl, sik ve sorunsuz. Yazilimda bul-

dugum tek eksik, bagli cihaz listesinde

Hepsini alt alta koydugunuzda Archer

AX20, Wi-Fi 6'ya gecis icin ideal bir fiyat/
i performans Uriini. @Tugbek
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Cehennemlik Teknolojiler

Dijital Tartil USB Faref

erginin bu sayfasini okumaya basla-

digim andan beridir kendi kendime
bir challenge yarattim.“Cevo, bir (irlin
Cehennemlik Teknolojik olsa da, "Yok ca-
nim bu da kullaniimaz artik!’ diye yazilsa
da bu Grin icin bir senaryo yarat” dedim
kendi kendime. Cok disli rakipler cikti
karsima. Transparan cep mesela. Ama
sag olsun Gulhis benim icin bir senaryo
yazmis zaten. Bir de tavuk kollar bayadi
bir zorladi ama “komik iste asdf” bile
beni tatmin eden bir senaryo olmustu.

Uziilerek soyliiyorum ki... Bu challen-

ge't kaybettim arkadaslar... Clinkli bu ne?
¢ farel Gittik ve blylk bir heyecanla satin

i aldik. Oyun oynamayi zaten gecin, bu
fareyle imkansiz da, ofis isi yaparken

i bir yandan da canimiz séyle lezizama

¢ gramajlarin asir miihim oldugu 4 kisilik
bir tarif yapacagiz. Hadi veriyorum tarifi:
i 500 gram un. ZIIIIRT! Elendik bile. Bu

i tarti en fazla 500 gram tartabiliyor sade-
ce. E bu tarifi de yapamayinca ne anlami
¢ kaldi ki farenin degil mi?

Bu ne Allah askina? icerisinde dijital tarti
bulunan USB girisli fare ne alaka, alo?
Hani varoluscu felsefeciler der ya “varo-
lus 6zden 6nce gelir” diye. Heh iste, bu
fare yiiziinden ontolojik sanciya girdim
resmen ya. Nasil “Siradan (!) bir fare
yuiziinden nasil olur da ontolojik sanci
gegcirebilirsin?” diye sormayin, litfen. Bu
farenin ne varolusu var ne de 6z(. Sartre
“Cehennem baskalaridir” diyedursun
ben bu lafi yliksek miisaadelerinizle
revize ediyorum efendim:“Cehennem
bu teknolojidir!”

Simdi, hadi diyelim ki tam da bize
hitap eden bir Griin olsunmus bu tartili

Iniobir Gioferi*

Neyse simdi yigidin hakkini verme

ama 6ldu-. Pardon “tartimin kantari”

¢ kayd, bu laf nasildi? Heh, yigidi oldiir
ama hakkini da ver. Bu tartinin cikarihp
¢ takilabilen bir formda olmanin yani sira

On/Off

: ek bir kapak sayesinde normal sekilde
farenizi kullanabiliyorsunuz. O zaman

i da siradan bir fareden farki olmayan bu
ekipman i¢in neden 30 dolar verelim ki?
{ OTUZ.DOLAR.

Yok millet, ne yapiyorum ne ediyorum

aklima kabul edilebilir bir senaryo gelmi-
yor.“Valorant'ta kacirdigim her headshot
icin kenara 50 kurus olsam su an zen-
gindim” lafindaki 50 kuruglari tartmak
haricinde mantikl ve akla uygun senar-
yolariniz varsa seve seve dinlerim...

*insanin ihtiyaci oldugunu bilmemesine ragmen, gordigiinde
ihtiyaci oldugunu fark ettigi Griinler

Kulaklikli Bandana

ur bir dakika hemen git-

me... Dustindiigin kadar
sagma bir Girtin degil, valla
bak. Her seyden 6nce gece
kulaklikla uyumaya calisan
biriyseniz mesela.

Kulakhk almak artik keyfi
bir alisveris degil, tamamen
ihtiyaca yonelik bir eylem.
Buna gore de karsimiza tiirlu
tarlu ozellikte secenek ¢ikiyor.
Kablolu, kablosuz, kulak ici,
disi derken sayisiz bir yelpaze
olusmus durumda. Tabii boyle
bir Grtin biraz daha spesifik

¢ ihtiyaclara yonelik. Mesela

i spor yaparken ter, kulakliga
zarar verebilir ya da belirli

i hareketlerde o kulaklik pit

¢ diye diisebilir. Herkes takmasa :
bile, spor yaparken takilan :
¢ bandana kulakligin tzerine

i gelirse orada igrenc bir aci
olusturacaktir. Sporu birakin,

i gece uyurken miizik dinleme-
¢ yi seven nice genclerimiz yan

i dontp yatamiyor... iste bu gibi
i sorunlarin hepsine kékten

¢ bir coztim, tstelik bluetooth

i destekli. Kulaklik bolimi

i yassi bir yapiya sahip, bu

i sebeple kulagi acitmiyor olsa
i gerek. Valla beni kazandi. Tam
satin alip iki kullanip kenara

i koymalik Griin.

Bu arada bluetooth mo-

dilinun gikarlarak yikana-

i bilmesi de giizel. Sahsen o
modliin ¢cikarilamayacagini
i dusunerek “lan nasil yikaya-

¢ cagiz bunu” dedim ilk basta.
Yikanabilirligi ve su gegirmez
i olusu beni bir tik diisiindiirse
de herhalde bir sorun teskil

i etmiyordur.
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SEN BU OYUNU
BILMEZSIN

THE SIMPSONS: ROAD RAGE
[PS2/GC/XBOX/GBA]

Ba§arlll olmak kaydiyla taklit oyunlarla herhangi bir
problemim olmadigini daha 6nce de dile getirmistim.
Keza bu ay 6nerecegim The Simpson: Road Cage gayet de
basarili bir Crazy Taxi klonu. Hatta kimi oyunculara gore
daha bile iyisi.

Crazy Taxi'nin mekaniklerini bilirsiniz: Yolcuyu al, en kisa
strede trafigi katlederek istedigi yere ulastir. Road Rage
bunun tamamen Springfield'da ve Simpsons karakterle-
riyle gecen versiyonu. Oynanis olarak her agidan birebir
ayni yani. Crazy Taxi'den farkli olarak bazi gérevlerde kim-
seye gorinmemek gibi kurallar falan var. Bir de iki kisinin
kapisabildigi bir mod, o kadar.

Bahsettigim bu “benzerlik” dyle biytik bir seviyede ki
zamaninda Sega oyunun yapimcilarina ve dagitimcilarina
dava agmisti. Firmalar da sorunu anlasarak ¢c6zmiistu.
Fakat bu saydiklarim Road Rage'i kesinlikle k&t bir oyun
yapmiyor. Karakterler orijinal seslendirme sanatgilariyla
oyunda yer aliyor, Simpsons mizahi hos ve animasyondan
bildigimiz Kwik-E-Mart gibi mekanlari oyunda birebir
gormek cok keyifli.

Crazy Taxi'nin su an 6lu bir seri oldugunu diistintrsek
bunu da bir nevi devam oyunu tadinda oynayabilirsiniz
yani. London Cab Challenge, London Taxi Rush Hour ve
Smashing Drive gibi diger les klonlari oynarsiniz degerini
daha iyi anlarsiniz zaten. GBA versiyonunu pek 6nermiyo-
rum gergi.
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SEN BU OYUNHU
BILMEK IS5TEMEZSIN

DRAGONLANCE:
HEROES OF THE LANCE [NES]

ise 2-3 yillarim FRP’ye deli gibi merak saldigim, Unutulmus

Diyarlar, Ravenloft, Ejderha Mizragi ayirt etmeksizin elime ne
gecerse okudugum dénemlerdi. Ayni dénemlerde elime bir de
NES oyunlarini PS1'de oynamaya izin veren (ve bu sayede aklimi
alan) bir CD ge¢misti. CD'de yer alan oyunlardan birinin de Ej-
derha Mizragi oyunu oldugunu gériince buyik bir sevkle oyuna
atlamistim.

Heroes of The Lance bu evrene ait 8 kahramani bir araya ge-
tiren ve bu sayede size arifeyi yasatip bayrami gosteremeyen
bir oyun. Ekibinizle birlikte bitlin odalari birbirine benzeyen
ve bu yilizden kaybolmamanizin imkansiz oldugu bir zindanda
ilerliyorsunuz. Bu esnada ekipten sectiginiz karakterin ekranda
ilerledigini ve digerlerinin de onun dlmesini bekledigini hatir-
latayim. Zira ben de bu sistemi ¢iplak bir clice agzina vura vura
Raistlin’i 10 saniye icinde 6ldiirtip yerine Caramon gegince an-
lamistim.

isin en kot tarafi kontrollerin gercekten bir acayip olmasi. Ne
kadar ugrasirsam ugrasayim ne dogru diizgiin bir blyu yapabil-
dim, ne de silahlarla kendimi savunabildim. Ben savasmayi 6g-
renene kadar ayni ciplak ctice ekibimin yarisini ldirmisti bile.
Halbuki kontrollerin karmasik olmasi 8-bit ve 6ncesi donemine
hakaret sayilabilecek bir olaydir. O dénemki oyunlarin olayi
joystik'i eline alan kisinin bir dakika icinde uyum saglayarak
zevkle oynayabilmesidir. Karmasik kontroller gliniim{iz oyunlari-
nin olayidir ki tutorial’lar da bu yiizden var zaten.

Yaklasik 10 dakikalik bir cebellesmenin ardindan oyunu igre-
nerek kapattim ve bir daha da agmadim. Zaten yillar sonra 6gre-
necektim ki diinyanin dort bir tarafindan insanlar benimle ayni
travmayi yasamislar. Unutmadan oyun zibilyon tane sisteme
¢ikmis ama benim travmam NES versiyonuna ait, digerlerinde
durum nedir bilmiyorum.

M EMRES.




PIXEL YAZITLARIT

wivenoo®!

COVER SHOOTER / SiPER CATISMASI
SISTEMINE SAHIP iLK OYUN

Savasin kaderini degistiren oyun

u mekanikle tanistigim ilk oyun olan

Syphon Filter: Dark Mirror'dan beri
siper catismalarinin hastasiyyim. Hem
taktikseldir, hem de refleks gerektiren bir
mekaniktir ¢clinkli. Mass Effect’te, Gears
of War'da, hatta GTA'da bu mekanigin
olmadigini, ortada deli danalar gibi kos-
tururarak catistiginizi bir diistinsenize?

Oyunlarda cover (siper) sisteminin
ge¢misine baktigimizda bir ayrima ¢ok
dikkat etmek gerekiyor: Sadece korunma
amaclh sigindigimiz siperler ve diismanlara
karsi saldiri da yapabildigimiz siperler.

Zira siper sistemi 1978 yapimi Space
Invaders'ta bile var. Hatta 2000’lere kadar
da Virtua Cop, Time Crisis, Blackthorne
gibi daha pek ¢ok 6rnegi mevcut. Fakat

bunlar basta da belirttigim gibi sadece
korunma amacgli sigindiginiz, karsi saldirtya
gectiginiz zaman tamamen terk etmeniz
gereken siperler. Biz Gears of War ve Mass
Effect’teki karsi saldiri da yapabildigimiz
modern ilk drnegine bakacagiz.

Modern siper catisma mekaniklerine
sahip ilk oyun 1999 yilinda Nintendo
64'e cikan WinBack arkadaslar. Hepimizin
musou oyunlariyla tanidigi Koei firmasinin
farkli bir is yapmak icin ¢ikardig
oyunlardan hatta. Bu oyunda bir butonla
duvar gibi objelerin arkasina saklanabiliyor
ve siperin arkasindan oyun tarihinde bir
ilk olacak sekilde ates acabiliyoruz. Lakin
glinimuiz standartlari icin hayli hantal
bir sistemi var oyunun: Sipere girmek,
siperden silahini ¢ikartmak, nisan almak

ve ates etmek derken hepsi ayri ayri
butonlara atandigi icin hayli mesakkatli
oluyor. Nisan alirken kullandigimiz “Laser
Sight” mekanigini tiire kazandiran oyunun
gene Winback oldugunu da ekleyeyim
unutmadan.

Winback bir devam oyunu olsa da
ciktigi dénemde pek basarili olamadi.
Ne var ki bu yeni siper sistemi ardindan
gelen pek ¢ok oyunu ok stkir ki etkiledi
ve dnce Metal Gear Solid 2, ardindan da
The Getaway, KillSwitch falan derken
glinimuze kadar geldi, hatta kendi alt
tlirtind bile olusturdu diyebiliriz. MGS2'de
de bir saygi durusu olarak Winback'in
bas karakteri Jean-Luc Cougar’in asker
klinyesini bulabiliyorsunuz. m EMRES.
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CIZGI FILM 4 FILM .~ BITAP .~ DERGI
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cizgi filmlerin ikiser bolimun ice-
ren Tirkce dublajl video kasetler
olurdu. Ben de bu kasetleri hafta
sonlari mahallemizin ailece gittigi-
miz kasetcisinden kiralar ve zevkle
izlerdim. izlemeyi en cok sevdigim
serilerden biri de Spider-man and
His Amazing Friends'di (Abim de
Starfire'a bayilirdi bu arada :))

Bu seride Oriimcek Adam, Buz
Adam ve Tirrkce dublaj adiyla Ates
Kiz ayni evde kalan U¢ Universite
ogrencisiydi. Sinavlardan ve vize-
lerden arta kalan zamanlarda da
kotilerle savasirlardi. Marvel evre-
ninin bilumum kotiist de bunlara
musallat olurdu. Daha sonra bu

"

Uclt kendilerine “Stiper Arkadaslar
demeye baslamisti falan. 1967-
1970 yillari arasinda yayinlanan ve
bilumum internet meme'i doguran
seri tadinda, ciddiyetten uzak bir
seriydi bu arada. Cocukken ina-
nilmaz zevk aldigimi hatirliyorum
EINER

1981'de baslayan seri 3 sezon
kadar stirmis. 90’larda Tiirk televiz-
yonlarinda da yayinlandi diye ha-
tirlyorum ama yanlis da hatirliyor
olabilirim. Efsane Animated Series
kadar olmasa da 6zellikle nostalji
faktori ve icinde bulundugu 80'le-
rin adeta aynasi olmasi acisindan
izlenir gene de. Hatta acayim da
birka¢ bolim izleyeyim simdi,
ozledim.m Emre S.

TAYEB SALIH

KUZEYE GO¢
MEVSiMi

Sudan denildigi zaman akla

ilk gelecek yazarlardan Tayeb
Salih. Ve onun en etkileyici eserle-
rinden birisi de hig stiphesiz Ku-
zeye GO¢ Mevsimi. Edward Said'in
yaptidi kiyas aslinda bu kitabi ¢ok
glizel 6zetliyor: Joseph Conrad'in
Karanhgin Yiregi romanini izleyen
ve bir yandan da tersine geviren
bir eser.

Salih, Sudan'dan cikip Avrupa'ya
giden ve sonra kdyline dénen
(ama aslinda tam anlamiyla geri
doénemeyen) bir karakter tzerin-

den belki biraz da kendisini anlatir
bu romanda. Evinizden bir kez
ayrildiginizda bir daha asla o eve
geri donemezsiniz. Clinki ya siz
degismis olursunuz ya dondug-
niiz ev ya da her ikiniz birden. Ve
bu durum pek cok sorgulamanin
da kapisini araliyor.

Bu hikaye bir anlamda Kuzey ile
Gliney, Bati ile Dogu’'nun hikayesi,
somdrgecilik golgesinde serpilip
blyuyen esitsiz bir iliski biciminin
bu toplumun insanlarini cepecev-
re sardigini sonuna kadar hisset-
tiren bir hikaye, bir yandan da bir
hesaplasma aslinda. Hikayenin
kahramaninin ve cevresindekilerin
yasadiklarinin dile geldigi satirlar,
bu topraklarin esas sahiplerinin
sessiz ¢igliklari oluveriyor.

Bu kitabi okurken Salih'in sade-
ce Sudan’in degil tiim Afrika'nin

sesi haline geldigini, Gliney'in ya-
sadiklarina ve hislerine terciman
oldugunu disiinmeden edemiyor
insan. Glineyin dertlerini Kuzeyli-
lerin degil de bizzat o cografyadan
bir ismin kaleminden okumak icin
glizel bir tercih. Kitaptan bir alin-
tiyla noktalamis olayim:

“Burada bir seyler basliyor ve bir
seyler bitiyor. C6liin glineyli sica-
ginin ortasinda kiicuk bir soguk
kusadi, nehirden gelen hafif bir
riizgar, yalanlarla dolu bir diinya-
nin ortasindaki yari-gercek gibi...
Ve nehir... O olmasa ne baslangig¢
ne de son olabilirdi. Kuzeye dogru
akiyor, hicbir sey umurunda degil,
oniine bir dag dikilirse doguya
dogru akmaya basliyor, derin bir
¢oklintlye rastlarsa batiya don-
veriyor ama er ya da gec, o durdu-
rulamaz yolculugu, kuzeyin deniz-
lerinde nihayete eriyor”®m Engin
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range Road’u bu sayfalarda yiizlerce

kez 6vmustiimdyur, dolayisiyla seriyi
sonlandiran bu bir saatlik filmi ayrica
yazmak biraz hile yapmak oluyor ama...

ilk izlememin tizerinden 15 yil gecmis
olmasina ragmen filmin her saniyesini
hala dislerimi ve yumruklarimi sikarak
izletmeyi basarmasini,

Sonu daha ilk boltimden itibaren belli
olan ask Gicgeninin tam olarak bu, bu
filmdeki sekilde sonlanmasini,

Bu sonun kararsiz olmanin kitabini
yazmis baskarakterimiz Kyosuke'nin degil
de Hikaru ve Ayukawa'nin inisiyatif alma-
styla tetiklenmis olmasini,

Hikaru'nun o fotograflari gérmezden
gelmesini,

Ayukawa'nin odasinda kendi kendine
durulmaya calismasini ve bunu nihayet
basaramamasini,

Kyosuke'nin ders ¢alismayi basarama-
yisini, kafasini yatagina gémmesini, ders
kitabinin elinden kayip diismesini,

Ayukawa’nin onu arayip “aptalca bir
sey yaptim, kendimi iyi hissedecegimi
umarak yukatami giydim, belki olanlar
benim varsaydigim seyler yliziinden”
diye kopuk kopuk konusmasini ve “ben
aslinda o kadar da gticlii degilim” deme-
sini,

Evinde yukatasiyla kendi kendine 1sik-

lari kapayip agmasini,

YuizinU gevirmesini, yliziini neden
cevirdigini anlamayi,

Kyosuke'ye sarilmasini, “Hikaru'yla ilgili
degil. Senin hislerinle ilgili.” demesini,
bunu neden sdyledigini anlamayi,

Kyosuke'nin nihayet o séylemesi ge-
reken seyleri sdylemesini, Hikaru'nun ilk
anda sanki bu sozler séylenmemis gibi
saclarina tflemesini,

Hikaru'nun o var olmayan iplige tutun-
maya calismasini,

Kyosuke ve Ayukawa'nin gokdelenlere
bakip gecmisi ve gelecegi kabullenme-
sini,

Ayukawa'nin Hikaru'dan 6zur dileme-
sini,

Hikaru'nun Ayukawa'ya “En basindan
beri biliyordum. Yine de yapabilecegim
bir sey olduguna inanmaya calistim. Sen
hicbir sey yapmadin. Adil degil. Sen onun
icin ne yaptin ki? Ben onun icin her seyi
yapabilirim.” demesini,

Hikaru'nun Kyosuke'ye “beni gdrmez-
den gelme” diye bagirmasini,

Embrace That Sky ve Unceartain | Love
You sarkilarini,

Seviyorum. Tiim kalbimle sevdigim bir
film varsa o da | Want to Return to That
Day.m Omer

MILLIYET COCUK

undan 30 yil 6nce tlkemizin ¢ag-

daslik, 6zgurluk, kaltir, egitim vs.
gibi yonlerden ne kadar ileri oldugunu
distindikee cidden cok Gziiliyorum,
yalan yok. Televizyonlarda salak sagma
seyler yerine Susam Sokagdi gibi egi-
timci yapimlar izledigimiz o yillarda,
bir jenerasyonun egitimine muthis
katkist olmus cocuk dergileri de vardi
ve bunlar arasinda benim hastasi oldu-
gum isim Milliyet Cocuk’tu.

Okur kitlesi olan ¢ocuklari cagdas
distlinceye, kiilture, bilgiye eglenceli
bicimde yénlendiren bu dergide Ulkii
Tamer, Yalvag Ural, Halit Kivang, Orhan
Boran, Mujdat Gezen gibi dev isimler
yazard. Hatta diinya klasiklerini cizgi
roman seklinde verirdi ve o yastaki
cocuklari bu eserlerle oldukca yaratici
bicimde tanistirirdi. O donemden kal-
ma tum ¢izgi romanlarimi hala 6zenle
sakliyorum ben mesela, bendeki etkisi-
ni cocuguma da aktarmakicin.

Biz Red Kit'i televizyonda cizgi
filmini izlemeden 6nce bu derginin
sayfalarinda tanidik biliyor musunuz?
Dergininyaninda egitici ve eglenceli

- ekler de olurdu, kimi zaman bir karton

maket, kimi zaman ansiklopedi fasik- -

14, kimi zaman bir albim.

. Budergiyi dustinince “zamane
| gocuklarl cok sansli” ciimlesi anlam5|z
) gelmeye basliyor, keske ayni

1 aynu erikte tekrar basnlsa,l
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