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TESEKKUR

DIS -Okul - 1969 - Gece

David Moon'la (sanat ydnetmeni) bos siralarda
ofurmus konusuyorduk. Sinema endUstrisinde bir yer
edinmeyi disunUyorsam, dnce kimi terimlerin anlamini
o6grenmem  gerektigini  sdyleyen David'i dikkatle
dinliyordum. 'Gaffer' ve 'Best Boy'u aciklamaya basladi.
Bu kitap aslinda o aksam dogdu. Tesekkurler, David.

“On sbzcUk” ile bu kitaba katkida bulunan herkese,
‘bir sézcUk daha acgikla' diye musallat olduklarma,
kendi alanlarndaki sézcukleri ekleyerek bu sézlGGUN
eksiksiz olmasina cabalayan teknik danisman ve
uzmanlara, 'son kurgu'muzu defalarca okuyan yorulmak
biimez dUzeltmenlere de tesekkir etmek isterim.
Herkesin adini siralamak bir baska kitabir doldurur, bu
yUzden yalnizca birkacini yazacagim: CFI, USC Film
Laboratuar, Panavision, Academy of Motion Picture
Arts & Sciences, Margaret Herrick kitaphgr ve AFI
kitaphgindaki arkadaslarnmiz  Jim Ruxin, Bob Shure,
Norman Rudman, Esq., James Turner, George Willig,
Jack Jennings, Edward Plante, Dick Reilly, Barbara
Rosing, Toti Levine, Paul Stubenrauch, Randy Morgan,
Steve Dawson, Rob Mendel, Elizabeth Vietor, Carol
MacConaugha, Patrice Klinger, Rob Newman, Mar
Elepano.

Cok 0Ozel bir dosta, Lois Anne Polan'a da &zel bir
tesekkUr. Onun kararliig ve Ustelemesi olmasaydi, bu
kitap hald benim bilgisayarnn hafizasinda yatiyor ola-
cakt.

Ve tabii yayincim (simdi sevgili esim) Joan E. Vietor'a
da minnettarlik ve tesekkUrlerimi bildirmeyi borc
biliyorum.

Ralph S. Singleton



ONsOz

“An INDIE PROD with a FIVE PIC PACK is BICYCLING
between his DEVELOPMENT DEAL at one STUDIO and his
MOW commitment at a MAJOR WEB, hoping that when
he TAKES A MEETING this afternoon, he will be able to
STRIKE A DEAL with the TALENT before his first project
goes info TURNAROUND.” *"If we finish this SCENE before
lunch, we can avoid a MEAL PENALTY and have time to
SCREEN THE DAILIES.”

Birinci cUmleyi gunlUk konusmaya soyle cevirebiliriz:
“Bes filmlik bir anlasmasi olan bagmsiz bir yapimci,
bUyUk projeyi gelistrmekte oldugu stiGdyo ile bir
televizyon filmi yapmak icin baglanti kurdugu televizyon
kanal arasinda mekik dokuyor ve stUdyo projeden
caymadan once bas oyuncularla sbzlesme
yapabilmeyi umuyor.” ikinci comlede ise sdyle deniyor:
“Bu sahnenin cekimini 6gleden &nce bitirebilirsek,
oyunculara ve ekibe &glen yemegdi vermekten
kurtuluruz ve dUn cektigimiz bdélumlerin  provasini
izleyebiliriz.”

Her endUstri dalinin kendine 6zgu dili, 6zel terimleri ve
argosu vardrr. Sinema endUstrisinde  kullanilan  her
s6zcUQU bu kitaba sigdirmak olanaksiz, bu yUzden en
cok kullanilanlarn secmekle sinirladim kendimi. Gene de
garip terimlerle karsilasmayacaksiniz demek degildir bu.
Onalti yildan fazladir bu meslekte oldugum halde,
“Murder your wife brick” benim icin de cok yeni bir
terim. Ara sira karsilasacaginiz nUktelerden
hoslanacaginiz umarm. “EndUstri” hakkinda yazarken
gUlumsemeden olmuyor.

Meslekten olanlar icin  “Filmmaker's Dictionnary”,
kendi alanlarn disindaki terimleri anlamalarina yardimci

olacak. Ogrenciler ve sinemaya yeni baslayanlar icinse,
iyi bir bilgi kaynadi olacak; bdylece birisi size “kill the
baby!” dedigi zaman dehsete dusmeyeceksiniz. Sizden
yalnizca kicUk spotu séndUrmenizi istedigini bileceksiniz.

lyi cekimler.

Ralph S. Singleton



Bay Singleton'un s&zIGQUNU TUrkceye cevirirken
yalnizca onun aciklamalarni aktardim. Meslekten biri
olarak kendimden eklemeler yapabilir, aciklamalarn
genisletebilirdim, ama o zaman kitap Bay Singleton'un
olmaktan cikardl. Yaptigim tek ekleme, bizde karsiid
olan sdzcUklerin  karsisina  bunlan koymak  oldu.
Birkacinin karsisina da kendi Onerilerimi koydum ve
s6zcUklere Turkce karsiik bulmak gibi bir iddiam
olmadigindan, énerilerimin ardina bir (2) isareti ekledim.
Dilimizde karsiigi olmayan veya olup da benim
bilemedigim  sdzcUklerin  yalnizca  aciklamalarni
aktardim. Aciklamalarda (BUYUK HARFLERLE) yazilmis
olan ingilizce sdzcUkler de kitabin ilgili bdluminde
aciklanmistir.  Bir sézcuk hem isim hem fiil olarak
kullaniliyorsa, bunlar (i) ve (f) ile gdsterildi.

Profesyonel bir cevirmen degdilim. Yaklasik yirmi yil
6nce baslayan ve son on vyilda iyice yogunlasan ya-
banci sinemacilarla isbirligi  srasinda  karsilastigimiz
iletisim sorunlar ve televizyonda izledigim sinemayla ilgili
yabanci fimlerin altyazi ve dublajlannda rastladigim
komik ceviri yanlslan karsisinda bu kitabi tUrkceye
aktarmaya sivandm. Umarm c¢ok fazla hata
yapmamisimdir. Gelecedin sinemacilarina ve konusu
sinemayla ilgili filmlerin cevirmenlerine biraz yardimim
dokunabilirse, kendimi mutlu hissedecegdim..

Selcuk Taylaner

A

A AND B CUTTINIG - A-B BANT - Kurguda bir negatif
kesim (NEGATIVE CUTTING) teknigi. 16 mm filmde eklerin
(SPLICES) gdzUkmemesi icin kullanilir. ilk plan (SHOT) A
bobine konur, pesine, B bobine konacak planin karsiid
olarak siyah amors (LEADER) konur. ikinci plan B bobine
konur ve basina, A bobindeki planin karsiligr olarak siyah
amors konur. Takip eden planlar, karsilanna siyah amors
gelecek sekilde dizilir. Her iki bobin, ayni ham filme
(STOCK) ayrn ayn basilir, bdylece planlar, aralannda
yapisma olmadan biraraya gelmis olur. Bu islem 35 mm
film icin sart degildir, ¢UnkG kareler (FRAME),
aralarndaki  yapisma  yerini  gbstermeyecek kadar
bUyUktir. A—B bant, 16 ve 35 mm filmde erime (FADE)
ve gecme (DISSOLVE) yapmak icin de kullanilir. Gecme
veya bindirme  (superpoze) (SUPERIMPQOSITION)
yaparken iki plan, A ve B bobinde birbirlerinin UstUne
gelecek sekilde konur. ikiden fazla bindirme veya
yazilar (TITLES) vs. i¢cin daha fazla bobin (C, D, vs.)
kullanilabilir.

A AND B ROLLING - A-B BOBIN - (Bak. A AND B CUTTING)

‘A’ MOVIE (‘A’ PICTURE)- A FiLMI- (Bak ‘B’ MOVIE)

1) BUyUk bUtceli, oyuncu kadrosunda UnlU oyuncu-larin
bulundugu, ticari ydnden birinci derecede yer alan
sinema filmi.

2) iki film g&sterilen bir salonda oynatilan ilk film

ABBY SINGER SHOT - Yapimci argosunda, ginin
programinda son plani belirten deyim (&r. The next shot
is the Abby Singer). Deyim, Bay Singer'in yonetmen



yardimciidgr (ASSISTANT DIRECTOR) yaphdgr zamandan
kalmadir. GUnUn son planinin  ¢cekimini bay Singer
yonetirdi.

ABERRATION (LENS) - SAPING - GoérUntunin (IMAGE)
seklinde carpilmaya neden olan mercek hatasi.

ABOVE-THE-LINE (bazen kisaltma: ATL) - CizGi-USTU - Bir
filmin bUtcesi (BUDGET) iki ana bdélime ayrilir: ¢izgi-Ustu
ve cizgi-alti  (BELOW-THE-LINE). Cizgi-GstG masraflar,
genelde butcedeki en pahall kalemlerdir (hikdye,
senaryo, produktér, ydénetmen ve oyuncularin maliyeti).
Cizgi-alt bdlume teknisyen, malzeme ve iscilik masraflarn
girer. iscilik Ucretleri genelde ginlUk yevmiye Uzerinden
hesaplanir. Hom film (RAW STOCK), ykama ve baski
(PROCESSING), kamera malzemesi, plato (STAGE) ve
diger yapim (PRODUCTION]) ve yapim sonrasi (POST
PRODUCTION) masraflar  da  bUtgcenin  cizgi-alt
bSIUMUne girer.

ABOVE THE TITLE - BASLIK USTU - Filmin bashgindan (MAIN
TITLE) &nce cikan isimleri belirtir. Bunlar genelde sdyle
siralanir: dagitimer (DISTRIBUTOR), yapimcl / yapim sirketi
(PRODUCER / PRODUCTION  COMPANY),  bir
«yénetmenin adi» fiimi, bas oyuncular, sonra fimin
bashgl. GUnNUmUzde, bashk UstG  isimler giderek
codalmakta. i1k zamanlarda bu vyer sadece
dagitimciya, bir de belki ¢cok gucli bir yapimciya
(David O. Selznick, Samuel Goldwin, Dino De Laurentiis
gibi) ayrlirdi. Frank Capra, adini baslk GstGne yazdiran
ilk ydnetmen olmustur. (Bak. BILLING, TOP BILLING)

ABRASIONS - ASINMA , YORULMA - Ko&tU veya asin
kullanmdan dolayr kopyanin goérdigu zarar. Filmin
yUzeyinde cizikler ve kazintilar olarak gézUkur.

ACADEMY AWARDS (= OSCARS) - AKADEMI ODULU -
ACADEMY OF MOTION PICTURE ARTS AND SCIENCES
(AMPAS) tarafindan film endUstrisinin cesitli kollarinda
sanatsal veya teknik basarilara verilen 6dul. OSCAR adi
ile de bilinir. ik ddUller 1927 yilinda verildi.

ACADEMY LEADER - AKADEMI AMORSU - Sekli
ACADEMY OF MOTION PICTURE ARTS AND SCIENCES
(AMPAS) tarafindan belirlenen amors. Her bobinin
(REEL) basina (HEAD) eklenir ve filmin baslayacagdi yeri
belirten, 10 ile baslayip 2'ye inen sayilari icerir. 2 sayisinin
goérundigu anda duyulan bir BIP sesi, filmin baslamak
Uzere oldugunu belirtir. 1 sayisinin olmasi gereken yerde
film baslar. Filmlerin sinema ve felevizyonda gosterimi
icin SOCIETY OF MOTION PICTURE AND TELEVISION
ENGINEERS (SMPTE) tarafindan hazirlanan yeni amorsa
evrensel amors (UNIVERSAL LEADER) adi verilmistir.

ACADEMY OF MOTION PICTURE ARTS AND SCIENCES -
Davetle Uye olunan Amerikan sinemacilarnnin onur
kurulusu. Ucbinden fazla Oye; kendi alanlanna goére
degisik dallarda gruplasir (ydnetmenler, oyuncular,
gorintUu ydnetmenleri, sanat ydnetmenleri, besteciler
gibi). Her yil Akademi 6dUllerini belirleyip dagitirlar. Her
dal, kendi alanindaki adaylan oylar, tUm Uyeler de
adaylar arasindan en iyi filmi secer.

ACCELERATED MOTION - DUSUK KARE - Sesli film igin
normal hiz olan 24 kare/saniye hizndan dustk calisan
kamera ile cekilen hareketler, projeksiyonda, hizlanmis
gibi gorunur. Bunun tersine yUksek kare (SLOW MOTION)
denir.

A.CE. - American Cinema Editors s&zcuUklerinin
kisaltlmasi.  Amerikan  film  kurgucularinin - (EDITORS)
onursal meslek kurulusu. Uyelik, kurulusun davetiile olur.



ACE - 1000 vatlk Fresnel mercekli (FRESNEL LENS) spot
(SPOT) lamba.

ACETATE BASE (=SAFETY BASE) - ASETAT TABAN, YANMAZ
FILM - Cabuk alev alan eski yanar filmin (NITRATE BASE)
yerini alan, parlamadan yanan emniyetli film tabani.

ACTION - Kamera dnUnde gerceklestirilen olay.

ACTION ! - Bir sahnede (SCENE) hareket veya konusma
(replik) (DIALOGUE) baslatmak icin ydnetmenin verdigi
komut.

ACTION STILL - KARE FOTOGRAFI - Film karesinden
bUyGtuimUs (BLOWN UP) fotograf.

ACTION TRACK - GORUNTU SERIDI — Mizik, konusma ve
etki bantlan eklenmemis, yalniz resimden olusan film
seridi.

ACTOR/ACTRESS - OYUNCU - Tiyatro, televizyon gdsterisi
veya filmde rol oynayan kisi. Amerikan yapimi filmlerde
oynayan ve szl rolG olan kisiler SCREEN ACTORS
GUILD (S.A.G.) kurallarina gére UGcret alirlar. Bant (odio
veya video) kaydi amach yapimlarda (PRODUCTIONS),
American Federation of Television and Radio Artist
(AFRTA), tiyatro yapimlannda da ACTORS EQUITY
kurallarina uyulur.

ACTORS EQUITY - (Bak, EQUITY)

ACTORS TIME SHEET - Bir oyuncunun ginlUk calismasinin
baslayis ve bitis saatlerinin ve yaphdi islerin yazildigi
rapor. Oyuncu bunu her gin imzalar ve bir kopyasi SAG
veya AFTRA’ ya yollanrr.

AD - Yonetmen yardimcisi (ASSISTANT DIRECTOR) igin
kullanilan kisaltma.

ADAPTATION - UYARLAMA: - HikGye, roman, kisa hikye
vd. gibi bir kaynaktan alinan senaryo (SCREENPAY).

ADDED SCENE - EK SAHNE - Bitmis bir senaryoya sahne
numaralar yazildiktan sonra eklenen sahne. Ek sahne,
numarasinin yanina konan bir harfle belirtilir...(Bak. A-
PAGE)

ADDITIVE PROCESS - ADITIF BASKI - Renkli film baskisi
sirasinda yesil, kirmzi, mavi renkli 1siklar kullanilan baski
sistemi.

AD LIB - DOGACLAMA, TULUAT - Senaryoda (SCREEN)
yazilmamis, ¢ekim aninda uydurulan konusma. (Bak.
IMPROVISE, WING IT)

ADR - Automatic Dialogue Replacement sdzlerini
belirrmek icin kullanilan kisaltma. (Bak. LOOP, DUB, ELR)

ADVENCE - AVANS - Go&sterim sirasinda resimle sesin
eszamanl olmasi igin sesin, resimden (IMAGE) 6nceye
kaydinlacagi kare (FRAME) sayisi. Bu sayr 35 mm icin 20,
16 mm icin 26 karedir.

AERIAL SHOT - HAVADAN CEKIM - Ozel bir kamera
montUrG (CAMERA MOUNT) kullanarak ucak veya
helikopterden cekilen sahne (SCENE). (Bak. 'COPTER
MOUNT, TYLER MOUNT)

AFl - ‘American Film Institute’ sozleri icin kullanilan
kisaltma.

AFM - Amerikan muzisyenler birligi (UNION) American
Federation of Musicians s&zleri icin kullanilan kisaltma.



AFTRA - '‘American Federation of Television and Radio
Artists’ s&zleri icin kullanilan kisaltma.

AGENT - MENAJER, AJANS - Devletin, musterisini temisil
etme ve onun adina konfrat imzalama yeftkisi verdigi kisi
veya firma. Normal menagjerlik Ucreti, mUsterinin gunlUk
Ucretinin yUzde onudur.

AIR-TO-AIR - HAVADAN HAVAYA -Helikopter veya ucak
gibi bir aractan, bagska bir ucan cismin ¢cekimi.

ALLIGATOR CLAMPS - KROKODIL MASA - Cekim sirasinda
cesiti - cisimleri  gecici  olarak  degisik  yerlere
tutturabilmek icin kullanilan disli masa.

AMBIENCE - Bir sahnenin tasimasi ve aktarmasi istenen
ruh hali, duygu, hava.

AMBIENT SOUND - CEVRE SESi - Sokak gUrOlt0sU, kus
civiltisi, rizgdr, oda sesi (ROOM TONE) gibi belirli bir
mekanda bulunan normal sesler.

AMERICAN CINEMA EDITORS (A.C.E) - Amerikan
kurgucularnin onursal dernegi. Davetle Uye olunur.

AMERICAN FILM INSTITUTE (AFl) - AMERIKAN FiLM
ENSTITUSU - EnstitinOn calismalar arasinda bir film okulu,
film arsivi, film koruma ve restorasyonu bulunur ve her yil
bir 6dUl verir.

AMERICAN SOCIETY OF CINEMATOGRAPHERS (A.S.C.)
Uyeleri arasinda  Amerika’'nin  en iyi  gérinty
yonetmenlerinin bulundugu onursal meslek dernegi. Bu
dernedin karsiid, ingiltere’de  ‘British  Society of
Cinematographers (B.S.C.), Kanada'da Canadian
Society of Cinematographers’ (C.S.C.) drr.

AMORTIZE, AMORTIZATION - Bir borcun ana parasini ve
faizlerini belirli taksitler halinde 6deyip azaltmak ve

sonunda bitirmek. Film piyasasinda, negatfifin maliyeti
(NEGATIVE COST) gelire fatura edilir ve borcu azaltir.

AMPAS - ACADEMY OF MOTION PICTURE ARTS AND
SCIENCES s6zcUklerinin kisaltilmisi.

ANAMORPHIC LENS - ANAMORFIK  OBJEKTIF,
SINEMASKOP OBJEKTIF - Standard 35 mm ham film
(STOCK]) Uzerine genis perde (WIDE SCREEN) sistemi icin
cekim yapilirken kullanilan 6zel tUr objektif.

ANIMAL HANDLER - Filmde g6zUken hayvanlarla
ilgilenen &zel egitiimis ekip elmani. Cogu zaman 0&zel
egitilmis oyuncu hayvanlarin da sahibidir. (Bak. TRAINER,
WRANGLER)

ANIMATION - CANLANDIRMA, ANIMASYON - Cizimlerin
ya da U¢ boyutlu cisimlerin kare kare (asinda her
seferinde ikiser kare) cekildigi film yapim tarzi. Bazen
cizimler ve boyamalar dogrudan film seridinin Uzerine

yapllir.
ANIMATION BED - CANLANDIRMA  MASASI -

Canlandirma  kamerasiyla beraber kullanilan  &zel
yapilmis masa.

ANIMATION CAMERA - CANLANDIRMA KAMERASI -
Canlandirma sinemasinda kullanilan ve her seferinde bir
kare film ceken kamera.

ANIMATION CELL- ASETAT - Canlandirma kamerasiyla
cekilecek resimlerin yapildigi, yaklasik 20x30 santim
boyutlarda seffaf asetat tabaka.

ANIMATION STAND - CANLANDIRMA SEHPASI —
Canlandirma kamerasini taslyan ve onun asagi yukari
hareket etmesini saglayan 6zel gelistiriimis sehpa.



ANIMATOR - CANLANDIRMACI - Canlandirmada
kullanilacak resimleri cizen ya da Uc¢ boyutlu cisimleri
yapan sanatci.

ANKLE - Sinema piyasasindaki ticaret gazetelerinin
(TRADE PAPER) kullandidi bir terim. Bir kisinin kendli istedi
ile bir projeden, bir sirketten aynldigini belirtir.

ANSWER PRINT - SIFIR KOPYA - Resim ve ses kalitesinin
onaylanmasi icin laboratuarin (LAB) bastigl ik bilesik
(COMPOSITE) kopya (PRINT).

ANTI-HALATION - ANTI HALO - Film cekilirken resimde
belirebilecek istenmeyen hdle ve pariltilan énlemek icin
negatifin (NEGATIVE) sirfina sUrllen &zel tabaka. Banyo
(DEVELOPMENT) sirasinda bu tabaka filmden ayrilir.

A-PAGE - Senaryonun yaziip bitmis sayfalan arasina
sonradan eklenen sayfa. Bu sayfalan numaralamak icin,
kendisinden &nceki sayfanin numarasi ve bir harf yazilir:
127, 127A, 127B, 128 gibi. (Bak. BLUE PAGES)

APERTURE - ACIKLIK — Kamera, projektér (PROJECTOR)
veya baski makinesindeki (PRINTER) objektiften gecen
1slk yogunlugunu kontrol eden objektif acikhidgl. Bu aciklik,
diyafram sayilan (F-STOPS) ile belirtilir ve diyafram
(DIAPHRAGM) ile kontrol edilir.

APERTURE PLATE - PENCERE - Kamerada, fim kizadinda
filmin hemen &nunde bulunan ici bos dikdértgen
maske. Filmin kenarlannin i1sik almasini dnleyerek kareyi
(FRAME) belirler.

APOCHROMATIC LENS - APOKROMATIK OBJEKTIF - Renk
sapmasini (CHROMATIC ABERRATION) duzeltip, dedisik
dalga boyundaki sk isinlarnin ayni noktada
toplanmasini saglayan objektif.

APPLE BOX - TAKOZ - Cekim sirasinda kisiler, isikiar,
aksesuarlarin =~ (PROPS)  yUkseltiimesi icin  kullanilan
standard boylarda yapilmis tahta kutu.

APPRENTICE EDITOR - KURGU STAJYERI - Kurgucu
(EDITOR) ve kurgu yardmcisi (ASSISTANT EDITOR)
yaninda cesitli goéreviler yaparak bu mesledi égrenen
kurgu kadrosu elemani.

ARBITRATION - HAKEMLIK — Bir anlasmazlidi, mahkeme
onUne cikarmadan c¢ézimlemek icin  yapillan bir
toplanti. Hakemlige giden taraflar, anlasmazligin
¢cHzUmMU icin hakemin veya hakem heyetinin verecedi
karara uyacaklarini kabul ederler.

ARC - ARK - Dogru akimla calisan, 1sikk yogunlugu yuksek
lamba. iki cesidi vardir: Ayar isfemeyen
Xenon/MERCURY arklar, sik sk ayar gerektiren kdmurlo
arklar. Ké&muorlG arklar, gon 1sigina yakin (4900 Kelvin)
nitelikte 15k sagladigr icin, renkli film cekiminde
stUdyoda (STUDIO) gUn 1s1g1 saglamakta veya dis
cekimlerde gUn isigini desteklemekte kullanilir.

ARRANGER - ARANJOR - Daha énce yazimis bir besteyi,
6zgln seklinden degisik tarzda kullanimak Uzere
hazirlayan  ve  dUzenleyen kisi. Bir bestecinin
skeclerinden yarathdr parcalar, cesitli insan ve saz
seslerine uyarlanmasi icin orkestrasyonu yapacak kisiye
verilir. Bazen aranjmani ve orkestrasyonu, besteci kendi
yapar. Pop muzik terimlerinde aranjér ve orkestrasyonu
yapan, ayni kisidir.

ARRESTED, CAN'T GET - Bir isi kapamadigini belirten argo
deyim. (I have gone out on six auditions this week and |
can't get arrested.)



ARRIFLEX ( = ARRI) - ARRIFLEKS - Film cekim kamerasi
markast. ik tasinabilir sesli cekim kamerasidir.

ART DEPARTMENT - SANAT BOLUMU - Bir filmin genel
havasini yaratmak icin yapim tasarimcisi (PRODUCTION
DESIGNER) y&netiminde setleri (SETS) ve mekanlar
(LOCATIONS) duzenleyen ekip. Bu ekip, genellikle sanat
yonetmeni (ART DIRECTOR), asistanlari, set tasanmcisi
(SET DESIGNER) ve teknik ressamlardan olusur.

ART DIRECTOR - SANAT YONETMENI — Bir filmin
cekilecedi ic ve dis dekor ve mekdnlarn yapimi ve
dUzenlenmesinden sorumlu kisi. (Bak. PRODUCTION
DESIGNER)

ARTIFICIAL BREAKEVEN - K&r paylarnin &édenmeye
baslamasi icin bir filmin yapmas gereken, miktar
dnceden belirlenmis hasilat.

ARTIFICIAL LIGHT - LAMBA ISIGI - Her tUrll insan yapisi
malzemeyle sadlanan isik. Dogal 1sigin tersi.

ASA SPEED RATING - ASA - Filmin duyar tabakasinin
(EMULSION) go6runtU kaydedebilme gucinU (EMULSION
SPEED) &lcmek icin “American Standards Association
-Amerikan Standartlar Kurumu” tarafindan belirlenen
OlcU sistemi. ASA sayisi yUkseldikce, filmin duyarlidi
yUkselir. I1SO “International Standards Organisation —
Uluslararasi standartlar organizasyonu” , ASA'nin yerini
almakta olan yeni sistemdir.

A.S.C. - AMERICAN SOCIETY OF
CINEMATOGRAPHERS sdzcUklerinin kisaltilmusi.

A-SCENE - (Bak. ADDED SCENE)

ASPECT RATIO - CERCEVE ORANI — Film karesinin veya
perdede Qgdbsterilen resmin yUksekligi ile genislidi
arasindaki oranti. Kullanilan cesitler:

Akademi cercevesi: 1:1.33
Standard cerceve: 1:1.85
Genis Perde: 1:2.35

Televizyon cercevesi, orantl olarak Akademi cercevesi
ile aynidir. insan gdézinin gdrme boyutlar, orantisi
1:1.95’e esit olan bir elipstir. (Bak. SCREEN, WIDE SCREEN
PROCESS, CINEMASCOPE, CINERAMA)

ASSEMBLY - BAGLAMA, KABA KURGU - Planlarn,
senaryodaki sralamaya gére biraraya getirldigi ik
kurgu islemi. (Bak. ROUGH CUT, FINE CUT, FINAL CUT,
EDITING)

ASSISTANT CAMERAMAN - KAMERA ASISTANI — (Bak.
FIRST ASSISTANT CAMERAMAN, SECOND  ASSISTANT
CAMERAMAN)

ASSISTANT DIRECTOR (Kisaltma AD.) - YONETMEN
YARDIMCISI. (Bak. FIRST ASSISTANT DIRECTOR, SECOND
ASSISTANT DIRECTOR, KEY SECOND AD, SECOND
SECOND)

ASSISTANT EDITOR - KURGU YARDIMCISI - Kurgucu
(EDITOR) ile calsan, gunlUk is kopyalanni (DAILIES)
dUzenleyen, arsivleyen, kurgu odasini (EDITING ROOM)
calisma diUzeninde tutan, laboratuar sorumlularn ile
goérisen ve kurgucunun, kurgu disindaki islerle
ugrasmamasini saglayan kurgu ekibi eleman.

ASSOCIATE PRODUCER - Her yeni yapimda belirttigi yetki
ve isler dedisebilen bir unvan. Is ve yaraficilik
sorumlulugunu  yapimcl  ile  paylasan  yapimci
yardimcisina  verilen  ad, yapim  sorumlusuna
(PRODUCTION MANAGER) verilen ek bir unvan, yapima
para yatiran finansdrlerden birine verilen onur payesi
olabilir.



ASTIGMATISM - ASTIGMATIZM - Bir objektif hatasi. Bazen
diyafram kapatarak giderilebilir.

ASYNCHRONISM - NON SENKRON - Film perdede
gosterilirken resim ile sesinin eszamanli olmamasi. (Bak.
IN SYNC, OUT OF SYNC, SYNCHRONIZATION)

ATMOSPHERE -

1- Bir filmin ya da sahnenin ana duygusal temasi ya da
havasi.

2- Bir sahnedeki olaya gerceklk duygusu katan
figUranlar (EXTRAS).

ATMOSPHERE VEHICLE - Bir sahnede bas oyuncular
(PRINCIPAL PLAYERS) ve yardimci oyuncular disindaki
kisilerin yani figUranlarn kullandigi veya hareketsiz duran
otomobil, at arabasi, kamyon, motosiklet gibi tasitlar.

AUDIO - [SITSEL, ODIO - Bir filmin video (VIDEO) ya da
gorsel kisminin tersine sesli kismi ile ilgili her tUrlU sey.

AUDIT - Yapim veya dagitimla ilgili bGtGn mali hesap ve
kayitlarn inceleme, uyusma ve teyit edilmesi.

AUDITION - Role uygun kisiyi saptamak icin adaylar
arasinda yapilan okuma sinavi.

AUDITOR - Bir filmin mali hesaplarnni tutan, giderlerini
hesaplayan Kkisi.

AVAILABLE LIGHT - DOGAL ISIK - Bu deyim, hic bir ek 1sik
(ARTIFICIAL LIGHT) kullanmadan ¢ekim yapmay! belirtir.

A-WIND - Duyar tabakasi bobinin disina gelecek sekilde
sariimis ham film.
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BABY - (Bak. BABY SPOT)

BABY LEGS ( = SHORTY, BABY TRIPOD) - KISA AYAK -
Kamerayl yere yakin bir yUkseklige vyerlestirmek icin
kullanilan kisa sehpa (TRIPOD).

BABY SPOT / BABY KEG ( = BABY) - 500-750 vat ampul
kullanan spot lamba.

BACKER - Finansér. Bir gosteri ya da filme sermaye
yatiran Kisi.

BACKERS' AUDITION - Gosteriye sermaye yatiranlara
yapilan 6zel gdsterim.

BACKGROUND (Kisa: BG) - ARKA PLAN

1- Sahnenin, kameradan uzakta ve hareketsiz geri
boIuMOU.

2- Bir sahnede gecen olayin arkasindaki gercek veya
yapay dekor.

3- Geri plandaki olayda veya ambiyans icin kullani-lan
figUranlar.

BACKGROUND NOISE - CEVRE SESi - Yapim sonrasinda
(POSTPRODUCTION]) ses bandina eklenen ve kameranin
go6rUs alani disinda da olaylann ve cevrenin varligini
hisseftiren araba kornasi, mrltilar, tren d0digu, saat
sesi, kurbaga viraklamasi gibi sesler. (Bak. WILD SOUND)

BACKGROUND LIGHTING - (Bak. LIGHTING)

BACKING (= BACKDROP) - Bir ic dekarda kapi veya
pencereden godrinen, gercek bir geri plan duygusu
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yaratan, elle boyanmis veya fotografla yapimis pano
veya perde.

BACKLIGHT - ARKADAN AYDINLATMA - Siluet veya hdle
etkisi yaratmak icin bir cismi, kamera bakis acisina gére
geriden aydinlatma teknigdi.

BACK LOT - ARKA BAHCE - Bir stGdyonun, dis sahneler
(EXTERIORS) cekilebilen acik alani. Burada genellikle
kovboy kasabasi, bir modern sehir sokagi gibi strekli
duran dekorlar bulunur.

BACK PROJECTION - (Bak. REAR SCREEN PROJECTION,
PROCESS SHOT)

BACK-UP SCHEDULE ( = COVER SET) - Kimi sahnelerin
cekimlerinin - planlandig gibi  yapillamamasi halinde
basvurulacak mekdn ve zaman secenekleri. Kimi
zaman dis ¢cekimler doga sartlan yizinden engellenir.
Bu yUzden, c¢ekim planinda dedisik secenekler
bulunmasi, calismanin aksamamasini saglar.

BAFFLE -

1- Bir hoparldr kutusunda sesi emerek yankilanmayi
azaltip cogaltan ve duyulan sesin gercege sadik
olmasini saglayan bdime.

2- YUksek frekanslar giglendiren mikrofon baglantisi.

3- StUdyo kaydi srasinda yankilanmayr &nleyen ses
emici seyyar pano.

4-  Bir stGdyo lambasinin  sigini - yéneltmek ve
yogunlugunu kontrol etmek icin kullanilan kapaklar
(SHUTTER).

BALANCE - DENGE -
1- Ana sk (KEY LIGHT) ile dolgu 1sigi (FILL LIGHT)
arasindaki oran.



2- Konusma, muozik ve etki seritlerinin @ (TRACK) ses
yogunlugu.
3- Bir planin gbéze hos gdérinmesini saglayan genel
dUzenlemesi.

BALANCED PRINT - Renk duUzeltmesi (COLOR
CORRECTION) veya ton dengesi (GRADING) yapilmis
baski.

BALANCING STRIPE - Film seridinde, manyetik ses
bandinin resme gdre karsi tarafina kaplanmis manyetik
bant. Film seridinin her iki tarafinin da esit kalinlikta
olmasini saglayarak bobingj srasinda fim yUzeyinin
hirpalanmasini engeller.

BANANA - Kamera o6nUnde, merkezi kameranin
bulundugu nokta olan bir daire cemberi UstUnde
hareket ederek surekli net alaninda olmak.

BANK (= COOPS) - Genis bir alani aydinlatmak icin tek
bir montUre yerlestirilmis cok sayida lamba.

BARN DOORS - LAMBA KAPAGI - Bir lambanin isigini
yonlendirmek ve yogdunlugunu kontrol etmek icin
kullanilan madeni kapaklar.

BARNEY (= BLIMP) - Sesli cekim yaparken &ézel kamera
kullanimadigr zamanlar kamerayi icine alarak makine
sesinin duyulmasini énleyen ya da asin sicak, yagmur
gibi kosullarda kamerayr koruyan cok iyi yalitimis
koruyucu.

BASE - TABAN - Uzerine duyar tabaka (EMULSION) ya da
manyetik kayit tabakasi kaplanan ince, seffaf,
kivrilabilen direncli yUzey. (Bak. CELLULOID).

BASHER - Elde tutularak veya sabit kullanilabilen, spot
veya flud (FLOODLIGHT) olabilen dUsuk gUcte lamba
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BATCH NUMBER - Ham film Uretficisinin bir partide Urettigi
filmin Uretim tarihini belirten kodu.

BATTERIES - AKU, PiL - Tasinabilir elektrik enerjisi kaynagi.

BATTERY BELT - BEL AKUSU - Kamera operatérinin
(CAMERA OPERATOR) kemer gibi beline baglayarak
serbestce hareket etmesini saglayan aku.

BAZOOKA - StUdyoda képride (CATWALK) kullanilan
lamba tasiyicl.

BEAT - Yazarlann kullandigi bir terim. Hik&yenin ana
cizgisini ya da “kalp atisini” belirtir.

BELLY BOARD - HEMZEMIN BASLIK - Kamerayi
olabildigince vyere yakin yerlestirmek icin kullanilan
tabla.

BELOW-THE-LINE (BTL) - CiZGi ALTI - (Bak. ABOVE THE
LINE)

BEST BOY -
1- Isik sefinin bas yardimcisi.
2- Set sefinin bas yardimcisi.

BG - BACKGROUND s6zcUgUnun kisaltmasi.

BIBLE RUN - Bir fim yapiminda her hafta sonu yapimin
bUtin mali d6kUmUNUn bilgisayardan alinmasi.

BICYCLE - Birden cok projede calismayi belirten terim.

BICYCLE A PRINT - Bir film kopyasini ayni gin birden ¢ok
gosterim yapabilmek icin salondan salona dolastirmak.

BILLING - Filmin vyazlannda isimlerin, unvanlarin
dUzenlenmesi.  Filmde  calisanlann  pazarlk  ve
anlasmasinda Ucret ve pay disinda bu dizenlemenin
de bUyUk &nemi vardir. Birlik (UNION) veya sendikanin



pek cok sdzlesme formunda bu diUzenlemenin sartlar
bulunur.

BIN (= TRIM BIN) - TORBA - Kurgu odasinda kurgusu
yapllan film seritlerinin icine kondugu kumas torba.
Hemen Uzerinde, seritlerin asilabilecedi bir cerceve
vardir.

BINAURAL REPRODUCTION - insan kulaginin  duyus
sekline yaklasan iki kanalli ses sistemi. Uc veya daha
fazla kanalli sistemler stereofonik diye adlandirlir.

BINOCULAR VISION - Bir cismi, insan g6zU gibi iki degisik
noktadan goérerek derinlik duygusu yaratan bakis sekli.
Farkli noktalardan saglanan iki gorintG  Ust  Uste
birleserek bakilan cismin uzaklk ve bUyUklGgunin
anlasiimasini saglar. Normal filmlerin  géruntuleri ki
boyutludur. Uc boyutlu denen filmler, bu derinlik
duygusunu yaratmaya calisir.

BIPACK PRINTING - Mat plan (MATTIE SHOT) veya
bindirme “sUperpoze” (DOUBLE EXPOSURE) yapmak icin
uygulanan sistem.

BIT / BIT PLAYER - iki-U¢ satir sézU olan konusmali ufak rol.
SILENT BIT ile kangtirmayin. (Bak. SILENT)

BLACKS - FON BEZi - Pencere veya kapilardan sizan
istenmeyen gun sigini kesmek icin  kullanilan siyah
kumas. Kimi kU¢cUk dis gece planlarni gundiz cekmek
icin de kullanilir. Bir istisna: ‘Streets Of Fire’ filmi cekilirken,
gece planlarni gercekten gece cekmek cok pahaliya
geleceginden, Universal Stbdyolarinin “arka
bahce"sinin buyUk bolimleri perdelerle karartildi.

BLACK TRACK PRINT - Ses bandi olmayan, sadece
goruntinun basildigi sifir kopya (ANSWER PRINT).

BLANK - KURU-SIKI - Kursun yerine kagit, mantar vb.
konmus mermi.
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BLEACHED OUT (= BURNT UP) - TROPOLZE - Gereginden
cok pozlandidiicin ayrintilan kaybolmus gorinta.

BLIMP - BLIMP - Kamera icin magnezyumdan yapiimis,
lastik ve plastik kdpUkle astarlanmis ses yalitim kutusu.
(Bak. BARNEY)

BLIND BIDDING - Bir dagitimcinin, salon sahibini,
go6sterim icin filmleri seyretmeden almaya zorlamasi.

BLOCK BOOKING - PAKET SATIS - Dagitimcinin, iyi
filmlerin yaninda vasat ve kétu filmleri de koyarak bir
paket yapip salon sahibini, bunlan topluca almaya
zorlamasi.

BLOCKING - Ovyuncular ve / veya kamerayla bir
sahnenin dUzenini planlamak.

BLOOM - Kameranin gérus alani icindeki cam yuUzeyleri,
parlamasini dnlemek icin 6zel bir madde ile kaplamak.
(Bak. DULLING SPRAY)

BLOOP -

1- Miknatislanmis bir kesici ile manyetik ses bandinda
yapllan bir ekleme sonucu ek vyerleri gecerken
hoparlérden duyulan ses.

2- Optik ses bandinda ek yerine vurulan Ucgen zmba
veya Ozel boya ile (Blooping ink) ek yerine yapilan
boyama. islem hem Blooping, hem de DE-blooping
diye adlandirilir.

BLOOPER -

1- Genellikle bUyUk bir su tankindan olusan ve sette su
baskini yaratmak icin kullanilan 6zel etki (SPECIAL
EFFECTS) araci.

2- Yanlis s&ylenen bir replik, kacirnian bir antre.



BLOW-UP - AGRANDISMAN, BUYUTME - Optik basicida
(OPTICAL PRINTER) buyUtme. Genellikle 16 mm
negatiften 35 mm kopya basmak icin yapilr. (Tersi
REDUCTION PRINT - REDUKSIYON, KUCULTME)

BLUE PAGES - MAVIi SAYFA - Bitmis ve yapim ekibine
dagifilmis bir senaryoda yapilan dedisiklikleri gdsteren
veya sonradan eklenen sayfalar. Dizeltmelerin tarihini
tasiyan ve iki mavi, sonrakiler pembe vb. renkli
sayfalara yazilir. (Bak. COLOR CODING)

BLUE-SCREEN SHOT - BLU SKRIN, BLU BAKS, MAVi PERDE -
Cesitli sinema hileleri yapmak icin kullanilan teknik.

‘B’ MOVIE ( = B PICTURE) -

1- KUcUk buUtceli, kisa surede cekilen ve kadrosunda
yildiz oyuncular bulunmayan film.

2- Iki film oynatilan bir salonda gésterilen ikinci film.

BNC - Mitchell firmasinin Urettigi bir kamera ftipini belirten
‘Blimped Noiselss Camera’ (gUrGlt0  c¢ikartmayan
kamera) soézlerinin kisaltmasi.

BO - BOX OFFICE s&6zcUgunUn kisaltmasi.

BODY FRAME / BODY BRACE - Elde cekim yaparken
kameranin, kameramanin gdvdesinden destek aldid
STEADICAM veya PANAGLIDE gibi araclar.

BODY MAKE-UP ARTIST - VUCUT MAKYAJCISI - Birligin
(UNION) kurallarina gdre makyajci, bir oyuncunun
basinin fepesinden gdégUs kemiginin ucuna, parmak
uclanndan dirsegine kadar olan kisimlara makyqj
yapar. Geri  kalan kisimlar, vOcut makyagjcisinin
sorumluluguna girer.
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BOMB - Basarisizlik. HiT'in tersi.

BOOM - BUM - Olayl akici ve sUrekli bir hareketle
izleyebilmesi icin ucuna bir kamera veya bir mikrofonun
yerlestirildigi, agirlik dengesi yapilmis madeni uzun kol.

BOOM OPERATOR - BUM OPERATORU - Mikrofon
bumunu kullanan ses ekibi eleman.

BOOM SHOT (= CRANE SHOT) - Ozel bir vincin ucuna
yerlestirilerek hareket ettirilen ve g&rUs acisi surekli
degisen kamerayla yapilan cekim.

BOOSTER - Voltajl yUkselterek lambalarn stk gicUnun
artmasini saglayan arac.

BOOSTER LIGHT - Dis gun cekimlerde gdlgeleri
aydinlatarak ayrnntilann  gérinmesini  sadlayan  ark
lambasi.

BOUNCE BOARD - (Bak. REFLECTOR)

BOX OFFICE - GISE, GISE HASILATI

1- Sinema salonlarinda bilet satin alinan yer.

2- Bir filmin bilet satislarndan saglanan gelir.

3- Potansiyel bir gelir saglama sansi olan unsur (Robert
Redford iyi bir BOX OFFICE olarak kabul edilir.)

‘B’ PICTURE - (Bak. B MOVIE)

BOX RENTAL (= KIT RENTAL) - Bir ekip elemanina, kisisel
malzemesinin yapim sirasinda kullanimi icin ginltk veya
haftallk édenen Ucret. (Makyaj malzemesi, sac yapimi
malzemesi gibi.)

BREAKAGE - Bir televizyon yayin adi sirketinin, bir oyuncu
icin yapim sirketine fazladan édedigdi para.



BREAK A LEG - iyi sans dilemek icin kullanilan argo
deyim. Birine iyi sans dilemenin ugursuzluk getirecegini
kabul eden bir batil inanistan kaynaklanir.

BREAKAWAY - Sise, iskemle, pencere gibi cekim
sirasinda kirnlip dékUlmesi icin dzel hazirlanmis aksesuar
(PROPS).

BREAKDOWN ( = SCRIPT BREAKDOWN) - DOKUM

1- Yapim yénetmeni (PRODUCTION MANAGER) ya da
yonetmen yardimcisinin yaptdi, cekim senaryosundaki
her bir unsurun teker teker belirtildigi ayrnnti dékUm tarzi.
Bu unsurlar, yapimi en etkin ve ekonomik y&nden
gerceklestirecek sekilde yeniden dUzenlenir.

2- Senaryo danismaninin (SCRIPT  SUPERVISOR),
senaryonun zamanlamasi (TIMING) hakkinda hazirladidi
ayrintili rapor.

3- Kurgunun baslangicinda filimin bagimsiz bélimlerinin
ayrlmasi.

BREAKDOWN BOARD - (Bak. PRODUCTION STRIP BOARD)

BREAKEVEN - Bir filmin getirdigi paranin, o filmin yapimi,
dagifimi, reklamlan icin yapilan masraflarla esitlendidi
miktar. Filme para yatranlar, bu noktadan sonra
karlarini almaya baslarlar.

BREATHING - Negatif filmin kamera penceresinde
kiprdamasindan kaynaklanan netlik dalgalanmasi.

BROAD (= BROADSIDE) - Sahne i1siginin kompozisyonu-nu
bozmadan genis bir alanin aydinlatimasini destekleyen
lamba. Tekleri 500—750, dubleleri 1000 vatlik ampul
kullanir,

BRUTE - Bir setteki en gUclU lamba: 1 metre capinda
mercegdi olan ve 225 amper ¢ceken bir karbon ark.
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BUCKLE - Buklenin kisalmasi yUzinden kamera veya
projektérde filmin yigilip sikismasi.

BUDGET - BUTCE - Bir filmi yapmadan &nce yapimin
getirebilecedi her t0rl0 harcamanin tahminini yapma
cabasi. Hatasiz bir bUtce ancak senaryo dokimu ve
yapim semas! hazirlandiktan sonra yapilabilir. Yapim
sirasinda her yeni bilgi gelisinde veya sartlann her
degdisisinde bUtcede dedisiklik yapiimasi, sikca rastlanan
bir durumdur.

BUDGET FORM - BUTCE FORMU — Bir film yapimi icin
gerek duyulacak buUtin unsurlar, bunlara ne sGreyle
gerek duyulacagi, kaca malolacaklarni iceren ayrintil
liste. (Bak. ABOVE THE LINE, BELOW THE LINE,
PRODUCTION STRIP BOARD)

BURN-IN — Bir kisiyi, yeri veya cismi belirmek veya
konusmalar baska bir dile cevirmek icin gorintUye
bindirilen baslk veya yazilar.

BURNT-UP (=BLEACHED OUT) - TROPOZE— Asin pozlan-
mis film.

BUSINESS -

1- Canlandirdidi kisilige renk katmak icin bir oyuncunun
bir sahnede yaphdr kicUk hareketler. (Gemide isyan
filminde Kaptanin bilyeleri, George Raft'in alamet-i
farikasi olan, elinde oynadigi gumus dolar gibi.)

2- Sinemada calisanlarnn film endUstrisini belirtmek icin
kullandiklan sézcuk. (He works in the business)

BUS TO - StUdyo disi mekdnda calisma gininU belirten
teknik ekip (CREW) terimi. Mesai saati, meké&na gitmek
icin ofobUse bindikleri anda baslar ve is dénUsU
otobuUsten indikleri anda biter. Mekdn calismasinda
fazla mesai (GOLDEN TIME) 14 saatften sonra baslar.
Stbdyo calismasinda bu sure 12 Saattir



BUTTERFLY (= SILK) - Cekim sirasinda parlak gunes isigini
ve sert gdlgeleri yumusatmak icin kullanilan bUyUk
beyaz kumas.

BUTTON - Bir sahnenin sonunda dramatik veya komik
canalici bir durumu belirten televizyon terimi.

BUTT SPLICE - (Bak. SPLICE)

BUYER — ALICI

1- Bir filmde kullanilacak malzeme veya kostumleri
bulan, satin alan veya kiralayan aksesuar (PROP) veya
kostUm (WARDROBE) b&lumU elemant.
2- Bir film alicisi, bir sinema salonunun veya salonlar
zincirinin  hangi filmi satin  alacagina karar veren
sorumlusudur.

BUZZ TRACK - Uzerinde belirsiz dip sesleri olan ve
kurgucunun, konusmalar arasindaki bosluklari
doldurmasina yarayan ses bandi. Bu sesler olmadan,
konusmalar sintir ve yapay bir hal alir. (Bak. AMBIENCE,
WALLAH)

B/W - S/B - Siyah-beyaz icin kullanilan kisaltma.

B-WIND - Kamerada kullanilan ve duyar tabaka kapli
kismi bobinin icine gelecek sekilde sarilmis ham film.
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C

CABLE - KABLO, KABLOLU YAYIN

1- Elektrik akiminin iletiimesinde kullanilan yalitilmis tel.

2- Yayinlanni abonelerine kablo araciigl ile ileten
televizyon istasyonlari

CABLE PULLER ( = CABLEMAN) - KABLOCU - Kablolarin
bakimi, calisma sirasinda calisanlarin bunlara takilip
yaralanmamasi icin duzgun vyerlestiriimeleri, karmasik
hale gelmemelerinden sorumilu ses ekibi elemani.

CABLE RUN - Enerji kaynadi (genellikle bir jenerator) ile
enerjiyi  kullanacak araclar arasinda  baglantiyi
saglayan kablolarn serildigi yol.

CALIBRATION - Bir objektifte net mesafeleri ve diyaframi
olcme ve isaretleme islemi. Cekimde, birinci kamera
asistani, énceden belirledigi net noktalarnna objektifi
ayarlayarak kamera operatdérinin kompozisyon ve
kamera hareketlerine yogunlasmasini saglar.

CALL- Bir sonraki gin veya geceki cekimin yapilacagdi
saat ve mekén. Bak. CALL SHEET.

CALLBACK -

1- Birinci elemeyi (AUDITION) gecen bir oyuncunun
ikinci tur eleme icin cagrimasi. SAG Uyesi oyuncular icin
CALLBACK savyisi sinirlidir. Bu sayidan sonraki cagrilar icin
oyuncuya bir Geret édenir.

2- Calsma gunu sonunda isinin  bittigi  6zellikle
belirtiimedikce gunlik oyuncu (DAY PLAYER) icin gecerli
olan ise devam daveti.

CALL SHEET - Bir cekimde goérev alacak kisilere, ¢cekim
gininden 6nce posta ile ya da elden ulastinian liste.



Birinci yonetmen yardimcisi (FIRST ASSISTANT DIRECTOR)
kontrolinde ikinci yd&netmen yardimcisi (SECOND
ASSISTANT  DIRECTOR) tarafindan yazilan, yapim
yonetmeni  (PRODUCTION  MANAGER) tarafindan
onaylanan bu listede oyuncularin, teknik ekip ve yapim
ekibi elemanlarnin ise baslama saati, hangi sahnelerin
cekilecegdi, bunlarn ¢cekim sirasi, hangi seflerde veya
mekdanlarda c¢ekilecekleri, ne gibi &zel araclar (CRANE,
STEADICAM gibi) gerektigi belirtilir.

CAMEO - Bir filmde gise hasilatini (BOX OFFICE) arttirmak
icin UnlU bir oyuncunun oynadidi kG¢Uk bir rol.

CAMERA - KAMERA - Objektifi (LENS), obtUratéri
(SHUTTER), vizérU (VIEWFINDER), kaseti (MAGAZINE) olan
film cekme aygrti.

CAMERA ANGLE - KAMERA ACISI - Cekim icin
kuruldugu yerde kameranin gorUs alani (POINT OF VIEW
- POV). Kamera acilarn rasgele dedil, beliri amaclarla
secilir. izleyicinin, oyunculan  ve hareketleri nasil
gobrecegini belirler, belli bir karakteri daha &énemli
kilmayi, belirli bir duyguyu yaratmavyi, bir cismi cevreden
ayinp ona ayri bir Snem vermeyi vb. saglar.

CAMERA CAR - KAMERA ARABASI - Hareket halinde bir
aracl veya kisiyi cekmek icin kamera, kameraman,
yonetmen, kamera asistani ve baska gerekli kisileri
tasiyan 6zel yapiimis araba.

CAMERA CREW - KAMERA EKIiBI - G&rint0 yénetmeni
(DIRECTOR OF PHOTOGRAPHY), kamera operatori
(CAMERA OPERATOR), birinci kamera asistani  (FIRST
ASSISTANT  CAMERAMAN), ikinci kamera  asistani
(SECOND ASSISTANT CAMERAMAN), kaset
doldurucudan (FILM LOADER) olusur.
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CAMERA JAM - FiLM SIKISMASI - Filmin perforeleri
(PERFORATIONS) tambur dislilerine (SPROCKETS) iyi
oturmadiginda  film kendi UstUne katlanr ve
mekanizmmanin  arasina  sikisir.  Kaset  gdébeklerinin
friksiyonlar gevsekse, ayni sey kasette de olur.

CAMERAMAN (= CINEMATOGRAPHER, DIRECTOR OF
PHOTOGRAPHY)-KAMERAMAN,GORUNTU ~ YONETMENI
Bir sahnenin sk dUzeninden sorumlu olan ve
yonetmenle beraber kamera hareketfini ve gorintlyU
dUzenleyen kisi. Bir kameramanin seciminde aydinlatma
stili ve bazen kamera hareketlerindeki becerisi rol oynar.
ingiltere  ve Avustralya'da  LIGHTING CAMERAMAN
denilen goérintu  ydnetmeni icin  bazen birinci
kameraman ve kamerayi kullanan operatdr icin ikinci
kameraman sifatlan kullanilir.

CAMERA MOUNT - KAMERA MONTURU - Bir kamerayi
sehpa (TRIPOD), araba (DOLLY) veya vince (CRANE)
baglamak icin kullanilan parca. Bak. FRONT CAR
MOUNT, SIDE CAR MOUNT.

CAMERA MOVEMENT - KAMERA HAREKETI - Bir film
kamerasinin - yatay c¢evrinme ‘'pan’ (PAN), dikey
cevrinme 'filt' (TILT) ve kaydirma (TRACKING) hareketleri.
Yerinde yapilmig iyi kamera hareketleri, sahneye derinlik,
drama ve ritim kazandirr.

CAMERA OPERATOR (=SECOND CAMERAMAN) -
Goruntd  yonetmeninden komut alarak kamerayi
kullanan kamera ekibi  elemani. Isiklandirmanin
dUzenlenmesinden veya kamera hareketlerinin stilinden
sorumlu degildir. Olayl cerceve icinde futmak, gelisen
olayr takip etmek, kamera hareketlerinin amacl
yapildigini hissettirmekle sorumludur.



CAMERA REPORT - KAMERA RAPORU - Kamera
asistaninin her cekim gunU sonunda yazdidi, o gun
cekilen sahneleri, her plan (SHOT) icin ¢cekim (TAKE)
sayisini, cekilen negatif metrajini ve ¢cekimler icin gerek
bilgileri (bas: PRINT, k&10: NG- no good gibi) gdsteren
liste.

CAMERA TRACKS - RAY - Maden veya agac raylar.
Kaydirma plani (DOLLY - TRACKING SHOT) cekilirken
kameray! tasiyan araba (DOLLY) bu raylar Uzerinde
hareket eder.

CAN -

1- Korumak icin film bobininin icine kondugu kutu. 'In
the can' deyimi, bir sahnenin ya da filmin tamamlanmis
oldugunu belirtir.

2- Kaydi kontrol etmek icin sescinin kullandigi kulaklik.

3- 1000 vatlik ampul kullanan dikdértgen kicUk lamba.

CANDELA (CD) - KANDELA, MUM - Bir kaynagin isik
yogunlugunu &lcmek icin kullanilan uluslararasi &lcU
birimi.

CAPTION (= SUBTITLE) - YAIZI, ALTYAZI - Bir sahneyi, bir
yeri veya zamani belirmek icin perdede gdrinen
aciklayici yazi. Konusmalarn baska bir dile cevirmek icin
kullanilan yazilara altyazi denir.

CARBON ARC LAMPS - ARK LAMBASI - GUclU 1s1g1 gines
1sigInin 6zelliklerine yakin lamba ve ampuller.

CARRY DAY (= HOLD) - Oyunculann ve / veya
teknisyenlerin  Ucretlerinin &dendigi, fakat ise
cagrimadiklar gun, Geretli tatil.

CASSETTE - KASET -
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1- Kullanilacak filmin  aydinlkta kameraya takilabil-
mesini saglayan 1sik gecirmez 6zel fim kutusu. Bak.
MAGAZINE.

2- icinde ses veya gorunty (VIDEO) bandi bulunan dzel
koruyucu kutu.

CAST (i) - OYNAYANLAR - Genel olarak, bir fimde rol
yapan kisiler. BUtce (BUDGET) ve dékUm (BREAKDOWN)
formlarinda kast, s6zlU rolU olanlarn (SPEAKING PARTS)
belirtir, figUranlar (EXTRAS) bu tanima girmez.

CAST (f) - OYUNCU SECIMI - Bir yapim icin oyunculari
secmek. BUyUk buUtceli filmlerde genellikle bir oyuncu
sorumlusu  (CASTING DIRECTOR), bir de figurasyon
(EXTRA) sorumlusu bulunur.

CAST LIST - OYUNCU LISTESI - Karakter / oyuncularn
isim, adres, telefon numaras, menajer baglantisini
goOsteren, alfabetik srrayla veya yapim semasindaki
(PRODUCTION BOARD) siraya uygun yazilmis liste. Genel
bilgi icin dagitilanlann disinda yetkillere ve sendikaya
gbénderilen 6zel listelerde Ucretleri de belirtilir.

CASTING DIRECTOR - OYUNCU SORUMLUSU - Bir fim
veya felevizyon projesi icin oyuncularla goérUsen,
Ucretleri icin pazarlk eden ve onlar ise alan kisi veya
firma. Yonetmen ve yapimcinin emrindedir ve yapimclyi
temsil eder.

CATCHLIGHTS - Yakin plan ¢ekimde bir oyuncunun
go6zlerinde yansiyan isik kaynagi.

CATWALK (= RIGGING, SCAFFOLDING)-KOPRU, ISKELE
Lamba ve ses aygitlanni asmak icin  platonun
(SOUNDSTAGE) favanina kurulmus, Uzerinde
yUrUnebilen iskele.



CEL SIDE - TABAN YUzZU - Film seridinin, Uzeri duyar
tabaka kaplanmamis parlak yani. Sarima (WIND) gére
bobinin icine veya disina gelebilir.

CELLULOID BASE - SELULOIT TABAN - Bir tarafi isiga
duyarl tabaka 'duyarkat’ (EMULSION) ile kaplanmis
saydam taban (BASE). Kaplanmamis tarafi (CEL SIDE)
parlaktir. Duyarkat kapl yani mattr ve negatif ham
flmde (STOCK) genellikle bobinin gébegdine ddénuktor.
Bu taban kolaylkla yanabildiginden, vyerine, daha
emniyetli olan asetat taban (ACETATE BASE, SAFETY
BASE) kullaniimaktadir.

CEMENT - KOLA, ASETON - Film parcalarini birbirine
yapistirmakta kullanilan sivi yapistirci.

CEMENT SPLICE - Bak. SPLICE, HOT SPLICE

CENTURY STAND (= C STAND) - LAMBA AYAGI - Ufak bir
lamba veya bir tek kapak (GOBO) tasiyabilen U¢ ayakli
sehpa.

CHANGE-OVER - SANJMAN - Filmin g&steriminin
araliksiz sUrdUrUlmesi icin  bir projektérdeki  bobinin
sonuna gelindiginde &bUr projektérin  devreye
sokulmasi.

CHANGING BAG - SARJ TORBASI - Doldurucunun
(LOADER) ya da ikinci kamera asistaninin (SECOND
ASSISTANT CAMERAMAN) aydinlik yerde kasetlere fim
doldurabilmek icin kullandidi 1sik gecirmez dzel torba.

CHARACTER - KARAKTER - Bir yapimda oyuncunun
canlandirdidi kisilik.

CHARACTER NUMBER - Yapim semasinda (PRODUCTION
BOARD) bir karaktere verilen numara. Bir oyuncunun
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oynadigi sahnelerin sayisi ne kadar coksa, karakter
numarasi da o kadar ufakfir. Basrol oynayan yildizilarin
karakter numarasi bir ile bes arasindadir.

CHARACTERISTIC CURVE - Bir duyarkatin yogunlugu ile
pozlamanin iligkisini gdsteren egri.

CHEAT - ALDATMA - Kamera acisi (CAMERA ANGLE)
degistikce oyuncularin veya aksesuarlarin geri plana
(BACKGROUND) goére vyerlerinin  dedistirilmesi.  Bir
oyuncunun yakin planini cekmek icin yonetmen 6bur
oyunculari, aksesuarlarn veya kamerayi, ana plandaki
(MASTER SHOT) yerlerinden farkli yerlere koyar. Bdylece
bir oyuncu, bir mobilya parcasi vb. aldatilir (cheated
out of the shot).

CHECK PRINT - KONTROL KOPYASI, SIFIR KOPYA - Dup
negatifin ~ (DUPE  NEGATIVE)  onaylonmasi  icin
laboratuarnn génderdigi sesli (COMPOSITE) kopya. Bu
kopya onaylanirsa, gdsterim kopyalar (RELAESE PRINTS)
basilr.

CHECK THE GATE - KIZAK KONTROLU - Birinci kamera
asistaninin (FIRST ASSISTANT CAMERAMAN)
gorevlerinden biri. Hem objektif yuvasindan, hem
kamera kapagini acip kizaga bakarak pencerede ve
kizakta, gorintUde iz birakabilecek, filmin ciziimesine yol
acabilecek veya kameranin  dizgin calismasini
engelleyecek bir film parcas, toz veya capak
bulunmadigindan emin olmaldir.

CHILD ACTOR - COCUK OYUNCU - 18 yasindan kUcuk
oyuncu. Calsma saatleri ve sartlan sk kurallarla
dUzenlenmistir. Cocuk oyuncu kullanilacagdr zaman
sette bir sosyal gézlemci (WELFARE WORKER / TEACHER)
bulundurmak gerekir.



CHINA MARKER - YAGLI KALEM - Film seridine isaretler
koymak icin kurgucunun kullondigi yagh yumusak
kalem. Bu kalemle konulan isaret silindiginde iz birakmaz
ve film seridini hirpalamaz.

CHINESE DOLLY - Kameranin, arabayla konudan
uzaklasirken bir yandan da yatay cevrinme (pan)
yaphdi kaydirma plani.

CHOREOGRAPHER =DANS DIRECTOR - KOREOGRAF - Bir
yapimdaki dansl gésteri (PRODUCTION NUMBER) icin
dans dUzeni yaratan ve dizenleyen Kisi.

CHROMA KEY - Videoda vyapllan ve fiimdeki mavi
perdeye (BLUE SCREEN) benzer maskeleme islemi. Bak.
MATTE SHOT.

CHROMATIC ABERRATION - RENK SAPINCI - Objektiften
gecen butin renk isinlannin ayni oranda  kinlmayisi
yUzinden olusan gérintl bozuklugu. Ornedin, mavi
isinlar,  kirmizlardan  daha  fazla  kinldigindan,  film
yUzeyinin énUnde odaklanirlar. Sonuc olarak gorinty
bulanikmis gibi algilanir. Bunu dnlemek icin objektifin en
az iki mercekten olusmasi gerekir. Ikinci mercek,
birincinin renk sapincini duzeltir.

CINCH MARKS - Seridin ucundan cekerek bobin
sikistinldiginda  film  yUzeyinde olusan cizikler. Bak.
ABRASIONS.

CINEMASCOPE (= SCOPE) - SINEMASKOP - 20th
Century Fox'un genis perde sisteminin  adi. Ozel
objekfifler kullanarak c¢ekim srasinda  gérintUyU
yanlardan sikistiran, gésterim sirasinda ayni oranda
acan anamorfik bir sisteme dayanir. Cerceve orani
(ASPECT RATIO) 35 mmde 1:2.35,70 mmde 1:2.2dir.

CINEMATIC (=FILMIC) - SINEMASAL, FILMSEL -
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Tiyatrosal karsiti, film yapi ve etkisini belirten sifat.
CINEMATOGRAPHER - Bak. DIRECTOR OF
PHOTOGRAPHY

CINEMATOGRAPHY - Hareketli fotograflar sanat ve
bilimi.

CINEMOBILE - Fuad Said'in, stUdyo disi mekanlardaki
cekimlerde kullanmak icin 50'li yillarda icat ettigi, bir film
ekibine gerekli bUfun  malzemeyi alabilen  tasit.
Kimilerinde giyinme odalari, duslar ve tuvaletler bulunur.

CINERAMA - SINERAMA - Yaklasik 165 derece gorUs
acih bir gérintlyU almak ve perdeye yansitmak icin ¢
kamera ve U¢ projektdr kullanan genis perde sistemi.

CINEX PRINTER - Renk ve tonunu kararlastirmak icin
negatifin bir karesinden standard baski 1sigiyla basilan
bir karenin pesine ayni kareden, degisik renk filtreleriyle
de baski yapan makine.

CINEX STRIPS (= WEDGES) - KERTELEME ORNEGI -
Laboratuarn, bir &nceki gin cekilen negatiflerin
yogunlugunu anlamasi ve pozlandirmasini buna goére
kontrol etmesi icin kameramana vyolladigi deney
seritleri.

CIRCLE OF CONFUSION - BULANMA HALKASI -
GorUntUdeki bir noktanin net kabul edilebilecek boyutu.

CLAP STICKS (= CLAPPER, CLAPPER BOARD) - SAKSAK, -
Kurgucu icin resim ve seste eszaman isareti veren ve her
cekimin basinda kullanilan klaketin (SLATE) ses cikaran
hareketli parcasi. Cekim sonunda verilen klaket
basasadi tutulur ve buna 'end slate, end marker' denir.



CLAW - GRIF - Bir kameranin duraksamall hareket
mekanizmasi icinde yer alan ve filmin  yanindaki
deliklere girerek her seferinde onu bir kare asadi ceken
madeni dis.

CLEARANCE - Bir fimde, videoda veya televizyon
sovunda kullanilan ve haklan baskasina aqit olan
malzeme (kitap, sarki, siir vb.) ve mekanlar icin Ucret
Odeyerek veya ddemeden alinan izin.

CLICK TRACK - Bir filmdeki muUzikal bdliUm icin muUzik
kaydi veya beste yaparken kullanilan, Uzerine bir
metronomun tikirtilan kaydedilmis manyetik fiim lupu
(LOOP). Kayit sirasinda tikirtilann da kaydedilmemesiicin
sef bu seridi kulaklkla dinler. Dansli sahne cekilirken
oyuncularin ritme uygun oynayabilmeleri icin pleybek
(PLAYBACK) yapilan muUzikte bu tikirtilar da duyulur.

CLIP (= TRIM, CUT) - PARCA - Kurgucunun, bir plandan
kesip cikardidi kisa parca. Bak. FILM CLIP.

CLOSED SET - KAPALI SET - StUdyo veya mekdnda
yapim goérevlileri disindakilere ve ziyaretcilere kapali set.
Kimi mahrem sahnelerin ¢cekiminde sadece temel
cekim gorevlileri sete alinir.

CLOSE-UP - OMUZ CEKIMI - Bir oyuncunun basini ve
omuzlarini gdsteren, yakindan veya bir teleobjekfifle
(TELEPHOTO LENS) cekilen plan.

COBWEB MAKER - Sefte yapay érimcek agi kurmak icin
Ozel etki (SPECIAL EFFECTS) ekibinin kullandidi, lastik
yapistincisini ince iplikler halinde pUskUrten aygit.

CODE AND RATING ADMINISTRATION OF THE MOTION
PICTURE ASSOCIATION OF AMERICA - Filmleri, degisik
seyircilere gore siniflandiran kurulus. Bak. RATING.
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CODE NUMBERS - ESLEME SAYILARI - Bir kodlama
aygifiyla resim ve ses seritlerinin kiyisina désenen kiGg¢Uk
numaralar. Kurgu sirasinda resim ve sesin eszamanli
gitmesini kolaylastirr.

COLOR BARS - RENK CUBUGU - Tayftaki renklerin her
birinden seritler halindeki érneklerin yan yana dizildigi ve
laboratuarin, bir filmin renkleri algilama ve yansitmadaki
yeterligini 6lcmek icin kullandidi cizelge.

COLOR CODING - RENK KODU

1) Yapim semasi (PRODUCTION BOARD) cikartmak icin
doékum (BREAK- DOWN) yapilirken kullanilan bir sistem.
Senaryodaki her kalem (oyuncular, aksesuar, mekanlar
vb.) dedisik renklerle isaretlenir, sonra dékim listesine
gecirilir. ikinci bir renk kodu sistemi de, yapim semasinda
icleri dislardan, gUnleri gecelerden ayirmak icin
kullanilir,

2) Bir senaryonun veya senaryodaki bir sayfanin
degdisiklik veya eklemelerini belilemek icin kullanilan
standard sistem. ik degisiklikten sonuncuya dogdru
kullanilan renk srralamasi: Beyaz, Mavi, Pembe, Sarn,
Yesil ve Altin kizil.

COLOR CORRECTION - RENK DUZELTME - Cekimde
filtreler, laboratuarda islemler aracihig ile temel
renklerde dedisiklik yapmak.

COLOR REVERSAL INTERNEGATIVE - Bak. CRI.

COLOR TEMPERATURE - RENK ISISI - Renk 1sisi, cok yUksek
Isisi yUzonden sk yayan, kuramsal olarak kusursuz bir
enerji kaynagini temel alr. Isi ne kadar yUksekse, 1sikk o
kadar mavi, 1si ne kadar dUsukse, 1sik o kadar kirmizidir.
Bu 151, kaynadin sisinin santfigrat  derecesine 273
eklenerek bulunur ve Kelvin derecesi olarak belirfilir.



COLOR TIMER - Filmin renk dengesinin ve degerlerinin
dogru ve istenildigi gibi olmasindan sorumlu laboratuar
elemani. GorGntl yonetmeni ile yakin isbirligi yapar.
Bak. TIMING.

COMBINED PRINT - Bak. COMPOSITE PRINT .

COMMISSARY - StGdyo vyapllar arasinda yer alan
lokanta.

COMPLETION BOND - Bak. COMPLETION GUARANTEE.

COMPLETION GUARANTEE - BITIRME TEMINATI - Bir filmin
sUre, maliyet ve senaryoya uygunluk gibi belirli sartlara
uyarak vyapiip teslim edilecegdini belirten kontrat
anlasmasi. Teminatcinin bUtce ve intiyatta
(CONTINGENCY) 6ngortlen masraflar icin para temin
edecegini belirtir ve cogu zaman butce ve sUrenin plan
disina ¢ikmasi halinde kendisine, yapimi kontrol altina
alma hakki tanir.

COMPLETION GUARANTOR - Bak. COMPLETION
GUARANTEE.

COMPOSER - BESTECI - Bir film icin mUzik yazan kisi. lyi
bir film mozigi bestecisi, filmin gobrsel unsurlarina
muzigiyle katkida bulunmak gibi ender bir nitelige
sahiptir. lyi bir film mUzigi, izleyiciye unutulmaz dakikalar
yasatir.

COMPOSITE DUPE NEGATIVE - BILESIKK COGALTIM
NEGATIFi - Resim ve ses bantlanni tek seritte
eszamanlanmis olarak fasiyan cogaltim negatifi. Bak.
DUPE NEGATIVE.

COMPOSITE MASTER POSITIVE - BILESIK ANA POZITIF -
Resim ve ses seritlerinin beraber oldugu ve cogaltim
negatiflerinin - Uretilmesini saglayan ince grenli (FINE
GRAIN) pozitif kopya.
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COMPOSITE PRINT - BILESIK KOPYA - Resim ve ses
seritlerinin tek parcada birlestigi pozitif kopya.
COMP / COMPS - DAVETIYE - Bir film gdsterisi veya sova

serbest girisi  beliten 'Complimentary’ sézcUginun
kisaltilmisl.

COMPUTER GRAPHICS - StUdyoda yapimi ve ¢cekimi zor
veya pahall olacagd icin elekironik olarak yaratilan set
veya sahne.

CONDUCTOR - SEF, ORKESTRA SEFi - Bir besteyi
yorumlayan ve orkestrayr ydneten kisi. Besteciler
genellikle orkestrayl kendileri yonetir.

CONE LIGHTS - Genis bir alani daginik yumusak isikla
aydinlatan koni seklinde flud (FLOOD) lamba. SENIOR,
JUNIOR, BABY boylari vardir.

CONFORMING - Filmin bir b&limunU diger bdlimu ile
esleme, denklestirme (Conforming original negative to
cut work print.) Bak. NEGATIVE CUTTING.

CONSTRUCTION CREW - INSAAT EKiBi - insaat sefinin
yonetiminde i¢ ve dis setleri kuran yapim ekibi.

CONSOLE - SESLENDIRME MASASI - Ses stidyosunda
kayit ve miksqaj icin kullanilan kontrol masasi.

CONSOLE DIMMER - Iskklarda degisiklik yapmak icin
kullanilan arac.

CONTACT LIST - Bir film sirketinin yapim sirasinda iliski
kurmasi gerekebilecek saticl, imalatci, servis vb. gibi
hizmet veren yer ve Kkisilerin isim, adres ve telefon
numaralarinin bulundugu liste. Bu liste yeni bilgilerle
sUrekli tazelenir.



CONTACT PRINT - KONTAK BASKI - Yikanmis filmle ham
filmi yUzyUze getirip baski aygitinda kopyay! pozlayarak
Uretilen negatif veya pozitif.

CONTACT PRINTER - Bak. PRINTER.

CONTINGENCY - [HTIYAT AKCESI - Umulmadik masraflar
icin bUtceye konan ve genellikle toplam negatif
maliyetinin (NEGATIVE COST) yUzde onu kadar olan bir
miktar para. ihtiyat akcesi bUtceye konmadikca,
teminatci bitiris teminatina yanasmaz.

CONTINUITY - DEVAMLILIK - Filmin gelisiminde olayin,
plandan plana duzgun ilerlemesi. Senaryo denetleyici
(SCRIPT SUPERVISOR) ¢ekim boyunca sahneleri izleyerek
konusma (DIALOGUE), hareket, dekor duUzeni (SET
DRESSING), aksesuar (PROPS) ve  kostUmlerde
WARDROBE) uyumsuzluk ve bosluk olmamasini saglar.

CONTINUITY PERSON - Bak. SCRIPT SUPERVISOR.
CONTRACTOR - Bak. MUSIC CONTRACTOR.

CONTRAST - KONTRAST -

1) Bir konunun kontrasti, o konunun degisik b&limlerinin
1stkk yansitabilme gucleri arasindaki farktir.

2) Isik kontrastl, bir konunun degisik bdlumlerine gelen
15I9IN yogunluk farkidir.

3) Bir duyarkatin kontrasti Greftici tarafindan belirlenir ve
gimus c¢okeltisinin en az ve en c¢ok yogunluklar
arasinda en az pozlama dedisiklidi ile olabilecek farktir.
4) Banyo konfrastl, bir filmin banyosundaki gamma
degeridir ve kimyasal belirtici (developer), sure, banyo
1s1sl ve filmin veya banyonun hareketi ile kontrol edilir.

COOKIE - Bak. KOOK.
COOPS - Bak. BANK/COOP.
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COPTER MOUNT - HELIKOPTER MONTURU - Bir
helikoptere baglanan kamera tasiyici aygit. Bak. TYLER
MOUNT.

COPY - Bak. DUB, TRANSFER.

COPYST - MuUzsyenlerin ve sefin kullanmasi icin bir
besteden belirli sazlann partisyonlarnni ayinp  kopya
eden kisi.

CORDLESS SYNC (= CABLELESS SYNC) - Titresen bir
kristalden aldigi sasmaz frekans sinyalleri kullanan bir
motorla calistigr icin  kamerayla arasinda senkron
baglanti kablosuna gerek olmayan ses kaydedici arac.
Onunla beraber calisan kamera da ayni tirden bir
motor kullanir.

CORE - TAKOZ - Uzerine ham filmin ve negatiflerin
sarilarak muhafaza edildigi plastik sanm gébedi.

COST  OVERRUNS - BUtcede 6ngorilmeyen,
beklenmedik giderler.

COST REPORT - GIDER RAPORU - Son giderler (COST TO
DATE) ve haftanin giderlerinin aynntili incelendidi ve
toplam gider (COST TO COMPLETE) tahmininin yapildidi
haftalik gider raporu.

COST TO COMPLETE - TOPLAM GIDERLER - Bir filmi
bitirmek icin bUtceye gbére gereken para miktar.
Yapimin parasal durumu her hafta gider raporunda
(COST REPORT) belirtilir.

COSTS TO DATE - Yapim icin o gUne kadar buUtcenin
cesitli bélumlerinden harcanmis olan para miktari. Bak.
COST REPORT, COST TO COMPLETE.

COSTUME DESIGNER - GiYSi TASARIMCISI - Bir yapimda
oyuncularin giysilerini tasarlayan ve cizen kisi. Hem filmin



genel havasini, hem de karakterlerin  yorumlanisini
g&zdbnune alarak calisir.

COSTUMER - KOSTUMCU - Yapim srrasinda sette veya
mekdnda giysilerin bakim ve korunmasindan sorumlu
Kisi.

COVERAGE -

1) Bir sahneyi cesitli kamera acilarndan ¢cekerek olayin
degisik bakis acillanndan izlenmesini saglamak. Bu
planlar, yénetmenin dramatik amaclan dogrultusunda
kurgulanarak sahnenin  hareket, ritim ve dramasi
saglanir.

2) Bir projenin igeriginin ve ana hikéye cizgisinin, hikGye
analisti (STORY ANALYST) tarafindan hazirlanan  kisa
sinopsisi.

COVERING POWER - ORTME GUCU - Bir objekfifin,
go6rintUyle doldurmasi gereken cercevenin en uc
noktalannda, en acik diyaframiyla net gérintu
saglayabilme kapasitesi.

COVER SET - YEDEK SET - O gunkU c¢ekim icin
hazirlanmis  setin  kullanlaomadigr durumlarda (hava
muhalefeti, hastalik gibi) hemen girip calisilabilecek set.
Bak. BACK-UP SCHEDULE.

COVER SHOT ( = INSURANCE TAKE) - YEDEK PLAN -
Begenilen c¢ekimin kullanlamayacagdr varsayilarak
(filmin zedelenmesi vb. gibi) onun yerine kullanmak icin
yapllan ¢cekim.

CRAB DOLLY - Tekerlekleri Uzerinde her yéne hareket
ederek kameranin  karmask izleme  harekefleri
yapmasini saglayan araba.

CRADLE - Kamera basligina baglanarak agir ve hantal
objektifleri tasimakta kullanilan objektif destedi.
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CRAFT SERVICE - Sefte kahve, mesrubat, cerez gibi
seylerden sorumlu film ekibi boIUMU. Ortaligr sUpUrip
temizlemek gibi ufak tefek isler de onlara aittir.

CRANE (= WHIRLY) - KREYN, VINC - Ust acidan hareketli
cekimler yapmak icin kullanilan, kamerayr ve iki kisiyi
(kameraman ve ydnetmen veya kamera asistani)
tasiyabilen, asadi yukar ve saga sola hareket edebilen
bir cesit kaldirac. Bir setteki malzeme icinde en karmasik
olanlardan biridir.

CRAWL - AKARYAIZl - Filmin son yazlarn (END CREDITS)
icin kullanilan ve cercevenin altindan UstUne dogru
sUrekli hareket eden yazilar.

CREATIVE DIFFERENCES (= ARTISTIC DIFFERENCES) -
Yaraticr iki kisi (yapimci ve ydnetmen, yénetmen ve
oyuncu gibi) cok farkl fikirlere sahip olduklannda,
beraber calsmalarini  olanaksiz  bulurlar.  Bir  film
calismasinda oyuncu kadrosunun veya teknik kadronun
baslica kisilerinden biri isten atldiginda, yaratici
uyusmazlik bahanesi ileri surGlUr.

CREDITS - JENERIK - Filmde calismis kisilerin ad ve
unvanlarnnin listesi. Adinin, én jenerikteki yeri ve yazisinin
bUyUklOgU, cizgi UstU kisilerin pazarlik konusu ettigi bir
noktadir. Bazi cizgi alt kisiler de (yapim tasarmcisi,
kostUm tasarmcisi gibi) bu pazariga girer. Pek cok
sendika ve dernek sozlesmesi, Uyelerinin adinin son
jenerikte (END CREDITS) hangi boyda ve sirrada
yazilacagdi konusunda kesin kurallar getirir.

CREW - EKiP - Bir film, video veya televizyon sovunu
gerceklestirmek icin kamera arkasinda c¢alisan tUm
teknisyenler ve yapim ekibi.

CREW CALL - Bak. CALL, CALL SHEET.



CRI - ARA NEGATIF - COLOR REVERSAL INTERMEDIATE
veya COLOR REVERSAL INTERNEGATIVE sdzleri icin
kullanilon  kisaltma. DénUslt  (REVERSAL) ham  film
kullanarak dogrudan &zgln negatiften kopya alinarak
yapilan ve goésterim kopyalarini basmak igin kullanilan
negatiftir. CRI kullanildigi zaman nesiller (GENERATION)
sdyledir: Ozgin negatif => CRI => Gdsterim kopyasi. Bir
ara poztif  (INTERPOSITIVE-IP, PROTECTION MASTER,
MASTER) ve ara negatif (INTERNEGATIVE- IN) kullanildidi
zaman da gelisme sdyledir: Ozgin negatif => ara pozitif
=> ara negatif (IP/IN denir) => Gosterim kopyasi. Araya
fazla bir basamak katildigr icin IP/IN, CRI'den daha
pahaliya mdélolur. Gene de cogu laboratuar IP'yi tercih
eder, zira CRI, renklerde fark yaratmaya meyillidir. Ayni
zamanda IP/IN'de genel nitelik daha Ustin, gren daha
incedir. (Nesil sayisi arttikca gren de artar, ama IP/IN iki
degil, tek nesil kabul edilir.) Negatif ile kopya arasindaki
ara negatfifler, 6zgin negatifin 6Gmrint uzatmak icin
kullanilir. OzgUin negatif sadlam kaldikca, cizilen veya
hirpalanan  bir ara negatif yerine yenisini basmak
mMUMkondor.

CROP - Géruntuden cikartmak, cerceve disi birakmak.

CROSS-COLLATERALIZE - BUyUk stUdyolarn uluslararasi
dagitim kollarnin yaphdi tarlismall bir islem. Bir veya
birkac filmin dis Ulkeler isletiminde elde edilen kazanc
ve zarar bir butun olarak ele alinir ve zararlar kén siler.
Her Ulke icin ayrn hesap raporu yerine global bir raporu
incelemek, yapimci icin kolaylik gibi gbérinse de islem,
acikca dagitimcinin yararinadrr. Daha  kOg¢Uk  bir
Olcekte, bir yapim projesinin degisik kalemleri arasinda
Cross-Collateralize yapilabilir ve kimi kalemlerde buUtce
asmasl olsa bile sonucta hesap, bitce icinde veya
altinda gozUkar.
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CROSS CUT - Bak. INTERCUT.

CROSS-FADE - Ayni anda bir sesin kisiip 6bUronin
yUkseltilmesi.

CROSS-PLOT - Bak. PRODUCTION STRIP BOARD.

CRYSTAL SYNC - KRISTAL SENKRON - Sabit bir frekansta
uyarn Ureten fitresen bir kristalin kontrol ettigi elektrikli bir

aygit.
CS - CLOSE SHOT (gdgUs ¢ekimi) icin kisaltma.

CU - CLOSE UP (omuz ¢cekimi) icin kisaltma.

CUE - SINYAL, UYARI - Belirli bir hareketi yapmasi icin
oyuncu, kamera, efektdr vb. icin verilen uyari isareti.

CUCALORIS / KUKALORIS - Bak. KOOK

CUE CARDS (= SHOW CARDS, IDIOT CARDS) - REPLIK
KARTONU - Uzerine, oyuncunun sdyleyecedi sdzlerin
yazildigi bUyUk boy karton. Daha ¢ok felevizyon
programlarinda kullanilir. Kameranin yaninda tutularak
oyuncunun sdzlerini hatirlamasina yardim eder.

CUE MARK - Makiniste, sanjmanin yaklastigini haber
vermek icin film bobininin sonuna yakin bir karenin sag
Ust késesine konulan yuvarlak isaret.

CUE SHEET - SES CIZELGESI - Ses bandindaki sirasi ile séz,
muozik ve etkilerin listesi. Miksajda kullanmak icin
hazirlanir.

CUT - KESME

1- Erime, gecme gibi bir etki kullanmadan bir planin
pesine 6bUrinUn eklenmesi.

2- Tamamlanmig bir filmin versiyonu. Bak. DIRECTOR'S
CUT, FINAL CUT.



3- Filmden veya senaryodan cikartilan bolimler.

CUT! - KES! - Kamera, ses ve oyunun durmasi icin
ydnetmenin verdigi komut.

CUTAWAY - Bir plani 6burine kesme ile baglarken,
birinciden kesilen kismin, kurgunun ilerki bdlumiunde
yeniden baglanacagini belirten kurgu terimi.

CUT BACK - Bir bdlumU daha édnce baglanmis bir planin
kesilen kisminin kurguya katfilmasini belirten kurgu terimi.

CUTTER - KESIMCI - Kurgucunun bir diger adi.
CUTTING - Bak. EDITING

CUTTING ROOM (= EDITING ROOM) - KURGU ODASI -
Kurgu malzemesi ve aygitlan ile donatimis ve
kurgucunun, yardimcilar ile beraber calisarak filmi
biraraya getirdigi oda.

CYAN - SIYAN - Renkli filmde kullanilan, isigin tamlayici
renklerinden birine duyarll U¢ ana renkten biri. Siyan
(mavi-yesil), kirmizi 1siga; san, mavi 1siga; macenta, yesil
1siga duyarhdir.

CYCLORAMA (= LIMBO SET, CYC) - Bir setteki yumusak,
dikissiz fon perdesi.
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D

DAILIES (= RUSHES) - GUNLUK, GUNLUK IS KOPYASI - Her
gln cekilen filmler aksam laboratuara verilir ve hemen
yikanarak bir is kopyasi basilir. Ertesi sabah yénetmen,
yapimci, goérinty yoénetmeni, kurgucu vd. bu is
kopyasini seyreder. GUnluk kopya seyredilmeden o
kopyadaki sahnelerin cekildigi dekorlar yikimaz.

DANCE DIRECTOR - Bak. CHOREOGRAPHER.

DAWN - SAFAK VAKTI - G&kyiUzinde 1sigin belirmeye
basladigi gunun ilk saatleri. Renklerin soluk, gdlgelerin
uzun oldugu belirgin bir gérinUsU belirtir. Safak vakdi
senaryoda belirfiimisse, dékim sayfasinda da ozellikle
isaretlenmesi gerekir. Bak. MAGIC HOUR.

DAY - GUN - Senaryoda ve dékimde, olayin gindiz
saatlerinde gectigini belirten s6z. Eger &zellikle safak
veya gurup vakti gerekiyorsa bu, senaryoda ayrica
belirtilir ve dokUmde isaretlenir.

DAY FOR NIGHT - AMERIKAN GECESI - Fimdeki gece
sahnelerinin, 6zel mavi filtreler araciidr ile gindizin
cekilebilmesine olanak  veren cekim teknigi.
Hollywood'un icat efttigi bu teknige fransizlar 'La Nuite
Americaine' derler.

DAYLIGHT - GUN ISIGI - GUnesten ve gdkyUzinden
gelen 1s1gin dlculebilir miktar.

DAY OUT OF DAYS - Bir oyuncunun calisacagi tarih ve
zamani gésteren program.
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DAY PLAYER - GUNLUK OYUNCU - GUnluk kiralanan ve
s6zU veya rolU kisa olan oyuncu. SAG kurallanna gére
calisma gunU sona ermeden gunlik oyuncuya isinin
bittigini bildirmek gerekir, aksi halde ertesi gin de
calisma davetiyesi almis savyilir.

DAY SHOTS - GUNDUZ CEKIMI - icerde veya disarda,
15Ig1 ister dog@al ister yapay olsun, senaryoda gindiz
gecen sahneler.

DEAL - ANLASMA - Yasal bir baglantiyi belirten
Hollywood terimi (6r. someone has a three-picture deal
with Fox.)

DEAL BREAKER - Bir sézlesmede, taraflardan birinin kabul
etmedigi takdirde s6zlesmeyi bozacak olan madde.

DEAL MEMO - Bir anlasmanin ana hatlarini acik bir dille
belirten kisa bir yazili beyan. Bu beyan, resmi kontrat
yazilip imzalanana kadar, taraflan baglar.

DECIBEL ( DB veya db) - DESIBEL - Ses dalgalarnin
yogunlugunu dlcme birimi.

DEFERRED COSTS / DEFERMENTS - Odenmesi daha
uygun bir zamana birakilan masraflar. Veya, taraflarn
anlasmaisi ile, filmin belirli bir gelir sagladiktan sonraki bir
zamana ertelenen édemeler.

DEFINITION (RESOLVING POVER, RESOLUTION) -
1- Bir duyarkatin ince ayrintilan kaydedebilme gicu.
2- Bir objektifin ince ayrintilar yansitabilme gucu.

DELETED PAGE - Yazihp bifirimis  ve sayfalan
numaralanmis bir senaryodaki bir sayfa
cekiimeyecekse, bir 6nceki ve sonraki sayfalara, o
sayfanin atlanacagi belirtilir (page 24 omitted). Boylece
sayfalar yeniden numaralamaya gerek kalmaz.



DELETED SCENE - Bir sahne cekiimeyecekse, senaryoda
bu belirtilerek sahnelerin yeniden numaralanmasindan
kurtulunur (scene 124 omitted).

DENSITY - YOGUNLUK - Bir duyarkattaki gOmuUs
cokeltisinin siyahlasma derecesi.

DEPOLARIZER - POLARIZASYON FILTRESI - Polarlanmis isik
isinlanni kirarak bir cismin Ustundeki pariltilar yok etmeye
veya cam arkasindaki bir cismin gérintGsinU berrak
cekmeye yarayan filtre.

DEPTH OF FIELD - ALAN DERINLIGI - icinde kaldidi
sUrece bir cismin net gérindigu kameradan uzaklik
sinirlari. ~ Alan  derinligi, kullanilan  objektifin  odak
uzunlugu, acikigi ve net noktasi ile iliskilidir. Odak
uzunlugu ne kadar kisa ise, diyafram ne kadar kapaliysa
ve net noktasi ne kadar uzaktaysa, alan derinligi o
kadar fazladr.

DEPTH OF FOCUS - ODAK DERINLIGI - Gérintinin netligi
bozulmadan goruntu ylUzeyinin objektife gdre ileri veya
geri gidebildigi mesafe.

DESATURATED - Kamera objektifi 6ntnde filtrelerle veya
laboratuarda kimyasal yolla filmdeki kimi renklerin
alinmasi, soluklastinimasi. Kimi negatifler kendiliklerinden
bazi renkleri soluk yansitirlar.

DEUCE - Genellikle fresnel mercekli 2000 vatlik spot.

DEVELOP/DEVELOPMENT

1) Sakli gérintinin gérundr hale gelmesi icin, pozlanmis
filme laboratuarda kimyasal islem uygulanmasi.

2) Bir film yapiminda uygulanacak ilk adim: hik&yenin
haklarini almak, senaryoyu yazmak, programi yapmak,
bUtceyi cikartmak, mekdnlan arastirmak, yénetmen ve
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baslica oyuncularla gdrUsmek, bagimsiz yapimlarda
(INDEPENDENT PRODUCTIONS) yapim icin gerekli parayi
bulmak.

DEVELOPER

1) Pozlanmis filmdeki sakli goérGntinUn gérinlr hale
gelmesi  icin  laboratuardaki  islemlerde  kullanilan
kimyasal maddeler.

2) Yukarnidaki islemin yapiimasini kontrol eden Kkisi.

DEVELOPMENT DEAL - Bir stUdyo veya yapim sirketi ile bir
yapimci (PRODUCER) , yénetmen ya da yazar arasinda
bir veya birkac film projesi icin vanlan anlasma.

DGA - DIRECTORS GUILD OF AMERICA sdzlerinin
kisaltilmusi.

DGA TRAINEE - STAJYER - Amerikan Yonetmenler
Sendikasinda (DIRECTORS GUILD OF AMERICA), ikinci
yonetmen yardimcisi (SECOND ASSISTANT DIRECTOR)
olmak icin egitim goéren kisi. Katiimak icin yazl ve s&zIG
bir sinavdan gecmek gereken bu programa her yil 1500
den fazla adaydan iki dUzinesi girebilmektedir.

DIAGONAL SPLICING - CAPRAZ EK - Manyetik seritte ek
yaparken olabilecek BLOOP sesini engellemek icin
seritleri verevine keserek yapilan ek.

DIAL ( = POT) - Cekim ve miksqj sirasinda sesi mekanik
olarak kontrol etmeyi belirten sesci terimi. 'To dial out'
veya 'pot it out', istenmeyen sesleri ayiklamak demektir.

DIALOGUE - DIYALOG - Filmde gérUntinUn icinde veya
disinda sdylenen bUtin sdzler.

DIALOGUE COACH / DIALOGUE DIRECTOR - Oyuncularin
sOyleyecegdi sdzleri dogru telaffuz etmesine veya bir



lehceyi 6grenmesine yardimci olmasi icin futulan ekip
elemani.

DIALOGUE TRACK - DIYALOG SERIDI - MUzik ve etki
seritleri disinda sadece diyalogun kaydedildidi ses seridi.

DIAPHRAGM (=IRIS) - DIYAFRAM - Kamera, projektor
veya baskl aracinin objektifinden gecen isik miktarini
kontrol eden parca. Genellikle, ortalarinda bir aciklik
(APERTURE) birakacak sekilde UstUste binen madeni
yapraklardan olusur. Acikligin boyutunu (F-stop ile
OlcUlUr) ayarlayarak az veya ¢ok sk gecmesi saglanir.
Bak. STOP DOWN, DEPTH OF FIELD.

DICHROIC FILTERS - Tungsten veya halojen ampullG
lambalarn kirmizmsi 1sigint gun 1sIgina cevirmek icin
kullanilan cam veya jelatin mawvi filtre.

DIFFUSED LIGHT - YUMUSAK, DIFFUZ ISIK - Lambalarin
onUne dagitict filtreler (DIFFUSER) koyarak saglanan
daginik, yumusak, golgesiz sk veya pus, sis gibi
atmosferdeki parcaciklarnn dagittidi isik.

DIFFUSER - DAGITICI FILTRE - Konuya gelen sert isidi
yumusatmak icin lambanin éntne konulan isikgecgirgen
malzeme.

DIGITAL EFFECTS - Bak. COMPUTER GRAPHICS.

DIMMER - Bir elektrikli araca (genellikle lambaya) gelen
akimi azaltip cogaltmaya yarayan reosta.

DIN - 'Deutsche Industrie Norm' s&zcUklerinin kisaltilmis.
Avrupa'da  kullanilan film duyarlik 6IcU sistemidir. Bak.
ASA.

DINKY-INKY - 100-200 vatlik kicUk spof.
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DIOPTER LENS - PROKSAR - Normal bir kamera
objekfifinin net sininni asacak kadar konuya yaklasildigi
zaman net resim elde edebilmek icin objektifin dntne
konan ek mercek.

DIORAMA - Bir setin minyatUr érnedi.

DIRECTION - Bir sahnenin nasil cekilecegi, hareketin tarz,
ritmi konusunda  senaryoda  yazarin, c¢ekimde
yonetmenin veya figUranlar icin yonetmen
yardimcisinin verdigi direkfifler.

DIRECTIONAL MIKE - YONLU MIKROFON - Ses kaydinda
dar bir duyus acisi olan ve belirli bir alandaki sesleri alan
mikrofon.

DIRECTOR - YONETMEN - Bir filmin, tiyatro veya
televizyon gosterisinin tUm yaratici ydnlerinden éncelikle
sorumlu olan kisi. Genellikle yapimci tarafindan ise alinir
ama kimi yonetmenler, yapimcliliklarini kendileri yapar.
Bak. HYPHENATE.

DIRECTOR OF PHOTOGRAPHY (= CAMERAMAN,
CINEMATOGRAPHER) -  GORUNTU YONETMENI -
Yonetmenle isbirligi yaparak bir filmin  sahnelerinin
isiklandinimasi, cercevelenmesi ve cekiminden sorumlu
kisi. Sendika kurallan geregince kendisi kamerayi
kullanmaz (bu, kamera operatérinun isidir) ama i1sik ve
kamera ile ilgili her sey onun kontrolu altindadir.

DIRECTOR'S CUT (= FIRST CUT) - YONETMEN KURGUSU,
iILK KURGU - Bitmis kopyada gdérintid ve seslerin,
yonetmenin istedigi gibi oldugu kurgu. DGA Temel
Kural, yonetmene, fimin ilk kurgusunu istedigi gibi
yapma hakki tanir. Bak. FINAL CUT.



DIRECTORS GUILD OF AMERICA (DGA) - Amerika'daki
yonetmenler, ybnetmen yardimcilan ve yapim
ydnetmenlerinin dernegdi.

DIRTY DUPE - is kopyasinin siyah-beyaz kopyasi. Bak.
ONE LIGHT PRINT.

DISBURSING AGENT - StUdyonun veya yatirmci grubun
talimat ile bir fiimde masraflan 6deyen muhasebe
boIUMU elemani.

DISSOLVE - GECME - Bir planin sonunu 6bUr planin
baslangici ile UstUste bindiren, bdylece birinci plan
eriyerek kaybolurken ikinci planin belirdigi optik etki
(OPTICAL EFFECT). Kimi kameralarda bu islemi yapacak
dUzenek vardir ama genellikle laboratuarda veya optik
laboratuarda (OPTICAL HOUSE) gerceklestirilir,

DISTRIBUTOR - DAGITIMCI, ISLETMECI - Bir filmin
sinemalarda  oynamasi i¢cin  reklam kampanyasini
hazirlayip gerceklestiren, kopyalari bastiran,

goOsterimcilere  sunan  ve hasilati  toplayip  bunu,
anlasmaya goére kdar payl sahiplerine dagitan sirket.
Sinema salonlarna dagitim icin dagifimciya édenen
Ucret, filmin kiralama gelirleri  (gise hasilati  degil)
Uzerinden anlasmaya varilan bir yUzde ile belirlenir. Bir
dagitimci, sinema salonlarn disinda televizyon, kablolu
televizyon, video, silahli kuvvetler, okullar, kitaplikiar gibi
alanlarda da dagitima yetkili kilinabilir. Bircok bUyUk
stOdyonun kendi dagitim sirketleri vardir. Bunlar hem
kendi stGdyolarnin yaptidi, hem de negafifini satin
aldiklan filmlerin  dagitimini yapar. Dagitim bdlima,
yapim bélumUnUn kararlanna katkida bulunur. Bir filmin
g6rdugu ilgi, o filmin benzerlerinin yapiimasinda veya
satin alinmasinda etkili olur.
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DISTRIBUTION FEES - Hizmetleri icin dagifimcinin istedigi
Ucret.

DITTY BAG - MALZEME CANTASI - Kamera asistaninin,
cekim sirasinda gereksinme duyacadi tUm malzemeyi
koydugu canta.

DOCU/DRAMA - DRAMA - Gercek olaylar, oyuncular
kullanarak filmde yineleme. Dramatik amaclarla kimi
olaylar biraz dedisik gdsterilse de olabildigince gercege
sadik kalinmaya calisilir.

DOCUMENTARY - BELGESEL - Gercek olaylann gercek
yerlerde ve gercek kisilerle cekilen filmi.

DOLBY - DOLBI - Seslerin kayit ve dinletimesinde,
gUrOltu  azalticr sistemin  patent markasi. Gosterim
sirasinda filmin ses kalitesini yUkseltmek icin pek cok
sinema salonu Dolbi sistemle donatiimistir ve bir filmin
bUtcesinin yapim sonrasi ve dagitim kalemine Dolbi
masraflan da konmalidir. Dolbi sistemi olmayan salonlar
icin Dolbi sistemsiz kopyalar yapilmalidir. Ultra-stereo
adiyla bilinen rakip bir sistem, salon sahipleri icin daha
az masrafldir.

DOLLY - SARYO, ARABA - Kaydirma planlan cekmek
icin kullanilan, kamera ve kamera operatdérini tasiyan,
raylar Uzerinde veya sisme tekerleklerle zeminde
hareket eden araba. Saryocu (DOLLY GRIP) tarafindan
yUrGtolUr. Bak. CRAB, ELEMACK, WESTERN DOLLY.

DOLLY GRIP - SARYOCU - Bak. GRIP.

DOLLY SHOT (= TRAVELLING, TRACKING, TRUCKING
SHOT) - KAYDIRMA PLANI - Cekim yaparken kameranin
hareket ettigi plan. Dolly in = yaklasan kaydirma, Dolly
out = uzaklasan kaydirma. Bak. DOLLY.



DOLLY TRACKS - ARABA RAYI - Kamera ve operatérQ
tasiyan arabanin sarsintisiz hareket edebilmesi icin
kullanilan madeni veya tahta raylar. Bak. DOLLY SHOT.

DOMESTIC VERSION - Bir filmin A.B.D.'deki sinema
salonlarinda  gdésterimek icin  kurgulanmis  kopyasi.
Televizyonda veya yabanci Ulkelerde yayinlanacak
kopyalar cogunlukla degdisik sekilde kurgulanir. Bak.
FOREIGN VERSION.

DOPE SHEET (= CAMERA REPORT)
1) Cekilen planlarn her cekiminin listesi.
2) Bir film arsivindeki her bobinin icerigini g&steren liste.

DOT - Ana konu UstUndeki 1sig1 azaltan ve kUcuk,
yuvarlak bir plakadan olusan dagitici.

DOUBLE - DUBLOR - Belirli bir oyuncuya benzeyen veya
benzetilen ve genis planda kalabalik arasinda yirimek,
uzakta bir arabayr sirmek gibi oyun gerektirmeyen
planlarda goérinen kisi. Bak. STUNT DOUBLE, PHOTO
DOUBLE.

DOUBLE BILL - Bak. DOUBLE FEATURE.

DOUBLE EXPOSURE - CIFT POZLAMA - Ayni film seridine
cekilen iki degisik géruntu. Bak. SUPERIMPOSITION.

DOUBLE FEATURE - IKi FILM - Bir salonda tek biletle
seyredilen iki film. Bak. 'B' MOVIE.

DOUBLE MOVE - Bir mekdndan ciktiktan sonra cekim icin
tekrar girmek. Cekim icin genellkle pahal bir yol
oldugundan, sakinmak gerekir.

DOUBLE PRINTING - Baskida her bir kareyi iki veya Uc
kere basarak hareketi yavaslatma sistemi. Bak. SKIP
FRAMING, FREEZE FRAME.

DOUBLE SYSTEM - iKiLi SISTEM - Film cekiminde ses kaydi
icin en cok kullanilan sistem: kamera goéruntUyU
cekerken sesler de ayr bir manyetik banda alinir. Tekli
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sistemmde (SINGLE SYSTEM) ses de dogrudan filme
kaydedilir. Malzeme ybnUnden daha pratik oldugu
halde ses kalitesi dUsUktor ve kurguda sorunlar
cikarabilir.

DOUBLE SYSTEM PRINT - GorGntU ve sesleri ayri seritlerde
olan is kopyasi. Bak. INTERLOCK.

DOUBLE TIME - CIFT YEVMIYE - Cumartesi, pazar ve tatil
gUnleri calgildiginda normal yevmiyenin iki kafi olarak
6denen Ucret. Bak. GOLDEN TIME.

DOUBLING - Kayit icin icra sirasinda bir muzisyenin
birden fazla alet kullanmasi. Bu is icin mUzisyen ek bir
Ucret alr.

DOWNSTAGE - Kameraya en yakin &én plan veya
sahnede, seyirciye en yakin yer.

DOWN TIME - Cekim baslamazdan &nce gerekli
malzeme tamirati, makyaj dizeltmesi, kostUm degisikligi
yaparak kaybedilen zaman.

DRAPES - Seti dekore etmek veya odanin akustigini
degistirmek icin kullanilan kumaslar.

DRESS - Bir esyayl sUsleyerek veya gorinUsinU
degistirerek cekime hazirlamak. “Dress the set”, esyalar,
aksesuarlar sete yerlestirmek, “dress the windows for
night”, pencerelerden gdrinen yerleri, disanda gece
oldugunu belirtecek sekilde dedistirmek anlamina gelir.

DRESS REHEARSAL - KOSTUMLU PROVA - KostUmlerini
giymis oyuncularla yapilan prova. Daha cok bir tiyatro
terimidir.

DRIVE ON (= GATE PASS) - StUdyoda calisan birini
ziyarete gelecek kisinin stGdyo kapisindan girebilmesi
icin kapi bekcisine birakilan izin kagid.



DROP AND PICK UP - Bir oyuncunun, son calishd
gunden en az 10 gUn sonra ayni yapimda tekrar
calismaya cagrilabilecedi, daha ©&nce cagrilirsa,
cagrimadigi gunler icin de para almas gerektigini
belirten sendika kurall. On gUnlUk bosluk, bir yapimda
bir oyuncuya ancak bir kere uygulanir.

DRY RUN - TUm cekim ekibinin, tUm oyuncularn
kostUmIU olarak hazir oldugu, kameranin tUm hareketleri
uyguladigi fakat cekim yapmadigi prova.

DUARC - Dolgu 15131 icin kullanilan cifte ark. Isik ayar
yapllamayan bu lambalar artik fazla kullaniimamakta.

DUB (= MIX, LOOP) - MIKSAJ, DUBLAJ

1) Cesitli ses seritlerini birlestirerek yapilan ana ses seridi
kaydi.

2) Diyalogu baska bir sese veya baska bir dile cevirmek.
3) Kopyayi veya kopyalamayi belirten video terimi.

DULLING SPRAY - MAT SPREY - Bir cismin UstUndeki 1sik
yansimasini  veya parlamayl kesmek icin kullanilan
matlastinci sprey. Bak. BLOOM.

DUMMY - Bir arabanin patlamas gibi tehlikeli bir
sahnede bir oyuncunun dublérU olarak kullanilan tam
boy bebek veya kukla.

DUPE (i) - Kurgulanmis is kopyasindan basilan kopya.
Kurgucunun, bir kopyayl negatif kesimciye, bir kopyayi
da miksaj ve senkron icin sesciye godndererek ikisinin
ayni anda calsmasini saglayip zaman kazanmasi icin
yapllir. Gésterim kopyalarindan da DUPE alinabilir, bu
da korsan kopyalarnn nasil ortaya cikhigini gdsterir. Arsiv
icin veya yeni bir filmde kullanmak icin eski bir filmin bir
bolUMUNUN  izin alinarak  kopyasini  clkarfmak
mMUMkOndur. Negatifi bulunmayan filmlerden &rnekler
veren “THATS ENTERTAINMENT” gibi fiimler bdyle
yapilmistir.
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DUPE (f) - Bir film veya bant kaydinin kopyasini
clkartmak. Video icin DUB s6zcUgu kullanilir.

DUPE NEGATIVE - DUP NEGATIF - Gosterim kopyalarini
basmak icin ince gren ana pozitiften (FINE GRAIN
MASTER POSITIVE) veya ara pozitiften (INTERPOSITIVE)
alinan negatif. Bak. CRI.

DUSK - GURUP VAKTI - Alacakaranlik. Senaryoda
belirtiimisse, dokUm sayfalarinda da belirtimesi gerekir.
Bak. DAWN.

DUVATYNE - DIVITIN - Setin belirli yerlerini gélgelemeye
veya objektife yansiyan 15131 kesmeye yarayan
tekkapaklarda veya GOBO'larda kullanilan kumas.

DYNALENS - Kameradaki sarsintlarin gérintUye
yansimasini dnlemek icin objektifin dnine konulan arag.



ECHO CHAMBER - YANKI ODASI - icerdeki seslerin
yankilanmast icin yapilmis 6zel oda.

ECU - EXTREME CLOSE UP (ayrinti plani) sdzlerinin
kisaltiimisi.

EDGE NUMBERS - Bak. KEY NUMBER.

EDITING - KURGU, MONTAJ - Bir filmin parcalarini ve ses
bandini, bir hik&yeyi mantiki ve uyumlu bir sekilde
anlatabilecedi  bir  sralamaya  koymak.  Islem
basamaklarn sdyledir: Kaba kurgu (ROUGH CUT)- secilen
parcalarn ik mantiksal sralanmasi; ince kurgu (FINE
CUT)- UOzerinde daha aynntii ¢calisilmis  versiyon; Son
kurgu (FINAL CUT)- negatifin buna gdre kesilecegi son
sekil.

EDITING BENCH - ANRULOZ, SARIM MASASI - Kesilen
parcalart koymak icin yaninda raflarn, Ustinde, film
bobinini birinden 6bUrine aktaracak dizenedi olan iki
sarm tablasi ve filmdeki goruntuleri izleyebilmek igin
lambasi olan masa.

EDITING ROOM - Bak. CUTTING ROOM.

EDITING TABLE (=FLATBED) - KURGU MASASI - Filmi
izlemek, kesmek (CUTTING) ve yapistirmak (SPLICE) icin
Ozel yapiimis calisma masasi. Bak. STEENBECK, KEM.
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EDITOR - KURGUCU - Filmi kurgulayan kisi. Bu is cogu
zaman bir yénetmeninki kadar yaraticilik gerektirir. lyi bir
kurgucu, ustaca kesmeler, ara kesmeler ve canli bir ses
bandi yardimiyla vasat bir filmi, ilgi cekici hale getirebilir.
Yardimcisiyla beraber én hazrlik (PREPRODUCTION)
devresinde calsmaya katlan, yapm boyunca
gUnlGkleri (DAILIES) baglayan ve film fazla karmasik
degdilse, ana cekimler biftikten doért-alfi hafta sonra
kaba kurguyu bitiren kurgucular giderek artmaktadir.
Bak. CUTTER.

EFFECTS (FX) - ETKi, EFEKT - Erime, gecme gibi yapim
sonrasi gerceklestirilen islemler.

EFFECTS BOX - Bak. MATTE BOX.

EFFECTS FILTER - ETKI FILTRESI - Sis efkisi, yildiz pariltisi gibi
dogal sk ve gérintide dedisiklik yaratan cam veya
jelatin filtreler.

EFFECTS TRACK (FX TRACK) - ETKi BANDI - Ses etkilerinin
kaydedildigi ses bandi.

EIGHTY SIX - Kapatmak, devreden cikartmak, birseyden
kurtulmak. Bak. STRIKE, KILL.

ELECTRICAL TRUCK - ELEKTRIK KAMYONU - Bir yapim igin
gerekli tUm elekirik malzemesini tasiyan kamyon. Cogu
zaman bir jeneratdru de vardir.,

ELECTRICIAN - ELEKTRIKCiI - Sef isikcinn (GAFFER)
yonetiminde, kablolar ve lambalar yerlestirip ayarlayan
Isik ekibi eleman.



ELEMACK DOLLY (= SPIDER DOLLY) - ELEMAK ARABA -
1960’larda Italya'nin piyasaya soktugu kicuik, hafif,
tekerlek kollarn cesitli sekillerde ayarlanarak kapi, koridor
gibi yerlerden rahatca gecebilen, manevra guUcU
yUksek kamera arabasi.

ELR (=ADR) - 'Electronic Line Replacement' sdzlerinin
kisaltilmisi. Bak. LOOP.

ELS - Exireme Long Shot (cok uzak cekim) sdzlerinin
kisaltilmisi.

EMMY - Her vyl 'Academy of Television Arts and
Sciences' tarafindan dagitilan ve sinemadaki OSCAR
6duline tekdbul eden 6dul.

EMULSION - DUYARKAT, EMULSIYON - Film tabanina
kaplanan 1siga duyarll tabaka. Goronost mattir ve
kamerada kullanilacak ham filmde bobinin ic tarafina
dénUktor.

EMULSION NUMBER (= BATCH NUMBER) - EMULSIYON
NUMARASI - Bir partide Uretilen ham filmin Uretim
partisini beliren kod numarasi.

EMULSION SPEED - DUYARLIK, EMULSIYON HizZI - Bir ham
filmin ASA, ISO veya DIN ile dlcUlen 1siga duyarlidl. Az
isikla calisirken hizli film, bol isikla calisirken yavas film
kullanilir. Dogru pozloma icin  sartlara uygun film
kullanmak gerekir. IsiQin kontrol edilebildigi sartlarda,
emulsiyon hizi bir secenek wunsurudur zira degisik
emulsiyonlarin  renk yogunlugu, tfon hakimiyeti ve
grenleri farkhdir.
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END CREDITS - SON JENERIK - Bir flmde calisan oyuncu
ve ekip listesi. Cesitli kisi ve kuruluslara tesekkUr yazisi ile
IATSE ve MPAA damgalan da bu listenin sonunda
bulunur. Bas jenerikteki yazilar duragan olarak teker
teker gérindUgu halde, son jenerik yazilar cogu zaman
asagidan yukar dogru akarak gecer.

END SLATE - KLAKET SONDA - Basinda klaket verimeyen
bir planin sonunu belirtmek icin ikinci kamera asistaninin
gorintU ve ses olarak verdigi isaret. Klaket kamera
6nUnde basasagl tutulur ve filmin adi, plan ve ¢cekim
numaralar  yUksek sesle okunduktan sonra kloket
cubugu vurulur,

EPIC - DESTAN - Normalden ¢cok daha genis hik&ye. (Dr
Jivago, Eksodus, Arabistanli Lavrens gibi.)

EQUALIZER - istenen sesi elde etmek icin ses frekanslarini
sekillendiren ayarlama araci.

EQUITY (= ACTORS EQUITY) - Tiyafro ve sinema
oyunculari birligi. Bak. SCREEN ACTORS GUILD.

ESTABLISHED - Kameranin, daha &nceki cekimlerde
gordigu kisi veya esyalar.

ESTABLISHING SHOT - TANITMA PLANI - Bir sahnenin
baslangicinda cevreyi, durumu algilatmak icin yapilan
genel plan veya boy plan cekim.

EXCHANGE - BOLGE - Bir bolgedeki salonlara fim
dagitimini yUklenen bélgesel sirketler.



EXCITER LAMP - EKSITASYON LAMBASI - Optik ses bandi
kaydinda ve sesli film gdsteriminde kullanilan, fotoselin,
ses dalgalanna  dénUsecek  akm  dalgalarni
Uretebilmesi icin opftik ses seridindeki farkli yogunluktaki
ses cizgilerini gérmesine yardimci olan kU¢Uk lamba.

EXECUTIVE PRODUCER - Genellikle, filmin finanse
edilmesinden sorumlu kisiye verilen unvan. Kimi zaman
yapim sorumlusuna (UNIT PRODUCTION MANAGER)
veya yapima ortak bir kisiye de verilir.

EXPENDABLES - Ampul, bant, filtreler gibi bir film yapimi
icin safin alinan ve muhtemelen tekrar kullanilabilecek
malzeme, demirbas.

EXPLOITATION - iSLETME - Bir filmin ilan, reklam, satis ve
promosyonu.

EXPLOITATION FILM - S FILMi - Bolca seks, siddet vd.
unsurlar iceren ve reklami bunlara dayandirlan film.

EXPOSED FILM - POZLANMIS FiLM - Kamerada
pozlandinlimis, fakat henUz laboratuarda yikanmamis
film. Bak. LATENT IMAGE.

EXPOSURE - POZ

1) Fotografik malzemeyi etkileyen isik yogunlugu ile bu
15igin duyarkat Uzerine disme sUresinin sonucu.

2) Bir planin ¢cekimi icin kullanilan diyafram ayari.

Bak. F-STOP, T-STOP, EMULSION SPEED.

EXPOSURE METER (= LIGHT METER) - ISIKOLCER,
POZOMETRE - Konuya gelen veya konudan yansiyan

1Sk yogunlugunu olcmekte kullanilan  arag¢. Bak.
PHOTOMETER.

35

EXT. - EXTERIOR (dis) s6zcUgUnun kisaltmasi.

EXTENSION TUBE - UZATMA TUPU - Bir objektif ile
kameradaki objektif yuvasi arasina takilan, bdylece
objektifi, film planindan normalden daha fazla
uzaklastirarak, yakin plan bir cekimde net yapabilmeyi
saglayan ara parca.

EXTERIOR - DIS - Her tUrl0 kapal yer disinda, acik
havada yapilan cekim.

EXTRA - FIGURAN - Filmde konusmasi ve kalabalik
icinde kendini belirtecek oyunu olmayan oyuncu. Bak.
BACKGROUND, ATMOSPHERE, SILENT, SCREEN EXTRAS
GUILD.

EXTREME LONG SHOT (ELS) - COK GENEL PLAN - Bir
sahnenin hayli uzaktan Ust veya alt acidan cekildigi ve
genel tanitim amacl plan.

EYE LINE - BAKIS CiZGISI - Bir oyuncunun gérUs cizgisi.
Oyun sirasinda dikkatinin dagilmamasi icin bu cizgideki
kisiler ve esyalar azaltlir. Oyuncunun ana plandaki
(MASTER  SHOT) bakis c¢izgisi ile  &rtG  plandaki
(COVERAGE) bakis cizgisinin ayni ydnde olmasi, dikkat
edilmesi gereken bir noktadir.



F

F-STOP, F-NUMBER - Bir objektif Uzerinde diyafram
acikligini gosteren rakamlar. Objektifin odak uzunlugunu
diyafram acikhginin capina bdlerek bulunur. Bak. DEPTH
OF FIELD, T-STOP.

FADE - ERIME - Bir planin ilk gérintUlerinin belirerek
ortaya c¢cikmasi veya son gérUntUlerinin giderek eriyip
kaybolmasini saglayan optik etki. 60'll yillara kadar
filmlerin belirme ile baslayip, erime ile bitmesi genel bir
uygulamaydi. GunUmuzde, &zel bir gorsel etki veya
zaman asimini belirmek gibi amaclar disinda, bu islem
pek fazla uygulanmamaktadir.

FADE IN/FADE UP - ACILMA, BELIRME - Siyahtan

baslayarak birka¢ saniye icinde goérintinin tam olarak
belirmesi.

FADE OUT/FADE DOWN - KARARMA, ERIME - Aciimanin
(FADE IN) tersine, bir gérintinUn giderek karanp tam
siyahta erimesi.

FAST FILM - HIZLI FILM - Zayf isik sartlannda cekim
yapabilmek icin kullanilan, ASA'st 100'0Un Uzerindeki
negatif ham film.

FAST-MOTION - Bak. ACCELERATED MOTION.

FAVORING - Kameranin veya mikrofonun oyunculardan
birine yakin olmasindan dolayi bu oyuncuya daha fazla
onem verildigi durum.

FEATURE (i) - En az 85 dakika sGren sinema filmi.
FEATURE (f) - Desteklemek, 6zel itina gdstermek.

FEATURE LENGHT - Yaklasik 85 dakika sGren sinema filmi
gosterim suresi.
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FEATURED PLAYERS - YARDIMCI OYUNCU - Yardimci
rollerden birini oynayan ve jenerikte adi gunlik
oyuncularin adindan énce yazlan ve onlardan daha
yUksek Ucret alan bir oyuncuyu belirtmek icin kullanilan
gayn resmi terim. Yardimci oyuncular filmin  ana
karakteri degildir fakat s6zl0 oyuncu (Speaking Cast)
olarak kabul edilirler ve bUtcede ve doékim
sayfalarinda boyle isaretlenirler.

FIELD OF VIEW - GORUS ALANI - Kamera objektifinin
g6rUs acisl.

FILL - AMORS - Bir plan veya ses seridi eksikse, ses
eslemesini bozmamak icin kurguda onun yerine is
kopyasina eklenen bos film parcasi.

FILL LIGHT (= FILLER LIGHTS) - DOLGU ISIGI - Gdlgeleri
aydinlatmak ve bazen ana 159N yarathgr  sert
aydinlatmayl yumusatmak icin kullanilan lambalar.

FILM - FiLM
1) Sinemada gosterilen film.

2) Fotograf goérintlleri saptamak icin kamerada,
saptanmis  goérintUleri perdeye yansitmak icin de
projektérde kullanilan, asetat tabanl, bir yani
duyartabaka kaplanmis, hareketini saglayan
tamburlardan gegmesi icin kenarlarn delikli serit.

FILM ARCHIVE - FiLM ARSIVi - Film koleksiyonlarnin
depolanip korundugu ve arastirma ve diger amaclarla
filmlerin seyredilebildidi yer.

FILM CLIP - Bir fimden alinan ve reklam, tanitim gibi
amagclarla kullanilan kisa bélimler (That's Entertainment’
filmindeki gibi).

FILMIC - Bak. CINEMATIC.

FILM LEADER - AMORS - Laboratuar tarafindan
bobinlerin basina ve sonuna eklenen ve film projektére



takiirken gérintu  kaybini  6nleyen, fimi korumaya
yarayan Ozel seritler. Bak. ACADEMY LEADER,
UNIVERSAL LEADER.

FILM LOADER - Kamera kaseftlerini doldurup bosaltmakla
gorevli kamera ekibi elemani.

FILM MAGAIINE (=MAGAIINE) - KASET - Kameraya
takilacak filmin dolduruldugu sk gecirmez kamera
aksami.

FILM MUSIC - Bak. SCORE.

FILM PLANE - Kamera govdesinin disinda, bir halkanin
merkezinden gecen dikey bir cizgiden olusan bir
sembolle belirtilen filmin kizaktaki konumu.

FILM STOCK/RAW STOCK - HAM FILM - Pozlanmamis ve
yikanmamis film.

FILTER - FILTRE - Kameranin veya baski makinesinin
objekiifi  6nUne kondugunda, tayfin belirli dalga
boyundaki bdlumlerini emen, renk dengesizligini
dUzelten veya sig1 daditan seffaf, beyaz veya renkli,
cam veya jelatin levha. Baslica filtreler sunlardir:

1) GUnisigi veya 85 - Lamba 1s1igina gére dengelenmis
filmle gun 1sIginda ¢cekim yaparken kullanilir,

2) DiffGzyon (Diffusion) - Isigi dagitir, gdlgeleri ve sert
cizgileri yumusatir.

3) Sis (Fog) - Diffuzyon filtresi gibidir ama ayrica bir sis
eftkisi yaratir.

4) Dansite, Yogunluk, ND (Neutral Density) - Filme ulasan
15IgIN yogunlugunu azaltir.

5) Polarlama (Polarizing) - Parlama ve yansimalar
kontrolicin.

¢) Ultraviyole, Mordtesi UV (Ultraviolet, Sky Filter) -
GoOkyUzunden yansiyan mordtesi isinlann verdigi maviligi
azaltr,
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7) Koruyucu (Protection) - Kamera objektifini su damlasi,
yagmur, kum, toz gibi seylerden koruyan optik cam.

FILTER FACTOR - FILTRE FAKTORU - Filtre kullanimayan
durumda belirlenen dogru pozlamanin, filtre kullanildid
zaman da elde edilebilmesi icin carpimas gereken
rakam. Filtrenin stk emici 6zelliginden dolayl pozlamanin
bu oranda arttinimasi gerekir.

FINAL CUT - SON KURGU

1) Kopyalarin basimasinda kullanilacak negatifin kesimi
icin érnek olacak is kopyasinin kurgulanmis son hali.

2) Bir ydnetmen veya yapimcinin kontrati tartisilirken,
goOsterime girecek kopyalarin sekil ve iceriginde kimin
s&z sahibi olacagini belirten madde. Bak. WORK PRINT,
DIRECTOR'S CUT.

FINANCING - FINANSE ETMEK - Bir film projesi icin parasal
destek.

FINANCING ENTITY - Bir filmin yapimi icin para édeyen
kisi veya sirket.

FINANCING FEES - Projeyi finanse eden kisi veya sirkete
ya da bu finansi saglayan kisiye 6denen para. Bak.
EXECUTIVE PRODUCER.

FINE CUT - INCE KURGU - is kopyasinin, kaba kurgudan
sonra daha gelistiriimis kurgusu. Bak. EDITING.

FINE GRAIN - iINCE GREN

1) Bir tUr duyartabaka.

2) Dup negatif Uretiminde kullanilan ve duyartabaka
hizi degdil, netlik kalitesi 6nemli olan bir siyah-beyaz

pozitif.
FIRST ASSISTANT CAMERAMAN - BIRINCI KAMERA
ASISTANI - Kamera malzemesinin  sadlikl  durumda

olmasindan sorumlu, objekfifleri takip cikaran, kamera
veya oyuncu hareket halindeyken net takibini
(mizopuan) yapan, oyuncunun duracagl yerleri



isaretleyip, bunlarnn kameraya uzakligini élcen ve net
ayarlarini buna goére yapan kamera ekibi elemani.

FIRST ASSISTANT DIRECTOR - BIRINCI YONETMEN
YARDIMCISI - FIRST AD de denir. Yénetmenin sag kolu.
Yonetmenle yapim ydnetmeni arasindaki baglantidir ve
kimi kUcUk yapimlarda yapim ydnetmenligi de yapar.
Yapim sirasinda figGranlardan, yapimin yGrUmesinden,
herkesin ve her seyin zamaninda dogru yerde
olmasindan, sette dizen ve disiplinin korunmasindan
sorumludur. Cekim baslayacadi zaman “Sette sessizlik!”
komutunu verir ve kamera operatérine, kamerayi
calistrmasini isaret eder. Yapm baslamadan 6nce
senaryonun  dokiUmuiUnU yapar, her sahne icin
figuranlann sayisini belirler ve ydnetmen ve yapim
ydnetmenin onayi ile onlar ise alr. Genellikle ikinci
(SECOND) denen bir yardimcisi vardirr. Bak. SECOND
ASSISTANT DIRECTOR.

FIRST CUT - Bak. DIRECTOR'S CUT.

FIRST DOLLAR - Bir filmin, gosterimden sagladigi ilk
kazanci belirten terim. Brot kér ortaklar ve dagitimcli, bu
paradan kendi paylarini alirlar. Net kér ortaklar ise, film
maliyetini kurtarana kadar beklerler.

FIRST DRAFT - iLK TASLAK - Bir senaryonun devamliid
saglanmis ve diyaloglan tamamlanmis ilk hali.

FIRST RUN - iLK GOSTERIM, BIRINCI VIZYON - Onemli bir
pazar bolgesinde bir filmin ilk gdsterimi.

FISHEYE LENS - BALIKGOZU - Deforme bir gérintl veren
asirn genisaci objekfif.

FISHPOLE - Ustinden mikrofonlar sarkiilan uzatma
cubugu. Bum kullanmaya uygun olmayan yerlerde ise
yarar.

FLACK - Reklam g&revlisi, basin ajanii¢in argo terim.
FLAG - TEKKAPAK - Setin bir b&luUmuUnU, bir esyayi
golgelemek veya kamera objekiifine gelen lamba
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1siginl kesmek icin kullanilan, bir cerceveye gerilmis siyah
kumas. Bak. GOBO.

FLANGE - FLANS - Kurgu odasinda film bobinlerinin
dUzgUn sarimasini kolaylastirmak icin anruldze takilan
madeni veya plastik disk.

FLARE - REFLE - Parlak bir cisimden kaynaklanan ve
go6rintUde hale olusmasina sebep olan pariltl. Mat
sprey kullanarak giderilir veya azaltilir. Bak. BLOOM.
FLASH (i) - FLAS PLAN - Dramatik etki icin kullanilan ¢cok
kisa bir plan.

FLASH (f) - Ozelikle gdélge alanlardaki pozlamayi
arftirmak icin pozlanmamis filmi cok kisa bir sGre, cok
zayif bir 1siga gdstermek. Bu islem, kontrasti azaltr.
Genellikle laboratuarda yapilan hassas bir islemdir.
FLASHBACK - GERIYE DONUS, FLASBEK - Dramatik etki
amaclyla veya hik&ye geregi, olaylarnn kronolojik
sirasinda gecmise donus.

FLASHFORWARD - Dramatik etki amaciyla veya hikéye
geregdi, olaylann kronolojik srrasinda gelecege dogru
yapilan sicrama.

FLASH FRAMES - START / STOP KARESI - Bir cekimin
basinda kamera tam hizini bulana kadar asin sk
goérerek fazla pozlanan kareler. Bir sahnenin
baslangicini kurgucuya  belifmek  icin bazen
kameraman bilerek cok sayida kareyi fazla pozlar.
FLASH PAN (= SWISH, WHIP PAN) - YILDIRIM PAN - lyice
bulanik gérintuler veren hizll cevrinme.

FLAT

1) Negatifte veya Kopyada kontrasti veya alan derinligi
cok az olan goérintu.

2) Bir setin hareketli genis bir bolumu.

FLATBED - Movioladakinin tersine, flm ve ses bobinlerinin
yatay olarak gectigi kurgu masasi. Birden fazla bobini



eszamanl gecme olanagi saglar. Bu tip masalarda en
taninmis markalar STEENBECK ve KEM'dir.

FLATNESS OF FIELD - ALAN DUZLUGU - Bir negatifin
merkezinde ve kenarlarnda ayni keskinlikte gérintu
veren bir objekfifin kalitesi.

FLAT PRINT - DUz KOPYA - Normal projektérler icin
basilan standard kopya. Karsiti, sikistinlmis kopyadir. Bak.
ANAMORPHIC LENS, WIDE SCREEN.

FLAT RATE - GOTURU UCRET - Bir hizmet karsiidr 6denen
sabit Ucret. GUndelik veya haftaliktan farki, fazia mesai
6denmemesidir. Bir yapimci, mesailerle ugrasmaktansa,
pazarlikta Geretleri gbétirU tespit etmeye calisr.

FLICKER - OBTURASYON, KIRPISMA - Bir film saniyede 24
kareden dusUk bir hizla gbsterildiginde meydana gelen
can sikici durum. Bak. PERSISTENCE OF VISION.
FLOODLIGHT (= FLOOD) - Bir sefin genis bir bdlUmUnu
aydinlatan cok guclu isik kaynagi.

FLOOR - PLATO - Bir sesli sttdyonun (SOUND STAGE)
cekim yapilan béluima.

FLY

1) Bir setin UstUnde iplere asili dekor.

2) “Bu is olacak mi, yUrUyecek mi2"” (Do you think this
deal will fly?2)

FOCAL LENGTH - ODAK UZUNLUGU - Bir mercegin
merkezi ile uzaktaki bir cismin goérintUsGnUn berrak
olarak belirdigi kritik odak noktasi arasindaki uzaklik.
Odak uzunlugu ne kadar kisaysa, goérus acgisi o kadar
genistir.

FOCAL PLANE - ODAK ALANI - Bir objektifin verdidi
goéruntinin net olarak belirdigi alan. Filmin tam bu
alanda bulunmasi gerekir.

FOCAL SETTINGS - NET ISARET - Hareketli zor cekimlerde
netligi takip edebiimek amaciyla odaklayicinin (birinci
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kamera asistaninin), dnceden 6lcup belirledidi noktalar
icin objektifin net halkasina koydugu isaretler. Bak.
FOLLOW FOCUS, FOLLOW SHOT.

FOCUS (i) - ODAK - Bir objektiften gecen isik 1sinlarinin
bir gérintU vermek icin birlestigi nokta.

FOCUS (f) - NET YAPMAK - Keskin, net bir gérontu elde
etmek icin bir objektifi ayarlamak.

FOCUS PULLER - BIRINCI ASISTAN, ODAKLAYICI - Objekfif
ile oyuncu arasindaki uzakligi bir serit metre ile dlcerek
tespit eden ve buna gére net ayarnni yapan kamera
ekibi elemani. Kamera ve kamera malzemesinden,
ObUr kamera asistanlan kadar o da sorumludur. Bak.
FIRST ASSISTANT CAMERAMAN, SECOND ASSISTANT
CAMERAMAN.

FOG - SIS

1) Yanlislkla 1sikk almasindan dolayr filmde beliren
yogunluk.

2) Gorsel etki icin bir sahnede sis makinesiyle yaratilan
hava yogunlugu.

FOG FILTER - FOG FILTRESI - Sis efkisi yaratmak icin
objektifin dnUne konulan dagitici filtre.

FOG MACHINE - SiS MAKINESI - Sis etkisi yaratmak icin
yere ¢cOkUp kalan soguk duman Ureten dzel etki araci.

FOLEY - SES ETKIiSI - Bir dublaj stidyosunda kaydedilip
sonra filmdeki yerine kurgulanan insan hareketleri sesi
veya ses efkisi. Bir kovalomaca sahnesinin inandirici
olmasi icin, sahneyi izleyen 'foley' sanatcisi (efektoér),
oyuncunun hareketlerini taklit ederek sesler cikarr (ayak
sesi, nefes nefese soluk sesi, bir et parcasina vurarak
yapllan yumruk sesi gibi). Bak. STREAMER.

FOLEY ARTIST - SES EFEKTORU - Vicut hareketlerinin
seslerini yaratmasi icin  dublaj stGdyosuna cagrilan
uzman Kisi.



FOLEY STAGE - Bir film igin gerekli ses etkilerinin
yaratilmasi icin ¢esitli zeminler ve araclarla donatfiimis
dublaj odasi.

FOLEY STUDIO - ETKi STUDYOSU - Sahneyi perdede
gosterirken o sahne icin gerekli ses etkilerinin yaratilip
kaydedilmesi icin 6zel donanimli ses kayit stUdyosu.

FOLEY TRACKS - ETKi BANDI - Kurgucunun, filmdeki
yerlerine kurgulamasi icin ses etkilerinin  kaydedilmis
oldugu 35 mm ses bandi.

FOLLOW FOCUS - NET TAKIiBI, MIZOPUAN - Kamera veya
oyuncu hareket halindeyken strekli net bir gérontu elde
etmek icin objektifin net ayarinda yapilan dizeltmeler.
Bak. FOCUS PULLER, FIRST ASSISTANT CAMERAMAN.
FOLLOW SHOT - TAKIP PLANI - Kameranin, hareket
halindeki oyuncuyu izledigi, aradaki uzakhdr koruyarak
onun gittigi ydnde ilerledigi veya geriledigi plan.

FOOT (= TAIL) - Film bobininin (REEL) sonu.

FOOTAGE - Fit ve in¢ yerine fit ve kare birimiyle belirtilen
film seridi uzunlugu. 35 mm filmde 16 kare bir fut (ayak)
uzunluktadir. 24 kare/saniye hizda bir saniyede 1 fut + 8
kare film gecer.

Saniye Fit Kare
1 T+ 8
2 3 o+ 0
3 4  + 8
4 6 + 0
5 7 4+ 8
10 15 + 0
30 45 + 0
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FOOTAGE COUNTER - METRAJ GOSTERGESI - Kamera,
projektdr veya baski makinesinde, pencereden gecen
filmin uzunlugunu belirten gdsterge.

FOOTCANDLE - Bir mum gUcUndeki bir 1sik kaynagindan
bir fut uzakliktaki cisme dUsen 1sik yogunlugu.

FORCED CALL - Bir oyuncuyu veya ekip elemanini,
gerekli en az dinlenme sUresi dolmadan yeniden ise
cagirmak.

FOREGROUND - ON PLAN

1) Setin, kameraya en yakin olan boélima.

2) GoérUntide en dnde gdzikenler.

FOREIGN DISTRIBUTION - Bir filmin yabanci Ulkeler
salonlarinda gdsterime sunulmasi, yabanci Ulkelerde
isletilmesi.

FOREIGN SALES REP - Bir filmi yabanci UGlkelere satma
veya bu Ulkelerde isletme yefkisi verilen kisi veya sirket.
FOREIGN VERSION - Fiimin cekildigi Ulkenin dilinden
baska bir dilde gosterimesi icin hazirlanan dublajl veya
alt yazili kopya. Kimi filmlerin kurgusu da dis pazarlarin
sartlanna gére dedistirilir.

FORMAT - Filmin perdeye yansitilan gérintisunin boyu
ile yUksekligi arasindaki oranti. Bak. ASPECT RATIO.
FOUR-WALL - Bir filmin g&sterimini yapmak icin bir
sinema salonunu gétiru bir Ucretle kiralamak. Bagimsiz
yapimcilann yaphdi kU¢cUk bitceli veya sanat filmlerinin
seyirciye ulasmasi veya bir dagitimcr bulmast icin
uygulanan bir yoldur.

FPS - Bak. FRAMES PER SECOND

FRAME (i) - KARE - Bir film seridindeki her bir gérintU. Bu
gorUntuler 24 kare/saniye hizla perdeye yansitildiginda,
normal bir hareket duygusu uyandiririar.

FRAME (f) - CERCEVELEMEK

1) Kameranin bakacindan (vizodr) izleyerek gdrintiyu
dUzenlemek.



2) Film seridini projektérin veya kurgu makinesinin
kizagina vyerlestirirken, karenin (goériGntinun) butinUyle
perdede gorinebilecedi sekilde ayarlamak.

FRAME COUNTER - KARE SAYACI - Bir kamera, projektor
veya baski  makinesinde, filmin  kag¢  karesinin
pencereden gectigini belirfen gosterge.

FRAME DOWN - Perdede gdérUntinUn alt kismi kesildigdi
zaman makinistin yaptdl hareket. Projektérin kizadi
asagl hareket eftirilerek perdedeki gérintu ortalanir.
FRAMES PER SECOND (FPS) - KARE/SANIYE - Kamera,
projektér veya baski makinesinde bir saniyede
pencereden gecen kare sayisi.

FRAME UP - Projektor kizagini yukarn kaydirarak perdede
goruntUyu ortalamak. FRAME DOWN'In tersi.

FREELANCE - BAGIMSIZ, SERBEST MESLEK - Bir sirkete
uzun suUreli kontrat veya maasla baglh olmayan
yonetmen, yapimcl, senaryo yazari, 1sikei gibi kisiler. Bak.
INDEPENDENT CONTRACTOR.

FREEZE FRAME - DONUK KARE - Bir planda tek bir kareyi
tekrar tekrar basarak kopyada duragan bir géronto
elde ediimesi. Bak. DOUBLE PRINTING, SKIP FRAMING.
FRESNEL LENS - FRENEL MERCEK - Augustin Jean
Fresnelin  buldugu, esmerkezli disbUkey mercek
halkalarindan olusan ve spotlarda kullanilan bUyUk
capli mercek.

FRICTION HEAD - FRIKSIYON BASLIK - Yatay veya dikey
cevrinme (pan / tilt) yaparken kameranin yumusak
hareket etmesini sadlayan sehpa bashgdi.

FRINGE BENEFITS - Maastan ayrn ve genellikle nakit
olmayan ek Ucret. Bak. PERK.

FRINGE RATES - Bir calisana Ucretin disinda yapilan
saglik primi, kira yardimi gibi 6demeler.
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FRONT CAR MOUNT - ARABA MONTURU - Bir arabanin
kaputuna takillan ve kamerayi tasiyan dizenek. Bunun
yardimiyla arabanin icinde veya disinda gecen olay,
araba hareket halindeyken filme alinr.

FRONT CREDITS - BAS YAZILAR, BAS JENERIK - Bir filmin
yapimina baslica katkida bulunanlarin énem sirasina
gore listesi. Genellikle: dagitim sirketi, yapimci veya
yapim sirketi,  bir  (yonetmenin adi) fimi, yildiz
oyuncularn  adlar, fiimin adi, 6nemli rollerdeki
oyuncularin adlar, kast sorumlusu, kostUm tasarimcisi,
besteci, kurgucu, gérintu yénetmeni, yapim tasarmcisi,
senaryo yazarl, yapimcl ve en sonda ydnetmen
seklinde siralanir.

FRONT PROJECTION - ONDEN PROJEKSIYON

1) Sinema salonlarinda perdenin arkasindan yapilan
projeksiyondan (REAR PROJECTION, BACK
PROJECTION) daha parlak bir gérintU veren, perdenin
6nUnden yapllan projeksiyon.

2) Onceden cekimis bir gérintiyU 6zel bir perdeye
yansitarak bu gérinti éninde oynayan bir oyuncuyu
flme almak icin kamera objektifi aksinda godsterim
yapan dizenek.

FS - FULL SHOT s&zcUklerinin kisaltmasi.

FULL COAT - Manyetik demir oksitle kaplanmis 35 mm
film tabani. Kurgucunun gérintUyle sesleri esleyebilmesi
icin, cekimde kaydedilen sesler, bu bantlara aktarilr.
Etki veya dublqgj stUdyolarnnda sesler dogrudan bu
banda kaydedilebilir. Bu bantlara tek kanaldan alti
kanala kadar kayit yapilabilir.

FULL SHOT (FS) - BOY PLAN - Bir oyuncunun, basinin
tepesinden ayaklarnin  ucuna kadar tfam  boy
gérindugu plan.

FX - Efekt sézcUJUnUn kisaltmasi.
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G

G - G DAMGASI - Bir filmi her tUr seyircinin
izleyebilecegini beliren MPAA onayi. Bak. RATING.

GAG - GAG - Cekimde yapillan tehlikeli gsterileri
(STUNT) belirtmek icin kullanilan terim.

GAFFER - ISIKCI - GorUntU ydnetmeninin ydnetiminde
bir setin aydinlatimasini gerceklestiren sef elekirikci.
Cekimden o6nce veya cekim sirasinda, adamlarinin
yerlestirecegi lambalarin yerini belirler.

GAFFER'S TAPE (= DUCT TAPE, ELECTRICIAN'S TAPE) -
Hemen her tUrlU yUzeye vyapisabilen ve sékildigu
zaman, yapistinldigi yeri zedelemeyen gimus renkli, enli,
cok yapiskan bez bant.

GAMMA - GAMMA - Filmin ykanacagdl kontrast
derecesini gésteren rakamsal olcuU.

GAMMA INFINITY - SONSUZ GAMMA - Bir filmin
yikanabilecegdi en yuksek kontrast derecesi.

GATE - KIZAK - Kamera, projektér veya baski
makinesinde  filmin, objektif  hizasindan  dizgln
gecmesini  saglayan parca. Temizlenebilmesi icin
menteseler Uzerinde bir kapi gibi acilabilir.

GATE PASS - Bak. DRIVE ON.

GAUGE - Film seridinin genisligini belirtir.

GAUZE (= CHEESECLOTH) - TUL - DiffUzyon filtresinin
etkisine benzer bir etki yaratmak icin objektifin énine
konulan seyrek dokulu ince kumas.

GEARED HEAD - DIiSLi BASLIK - Kameranin cok yumusak
yatay ve dikey cevrinmeler (pan - filt) yapabilmesi icin
sehpaya veya arabaya takilan ve disli carklarla hareket
eden baslik.



GEL (= JELLY) - JELATIN FILTRE

1) Bir stdyo lambasinin isigini yumusatan dagifici.

2) Bir 15k kaynaginin rengini degistirmek icin kullanilan
renkli, seffaf tabaka.

GENERAL RELEASE - GENEL GOSTERIM - Bir filmin bir
Ulkede cok sayida sinemada gdsterime girmesi.

GENERATION - NESIL, JENERASYON - Ozgin negatiften
baslayip, gdsterim kopyalarina varincaya kadar gecilen
her bir basamak. Gosterim kopyas elde etmek icin
ender olarak bir negatiffen dogrudan kopya
basabilirsiniz. Elde ettiginiz kopya, ikinci nesildir. Yaygin
sekil, negatfiften ara negaftif (CRI) (ikinci nesil) alp,
bundan kopya (UcUncU nesil) basmaktir. Negatiften ara
pozitif (IP), ondan dup negatif (DUPE NEGATIVE) alarak
bundan basilan kopyalar da UcUnci nesil sayilir. Ozgin
negatifle kopya arasinda ne kadar fazla nesil olursa,
kopyanin kalitesi o kadar zayiflar. Bak. CRI.

GENERATOR - JENERATOR, URETEC - Benzin veya
dizelle calisan bir motor araciigr ile elekirik Ureten
seyyar enerji kaynagdi.

GENERATOR OPERATOR - JENERATOR OPERATORU -
Jeneratérl  calistran,  dizgin  calismasindan  ve
bakimindan sorumlu Kisi.

GENRE - JANR, TUR - Belirli bir tarz film (komedi, vestern,
bilim kurgu gibi).

GLASS SHOT - Cok zor yapilabilecek ve pahaliya
malolacak dekorlarn veya gidilemeyen mekanlar fimde
gosterebilmek icin kullanilan bir teknik. istenen sahnenin
resmi bir ressam tarafindan bir cama yapllir ve kamera
bu camin arkasina konarak sahne cekilir. Bak. MATTE
SHOT.

GOBO (= FLAG) - TEKKAPAK
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1) Cekim srasinda kameraya gelen 15191 kesmek veya
belirli bir yeri gdlgelemek icin bir sehpaya tutturulmus
golgelik.

2) Studyoda kayit sirasinda ses yankilanmasini kesmek
icin kullanilan ses emici seyyar pano.

GOFER (= RUNNER) - Yapim icin kUcUk islere kosturulan
kisi. Bak. PRODUCTION ASSISTANT.

GOLDEN TIME (= GOLDEN HOURS) - FAZLA MESA| -
StUdyoda calisan ekip elemanina, stUdyoda ve yakin
mekandaki calismasinin 12 saati asan kismiicin hafta ici
gUnlerde saat Ucretinin iki kati Ucret 6denir. Cift mesai
6denen tafil gUnlerindeki (cumartesi, pazar, bayram)
fazla mesai Ucreti, normal saat Ucretinin dort kati olarak
hesaplanir. Calisma  yerine stOdyonun sagladigr  bir
otobuUsle gidilecekse veya gece kalinacak kadar uzak
bir mek&nda calisiiyorsa, fazla mesai 14 saatten sonra
baslar ve hafta ginleri icin saat Ucretinin 2,5 kat, tafil
gUnleri icin 5 kati hesap edilir.

GOOSE (i) - Kamera ve ses malzemesini tasiyan
kamyon icin argo terim.

GOOSE (f) - YUkseltmek, arttrmak (goose up the
sound).

GRADATION - Bir duyarkattaki parlak isiktan gdlgeye
kadarki yogunluk dereceleri.

GRADER - Bir negatifin yogunlugunu (dansitesini)
belirleyen laboratuar teknisyeni.

GRADING - Kopya basmadan énce negatif planlarin
yogunlugunu belirlemek.

GRADUATED FILTER - DEGRADE FILTRE - Bir cekimde
sahnenin degisik bdlumlerinin degdisik yogunluklarda
veya degisik renklerde gorintilenebilmesi icin kullanilan
filtire.



GRAIN - GREN - Bir duyarkattaki gimuUs zerrecikleri.
Goruntu yansitildiginda bunlarin farkedilebilir oimasi her
zaman istenen bir sey degildir.

GREEN PRINT - Projeksiyona hic girmemis veya
projeksiyon icin yeteri kadar kurumamis kopya.
Projektérde sikismamalarn icin yeni kopyalarn hafifce
yaglanmasi gerekir.

GREENSMAN - Sefti, bitkiler ve agaclarla donatan ve
bunlann bakimini yapan kisi. Kesilip dekora yerlestiriimis
bir agac uzun sure sefte bekleyip de yapraklar
sararmissa, canli gérGnmesi  icin - bunlann  yesile
boyanmasi gerekir.

GREY CARD/GREY SCALE (= LILY) - GRi KART -
Beyazdan siyaha kadar cesitli gri tonlan gésteren
standard karton. Bu karton sette gérunttlenir ve negatif
yikandiginda, bu goérintU ile laboratuardaki gri kart
karsilastinlarak  gercek ton degderleri bulunur. Bak.
COLOR BARS.

GRIP - SETCI - Sette degdisik alanlarda calisan ekip
elemanlarini belirtmek icin kullanilan genel terim. Isik
yardimcilan lambalarn toplar ve yerlestirir; insaat setcileri
seti ve fonlan kurar; saryocu raylarn kurar, arabayi iter
veya ceker. Bak. KEY GRIP, BEST BOY.

GRIP PACKAGE - SET MALZEMESI - Kamera ve isiklarin
yerlesim ve kullanmi icin  gerekebilecek her 10r
malzeme: takozlar, ambalaj torbalan, kum torbalari
(SAND BAG), eldivenler, tel kafesler (SCRIM),
tekkapaklar (FLAG), lamba sehpalarn, el aletleri,
marangoz aletleri, 30x30 cerceveler ve ayni boy siyah
ve beyaz kumaslar, kama takozian, reflektrler
(REFLECTOR) ve reflektér sehpalarn (HIGH ROLLER).

GRISWOLD - Bak. MACHINE SPLICER.
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GROSS - Sinema endustrisi ile ilgili ticari gazetelerde
(TRADE PAPERS) yayinlanan raporlarda, bir filmin o gione
kadar yaphd toplam hasilat. Bu terim ¢cogu dagitim,
finansman ve katilim sdzlesmelerinde, gosterimci kendi
yUzdesini  (pursantaj) aldiktan sonra  dagitimciya
(isletmeciye) kalan parayi belirtir.

GROSS DEAL - Filmin net gelirine dedil, kiralama gelirine
ortaklk. Bu anlasma yapimcilar, ydnetmenler ve agirlikl
oyunculara mahsustur.

GUARANTEE

1) Kontratlannda yazil garanti maddeleri olan ¢izgi UstU
kisiler icin kullanilan terim. (Bir ydnetmenin kontratinda,
ilk basoyuncu angagje edildigi anda, film cekilsin
cekilmesin, ydnetmenin tUm UOcrefinin - ddenecedini
garantileyen madde gibi.)

2) ki veya daha fazla taraf arasinda imzalanan ve
sartlar yerine geldigi anda belli bir paranin bir seferde
veya taksitler halinde &denecedini beliten kanuni
sézlesme. Bu garantiler én sats  ve isletme
s6zlesmelerinde kullanilir ve bir yapimin finansmanina
destek saglar.

GUIDE TRACK - KILAVUZ SES - Cekim aninda
kaydedilen ve sonra daha iyi sartlarda yeniden
yapilacak kayit icin érnek islevi gbren ses bandi. Bu
bant fimde kullanilmaz.

GYRO HEAD - CAYRO BASLIK - Yatay ve dikey
cevrinme yaparken kameranin yumusak hareket etmesi
icin jiroskopik dUzenegdi olan sehpa bashgi.



H

HAIRDRESSER - BERBER, KUAFOR - Oyuncunun sacini
kesen, boyayan, sekillendiren ve gerektiginde peruk vb.
malzemeyle ilgilenen ekip elemani. Kullanacagi
malzemeyi kendi femin eder ve bunun icin kendisine
ayrica bir Ucret édenir. Bak. BOX RENTAL.

HAIR IN THE GATE - PENCEREDE KIL VAR - Kameranin
film kizaginda ki, toz, capak gibi yabanci madde
oldugunu belirten kameraman terimi. Yénetmen bir
planin son c¢ekimini bedendigi zaman “CHECK THE
GATE"” der. Bu, ‘kurulu dUzen bozulmadan dnce her seyi
kontrol edin, bir aksaklik var mi bakin’ demektir.  Film
kizagini kontrol eden birinci kamera asistani ‘Hair in the
gate’ derse, son yaplan ve bedenilen c¢ekimin
goérintulerinde, kizaga takilmis bir kil veya capagdin
golgesi var demektir. Cekim yenilenir.

HALATION - HALO, HALE - GorUntU alanindaki parlak
cisimlerin  gdéruntisunin etfrafinda olusan ve haleye
benzeyen bulanikik efkisi. Film tabanindan
duyartabakaya yansiyan isiktan olur. Bunu 6nlemek icin
film Ureticileri tabanin sirtini '‘antinalo’ denen bir tabaka
ile kaplarlar.

HALF-APPLE - BESLIK TAKOZ - Normal takozun yar
yUksekligindeki takoz.

HALF LOAD - Silah ve diger patlayan malzemeye yarm
OlcU patlayici dolduruldugunu belirten 6zel etki terimi.

HALOGEN - HALOJEN - iyodin, flUorin, klorin ve
brominler, halojen diye bilinir.
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HAND-CRANKED - Sessiz film zamaninda kamerayi
calstirma  sekli. Kameranin  mekanizma kolu, 24
kare/saniye hizi tutturacak sekilde cevrilirdi. Kameralar
elektrik  motoruyla calismaya basladiktan  sonra
OVERCRANK ve UNDERCRANK s&zcuUkleri, yUksekkare ve
dUsUkkare cekimleri belirtmek icin kullanimaktadir.

HAND-HELD CAMERA - ELDE KAMERA - Sehpaya bagl
olarak degdil de kamera operatérinin elinde tasiyarak
kullandigi kamera. Bak. STEADICAM.

HAND PROPS - Bir oyuncunun sahnede kullandidi kitap,
silah, gazete gibi kUcUk esyalar. Bu esyalar aksesuar
boluMU tarafindan alinir, yapilir veya kiralanir.

HAND SPLICER - Bak. SPLICER.

HANGING MINIATURE - Kameranin 1,5-3 metre é6nunde
aslll ve setin gerisinde bUyUk bir seymis hissini uyandiran
kUcUk dekor parcasi.

HARD - SERT, KONTRAST - Isik veya gérintude asin
kontrasti belirtir.

HARD LIGHT - SERT ISIK - YUksek kontrast ve sert golgeler
veren parlak isik. Belirli bir etki yaratmak icin kullanilir.

HAZE FILTER - PUS FILTRESI - Mavi ve mordtesi isinlar
emerek havadaki pus etkisini azaltan filtre. Pus, toz ve
diger parcaciklarn isig dagitmasi yuzinden olusur.

HAZARD PAY - TEHLIKE TAZMINATI - Tehlikeli sartlarda
calisan bir kisiye yapilan fazliadan édeme. Ornedin, bir
helikopter kameramanina tehlike tazminat 6denir.

HEAD - Bir film veya teyp bobininin basi.

HEADER - Uzerine, senaryo dékiminin baslica
unsurlarinin yazildigi 10 santim eninde ve 30 ila 40 santim



boyunda karton serit. Bu serit, yapim semasi
tahtasindaki (PRODUCTION STRIP BOARD) kUcUk yapim
seritlerinin kilavuzu, fihristidir.

HEAD SHOT - BAS CEKIM - Oyuncunun yalnizca basinin
gorindiugu yakin plan.

HEAD-ON SHOT - Dogrudan kameraya dogru gelen bir
hareketin gériundugu plan.

HEADS OUT (= HEADS UP) - Projeksiyona hazr sekilde
sariimis film bobini.

HELICOPTER CAMERA OPERATOR - HELIKOPTER
KAMERAMANI - Helikopterden cekilecek sahneler icin
bu alanda deneyimli kameraman. Helikopter pilotu ile
anlasarak gerekli planlarn ¢ekimini yapar. Bak. TYLER
MOUNT, 'COPTER MOUNT.

HELICOPTER MOUNT - Bak. 'COPTER MOUNT, TYLER
MOUNT.

HIATUS - Bir sUre icin yapima ara verilmesi. Hemen
bUtun televizyon dizileri yapiminda uygulanir.  Bir
mevsimlik bolimler cekildikten sonra, birkagc ay ara
verilir ve yeniden cekime baslanir.

HIGH ANGLE SHOT - UST ACI CEKIM, PLONJE - Konuya
veya harekete yukardan bakilan cekim.

HIGH FALL - YUksek bir yerden atlama veya dususU
belirten terim.

HIGH HAT/HI HAT (= TOP HAT) — HEMZEMIN SEHPA Cok
alcak acilardan cekim yapabilmek icin  kullanilan
kUcUk, alcak sehpa veya kamera montUrd.

HIGH KEY LIGHTING - Bir sahneyi bUtUnUyle parlak ve
bol 1sikla aydinlatma tarzi. Yogun isik kullanmak, gri
skalanin acik tonlanni éne cikartarak canli ve parlak
géruntiler saglar.
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HIGHLIGHT - Bir konunun, negatifte en yogun bolim
olarak beliren en aydinlik bélomuO.

HIGHROLLER - Genis, yuksek lamba ayagdi.
HIT - BOyUk basar.

HIT YOUR MARKS - YERINi BUL - Bir sahnenin
planlanisina gére dogru zamanda dogdru yerde olmayi
belirten terim. “Missing your marks” soézleri, cekimin net
olmadigini belirfir.

HIT YOUR MARKS AND SAY YOUR LINES - YERINi BUL,
LAFINI SOYLE - RolUnUn bir yaraticilik gerektirmedigini
belirfen oyuncu terimi.

HMI LIGHT - Halogen Medium lodide s&zcUklerinin
kisaltilmisi. GU¢IU gunisigi veren ark lambalarini belirtir.

HOLD FRAME - Canli cekimdeki optik donuk karenin
(FREEZE FRAME) canlandirma sinemasindaki karsiligi.

HONEYWAGON - Oyuncularn ve ekibin tuvalet ve
giyinme odasi intiyacini karsilayan karavan.

HORSE - Kurgu odasinda Movioladan gecen fim
bobinlerini tasiyan sehpa.

HOT SET - Herseyiyle cekime hazilanmis veya halen
cekim yapiimakta olan seft.

HOT SPLICE (= CEMENT SPLICE) - KOLALI YAPISTIRMA - iki
film seridinin uclarnin, ayrnlmayacak sekilde birbirine
yapistinimasi.  Negatifte  veya vyirilmis  kopyalarda
uygulanir. Parcalar, uclarnndan ince bir bolim
duyartabaka kazinarak UstUste bindirilir. Kimyasal bir
maddeyle iki parcanin tabanlan eriyerek birbirine
kaynar, iki film seridi, tek parca halini alir. Yapistirmanin
bir baska sekli, yapistinci bantla yapilanidir. Kalici bir
yapistrma dedildir ve kurguda, gerektigi kadar sékUp,



yeniden yapistirmayi saglar. Kolal yapistrmada uclar
UstUste bindigi icin, her iki parcadan da birer kare
kaybedilir. Bantla yapistirmada uclar UstUste degil,
yanyana gelir.

HOT SPLICER - Kolall yapistirmanin yapildigi aygit.

HOT SPOT - Setin bir bolUmMUNGN asin aydinlatiimasi
sonucu filmdeki gérintide meydana gelen parlaklik,
ucma.

HOUSE NUT - Bir sinema salonunun bir haftalk isletme
giderlerini belirfen gosterimci terimi. 20/10 sarth  bir
anlasmada, salon masraflan ciktiktan sonra gise gelirinin
%90 | dagitimciya édenir.

HYPERFOCAL DISTENCE - HIPERFOKAL UZAKLIK - Objektif
sonsuza odaklandiginda, objektife en yakin net alanla
objektif arasindaki uzaklik. Objektifin odak uzunluguna
ve kullanilan diyaframa gdre degisir. Bu uzaklik belirlenip
objektif buraya odaklandiginda, bu uzakligin yarsiyla
sonsuz arasindaki alanda kabul edilebilir bir netlik elde
edilir.

HYPHENATE - Bir filmde bUyUk sorumluluklarnn birden
fazlasini yUklenen kisi. Woody Allen, Orson Welles,
Charlie Chaplin, Buster Keaton, Barbra Streisand ve
Warren Beatty, bunlann en UnlUlerindendir. (Yazar,
yapimcl, ydnetmen, oyuncu.)
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IATSE - 'International Alliance of Theatrical and Stage
Employees' sdzcUklerinin kisaltilmisi. Kuzey Amerika'da
yapim, dagifim ve gdsterim dallannda ¢alisanlarin 1000
den fazla yéresel meslek kuruluslannin bagh oldugu ana
kurulus.

IDIOT CARDS - Bak. CUE CARDS.

ILLUMINATION - AYDINLATMA - Dogal veya yapay
kaynaklarla, filmin saptayabilecedi bir goérintinin
olusabilmesini sadlayacak isigin elde edilmesi.

IMAGE - GORUNTU - Film 0UstUndeki fotografik kopya.
Cekim srasinda gorintide nelerin  belirecegine,
gorintu yénetmenine danisarak, ydnetmen karar verir.

IMPROVISE - DOGACLAMA, TULUAT

1) Ongériimemis sdzcUkler veya hareket yaratmak,
senaryoda yazili olanlarnn disina cikmak.

2) Yapimda sorunlarla karsilasildiginda hemen  yeni
secenekler Uretmek. Bak. WING IT.

IN CAMERA - Cekimin herhangi bir aninda sahnenin,
kameranin gérdigu béluma.

INCANDESCENT LIGHT - AKKOR ISIK - Cam ampulin
icinde akkor hale gelmis telin yaydidi isik. Soguk ve sert
olan flGoresan isiktan daha sicak ve yumusaktir. Kuartz/
Halojen isikla karstinimamalidir.

INCIDENT LIGHT - GELEN ISIK - Yansiyan isigin
(REFLECTED LIGHT) karsiti olan, konunun Ustine gelip
onu aydinlatan sik. Bu 15191 élcmek icin kullanilan



isikdlcer (pozometre), konuya gelen isigin yogunlugunu
Olcer.

INDEPENDENT CONTRACTOR - Hizmet veren, fakat aylikli
olmayan kisi. Bak. FREELANCE.

INDEPENDENT PRODUCER - BAGIMSIZ YAPIMCI -
Baslangicta, birlige baglh olmayan ve sinirh bir dagrtim
icin yapilan kUcuk buUtceli filmleri gerceklestiren kisileri
belirtirdi. GUnUmUzde, bUyUk bir stGdyoya kontratla
bagl olmayan bir yapimciyr da belirfir.

INDEPENDENT PRODUCTION - BAGIMSIZ YAPIM - BUyUk
studyolarn finanse etmedigi yapim. Gene de, bagimsiz
bir filmin dagitimini buyUk sirketler yapabilir.

INDIE PROD - Bagmsiz yapimci  (INDEPENDENT
PRODUCER) veya bagmsiz yapim (INDEPENDENT
PRODUCTION]) sézcUkleri icin kullanilan argo terim.

INDIE PROD WITH A (FIVE) PIC PACK - Sinemayla ilgili
ticari basinin (TRADE PAPERS), bagimsiz bir yapimcinin,
yapimiicin anlasma imzaladidi film sayisini belirrmek icin
kullandigi terim (yukarndaki &rnekte 5 film).

INFINITY - SONSUZ (UZAKLIK) - Oyle bir uzaklik ki, oradaki
bir noktadan objektife yansiyan isik isinlan paralel kabul
edilebilir. Bir objekfifin netlik ayan halkadaki sonsuz
noktasina getirildiginde, o objekfifin odak uzunluguna
6zgU bir uzakliktan sonra her alan nettir.

INFRARED - KIZILALTI - GorUlebilir isiklarn dalga
boyundan daha uzun (ve yavas) dalga boyunda ve
go6zle goérllemeyen isinlar. Kizilaltina duyarl ézel ham
film ve &zel filtreler kullanilarak cisimlerin karanlikta
fotografi cekilebilir.
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INKIE - Sefte kullanilan akkor (INCANDESCENT)
lambalar belirten argo terim.

IN-PHASE - iki ayrn motorun eszamanli (senkron) calishidi
durum.

INSERT - ARA PLAN - Bir sekansta olayl aciklamak veya
devamliigr saglamak icin araya konan kisa streli ayrinti
plan. (Bir listede bir adi isaretleyen kalem, désemeye
damlayan kan damlasi gibi)

INSERT STAGE - Ara planlann cekildigi plato, stUdyo.
Sinema filmi ve televizyon yapimlarinda kullanilacak ara
planlar icin hizmet veren uzmanlasmis firmalar vardir.

INSURANCE COVERAGE - Cok degisken sartlar icerdigi
icin  bir filmin sigorta maliyeti  kesin  olarak
belirlenemediginden, toplam negatif maliyetinin yizde
2 ile 4 U kadar bir miktar, sigorta masrafi olarak bUtceye
konur. Bu yUzde, c¢cekim programi, mekéanlar, oyuncu
kadrosu gbzénune alinarak belirlenir,

INSURANCE TAKE - Bak. COVER SHOT.

IN SYNC - GorUntU ve ses seritlerinin uyusarak eszamanli
akisl. Bunun gerceklesmedigi durum, nonsenkron (OUT
OF SYNC.) kabul edilir. Bak. SYNCHRONIZATION.

INT - INTERIOR icin kullanilan kisaltma.

INTEGRAL TRIPACK - Ayirm negatifleri (SEPARATION
NEGATIVES) Uretmek icin kullanilan ve her biri bir asal
renge duyarll U¢ kat duyartabaka (emdulsiyon) kapli
renkli film.

INTENSIFICATION - GorintinUn  yogunlugunu ve
kontrastini arttirarak, az pozlanmis bir negatifin kalitesini



iyilestirmek icin yapilan kimyasal bir islem. Bak. THIN
NEGATIVE.

INTENSITY - Bir 1stk kaynaginin mum (CANDELA) veya
futkendil (FOOTCANDLES) olarak 6lculen gicu.

INTERCUT - PARALEL KURGU - Degisik sekanslar icice
kurgulayarak bu sekanslardaki olaylarn ayni zamanda
gectigi duygusunu yaratan kurgu tarzi. Bu tarzi D. W.
Griffith icat etmistir. En gérkemli 6rnegdi de 'The Birth of a
Nation' filmindeki Ku Kluks Klanin saldin bélimodur.

INTEREST - FAIiZ - Belirli bir sUre icin borc alinan bir
paraya belirli bir yizde oraninda édenen Ucret.

INTERIOR - IC, DAHILI - Herhangi bir binanin icinde ve
genellikle lamba 1s1d1 kullanilarak yapilan ¢cekim.

INTERLOCK - Ayr seritlerdeki goérintU ve sesin eszamanili
olarak izlenebilmesini sadlayan duzenek. Genellikle
kurguda esleme sirasinda kullanilir.

INTERLOCK MOTOR - Bak. MOTOR, SELSYN MOTOR.

INTERMITTENT MOVEMENT - DURAKSAMALI HAREKET
SUrekli akan film seridinin her bir karesinin kamerada
pozlonmak, projektérde yansiiilmak icin  objekfifin
arkasinda bir an duraklamasi.

INTERNEGATIVE/INTERNEG (= CRI, COLOR REVERSAL
INTERNEGATIVE) - ARA NEGATIF - Dénisken ham film
(REVERSAL FILM STOCK) kullanarak &zgin negatiften
alinan negatif kopya. Ara poztif (INTERPOSITIVE)
araciigr ile allnan negatif olan dup negatif (DUPE
NEGATIVE) ile kangtinimamali.

INTERPOSITIVE (IP) - ARA POIZTIF - Dup negatifler
Uretmek icin 6zgUn negatiften alinan poztif kopya.
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Gosterim icin kullaniimaz. Tabani furuncu renklidir ve
normal kopyalardan daha yogundur. Bak. CRI.

IN THE CAN

1) Ana cekimleri (PRINCIPAL PHOTOGRAPHY) bitmis film
veya cekimi bitmis sahne.

2)  Yikanmak icin laboratuara yollanmaya hazir
pozlanmis film.

INTROVISION - Godrsel etki icin kullanilacak bir plani
cekerken matini  (maskesini) da izZleme olanagd
saglayan yeni bir sistem.

INVERSE SQUARE LAW - TERS KARE KURAMI - Isigin veya
sesin gucU, konu ile lamba veya mikrofon arasindaki
uzakhigin karesi ile ters orantiidir. Ornedin, lambadan iki
metre uzaktaki bir kisi 10 kandela sk aliyorsa,
lambadan dért metre uzakta 2,5 kandela isik alacaktir.

INVISIBLE SPLICE - Bak. A AND B CUTTING.
IP - Ara pozifif (INTERPOSITIVE) icin kullanilan kisaltma.

IPS - inc/saniye (Inches per Second) icin kullanilan
kisaltma. Ses kaydinda bandin akis hizi birimidir. MUzik
kaydiicin 7,5 in¢/saniye ve daha yUksek hiziar kullanilir,

IRIS - Bak. DIAPHRAGM.



JELLY - Bak. GEL.
JENNY - Jeneratdrin takma adi.

JUICER - Sefte Ilambalan vyerlestirmek ve yakip
séndurmekle gorevliisik ekibi eleman.

JUMP CUT - SICRAMALI KURGU - Bir sahnede veya
sahnelerin  arasinda hareketin  ani  ve olagandisi
degismesini doguran kurgu tarzi. Bir planin ortasindan
bir bolim cikararak veya pespese planlarda bakis
acisini degdistirmeden kamerayr konuya yaklastirarak
veya uzaklastirarak gerceklestirilir. Kuramsal olarak k&to
sinema dili kabul edilen bu tarz, kimi ydnetmenlerce
Ozel etki yaratmak icin bilincli olarak kullanilir
(Antonioni'nin Blow Up filmindeki gibi.). Bu teknik, Yeni
Dalga’cl Fransiz ydnetmenlerce, &zellikle Jean-Luc
Godard tarafindan moda hale getirildi.

JUNIOR - 1000 - 2000 vatlik lamba. Bak. SENIOR.
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KEG - Bira ficisina benzeyen 750 vatlik spot.

KEM - Bir yatay kurgu masasi markasi. Bak. STEENBECK,
MOVIOLA.

KEY GRIP - [sik sefi ve gbrintU yénetmeni ile dogrudan
temas halinde olan isik ekibi elemani.

KEY LIGHT - Sahnenin havasini vurgulayan ana isik
kaynagi. Gorintu ydnetmeni genellikle dnce bu 1s1di
yerlestirir, sonra 6bUr isiklar diUzenler. Bak. LIGHTING.

KEY NUMBER (= EDGE NUMBER) - FIT NUMARASI - Uretim
sirasinda filmin kenarna basilan seri numaralar. Negatif
kesimci negatifi kesmek icin is kopyasiyla karsilastinrken,
bu numaralardan yararlanir. Kurgucu da &zel etkilerin
yerlerini, bu numaralan belirterek bildirir. Kod numaralar
ile kanstinimamalidir.

KEY SECOND A.D - Birden cok ikinci ydnetmen
yardimcisi calistiran yapimlarda, ObUr ikinci
yardimcilarin calismasini dizenleyen bas ikinci yardimcl.
Birinci  yardmcinin - veya  yapim  ydnetmeninin
emrindedir. Bak. SECOND ASSISTANT DIRECTOR.

KEYSTONE - Perdeye dikacili bakmayan bir projektérin
yansithigr sekli bozuk cerceve. Bazen kameranin kdto
yerlestiriimesiyle de meydana gelebilir.

KICKER (= SLICE LIGHT) - KONTUR LAMBASI - On
plandaki bir cismi geri plandan ayirmak icin kullanilan
kUcuk lamba.



KILL - Bir lambayi sondirmek, kapatmak.

KINESCOPE - Canl bir televizyon yaymnini ekrandan
filme almak. Videonun icadindan &nce, bir televizyon
yayinini kaydetmek icin kullanilan tek yoldu.

KIT RENTAL - Bak. BOX RENTAL.

KLEIG LIGHTS - Filmlerin galalannda salonlarin éninde
kullanilan gUc¢lU ark lambasi. Cekimlerde etki icin de
kullanilir.

KOOK (= COOKIE, CUCALORIS, KUKALORIS) - DUz bir
yUzeye golgeler dUsirerek monotonlugunu kirmak icin
bu yUzeyi aydinlatan lambanin 6nUne konulan, ici ¢cesitli
sekillerde oyulmus maden, tahta veya plastik levhalar.
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LABORATORY (LAB) - LABORATUAR - Pozlanmis filmin
banyo edilip kopyalarin basildidi yer.

LACQUERING - LAKLAMAK - Film seridinin yUzeyini,
zedelenmekten koruyan bir tabaka ile kaplamak.

LAP DISSOLVE - Bak. DISSOLVE, A AND B CUTTING.
LATENSIFICATION - Bak. FLASH.

LATENT IMAGE - GiZLi GORUNTU - Pozlanmis fakat
yikanmamis filmde kimyasal olarak olusmus gorinta.
Film banyo edilince bu gérintl, gorUlebilir gérintu
haline dénUsUr.

LATERAL FLICKER - YATAY OBTURASYON - Fazla hizli bir
pan (yatay ¢cevrinme) yUuzinden olusan ve gorintinin
tfitremesi gibi algilanan olay.

LATITUDE - POZLANMA TOLERANSI - Bir filmin,
normalden az veya ¢cok pozlandidi halde hald ise yarar
bir gorintu verebilme sinirlan. Filmin hizi ne kadar
yUksekse, pozlanma toleransi da o kadar fazladir.

LAVENDER - Tabaninin rengi yuzinden ince gren ana
pozitife verilen argo isim.

LAY IN - Katmayi, eklemeyi belirten kurgu terimi ('Lay in
effects, lay in the sound' gibi.)

LAYOUT - Bir sahnedeki hareketin, 6zel etkinin, isiklarin
vd. cekimden &nce hazirlanan ayrnintili plani.

LEAD - Bas oyuncu.
LEADER - Bak. FILM LEADER.



LEAD MAN - Set dekoratérinin yonetiminde ¢alisan ve
dekor iscilerinin sefi olan kisi.
LEAK LIGHT - KACAK ISIK - Sette, aydinlatimamasi

gereken bir yere dUsen ve bir tekkapak veya gobo ile
maskelenebilen isik.

LEGS - AYAK - Kamera sehpasi.

LENS - OBJEKTIF - GarintOyU filmin UstUne odaklayan
optik arac. Odak uzunluklarina gére U¢c ana bdlimde
gruplanirlar: ortalama bir gérUs acisi olan NORMAL,
genis bir gérts acisi olan GENIS ACI (WIDE ANGLE), dar
bir géris acisi olan TELEOBJEKTIF (TELEPHOTO). Zum
objektifler bunlann hepsinin  &zelliklerini  tasir, fakat
gorintU kalitesi biraz dustktlr. Ana objektifler (PRIME
LENS) tek &zellik tasir fakat gérintu kaliteleri yUksektir.

LENS ABERRATION - OBJEKTIF SAPINCI - Gorintonin
(IMAGE) seklinde carpllmaya neden olan mercek
hatasi.

LENS ADAPTER - OBJEKTIF ADAPTORU - Kameradaki
objektif yuvasiyla objektif arasina takilan parca (2x
extender gibi.)

LENS BARREL - Bir objektifin elemanlarnni banndiran ve
koruyan silindir tUp.

LENS COVER (= LENS CAP) - OBJEKTIF KAPAGI -
Kullanimadigl zamanlarda bir objektifin 6n ve arka
elemanlarini koruyan kapaklar.

LENS COATING - Bir objekfifin kalitesini artfirmak icin
merceklerine uygulanan &zel kaplama tabakalari.

LENS ELEMENTS - OBJEKTIF ELEMANI - Bir objektifi
olusturan icbUkey ve disbUkey mercekler.
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LENS HOOD - PARASOLEY - Objektifin 6n elemanina
kacak isik gelmesini engelleyen golgelik.

LENS SPEED - OBJEKTIF HIZI - Bir objektifin 1sik gecirme
yetenegdi. Aciklk ne kadar buUyUkse (ve ters orantil
olarak, diyafram numarasi ne kadar kicukse), objektif o
kadar hizlidir. Hizli bir objektif, dUsuk isikta bile gérintu
verir.

LENS TURRET - TARET - Kameranin énUnde, Uzerine
birkac objektif takilabilen dbner plaka. Taret
doéndurUlerek istenen objektif pencerenin &nine getirilir.
Yeni model kameralarda kullaniimiyor.

LEVEL -

1) Kameray yerlestirirken yatay alaninin dogru olmasi.
Bunu kontrol etmek icin sehpa basliginda bir su terazisi
bulunur.

2)Ses kaydinda, en kaliteli kayit icin desibel degeri.

LIBRARY -

1) Filmlerin ve stok sutlarin (STOCK FOOTAGE) depolanip
izlenebildidi yer.

2) Onceden kaydediimis  muUzik  parcalannin
depolandigi ve dinlenebildidi yer.

LIBRARY SHOT - Bak. STOCK FOOTAGE.

LIGHT BOX - ISIK KUTUSU - Filmleri incelemek icin
kullanilan, bir yGzeyi 1sik gecirgen bir plakadan olusan
ve icinde lamba yanan kutu.

LIGHTING - ISIKLANDIRMA - Bir setfin, géruntide belli bir
tarz veya hava vyaratacak sekilde aydinlatimasi.
Yonetmenin  de katilimi ile gérintl  ydnetmeninin
sorumluluguna girer. Cekim malzemesi icinde lambalar
en hantal parcalar oldugu icin, isiklandirma zordur ve
cok zaman alir. Dort ana isikklandirma sekli vardir: Ana



isiklar (KEY LIGHTS), dolgu isiklan (FILL LIGHTS), fon isiklar
(BACK LIGHTS) ve kontur isiklar (KICK LIGHTS). Ana isiklar,
bir sahnedeki genel havayi veren temel isiklardir. Dolgu
isiklar, ana isiklarn destekleyen ve tamamlayan, kontrasti
azaltan, gdlgeleri aydinlatan isiklardir. Fon isiklari, geri
planlarn  aydinlatarak  goérintUye derinlik  kazandirr.
Kontur isiklar sac ve yUz hatlanni meydana cikarr ve
ayrintilan vurgular.

LIGHTING CAMERAMAN - GorUntU ydnetmeni icin
ingilizierin kullandid terim.

LIGHT METER - Bak. EXPOSURE METER.

LILY - Bak. GREY CARD.

LIMBO SET - Olayin belirgin bir mekédnda gectigini
anlatmaya yetecek en az dekor, geri plan ve aksesuar
kullanilan set.

LIMITED RELEASE - SINIRLI GOSTERIM - Bir filmin,
tepkilerini 6lcmek icin sinirl bir izleyici kitlesine yapilan
gosterimi. Buna, deney pazarlamasi denir. Bir filmin sinirl
bir izleyici kitlesine hitap efttigi veya fazla izleyici
cekmeyecedi dnceden biliniyorsa, ekonomik kayba
ugramak tehlikesini azaltmak icin sinir gésterime gidilir.
LINE PRODUCER - Bir yapimdaki ¢izgiUstU ve cizgialt
elemanlarn icin denetleyici ve danisman. Yapm
yonetmeni, cizgialti unsurlar icin bu kisiye danisir.

LINING UP -

1) Cekimden 6nce kamera ve oyunculan yerlestirip
isiklar ayarlamak.

2) Optik etkide, interpozitifi is kopyasiyla eslemek.

LIP SYNC - AGIZ SENKRONU

1) Bir oyuncunun, agiz hareketlerini pleybek yapilan
mUzige uydurarak sarki séyliyormus gibi yapmasi.

2) Dublajda, perdedeki adiz hareketlerine uydurarak bir
konusmayi seslendirmek. Bak. LOOP.

53

LIQUID GATE (= WET GATE, SUBMERGED PRINTING) -
ISLAK  BASKI - Bir kopyayl basarken ciziklerin ve
asinmadan dogan izlerin gérinmesini en aza indiren
baski sistemi.

LIVE ACTION - CANLI CEKIM - Canlandirma sinemasi
ve Ozel eftkilerin tersine, gercek oyuncularla gercek
mekdanlarda veya stGdyoda ¢ekilen sahneler.

LIVE SOUND (= LIVE RECORDING) - Cekim aninda
kaydedilen diyalog ve cevre sesleri.

LIVING ALLOWANCE (= PER DIEM) - Gecelenen uzak
mekanlarda calisirken calisanlara verilen sabit miktarda
ek Ucret.

LOAD - Cekimden 6nce kameraya veya kasete fim
doldurmak.

LOADER - Birden fazla kamera kullanildiginda, kasetlere
film dolduran ve ikinci kamera asistanina yardimcilik
yapan kamera ekibi elemani.

LOADING ROOM - SARJ ODASI - Sette veya bir aracta
filmleri doldurup bosaltmak icin kullanilan kGcUk karanlk
oda.

LOCAL LOCATION - YEREL MEKAN, YAKIN MEKAN - Birlik
kurallarina goére merkeze 45 km den fazla uzak
olmayan, oyuncularin ve ekibin gecelemek zorunda
kalmadigr cekim mekénlari. Bak. STUDIO ZONE.

LOCATION - MEKAN - StUdyo disinda cekim yapilan
yver. Mekdnda cekim yapmak, yapim sorumlusuna
barinak, yiyecek temini, tuvalet, temizlik, ekip ve
malzemelerin ulasimi gibi ek sorunlar yaratir. Yerel veya
yakin mekdanlar, stGdyoya yakin yerlerdir. Oyuncular ve
ekip, calismadan sonra gece evlerine ddnerler. Uzak



mekdnlarda oyuncular ve ekip gecelemek zorundadir
ve haftalik calisma sUresi altt gundur.

LOCATION ACCOUNTANT (=PRODUCTION
ACCOUNTANT, LOCATION AUDITOR) - Bir meké&nda
cekim yapilirken harcanan bUtun paranin hesabindan
sorumlu kisi.

LOCATION AUDITOR - Bak. LOCATION ACCOUNTANT.

LOCATION FEE - MEKAN KIRASI - Bir mekénda cekim
yapllirken orasinin kullanmi ve sagladigl seyler icin
6denen Ucret.

LOCATION MANAGER - MEKAN SORUMLUSU -
Senaryoyu okuyarak nasil mekénlar gerektigini cikaran,
bu mekdanlar arayip bulan, olanaklarini ve elverisliligini
inceleyen, ybénetmen ve vyapm tasarimcisina
gostermek icin fotograflarini ceken kisi. Bir mekdn
onaylandiktan sonra bu mekdnda ¢ekim yapabilmek
icin gerekli izinleri alir, sartlan gérUsUr. Bundan sonra bu
mekanla ilgili bUtin ayrnfilann (izinler, park sorunu,
yemek servisi, polis, itfaiye gibi) organizasyonundan
sorumludur. Butin mekénlar icin bir bUtce yapmakla da
gorevlidir,

LONG FOCUS LENS (= TELEPHOTO LENS) - TELEOBJEKTIF -
Normal bir objektiften daha uzun odakli objektif. Ana
ozelligi, uzaktaki cisimleri yakindaymis gibi
goéruntUleyebilmesidir. Teleobjektif kullanildigi zaman
goruntudeki net derinligi azalr.

LONG SHOT (LS) - UZAK CEKIM - Ana konunun genel
cekimi. Kamera, cevresi icinde ana konuyu veya
oyuncuyu ayirrdedebilecek, ama fazla bir aynntiyi
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alglamayacak bir uzakhiga vyerlestirilir. Tanitim  plani
veya ana planlar (MASTER SHOT) icin kullanilir.

LOORP (i) - BUKLE, LUP

1) Kamera ve projektdrde filmin, tamburlarnn arasinda
kalan ve pencere kizagindan gecen kismi. Tamburlarin
filme verdigi surekli akis hareketinin, penceredeki
duraksamall hareketi bozmamasi ve filmin kopmamasi
icin belirli bir uzunlukta tutulur.

2) Dublaji yapillacak sahnenin projeksiyonda devamli
yansitilabilmesi icin basi ile sonu birbirine eklenerek
halka haline getirilmis film seridi.

LOOP (f) - DUBLAJ - Yeni kaydedilen ses veya
konusmalarin, eskilerinin yerine konmasi. lyi
kaydediimemis veya dedistirimek istenen konusmalari
kaydetmek icin oyuncular, yapim sonrasi calismalarda
dublaja cagrilr.

LOSE - Yoket, kapat, séndUr. Bak. EIGHTY SIX.

LOT - StUdyo binalarinin (bUrolar, platolar, soyunma
odalar vb.) bulundugu ve isi olmayanlarn iceri girmesini
engellemek icin kapisinda bekciler bulunan alan. Bak.
STUDIO.

LOW-ANGLE SHOT - ALT ACI CEKIM, KONTRPLONJE -
Yere yakin yerlestirilen kameranin konuya alttan yukar
dogru bakhgi cekim.

LOW KEY - Bir sahnenin, bol gélgeler yaratan los isiklar
kullanarak gri  skalanin  alt  bdlimU degerinde
isikklandinimasi.

LS - Uzak cekim (LONG SHOT) icin kullanilan kisaltma.



LUMINAIRE - Sehpasi, lambasi ve ampulU ile komple isik
aracil.
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M

MACHINE SPLICER - El ve ayakla kumanda edilen
negatif  kesim makinesi. En  taninmis  marka,
GRISWOLD'dur. Bak. SPLICER.

MAGAIZINE - KASET - Ham film ve pozlanmis filim icin
bdlumleri olan ve kameraya takilan 1sik gecirmez film
kutusu. 60, 120 ve 300 metre film alan cesitleri vardir.
Cok sayida kaset dnceden doldurulur, kamerada film
bitftikce vyeni kaset takarak c¢ekim aksatimadan
sUrdurGlUr. Kasetler, karanlk odada veya sarj forbasinda
doldurulup bosaltilr.

MAGIC HOUR - Alacakaranlik. Isigin sicak, gégun koyu
mavi ve golgelerin uzun oldugu gun batimi ile karanlk
arasl saat. Bu saatlerde cekiimis flme &rnek, Terrence
Malik'in *Days of Heaven” filmidir.

MAGNETIC FILM (MAG FILM) - MANYETIK FiLM -
Duyartabaka yerine demir oksit ile kaplanmis, ses kaydi
icin kullanilan film seridi. Bu seritler yalniz kurgu sirasinda
kullanilir. Géruntu seridi ile ayni boyutlarda oldugu icin
esleme saglikl olur.

MAGNETIC RECORDING - MANYETIK KAYIT - Cekim
sirasinda teyp bandina yapilan ses kaydi. Bu bant kurgu
icin manyetik filme aktanlr. Kurgu ve miksqj bittikten
sonra manyetik filmdeki sesler, optik seride aktarllr.

MAGNETIC STRIPE - Dolbi ses sistemli 70 mm kopyalarda
ses kayd icin film seridinin kenarlanna kaplanan
manyetik tabaka.



MAGNETIC TAPE - Genelde ses, videoda ise ses ve
goérintu kaydi icin kullanilan, plastik tabanl, demir oksidi
kapl seritler. Profesyonel tipleri 1/4 in¢c enindedir ve
yUksek kaliteli kayitlar icin 7,5 ve 15 in¢/saniye hizda
akarlar.

MAG/OPTICAL PRINT - Hem manyetik, hem optik ses
sistemleri ile donatilmis salonlar icin hazirlanan, optik ve
manyetik ses bantlar olan kopya.

MAIN TITLE - BASLIK, BASLIK YAZILARI - Ozel olarak filmin
adinin, genel olarak film baslamadan 6nce jenerik
yazilarnin  gérindugu bolitm. DGA kurallarina gore
yonetmenin adi, fiim baslamadan &énce gobrinen son
yazidir.

MAKE-UP - MAKYAJ - Krem, pudra, gbéz fan vb.
malzemelerle oyuncularin ve figGranlann yUz ve bazen
vUcut goérinUstnde yapllan dozeltme ve dedisiklik.
Oyuncunun  goérunUsunG  guzellestirebilir,  bir  etki
yaratabilir (yashlk gibi), ciltteki iz veya bozuklukiarn
ortebilir veya tamamen degisik goérinUsly  bir  kisilik
yaratabilir. Uzun strecek makyaijlar icin (Little Big Man -
Dustin Hoffman, Planet of The Apes - tUm oyuncular)
oyuncular sete cok erken cagirilr.

MAKE-UP ARTIST - MAKYAJCI - Oyunculara makygj
yapmakla goérevli ekip elemani. Bak. BODY MAKE-UP,
SPECIAL EFFECTS.

MAKE UP CALL - MAKYAJ CAGRISI - Bir oyuncunun,
makyaqji yapllmasi icin sete gelmesi gereken zaman.
Makyaj sUresi 15 dakikadan 7 saate kadar (ENEMY MINE
filminde Lou Gosset Jr. icin) degisebilir. Makyaj cagrisi,
oyuncunun sette bulunmasi gereken saatten geriye
dogru sayilarak yapllir.
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MARKS - ISARET - Kaydirma vyaparken arabanin
duracagdr noktayi, yer dedistiren oyuncunun netligini
izleyebilmek icin &énemli noktalan ve benzeri vyerleri
belirlemek icin yapiskan bez bant veya tebesirle yere
konulan isaretler. Cok sayida oyuncunun oldugu
sahnelerde, her oyuncu icin degisik renkli bant veya
tebesir kullanilir. Cekim baslarken isaretler kaldirlir.

MARRIED PRINT - COMPOSITE PRINT icin Ingilizlerin
kullandidi terim.

MASK -

1) Bir fim perdesini degisik gérunim oranlarnnda
cercevelemek icin perdenin yanlarindaki hareketli siyah
panolar.

2) Teleskop, dUrbin, fotograf makinesi vizérinden
bakillyormus duygusu uyandirmak icin goérintunin bir
POIUMUNU 6rtUp karartan parca. Bu islem fiim cekilip
yikandiktan sonra optik laboratuarda gerceklestirilir.

3) Kamera objektifine gelen bir 15191 kesmek icin
kullanilan tekkapak.

MASTER (= MASTER POSITIVE) - Kopya basmi icin
kullanilacak dup negafifin alindigr ana pozitif. Videoda,
kopyalarin cogaltimi icin kullanilacak kurgulanmis ana
kopya.

MASTER SCENE - Tiplerin tfanifildigi, olayin girisinin
yaplldigi baslangic sahneleri.

MASTER SHOT - ANA PLAN - Bir sahnenin basindan
sonuna kesintisiz cekiminin yapildigi plan. Ornegin, ki
oyuncunun karsilikl - konustuklar  bir sahnede, tUim
konusmayi kesintisiz saptayan plan, ana plandir. Bu plan
istendigi gibi cekildikten sonra yakin planlar, tepki
planian, amorslu (omuz Ustu) (OWER-THE-SHOULDER)
planlar gibi dolgu ve értG planlar (COVERAGE) cekilir.

MATCH



1) Ana planin arasina girecek o6rtU planlan ¢ekilirken
devamliigin saglanmasi icin sdzleri ve hareketleri, ana
planda olduklar gibi tekrarlamak.

2) Negatif kesimi yapilirken son kurgusu bitmis is kopyasi
ile negatifi eslemek, cakistirmak.

MATRICES - Uc serit teknikolor (THREE STRIP
TECHNICOLOR) sistemde kopya basmak icin kullanilan
U¢c ana serit. Her serit, asal renklerden (PRIMARY
COLORS) birine (kirmizi, yesil ve mavi) duyarlidir ve her
biri, nihai gérintunun bir bAIUMUNU tasir. Baskida, her
serit duyarli oldugu renkteki boyayl emer ve temas efttigi
pozitif kopyanin uygun vyerine aktararak kopyayi
renklendirir.

MATTE - Kameranin veya baski makinesinin objekfifi
o6nUne konuldugu zaman karenin kimi  kisimlarinin
pozlanmasini dnleyen &zel sekillerde kesilmis veya
oyulmus maske. Degisik yer ve zamanlarda c¢ekilmis
go6rintUleri tek bir goérintUde birlestiren &zel efki
aracidir.  Bak. MATTE BOX, MATIE SHOT, SPECIAL
EFFECTS.

MATTE ARTIST - Mat plani (MATTE SHOT) icin fon
(BACKGROUND) veya mat (MATITE) tasarlayan ve
yapimina yardim eden 6zel etki bolimU elemani.

MATTE BOX (= SPECIAL EFFECTS BOX) - PARASOLEY -
Kamerada objekfifin dnUne takilan ayarlanabilir filtre
tasiyicl. Objektifi kacak isikklardan korur ve mat plani
cekilirken mat yerinde tutar. Bak. MATTE SHOT.

MATTE SCREEN - BUtUn bakis acilarindan gdrintinin
ayni parlaklikta iziendigi 6zel yansitici perde.

MATTE SHOT - MAT PLANI - Cekilen sahnenin, énceden
cekilmis fon veya hareketli elemanlarla birlestigi plan.
Bak. TRAVELING MATTE.

MCU - MEDIUM CLOSE UP icin kisaltma.

57

MEAL PENALTY - YEMEK TAZMINATI - Yemek molasi
sendikanin tanidigi sUreden fazla geciktiginde veya
yemek molasinda kendisine gerektigi kadar vakit
verilmeyen bir oyuncu veya ekip elemanina édenen
tazminat.

MEAT AXE - Tekkapak veya filtre cercevelerini tutturmak
icin kullanilan daragaci seklindeki sehpa.

MEDIUM CLOSE UP (MCU) - Yakin planla orta plan
arasinda plan.

MEDIUM LONG SHOT (MLS) - Oyuncunun &n planla arka
plan arasinda orta uzaklkta oldugu, uzak planla orta
plan arasi plan.

MERCURY VAPOR LAMP - Mavimsi 1sik veren kUcuUk ark
lambasi.

M&E TRACK - MUzik ve etki seridi (Music and Effects
Track) icin kullanilan kisaltma. Konusmalar disindaki
bUton sesleri icerir. Ozellikle yabanci dilde dublgj
yapilirken cok ise yarar.

METTEUR-EN-SCENE - Yonetmen icin kullanilan “Sahneye
Koyan” anlaminda tiyatrodan gelme Fransizca terim.
GUnUmUzde daha cagdas olan  REALISATEUR
(Gerceklestiren) kullaniimaktadir.

MICRO-CINEMATOGRAPHY - Normal objektifler icin cok
kGcUk olan cisimlerin filminin, bir mikroskop araciidi ile
cekilmesi.

MICROPHONE BOOM (= BOOM) - BUM - Cekim
srasinda  bum operatéronin  kullandigi,  mikrofonu
kameranin goérUs alaninin disinda tutmaya yarayan
uzun kol.

MIDGET - 50 - 200 vat ampul kullanan kGg¢Uk dolgu 1s1di
lambasi.



MILEAGE MONEY - KILOMETRE PARASI - Mekanlara gidip
gelirken kendi arabasini kullanan oyunculara veya ekip
elemanlarina édenen para.

MINIATURE - MODEL, MINYATUR - Ozel etki cekimleri icin
bir setin kUcUk boyda hazrlanmis modeli. Normal
boyda hazrrlandigi zaman c¢ok pahaliya mdélolacak
setler icin yapilr.

MINIBRUTE - Dis cekimlerde gun isigini desteklemek icin,
gUlndUz cekimi yapilan ic cekimlerde dolgu isig1 olarak
kullanilan 650 vatlik ark lambasi.

MINILIGHT - Yansificisi ve kapaklar olan ve genellikle
dolgu 1s1g1icin kullanilan lamba.

MINIMOUNT - Ucak, helikopter, otomobil ve teknelerde
kullanilan kamera monturd.

MIRROR SHUTTER - AYNALI OBTURATOR - Kamera
operatdérinun paralaks hatasini dUzeltmesine gerek
kalmadan, cekfigi  gorintiyl vizbrden izlemesini
saglayan yansitici aynall kamera obtUratdro.

MISE-EN-SCENE - MIZANSEN - Y®netim, sahne dizeni
anlaminda Fransizca terim.

MITCHELL - BUyUklOgU ve agrigindan dolayr genellikle
stGdyoda kullanilan bir kamera markasi.

MIX - MIKS - Cesitli ses bantlanni, U¢ veya dért kanall
bir tek manyetik serit Uzerinde birlestirmek. Bu seritteki
sesler sonra optik seride aktarilr.

MLS - MEDIUM LONG SHOT ic¢in kullanilan kisaltma.

MOCK-UP - Bir cismin sette kurulan tam boy modeli. (Bir
ucak kabini gibi.)

MODEL - Gercegini bulmak cok zor veya pahall oldugu
zaman kullanilan, gercek bir cismin dlcekli kopyasi.
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MODELING LIGHT - Bir cismin dokusunu ve sinirlarnni
ortaya cikaran isik. Contour Key de denen bu isik, ana
15IgIN ters ydninden verilir.

MODULATION - SUrekli ses dalgalanndaki yogunluk, faz
veya frekans degisikligi.

MONITOR - MONITOR - Kamera objektifinin verdigi
goruntunun kalitesini veya oyuncunun oyununu izlemek
icin kullanilan video ekrani.

MONOCHROMATIC - Genelde siyah-beyaz gorintU icin
kullanilan, ayni zamanda tek bir renkten veya tek bir
rengin tonlarindan olusan géruntOyU de belirten terim.

MONOPACK - Duyartabakasi, her biri asal renklerden
(PRIMARY COLORS) birine duyarl U¢ katmandan olusan
renkli film.

MONOPOLE - StUGdyoda lambalarr asmaya yarayan
ayarlanabilir aygit.

MONTAGE

1)- Hikaye icinde hikGye anlatan veya zaman gecisini
belirten, kesme veya gecmelerle birbirine baglanmis,
genellikle birbirinden kopuk ve s6zsUz planlar.

2)- Kurgu anlaminda Fransizca sézcuk. Bak. EDITING.

MOO PRINT - MuUkemmel bir kopyayr belirtrmek icin
laboratuarcilarin argo terimi.

MORTARS - Cekim sirasinda patlamalar gerceklestir-
mek icin 6zel etki elemanlarinin kullandigi celik kutular.

MOS (= WILD PICTURE) - “Mit Out (without) Sound”
sOzcUklerinin kisaltmasi. Eszamanl ses kaydi yapilmayan
cekimi belirtir. Bu cekimlerde klakete, &bur bilgiler
yaninda MOS harfleri de yazlir. Ses mUhendislerinin
cogunun  Alman oldugu zamanlardan kalmadir.
Soylenceye gore, deyimin yerlesmesini saglayan Kisi,



cekilecek planin sessiz cekilecedini ekibe belirtirken *mit
out sound” diyen, kendisi de Alman olan ydnetmen
Lothar Mendes'tir.

MOTOR - Hareket saglayan mekanik arac. Profesyonel
kameralarin  cogu, eszamanl ses kaydina olanak
saglayan sabit hiz motorlan ile calisir. Degisken hizli
motorlar (VARIABLE SPEED MOTORS), yUksek veya
dUsUkkare (SLOW MOTION, ACCELERATED MOTION)
planlar (MOS ¢ekim) icin kullanilir.

MOW - Movie of Week (Televizyon Filmi ) s&zleri igin
kullanilan kisaltma.

MOVIOLA - GorUntU ve ses seritlerini eszamanli izlemek
icin kullanilan bir aracin markasi. Kurguda kullanilan bu
aracta film seritleri dikey akar.

MOVEMENT LIST - HAREKET LISTESI - Yapimla ilgili
herkesin bir mekdna hangi araclarla gidip gelecegini
gosteren liste.

MPAA - Fimlere ve filmlerin reklam malzemesine
siniflandirma damgalan  veren kurulusun adi olan
'‘Motion Picture Association of America' sézcuklerinin
kisaltmasi. BUtUn bUyUk dagitimcilar kurulusa Uyedir.
MPAA, Birlesik Devletlerde ve dis Ulkelerdeki korsan
filmciligi kovusturmak  icin Federal Arastirma
BUrosu'ndan emekli olmus elemanlarn da géreviendirir.
Film endUstrisindeki en bUyUk lobi koludur. Film
endustrisinin en bUyUk dagitim sirketlerinin ticari, hukuki,
ic ve dis temisilcilik cikarlanni temsil eder. '‘Motion Picture
Export Association' (MPEA), MPAA'nIN dis Ulkeler koludur.

MPAA CODE SEAL - Bir filmin, fragmaninin ve reklom
malzemesinin - MPAA standartlarna gére Cretildigini
belirten belge.
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MS - MEDIUM SHOT (orta plan) sézcUklerinin kisaltmasi.
MULTI-BEAM - KUcUk kuartz iodin lamba.

MULTIBROAD - sk huzmesi (puani) daraltilip
toplanabilen lamba.

MULTICAMERA - Bir sahneyi degisik acilardan ayni anda
cekmek icin birden fazla kamera kullanmak. Genis bir
alana yayilmis veya tekrarlanmasi zor olan sahnelerin
cekimi icin yaygin bir tarzdir.

MULTI-DUTY MOTOR - Bak. CRYSTAL SYNC.

MULTI-HEAD PRINTER - Bir filmden ayni anda birden
fazla kopya basabilen baski makinesi.

MULTI-LAYER COLOR FILM - Bak. MONOPACK.

MULTIPLE-IMAGE SHOT- Ayni gdruntunUn bir karede
birden cok gdérundugu plan. Optik basicida veya dzel
bir objektifle, kamerada yapilrr.

MULTI-SCREEN - Uyumlu calisan ¢ok sayida projektérle
yapilan gosterim. Bak. CINERAMA.

MURAL - ic veya dis cekimlerde fon olarak kullanilan
bUyUk boy fotograf veya elle boyanmis resim.

“MURDER YOUR WIFE” BRICK - ik olarak Jack
Lemmon'un bu adl filminde kullanimis ve adi bdyle
kalmis sahte tugla.

MUSIC BRIDGE - Sahneler arasindaki gecisi saglayan
mUzik parcasi. Bak. SEGUE.

MUSIC CONTRACTOR - Muzsyenleri ise alan ve muUzik
kayit seansinin bUtin organizasyonundan sorumlu Kisi.
BUtUN kayit seanslarinda hazir bulunmak zorundadir.



MUSIC CUE SHEET - Bir bobindeki tUm muzik parcalarinin
besteci ve yayimcisini gosteren patent ve lisans haklar
ile ilgili liste.

MUSIC MIXER - Filme eslik eden muUzik kaydinin kontrolu,
dengelenmesi ve miksinden sorumlu ses ekibi elemani.

MUSIC TRACK - Diyalog ve ses efkisi seritlerinden ayr
olarak muzigin kaydedilmis oldugu ses seridi.

MUTE - Ses bandi olmayan kopyalarn belirten ingiliz
terimi.

MYLAR - Ses ve video bantlarnda taban olarak
kullanilan ¢cok saglam plastik malzeme.
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N

NABET - NATIONAL ALLIANCE OF BROADCAST
ENGINEERS AND TECHNICIANS sdzcUklerinin kisaltmasi.
NAGRA - Studyo ve mekdnlarda ses kayd icin

kullanilan kristal motorlu kayit araclanndan en tfaninmis
olanin markasi. Bu araci gelistirdidi icin Stefan Kudelski,
bir Akademi 6dUIU kazanmigstir,

NARRATION - ANLATIM - Dis sesin éykU veya aciklama
anlatmasi.

NARRATIVE - ANLATI, METIN - Oyki, aciklama sozleri.

NARROW GAUGE FILM - DAR FILM - En yaygin olani 16
mm. dir. 35 mm kadar kaliteli degdildir ama ucuzdur.
Genellikle belgesellerde, &grencilerin yaphdi filmlerde
veya arastirma filmlerinde kullanilir.

NATIONAL ALLIANCE OF BROADCAST ENGINEERS AND
TECHNICIANS (NABET) - Once radyo teknisyen ve
muUhendislerinin kurdugu, sonra televizyon teknisyen ve
muUhendislerinin  katildigi, AFL-CIO ile yakin iliskili isCi
kurulusu.  Televizyoncular,  yayinlayacaklar — filmleri
kendileri cekmeye basladiklarinda, IATSE (film sanatcl
ve teknisyenleri birligi) ile anlasmaya varidi. Simdi
genellikle televizyon yapimlar ile NABET, film yapimmlar
ile IATSE ilgilidir. Gene de kUcuUk buUtceli filmlerde
(6zellikle New York'ta) daha cok NABET'e bagl ekipler
calismaktadir.

NATURAL LIGHT - DOGAL ISIK - GUnes 1511, ay 15131 gibi
dogal isik.



ND -
1) Non Descript (Tarif edilmemis, herhangi) sézcUklerinin
kisaltmasi. 'This scene will require 25 ND office worker

extras' gibi.
2) NEUTRAL DENSITY FILTER s&zcuUklerinin kisaltmasi.
NEGATIVE - NEGATIF - 'Arap' gérUntiler iceren,

pozlanmis ve yikanmis film seridi. Cekim icin kullanilan
pozlanmamis ham filimi veya cekilmis ama ylkkanmamis
filmi de belirtir.

NEGATIVE COST - NEGATIF MALIYETI - Kopyalann
basilacad negatifin son halini almasina kadar yapilan
tUm  masraflar.  Finansman  ve  ortakliga  katiim
sdzlesmelerinde madde olarak aciklanir. S6zlesmeden
sdzlesmeye, Ozellikle sabit masraflar ve ihtiyatlar gibi
dolayl harcamalar konusunda farklilik gdsterir.

NEGATIVE CUTTER - NEGATIF KESIMCI - Kurgusu bitmis is
kopyasina gdre negatifi kesip yapistiran Kisi.

NEGATIVE CUTTING - NEGATIF KESIMi - Negatifi,
kurgusu bitmis is kopyasi ile esleyerek kesme ve ekleme
islemi.  Negatif kesimci bu isi yaparken  fit
numaralarindan yararlanir.

NEGATIVE PICK-UP - NEGATIFi ALMA - Dagrim sirketi ile
bir filmin yapimcisi arasinda, dagitim sirketinin, filmin
dagitim haklan i¢cin yapimciya belirli bir miktar para
Odeyecedi konusunda anlasmaya varldigini belirten
terim. S6z0 edilen para, yapim oncesi
(PREPRODUCTION) finansmanin tersine, genellikle film
bitip negatif teslim edildikten sonra &denir. Negatifi
alma sézlesmesi bUyUk dagitim sirketlerinden biriyle
yapilmissa, yapimci genellikle bunu bir bankada kirdirir.
Pek cok yapim buUtinUyle veya kismen bdyle finanse
edilir.

NET PROFITS - NET KAR - Bak. PROFITS.
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NETWORK - TELEVIZYON AGI - Televizyon programlarini
yaratip gerceklestiren ve bu programlar kendine bagdl
istasyonlarda yayinlayan bUyuk ftelevizyon sirketi. Birlesik
Devletler'deki baslica sirketler: ABC, CBS, NBC ve PBS.

NEUTRAL DENSITY FILTER - NOTRAL DANSITE FILTRESI,
YOGUNLUK FILTRESI - Kamera objektifi énine konarak
renkleri bozmmadan pozu, lambalarn éntne konarak isik
yogunlugunu azaltan filtre.

NEWTON RINGS - NEVTON HALKALARI - Birbiriyle temas
halinde iki parlak yUzey arasindaki hava tabakasinin
yarathgr stk kinlmasi yUzinden olusan renk halkalar.
Objektifin éninde birden fazla cam filtre kullanildiginda
olusabilir.

NG - 'No Good' sézcUklerinin kisaltmasi. K&tG bir cekimi
belirrmek icin kullanilir.

NIGHT EFFECT - GECE ETKISI - Bak. DAY FOR NIGHT.

NIGHT-FOR-NIGHT - GERCEK GECE - Gece
sahnelerinin gercekten gece cekiimesi. Genellikle dis
gece sahnelerin veya pencere ve kapidan disanda
gece oldugunun goérindUgu ic gece sahnelerin ¢cekimi
boyle yapllrr.

NIGHT PREMIUM - GECE PRIMI - Belirli saatlerden sonra

(genellikle aksam 8.00) yapilan calisma icin calisanlarin
temel Ucretfinde yapilan arttirma.

NITRATE BASE - NITRAT TABAN — 1950'ye kadar Uretilen
filmlerde kullanilan ve gUunUmuzde artik Urefiimeyen,
kolay yanici film tabani. Bak. ACETAT BASE, SAFETY
BASE.

NOISE - GURULTU - Kayit srasinda mikrofonun
duydugu, duyulmasi istenmeyen sesler.



NON-THEATRICAL - SALON DISI - Sinema salonlari
pazarn disinda, belirli izleyici gruplanni ilgilendiren sinirl
dagitiml film pazar. Televizyon, kablolu televizyon, film
muUzeleri, sinema kulUpleri, okullar, hava yollar, silahl
kuvvetler bunlarin baslcalandir. Bugin en yaygin olani,
video kaset pazandir.

NOTCH - ANKOS - Baskida yogunluk duUzeltmesinin
otomatik olarak yapimasi icin fim seridinin kenarna
konan isaret. GUnUmUzde bu islem Dbilgisayarla
yapllmaktadir.

NUMBERING MACHINE (= ENCODING MACHINE) -
KODLAMA MAKINESI - Is kopyasinin kenarina belirli
aralklarla  kocUk numaralar basmak icin kurgu
yardimcisinin kullandigi arag¢
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O

OBJECTIVE - OBJEKTIF - Bir cisimden gercek bir gérinti
yansitan bir mercege veya mercekler grubuna verilen
ad.

OFF CAMERA (OC) - GORUNTU DISI - Kameranin
gbrmedigi yer.
OFF MIKE - Mikrofonun yakin menzili disl.

OFF-REGISTER - TITREME - Kameranin bilincli veya
bilincsiz titremesinden dogan sallanma  etkisi. Bilingli
yaplldiginda, patlama sahneleri daha inandirici olabilir.

OFF-SCREEN (OS) - PERDE DISI - GoérUntU disi (OFF
CAMERA) alandan gelen ses veya filmin projeksiyonu
sirasinda perdede gérUnmeyen hareket.

OLD-TIMER - Tekkapak veya tUlleri tasiyan esnek kol.

OMNIDIRECTIONAL MICROPHONE (OMNIMIKE) - Her
yonden gelen sesleri alabilen mikrofon.

ON A BELL - Cekim icin kamera calismazdan énce sesci
bir zili calar ve sesli stOdyonun kapisinda, stidyo
cevresindeki tUm hareketlerin durmasi ve stUdyo
kapisinin giris-cikis icin aciimamasini belirtmek amaciyla
kirmizi bir 1sik yanar. Mek&nda calisirken kirmizi 1sik yoktur,
ama cekimin baslamak Uzere oldugunu belirten zil
calinir. Cekim bitince, zil iki kere calinr.

ON-CALL - Ertesi gln calsip calismayacagdr belli
olmayan, fakat sette olmasi istenen oyuncu veya ekip
elemani.

ON CAMERA - Cekim sirasinda kameranin gérdigu her
kisi veya cisim.

ONE-LIGHT PRINT - is kopyasi olarak kullanimak icin tek
bir 1sikk ayanyla basiimis, duzeltiimemis kopya.



ONE SHEET - Film afisi.
ONE SHOT (= SINGLE) - TEK - Tek kisiyi g&steren plan.

OPACITY - OPAKLIK - Bir cismin 1sik gecirmeye karsi
direnci.

OPAQUE - OPAK - Isik gecirmeyen.

OPEN UP - ACMAK -

1) Objektifin diyaframini agcmak.

2) Bir sahne oyununun filme uyarlanmasini belirfirken
kullanilan terim. Hik&ye sahnenin olanak sinirlarindan
kurtulup, yasama aciimistir.

OPERATOR - Bak. CAMERA OPERATOR.

OPTICAL HOUSE - OPTIK LABORATUAR - Optik etkiler ve
optik baski alaninda uzmanlasmis laboratuar.

OPTICAL PRINT - OPTIK KOPYA - Kontak baski disindaki
yollarla basiimis kopya. Optik laboratuarda yapilir. Bak.
WET GATE.

OPTICAL PRINTER - OPTIK BASKI MAKINESI - Birbirine
bakan bir kamera ve projektérden olusan baski sistemi.
Birden fazla gorintUyU tek film seridinde birlestirmek,
go6rintUleri bUyUtUp kUgUltmek, vyazilar, bindirmeler
yapmak gibi &ézel etki islemleri icin kullanilir.

OPTICALS (= OPTICAL EFFECTS) - OPTIK ETKi - Optik baski
makinesinde yapilan her tUrlU etki. Bak. DISSOLVE, FADE,
WIPE, MATTE SHOT.

OPTICAL SOUND TRACK - OPTIK SES KANALI - Optik
yoldan kaydedilen ses seridi. Optik okuyucu 6nUnden
gecerken fotoselin alglladigr sk dalgalari, elektronik
yoldan ses dalgalanna dénusUr.
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OPTION - OPSIYON - Mistakbel bir alicinin, bir Ucret
karsiigi belirli bir sure icin bir mUlkiyeti veya bir kisinin
hizmetini temsil etme haklanna sahip olmasi. Teknik
olarak, sadece bir kontrata bagdlama onerisidir fakat
mUstakbel satici, opsiyon sUresince 6neriyi feshedemez,
cUNnkU mUstakbel alict bunun icin 8deme yapmustir.

ORCHESTRATION - Bir mUzik parcasindan film icin mUzik
dUzenlemek.

ORCHESTRATOR - Bir besteci veya aranjérin parcalarini,
dedisik seslere veya muzik aletlerine uyarlayan kisi.

ORIGINAL - ORIJINAL - Genellikle 6zgin negatifi
belirtir.

ORIGINAL SCREENPLAY - OZGUN SENARYO - Baska bir
kaynaktan yararlanmadan film icin yazilmis senaryo.

ORTHOCHROMATIC (ORTHO) - ORTOKROMATIK - Kirmizi
disinda, gézin gérdigu butin renklere duyarl siyah-
beyaz film. Pankromatik (PANCHROMATIC) filmin
Uretiminden 6nce kullanilan film fipi.

OS - OFF SCREEN s6zcUgunun kisaltmasi.

OSCAR - Akademi 6dUIUNU temsil eden heykelcige
verilen takma ad. Bu adin nereden kaynaklandidi
kesinlikle bilinmiyor. En yaygin sdylenti, bu ad ortaya
ckhgr sralarda  Akademinin  kitaplik memuru  olan
Margaret Herrck'in, heykeli gérince, "Oscar amcama
ne kadar cok benziyor” dedigidir. Bu adin takimasini
Bette Davis ve vyazar Sidney Skolsky'ye atfeden
sOylentiler de vardrr.

OUT OF FRAME -
1) Kameranin gorUs alani disindaki seyler.



2) Filmin projektér kizagina k&tu yerlestirilmesi sonucu
karelerin kesiimis veya iyi ortfalanmamis sekilde perdeye
yansitimasi, dekadra;.

OUT OF SYNC - NONSENKRON - Eszamanli olmayan ses
ve goruntU. Bak. IN SYNC, SYNCHRONIZATION.

OUTTAKES - NEGATIF SUTLAR - Cekilip yikanan, fakat
filmin son kurgusunda kullaniimayan planlar.

OVERAGES (= COST OVERRUNS) - ASMA - BUfcede
6ngorulen miktarlan asan yapim masraflari.

OVERCRANK - YUKSEKKARE - Yavaslatimis hareket
etkisi icin  kamerayl 24 kare/saniyeden daha hizl
calstrmak.  Kameralarn, elle bir kolu cevirerek
calistnldigi devirden kalma bir terim.

OVERDEVELOPED - ASIRlI YIKAMA - Normal sUreden
uzun sUre veya normalden daha sicak bir banyoda
yikanmis film.

OVEREXPOSURE - ASIRI POZ

1) Kamerada filmin normalden fazla pozlanmasi.

2) Bir oyuncunun, seyircinin kendisinden bikmasina
sebep olacak kadar fazla reklam yapmasi.

OVERHEAD - Bir stUdyonun veya yapim sirketinin
buUrolar, hizmetler ve personel icin sabit giderleri.

OVERHEAD CLUSTERS - Yukardan sarkitilmis cok sayida
lamba.

OVERHEAD SHOT - TEPEDEN CEKIM - Kameranin
sahneyi tepeden gérdugu plan.

OVERHEAD STRIPS - TEPE ISIKLAR - Genis bir alani
tepeden aydinlatan lambalar.
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OVERLAP - SES BINDIRME

1) Devamlilik icin bir sahnedeki etkilerin sonraki sahneye
de uzatimas.. Gecme yapabilmek icin bir planin
sonunun uzun tutulan kismini belirrmek icin de kullanilir.
2) Seste, bilincli olarak veya kaza eseri, bir oyuncunun
s&zleri UstUne baska bir oyuncunun sdzlerinin binmesi.
OVERSCALE - OLCEK USTU

1) Sendikanin belirledigi en az miktarin Ustindeki Ucret.
2) Sette kullonmak icin yapilmis, normalden bUyUk
boydaki cisimler.

OVER-THE-SHOULDER SHOT - AMORSLU PLAN, OMUZ
USTU PLAN - Sahnenin, bir oyuncunun ensesinden, bu
oyuncunun basinin ve omzunun bir kismini da gérerek
cekildigi plan.

OVERSHOOT - FAZLA CEKIM - Bir sahne icin
gereginden faza &rt0 plani cekmek. Pahaliya mdalolur,
ama az cekim (UNDERSHOOTING), yeniden cekimler
gerektirecediicin, daha da pahaliya malolur.



P

PA - PRODUCTION ASSISTANT (= GOFER, RUNNER)
sdzcUklerinin kisaltmasi.

PACING - Filmdeki tema gelismesinin veya belirli bir
sahnedeki (SCENE) konusmalarin (DIALOG) veya
hareketin - hizi veya ritmi. Onceden senaryoda
zamanlama (TIMING) yapmak, hiz ve ritim sorunlarini
bulup, cekimden &nce ¢cdzUmleme olanagdi saglar. Bak.
TIMING.

PACKAGE - PAKET - Bir projeyi satilabilir kilan senaryo
yazar, yénetmen, oyuncular, yapimci gibi elemanlari
biraraya getirmek. Kimi menajer ve aqjanlar bu iste
uzmanlasmistir. Kendi musterilerinden olusan bir paket
yapip, bir projeden alabilecekleri en yUksek menajer
Ucretini elde ederler.

PAN - PAN, YATAY CEVRINME

1) Kameranin dikey aks etrafinda bir yandan ébur yana
dogru ddnerek yaptigi hareket. Bak. TILT.

2) Kétuleyen yazi (such-and-such film was panned in
the TRADES.)

PANACLEAR - PANAVISION firmasinin  gelistirdidi,
objektifin 6Gninde hizla ddnerek yagmur kalkani gdrevi
yapan ve 60 sm. capinda bir cam diskten olusan arac.

PANAGLIDE - Kamera operatérinin elde kullandidi
kamera ile sarsintisiz cekim  yapabilmesi  icin
PANAVISION  firmasinin  gelistirdigi  arac. Bak.
STEADICAM.
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PAN AND TILT - Kameranin pan (yatay ¢cevrinme) veya
filt (dikey cevrinme) yapabilmesi icin sehpaya takilan
parca.

PANAVISION - Bir kamera sistemi markasi. 35 mm film ve
anamorfik objektif (ANAMORPHIC LENS) kullanan genis
perde (WIDE SCREEN) sistemidir. Panavision 70 (Super
Panavision), 65 mm negaftif ve anamorfik objektifler
kullanir. Bu negatif, 70 mm pozitiflere basilir. Bos kalan 5
mm.lik kisma manyetik ses bantlarn konur.

PANAVISION 70 WITH TODD A-O SOUND - Sikistinimamig
65 mm negatif kullanir. Kopyalar 70 mm filme basilir.
Aradaki 5 mm.lik fark, optik ses bandi (OPTICAL SOUND
TRACK) yaninda, perforasyon deliklerinin
(PERFORATIONS) disindaki kisimlara konulan  stereofonik
manyetik ses bantlan (STEREOPHONIC SOUND) icin
kullanilir. 35 mm filmde her karenin yaninda 4 dis deligi
(SPROCKET HOLES) varken, bu fimde delikler her kare
icin 5 tanedir.

PANCHROMATIC (PAN) - PANKROMATIK - insan gdézinin
g6érdugu butin renklere duyarl olan siyah-beyaz fim.

PAN GLASS - Cogunlukla ydnetmen veya gérintu
yonetmeninin  kullandigi mavimsi  yesil veya sarmsi
kahverengi cam filtre. Bu filfreden bakarak bir sahnenin
isiklandinimasinin veya renklerinin filmde nasil cikacagi
goralUr.

PARALLAX - PARALAKS - Kameranin goérdigu alanla
objektiffen gdérmeyen bir vizdrden bakilinca goérilen
alan arasindaki cerceve farki. Bu fark yakin planlarda
cok belirgindir ve duzeltiimesi gerekir. Objektiften gbren
vizérlerde bu sorun yoktur.



PARALLEL - PRATIKABL, ESTRAD, YUKSELTI - Ustaci
cekimlerde kamera ve kamera ekibinin UstUGne ¢cikmasi
icin yapilmis &zel yUkselti. Lambalan yUkseltmek icin de
kullanilir,

PARALLEL ACTION - ESZAMANLI OLAY - Paralel kurgu
ile gosterilen ayni anda ama iki degisik yerde gecen iki
olay veya sahne.

PARI PASSU - Latfincedeki tam karsiigr “yan yana esit
gelisme ile”. Bir filmin yatinmci ve k&r ortaklan ile
bunlarnn yatirmlarnin ve kdr paylarinin  ddenmesi
arasindaki iliskiyi belitmek icin kullanilir. iki yatnmcinin
‘pari passu' oldugunu kabul edelim. Her biri 100.000 $
yatirmistir ama birincisi %10, ikincisi %12 faizle anlasmustir.
Bir yil sonra dagitilabilecek 100.000$ vardirr. %10 ile
anlasmis  olanin  hesabr  séyle bulunur:  110.000$%
(anapara ve faiz)/222.000$% (toplam yatrm ve
faiz)x100.000% (dagitilacak para) = 49.549.55 $.

PASSING SHOT - GECIS PLANI - Kameranin hareketsiz
kalip oyuncunun cerceveden gectigi veya oyuncunun
hareketsiz kalip, kameranin hareket ettigi plan. Pan ve
filtten farklidir, cUGnkU kamera hareketi izlemez. Bak.
RUN-BY.

PANEL/PATCH PANEL - TABLO, ELEKTRIK TABLOSU - Bir
yapimdaki elektrik malzemelerinin baglantisini yapmak
icin gereken elektrik baglanti tablosu.

PAY OR PLAY - Hizmet verilsin veriimesin, calistiranin,
calisanin Ucretini 6deyecegdini garantileyen bir kontrat
sarfi. Bu tarz garanti, genellkle enduUstrinin  yUksek
yerlerindeki kisiler (ylldizlar, yonetmenler, yazarlar) icin
gecerlidir.
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PENCIL TEST - Hareketlerin dizgin ve dogru olup
olmadigini  konfrol etmek icin boyanmamis ve
muUrekkeplenmemis canlandirma cizimlerinin
(ANIMATION CELLS) prova ¢cekimi.

PER DIEM - HARCIRAH - Mekdnda ¢cekim yapilirken, sirket
elemanlarinin - masraflanni karsilamak icin kendilerine
o0denen sabit bir miktar para. Bu masraflar yemek,
barnak, kuru temizleme vb. olabilir. Yolculuk masraflar
bunun disindadir.

PERFORATIONS (PERF) (= SPROCKET HOLES) - PERFORE,
DIS DELIGI 2- Film seridinin iki kenarinda, 35 mm de kare
(FRAME) basina 4 adet olan esit ve duzgin araliklaria
aciimis delikler. Kamera, projektér, baski makineleri ve
diger aletlerde cesitli dislerin ve pimlerin bu deliklere
girip cilkmasiyla, film seridinin makinelerdeki surekli ve
duraksamall hareketi saglanir. Negatif ve pozitif diye
adlandinlan iki degisik sekli vardir. Negatif perforenin
kisa kenarlarn bir dairenin cemberleri seklindedir ve
kamerada kullanilacak fiimler icin  belirlenmistir.
Kameralardaki grifler ve konftrgrifler, bu delikleri tam
dolduracak ve filmin pencerede hep ayni uzunlukta
hareket  etmesini, pozloma srasinda da  hig
kiprdamadan durmasini saglayacak sekilde yapilmistir,
Pozitif perfore ise, kdseleri yuvarlatiimis bir dikdértgendir
ve filmin projektdrlerde cok sayida gecisi sirasinda en az
zarar goOrecek sekilde tasarlanmistir. Bir seritteki  dis
deliklerinin negatif veya pozitif diye adlandinimasi, o
seridin de negafif veya pozitif olmasini gerektirmez,
¢cUNnkU degisik amaclarla kullanabilmek icin her tor film,
her t0r perfore ile Uretilebilmekiedir. 16 mm filmler,
kullaonim amaclarna gdre hem iki kenar, hem tek
kenar perforeli Uretiimektedir.



PERFORMER - OYUNCU - Bir yapimda konusan, dans
eden veya sarkl sdyleyen oyuncu. FigUranlar (EXTRAS,
WALK-ONS) bu tanima girmez. Bak. FEATURED PLAYER,
SUPPORTING PLAYER.

PERK - IKRAMIYE - Perquisite sézcUgunin kisaltmasi.
Yan ddeme (FRINGE BENEFIT). Ucretin disinda kazang
veya ayricalk. Film isinde, bir kisinin isi kabul etmesini
veya calisan birinin ise devam etmesini 6zendirmek icin
pek cesitli ikramiye vardir: araba, masraflann édenmesi,
filmdeki kostimleri dagitmak gibi.

PERSISTENCE OF VISION - GORUS SUREKLILIGI - izlenen
bir sey yok olduktan sonra da insan gézinde onun
gorintUsU  bir sire devam eder. Bu olay sonucu,
duragan resimlerin 16 veya daha fazla kare/saniye
(FRAMES PER SECOND) hizla vyansitimasi, hareket
izlenimi yaratir.,

PERSPECTIVE - PERSPEKTIF - iki boyutlu bir yiUzeyde
yaratilan U¢ boyutluluk duygusu.

PG - 'Parental Guidence' sdzlerinin kisaltmasi. Bak.
RATING.

PG 13 - 13 yasindan kUcUk cocuklarn, bUyUklerinin
esliginde seyredebilecekleri filmleri belirten siniflama
damgast. 1984 yilinda baslatilan bir uygulamadir. Bak.
RATING.

PHOTO DOUBLE - DUBLOR - Yerine gectigi oyuncuya
go6rintU olarak cok benzeyen veya benzetilen dublor.
Bak. STUNT DOUBLE, DOUBLE.

PHOTOFLOOD - Yogun isik veren akkor tungsten ampul.

PHOTOMETER - Isikblcere (pozometreye) benzeyen bu
alet, &zellikle parlakhig dicer.

PICK-UP -
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1)  Ana goérintGler (PRINCIPAL PHOTOGRAPHY)
cekildikten sonra, devamliliktaki bosluklarn doldurmak
icin cekilen sahne veya plan.

2) Bir studyonun (STUDIO) bir projeyi gerceklestirme
karari.

3) Bir yayin aginin (NETWORK), bir pilot filmi (PILOT) dizi
yapmak veya yayinlanan bir diziye devam etmek icin
karar almasi.

4) Baz sozleri degisik séylemek veya oyunda ufak tefek
dedisiklik yapmak icin daha énce cekilmis bir planin bir
parcasini yeniden cekmek. Buna PRINT AND PICK UP
denir.

PICTURE DUPLICATE NEGATIVE - Bak. DUPE NEGATIVE.

PICTURE CAR - GORUNTU ARABASI - Yapim ekibinin
yapim hizmetleri icin  kullandigi arabalarin  aksine,
kameranin gorintlleyecedi cercevelerde gdrinecek,
yani flmde oynayacak araba.

PICTURE NEGATIVE (= NEGATIVE) - NEGATIF - Pozlanan
film laboratuarda yikandiktan sonra ortaya c¢ikan
negatif gérintllu filim seridi. Pozlanmis olsun veya
olmasin, yikanmamis ham filmi belirrmek icin kullanilmasi
yanlistir. Bak. ORIGINAL.

PICTURE PRINT (= SILENT PRINT) - Pozitif gérintU (IMAGE)
tasiyan ama ses bandi (SOUND TRACK) olmayan fim
seridi.

PICTURE RELEASE NEGATIVE - KOPYA NEGATIF -
Kurgulanmis is kopyasl ile eslenmis ve gdsterim
kopyalannin (RELEASE PRINTS) basimi icin kullanilacak
olan negatif.

PILOT - PILOT FILM - Bir televizyon dizisinin 6ncUsU olan,
genellikle 90 dakika veya 2 saatlik film. Bu film iyi bir
seyirci tepkisi alirsa, dizinin yapimina girisilir.



PILOT PINS (= REGISTER PINS) - CONTRGRIF - Film,
kamera veya baski makinesinin kizagindan gecerken
durakladigi anda, dis deligine (perforasyona) girerek
penceredeki karenin hareketsiz kalmasini saglayan dis.

PINCUSHION DISTORTION - YASTIK CARPILMASI -
Birbirlerine dikey dUz cizgilerden olusan bir kafesin
go6rintUstnde, karenin kenarlanndaki cizgilerin ice egik
hale gelmesine neden olan objektif hatasi.

PITCH - Film seridinde bir dis deliginin alt kenarindan
pesindeki dis deliginin alt kenarina kadar olan uzaklik.
Kamerada normal sekilde kullanilacak negatiflerde kisa
olan bu uzakliga “Short pitch” denir. Projektérlerde
kullanilacak pozitif filmlerde uzaklk daha uzundur ve
buna da “Long pitch” denir. 35 mm filmlerin her t0r0
hem uzun, hem kisa uzakliklarla Uretilir.

PLAY (i) - OYUN

1) Genellikle perde ve sahnelere bdlinmUs, diyaloglar
ve kisa sahne aciklamalan iceren ve bir tiyatro
gosterisinin temeli olan kitap.

2) Oyuncularin, seyirciler 6nUnde oynadigl tfiyatro
gOsterisi.

PLAY (f) - lyi islemek (This scene will play).

PLAYBACK - Bir mduzikal sahne cekilirken calinan,
onceden kaydedilmis mUzik veya sarki.

PLOT - KONU - Bir hikdyenin, birkac cUmleyle
Ozetlenebilecek ana cizgisi.

PLOT POINT - Bir senaryodaki (SCREENPLAY) olayin
dénUm noktasi.

POC - PRODUCTION OFFICE COORDINATOR
sOzcUklerinin kisaltmasi.

POINT - PUAN - Bir film veya televizyon projesinin net
veya brit kdnnin yUzde parcasl. Puanlar genellikle
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yonetmenin, bazan da, guclne goére, yazarin veya
oyuncunun sdzlesmesinin bir parcasi olarak ele alinir. Bir
yildiz (STAR) bu sarti ileri sUrebilirse, puanlarn genelde
oldugu gibi net kér dedil, brit kér Uzerinden hesaplanir.

POINT OF VIEW (SHOT) (POV) - OYUNCUNUN
GOZUNDEN - Bir oyuncunun gézUyle bakiliyormus efkisi
uyandiran cekim.

POLAROID FILTER - Bak. FILTER, DEPOLARIZER.
POLECAT - Lamba ayagi.

POLISH - CiLA - Bir senaryonun elden gecirilerek
hafifce degistirimesi. WRITERS GUILD OF AMERICA
kurallarina goére bu is icin ayn bir 5deme yapllir. Cila cok
kapsamli olursa, bir revizyon haline gelir.

POLYVISION - CINERAMA'nin &ncu sistemi. Bu U¢
perdeli projeksiyon sistemini 1927'de yaptid Napoleon
filmi icin Abel Gance icat etmisti.

POSITIVE - POIZTIF - Bir negatiften baslan veya
kamerada dénusUmlU (REVERSAL) hamfilmle ¢cekilen ve
gercek renklerin dogru sekilde gérondigu film.

POST-PRODUCTION - POSTPRODUKSIYON,  YAPIM
SONRASI - Yapimdan sonra, kurgu (EDITING), dublqgj
(LOOP), muUzik kaydi (SCOR), ara planlar (INSERTS), ses
etkisi (FOLEY), miksaj (MIX) vb.nin, baska bir deyisle, filmi
bitirmek icin gerekli her seyin yapildigi sUre.

POST-SYNCHRONIZATION - DUBLAJ - Konusmalari
(DIALOGUE) veya sesleri, 6zel akustikli bir yerde yeniden
kaydetmek. Cekim srasinda alinan seslerin  yetersiz
kaldigi veya cekim sirasinda ses alinamadigr zaman
yapilir.  Konusmalar  yabanci  bir dile cevirerek



kaydetmek icin de bu sistem kullanilir. Bak. ADR, DUB,
LOOP.

POT - Bak. DIAL.

PRACTICAL - iSLEYEN, KULLANIMLI - Gercekten calisan,
isleyen bir aksesuar veya dekor parcasi (dus kolu, kapi
kilidi, silah gibi). Sette yanan bir lamba icin de séylenir.

PRE-MIX (= PRE-DUB) - Bilesik ses bandi haziramanin ilk
basamagl. Bircok ses bandi tek bantta birlestirilerek son
miksaj basitlestirilir.

PRE-PRODUCTION - YAPIM ONCESi - Cekimler
baslamadan onceki hazirlik sUresi. Senaryo yazimi,
senaryo  doékiUmuU, buUtce hazrlanmasi, mekdn
arastirmasi, kostim tasarimi, setlerin kurulmasi gibi isler
bu devrede yapllrr.

PREQUEL - Bir 6zgin filmden sonra yapilan, fakat o
filmdeki olaylardan dnceki olaylarn anlatan film. '‘Baba'
flminden sonra yapillan 'Baba 2" filmi buna iyi bir
ornektir.

PRE-SCORING - Film ¢cekiimeden énce muUziginin kaydini
yapmak.

PRESSURE PLATE -

1) PENCERE KAPAGI - Kamera veya projektdrde filmin
kizaktan cikmasini dnleyen kapak.

2) BASKI TABLASI - Bir kamera, projektér veya optik
printerin  kizagindaki  fim karesini  kizaga bastirarak
filmdeki gérUntU alanini objektifin odak alaninda tutan
cerceve veya tabla.

PRESS AGENT - Bak. PUBLICIST.

PRESS JUNKET - Halkla iliskiler BoIUmUOnUn (Public
Relations Dep.) oyuncular, yénetmen, yapimci ile
sOylesi yapmalar icin ¢cok sayida basin Uyesini bir araya
getirip cekim mekdanina duzenledigi gezi. Film gdsterime
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cikinca da yonetmen ve oyuncular gésterimin yapildidi
yere yollanarak filmin reklami yapilir. Masrafli bir yol
oldugundan, cok reklam isteyen bUyUk butceli filmler
icin uygulanrr.

PRESS KIT - BASIN PAKETI - Belirli bir fim hakkinda
yazmalarini tesvik etmek icin cesitli basin Uyelerine
yollanan fotograf, dergi, basin bllteni gibi malzeme
paketi. Bu malzemeyi, ekip reklamcisi ve Halkla iliskiler
BAIUMU haazirlar.

PREVIEW - ONGOSTERIM - Film gésterime (vizyona)
girmeden énce sinirli bir gruba yapilan 6zel seans. Film,
hakkinda iyi bir séylenti yaymalari icin davetlilere (basin,
sinemacilar, dostlar) ya da, tepkilerini dlcmek icin, para
ile bilet alan seyircilere izletilir. Bir &ngdsterimden sonra,
filmde kimi degisiklikler yapildigi stk gorGlur. Pek cok
yonetmen, bir veya iki dngdsterim hakkini kontratlarnna
yazarlar. Bak. SNEAK PREWIEW.

PRIMARY COLORS - ASAL RENKLER - Turuncu-kirmizi,
yesil ve mor-mavi renkler. Renkli fotograf deyimiyle, renk
yaratmanin iki yolu vardir:

1) Katmali yéntem, asal renkli isiklan alip belirli oranlarda
kanstirarak istenen rengi elde eder.

2) Cikartmali yontem, beyaz isikla, yani tayftaki tOm
renklerle baslar ve bir kismini filtre ederek (eksilterek)
istenen rengi birakir.

Katmali yéntemdeki asal renkler biraraya gelince
beyazi olusturur. Kansimdaki oranlarin  degismesi ile
bUtUun renkler elde edilebilir. Cikartmall yéntemin renkleri
(ikincil renkler) siyan, sarn ve magenta, katmali
yontemdeki asal  renklerden  ikisinin  birlesmesiyle
olusurlar. Bu renkler kirmizi, yesil ve mavi dalgaboylarini
emerek beyaz isiktan eksiltiler. Degisik oranlarda



kullanildiklannda, tayfin tUm renkleri, hatta siyah elde
edilebilir (1sigin tUm renkleri emildidi icin).

PRIME LENS - SABIT OBJEKTIF - Degisken odakll zum
objektifin  (ZOOM LENS) tersine, belirli bir sabit odak
uzunlugu (FOCAL LENGTH) olan objektif.

PRINCIPAL PHOTOGRAPHY - ANA CEKIMLER -
Senaryodaki  konusmali  bdlimleri  kapsayan tUm
sahnelerin cekiminin yapildigi zaman balimd. ikinci ekip
(SECOND UNIT) sahneleri de ayni zamanda c¢ekilebilir,
ama bu cekimler cogunlukla ana ¢cekimden 6dnce veya
sonra yapllr.,

PRINCIPAL PLAYERS - BASROL OYUNCULARI - Bir film
veya felevizyon sovunda  baslica  karakterleri
canlandiran aktér ve akirisler.

PRINT (i) - KOPYA - Ozgin (ORIGINAL) veya dup
negatiffen (DUPE NEGATIVE) alinan ve gdsterim
(PROJECTION) icin kullanilan pozitif (POSITIVE) kopya.

PRINT (f) - BASMAK - Bir negatiften bir pozitif ya da bir
pozitiften bir negatif elde etmek icin yapilan laboratuar
islemi. DONGsUMIU film (REVERSAL FILM) yéntemi ile
negatiften negatif, poztiften poztif de elde edilebilir.
Bak. CRI

PRINT AND PICK UP - Farkl bir bakis veya oyunda ufak
degisiklik icin, cekimi famamlanmis bir planin tGMUnG
tekrarlamadan sadece bir parcasinl yeniden cekmek.

PRINTER - PRINTER, MATIPO, BASICI - Negatif veya
pozitiften kopyalar (PRINT) veya nesiller (GENERATIONS)
Ureten makine. Baslica iki cesitten biri olan opftik
basicida (OPTICAL PRINTER) gdérunty, bir optik sistem
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araciligiyla ham filmin (RAW STOCK) UstUne yansitilirken,
ikinci cesit olan kontak basicida (CONTACT PRINTER)
ham film, goruntUll filmle yUz yUze temas halinde
pozlandirlarak kopya elde edilir. Kontakt basicida baski
islemi de iki tOrl0dUr; duraksamall baskida her gérintt
karesi duraksayarak basilirken, akar baskida film seritleri
sUrekli hareketlidir.

PRINTER LIGHT - BASKI ISIGI, ANKOS - Basicida bir
kontrol dUzenegdi. Baski sirasinda degisik ayarlar
uygulanarak negatifteki yogunluk farklanni dUzeltir.

PRINT IT - BASILSIN - Basarnli bir cekimden (TAKE) sonra
yonetmenin verdigi emir. Kamera raporuna (CAMERA
REPORT) ve devamlilik asistaninin (SCRIPT SUPERVISOR)
raporuna yazilir ve o ¢cekimin negatifinden bir is kopyasi
(WORK PRINT) basiimasi saglanir.

PROCESS BODY-ISLEMLI KASA2 - Ozel sekilde yapimis,
onU ve vyanlan acllabilen ve boylece ici
goéruntilenebilen taklit tasit otomobil, vagon vb.). islemli
plan (PROCESS SHOT) igin kullanilir.

PROCESSING- Filmi yikamayi (DEVELOPING) ve bas-mayi
(PRINTING) belirten terim.

PROCESS SHOT - iSLEMLI PLAN 2 - Hareket halindeki
fren, otomobil, ucak planlan icin kullanilan yéntem.
Onceden cekimis arka plan (BACKGROUND) bir
perdeye vyansitiirken, bunun 6nUndeki ‘islemli kasa'
(PROCESS BODY) icinde otfuran oyuncular rollerini
yaparlar. Bak. BACK PROJECTION, REAR PROJECTION.

PRODUCER - YAPIMCI - ideal olarak, bir projeye ik
baslayan ve o projeden son ayrilan kisi. Yapimcinin rolU
bir proje bulup onu gelistirmek, senaryo yazarini veya
yazarlarnni kiralayip senaryoyu yazdirmak, yonetmeni,



aktérleri vd. kiralamak, para kaynagini saglamak,
yapimi planlamaktir. Fimin daditim ve isletimine de
katilabilir. Kisisel projelerini gerceklestiren kimi yénetmen
ve oyuncular, kendi yapimcliliklarini da Ustlenirler. Bak.
HYPHENATE.

PRODUCTION - YAPIM

1) Gerceklesmekte olan bir fiilm veya televizyon sovu.

2) Bir film veya felevizyon sovunun cekiminin
gerceklestirildigi zaman bolUmU.

PRODUCTION ASSISTANT (PA) (= GOFER, RUNNER) -
YAPIM YARDIMCISI - Yapim ekibine yeni katilan ciraklik
evresindeki eleman. Gorevi, yapimci (PRODUCER),
yoénetmen (DIRECTOR), yapim yonetmeni
(PRODUCTION MANAGER), yapim buro koordinatéri
(PRODUCTION OFFICE COORDINATOR) icin ufak tefek
ama gerekli isleri yapmaktir.

PRODUCTION AUDITOR (= LOCATION AUDITOR,
LOCATION ACCOUNTANT) - YAPIM MUHASEBECISI -
Ana gérevi, bir yapmin giderleri ve maliyetini gunu
guntne kaydetmek olan yapm kadrosu elemani.
Dogrudan yapim yénetmeni ve yatinrmci gruba baghidir.

PRODUCTION BOARD - Bak. PRODUCTION STRIP BOARD.
PRODUCTION BREAKDOWN - Bak. BREAKDOWN.

PRODUCTION COMPANY - YAPIM SIRKETI - Bir fim veya
televizyon sovu projesini gerceklestrmek amaciyla
kurulan organizasyon.

PRODUCTION DESIGNER - YAPIM TASARIMCISI -
Yapimcinin, sanat yénetmenine verdidi onur payesi.
BUyUk buUtceli yapmlarda, bir veya birkac sanat
yonetmeni, yapim tasarmcisina bagl olarak calisir.
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PRODUCTION MANAGER - Bak. UNIT PRODUCTION
MANAGER.

PRODUCTION MIXER (= SOUND RECORDIST) - SESCi -
Sette cekim srrasinda olabilecek en iyi ses kaydini
yapmakla sorumlu ses mthendisi.

PRODUCTION NUMBER - YAPIM  NUMARASI,
ATRAKSIYON - Bir film veya televizyon sovunda muzik,
dans ve sarkill numara, atraksiyon. Yapim icinde kUcUk
bir yapimdir. Numaralar icin genellikle &zel setfler ve
kostUmler vardir. Genelde bunlarn ayn bir ydnetmen
yonetir.

PRODUCTION OFFICE COORDINATOR (POC) - Dogrudan
yapim yoénetmenine (PRODUCTION MANAGER) badli
yapim ekibi elemani. Yapim sUresince, yapim burosu ile
bUtin 6bur gruplar arasinda baglanti kurar.

PRODUCTION REPORT - YAPIM RAPORU - Her gin
yazilan ve o gunkU veya geceki cekim hakkinda her
tOrl0 bilgiyi iceren gunlUk rapor. Bu raporu yazmak, bas
ikinci yonetmen yardimcisinin  (KEY SECOND A. D.)
gorevidir.  Raporun  kopyalar  yapim  yonetmeni
(PRODUCTION MANAGER) tarafindan onaylandiktan
sonra yapimciya (PRODUCER), yonetmene (DIRECTOR),
yapim muhasebecisine (PRODUCTION AUDITOR), yapim
bir stOdyo adina gerceklesiyorsa stGdyoya (STUDIO) ve
yapimin gunlUk harcamalaryla ilgili diger yerlere iletilir.
Rapor su bilgileri icerir: cekilen sahneler, cekimi yapilan
senaryo sayfalar, kullanlan hamfilm metraj, bu
sahneler icin dngdérilenden fazla veya eksik yapilan
harcamalar ve nedenleri, o gun calisan cekim ekibi
elemanlar ve oyuncular.

PRODUCTION STRIP BOARD - YAPIM SEMASI - Bir filmin
cekiminin ne kadar sUrecegini ve hangi sahnelerde



kimlerin bulunacagini kesin olarak belirlemek icin yapim
ybnetmeni  (PRODUCTION MANAGER) ve birinci
yonetmen yardimcisinin kullandigi planlama  semasi.
Senaryodaki her sahne ic, dis, gin veya gece olusuna
go6re ayrn bir seride yazilir. Bu seritler, projenin en verimli
ve ekonomik sekilde cekilmesini saglayacak ydnde
siralanarak birka¢ bdlumden olusan bir panoya ilistirilir.

PRODUCTION VALUE - YAPIM DEGERI - Bir flmde yapim
tasanmi, mekanlar, kostGmler, isiklandirma ve ses kayd
gibi unsurlardaki kaliteli birlesim, bUtceye ek harcama
getirmeden filme arti deger katar. Bir servet harcamaya
gerek kalmadan film, yUksek yapim degeri kazanrr.

PROFITS - KAR, KAZANC - Bu cesit terimler her yeni
kontratta, gelirden alinan payla ilgili olarak, yeniden
belirlenir. Kimi sirketler standard ftarifi veya kendi
alstiklan tarifi kabul etmis olsalar da tanimlar halé
pazarlk ve tartisma konusudur. Her tUr tanimi iki soru
belirler :

1) hangi gelirler hesaba katilacaktr,

2) katilimcilara paylastnimadan énce bu gelirden neler
dUsulebilir. Bu isteki cok kisi bir filmin gelirinde gercek kar
belileme konusunda cikarcidir. Bu yUzden, mustakbel
bir yatinmci, kér konusu tartisiirken, becerikli, deneyimili
bir danismana basvurmalidir.

PROJECTION - PROJEKSIYON —

1) Bir kisinin, sesini uzak bir mesafeye eristirebilme
yetenegi.

2) Bir filmi projektdrden gecirerek, bunun i1siginin yardimi
ile gbrintuUleri cok bUyUterek bir perdeye yansitmak.

3) Bir filmin gise ve pazar gelirini tahmin etmek.

Bak. REAR SCREEN PROJECTION, BLUE SCREEN
PROJECTION
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PROJECTION BOOTH - MAKINE DAIRESI - Sinema
salonunun gerisinde, icinde projeksiyon makinesinin
bulundugu ve buradan filmin perdeye yansitildigi kUcUk
oda.

PROJECTIONIST - MAKINIST - Projeksiyon makinesini
kullanan kisi.

PROJECTION PRINTER - Bak. OPTICAL PRINTER.

PROJECTION SYNC - PROJEKSIYON SENKRONU - Ses
bandindaki sesle onun eslendigi kare arasindaki
mesafe: ses, 35 mm.de 20 kare, 16 mm.de 26 kare
ondedir.

PROJECTOR - PROJEKTOR - Filmdeki gorUntileri bir
perdeye yansitan aygit. Yansitma hizi 24 kare/saniyeye
erisince, hareket duygusu dogar.

PROP - AKSESUAR - PROPERTY s6zcUgUunUn kisaltma-si.
Bir filmin belirli bir sahnesinde kullanilan her f0rl0
hareketli malzeme. Bir oyuncunun atesledigi tabanca
aksesuar, duvarda asili duran tifek, kilic gibi seyler set
malzemesidir (SET DRESSING).

PROPERTY -

1) Bak. PROP.

2) Bir sinema filminin femelini olusturan herhangi bir fikir,
roman, kisa hikGye, makale, senaryo vb.

PROP PERSON/ PROPERTY MASTER - AKSESUARCI - Bir
sefteki tUm aksesuarlarin bakimi,  korunmasi ve
yerlestiriimesinden sorumlu Kkisi.

PROP MAKER - Bir filmde gerekli aksesuarlarn yapmakla
gorevli insaat bdlIUMU (marangoz vb. gibi) eleman.
Aksesuarct ile karistinlmamal.



PROPERTY SHEET - AKSESUAR  LISTESI - Filmde
kullanllaocak tUm  aksesuarlarin  liste  ve  kullanim
programi.

PROTECTION MASTER - Bak. CRI, INTERPOSITIVE, MASTER
POSITIVE.

PUBLICIST (= PRESS AGENT) - REKLAMCI - Bir kisi, bir yer
veya bir seyin radyo, televizyon, gazete, dergiler gibi
araclarla tanitimi ve reklamini yapan kisi. Reklamin
amaci, reklami yapilani daha taninan ve aranan hale
getirmektir. Bir yapimdaki reklamciya ekip reklamcisi
(Unit Publicist) denir.

PUBLICITY STILL - REKLAM FOTOGRAFI, LOBI - Filmin
reklominda kullanimak icin  ¢cekim Oncesi, c¢ekim
sirasinda ve ¢cekim sonrasi cekilen fotograf.

PULLBACK - GERILEME - Yakin planla baslayan bir
cekim sirasinda kameranin  araba  Uzerinde geriye
dogru uzaklasip orta plan veya uzak plana gecmesi.

PULL FOCUS - NET GECISI - On plan net, arka plan flu
(bulanik) iken (veya tam fersi), net olanin flu, flu olanin
net hale geldigi yarn sanatsal plan.

PUP - Puani toplanabilen 500 vatlik kUcUk lamba.

PUSH (= FORCE DEVELOP) - ZORLAMA, FORSE ETME - Bir
filmi, daha yUksek bir duyarlktaymis gibi banyo etmek
(100 ASA bir filmi 200 veya 400 ASA imis gibi ylikamak).
Sonucta gérintiler daha grenli (tanecikli) olacaktr
ama kimi durumlarda ¢cok zayif 1skk cekimi yapabilmek
icin tek ¢6zUm olabilir.
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Q

QUARTER APPLE - Normal takozun ceyrek yUksekligin-
deki takoz.

QUARTER LOAD - Silah ve patlayici cisimlerde normalin
ceyredi kadar patlayici dolduruldugunu belirten terim.
Bak. HALF LOAD.

QUARTZ LIGHT - KUARTZ LAMBA - Tungsten halojen
lamba ampulinU beliten genel terim. Ampule
doldurulan bir halojen gaz (iyodin, klorin, bromin, fliorin
veya astatin) ampulin kararmasini geciktirir ve dogru
renk isisini korur.

QUICK CUT - Bak. JUMP CUT.

QUIET ON THE SET - SETTE SESSIZLIK - Kamera cekime
baslamadan o6nce ydnetmen yardimcisinin verdigi
komut. Ydnetmen veya oyunculann calismasini
engelleyecek kadar gUrOltu oldugu zamanlar da bu
komut verilir.
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R

R - KISITLI - RESTRICTED RATING siniflamasini belirten
damga. Yaninda ailesinden bir yetiskin olmayan 17
yasindan  kUcuUk seyirciler, bu sinifa giren fimin
gosterildigi salona alinmaziar.

RACK -

1) Bir fimi kurgu masasindan veya projektérden
gecirmeyi belirten eski bir terim.

2) Bir kareyi kamera, kurgu masasi veya projektérin
penceresine yerlestirmek.

3) Gorunt0  ydnetmeninin, net ayanni &nceden
belirenmis  bir noktaya yapmasi icin  kamera
operatdrine verdidi kestirme komut.

RACK FOCUS - MiIZOPUAN - Konunun devamli net olmasi
icin cekim sirasinda objektifin netligini sUrekli ayarlamak.

RACKOVER - ik model fim kameralannda, UstOndeki
filmle beraber kizagdr yana cekerek objektifin ardina
buzlu cam getfiren mekanizma. Kamera operatdr
provalar bu buzlu camdaki gérintuden izlerdi. BugUnkU
modern kameralarda ¢ekimi objekfiften izleme olanagdi
vardir,

RAILS — RAY

1) Sefte tepeden aydinlatma icin  kullanilacak
lambalarnn asildigi yUksek sehpalar.

2) Kaydirma arabasi raylari.

RAIN EFFECT - YAGMUR ETKIiSI - Bir sette (icerde veya
disarida) yagmur eftkisi yaratmak icin hortumlar, delikli



borular ve fiskiyeler kullanilir. Cesitli sistemler vardir. En
yaygin olan, standard yagmur sistemidir. Yaklasik 10
metre boyunda bir hareketli direge baglanan bUyUk bir
pUskurtuctden olusur. Daha gercekci olmasi icin butin
alani énceden islatarak su birikintileri olusmasi saglanir,
yerlere ve dis duvarlara islak gérunUmu veren parlak bir
madde surulur.

RAMP — RAMPA

1) inisli cikish alanda yUriyen oyunculan izleyecek
kaydirma arabasinin dizgin gidebilmesi i¢in kurulan
meyilli platform.

2) Bir dubldrin, kaskaddron (STUNTDOUBLE) kullandigi
tasitin - baska bir tasit Uzerinden atlayabilmesi icin
kullanilan malzeme.

RANK CINTEL - Telesine olarak bilinen, filmin video
banda aktarnm islemini yapan makinenin markasi.

RATING - SINIFLAMA - Motion Picture Association of
America'nin, sinema filmlerini seyirciye goére
siniflandirma sistemi. Siniflandirma basamaklarn séyledir:
G - (General Audience) Serbest, herkes seyredebilir.

PG - (Parental Guidence suggested) Anne-Baba
refakati dnerilir.

PG 13 - 13 yasin altindaki cocuklar icin anne-baba
refakati sarttir.

R - (Restricted) Kisitl. 17 yas altindakiler icin anne-baba
refakati sarttir.

X - 21 yasindan kUcukler seyredemez.

MPAA, fragmanlan da siniflandinr. iki kategori vardir:
Serbest ve Kisith. Kisitl bir fragman, ancak R veya X sinifi
bir filmle g&sterilebilir.

RATIO - Bak. ASPECT RATIO, SHOOTING RATIO

75

RAW STOCK - HAM FILM - Pozlanmamis ve yikanmamis
film.

REACTION SHOT - TEPKi PLANI - Bir dnceki planda veya
cerceve disinda soylenen veya yaplan seye tepki
goOsteren kisinin yakin plani.

READ — OKUMAK

1) Isik&lcerle dlcmek.

2) Setteki bir cismin perdede goruntp
gorinemeyecegini goézle kararlastrmak.( Is that sign too
small fo read on film?)

3) Senaryodaki bir sahne icin kullaniimissa, o sahnenin
yumusak, kolay anlasilir sekilde oynanacagini belirtir.

4) Oyuncu seciminde kisilere kisa pasajlar okutarak bir
cesit sinavdan gecirmek.

READER - OKUYUCU - Bir stUdyo veya yapim sirketine
sunulan proje malzemesini okuyup bunun bir 6zefini
cikartmak ve kendi gorUslerini yazmakla gorevli hikGye
boIUMU eleman.

READING - OKUMA

1) Mevcut isik degerinin 6lcUsU.

2) Okuma provasi.

3) Bir sahnenin sézI0 bolUmU. (I liked the reading in take
3 the best)

REALISATEUR - Yonetmen sézcUgunun Fransizca karsilig.
Bak. METTEUR-EN-SCENE.

REAR SCREEN PROJECTION-ARKADAN PROJEKSIYON -
Genel olarak perdenin  6n tarafindan  yapilan
projeksiyonun tersine, 1sikgecirgen bir perdeye arka
taraftan yapilan projeksiyon. Bu sistem, sinema
salonlarinda cok ender olarak kullanilir. Asil kullanimi,



yapim sirasinda gorulir. Yolda giden bir arabadaki iki
kisiyi gosteren bir plan gibi dis geriplanii bir sahneyi
stOdyoda cekmek daha kolaydir. Arabanin
camlarindan vyollar, binalar, agaclar gibi akip giden
manzaralar goruriz. Stidyoda bu geriplanin yansitildigi
Ozel perdenin 6nUndeki arabanin icinde oyuncular
rollerini oynar. Yansitlan geriplan ya stok sutlardan
(STOCK FOOTAGE) secilir, ya da ikinci ekip (SECOND
UNIT) tarafindan cekilir. Bu tUr cekimlere islemli plan
(PROCESS SHOT) adi verilir. GérintU ¢cok genis bir alani
kapsiyorsa, daha karmasik olan mat plan (MATTE SHOT,
TRAVELLING MATTE) kullanilir.

RECORDING - KAYIT - Onceden cekimis veya canl
cekilen resim veya sesi manyetik banda kaydetme
islemi.

RECORDIST (= PRODUCTION MIXER) - KAYITCI, SESCI -
Cekim srrasinda sette ses kaydetmekle goérevli ekip
elemani.

RECOUPMENT - Bir yatinmcinin parasinin geri ddemesi.

RE-DRESS - Bir sefin gérlnUmunU degistirmek. Bak.
DRESS.

REDUCTION PRINT - DAR KOPYA - Genis bir negatiften
daha dar bir seride, érnegdin, 35 mm negatiften 16 mm
seride  baslan  kopya. Tersi isleme  bUyUtme,
agrandisman (BLOW-UP) denir.

REEL - BOBIN, KISIM - Film seritleri, projeksiyon makinesine
takimak veya depolanmak icin plastik veya madeni
makaralara sarilir. Standard boyda bir 35 mm film
makarasi 300 metre (10 dakikalik) film alir. Cift kisim
denen 600 metrelik makaralarn kullonmi  daha
yaygindir. 10 dakikalik kisim anlayisi dylesine yerlesmistir
ki, bir filmin uzunlugu hala kism sayisiyla belirtiimektedir
(36 kissm tekmili birden gibi).
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REFLECTED LIGHT - YANSIYAN ISIK - Aydinlatilan konudan
objektife yansiyan isik. Bak. EXPOSURE METER.

REFLECTOR - REFLEKTOR, YANSITICI - Isidi istenilen yere
yansitmak icin - gumuUs veya altin renkli  yaldiz
tabakalardan yapilan yansitici pano. Beyaz kartondan
veya tabaka kdépukten yapimis reflektére BOUNCE
BOARD denir.

REFLEX CAMERA - REFLEKS KAMERA - Bir aynalar sistemi
yardimiyla objektiften gelen géruntGyU cekim sirasinda
da izleme olanagl veren kamera. Bu sistem, paralaks
hatasini ortadan kaldirr.

REGISTRATION PINS (= PILOT PINS) - KONTRGRIF -
ObtUratéron  acildigl  pozlanma  sirasinda kamera
kizaginin penceresindeki filmin dis deligine girerek onun
kipirdamasini énleyen firnak, pim.

RELEASE -

1) Bir filmi genel veya sinirl dagitima sokmak.

2) Serbest birakmak (gUnlUk isi biten bir oyuncuyu).

3) Kontrat bagdlantisini cézmek (isten ¢ikarmak).

4) (Basin) Reklam bdlumiunin génderdigi bildiri, haber.
5) Filmi cekilen bir kisinin, fiimdeki g&érintUstnin
kullaniimasi icin yapim sirketine verdidi izin belgesi.

RELEASE NEGATIVE - Dagitim kopyalarnin  (RELEASE
PRINTS) basiminda kullanilacak ana negatif.

RELEASE PRINT - DAGITIM KOPYASI - Sinemalarda
go6sterime hazir kopya.

REMAKE - YENIDEN YAPIM - Daha &énce yapilmis bir filmin
yeniden c¢ekimi. 'A star is borne - Bir Yildiz Doguyor'
filminin  Judy Garland/James Mason ve Barbra
Streisand/Kris Kristofferson'un oynadidi her iki yapimi da,



1937'de cevrilen ve Janet Gaynor/Fredric March'in
oynadiklar orijinalin yeniden yapimlaridir.

REPLAY (= PLAYBACK) -

1) Kaydin iyi yapilip yapilmadigini kontrol etmek icin bir
goérintU veya ses bandini basa sarp tekrar iziemek.

2) Filmin ses bandina konacak olan muzik parcasini
6nceden kaydedip, oyuncularn bu muzige gére dans
etmelerini veya davranmalarini saglamak icin cekim
sirasinda izietmek.

REPORT SHEETS - RAPOR - Kamera ve ses bdlimlerinin,
her cekim (TAKE) hakkinda bilgileri yazdigi, hangi
cekimlerin  basilacagini, hangilerinin - k&6t0  oldugunu
belirttigi gunlUk rapor.

REPORT TO - Ekip elemanlarnnin stGdyoda veya yerel
mekdnda  (LOCAL LOCATION) calsacagini  ve
mesailerinin, sete geldikleri anda baslayacagini
belirrmek icin cagn kagidina yazilan uyari.

RE-RECORD -

1) GoéruntUleri veya sesleri bir malzemeden baska bir
malzemeye (film, bant, disk) aktarmak, kopyalamak.

2) Son miksajda bircok ses kanalini biraraya getirmek.

RE-RECORDING MIXER - BUtUn diyalog, muzik ve ses
etkisi bantlan hazrlandiktan sonra bunlann  biraraya
getirilip yogunluk dengelerinin dUzenlendigi son miksten
sorumlu ses muhendisi.

RE-RELEASE - YENIDEN DAGITIM - Sinemalarda bir sire
gosterildikten sonra dagitimdan  kaldinlmis  bir  filmin
yeniden dagifima sokulmasi.
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RESIDUALS - Sendikanin kontratina gdre oyunculara,
yonetmenlere vb. 6édenen ve bir yazann telif Ucretine
tek&bUl eden ek Ucret.

RESOLUTION (= RESOLVING POWER) - COZUMLEME
GUCU -

1) Bir objektifin géruntUye aktarabildigi ayrinti miktari.

2) Bir duyarkatin tespit edebildigi ayrinti miktari.

RE-TAKE - YENIDEN CEKIM - Daha &nce cekilmis bir
sahnenin herhangi bir nedenle begenilmeyip yeniden
cekilmesi.

RETICULATION - BURUSMA - Banyodaki ani isi farklan
veya kimyasal maddelerin etkisiyle, yikanan filmin jelatin
tabakasinda olusan ve insan cildindeki ¢izgi ve kinsiklar
andiran burusma.

RE-VAMP - Bir seti yeni bir sekans (SEQUENCE) veya yeni
bir yapim icin yeniden duzenlemek.

REVEAL - Karanlktan acilarak veya kamerayla
gerileyerek henUz gérUlmemis bir seyi ortaya cikaran
plan.

REVERSAL DUPE - Bir pozitiften allinan dup pozitif. Bak.
DUPE.

REVERSAL FILM - DONUSLU FILM Pozlanip banyo
edildikten sonra dogrudan pozitif géruntU veren fim.

REVERSE ACTION (REVERSE MOTION) - Filmdeki
hareketleri geriye dogdru gdsteren teknik. Ozel etki
(SPECIAL EFFECT) veya komik unsur olarak kullanilir,

REVERSE ANGLE SHOT/REVERSE - KARSI ACI - Bir d6nceki
planin yaklasik 180 derece karsi acisindan cekilen plan.



Genellikle, karsilikli konusan iki kisiyi veya kapiyl acip bir
odaya giren oyuncuyu gosteren sahnelerde kullanilrr.
REVERSE SCENE - Baskida sag-sol yonU ters déondurllen,

boylece gdrintinin, bir aynadan yansiyormus gibi ters
go6rindugu plan.

REVISION - REVIZYON - Senaryonun, ciladan (POLISH)
daha genis, yeniden tasarlamadan daha dar bir
OlcUde elden geciriimesi.

REWIND (i) - ANRULOZ - Film bobinini bir makaradan
digerine aktarmak icin kullanilan ve biri bosaltan, digeri
saran makarayr tasiyan iki koldan olusan duzenek.
Elektrik motoruyla calisanlan da vardir.

REWIND (f) - SARMAK - Bir anruldz kullanarak filmi
makaraya veya takoza (CORE) sarmak.

RE-WRITES - Bak. REVISION.
RIFLE MIKE - Bak. SHOTGUN MIKE.
RIFLE SPOT - Uzun, dar bir huzme veren spot lamba.

RIGGERS - Bir setfte iskele ve k&prileri kurmak ve
buralara  lambalan  yerlestirmekle  gdrevli  ekip
elemanlari.

RIGGING (i) - ISKELE, KOPRU - Sette lambalarin asilacadi
iskele veya kopruU.

RIGGING (f) - Cekimden &6nce stUdyoda kdprllere ve
iskelelere lambalar asmak.

RIM LIGHT - Konunun arkasindan verildigi zaman halo
etkisi yaratan isik.

RISER - Oyuncularn, aksesuarlarn vb. yuUkseltmek icin
kullanilan basamakli yUkselti, platform.

RITTER - Bak. WIND MACHINE.
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ROLE - ROL - Bir oyuncunun canlandirdigi oyun.

ROLL - BOBIN - Takoza (CORE) sarili fim seridi. Herhangi
bir uzunlukta olabilir.

ROLLING TITLE (= CRAWL, CREEPING TITLE, RUNNING
TITLE) - AKAN YAZl — Perdenin (SCREEN) altindan yukari
dogru hareket eden jenerik yazilan (CREDITS). Bu tarz
yazl bas jenerikten (FRONT CREDITS) cok son jenerik
(END CREDITS) icin kullanilir.

ROLL IT/ROLL CAMERA/ROLL PLEASE/ROLLING - Bir
cekimin (TAKE) baslamak Uzere oldugunu belirtmek igin
birinci yonetmen yardimcisinin yuksek sesle soyledigi
uyar. Kamera ve ses kaydinin baslamasi icin verilen
isarettir (CUE). Ses kayit makinesi tam devrini bulunca
sesci “Speed” der, kamera calsmaya baslayinca
kamera asistani “Rolling” diye seslenir. Ancak bundan
sonra ydnetmen “ACTION!" (hareket, oyun) komutu
verir.

ROLL NUMBER - BOBIN NUMARASI - Bir filmin bobinlerinin
sirasini belileyen numara.

ROOM TONE - ODA SESi - Bir odada hareket veya
konusma olmadigi halde var olan hava veya ambiyans
sesi. Vizilh bandina (BUZZ TRACK) kaydedilen bu ses, son
miksajda konusma bandiyla (DIALOGUE TRACK)
birlestirilince, konusmalar arasindaki bosluklari
doldurarak bir sahnenin seslerinin  daha gercekci
olmasini saglar.

ROSTER - Cesitli birlik ve sendikalarin, ise baslamaya
hazir olan Uyelerinin gosterildidi liste.

ROSTRUM - PRATIKABL, YUKSELTI - Katlanabilen ayaklar
Uzerine kurulan ve kamera veya bir lambayi yukseltmek
icin kullanilan yUkselti.



gln calstigina bakimaksizin- ise alindigini  belirten

ROUGH CUT - KABA KURGU - Bir filmin bUtUn sahnelerinin kontrat terimi.

(SCENES), hikGyeyi kabaca anlatacak sekilde, sirayla ) )
pespese eklendigi ik kurgu (EDITING) basamad. RUN-THROUGH (=WALK-THROUGH) - Bir sahnenin
- . . oyuncular ve kamerayla yapilan provasi.

ROYALTY - TELIF UCRETI - Satislardan alinan ve pazarliga
aclk gelir yUzdesi. Bak. RESIDUALS. RUSHES - Bak. DAILIES.

RUN-BY - Hareketli bir arabanin (ya da baska bir tasitin)
duran kameranin éninden gectigi plan.

RUN LINES - Cekimden &nce oyuncunun sozlerini prova
etmesi, ezber gecmesi.

RUNNERS -

1) Lamba, dekor parcalan vb. asilabildigi képri ve
iskele.

2) Yapimci, ydnetmen, yapim yénetmeni icin ufak tefek
islere kosan yapim yardimcisi (PRODUCTION ASSISTANT)

RUNNING SHOT - Hareket eden bir kisi veya cismi
izlerken kendisi de hareket eden kamera ile cekilen
plan. Bak. TRACKING SHOT, DOLLY SHOT, TRAVELING
SHOT.

RUNNING SPEED - GECIS HIZI - Filmin kamerada veya
projektdrde, ses bandinin kayit veya dinleme sirasinda
makinede gecis hizi. Filmin hizi kare/saniye (FRAMES PER
SECOND),bandin hizi santimetre/saniye veya in¢/saniye
(INCHES PER SECOND) birimiyle &lcUlUr.

RUNNING TIME - GOSTERIM SURESI - Normal hizda
gosterilen bir filmin toplam gdsterim sUresi. Bir sinema
filminin g&sterim stresi genellikle 85-110 dakikadir.

RUN-OF-SHOW - GuUnlUk ve haftalik sézlesmelerin tersine,
bir kisinin (genellikle bir oyuncunun) belirli bir Ucretle
belirli bir sUre icin (UM yapim sUresi) -bu stre icinde kac
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SAFE ACTION AREA - Fim felevizyonda gosterildigi
zaman, karenin ekranda izlenebilen boIimMOU.

SAFETY BASE (= SAFETY FILM) - YANMAZ FILM - Asetat
selUlozdan yapilan ve yavas alev alan filim tabani. 1950
oncesinde filmler, cabuk alev alan nitrat tabanlydi.

SAG - SCREEN ACTORS GUILD s&zcUkleri icin kisaltma.
SAMPLE PRINT - Bak. CHECK PRINT.

SANDBAG - KUM TORBASI - Set malzemesinin (GRIP
PACKAGES) ana unsurlarindan biri. Heybe gibi iki cepli
ve her cebi kum doldurulup agz dikilmis, branda veya
plastikten yapiimis kicUk torba. Sette kimi malzemenin
(lamba ayagdi gibi) devrilmesini 6nleyen agdirlik olarak
kullanilir,

SATURATION - DOYGUNLUK - Bir fotografta gérintinun
rengindeki yogunluk derecesi. Doygunluk ne kadar
fazla olursa, renkler o kadar canli ve zengin olur.
Doygunluk azaldikca renkler zayiflar, pastellesir. Az
doymus renkler cogu zaman belirli bir etki yaratmak icin
kullanilir,

SCALE - Sendika veya meslek gruplarinca belirlenen
asgari Ucret. Deneyimli ekip elemani, belilenen bu
Ucretin UstGnde para alrr.

SCALE PLUS TEN - Genellikle oyuncu Ucretinde yapilan
bir uygulama. Kisiye Ucretinden baska, menajerinin
Ucretini 6demesi icin, Ucretinin yuzde onu kadar fazla
o6deme yapillrr.

SCENARIO - SENARYO - italyan kdkenli bu sézcik
yerine gunUmuzde SCREENPLAY s&zcUgu
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kullaniimaktadir. Eski sézcUk bugin daha cok 'hikdyenin
ana ¢izgisi, 6zeti' anlaminda kullaniimaktadir.

SCENE - SAHNE

1) Bir sahne, belirli bir mekédnda (LOCATION) gecen
veya kendi icinde bir hareket bUtUnIUgU olan tek
plandan veya planlar dizisinden olusabilir.

2) Senaryo dékiminde (BREAKDOWN) sahne, mekdn
ve zaman birligi icinde olusan olay veya sdylenen sdzler
anlamina gelebilir. Her sahneye bir numara verilir.
Genellikle bir oyuncunun sahneye girmesi veya
sahneden ayrimasiyla sahne numarasi degismez ama
bu, kesin bir kural degildir.

SCENE DOCK - DEKOR DEPOSU - Dekorda kullanilan
malzemenin depolandidi alan.

SCENE NAME - SAHNENIN ADI - Olayin gectigi mekanin
adl veya bir olaya verilen ad (Amy'nin odasi, bicak
atma sahnesi).

SCENERY - Bir dekorun, mekdn duygusu uyandiran
herhangi bir b&lumMU.

SCENIC ARTIST - Dekorda kullanilacak bez panolar
veya fon resimlerini boyayan sanatcl. Ayni zamanda
dekorlarn  ve esyalan retuslayip  onlan  yasanmis,
kullaniimis, eskimis hale de getirir.

SCOOP - Genis bir alani aydinlatabilen lamba.

SCORE (i) - FILM MUZIGI - Filme eslik ederek gérintUleri
destekleyen muzik.

SCORE (f) - Belirli bir filme mUzik bestelemek.

SCORING STAGE - MUZIK STUDYOSU - Mdizisyenlerin,
perdede goOsterilen film bolimlerini izleyerek film
mUzigini seslendirdikleri ve bu muzigin kaydedildigi ses
stUdyosu (SOUND STAGE).



SCRAPER - KAZIYICI - Yapistinct ile fim eklenirken
duyartabakayl kazimak icin kullanilan arac.

SCRATCHES - CiZIK - Film seridinin yUzeyinde olusan
kazinti izleri. Kamerada, laboratuar islemleri sirasinda, en
cok da projeksiyon makinesinde meydana gelebilir.
Asinmaya (ABRASIONS) gére daha ciddi bir durumdur
cUnkU izler derindir ve duyartabakaya (EMULSION) zarar
verebilir.

SCRATCH PRINT (= SLOP PRINT) - Kurgulanmis is
kopyasindan (WORK PRINT) basilan kopya. Zaman
kazanmak isteyen kurgucunun istegi ile yapilr ve bir
kopya negatif kesimciye, bir kopya da miksaj ve
senkron icin sesciye gdnderilir.

SCREEN - PERDE - Film g&sterimi srrasinda Uzerine
gorintunun yansitildigr yizey.

SCREEN ACTORS GUILD (SAG) - OYUNCULAR SENDIKASI
- Ucret, calisma sartlan vb. belirleyen oyuncular birligi.

SCREEN EXTRAS GUILD (SEG) - FIGURANLAR SENDIKASI -
SAG veya AFTRA kadar gicli olmamakla birlikte, kendi
Uyelerine &bur birlik ve sendikalann verdigi hizmetlere
benzer hizmetler verir.

SCREENING - Davetli bir seyirci grubuna (arkadaslar,
akademi Uyeleri, dagitimcilar vb.) bir filmin tamami
veya bir bolimUnUn izletildigi gdsterim.

SCREENING ROOM - GOSTERIM ODASI - KicUk bir film
izleme salonu. Her bUyUk stUdyonun, her laboratuarin
en az bir gdsterim odasi vardir. Cekilmekte olan bir
filmin gUnlUkleri (DAILIES) veya her islem safhasinda
kontrol edilmek istenen bolimleri burada izlenir.
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SCREENPLAY (=SCRIPT, SCENARIO) - SENARYO -
Karakterlerin davranislarinin, sdzlerinin (DIALOGUES) ve
cogu zaman kamera hareketlerinin  belirtildigi,
sahnelere ayrilmis, 6zel bir sayfa duzeninde yaziimis olan
ve bir filmin temelini olusturan metin. Cekim sirasinda
senaryoda degisiklikler yapimasi sk rastlanan  bir
olaydirr.

SCREENPLAY BY - SENARYOYU YAZAN - Senaryo
yazarna jenerikte verilen unvan. 'Yazan' (WRITTEN BY)
unvanindan farki, senaryoyu yazanin, &zgin hikdyeyi
yazandan ayrn kisi veya kisiler oldugunu gostermesidir.
‘Yazan' (WRITTEN BY), hem 06zgun hikdyeyi, hem de
senaryoyu ayni kisinin yazdigini belirten unvandir.

SCREEN TEST - DENEME FiLMi - Bir oyuncunun role uygun
olup olmadigini anlamak veya bir kisinin perdede nasill
gorundigunu izlemek icin yapilan deney filmi.

SCREENWRITER - SENARYO YAZARI - Sinema filmleri ve
televizyon icin film hik@yesi, tretman, senaryo yazan Kisi.

SCRIM - Isik yogunlugunu azaltmak icin stk kaynaginin
OnUne konulan, aralikli 8r0lmUs tel kafes.

SCRIPT - SENARYO - Bak. SCREENPLAY.

SCRIPT BREAKDOWN - SENARYO DOKUMU - Bak.
BREAKDOWN.

SCRIPT SUPERVISOR (=CONTINUITY CLERK) - DEVAMLILIK
YAZMANI - Her cekimde sézler (DIALOGUE), jestler,
hareket, kostUmler, makyaqj, kullanilan objektif vb.
konularinda ayrnntil notflar tutarak bunlann plandan
plana ve sahneden sahneye farkliliklar gdstermesini
Onleyip, devamliigin  saglanmasiyla  gérevli  ekip
elemani.



SECONDERY COLORS - IKINCIL RENKLER - iki asal rengin
birlesmesinden olusan renkler: sar, macenta ve siyan.

SECONDERY LOCATIONS - TALl MEKAN - Basoyuncular
(PRINCIPAL  PLAYERS) ve vyardimci oyuncularda
(SUPPORTING PLAYERS) oldugu gibi, mekdnlar da ana
mekdnlar ve ikinci derecede mekdnlar diye
siniflandinlabilir. Mek&n aranirken énce ana mekanlari,
sonra bunlarn yakininda tali mekdanlarn aramak dogru
olur.

SECOND ASSISTANT CAMERAMAN - iKINCi KAMERA
YARDIMCISI - Birinci kamera yardimcisinin - (FIRST
ASSISTANT CAMERAMAN) yardimcisl. Kamera
malzemesini hazrlar, kasetleri doldurup bosalfir, kamera
raporlarint (CAMERA REPORTS) yazar ve her cekimin
basinda veya sonunda klaket verir.

SECOND ASSISTANT DIRECTOR - IKINCI YONETMEN
YARDIMICISI Birinci yonetmen yardimcisina (FIRST
ASSISTANT DIRECTOR) ve yapim ydnetmenine bagh ve
genellikle oyuncu ve ekipten sorumlu yapim bdlumuU
elemani. is davetiyeleri (CALL SHEETS), yapim raporu
(PRODUCTION REPORTS), oyuncu raporu (ACTOR'S TIME
SHEETS), figUranlann makbuzian gibi ginlUk kirtasiye
islemlerini yapmak ve gerekli yerlere dagitmak, birinci
yonetmen yardimcisi ile yapim yénetmeni ve yapim
buirosu arasinda baglantt kurmak, figiranlann ve
kalabaligin  yerlestiriimesi  ve  kontrolunda  birinci
yardimciya (FIRST AD) yardim etmek, eger varsaq,
birlikten gobnderilen ybnetmen yardimcisi stajyerinin
(DGA TRAINEE) calismasini duzenleyip konfrol etmek de
gérevleri arasindadir. ikinci ekipte (SECOND UNIT) birinci
yardimcilik goérevi yapabilir. Bak. KEY SECOND AD,
SECOND SECOND.
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SECOND CAMERA - IKINCI KAMERA - Bir sekans
(SEQUENCE) ana kamerayla ayni zamanda ¢ceken ek
kamera. Zor veya tekrarlanmasi imkansiz sahnelerde (bir
binanin yikilisi, bir benzin istasyonunun havaya ucmasi
vb.) kullanilir. Bak. MULTICAMERA.

SECOND CAMERAMAN - [KINCI KAMERAMAN - Bak.
CAMERA OPERATOR.

SECOND FEATURE (= B PICTURE) - iKINCIi FiLM - iki fim
go6steren sinemada ikinci degerdeki film.

SECOND SECOND - Bir yapimda tek ikinci yonetmen
yardimcisinin - yetisemeyecedi yogunlukta kalabalik
sahneler oldugu zaman, onun yénetiminde calisacak
bir veya birkac¢ ikinci yardimci daha birkac ginligine
ise alnir. 'Taksi SoférU' (Taxi Driver) filmi New York
sokaklarinda ve gece cekildigi icin cok karmasik bir
yapim duUzeni vardi ve bir ayncalk olarak filmin
tamaminda iki ikinci ydnetmen yardimcisi calisti.

SECOND UNIT - iKINCI EKIP - Uzak yerlerde cekilen geri
planlar (BACKGROUND), islemli planlar (PROCESS SHOT)
icin ¢cekilen geri planlar, ara planlar gibi bas oyuncularin
bulunmadigi veya c¢ok kamerall c¢cekimin  yapildid
sahnelerde calisan ek yapim ekibi. Bu ekibi, ikinci ekip
yonetmeni (SECOND UNIT DIRECTOR) yonetir. Cogu
zaman, ikinci yénetmen yardimcisi, ikinci ekibin birinci
yonetmen yardimciigini yapar. Sendikaya badl
olmayan yapimlarda kamera operatéry, ikinci ekibin
gorintu yénetmenligini Gstlenebilir.

SECOND UNIT DIRECTOR - IKINCI EKiP YONETMENI -
Basoyuncularnn  (PRINCIPAL PLAYERS) bulunmadidi
sekanslan ybonetmekle gorevli kisi. Bak. SECOND UNIT,
INSERT.



SECOND UNIT DIRECTOR OF PHOTOGRAPHY - iKINCI EKiP
GORUNTU YONETMENI - Ikinci ekip sinifina  giren
sahneleri cekmek icin ise allinan kameraman. Ana
ekibin cekmeye zamani olmadig, 6zel beceri ve
malzeme gerekiiren (sualtl ¢cekimleri gibi), uzak bir
mekdnda cekilecek sahneler veya ara planlar, ikinci
ekip goéruntl ydnetmeni kiralama nedenleridir. Birinci
ekibin kamera operatéri ve birinci kamera yardimcisi,
ikinci  ekibin  gérintG  ybnetmeni ve kamera
operatdrltgune terfi ettirilebilir.

SEG - SCREEN EXTRAS GUILD sdzcUklerinin kisaltmasi.

SEGUE - Radyodan ve ftelevizyonun ilk gUnlerinden
gelen bir terim. Kisa bir mizik parcas esliginde bir
sahneden 6bUlr sahneye gecmeyi belirtir. Bak. MUSIC
BRIDGE.

SELSYN MOTOR - iki makineyi (kamera ve ses kayit
makinesi gibi) uyumlu ve eszamanl calistrmak icin
kullanilan motorun markasi.

SENIOR - 5000 vatlik spot lamba.

SENSURROUND - Universal stUdyolan  tarafindan
gelistirilen ses sistemi. Ses bandina duostk frekansl
titresimler  katarak  olayin  inandinciigini  arttinr
(EARTHQUAKE filminde oldugu gibi).

SEPARATION NEGATIVES - Uc seritli (THREE-STRIPE)
TECHNICOLOR sisteminde kullanilan ve her biri bir asal
renge duyarl G¢ ayn seritten olusan negatif.

SEQUENCE - SEKANS - Mekdn (LOCATION), olay
(ACTION), zaman veya hikGye bUtOnlGgUu icindeki
planlarin olusturdugu bdIim.
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SERIES - DiZi - Yanm veya bir saatlik bolimler halinde
haftalik veya gunlUk yayinlanan televizyon programi.

SET - SET - Film veya televizyon programinin ¢cekildigi ic
veya dis mekdn. Bir sefin gérunUmUnden yapm
tasarmcisi  (PRODUCTION DESIGNER) veya sanat
yonetmeni (ART DIRECTOR) sorumludur.

SET DECORATOR - SET DEKORATORU - Bir seti, sahnenin
karakterine uyacak sekilde mobilya ve aksesuarlarla
dekore eden, 'giydiren' (DRESSING) Kisi.

SET DESIGNER - SET TASARIMCISI - Sanat ydnetmeni (ART
DIRECTOR) veya yapim tasarimcisinin (PRODUCTION
DESIGNER) ftarifi ve cizimine gére bir setin yapimini
planlayan Kkisi.

SET DRESSING - Bir seti dekore etmek icin kullanilan
mobilya, perde vb. malzeme.

SET ESTIMATOR - Setlerin yapiminin maliyet tahminlerini
yapmakla goérevli sanat bélimuU elemani.

SET-UP - Cekimden O6nce kamera, isiklar ve diger
malzemeyle oyuncularn  yerlerine  yerlestirip  sefi
dUzenlemek.

SFX - SOUND EFFECTS sozcUklerinin kisaltmasi.

SHARED CARD - ORTAK KARTON - Jenerikte bir seferde
birden ¢cok ismin gérindugu yazi.

SHARP - NET - Dogru odaklanmis objektifin verdidi
keskin-berrak goruntu.

SHOOT (i) - CEKIM - Bir filmi veya televizyon programini
gérintileme calismasi.



SHOOT (f) - CEKMEK - Bir filmin veya televizyon
programinin bir PAIUMUNU veya tfamamini
go6rintUlemek.

SHOOTING COMPANY - Bir filmin cekimini gerceklestiren
ekip.

SHOOTING RATIO - CEKIM ORANI - Cekilen negatifin
uzunlugunun, goésterim kopyasinin  (RELEASE PRINT)
uzunluguna orani. 4:1 ekonomik oran, 20:1 mUsrif oran
olarak kabul edilir. Luis Bunuel, 1:1 cekmesiyle UnlUydU.

SHOOTING SCHEDULE - CEKIM PLANI - Senaryodaki her
sahnenin ne zaman cekilecegini, cekimde nelerin,
kimlerin gerekli oldugunu ayrntilanyla gdsteren liste.
Dokum sayfalan ve yapim tablosundaki (PRODUCTION
BOARD) bilgilerden yararlanilarak hazirlanir.

SHOOTING SCRIPT - CEKIM SENARYOSU - Tum diyaloglar
(DIALOGUE), ayrnntili kamera pozisyon ve hareketleri ve
diger bilgileri iceren son sekliyle onaylanmis ve
ydnetmenin kullandigi senaryo.

SHORT SUBJECT (= SHORT) - KISA FILM - 30 dakika veya
daha kisa stren film.

SHORT END - PARCA - Pozlanmis boélum kesilip kasetten
cikarildiktan sonra artan pozlanmamis kisa film parcasi.
Pek cok &grenci fimi ve deneysel film, parcalarla
yapilmistir.

SHOT - PLAN - Kesinfisiz tek bir cekimle (TAKE)
goéruntilenen bolum. Bak. SEQUENCE, SCENE.

SHOTGUN MIKE - TUFEK MIKROFON - Cok dar bir
alandaki sesi alan tevcihli mikrofon (DIRECTIONAL MIKE).
Alan acisi, tevcihli mikrofondan c¢ok daha dardr.
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Tevcihli mikrofonu normal objektif kabul edersek, tUfek
mikrofon teleobjektiftir.

SHOW CARDS - Bak. CUE CARDS.

SHRINKAGE - DARALMA, BUZULME - Uzun sUre
depolanma veya laboratuar islemleri sirasinda nem
kaybr yUzinden filmin boyutlarnda meydana gelen
daralma. Bunun sonucunda gérintinin sekli bozulabilir
ve gosterim sirasinda film yirtlmaya yatkindir.

SHUTTER - OBTURATOR - Film kamera kizaginda hareket
halindeyken pencereyi kapatan, kare yerinde
hareketsiz kaldigi an pencereyi acarak duran karenin
pozlanmasini saglayan kamera pargasl.

SHUTTLE - MEKIK - Kamerada grifi tastyan ve onun dedisik
yOnlerdeki hareketlerini sadlayan parca.

SIDE CAR MOUNT - ARABA YANI MONTUR - Kameray! bir
arabanin yanina futturmak icin kullanilan arac.

SIGNATORY - Bir birlik veya sendika ile uyusma
anlasmasi imzalamis olan sirket.

SILENT (= SILENT BIT) - SESSiZ ROL - S&z sdylemeyen,
fakat sahnedeki olaya katlan oyuncu. Ornegin,
basoyuncunun tabagina ¢orba dolduran garson, sessiz
roldUr. Masalar arasinda dolasan baska bir garson,
figUiran (EXTRA) kabul edilir.

SILENT PRINT (= PICTURE PRINT) - Ses bandi (SOUND
TRACK) olmayan pozitif kopya.

SILENT SPEED - Goruntulerin yaninda ses
kullaniimayacaksa, filmin hiznin 16-18 kare/ saniye
olmasi yeterlidir.



SILHOUETTE - SILUET - Arkadan aydinlatidigi icin
kameraya bakan tarafinda ayrinti gériimeyen, sadece
kUtlesinin cevre cizgisi ile ayirdedilen kisi veya cisim.

SILK (= BUTTERFLY) - IPEK - Cekim sirasinda sert 1sidi
yumusatmak icin kullanilan bUyUk dikdértgen beyaz
kumas. Cogunlukla dis cekimlerde kullanilir.

SINGLE BROAD - Bak. BROAD.

SINGLE CARD - TEK KARTON - Jenerikte perdede tek
kisinin adini gbésteren yazi. Ortak kartona gére daha
avantajlidr.

SINGLE FRAME EXPOSURE - TEKKARE CEKIM - Filmin, her
seferinde bir (veya iki) kare pozlandinldigi canlandirma
(ANIMATION) sinemasi ve duraksamall cekim (TIME
LAPSE) teknigi.

SINGLES - TEKLER - Bir sahnenin (SCENE) destek-0rtU
planlan (COVERAGE) cekilrken ydnetmen, s&6z0nU
sdyleyen veya sdyleneni dinleyen (REACTION SHOT)
oyuncularn tek tek gérintUleyen planlar ceker. Bu
planlara, o oyuncunun tekleri denir. Tekler, yakin plan,
bel plan veya boy plan gibi degdisik dlceklerde olabilir,
yeter ki tek oyuncuyu géruntilesin.

SINGLE SYSTEM - TEKLi SISTEM - Ayni film seridine hem
gorintl, hem de ses kaydedilen tarz. Ses kalitesi,
gorintU ve sesin ayrn ayn kaydedildigi ikili sistemdeki
(DOUBLE SYSTEM) kadar iyi olmadigi ve kurguda
sorunlar yarathd icin gunUmuUzde vyalniz haber
filmlerinde ve kimi belgesellerde (DOCUMENTARY)
kullaniimaktadir.
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SKIP FRAMING - KARE ATLAMA - Her iki veya Uc¢ karede
bir kareyi (FRAME) basarak hareketi hizlandiran optik
baski teknigi. Bak. DOUBLE PRINTING.

SKY FILTER - GOKYUzU FILTRESI - Siyah-beyaz cekimlerde
kullanilan ve gérintide fazla aydinlik olan gékylzinuU
koyulastiran filtre.

SLATE (= CLAPSTICKS, CLAPPERBOARD) - KLAKET - Ust
kenarnda menteseli bir cubuk bulunan yaz tabelasi.
Uzerine filmin, ydnetmenin, goérintd  ydnetmeninin
adlari, bobin, sahne ve plan numarasi, cekim sayisi ve
tarin yazlir. Kurguda her cekimin gérintU ve sesinin
eslenmesini saglar. Ancak klaket verildikten sonra 'basla’
veya 'hareket' komutu verilir.

SLEEPER - Herkesin beklediginin tersine, bUyUk gise
basarsi saglayan film.

SLOP PRINT - Bak SCRATCH PRINT.

SLOW MOTION - YUKSEKKARE - 24 kare/saniyeden
yUksek hizla calisan kamerayla cekilen gdérintUlerde
elde edilen etki. Tersi dUsuk karedir (ACCELERATED
MQOTION).

SLUG - AMORS - is kopyasinda yirtilmis, eksik veya
sonradan yerine konacak bir planin yerine gecici olarak
konan yanik veya bozuk film seridi. Bak. FILL.

SMOKE/FOG EFFECTS - DUMANY/SIS ETKiSI - ic veya dis
mekanda makineyle yapllan, gercekci ve cabuk elde
edilen sis veya duman efkisi. Tehlikesiz ve uzun sUre
kahcidr.

SMPTE - SOCIETY OF MOTION PICTURE AND TELEVISION
ENGINEERS sozcUklerinin kisaltmasi.



SNEAK PREVIEW - izleyicinin tepkisini dlcmek veya
piyasada séylenti yaymak icin  bir filmi vizyona
ckmadan &6nce bir sinemada oynatmak. Bu
go6sterimden sonra izleyicinin  tepkisine goére filimde
dedisiklik yapilmasi cok rastlanan bir seydir.

SNOOT - BORU - Isidi sette belirli bir yere yoneltmek icin
15k kaynaginin 6nUne takilan koni seklinde boru.

SNOW EFFECT - KAR ETKiSI - Kar yadmasi gereken
sahnelerde kustUyU veya rendelenmis plastik k&pukle

yapillir.

SOCIETY OF MOTION PICTURE AND TELEVISION
ENGINEERS (SMPTE) - Sinema ve televizyon endUstrisinde
teknik standartlar koyan meslek kurulusu.

SOFT - YUMUSAK - DUsUk kontrastl negatifi veya kopyayi
belirten terim.

SOFT FOCUS - FLU, BULANIK - Kamera yardimcisi (FOCUS
PULLER) objekifi (LENS) gerekli yere odaklamadidi
zaman goruntinin (IMAGE) berrak olmadigini, bulanik
gorindiguni belirtmek icin kullanilan terim. Bu durum,
bilincli olarak romantik bir etki veya pus etkisi elde
etmek icin t0l, vazelin veya yumusatma filtresi

(DIFFUSION FILTER) kullanilan durumlarla
kanstinimamaldir.
SOFT LIGHT - YUMUSAK ISIK, SOFT LAMBA - Isik

kaynaklarinin  é6nUne konan dagiticilarla (DIFFUSERS)
veya filtrelerle (GELS) saglanan, gdlgelerin en az belli
olacagi isik tarzi. Ayni zamanda &zel tirde bir lambanin
da adl.

SOFT WIPE - YUMUSAK SILME - Sinir cizgisi keskin olmayan
sime (WIPE).
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SOUND - SES - Bir fimin, manyetik bant veya seride
kaydedilen isitsel (AUDIO) kismi. MUzik, etki, konusma
gibi degisik bagdimsiz kanallara (TRACK) kayit yapilr,
sonra bunlar tek kanalda birlestirilip 'bilesik ses kanall'
(Composite Sound Track) elde edilir.

SOUND CAMERA - SESLi CEKIM KAMERASI - Ozel
tasarlanmis, ¢ekim sirasinda mekanik kisimlarin sesini
mikrofonun duyamayacagi kadar iyi ses yalitimi yapilmis
kamera. Bak. BARNEY.

SOUND CREW - SES EKiBi - Genellikle Uc kisiden - ses
kayitcr (PRODUCTION MIXER/ SOUNDMAN/ RECORDIST),
bum operatérd (BOOM OPERATOR) ve kablocu (CABLE
PULLER) - olusan ses kayit ekibi.

SOUND EFFECTS (SFX) - SES ETKISI - Ses bandinda, mizik
ve konusmalar disindaki her torli yapay veya dogal
seslerin kayith oldugu bdlum. Kapr acilmasi, kus civiltisi,
bardak kirlmasi gibi sesler ayn olarak kaydedilir (WILD
SOUND) veya arsiv bantlanndan aktarilr.

SOUND SPEED - SES HIZI - Eszamanli (IN SYNC) ses ¢cekimi
yapilirken filmin kameradan gecis hizi.

SOUND STAGE - SESLi CEKIM STUDYOSU - Genellikle
filmlerin ic sahnelerinin cekimlerinin yapildigi genis, ses
yalifimli film stOdyosu.

SOUND STRIPE - Film seridinin kenarna kaplanan ince
manyetik fabaka.

SOUND TRACK -



1) Bir filmin U¢ veya doért kanala ayrilan isitsel bdlumu:
sézler (DIALOGUE), muUzik, etki (EFFECT) ve ek efkiler icin
yedek bir kanal. Bu kanallar birlestirilip (MIX) optik ses
kanall Uretilir ve laboratuarda film seridinin kenarina
aktarilir.

2) Bir filmin muUzikleri kaydedilerek satisa cikarilan plak,
bant ve kompakt disk.

SOUP - Filmlerin yikandigi (DEVELOPMENT) kimyasal
banyolar (DEVELOPER) icin kullanilan argo terim.

SPAGHETTI WESTERN - 1960’larda pek yaygin olan bir
film t0r0, Italya'da kicUk bUtcelerle cekilen kovboy
filmleriydi. Oyuncu Clint Eastwood ve ydnetmen Sergio
Leone bu filmlerle Gn kazandilar.

SPECIAL CAMERA OPERATOR - Sualt, stedikam, hava
cekimleri gibi 6zel kamera sartlarnda uzmanlasmis
kamera ekibi (CAMERA CREW) elemani. isin uzunlugu
ve karmasikigina goére genellikle gunlUk Ucretle ise
alinirlar.

SPECIAL EFFECTS (SP-FX) - OZEL ETKi - Ozel, olaganisty
olan ve vyaratimas gereken etki. Dekorda normal
calisan bir lavabodan 'Yildiz Savaslan'ndaki karmasik
etkilere kadar cok cesitli tarzlarda olabilir. Hava, su, ates
ve bunlarn her tOr0 (yagmur, camur, kar, firtina, cig
vb.), 06zel etki bOIMUNUON  (SPECIAL  EFFECTS
DEPARTMENT) sorumlulugundadir. Bak. BLUE SCREEN
SHOT, CHROMA KEY, MATTE SHOT, MINIATURE.

SPECIAL EFFECTS DEPARTMENT - OZEL ETKi BOLUMU - Bir
yapimdaki bitin &zel etkilerden sorumlu yapim ekibi
(PRODUCTION CREW) bdélimU (bazan da &zel bir yapim
sirketi).

SPECIAL PORTABLE CAMERA - Cekimde akici hareketler
yapabilmek icin PANAGLIDE ve STEADICAM gibi
sistemlere baglanabilen kamera. Sehpa (TRIPOD) veya
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kaydirma arabasi  (DOLLY) UstUndeki kamera ile
cekilemeyecek sahneleri cekmek icin kullanilir.

SPEED (i) - HIZ

1) Filmin kamera, projektér veya basicinin kizagindan
gecerken kare/ saniye (FRAMES PER SECOND) birimi ile
OlcUlen gecis hizi. 35 mm filmin normal gecis hizi 24
kare/saniyedir. Bak. FOOTAGE.

2) Bir ham filmin ASA, DIN, ISO sayilarnyla élculen 1siga
duyarldu.

SPEED! (f) - HIZ! - Calismaya baslayan ses kayit araci
istenen hiza ulastiginda, ses teknisyeninin  yonetmen
icin yUksek sesle verdigi uyar.

SP-FX - SPECIAL EFFECTS sOzcUklerinin kisaltmasi.

SPIDER - UCGEN - Kamera sehpasinin yerde kaymamasi
icin kullanilan baglanti parcasi.

SPIDER BOX - BAGLANTI KUTUSU - Bircok kabloya elektrik
baglantisi saglamak icin kullanilan ara bagdlanti parcasi.

SPILL LIGHT - Sefte, olmamasi gereken bir yere veya
cisme dusen asiri ve istenmeyen isik.

SPLICE - EK - iki film seridinin birlestirimesi. Iki sekilde
yapilabilir: Sicak ek (HOT SPLICE) veya yapiskanl ekte
(CEMENT SPLICE) parcalarnn birlesecek uclan kazinarak
6zel bir yapiskanla yapistinlir. Bantl ekte (TAPE SPLICE)
uclar, yapiskan bantla birlestirilir.

SPLICER - YAPISTIRICI - Filmleri eklemek icin kullanilan
aracg. Yapiskanl ek ve bantli ek icin ayrn tUrleri vardir.

SPLIT FOCUS - ARA NET - Biri &n, biri arka plandaki iki kisi
veya cismi de net géruntUleyebilmek icin objektifi bu iki
nokta arasinda bir yere odaklama yéntemi.



SPLIT REEL - AYRILIR BOBIN - ki yanadH gdbekten
ayrlabilen makara. Filmi sarip yanaklan ayirnnca bobin
takozun (CORE) UstUnde kalrr.

SPLIT SCREEN - BOLUNMUS RESIM - Birden fazla
goruntunun (IMAGES) ayni karede (FRAME) birlestiriimesi
temeline dayanan &zel etki (SPECIAL EFFECT). 'Thomas
Crown Affair', bu teknigin &rnekleri yéninden zengin bir
filmdir. 1960-1970 vyillan arasinda c¢ok kullanilan bu etki,
optik basicida gerceklestirilir.

SPOTLIGHT (= SPOT) - SPOT - Isikk huzmesi daraltilip
genisletilebilen lamba. Film ¢cekiminde en cok kullanilan
lamba toridr.

SPOTTING SESSION - Yapim sonrasinda  (POST
PRODUCTION) ybnetmen, besteci ve kurgucunun, filmin
muziklerinin - hangi  gérUntller Uzerine dUsecegdini
kararlastirdiklarn toplanti.

SPROCKET HOLE - PERFORE, DI$ DELIGI - Bak.
PERFORATIONS.
SPROCKETS - TAMBUR - Kamera, projektdr veya

basicida (PRINTER) film seridinin ilerlemesini saglayan
disli makaralar.

SPUN - CAM YUNU - Isiklar yumusatmak icin isiya
dayanikli olan cam yGnU tabakalar kullanilirdi. Bugin
bu is icin plastik tfabakalar kullanilyor.

SQUEEZE LENS - SIKISTIRAN OBJEKTIF - Anamorfik objektif
icin kullanilan endUstri terimi.

SQUIB - FUNYE - Bir hedefe kursun isabet etmesi etkisi
yaratmak icin kullanilan, elektrikle uyarilan dizenek. ki
kablonun uclan kimyasal bir maddeye baglanir. Elekirik
verildiginde kablo uclarnnda kisa devre olur ve kG¢Uk bir
patloma meydana gelir. Bu dUzenek bir oyuncunun
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Ustinde kullanilacaksa, oyuncunun vicudu ile fUnye
arasina bir koruyucu tabaka konur, bdylece patlama
disar dogru olur. Finyenin yanina kan dolu kocUk bir
torba konarak 'vurulmanin' gercekci olmasi saglanir.

STAGE -

1) Tiyatro sahnesi.

2) Dekorlarin kurulup film ¢cekiminin yapildigr ic veya dis
mekan.

STANDARD SCRIPT FORMAT - STANDART SENARYO
FORMU - Senaryonun daktilo edilmesinde tercih edilen
tarz. Degisik bir tarzda vyazilacak olursa, yapim
yonetmeni (PRODUCTION MANAGER) icin sahnelerin
cekim suresini hesaplamakta zorluk cikabilir.

STANDARD STOCK - STANDARD HAMFILM - 35 milimetre
genisligindeki film.

STAND-IN - PROVA DUBLORU - Bir sahne hazirlanip isiklar
dUzenlenirken, bir yildizin dublérligunu yapan Kisi.

STANDING SET - SUREKLI DEKOR - icerde veya disarda
sUrekli korunan dekor.

STAR - YILDIZ - Bas roldeki UnlU oyuncu. Cogu zaman
sadece bir yildizin rol0 kabul etmesi, projenin finans
sorunlarinin ¢ézulmesini saglar.

STARTED - Bir oyuncunun calismaya basladigr ilk is
glnunU belirtir. Bir takim kurallar bu ginU temel alarak
uygulanacagindan, ilk is gininU dogru saptamak
6nemlidir.

START MARK - START, BASLAMA ISARETI - Eslemeyi
(SYNCHRONIZATION) saglamak icin bobinin amorsuna
(LEADER) ve ses seridine (SOUND TRACK) konan isaret
(CUE).



STATIC MARKS - STATIK IZLERI - Hizla acllan pozlanmamis
film bobininde olusan statik elekirik izleri. Genellikle
soguk havada olusur.

STEADICAM - STEDIKAM - Sehpasiz kullanilan kameranin
sarsimamasi icin yaplmis &zel arac. Bu bulus 1977
yllinda 6zel bir Akademi (Oskar) 6dUlU aldl.

STEENBECK - Bir kurgu masasi markasi.

STEP DEAL - ASAMALI ANLASMA - Her basamagin
sonucuna goére ObUr basamaga devam edip
etmemeye karar verilen senaryo gelistirme yontemi:
sinopsis, fretman, ilk yazim gibi.

STEP OUTLINE - Bak. SYNOPSIS.

STEP PRINTING - TEKKARE BASKI - Olasi kipirdamalar
kesinlikle  &nlemek icin  her karenin kontrgrifle
(REGISTRATION PINS) tutularak teker teker basildigr optik
baski ydntemi. Ozellikle geriplan projeksiyonunda ve
fravelig matta kullanilacak planlarin baskisi bdyle yapilir.

STEREOPHONIC SOUND - STEREO SES - 1950’den beri
pek cok genis perde (WIDE SCREEN) filmde kullanilan
ses duUzeni. GUnUmUzde pek cok standart formath fiim
(dUz film) de stereo sesli kopyalarla dagitima
girmektedir. Sese gerceklik ve hareket duygusu katar.
Ozellikle mizik ve ses etkileri icin dnemlidir.

STEREOSCOPIC CINEMA (= 3-D) - UCBOYUTLU SINEMA
Ozel camli gdzitklerle seyredildigi zaman perdedeki
goérintUye Uc¢ boyutlu etkisi veren teknik. Bu filmlerin
cekimi de &zel kameralarla yapilr.

STILL - FOTOGRAF —

1) Fotograf makinesi ile saptanmis gorontu.

2) Bir oyuncunun veya fiimdeki bir sahnenin reklam
amaciyla kullanilan 18x24 boyutta fotografi.
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STILL PHOTOGRAPHER - SET FOTOGRAFCISI - Devamliigin
saglanmasi veya reklamda kullanmak amaciyla sette
fotograf cekmekle gorevili kisi.

STOCK (= RAW STOCK) - HAM FILM - Pozlanmamis ve
yikanmamis film.

STOCK FOOTAGE (= LIBRARY FOOTAGE) - STOK SUT,
ARSIV PLAN - Cok degisik konulann énceden c¢ekilip
arsivlienmis ve yeni bir yapimda kullanilabilecek planlar.
Yeniden cekimleri pahal, zor veya imkdnsiz olan
durumlarda kullanilir,

STOP - DIYAFRAM - Bak. APERTURE, F-STOP, T-STOP.

STOP DOWN - DIYAFRAM KAPAMAK - Objektiften gecen
Isik miktarini azaltmak ve alan derinligi (DEPTH OF FIELD)
saglamak icin diyaframi kisarak objektifin - acikligini
azaltmak.

STOP FRAME - DONUK KARE - Bak. FREEZE FRAME, HOLD
FRAME.

STOP MOTION - DURAKSAMALI CEKIM - Her bir veya iki
kare pozlomadan (EXPOSURE) sonra cekilen cismin
kipirdatildigr canlandirma sinemasi (ANIMATION) teknigi.
Cansiz cisimlerin  hareket ettigini gdésteren reklam
filmlerinde sikca kullanilrr.,

STORY ANALYST - HIKAYE ARASTIRICI - Bir stidyonun
veya sirkefin hikGye bdlumine her hafta verilen film
konusu icerebilecek edebi eserleri (senaryo, tretman,
roman, hikye vb.) okuyup inceleyen hik&ye bdlumuU
elemani. Bak. READER.

STORYBOARD - STORIBORD, TASLAK - Bir filmin kimi
sekanslarnin veya tamaminin goruntUlerinin cekildidi
zaman nasil gérineceklerini gdsteren cizim veya
fotograflardan olusan taslak. Alfred Hitchcock, filmin



SUBJECTIVE CAMERA - KAMERA-GOZ - Bak. POINT OF

tUm planlarnin  taslagini yapmadan  ¢cekime
baslamamakla UnliydU. Taslaklar, reklam filmlerinde
cok kullanilir. Reklam ajansi bunlar musterisine gdsterip
onayini alir, sonra ¢cekimi gerceklestirmesi icin yapim
sirketine verir.

STORY EDITOR - Bir stUdyonun hikGye arastrmacilarinin
danismani olan hikaye boIOMU elemani.
Arastirmacilarn raporlarini okuyup, gelistirmek icin eserin
satin alinip alinmamasi dnerisiyle patrona ilefir.

STRAIGHT CUT - KESME - Araya bir optik etki katmaksizin
bir plandan &burine gecmek.

STREAMER - Erime (FADE), ses erimesi, gecme
(DISSOLVE), yazlar (TITLE) gibi 6zel etkilerin nerelerde
uygulanacagini - optik  baski  laboratuarna,  ses
mUhendisine, efektdre belirtmek icin kurgucunun, is
kopyas UstUne cizdigi isaretler.

STRESS MARKS - Negatifteki surtUnme veya sikistrmadan
dolayl kopyada olusan cizik. Bak. ABRASIONS.

STRIKE -

1- Cekim tamamlandiktan sonra bir setfi yikmak. Gunluk
is kopyalarini gérmeden dekor yikimaz.

2- Grev.

3- Bir negatiften kopya basmak.

STRIPE - Manyetik sesli kopya yapilacag zaman film
seridinin  kenarina kaplanan manyetik tabaka. Son
seklini alan ses seridi, bu manyetik tabakaya aktarilrr.

STROBE - STROBO - Kisa araliklarla yanip sénen isik
altindaki  hareketli cismin filmi cekildiginde beliren
sarsak, kopuk hareket etkisi. Bu etki genellikle,
pozlamalar arasindaki  araliklarla  cismin  hareketi
arasindaki uyumsuzluktan dogar.

90

STUDIO - STUDYO (YAPI) - On hazrliklar, yapim ve yapim
sonrasl icin yapim sirketlerine hizmet veren bdorolar,
cekim platolar, kurgu odalar, seslendirme salonlar gibi
birarada kurulmus yapilar.

STUDIO - STUDYO (KURULUS, SIRKET) - Film ve televizyon
gosterileri gelistiren, yapan ve dagitan kurum, sirket.
Hollywood'un eski gUnlerinde studyolar cok daha giclu
ve kendilerine yeter haldeydi. Yapmci, ydnetmen,
oyuncu ve yazarlarn maasla ve kontratla kendilerine
baglar, sanatf, kostUm, makyaqj, reklam bdlumleri
kurarlardi.  Proje  tasarmindan, bitmis  kopyanin
dagitimina kadar, film yapiminin her safhasi icin gerekli
her seyi, hatta gdsterim salonlanni  bile kendi
bUnyelerinde tutarlardi. Bugln studyolar buUtin bu
insanlarl maasla baglamak yerine gerekli sure icin
kiralamak ydntemini secmektedir.

STUDIO ZONE - STUDYO BOLGESI - Her stidyonun
bulundugu sehirde bir stGdyo bdlgesi belirlenmistir. Los
Angeles'de bu bdlge, La Cienega ve Fairfax merkez
olmak Uzere 30 mil yan capl alandir. Bu alanin disindaki
her yer uzak mekén kabul edilir. Daha belirgin séylemek
gerekirse, oyuncularin ve ekibin gecelemek zorunda
kaldigr mekénlar, uzak mekdan olarak tanimlanir.

STUNT (= GAG) - GAG - Bir oyuncu veya ozel egitimli bir
dublérin yaptigl tehlikeli veya muhtemelen tfehlikeli
oyun veya hareket.

STUNT COORDINATOR - GAG DUZENLEYICI - Bir yapimda

gaglarin diUzenlenmesi ve uyumundan sorumlu ekip
elemani.

STUNT DOUBLE (= STUNTMAN, STUNT PHOTO DOUBLE) -
DUBLOR - Bir oyuncuya benzeyen veya benzetilen ve
tehlikeli sahnelerde onun yerine oynayan kisi.
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TACHOMETER - TAKOMETRE - Kamera calisirken
saniyede kac kare pozladigini gdsteren gosterge.

TAFT-HARTLEY - TAFT-HARTLEY KANUNU - Bir birlik veya
sendikaya katimaya cagrnimazdan énce bir kisinin bir
iste otuz gUn calisabilecegini belirten is kanunu.

TAG - Televizyon sovlarinin sonunda sonsdze benzer kisa
bir sahne.

TAIL - BOBIN SONU - Bir film bobinin sonu.

TAILS OUT - BOBIN SONDA - Kurgu masasinda veya
projektdérde bir goésterimden sonra bobinin dista kalan
ucu, filmin sonudur. Yeni bir gdsterim yapmak icin
bobini basa sarmak gerekir.

TAKE - CEKIM - Kamerayla bir seferde yapilan cekim.
Yonetmen, oyuncular ve teknik ekipten istedigi sonucu
alana kadar bir planin pek cok ¢cekimi yapllir.

TAKE-UP REEL - SARICI BOBIN - Projektérden veya kurgu
masasindan gecen filmin sarldigi makara.

TALENT - Cerceve ici veya cerceve disi oyuncular
(hayvanlar dahil).

TAPE - BANT - Bak. MAGNETIC TAPE.
TAPE SPLICE - Bak. SPLICE.

TARGET - Bak. GOBO, FLAG.
TEACHER - Bak. WELFARE WORKER.

TECHNICAL ADVISOR - TEKNIK DANISMAN - Bir filmde,
kendi meslek alanina giren bolimlerin  dogru
go6sterilmesi icin yardimina basvurulan uzman (747'nin



pilot kabininde gecen sahnelerde, bu ucad kullanmis
emekli bir pilota basvurmak gibi). Senaryo hazrriginda
kostUm, diyalog, makyqj icin de teknik danismanlara
ihtiyac duyulabilir,

TECHNICAL COORDINATOR - TEKNIK KOORDINATOR -
Cok kamerall cekimlerde ybonetmene yardim eden Kkisi.
Baslica gorevi, olaya ve birbirlerine gbére kameralarin
hareketini dizenlemektir.

TECHNICOLOR - TEKNIKOLOR - Birinci dinya savasi
srasinda Herbert T. Kalmus ve Daniel F. Comstock
tarafindan icat edilen renkli film teknigi. Baslangicta,
Ozel bir projektér yardimi ile perdede yalniz iki rengi
(kirmizi ve vyesil) yansitabilen sistem cok pahaliydr ve
doyurucu olmaktan uzakt. 1932 yilinda daha goéz
doyurucu bir sonuca ulasilabildi: her biri bir asal renge
(PRIMARY COLORS) duyarll U¢ negatif serit, tek bir
pozitife basilarak cok renkli kopya elde edildi.

TELECINE - TELESINE - Bir filmi manyetik banda aktarma
islemi.

TELEPHOTO LENS - TELEOBJEKTIF - Normal objektife gére
daha uzun bir odak mesafesi olan objektif. Ana 6zelligi,
uzaktaki cisimleri yakindaymis gibi
goéruntUleyebilmesidir. Bu objektiflerde alan derinligi
azdrr.

TELEPLAY - TELEVIZYON SENARYOSU - Televizyon icin
yazilmis senaryo.

TELEPROMPTER - Replik kartonunun (CUE CARDS) yerini
alan elektronik sistem. Kamera objektifinin yanina
konulan bir monitdr ve objektifin 6nUne aclli yerlestirilen
bir yar-ayna yardimiyla, objektife bakarak konusan
oyuncu veya spikerin, monitérde beliren yazlan
okumasi saglanir.
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TEMPO - TEMPO - Bir fimde olaylarin gelisme hizi ve

ritmi.
TENNER - ONLUK - 10 kilovatlik spot lamba.
THEME - TEMA

1) Bir filmmdeki temel fikir.
2) Bir yer veya Kkisiyle &zdeslesen muzik parcasi (Dr.
Jivago filminde Lara'nin temi).

THIN NEGATIVE - ZAYIF NEGATIF - Az pozlanmis
(UNDEREXPOSED) negafif.
THREAD - Filmi kamera, projektdér veya basicida

tamburlar (SPROCKETS), pencere kizadl (GATE) ve fim
gecis yoluna yerlestirmek.

3-D - UC BOYUTLU - Bak. STEREOSCOPIC.
THREE-STRIP - TECHNICOLOR sisteminin temel yapisi.

THROW - Ustlne goérintOnin  dUstogo  perde ile
projektdrun objektifi arasindaki uzaklik.

TIGHT SHOT - Oyuncu veya cismin yakin plani. Bak.
CLOSE-UP.

TILT - TiLT, DIKEY CEVRINME - Kameranin, yatay aks
Uzerinde yukarn ve asagi dogru dénmesi.

TIME LAPSE - ARALIKLI CEKIM - Filmde kareleri belirli
aralklarla pozlama sistemi. Film izlenirken hareketin
hizlandigr gérGlur (topraktan hizla ¢ikip bUylyen bitki,
cok kisa surede agini érUp bitiren érimcek gibi).

TIMER - Planlann renk dengesini degerlendiren ve
gereken renk duUzeltmelerini (COLOR CORRECTIONS)
yapan laboratuar teknisyeni.

TIMING - ZAMANLAMA
1) Bir oyuncunun, oyununun ritim ve akisiyla, bir sahneye
gereken dogru tempoyu yaratabilme yetenedi.



2) Laboratuar teknisyeninin, planlarn yogunluk ve renk
dengesini degerlendirmesi.

3) Bir senaryodaki sahnelerin, film bitip gdsterildiginde
ne uzunlukta olacaklarini hesaplamak. Zamanlamasi iyi
yapllmis bir projede pek cok gereksiz masraftan kacilmis
olur. Cok uzun sahneler, kurguyu beklemeden senaryo
asamasinda kisaltilir.

TITLES - JENERIK - Filmin basinda ve sonunda gérinen
yazilar. Filmin adini gésteren yaziya 'oaslik' (MAIN TITLE)
denir. Konusmalar yabanci bir dile cevirerek
goéruntinun altinda gdsteren bindirme (SUPERIMPOSED)
yazilara ‘altyazi’ (SUBTITLES) denir.

T-NUMBER - Bak. T-STOP.

TONAL KEY - GorintGnUn aydinlk ve karanlk
bdlgelerinin deger orani. Parlak isik (HIGH KEY), bol isikla
aydinlatiimis, sert gdlgeleri olmayan, 'zayif 1sik' (LOW
KEY) ise los aydinlatilmis, bol gdlgeli gérintUler verir. Bak.
HIGH KEY, LOW KEY.

TONE - TON - Dogrusu, bir fotografik gérintinun rengidir
ama cogunlukla (yanls olarak) gri tfonun dedisik
degerlerini belirtmek icin kullanilir,

TONING - TONLAMA - Kimyasal islemle bir filmin rengini
veya tonunu degistirmek.

TOP BILLING - Bir oyuncu veya ekip elemaninin adinin,
jenerikte veya dafislerde, filmin bashgina (MAIN TITLE)
oranla avantajli yerde gozUkmesi (tek isimse, baslk
oncesi ve ortalanmis, iki isimse, baslik éncesi ve solda).
Es degerdeki iki kisinin adlannin yazildigi tek kartonda
esitlik saglamak icin sagdaki isim, soldakine gére daha
yukarda yer alir.

TOP HAT - Bak. HIGH HAT.
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TOP SHEET - BAS SAYFA, OZET SAYFASI - Bir bitcede
bUtin kalemlerin toplamini ve sonunda da genel
toplami veren 6zet sayfasi.

TRACK -

1) Ses Seridi - Bak. SOUND TRACK.

2) Kaydirma arabasinin  (DOLLY) tekerlekleri altina
doésenen agac veya madeni raylar.

TRACKING SHOT - TAKIP PLANI - Bak. DOLLY SHOT.

TRADES/TRADE PAPERS - Gosteri endUstrisiyle ilgili gUnlUk
veya haftalk yayinlanan gazete.

TRAILER - FRAGMAN - Bir sinema filminin, kendine 6zgU
kurgusu olan kisa film halinde 6zeti. Kisa bir sUre sonra
gosterilecek  olan  filme izleyicide ilgi ve talep
uyandirmak amacini  guder. SuUreleri genellikle ki
dakikadan kisadir.  GUnUimUzde fragmanlar, kendi
yapllar icinde bir sanat tarzi kabul ediimekte, gelismis
teknikle estetigi birlestirerek pazarloma alaninda efkili
olmaktadir.

TRAINER - HAYVAN EGITICI - Filmlerde oynayan
hayvanlan egiten kisi. Genellikle, egittigi ve numaralar
yapmayi &grettigi hayvanlann sahibidir. Bir hayvanin
oynadigi bdolumler codu zaman her biri degdisik
numaralar é6grenmis birkac benzer hayvan kullanilarak

tamamlanir.

TRANSFER - TRANSFER, AKTARMA - GorUntU veya sesin
manyetik banda kopyalanmasi islemi.

TRANSITIONAL EFFECTS - GECIS ETKiSI - Bak. DISSOLVE,
FADE, WIPE.

TRANSLITE - Bak. BACKING.



TRANSPARENCY - SAYDAM - Projeksiyon yapilabilen,
cam veya film Uzerindeki goérintd. islemli planlarda
(PROCESS SHOT) sahnenin hareketsiz geri  planinin
yansitiimasinda sik sik kullanilir.

TRANSPORTATION - ULASTIRMA - Yapimla ilgili olarak
ekip ve malzemelerin nakliyesinden ve araclardan
sorumlu  yapim bélumu. Kimi durumlarda gérontt
arabalan  (PICTURE CARS) aksesuar bdlumUnun
sorumlulugundadr.

TRAVELING MATTE - Degisik zamanlarda ¢ekilmis iki veya
daha fazla hareketli planin tek planmis gibi birlestirildigi
karmasik islem.

TRAVELING SHOT - Bak. DOLLY SHOT.

TREATMENT - TRETMAN - Anlatimi gelistirilmis ve sdzlerin
(DIALOGUE) ilk sekli yazilmig ayrintili sinopsis.

TRIANGLE - UCGEN - Bak. SPIDER.

TRICK PHOTOGRAPHY - HiLELi GORUNTU - Bak. SPECIAL
EFFECTS.

TRIM (i)- SUT - Bir filmin, kurgucunun kesip cikardidi
kullaniimayan boélumleri.

TRIM (f)-

1) Kurgu sirasinda bir sahneyi kesip kisaltmak.

2) Bir1sigin parlakhgini azaltmak icin lambanin énune tUl
takmak.

TRIM BIN - Bak. BIN.

TRIPACK - Her biri asal renklerden birine duyarl GstUste
Uc¢ kat duyartabaka kapli film seridi.

TRIP GEAR - ENTERVALOMETRE - Kameranin, énceden
belilenmis zamanlarda ve belirli aralklarla tek veya
birkac karelik cekimler yapmasini saglayan aygit.
TRIPOD - KAMERA SEHPASI - YUksekligi ayarlanabilir G¢
bacagi olan ve kamerayi tasiyan sehpa.
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TROMBONE - Lambalan setin duvarlanna asmaya
yarayan masa.

TRUCKING SHOT - KAYDIRMA PLANI - Bak. DOLLY SHOT.

T-STOP/T-NUMBER - Her objekiifin kendine 6zgU isk
gecirgenligine gbre hesaplanmis diyafram degerleri.

TURNAROUND TIME - Bir is gunUndeki calismasini bitiren
kisinin yeniden isbasi yapmasi icin gecmesi gereken en
az tafil stresi. Cuma gunuU isini bitiren bir oyuncunun
pazartesi gunu ise baslamasi icin 58 saat tatil yapmasi
gerekir. Bu sUre kisalacak olursa, kisiye bir tazminat
odenir.

TURRET - TARET - Zum objekfifin icadindan &nceki
kamera modellerinde (genellikle televizyon ve 16 mm)
birkac objektifin  takildigi ve ddéndUrUlince, bu
objektiflerin cabucak yer degistirmesini saglayan tabla.

TWO-SHOT - iKiLi PLAN - [ki kisinin cerceve sinirlarnni
doldurdugu yakin plan.

TYPECAST - Bir oyuncuyu, canlandiracadi karaktere
benzerligi veya daha énce benzer roller oynadidi icin
bir role secmek (Roger Moore'u uluslararasi casus roline
secmek gibi).

TYLER MOUNT - Helikopter veya ucaktan sarsintisiz cekim
yapabilmek icin kullanilan aygit.



U

UHER - Bir tasinabilir ses kayit cihazi markasi. Bugin pek
fazla kullaniimiyor.

ULTRAVIOLET - MORUSTU - Goézle gérUimeyen, fakat
fotograf filminde mavimsi ton yaratan isin.

UMBRELLA (= BOUNCE BOARD) - Konuya Isik yansitmak
icin kullanllan yansiticl. Patlak nokta (HOT SPOT)
yaratmadan yumusak bir isik saglar.

UNDERCRANK - DUSUK DEVIR - Kameralarnn elle
calistinidigi devirden kalma bir sézcUk. Hizlandirimis
hareket (ACCELERATED MOTION) vyaratmak icin
kamerayi normalin altinda bir hizla calistrmayi belirtir.

UNDERDEVELOPED - AZ YIKANMIS - Normalden kisa
sUrede veya normal isisinin altindaki banyoda yikanmis
negatif. Sonucg, zayif negatiftir (THIN NEGATIVE).

UNDEREXPOSED - AZ POZLANMIS - Gereginden az isikla
veya gereginden az sure pozlanmis negatif. Sonuc,
zayif negatiftir (THIN NEGATIVE).

UNDERGROUND FILM - Konularn deneysel, baskaldirci,
bohem veya dar bir izleyici kitlesine hitap eden filmleri
belirrmek icin 50'li yillann sonundan 70'li yillann basina
kadar kullanilan terim.

UNDERLINE - Bak. BREAKDOWN.

UNDERSHOOT - A7 CEKIM - Fazla cekimin (OVERSHOOT)
tersi. Bir sahneyi buUtUnleyebilmek icin gereken plan
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sayisindan az sayida plan cekmek. Fazla c¢ekim
bUtcede asin masraf yaratabilir, ama az ¢ekim, cok
daha buyUk masrafa sebep olur. Planlarin  eksikligi
ancak yapim sonrasinda (POST PRODUCTION) anlasilir
ve eksik malzemenin tamamlanmasi icin yeniden
cekime girmek gerekir. Kurgucu ile yakin isbirlidi icinde
calisan deneyimli bir devamlilik yazmani, bu tehlikeli
durumu 6nleyebilir.

UNDERWATER HOUSING - SUALTI KUTUSU - Su altinda
gUvenlikle cekim yapabilmek icin kameranin icine
kondugu su gecirmez kutu.

UNDERWATER PHOTOGRAPHY - SUALTI FOTOGRAFCILIGI
- Ozel kameralar, 1siklar ve mercekler kullanarak su
altinda cekim yapmak icin gelistirilen fotografcilik dal.

UNION (= GUILD) - BIiRLIK, SENDIKA - Calisma sartlanni
belirleyerek Uyelerinin cikarlanni koruyan isci kurulusu.
GUclerine ve ne kadar iyi teskilatlanmis olmalarina bagli
olarak hukuki danismanlik, sagdlik ve emeklilik yardimi,
egitim programlan gibi hizmetler verenleri, film sirketi
sahibi olanlari vardir.

UNIT - Bir filmin cekiminde ¢calisan ekip (CREW).

UNIT MANAGER - EKIP AMIRI, PRODUKSIYON AMIRI -
Belirli bir film ekibinde vyerel ybnetim ve yapm
yonetmenligiyle gérevli yapim bdlimU elemani.

UNIT PRODUCTION MANAGER (UPM) (= PRODUCTION
MANAGER) - YAPIM YONETMENI - Yapimci (PRODUCER)
adina bir yapimin (PRODUCTION) tUm y&netfim, mali,
teknik ayrintilanni dizenleyip yénetmek ve tUm ekibin
(CREW) calismasini gdzetmekle gorevli yonetici.



UNIVERSAL LEADER - EVRENSEL AMORS - Gésterim
kopyalarinda her bobinin basina ve sonuna eklenen
amors. Makiniste, sanjmanin yaklastigini haber verir.,
Giderek akademi amorsunun yerini almaktadir. Bak.
ACADEMY LEADER, FILM LEADER.

UNSQUEEZE - GENISLETMEK - Anamorfik mercekle
(ANAMORPHIC LENS) cekilen bir filmde yanlardan
sikistinlaon  gérintinGn  duzgun  izlenebilmesi  icin
projeksiyonda da anamorfik bir objektifle genisletiimesi
gerekir. Bak. WIDE SCREEN.

UPSTAGE (i) - Bir setin en gerideki, kameraya en uzak
PAIIMU.

UPSTAGE (f) - MASKELEMEK, ROL CALMAK - isteyerek
veya istemeden bir oyuncunun baska bir oyuncuyla
kamera arasina girip onu maskelemesi ya da oyun
srasinda  seyircinin  dikkatini kendi Uzerine cekecek
hareket veya mimikler yapmasi. Cocuklar ve hayvanlar
en bUyUk rol hirsizlandir.

UTILITY PERSON - Sette dedisik bdlimlerde yardimcilik
yapan ekip elemani.
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VARIABLE-AREA SOUND TRACK - DEGISKEN
YOGUNLUKLU SES BANDI - Seslerin, siyahtan acik griye
kadar degdisik yogunluklarda vyatay cizgiler halinde
kaydedildigi optik ses bandi.

VARIABLE FOCUS LENS - DEGISKEN ODAKLI OBJEKTIF -
Bak. ZOOM LENS.

VARIABLE SHUTTER - AYARLANIR OBTURATOR - Film
karesinin  pozlanmasini  kontrol eden ve acikligl
dereceyle belirtilen &zel obtiratdér. Sabit parcasi
yaninda, acikhdr degistiren hareketli bir parcas da
oldugu icin, kamerada erime ve gecme yapmayi
mMUmMkOn kilar.

VARIABLE SPEED MOTOR (=WILD MOTOR ) - DEGISKEN
MOTOR - 4 kare/saniye ile 50 kare/saniye arasinda
hizlarda calisabilen ve dusUkkare veya yUksekkare
cekimlerde kullanilan kamera motoru. Bak.
OVERCRANK, UNDERCRANK.

VAULT - DEPO - Genellkle negatiflerin ve bantlann
saklanmasi icin nem ve 1sisi kontrolli ve yangina karsi
emniyetli depo.

VEHICLE - Yapimda kullanilan her torl0 tagit.
VELOCILATOR - Bak. CRANE.

VIDEO -

1) Manyetik bant Uzerine elektronik goérintu kaydeden
sistem.

2) Bir video bandinin gérintG bolima.



VIDEO ASSIST - VIDEO KONTROLU - Cekim srrasinda
kamera objekfifinin verdigi gérintUyU ayni zamanda bir
video cihazina da aktaran ve cekilen planin videoda
izlenerek kontrolunu saglayan arac.

VIEWER - Kurgu masasinda filmi izleyebilmeyi saglayan
ekran.

VIEWFINDER - ViZOR, BAKAC - Film karesine disen
gorintuyu izlemeyi saglayan kamera parcasl. Bak.
RACKOVER, PARALLAX.

VIGNETTE - VINYET - Goruntideki ilgi alanini net birakip,
onun etrafindaki alani bulaniklastirmak.

VISUAL EFFECTS - GORSEL EFEKT, GORSEL ETKI - Genis
anlomda &zel etkiyi, bazan da 6zel laboratuar islemi,
6zel aydinlatma, set, filireler ve filmin zorlanmasi gibi
belirli bir hava saglayacak yollan belirten terim. BUyUk
bUtceli yapmlarda c¢ogu zaman bir gorsel etki
danismani da bulunur.

VOICE OVER (VO) - DIS SES - Konusan kisinin géruntude
g6zUkmedigi diyalog veya anlatim.
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WA - GENIS ACI - WIDE ANGLE sézcUklerinin kisaltmasi.

WALLAH - RABARBA - Geri plandaki kisilerin ne dedikleri
anlasiimayan konusma sesleri.

WALKIE-TALKIE - EL TELSiZI - Genellikle ydnetmen
yardimcilari sette hizll haberlesme icin kullanir.
WALK-ON - YURUYUS, GECIS - Bir filmde oyun

gerektirmeyen, s&zsUz kisa bir rol, gérinUs.
WALK-THROUGH - Bak. RUN-THROUGH.

WARDROBE - KOSTUM - Bir film, sahne oyunu veya
televizyon sovunda bir oyuncunun, Uzerinde tasidigi her
tOrlo kumas esya.

WARDROBE MISTRESS/MASTER - Bak. COSTUMER.

WARNING BELL - UYARI ZiLi - Tek zl, cekimin baslamak
Uzere oldugunu, herkesin ve herseyin sessiz olmasi
gerektigini belirtir. iki zil, cekimin bittigini, herkesin rahat
edebilecegdini bildirir.

WASH - YIKAMA, DURULAMA - Banyodan cikan filmin
Ustindeki  kimyasal maddelerin temizlendigi  'su
banyosu'.

WAXING - CILALAMAK - Banyodan vyeni c¢ikan
kopyalarin projektérden rahat gecmesi icin bobinlerin
kenarlarn hafifce yaglanarak cilalanir.

WEAVE - Film seridinin kamera veya projektor
kizagindan gecerken iki yana dogru kipirdamasi.



WEDGE (= CINEX STRIP) - Laboratuann, gUnluk
kopyalarn yaninda yolladigi kisa prova parcalari.
GorintU ydnetmeni bunlara bakarak, bir gin énce
kullandigi negatifin  kalitesini ve yaphdr pozlamanin
dogruluk derecesini anlar.

WELFARE WORKER/TEACHER - Resit olmayan cocuk
oyuncularla calisirken uyulmasi gereken kurallara
uyumu kontrol ve saglamakla goérevli kisi.

WESTERN - VESTERN, KOVBOY FiLMi - Amerikan
sinemasina 6zgU bir film t0rG. Kovboylar, kiziderililer,
atflar, k6t adamlar, iyi adamlarla doludur. Hik&yeleri
hep Amerika'nin batisinda gecer. John Ford ve Howard
Hawks, bu t0rin en bUyUk ustalarn idi.

WESTERN DOLLY - Bozuk, engebeli alanlarda kullanilan,
bUyUk lastik tekerlekli kamera kaydirma arabasi.

WET GATE - Bak. LIQUID GATE.

WGA - WRITERS GUILD OF AMERICA s&zleri igin kisaltma.
WHIP SHOT - Bak. SWISH PAN.

WHIRLY - Bak. CRANE.

WIDE ANGLE - GENIS ACI - Normal objektifin
gordigunden daha genis bir alani kapsayan ve genis
acl objektifle cekilen plan.

WIDE ANGLE LENS - GENIS ACI OBJEKTIF - Normal
objektifin gérduginden cok daha genis bir alani géren
objektif. Perspekiifi iyice zorladiklan icin én plandaki
cisimler normalden bUyUk ve yakin, geri plandakiler
normalden kGgUk ve uzak goérinUr. Normal objektiflerin
gorUs acisi 45-50 derece iken, genis acilann 60-65 ve
daha Ustodur.
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WIDE-SCREEN PROCESSES - GENIS PERDE SISTEMI -
Normalden daha genis gdruntller veren sistem. Bak.
ASPECT RATIO, CINEMASCOPE, ANAMORPHIC.

WIGWAG (= WARNING LIGHT) - UYARI ISIGI - icerde film
cekildigini  belitmek icin stUdyonun disinda yanan,
genellikle kirmizi renkli 1sik.

WILD MOTOR - Bak. VARIABLE SPEED MOTOR.

WILD PICTURE - SESSiZ CEKIM - Beraberinde ses
kaydedilmeyen film cekimi. Bak. MOS.

WILD SOUND/WILD RECORDING - CIPLAK SES -
Beraberinde film cekilmeyen ses kaydi. Yapim sonrasi
miksajda kullanilacak ses malzemesini zenginlestirmek
icin kaydedilen bir mekdnin dogal sesleri (oda sesi,
rabarba, ¢cevre sesi vb). Bak. SOUND EFFECT.

WILD TRACK - Bak. WILD SOUND.

WIND - SARIM - A-sarm (A-WIND) = duyartabaka dista.
B-sarnm (B-WIND) = duyartabaka icte.
35 mm.de a-sarnm baskida, b-sarnm kamerada kullanilir.

WINDING - SARMAK - Film seridi veya ses bandini bir
makaradan (REEL) 6bUrUne aktarmak, ya da takozun
(CORE) Ustune geri sarmak.

WIND MACHINE (= RITTER) - FAN - Bir sette rUzgér efkisi
yaratmak icin kullanilan arac.

WING IT- Bak. AD-LIB.

WIPE - Bir gorGntUyU iterek veya silerek onun yerine
gecen yeni bir gérOntd vyaratan optik etki. ki
gorintinin  yer degistirme seklinin  sonsuz cesitleri
olabilir.

WORD OF MOUTH - SOYLENTI, DEDIKODU - Bir film
hakkinda ese dosta kulaktan kulaga yayilan, begenen
ya da kétUleyen sozler.



WORKING TITLE - CEKIM ADI - Kesin adi belilenene
kadar bir filme takilan ad. Kimi zaman gizliligi saglamak
ve korsanligr énlemek icin film gdsterime girene kadar
cekim adi kullanilir. Woody Allen'in pek cok filminin
cekim adi, 'Woody Allen Movie'dir.

WORK PRINT - iS KOPYASI - GUnlUk kopyalarnn
eklenmesiyle meydana gelen calisma kopyasi. Bu
kopya Uzerinde kurgu son halini alinca, negatif onunla
eslenerek kesilir.

WRANGLER - Bak. TRAINER.

WRAP - TOPLANIN, PAYDOS - Genellikle, o gUnku
cekimin sona erdigini belirtir. Ama belli bir mekandaki
calismanin sona erdigini belirrmek icin de kullanilir,

WRITERS GUILD OF AMERICA - Sinema ve televizyon
endUstrisindeki senaryo yazarlarnnin meslek kurulusu.

WRITTEN BY - Yazarin, hem &zgun hikayeyi, hem de
senaryoyu yazdigini belirtir.
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X

X - Tek bir kareyi belirten kisaltma.

X-COPY - ik dup master ses bandl.

X-DISSOLVE - Capraz gecmeyi belirten kisaltma.
XFR/XFER - TRANSFER'i belirten kisaltma.

XLS - EXTRA LONG SHOT - (cok uzak plan) icin kisaltma.

X-RATED - 21 yasindan yukar kisilerin seyredebilecedi
film. Asin siddet ve seks sahneleri icerirler.



Y

Y-CABLE/Y-JOINT - Bir kabloya iki kablo baglayabilmek
icin ara parca.

YELLOW - SARI - Asal renklerden biri.

z

ZEPPELIN (= ZEPPELIN WINDSCREEN) - RUzgdr sesini
azaltmak icin bir mikrofona takilan parca.

ZIP PAN - Bak. SWISH PAN.

ZOETROPE - Sinemadan o6nceki zamanlarda hareket
duygusu elde etmek icin bir dizi resmi déndurerek
izlemeye yarayan arag.

IOOM - ZUM - Bir objekfifin odak uzunlugunu
degistirerek goérintideki cismin boyutunu degistiren
sistem. Kamera ileriye zum (ZOOM IN) yaptd zaman
cisim bUyUr fakat alan derinligi azalir, goéris acisi daralir.
Geriye zumda da (ZOOM OUT) bunun tersi olur. ileri
veya geri kaydirma hareketinde ise objektifin goéris acisi
degismez.

IOOM LENS - ZUM OBIJEKTIF - Sinema, video ve
fotograf kameralarinda kullanilan, normal, genisaci ve
teleobjektif &zelliklerini taslyan odak uzunlugu degisken
objektif. Degisik odakl objekfifler kullanmak icin objektif
dedistirmeyi gereksiz kilar. ileri veya geri zum yaparak
kamerayl yerinden oynatmadan ve net ayarnni
degistirmeden bir cisme yaklasma veya ondan
uzaklasma etkisi saglar.
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