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Birinci Boliim 

Tanr1lar1n Mucadelesi 

irlanda'ya gelen insan gruplan hakkmda, kimisi tamamen yok ol­
mak kimisi somiirgecilik iizerine olan tarihi anlatilar birbirini ta­
kip eder. Bu, bilim d1�1 tarihc;inin kendi zamamnda ya�ayan veya 
gelenegin bahsettigi farkh irklan ac;1klama giri�imini temsil eder. 
0 da incil hikayesini goz oniinde bulundurarak yazm1�tlr ve pey­
gamberlerin soyundan gelenleri irlanda halk1yla ili�kilendirmi�tir. 
Nuh'un soyundan iic; farkl1 grup art arda dalgalar halinde geldi. Bu 
iic; gruptan, Nuh'un torunu Cessair tarafmdan yonetilen ilki yok 
olmu�, yalmzca Cessair'in kocas1 kalm1�tlr. Sonra Ham'm soyun­
dan Fomorlar gelmi�tir ve nihayet yine Nuh'un soyundan olan Ne­
medler gelmi�tir. Bir gelenege gore onlar da Cessair'in halki ve Nuh 
ile baglantls1 olmayan kabileler gibi yok oldular ve geride yalmzca 
bir ki�i kald1. Ancak ba�ka bir efsane, ispanya'ya geri dondiikleri­
ni anlatir. Tarihi hikayelerde s1kl1kla rastlanan ispanya ile irlanda 
arasmda yakm bir baglantl oldugu kabul edilir. Bu, tarih oncesi 
giinlerde iki iilke arasmdaki ticaret yolunun eseri olabilir. Bununla 
ilgili baz1 arkeoloj ik veriler mevcuttur. ilk Kelt somiirgeciler, irlan­
da'ya Galya ve ingiltereoen ziyade muhtemelen dogrudan ispanya 
iizerinden ula�tl. Yine ba�ka bir gelenek, hayatta kalan Nemedlere 
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Kelt Mitolojisi  

diinyay1 gezdirir; onlarm �oyundan gelenlerin bir k.tsm1 Britanyah 
olurken, digerleri yeni bir somiirgeci grup olarak irlanda'ya geri 
cloner (Firbolglar, Fir-Domnann ve Galioin) .  Onlarm soyundan 
biiyii yapmay1 ogrenmi� iil;:iincii bir grup irlanda'ya gelmi�tir: Tu­
atha De Danann. Son olarak, irlandahlarm atalan olan Miletliler 
geldi ve Tuatha De Danann'1 yendi. 

Anlatilarm c;:ok az1 gerc;:ek tarih olsa da ne kadarmm uydurma 
ve ne kadarmm gec;:mi�ten gelen efsanevi geleneklere dayand1g1 
belirsizdir. Kesin olan �udur ki tarihc;:iler, k.tsmen mitlerin gerc;:ek 
olaylar iizerine kurulmasmm sonucu olarak k.tsmen yanh� anlama 
yoluyla, tann gruplanm kabileler veya insan irklanyla kan�tmp 
onlan bir anlamda insan olarak gordiiler. Bu gelenekler, daha on­
ceki bir tek c;:ati�ma hikayesinden geni�letilmi� iki Mag-Tured sa -
va�mm hikayesine giri� niteligindedir. irlanda'nm aym ad1 ta�1yan 
farkl1 yerinde (biri Mayo digeri Sligooa) yapilan iki muharebe ara­
smda yirmi yedi yd vardir. ilk sava� Firbolglara kar�1, ikincisiyse 
Tuatha De Danann tarafmdan Fomorlara kar�1 verilmi�tir. 

irlanda'ya ula�an Tuatha De Danann, Connaught'taki 
Mag-Reine yerle�ti. Firbolglar, onlarla gorii�mesi ic;:in biiyiik sa­
va�c;:1 Sreng'i gonderdi ve Tuatha De Danannlardan Elatha'nm oglu 
Bres ona yakla�tl. iki sava�c;:1 uzun uzun birbirlerine baktilar. Son­
ra kar�1hkl1 olarak silahlanm takdir edip degi� toku� ettiler; Bres, 
Firbolg'un agir, geni� uc;:lu m1zraklanm ve Sreng ise Bres'in hafif, 
keskin uc;:lu m1zraklanm ald1. i�galcilerin talebi irlanda'nm yans1-
nm teslim edilmesiydi, ancak Firbolglar bunu kabul etmeyecekti. 
Bu arada, agir Firbolg m1zraklarmdan korkan Tuatha De Danann, 
Mag-Turede c;:ekildi. Badb, Morrigan ve Macha, Firbolglara kar�1 
kurbagalar, ate� yagmurlan ve kan selleri gonderdiler. Kar�1hkl1 
anla�ma icyin bir ate�kes diizenlendi. Her iki taraftan insanlar bir 
firlatma miisabakasma bile katildi. 0 zamamn taktikleri boyleydi! 
Her iki taraf da yarahlar ic;:in �ifah otlarm yerle�tirildigi bir �ifa ku­
yusu haz1rlad1. Tuatha De Danann'm yenildigi ilk giin kuvvetleri 
Dagda yonetti. Ancak Ogma Midir, Bodb Dearg, Diancecht, Nor­
vec;:li Aengaba, Badb, Macha, Morrigan ve Danann komutasmda 
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Tannlann Mucadelesi 

ikinci giin ba�anh oldular. U<riincii giin Dagda tekrar onderlik etti, 
"zira benim i<rimde miikemmel bir tannmz var"; dordiincii giin 
badba, bledlochtana ve amaite aidgill ("ofkeliler': "canavarlar': "k1-
yamet caddan") bagirddar ve sesleri kayalarda, �elalelerde ve yer­
yiiziiniin oyuklarmda yankiland1. Sreng, Tuatha De Danann krah 
Nuada'nm kolunu kesti. Bres, susuzluga yenik dii�iip irlandaoa su 
arayan Eochaid tarafmdan oldiiriildii ama Tuatha De Danann'm 
biiyiiciileri tiim dereleri Eochaidoen sakladdar ve Eochaid oldii­
riildii. Say1ca ii<r yiiz ki�i kalan Firbolglar yine de sava�maya haz1r­
d1. Ancak Tuatha De Danann onlara ban� ve Connaught eyaletini 
teklif edince bu teklif kabul edildi. 

Gorecegimiz iizere, Tuatha De Danann tann s1mf1yd1 ve Kelt 
olmayan Firbolglarla <reki�meleri muhtemelen, i�galci Keltler ile 
yerliler arasmdaki bir sava� gelenegine dayamyor. Bu arada Tuat­
ha De Danann, Famorlarla ittifak yaptl. Balor'un k1Zl Ethne, Di­
ancecht oglu Cian ile evlendi. Nuada'nm kotiiriim olmas1, onun 
kral olarak kalmasm1 engelledi, <riinkii sakat biri hiikiim siiremez­
di. Kadmlar, Fomor krah Elatha'nm oglu oldugu i<rin, evlathklan 
Bres'in tahtl almas1 konusunda israr ettiler. Elatha'nm kiz karde�i 
Eri, Tuatha De Danann olarak kabul edildi; bu, belki de anneleri 
de onlardan oldugu i<rin, kadm soyundan bir haleflik ornegidir. Bu 
durum, Bres'in kral olmasm1 a<r1klar, ancak bu soy kiitiikleri hi<r 
�iiphesiz tarih yazarlarmm uydurmas1dir. Bres, Elatha ve Eri'nin 
ogluydu. Bu tiir erkek ve k1z karde�ler (veya iivey k1z karde�ler) 
mitoloj ide yaygmdir ve kraliyet hanelerinde bilinir (ornegin ha­
nedam saf tutmanm bir yolu olarak M1s1r ve Peruoa) . Bir giin Eri, 
giimii� bir teknenin yakla�tlgm1 gordii. Altm bukleli asil bir sava�<r1 
kiy1ya <j:lkti. i�Iemeli bir manto giyiyordu ve boynunda miicevherli 
altm bir bro� ve be� altm gerdanhk vard1. Bronz saph iki giimii�i 
sivri u<j:lu m1zrak ve giimii� i�lemeli altm kabzah bir k1h<r ta�1yor­
du. Eri, onun goriinii�iinden o kadar etkilenmi�ti ki kolayca teslim 
oldu. Aynlmak iizere ayaga kalktigmda ac1 ac1 aglad1. Sonra sava�<j:l 
parmagmdan altm bir yiiziik <r1kard1 ve ona, parmagma uyacak biri 
d1�mda bu yiiziigii kimseye vermemesini soyledi. Adi Elatha'yd1 ve 
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. Kelt Mitolojisi  

Eri, Eochaid Bres yani "Giizel" isminde bir oglan doguracaktI. Bres 
yedi ya�mdayken on dort ya�mda bir <rocuk gibiydi. 

Bres cimriydi ve Tuatha De Danannlar arasmda memnuniyet­
sizlik yaratt1. "B1<raklanm yaglam1yordu ve onu ne kadar s1k ziyaret 
etseler de nefesleri bira kokmuyordu:· Evinde hi<rbir �air, ozan ya da 
miizisyen ve yigitligini kamtlam1� hi<rbir kahraman yoktu. Bir tek 
Ogma vard1. Ogma'mn bir yigm yakit ta�1mak gibi bir gorevi vard1. 
Deniz, bu yakitm ii<rte ikisini ahp gotiiriiyordu <riinkii o, a<rhktan 
dolay1 <rok zay1ft1. Bres, tiim kahverengi tiiysiiz ineklerin siitiinii 
talep etti ve bunlann say1smm az oldugu ortaya <rtkinca, tiiysiiz ve 
kahverengi olsunlar diye Munster soyunu bir ate�ten ge<rirdi. Bu 
hikaye muhtemelen s1g1rlarm BeltaneCie (May1s giinii) yangmlar­
dan ge<rme ayiniyle baglanttl1d1r. Ancak hikayenin ba�ka bir yoru­
mu, durumu Bres i<rin daha tats1z bir hale getiriyor. Bres, irlandaCia­
ki her evden boynuzsuz bir boz inegin ya da ba�ka bir renk inegin 
siitiinden yiiz erkeklik i<rki talep etti. Arna Lug ve Findgoll'un tav­
siyesi iizerine Munster krah Nechtan, inekleri egreltiotu ate�inde 
yaktI ve onlan bir keten tohumu lapasma bula�tlrd1. Meme yerine 
koyu kahverengi kovalan olan ii<r yiiz tahta inek yapdd1 ve kovalar 
siyah batak11ga batmld1. Bres onlan incelediginde batakl1k siit gibi 
s1kilm1�t1; ama sagdan her �eyi i<rmek i<rin geis yani tabu altmda ol­
dugu i<rin, bu kadar <rok batakl1g1 yutmasmm sonucu, irlanda'y1 bir 
tedavi aramak i<rin dola�irken yava� bir oliim oldu. Stokes, Bres'in 
kansmm kisirhg1m ortadan kaldirmak i<rin tek renkli ineklerin sii­
tiine ihtiya<r duydugunu tahmin ediyor. 

Bres'in oliimii hakkmda bir ba�ka hikaye, �air Corpre'nin 
evine nasd geldigini anlatir. Evi dar, karanhk ve ate�sizdi ve mi­
safire yemesi i<rin sadece ii<r kii<riik yags1z kek verildi. Ertesi sabah, 
bir �airin kii<riimsemesiyle dolu bir hiciv soyledi: 

"Yiyecek bir tabak yemek olmadan, 
Bir buzag1y1 biiyiiten inek siitii olmadan, 
Gecenin karanhgmda bir ev olmadan, 
Bir hikaye anlatICISI grubuna odeme yapmadan, 
Bres'in durumu boyle olsun:' 

1 0  



Tanrtlartn Miicadelesi 

Bu, irlanda'da yazilan ilk hicivdi; ancak daha sonraki inancm hiciv­
le ili�kilendirdigi tiim etkiye sahipti ve Bres bunun iizerine tahttan 
indi. Egemenligini teslim etti ve annesine giderek kokenini sordu. 
Annesi, yiiziigii onun parmagmda deneyince yiiziigiin uydugunu 
gordii. Bres ve annesi, daha sonra Fomorlarm iilkesine gittiler. Bu­
rada babas1 yiiziigii tamd1 ve Bres'i kralhg1 terk ettigi i<;in azarlad1. 
Bres, yonetiminin adaletsizligini kabul etti ancak babasmm yard1-
mm1 istedi. Bunun iizerine Elatha onu, Fomor sava� tanns1 Net'in 
torunu Balor'a ve Tuatha De Danann'a kendi egemenliklerini da­
yatmak i<;in gii<; toplayan Indech'e gonderdi. 

Burada baz1 ilgin<; olaylardan soz edilebilir. Bres hiikiim sii­
rerken Fomor krallan (Indech, Elatha ve Tethra) irlanda'yi haraca 
baglad1 ve Tuatha De Danann'm bir kism1m hizmetkar konumuna 
indirdi. Fomorlar daha once Nemedlerden hara<; ahrlardi. Hara<; 
onlarm kadmlanndan biri tarafmdan demir bir kapta toplamrd1 
(elli <;uval m1sir ve siit, tereyag1 ve un) .  Bunun adak sunma ornegi 
oldugunu soyleyebiliriz. Ogma yakiti ta�1mak zorundayd1 ve Dag­
da bile rath yani kaleler in�a etmek zorunda kald1. Ya�ad1g1 evde 
Cridenbel admda bir hicivci vard1. Cridenbel ondan payinm en iyi 
ii<; par<;asm1 istedi. Boylece Dagda'nm saghg1 bozuldu; ama Dag­
da'mn oglu Oengus bunu duyunca, Cridenbel'in payina koymas1 
i<;in ona ii<; altm verdi. Bunlar oliimiine neden oldu ve Brese Dag­
da'mn onu zehirledigini soylendi. Dagda, hikayeyi hicivcinin mi­
desinin a<;ilmasma neden olacak Brese anlatmahd1r. Orada altm 
bulunmazsa Dagda olmek zorunda kalacakh. Devammda Oengus, 
Dagda'ya kale in�as1 i<;in odiil olarak yalmzca siyah yeleli bir diive 
istemesini tavsiye etti. Bu Brese zay1fhk gibi goriinse de ikinci mu­
harebeden sonra diivelerin bogiirmesi, Fomorlar tarafmdan zor­
la alman s1g1rlan Dagda'ya getirince Oengus'un kurnazhg1 ortaya 
<;1kti. 

Bres'in egemenligine ve ilahi varhklarm koleligine ili�kin bu 
mitoloj ik hikaye, tannlarm ge<;ici dii�ii�iine ili�kin diger mitlerle 
(Babil'in yiice tannlarmm Tiamat'tan ve onun soyundan kork­
tuklan ya da tufandan once korku i<;inde sindikleri zamanki gibi) 
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Kelt Mitolojisi 

muhtemelen paraleldir. Aym zamanda eski bir doga ikiligini de 
temsil edebilir (lu�m sogugunda giine� i�1g1 ve bereket tannlarmm 
apa1Y1k felci) .  Kelt istilacdanmn, tannlanmn bile payla�t1g1 anla­
�dan bir tiir ge1Yici yenilgisine i�aret ediyor olabilir. Fomorlar ne 
olursa olsunlar, nihai yenilgileri yakmd1. 

Bres tahtan 'Yekilince eli iyile�tigi i1Yin Nuada tekrar kral yapdd1. 
Diancencht (bir �ifa ilah1), demircilik tanns1 Creidne'nin yard1m1yla 
onun i1Yin giimii� bir el yaptl. Ancak Diancecht'in oglu Miach, bun­
dan pek de memnun kalmayarak sakat eli ald1 ve bin;:ok irkta yaygm 
olan bir biiyiiyle ( eklemden ekleme, sinirden sinire) onu kiitiige yer­
le�tirdi, derinin biiyiimesini saglad1 ve eli onard1. Hikayenin ba�ka 
bir versiyonuna gore domuz 'Yobanmm kol kemigiyle yeni bir kol 
yapm1�tlr. Diancecht kiskan1Yhktan Miach'a dort defa vurdu, bunlar­
dan ii1Yii Miach'1 iyile�tirdi ancak dordiinciisii oliimciil oldu. Babas1 
onu gomdiigunde mezanndan eklemleri ve sinirleri kadar bitki f1�­
kird1. K1z karde�i Airmed bunlan ozelliklerine gore ayird1. Ancak 
Diancecht kimse dogru degerlerini bilmesin diye onlan kan�tlrd1. 
Bu olaylar, sihirli ve tibbi beceriler haklundaki inan'Ylan yans1tlr. So­
nuncusuysa insanm bilgi edinmeye <lair ilahi kiskan1Yhg1 haklunda­
ki efsane olabilir. Nuada tanrdar i1Yin bir �Olen verir. Onlar ziyafet 
'Yekerken bir sava��1 kap1ya gelip muhaf1zlara kendisinin Ciao ve 
Balor kiz1 Ethne ile Diancecht'in oglu Lug oldugunu bildirmeleri­
ni soyledi. 0, samilddnach (sanatlarm iistad1) olarak da biliniyordu 
ve ona ne yaptig1 soruldugunda, marangoz oldugunu soyledi; ancak 
muhaf1z, "Zaten bir marangozumuz var:· diye cevap verdi. Kendini 
sirayla demirci, �ovalye, arp�1, kahraman, �air, sihirbaz, hekim, kupa 
ta�1y1c1s1 ve pirin'Y i�'Yisi ilan etti, ancak Tuatha De Danann bunlarm 
her birine sahipti. Bunun iizerine Lug, tiim bu sanatlan bildigi i1Yin 
giri� hakki kazand1 ve diger becerilerin yan1 sira irlanda metinle­
rinde 1YOk s1k atifta bulunulan ii� sihirli arp nagmesini 1Yald1: uyku 
nagmesi, ag1t nagmesi ve giilme nagmesi ki bunlar siras1yla uykuya, 
yasa ve ne�eye sebep oldu. 

Lug'un geli�iyle ilgili, Tuirenn'in <;ocuklan 'ndan alman ba�ka 
bir yoruma gore o, yakla�irken "yiiziiniin ihti�am1 batan giine� gi-
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Tannlann Mucadelesi 

biydi" ve kimse ona bakam1yordu. Ordusu, Vaatler Diyanoan ge­
len peri siivarileriydi. Beraberinde Manannan'm ogullan olan iivey 
karde�leri de vard1. Lug, Manannan'm atl Enbarr'a biniyordu. Bu 
at bahar riizgan gibi gidiyordu ve sirtmdayken hi1j:bir binici oldii­
riilemezdi. Lug, Manannan'm zirh1m giyiyordu ki bu z1rh onu tiim 
yaralardan koruyordu. Gogiisliigiinii hi1j:bir silah delemezdi ve ki­
hc1yla a1j:tlg1 yaradan kimse kurtulamazd1. Aynca bu kih1j:la kar�1-
la�an kimse giiciinii koruyamazd1. Fomorlar hara(f almaya geldik­
lerinde, Lug bir(fogunu oldiirdii. Kans1 Cethlionn, Balor'a, Lug'un 
onlarm torunu oldugu ve o geldiginde Fomorlarm giiciiniin yok 
olacagma <lair kehanette bulundu. Lug Fomorlan kar�damaya git­
tiginde Bres, giine�in bat1dan doguyor gibi goriinmesine �a�1rd1. 
Ancak Druidleri bunun hara(f olarak alman s1g1rlara biiyii yapan 
Lug'un yiiziindeki 1�11t1 oldugunu soylediler. Bunun iizerine Tuat­
ha De Danann'a geri dondiiler. Peri siivari alay1 geldiginde Bres, 
Fomorlan getirmesi �artlyla cam ilj:in yalvanrken, bir daha sava�­
mayacagma <lair giivence olarak giine�i, ay1, denizi ve toprag1 teklif 
etti ve Lug bunu kabul etti. Bu giivence, animist bir doga gorii�iine 
i�aret eder; zira bu, Bres'in sadakatsiz davranmas1 durumunda gii­
ne� ve digerlerinin onu cezalandiracag1 anlamma gelir. 

Diger anlatlya donecek olursak Nuada, tahtm1 Lug'a verdi ve 
tannlar bir yd boyunca konseyde kald1; biiyiiciilere, hekimlere ve 
demircilere dam�tllar. Biiyiicii Mathgen, daglarm onlara yard1m 
edecegini ve onlan Fomorlar iizerine atacag1m duyurdu; kupa ta­
�1y1c1, giicii sayesinde Fomorlarm golde veya nehirde su bulama­
yacaklanm soyledi. Druid Figol, dii�manm iizerine ate� yagmuru 
yagd1racagma ve gii(flerinin ii(f te ikisini onlardan alacagma soz 
verdi. Yedi yd sava�sa yorulmayacak olan Tuatha De Danannlarm 
ise giicii artacakti. Dagda, digerlerinin birlikte yapt1gmdan daha 
fazlas1m yapacagm1 soyledi. Yedi yd boyunca Lug'un sorumlulu­
gunda silahlar haz1rland1. 

Sonraki boliim Dagda'nm, bir ayag1 kuzeyde Ecumech'te, di­
geri giineyde Loscuinn'de olmak iizere nehirde yikanan sava� tan­
rI1fas1 Morrigan ile gorevlendirilmesi hakkindad1. Bu muazzam 
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Kelt Mitolojisi 

boyut, Kelt mitlerinde tannsalhgm bir simgesidir ve Dagda ile 
Morrigan'm bulu�tugu yer artik '\:iftin yatagi" olarak biliniyordu. 
Morrigan, ona bilgeleri c;:agirmasm1 emretti ve onlara onu mahrum 
biraktig1 Indech'in kalbinin kanmdan iki avuc;: verdi. Bu adamlar 
�imdi Fomorlara kar�1 biiyiiler soyliiyorlard1 (Keltler arasmda sa­
va�tan once daima yapdan bir uygulama) . 

Ba�ka bir olay, Keltlerin de diger irklar gibi tannlan hakkm­
da sayg1s1z hikayeler anlatabildiklerini gosterir. Dagda, Fomor­
larm kamp1m gozetlemek ve ate�kes istemek ic;:in gonderilmi�ti. 
Onun ic;:in bir siirii yulaf lapas1 yapdd1. Lapa kec;:i, koyun ve do­
muzla kaynatild1. Ardmdan, kan�1m yerdeki bir delige dokiiliip 
oliim tehdidiyle yemesi emredildi. Dagda, bir kadmla bir erkegin 
yatabilecegi biiyiikliikte bir kepc;:e alarak yemegine ba�lay1p hep­
sini bitirdi. Nihayetinde uyku bastird1gmda Fomorlar �i�mi� go­
begiyle alay ettiler. Uyand1gmda tedirgin hareket ediyordu ama o 
devasa c;:atahm veya sopas1m cesurca ta�1d1; izi bir s1mr hendegi 
gibi olana kadar siiriikledi. Bu yiizden insanlar buna "Dagda'nm 
sopasmm izi" diyorlard1. Bunu, babasmm ordusuna kar�1 sihir 
yapmay1 kabul eden Indech'in klZlyla olan a�kma ili�kin miisteh­
cen bir hikaye izler. 

Sava�tan once tiim �efler Lug'a kahramanhk, zanaatkarhk 
veya sihir konusunda soz verdiler ( tiikenmeyecek kadar c;:ok silah 
ve zirh, dii�manm zay1flamas1 ve yok edilmesi, iizerlerindeki hiciv 
giicii, yarahlarm veya katledilenlerin sihirle iyile�mesi) .  Lug'un iki 
cad1s1, 'f\gac;:lan, ta�lan ve topraktaki c;:imleri biiyiileyecegiz ki dii�­
mana kar�1 silahlanm1� bir ordu haline gelsinler;' dedi. Arna Lug'un 
sava�a katdmas1m engellediler, c;:iinkii "sanatlara olan dii�kiinliigii 
nedeniyle kahramamn erken olmesinden korktular:' Tuatha De 
Danann'm iistiin biiyiisiiniin baskm oldugu ilk dovii�ler gerc;:ek­
le�ti. Goibniu, Luchtine ve Creidne silahlan goz ac;:1p kapaymcaya 
kadar onard1 veya yenileri yaptllar. Goibniu (Eski irlandaca goba, 
"demirci" demektir) , sava� yedi yd siirmesine ragmen, kmlan her 
kihc1 veya m1zrag1 degi�tirecegine soz vermi�ti. Onun. dovdiigii 
hic;:bir m1zrak ba�1 hedefi �a�1rmaz ve sapland1g1 herkesi oldiiriirdii. 
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Goibniu soziinii tuttu; demir ocagmda silahlar yaptI ve korelmi� 
veya kinlm1� sava� aracrlanm yeniledi. Ba�ka bir yerde, Goibni­
u'nun oliimsiiz birasmm (nektar ve soma gibi) tannlan oliimsiiz 
kild1gm1 ogreniyoruz. Dolay1s1yla o, ziyafetlerinde tannlar icrin 
nektar yagd1ran zanaatkarlarm tanns1 Yunan Hephaistos'un ve 
tannlarm icrtigi bardag1 yapan veda tanns1 Tvastr'm e�degeridir. 
ilahi demircilerin neden tannlarm icrecegiyle ili�kilendirilmesi 
gerektigi acr1k degildir. Ancak muhtemelen burada Hint-Avrupa 
halklannda ortak olan farkl1 bir mitoloji bicrimiyle kar�1 kar�1yay1z. 
Goibniu, irlanda halk masallannda hala hatirlanmaktadir. 

Cerd yani pirincr i�crisi, m1zraklar icrin percrin, k1hcrlar icrin 
kabza ve kalkanlar icrin ba�hk saglama sozii verdi; percrinleri iicr 
�ekilde yaptI ve halkalan onlara doktii. ispanya'dan irlanda'ya al­
tm cevheri getirirken boguldugu soylenen Creidne, Loch LeinCle 
ya�ayan ve Flidais'in klZl Fand'm parlak kaplanm yapan tann 
Bodb'un hizmetcrisi Len Linfiaclach ile kar�ila�tmlabilir. Her ak­
�am orsiinii doguya, Indeoin na nDese'deki bir mezar hoyiigiine 
kadar fulatiyor ve bu ors, mezara su, ate� ve degerli mor ta� saga­
nag1 yagdmyordu. 

Marangoz (saer) Luchta, sava� icrin gerekli tiim kalkanlan ve 
cirit saplanm saglamaya soz verdi. Bu saplan iicr tala�la yapt1 (iicriin­
ciisii onlan tamamhyordu) ve m1zraklarm halkalarma yerle�tirdi. 
Veya bunlan, Goibniu'nun kap1 pervazlanna saplad1g1 m1zrak ucr­
larmm yuvalanna olaganiistii bir dogrulukla firlatt1; bu, FeinnClen 
kurtulan Caoilte'nin hiineriyle tam olarak benzerlik gosteriyordu. 

Oliimciil �ekilde yaralanm1� olanlar, Diancecht ve crocuklarmm 
biiyii soyledigi ya da �ifal1 otlar koydugu bir kuyuya yerle�tirildi ve 
boylece biitiin oldular. Fomorlar, bu �eylerin nedenini bulmas1 icrin 
Bres ile Brig' in (Dagda'nm kiz1) oglu Ruadan'1 gonderdiler ve Ruadan 
ikinci defa ilahi zanaatkarlardan birini oldiirmeye gonderildi. Rua­
dan, sihirli m1zraklardan birini ald1 ve Goibniu'yu yaralad1. Goibniu, 
Ruadan'1 oldiiriip �ifa kuyusuna girdi. Brig ise irlanda'da duyulan ilk 
oliim ag1t1yla oglunun yasm1 tuttu. Burada, crogu zaman oldugu gibi, 
yas ilahilerinin ve riinlerin kokeni tannlara atfedilmektedir. 
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Sava�tan once Lug muhaf1zlarmdan ka�tt. Bir gozii kapah 
tek ayag1 iizerinde onlann etrafmda dondii ve korunmalan i�in 
bir biiyii soyleyerek orduyu yiireklendirdi (barbar hekimlerin bu 
davram�1 muhtemelen toplanma anlamma gelir) . Sonra muharebe 
ger�ekle�ti; "nehir, ktpktrm1Zl bir �ekilde dii�man cesetleri i�inde 
aktt:' Nuada ve Macha, Keltler tarafmdan <rok korkulan kem goz­
lere sahip veya nazann ki�ile�tirildigi Balor tarafmdan oldiiriildii. 
Bir keresinde babasmm Druidleri sihirli iksirler hazirlarken du­
manlar goziine zehirli bir gii� verdi ve dort ki�i, yalmzca hi�bir 
ordunun kaq1 koyamayacag1 sava� alamnda onun goz kapagm1 
kaldird1. Lug ortaya <rtkmca Balor goz kapagmm kaldmlmasm1 is­
tedi, ancak Lug goziine bir ta� att1, boylece ta� kafasmdan ge<rerek 
adamlanndan baztlanm yok etti. Bu olay hakktndaki bir halk �ar­
ktsmda, Balor'un ba�1 Lug tarafmdan kesilir, ancak ondan ba�m1 
kendi ba�ma koyup kutsamasm1 ister. Neyse ki Lug ba�1 bir fmd1k 
agacmm iizerine koyunca kafadan zehir akar. Zehir fmd1k agacm1 
ikiye boler. Bu aga�, uzun y1llar akbabalann ve kuzgunlarm mes­
keni olur. Ancak bir gun koklerinden �1kan zehirli bir buhar bir<rok 
i�<riyi oldiiriip yaralad1gmda, Manannan kokiinii kurutturur. Lu­
chta, bu agacm ah�abmdan Manannan i<rin bir kalkan yapar ve bu, 
Erinoeki en iinlii kalkanlardan birisi olur. Bu kalkan sava�ta doku­
nulmazdir ve her zaman dii�manlanm bozguna ugrattr. Sonunda 
Fionn'un kalkam olur. 

Sava� tann<ras1 Morrigan, orduyu yiireklendirmek i�in sihirli 
bir riin soyler ve Ogma ile Indech teke tek bir �arp1�mada yenilince 
sava� Fomorlar i<rin bir bozguna donii�iir. Bres, Lug ve digerleri 
tarafmdan korumas1z bulunur ve hayatt i�in ii� teklif sunar. Bun­
lardan ikisi (irlanda inegi her zaman siit iiretecek ve m1str her ii<r 
ayda bir hasat edilecek) reddedilir. Bununla birlikte Erin'in adam­
lanna nasd siiriilecegini, ekilecegini ve bi�ilecegini ogretirse cam­
nm bag1�lanacag1 soylenir. Bres bunlann hep sah giinleri yaptlmas1 
gerektigini soyleyince serbest birakthr. Ba�ka bir anlattmda dort 
Fomor mlSlr, siit, meyve ve deniz iiriinlerini mahvederek ka<rar; 
ama Kas1m Arifesinde (Samhain) bir daha talan yapamasmlar diye 
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Bodb, Midir, Oengus ve Morrigan tarafmdan kovulurlar. Bu; Fo­
morlarm felaket giic;leri olarak algtlad1klarma i�aret eder. Bres'inki, 
onlann daha ziyade Kelt oncesi bereket tannlan olduklanm dii­
�iindiiriir. 

Keltlerin tapt1g1 silahlarm ve miizik aletlerinin sihirli giic;le­
rini ortaya koyan iki ilginc; olay bu noktada gerc;ekle�ir. Ogma, sa­
va� tanns1 Tethra'mn kihc1m ele gec;irir. K1hc; kmmdan c;1kinca, o 
giinlerde kihc;larla gelenek oldugu iizere, yaptig1 i�leri anlatir. Zira 
Hlristiyan derleyicinin de ekledigi gibi, "�eytanlann silahlar vas1ta­
s1yla konu�malarmm nedeni, o zamanlar silahlara tapilmas1 ve si­
lahlarm koruma gorevi gormesiydi:' Diger olay, Dagda'mn arpmm 
nastl gotiiriildiigiinii ve Lug, Ogma ve Dagda tarafmdan Bres ve 
arkada�lannm bulundugu evde nasil bulundugunu anlatir. Dagda 
bir tils1m soyleyene kadar arptan hic;bir melodi c;1kmaz. Arna sonra 
arp ona gelir, yolda dokuz adam1 oldiiriir; ardmdan uyku, yas ve 
kahkaha olmak iizere iic; sihirli melodi c;alar. Bu arp, Kulhwch ve 
Olwen'in Galce masalmdaki istendiginde kendi kendine c;alan veya 
c;almay1 birakan Teirtu'nun arpma benzer. 

Boylece Tuatha De Danann galip gelir ve Morrigan, irlan­
da'mn kraliyet tepelerine, sid1 ordularma, sidin ba�hca denizlerine 
ve nehir ag1zlarma zaferini ilan eder (animist gorii�iin veya doga­
nm ki�iselle�tirilmesine <lair bir ammsama). Sonra diinyanm sonu 
ve gelecek kotiiliikler hakkinda bir �arki soyler (Bu, irlanda mi­
tolojisinde k1yamete <lair birkac; referanstan biri olmakla beraber 
biiyiik olas1hkla Hlristiyan kokenlidir). 

Bu ilginc; hikaye ku�kusuz eski ilahi sava� mitlerine dayansa 
da neyi ifade ettigi belirsizdir. Hem Tuatha De Danann hem de 
Fomorlar insaniistiidiir. Efsanenin arkasmda k1�m, karanhgm, 
felaketin ve diizensizligin giic;leriyle birlikte, yaz, 1�1k, biiyiime ve 
diizen gibi insan bic;imli figiirlerin c;eki�mesini belli belirsiz sezi-

1 Sid, irlanda kiiltiiriinde "peri diyan': "perilerin ya�ad1g1 hoyiik" anlammda kul­
lamhr; burada ya�ayan peri halkim ifade ederken ise side kelimesi kullamhr. (e.n.) 
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yoruz. Bu tilr gii<rler birbirine dii�mandir. Aralarmda <reki�me var­
d1r; bilmeyenler i<rin, doganm savunduklan klSlmlarmda <reki�me 
vardir ve bu apa(j'.tk ikilik, doganm gii<rlerini temsil eden varhkla­
rm ya�amma yans1r. Tum mitoloj iler bu <reki�meyi yans1hr. Babilli 
Marduk ve tannlar, Tiamat ve onun yavrulanyla sava�1rlar; tannlar 
ve Titanlar (veya Jotunlar) ,  Ra ve Apop kavga ederler. Aydmhk ve 
geli�me tannlanna dii�man olanlar, insanlarca lj'.Ok sevilen tannlar 
�eytan k.thgmda temsil edilir. Tuatha De Danann ve Fomorlar, ir­
landa Keltlerinin hem ilahi hem de dii�man gruplan olsayd1, ikin­
cisinin ugursuz karakteri, ikisine de �a�k.tn gozlerle bakan ve onlan 
oliimliiler olarak tasavvur etmeye bo� yere lj'.abalayan tarih<riler ta­
rafmdan unutulmayacakh. Veya yine, ikisi birbirine dii�man tann 
gruplan olabilir <rilnkil bunlar s1ras1yla Keltlerin ve yerlilerin tan­
nland1r. Fomorlar, aslmda, degersiz Firbolglarm (�iiphesiz ki yerli 
bir irkhr) tannlan olarak adlandmhrlar. Diger taraftan daha son­
raki Htristiyanhk doneminde, Tuatha De Danann'dan farkl1 olarak 
ac1mas1z ve �eytani �ekilde tarif edilirler. Aynca pagan Keltler, on­
lan zaten �eytani olarak gormil� olmahlar. Galip bir irk.in tannlan 
genellikle yerlilerin tannlarma dii�man olarak goriiliir ve bunun 
tersi de ge<rerlidir ve �imdi yeni mitler ortaya lj'.tkmaktadir. Her iki 
durumda da gruplarm evlilik veya soy bag1yla birbirini destekledi­
gi yak.in ili�kinin derleyicinin bir icad1 olmas1 gerekmez. Pagan mi­
toloj isi tutars1zd1r ve uzla�ma ka<r1mlmazdir. Galipler ile magluplar 
bir araya gelme egilimindedir ve bu tannlan i<rin de gelj'.erlidir; bir 
irk.in farkl1 kabileleri nasd once kendi aralarmda evlenip sonra sa­
va�1yorlarsa, onlarm kotil ve dost tannlan da oyle olabilir. Zeus, 
Titan Kronos'un ogluydu, ancak aym zamanda onun dii�mamyd1. 
Vile ve tannlarm babas1 Odin, bir devin ogullanyd1 ama tannlar 
devlerle sava�1yordu. Ba�ka benzerliklerden de soz edilebilir. Yine 
de kesin olan �udur ki diizenli bir diinyanm tannlan (geli�me, 
ziraat, hp, �iir ve hitabet ve aynca sihir ve sava� tannlan) genel 
alj'.tdan zararh olarak tasavvur edilen varhklara kar�1dir. Bu sava�­
ta baz1 tannlar katledilir. Eski mitlerde onlardan bahsedildiyse bu, 
inan<rlarmm devam1m muhtemelen etkilememi�tir. Pagan tannlan 
oliimlii ve oliimsiizdiir. Hayatlan, siirekli olarak ba�layip biten ve 
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her zaman yenilenen daimi bir dramadir (bizzat doga siirecinin bir 
yans1mas1) .  

Ba�ka bir hikayede, aydmhk ve geli�me giiylerinin karanhk ve 
kotiiliigiinkilerle yeki�mesi ima edilmi�tir. Ancak ikincisi Oliimlii 
olarak tasvir edilir. Atina'dan anneleri Carman'la birlikte iiy adam 
gelir ( Cesur, Siyah ve Kotii, Hastahk oglu Karanhgm oglu imha'mn 
ogullan) . Ogullan yagma ve sahtekarhkla yok ederken Carman da 
biiyiileriyle geldigi her yeri mahveder. Tuatha De Danann'm mlSlr­
lanm talan etmek iyin irlanda'ya gelirler. Tuatha De Danann, on­
lara kar�1 �air Ai'yi, hicivci Cridenbel'i, biiyiicii Lugh Laebach'1 ve 
cad1 Bechuille'yi gonderir. Bunlann bir kism1 Mag-tured'in hikaye­
sinde de rol oynar. i�galcileri biiyiileriyle denizin otesine siirerler; 
ancak i�galciler, once hizmetinde yah�tiklan Yedi $eye geri don­
meyeceklerine dair teminat verirler ve annelerini rehin birakirlar. 
Kadm, tannlara mezar yerinde ydhk bir festival diizenlemeleri ve 
buna kendi adm1 vermeleri iyin yalvararak kederinden oliir. Bun­
lan koruduklan siirece Leinsterlilere bol miktarda mlSlr, meyve, 
silt ve bahk vaat edilir. Gizemli "Yedi $ey"in ne olduguna dair bir 
ay1klama yapdmam1�tlr. 

Diger hikayelerde tann gruplarmm birbirleriyle yeki�tikleri 
ve yatl�malarmda bazen o kadar giiylii olmad1klan iyin 
kahramanlann yard1mma ba�vurduklan goriiliir. Bunun bir 
ornegine Cuchulainn'in Elysium'a ziyaretiyle ilgili hikayede 
rastlamr. Tann Labraid'in tannya Fand ve Liban tarafmdan �ark1s1 
soylenen cesaretine ragmen, dogaiistii dii�manlara kaq1 sava�mas1 
gereken zaman gelmi�tir (Korkuny Senach, Eochaid, Eol ve Akarsu 
Eogan) .  Bunlar goriinii�e gore Manannan ile birle�mi�lerdi. 
Manannan'm e�i, Labraid'in kiz karde�i Fand idi ve onu terk 
etmi�ti. Labraid korkuyordu, yiinkii yeki�menin ne olacag1 belli 
degildi. Kahraman Cuchulainn'in yard1m1 onu geryekten memnun 
ederdi ve bu yard1m iyin ona kiz karde�i Fand'1 vermeye haz1rd1. 
Cuchulainn tannlarm hakimiyet alanma vanp Labraid tarafmdan 
kar�dand1gmda dii�mamn biiyiik ordularma baktilar. Druid 
biiyiilerinde yetenekli iki kuzgun, kahramanm varhg1m orduya 
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duyurdu. Ertesi sabah Eochaid, bir derede ytkanmaya gitti ve orada 
Cuchulainn tarafmdan oldiiriildii. Cuchulainn ile Senach arasmda 
biiyiik bir kavga �1kti ve Senach de oldii. Cuchulainn daha sonra 
tiim giiciinii ortaya koydu ve katliam o kadar biiyiik oldu ki bizzat 
Labraid buna bir son vermesi i�in ona yalvard1 ve sonra �u �arkty1 
soyledi: 

"Qok say1da athdan olu�an yiice bir ordu. 
Bana her taraftan saldird1; 
Onlar denizin oglu Manannan'm halk1yd1, 
Eogan'm yard1mma �agird1g1:' 

Ba�ka bir ornek, Connaught krahnm oglu Loegaire'in hikayesinde 
kar�1m1za �1kar. Connaught halkt, Ai ovasmdaki Ku� Golii'niin ya­
kmmda bir araya gelirler. 0 sirada, golden yiikselen sisin i�inden 
bir yabanc1 onlara yakla�ir. Yabancmm mor bir pelerini ve omuz­
larma kadar uzanan san sa�lan vard1r. Yanmda altm kabzah bir 
k1h� as1hdir; sag elinde be� ko�eli bir m1zrak ve sol kolunda altm 
oymah bir kalkan vard1r. Loegaire onu kar�ilar ve o, sava��ilardan 
yard1m istemek i�in tannlarm topraklanndan geldigini anlahr. Adi 
Fiachna'dir ve kansmm tecaviizciisiinii oldiirmii�tiir; ancak Mag 
Mell kalesindeki kralm oglu, yegeni Goll tarafmdan saldmya ugra­
m1� ve yedi sava�ta yenilmi�tir. Dolay1s1yla yeni bir sava� goz onii­
ne almd1gmda yard1m i�in gelmi�tir. Olkenin giizelligini ve orada 
gorkemli irktn insanlan arasmda yapilan kanh sava�lan anlatarak 
ona yard1m edecekleri giimii� ve altmm bekledigini soyler. Gii�lii 
gorii�lii mavi gozleri, cam gibi parlak di�leri ve ktrmlZl dudaklany­
la giizel ilahi sava��ilar vardir. Sava�larda gii�lii olan bu sava��ilar 
meclislerinde ilmi meseleler hakkmda ezgili m1sralarla �arkt soy­
lerler. Fiachna gole girip gozden kaybolur. $imdi Loegaire adamla­
rma seslenir. Elli sava��l onunla suya dalar ve goliin altmdaki ilahi 
topraklarda dii�manma kar�1 verdigi sava�ta Fiachna'ya katihrlar. 
Fiachna, kansmm tutsak oldugu Mag Mell kalesini ku�ahr. Kaleyi 
savunanlar kadm1 serbest biraktr ve kadm Golle olan a�kim itiraf 
edip galipleri takip eder. Fiachna, kiz1 Giine�'in Gozya�1'm Loegaire'e 
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verir ve Loegaire'in adamlarmm her biri bir e� ahr. Sda hasreti <;:e­
kinceye kadar bir yd boyunca ilahi diyarda kahrlar; onun yamndan 
aynhrken Fiahna onlara, ona donmek isterlerse ata binmelerini ve 
yeryiiziinde inmemelerini soyler. Connaught halki onlan tekrar 
gordiiklerine sevinir <;:iinkii onlar i<;:in <;:ok yas tutmu�lard1. �imdiy­
se Loegaire tannlann iilkesine dondiiklerini duyurur ve babas1 ona 
kralhg1, altmlanm ve kadmlanm teklif etmesine ragmen o, orada 
kalmaz. Aldm�s1z ogul, biralarm deli gibi aktig1, her ordunun yiiz 
bin sava�<;:1dan olu�tugu ve kralhktan kralhga gezerken tannlarm 
melodik miiziginin duyuldugu ilahi diyarm �arkism1 soyler. Tan­
n<;:a olan kansmdan ve yolda�larmdan ve kaleden alman kazanlar­
dan ve i<;:ki kupalanndan bahseder. Sid gecelerinden biri i<;:in baba­
smm kralhgm1 kabul etmeyecektir. Bu sozlerle kralhktan sonsuza 
dek aynhr ve egemenligi Fiahna ile payla�mak iizere Mag Mell'e 
<loner (bir Oliimlii i<;:in asil bir ilahi odiil) .  Fionn'un kahramanhk 
dongiisiinde, tannlara yard1m eden ba�ka kahraman orneklerine 
de rastlanacakhr. 

Farkl1 ilahi gruplar arasmdaki sava�a. giizel hirer kizlan olan 
side krallan ( ilahi veya peri halki) Caibell ve Etar'm hikayesin­
de de rastlamr. Gen<;: kizlan evlendirmek isteyen iki krala, kizlar 
i<;:in sava� teklif edilir. Ancak sava� sidde yap1hrsa sid kirlenecektir 
(tannlarm iilkesindeki diger sava� orneklerine aykin bir fikir).  Sid 
halki insanlara goriiniirse arhk istedikleri zaman goriiniir istedik­
leri zaman goriinmez olamayacaklard1r. Bu nedenle sava�, onlarla 
insanlar arasmda bir aynm olmasm diye gece yapdir ve sid halk1 
geyik �ekline biiriiniir. Miicadele o kadar korkun<;:tur ki oldiiriilen­
lerin toynaklanndan ve boynuzlanndan dort tepecik yap1hr. Sava­
�m oniinii almak i<;:in bir kuyudan SU f1�kirarak Loch Riach goliinii 
olu�turur; beyaz koyunlar her yedi ydda bir uygun saatte bunun 
i<;:ine atihrsa kipkirmm olurlar. Krallardan yalmzca Etar hayatta 
kahr. 

Hiristiyan katipleri Tuatha De Danan konusunda ne yapacak­
lanm bilememi�lerdi. Onlara yapdan en eski gonderme, cennetten 
kovulmalan, bulutlar ve sisler i<;:inde irlanda'ya ula�malan hak-
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kmdad1r. Eochaid ua Flainn, onuncu yiizytlda bunlan "hayaletler" 
(siabhra) olarak adlandmr ve onlarm semavi mi yoksa diinyevi 
mi olduklanm sorar; �eytan m1 yoksa insan m1d1r bunlar? Onlar 
Japhet'e baghydtlar. Yine de jstilalar Kitabi 'nda �eytan olarak kabul 
ediliyorlard1. Ba�ka bir gelenek onlan, kuzey adalarmda biiyiicii­
liik ogrendikten sonra irlanda'ya donen Nemed'in soyundan ge­
lenlerin bir kolu yapar. Tarih yazarlan onlan hemen hemen insan 
olarak; resmi Hiristiyanhk kismen iblis olarak, balk inanc1 ve ro­
mantizm ise eski ilahi yonleriyle bir tiir giizel peri 1rki olarak kabul 
ediyordu. 

Dl\.rbois, Tuatha De Danann'1 "annesinin ismi Danu olan tan­
rmm halki" olarak terciime eder. Stokes, "tanm;:a Danu'nun halki 
veya halklan" olarak yorumlar bunu. Stern, Danann'1 sonraki bir 
ek olarak gormeyi ve ilk ismi Tuatha De veya Fir Dea (ilahi kabile 
veya tanrmm insanlan) olarak kabul etmeyi tercih eder. Grubun 
ii<r onemsiz iiyesi (Brian, Iuchar ve Iucharba), bazen "Danu'nun ii<r 
tanns1" olarak adlandmhr ve bu nedenle, belki de tiim grup "ii<r 
tanrmm insanlan" olarak tammlamr. Brian, Iachar ve Iacharba tri 
dee dana veya "damn ii<r tanns1" yani "bilgi" veya "kader" olarak da 
adlandmhr. Danand<J.an (Danu) Bechuille ile ayn bir tann<ra ola­
rak zikredilir. ikisi de tannlarm iivey anneleri olarak adlandmhr. 
Cormac'm SozlUkfe'si Danu hakkmda hi<rbir bilgi vermez ancak bir 
tann<ra Anu<J.an bahseder: mater deorum hibernensium (tannlan 
besledigi iyi oldu) . Aynca Kerry'de iki tepeye 'l\.nu'nun mamalan" 
olarak gonderme yap1hr ki daha sonraki bir sozliik<re buray1 "Da­
nu'nun mamalan" olarak adlandmr. irlanda, lath nl\.nann olarak 
isimlendirilir ve Anu'nun ismi Macha, Morrigan ve Badb (sava� 
tann<ras1) ile zikredilir. Oysa diger pasajlar Danu'yu bunlarla bir­
likte sunar. Danu muhtemelen, Dan (bilgi) ile Brian, Iachar ve Iuc­
harba'mn bir i�levi olan bilginin birbirine kan�tmlmasmdan dola­
y1 Anu ile kan�tmlmaktad1r ve Iucharba Danu olarak ki�ile�tirilir. 
Dolay1s1yla onlara, Aslmda Brigit'in ogullan olmalarma ragmen, 
Danu'nun tannlan veya ogullan denecektir. Stern'in belirttigi gibi 
Danu; Dagda, Ogma, Bres'in erkek karde�i Delbaeth'in kiz1 oldugu 
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iirin, tiim grubun annesi olamaz. Anu grubun annesiyse, admm 
Danu'ya benzerligi de hataya yol airar. Tannira olarak Anu, belki 
de bir tiir toprak ana olan irlanda'nm ki�ile�tirilmesidir. Bir biitiin 
olarak bakild1gmda, tarihiriler tarafmdan gerirek ki�ilerden ilham 
ahnarak geli�tirilen tannlarm ili�kisi, pagan hikayeler kadar efsa­
nevidir. 

Tuirenn'in <;:ocuklan hikayesinde Brian, Iuchar ve Iuchar­
ba, Ogma oglu Tuirenn'in ogullandir. Onlara dii�man olan Cian, 
bir giin onlarm yakla�tigm1 goriir. Kendine bir Druid degnegiyle 
vurarak domuza donii�iir, ancak Brian bunu fark eder ve kendini 
ve karde�lerini taz1ya donii�tiiriir. Cian'1 kovalay1p ta�larla oldii­
riirler iriinkii silahlann bu i�i ogluna anlatacagm1 soyler. Toprak 
onu reddetmekten vazgeirene kadar viicudunu yedi kez gomerler. 
Cian'm oglu Lug, bu olaydan toprak sayesinde haberdar olur ve 
Tuirenn'in irocuklanm biiyiilii hazineler getirmeye zorlar. Hazine­
leri toplarken birirok tehlikeyle kar�ila�irlar. Babalannm tavsiyesi 
iizerine Manannan'm kanosuyla denizi geirip hazineleri ele ge­
irirmeyi ba�anrlar. Ancak �imdi Miodhchaoin ve ogullannm her 
tiirlii bagirmay1 yasaklad1g1 bir tepe olan "Cnoc Mlodhchaoine iiir 
kez bagirmak'' zorundadirlar. i�te o zaman adamlar onlan yaralar 
ve babalan Lug'dan tiim yaralan iyile�tiren sihirli domuz derisini 
ister. Lug, Brian onun huzuruna getirildiginde bile bunu reddeder 
ve boylece katiller sefil bir �ekilde telef olurlar. 

Ba� tannlarm isimlerinin irogundan daha once bahsedilmi�tir. 
Muhtemelen bir bereket ve dogurganhk tanns1 _ olan Dagda veya 
Eochaid Ollathair; Oengus; Nuada; �iir tanns1 Ogma; demircilerin 
tanns1 Goibniu, pirinir i�irilerinin tanns1 Creidne; Hair tanns1 Di­
ancecht, Ler'in oglu Manannan; Midir; Bodb Dearg; giine� tanns1 
diyebilecegimiz Lug ve diger daha onemsiz ilahlar. Tanniralar ise 
�unlardir: Anu veya Danu; �iirin ve ilkel kiiltiiriin tanniras1 Brigit; 
Etain ve sava� tanniralan Morrigan, Macha ve Neman. Badb bir 
dordiinciiyii olu�turur veya bazen uirlii gruptan birinin yerini ahr. 
Tuatha De Danannlar tanm ve biiyiik ha� hayvanlar iizerinde yet­
ki sahibiydi; ama hepsinin harika bir biiyii giicii olmakla birlikte 
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ba�ka i�levleri de vardi. Ne yaz1k ki bu i�levler hakkmda �ok az mit 
vardir ve bunlarm yaplSl bir tahmin meselesi olmak durumunda­
d1r. Tannlann e�yalannm mitolojik biiyiilii dogas1, onlan oliimlii 
olarak kabul eden kay1tlarda bile varhgm1 siirdiiriir. Mag-Tured 
sava�m1 anlatan hikayenin giri� kism1, egemenligi iistlenecek her 
kralm yonetiminde kiikreyen Fal ta�mm Falias'tan nas1l getirildi­
gini anlatir. Lug'un m1zrag1 Gorias'tan getirilir. Ona veya onu ta�1-
yana kar�1 hi�bir muharebe asla kazamlmam1�tlr. Nuada'nm kihc1 
(kinmdan �1kanhnca kimse ondan ka�amaz), Findias'tan gelmi�tir. 
Tiim birliklerin minnettar bir �ekilde aynld1g1 Dagda'nm kazam 
Murias'tan gelmi�tir. Sihirli yiyecekleri ve diger e�yalanndan daha 
sonra bahsedilecektir. Hakkinda giiniimiize ula�an hi�bir efsane 
olmayan baz1 nesnelerin (Dagda'nm yatag1, Morrigan'm mamalan, 
Dagda'nm e�inin tarag1 ve kutusu, yani iki tepe, Oengus'un ta� du­
van ve benzerleri) Brug na Boinneoe oldugu soylenir. 
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Tualha De Danann ve Miletliler 

Tuatha De Danann'm Miletliler1 tarafmdan maglup edilmesini an­
latan tarihi kay1t, Tuatha De Danann'm tannsalhg1m veya Druid 
biiyiisiine ve dogaiistii giice olan inancm kahc1hgm1 gozler oniine 
serer. Dl\.rbois, Tuatha De Danann'i Miletliler gelene kadar yiiz 
altm1� dokuz yd boyunca irlanda'nm efendisi yapan entrikamn, 
1072Cie oleo Galli Coemain'in icad1 oldugunu gostermi�tir. istila­
lar Kitabt bunu benimsemi�tir ve tannlarm MO 1 700e kadar art 
arda krallar olarak hiikiim siirdiiklerini varsayar. Bununla birlikte 
Gilla Coemain'in zamanmda bile, bu plan her zaman kabul edil­
medi, c;iinkii Tigernach Ytlliklar'mda Mb 305'ten once tarihi bir 
irlanda zamamndan bahsetmez; ancak mevcut hikayeler, tannla­
rm c;ok daha sonraki bir tarihte (sozgelimi isa'nm irlandah c;agda�­
lan oldugu iddia edilen Conchobar ve Cuchulainn'in zamanmda) 
hala hayatta oldugunu gostermi�tir. 

Miletliler geldiginde, Tuatha De Danann'm iic; krah hiikiim 
siiriiyordu: MacGuill (Fmd1k Agaci'nm Oglu), MacCecht (Saban'm 

l irlanda'daki eski Kelt halklan. (e.n.) 
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Oglu) ve MacGreine (Giine�'in Oglu) . Bunlar siras1yla Banba, Fotla 
ve Eriu (isimleri irlanda'mn antik isimleridir ve sonuncusu "Erin" 
�eklinde varhgm1 siirdiirmektedir) ile evliydi. Bunlarm irlanda'mn 
baz1 bolgelerinin isimlerini ald1g1 varsaydan eski tann�alar m1 
yoksa tarih yazarlarmm iilkeye verilen unvanlardan tiirettikleri 
isimler mi oldugu belli degildir. Hikayedeki bir olay ilk fikri ima 
etmektedir. U� kral, doga ve tanm tannlan olabilir ve Miletlilerle 
sava�irken siras1yla Eber, Airem (<;ift�i) ve biiyii �arkic1s1 ve hii­
kiim verici Amairgen tarafmdan oldiiriildiiler. Miletliler, M1siroan 
kovulan bir iskit asilinin torunlanyddar. Bu soylu ispanya'ya geldi 
(Torunu Bergon burada bir kule in�a etti) ve babas1 kimi zaman 
Bile diye adlandmlan Mile'nin babas1 veya biiyiikbabas1yd1. Ba�ka 
bir ogul olan Ith, bir �am kuleden bakarken irlanda kiydanm 
gordii. Doksan takip�isiyle oraya yelken a�ti ve bir anla�mazhg1 
�ozmesi i�in yalvaran krallar tarafmdan memnuniyetle kar�dand1. 
Onun kaderi, anla�mazhklan gidermek iizere �agnlan halk hikaye­
si kahramanlarmm kaderinden �ok farkl1ydl. Krallara adalete gore 
hareket etmelerini buyururken topragm bereketini 0 kadar ovdii 
ki krallar toprak iizerinde planlar kurdugundan �iiphelenip onu 
oldiirdii. Miiritleri cesedini ispanya'ya ta�1d1 ve Miletlilerin �efle­
ri, onun intikam1m almaya karar vererek irlanda'ya yelken a�tdar. 
Ancak Tuatha De Danann sihirli bir sis olu�turup adanm domuz 
s1rti gibi goriinmesini saglad1 (Muic-Inis yani "Domuz Adasi" ad1 
buradan gelmektedir) . Sonunda karaya �1ktdar ve Mile'nin oglu 
�air Amairgen �arki soyledi: 

"Ben denizde bir riizganm, 
Ben bir deniz dalgas1y1m, 
Ben denizin giirlemesiyim, 
Ben gii�lii bir okiiziim, 
U�urumda y1rtlc1 bir ku�um, 
Ben bir giine� 1�1my1m, 
Ben akilh bir gezginim, 
Ben vah�i bir yabandomuzuyum, 
Ben ovada bir goliim, 
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Ben yetenekli bir sanatc;:1yim, 
Ben, bir orduyu bic;:en keskin bir kthc1 olan bir devim:' 

Baztlan bunu bir c;:e�it Kelt panteizmi olarak goriir. Eger oyleyse 
bu, tuhaf bir panteizmdir c;:iinkii daha c;:ok Keltlere ozgii oviingen 
siislii sozlerdir. Taliesin'in benimsedigi ard1�tk formlardan bahset­
tigi Galler �iirlerinde benzerlik vard1r. Bu kar�tla�tlrma irlandah 
Erigena'mn panteizmiyle degil, barbar tip adamlarmm oviinen 
sozleriyle yaptlmahd1r. 

Miletliler sirayla Banba, Fotla ve Eriu ile bir araya gelip her 
birinden adaya adlanm vermelerini istediler. Krallar daha sonra, 
gostermelik olarak sava� ya da teslimiyet sorununu tarti�acak bir 
ate�kes ic;:in yalvarsalar da astl amac;:lan Druidlerine sihirli sozler 
haz1rlamalan ic;:in zaman tammaktt. Yanh�sa olmesi �art1yla Ama­
irgen'in hiikmiinii kabul etmeye karar verdiler. Amairgen daha 
sonra Miletlilere dokuz dalganm sihirli mesafesine c;:1kmalan ge­
rektigini soyledi ve geri donmeyi ba�ai:"1rlarsa iilke onlarm olacakt1. 
Bu, irlanda'da verilen ilk karard1. Miletliler bunun iizerine gemi­
lerine dondiiler, ancak istenen mesafeyi kazamr kazanmaz Dru­
idler ve tannlann �airleri, bir ftrtma c;:1kardtlar. Eber, onu bayrak 
direklerinin ucunu gec;:meyen bir Druid ftrtmas1 olarak tamd1 ve 
Amairgen �imdi Erin'in dogal ozelliklerinin yard1mma ba�vurdu 
(sonraki hikayeye gomiilii ve ilkel bir dii�iince a�amasmm ozellik­
lerini ta�1yan eski animist bir riin):  

"Sana sesleniyorum Erin, 
Pml pml deniz, 
Bereketli, bereketli tepe, 
Vadileri olan orman, 
Akan, akan dere" vb. 

$imdi firtma durmu�tu ve Eber sevinc;:le Erin halktm m1zrak ve 
kthc;:la vuracagm1 soyleyerek oviindii; ama o anda firtma tekrar 
patlad1, gemileri dag1ttp harap etti ve birc;:ok ki�iyi bogdu. Hayatta 
kalanlar Boyne'ye indi ve Tuatha De Danann'a sava� ac;:h. Oc;: kra-
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li(j:enin, Lug'un cadtlarmm Fomorlara yaptlg1 gibi, Miletliler i(j:in 
bir yamlsama olan sihirli bir ordu yaratt1g1 soylenmesine ragmen 
Tuatha De Danann yenildi. 

"Cesurca sava�tik 
Banba adasmm ruhlan (siabhra) i(j:in, 
Bin ki�iyi indirdik 
Tuatha De Danann'm adamlarmdan:' 

Ba�ka bir (j:atl�mada, ii(j'. kral ve krali(j:enin katledildigi ba�ka bir 
bozgun ger(j:ekle�mi�tir; bu, Tuatha De Danann'dan kurtulanlarm 
yeraltl s1gmagma s1gmd1klan zamand1, Miletliler irlanda'nm efen­
dileri olarak kaldilar. 

Bu anlatmm temeli ne olursa olsun, eski bir pagan miti degil­
dir (j:iinkii insanlarm taptig1 tanrtlar, onlar ya da onlarm kurgusal 
atalan tarafmdan yenilgiye ugratdmaz. Tarih yazarlan tarafmdan 
ger(j:ek irklar, hayali irklar ve ilahi gruplar kismen tek bir baki� 
a(j'.1sma gore degerlendirilmi�tir; bunlarm hepsi insand1 ve birbir­
leriyle sava�mak i(j:in yaratdm1� olmalan miimkiindiir. �imdi �u 
soru sorulabilir: Eski tannlar nasd terk edildi ve neden genel ola­
rak sidde ya�ad1klan dii�iiniiliiyordu (hatta �imdi bile boyle dii�ii­
niiliiyor)? Hiristiyanla�tmlm1� kabilelerin, tannlanm terk ettikleri 
biliniyordu. Ancak bunlar, onlar tarafmdan ihtiya(j'. anmda gizlice 
ba�vurabilecekleri gozlerden uzak ya�ayan bir tiir peri irki olarak 
goriilmeye ba�land1. 0 halde, Hiristiyanhk onlarm yenilgisine ne­
den olmu� olmah. 

Bu fikir i(j:in az once ozetlenen anlatmm kaynagm1 takip ede­
biliriz. Ashnda, Kadimlerle Soyle�i'd.e (Acallamh na Senorach) bah­
sedilen meseledir; burada, tarihi �emadan bag1ms1z olarak, tan­
nlar sozde yenilgilerinden (j:Ok sonra bile gii(j'.liidiirler. Feinn'den 
Aziz Patrick giinlerine kadar hayatta kalan Caoilte, Tuatha De Da­
nann'm giiciiniin yakinda azalacagm1 soyler; zira aziz "arada bir 
onlardan fakir birinin gelip ge(j'.ici olarak diinyay1 ( yani insanlarm 
ugrak yerini) tekrar ziyaret ettigini gormedigin siirece, onlan tepe-
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lerin ve kayahklann zirvelerine siirgiin edecektir:' Bu nedenle bel­
ki de ba�ka bir yerde Soyle�i, onlarm kendilerini besleyecek kadar 
fazla topraga sahip olmad1klanm gostermektedir. Aziz Patrick'in 
Hayati 'nda bu zafer dramatik bir �ekilde temsil edilir. Aziz Patrick, 
altm ve giimii�le kaph Cenn Cruaich'in (Hoyiigiin Ba�1) bir hey­
kelinin ve diger on iki ki�inin bronzla kaph temsilinin bulundugu 
Mag Slechte gitmi�tir. Ba� heykel, asasm1 kaldmp yere dogru egilir 
ve digerlerini toprak yutmu�tur ve aziz tarafmdan lanetlenen i�le­
rindeki iblisler tepeye ka�m1�tlr. 

0 halde bu yenilgi neden Miletlilere atfedildi? irlanda'mn 
farkl1 bolgelerinde ya�ayan farkl1 dii�man Kelt gruplarmdan bii­
yiik hanedan aileleri tarafmdan yonetilen ve s1ras1yla Cashel ve 
Tara'da hiikiim siiren ikisi, Aziz Patrick'in zamamndan k1sa bir 
siire sonra one �1ktl. Ancak tannlar irlanda'da daha onceki irklan 
fetheden gii�lii bir irk olarak goriilmeye ba�land1gmdan, Miletli­
lerin onlan yendigini gostermek gerekli hale geldi. Bu, Miletlileri 
uzak antik �aga geri itti ve MO 1 700'den beri irlanda'nm efendi­
leri olduklanm gosterdi. H1ristiyanhgm geli�iyle iktidara ge�en 
Tuatha De Danann'm artlk onlar tarafmdan maglup edildigi ileri 
siiriildii. Dolay1s1yla, irlanda tarihini orta�agda yeniden yapilan­
diranlarm merkezi teorisi, "irlanda'nm, Hiristiyanhk donemin­
den �ok once Miletos irkma tabi olduklan" yoniindeydi. Daha 
sonra Ulster kahramanlan, sonunda tiim irlanda aristokrasisi 
gibi Mile ile ili�ki i�ine girdi. 

Mile (Latince miles, "asker") ve Bile, eski mitolojide yeri olma­
yan samandan adamlardir. Bu nedenle Rhys ve d:.\rbois'in Bile'yi, 
Balor ve bir Kelt Dispater'i ile oliim ve ata tanns1 olarak denkle�­
tirme giri�imleri modern bir efsanele�tirme giri�iminden ba�ka bir 
�ey degildir. Fetih anlat1s1 ku�kusuz, daha onceki dogaiistii gii� ve 
sihir kavramlarma ba�vururken, Tuatha De Danann'1 insanlardan 
kismen farkl1 (siabhra, "ruhlar") olarak gormeye egilimliydi. Bu, 
yaygm gorii�tiir ve aym zamanda eski mitleri i�eren edebi hikaye­
lerde mevcuttur. Tannlar, ara sira insanlara yard1m eden sideler, 
insaniistii bir irktl ve bu, resmi gorii�ii etkiledi; zira mitolojik bel-
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geler, yenilgilerinden sonra Tuatha De Danann'm yeralt1 sarayla­
nna nasd c;:ekildiklerini, zaman zaman oliimliilere yard1m etmek 
veya onlara zarar vermek ic;:in ortaya c;:1kt1klanm anlattr. Miletliler 
bile onlarm giic;:lerinden, ozellikle Dagda'mn giiciinden heniiz kur­
tulmam1�lard1. M1s1rlan ve siitleri Tuatha De Danann tarafmdan 
yok ediliyordu ve gelecekte bunu onlemek ic;:in Dagda ile arkada� 
oldular, boylece �imdi bu �eyler onlara kald1. Bu hikaye, m1sir ve 
siitiin, insanlar tarafmdan giicenildiginde bu nimetleri esirgeyen 
tannlara bagh olduguna dair eski mitoloj ik dii�iincenin yeni ver­
siyonu gibi goriiniiyor. Bunlar aynca fedakarhk yoluyla elde edi­
liyorlard1 yani, c;:ocuklanm ve hayvanlarm ilk yavrulanm Cenn 
Cruaich'e kurban ediyorlard1. Ba�ka bir yerde Fomorlarm m1sir ve 
siitlerinin iic;:te ikisini Nemedlerin ytlhk olarak ald1klanm goriiyo­
ruz. Belki de burada, armaganlarm verilmemesi ve bu tarz �eylerin 
sunulmas1 fikriyle, afet tannlan tarafmdan yok edilmesi fikrinin 
bir kan�1m1yla kar�1 kar�1yayiz. irlanda'da ve batt daghk bolgesinde 
periler ic;:in yiyecek ve silt gibi adak b1rakdmasma hala rastlanmak­
tad1r. 

Bu karakterin referanslan ve aym zamanda Galya amtlarmda­
ki semboller, dogurganhg1 kontrol eden baz1 tannlarm i�levlerini 
akla getirmektedir. D. Fitzgerald'm Limerick'te toplad1g1 baz1 folk­
lorik bilgiler, bu i�levlerin hatirasmm romantik bir goriinii� altmda 
belli belirsiz bir �ekilde nas1l devam ettigini gostermektedir. Cnoc 
Aine (Knockainy yani ''Aine'nin Tepesi") her zaman Giiney Muns­
ter perilerinin kralic;:esi ve Tuatha De Danann'dan Eogabal'm km 
Aine'nin konutu olarak kabul edilmi�tir. "�imdiye kadar ya�am1� 
en iyi kalpli kad1n'' olan Aine, hala Loch Guirr veya Cnoc Aineoe 
goriiliir. Aine, onu ele gec;:irdikten sonra (her zamanki peri gelin 
olay1) Lord Desmond ile evlenip ona bir erkek c;:ocuk dogurur. 0 
ve oglu onu terk ederler, ancak daha sonra zaman zaman ortaya 
c;:1karlar. Oglu vaktiyle Desmond Kontu olmu�tur. Bir keresinde te­
penin c;:orakl1g1 hakkmda annesiyle konu�ur ve kadm ertesi sabah 
tepeye bezelye diker; bu, kadmm i�levlerine dair onemli bir gon­
dermedir. Tanm ayininin kalmttlan, Aziz John Eve tepesi iizerinde 
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hir araya gelen bir gec;:it toreni �eklinde gec;:en yiizytla kadar varh­
g1m siirdiirmii�tiir. Saman demetleri direklere baglamr ve yalo.hr, 
bunlar daha sonra her ikisine de �ans getirmesi ic;:in tarlalardan 
s1g1rlarla ta�1mr. Bir yil bu ihmal edilmi� ancak Aine liderligindeki 
gizemli bir alay tepede goriilmii�tiir. Her zamanki gec;:it toreninden 
sonra orada kalan lo.zlar ba�ka bir onemli giinde Aine ile kar�ila�­
m1�lardir. Aine, kendisine verilen onur ic;:in onlara te�ekkiir ederip 
gitmelerini rica eder. <;:iinkii Aine'nin maiyeti tepeyi kendileri ic;:in 
ister ve bu varhklar, Aine'in iirettigi bir yiiziik sayesinde lo.zlar ta­
rafmdan goriilebilirler. Aine bu sebeple ac,:1kc;:a dogurganhk ayinle­
riyle ili�kilendirilir. 

�imdi tarihi anlatiya gore, yenilgilerinden ve derin tepelere 
ya da side c;:ekildikten sonra, tannlarm bunlan kendi aralannda 
nasil bolii�tiirdiiklerini ve aym zamanda ic;:lerinden birinin kral ro­
liinde oldugunu gorecegiz. 
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Sidin P ayla,1lmas1 

Kelt tannlan, putperest zamanlarda tepeler ve tarih oncesi tiimii­
liislerle, ozellikle Boyne yakmlanndak.ilerle ili�k.ilendirilmi� ola­
bilir ve uzak adalarda ya�ayan tannlarm yeraltI iilkelerini kapsar. 
Durum boyleyse, hoyiiklerin neden Tuatha De Danann'm inziva 
yeri olarak goriildiigiinii ve oradan bir tiir peri olarak ortaya c;1ktik­
larma nic;in hala inamld1gm1 ac;1klamaya yard1mc1 olacaktir. Halk, 
eski tannlann her zaman hoyiiklerle ili�kilendirildigine inamyorsa 
mitoloj i  yazarlarmm, Miletliler tarafmdan maglup edildikten son­
ra oraya c;ekildigine <lair bir efsane geli�tirmeleri kolayd1. 

Bu tepelerin ve hoyiiklerin ic;inde, cennetsi giizelliklerle dolu 
muhte�em saraylan vard1. Bu ic;i bo� hoyiik ya da tepeler, muhte­
melen Latince sedes ile aym kokten gelen ve bu nedenle belki de 
"tannlarm koltuklan" anlamma gelen sid olarak biliniyordu. Bu­
ralarm ilahi sakinleri aes side, fir side mna side idi; yani sid halki. 
Bunlar her yerde Tuatha De Danann veya onlarm soyundan gelen­
ler olarak kabul edilir. Aziz Fiacc ilahisi, insanlarm sideye taptikla­
nndan bahseder. Kral Loegaire'nin kizlan ise Aziz Patrick'i ve onun 
beyaz ciibbeli rahiplerinin aes side, yeryiiziinde ortaya c;1ktiklanm 

32 



Sidin Pay la�1lmas1 

kabul ediyorlard1. Daha sonraki zamanlarda sidenin periler oldugu 
kabul edildi ve c;:e�itli isimlerle adlandmld1; ancak bu periler, illa 
k1sa boylu olmasalar da onceki sidelere yani Tuatha De Danann'a 
yakmdan benzerler. Bu baktmdan ortac;:ag Frans1z inancmdaki fee­
l ere ( ilk tannc;:alara ait romantik kalmtilar) c;:ok benziyorlar. 

Side, baz1 hikayelerde hem sid hem de Eylsium adas1yla ili�ki­
lendirilir. Bunlar e�anlamh olarak kabul edilir. Connla'nm kac;:tig1 
tannc;:a aes sidlidir ama o, deniz otesindeki adadandir. Kan�1khk, 
tannlann c;:e�itli meskenlere sahip olmas1 gerektigi gerc;:eginden 
kaynaklamyor olabilir; bir inancm digerinden eski olmas1 zorun­
lu degildir. Ote yandan, Mesca Ulad veya Ulsterlilerin Sarho�lugu, 
yenilgilerinden sonra Tuatha De Danann'm side ile konu�mak ic;:in 
yeraltma gittigini soyliiyor. Ne var ki bu, sideyi tamyan ama Tuatha 
De Danann'1 insan olarak kabul eden bir tarihc;:inin karma�1k dii­
�iincelerinden ibarettir. 

Tarihc;:inin kan�1k romantik gorii�ii, Tuatha De Danann'm side 
c;:ekildigi yoniindeydi. Erken tarihli bir metin, (De Gabail int sida, 
"Sid'in Fethi") ,  Dagda'nm sidi aralarmda nasil payla�tird1g1m, ora­
da bulunmayan oglu Oengus'un nasil ihmal edildigini anlatir. Bu 
hikaye ac;:1kc;:a, Babilli Marduk tannlarm konaklanm haz1rlay1p on­
lan kaleleri olarak burada ya�amalanm saglarken ha� tanrmm c;:e­
�itli alanlanm tannlar arasmda nasil bolii�tiirdiigiinii anlatan daha 
onceki bir mite dayanmaktadir. Dagda'nm sidi hakkmda ba�ka bir 
beige �oyle der: 

"Goziiniin oniindeki side bak, 
Sert Dagda tarafmdan yaptmlan 
Bir kral ko�kii oldugu sizin ic;:in apac;:1k 
Bir mucize, bir saray, takdire �ayan bir tepeydi:' 

Bu, Brug na Boinne idi. Oengus Mac Ind Oc veya "Genc;:lerin 
Oglu': yani Dagda ve Boann, o s1rada iivey babas1 Midir ile bir­
likteydi, ancak ktsa siire sonra Esav'm kutsamas1 gibi onun mes­
kenini talep etti. Arna talebi kar�ilanmad1; bunun iizerine Oengus 
geceyi Dagda'nm saraymda gec;:irmek istedi. Ertesi giin kalmasma da 

33 



Kelt Mito loj i s i  

izin verildi ve babas1 da bunu onayladi. Bu sure gec;:tikten sonra 
Oengus'a gitmesi emredilse de zaman gunduz ve geceden olu$tugu 
ic;:in kira suresinin daimi olmas1 gerekiyordu. Bu yuzden gitmeyi 
reddetti. Dagda evinden c;:ikanld1 ve s{d, Oengus'un hakimiyetine 
gec;:erek ismini ald1: Brug Maic Ind Oc. 

II 
- - · · ·  .. - - - .. � - - · · -
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4 

Fermoy Kitabt'ndaki bu hikayenin Tuatha De Danann'm baztlan­
nm fani olarak oldiigii gorii�iinden etkilenmi� ba�ka bir yorumuna 
gore Dagda vefat edeli �ok olmu�tur ve hoyiikler, belki de kral­
larm buraya gomiildiigii ger�eginin bir yans1mas1 olarak, mezar 
yerleridir. Ancak bunlar, ba�hca hayatta kalanlar (Bodb Dearg ve 
Manannan; ikincisi, gizli konutlan se.-;:me gorevine sahiptir) tara­
fmdan payla�tinhrlar. Manannan, bunlan giizel tepelerde ve vadi­
lerde buldu ve bizzat Tuatha De Danannlann goriip i.-;:inden ge.-;:e­
bilmesine ragmen, etraflanna goriinmez ve a�1lmaz bir duvar �izdi. 
Onlan ya�hhktan, hastahktan ve oliimden koruyan Goibniu'nun 
birasm1 ve bir giin oldiiriiliip yenen, ertesi giin canlamp tekrar kul­
lamma uygun olan kendi domuzunu verdi. Dolay1s1yla bu mitolo­
j ik anlatidan bile, ki�iliklerinin ger�ek tannsalhg1 ortaya .-;:1kiyor. 

Bu anlatimda Bodb Dearg, Ler'in <;:ocuklan (Aided Chlain­
ne Lir) hikayesinde oldugu gibi, Tuatha De Danann'm hiikiimdan 
yap1hr. Bu se�imden hi.-; ho�lanmayan Ler inzivaya .-;:ekilir. Bunun 
iizerine digerleri onu cezaland1rmaya karar verir. Ancak bu karar, 
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biat etmesi �arttyla Lere km Aobh'u e� olarak veren Bodb tara­
fmdan hiikiimsiiz kihmr. Aobh, olmeden once ona iki kiz ve iki 
erkek <;ocuk dogurur ve Bodb onu teselli etmek i<;in �imdi ona kiz 
karde�i Aoife'yi verir. Aoife, iivey <;ocuklanm kiskamp onlan ku­
guya donii�tiiriir (Konu�may1, dii�iinmeyi ve enfes �arki soyleme 
yetisini korusalar da dokuz yiiz ytl boyunca kalmalan gereken bir 
�ekil) .  Bodb, bir ceza olarak Aoife'1 "hava iblisi"ne donii�tiiriir. Aziz 
Patrick ve Aziz Mochaomhog zamamna kadar Ler'in <;ocuklan 
kendi suretlerine geri donemezler. Solmu� ve ya�lanm1� bir halde 
H1ristiyan inancm1 kabul ederler ve babalarmm saraym1 <;atts1z bir 
harabe halinde bulduktan sonra oliirler. 

Elcmar'm Kitab1'nda verilen yorumda Oengus'un iivey babas1 
Fermoy, Brug na Boinne'i ahr ve Manannan, Oengus'a onu ondan 
istemesini tavsiye eder. Manannan'm biiyii giicii sayesinde Elcmar 
kovulur ve Oengus goriinmez bir �ekilde ya�ad1g1, domuzlan yiyip 
oliimsiizliik birasm1 i<;tigi sidi elde eder. Yine ba�ka bir yorumda 
Oengus'un kokeni hakkmda Dagda'nm oz oglu olduguna <lair il­
gin<; bir a<;1klama vardir (annesi Elcmar'm kans1dir). Dagda, Elc­
mar't bir yolculuga gonderir ve biiyiiler yapar; iizerine karanhk ve 
"sap1kl1klar" getirir ve ondan a<;hg1 ve susuzlugu uzakla�tmr. Belki 
de Uther ve Manannan gibi benzer durumlarda ger<;ek koca go­
riiniimiine biiriindiigii i<;in tann<;aya eri�ebilmi�tir. Oengus dog­
dugunda Elcmar hala yoktur, ancak daha sonra ger<;egi ke�fetmi� 
olabilir; <;iinkii Oengus'la, Merlin gibi, ebeveyni olmad1g1 i<;in alay 
edilir. Oengus, gozya�lan i<;inde tann Midire gider ve Midir, onu 
Dagda'ya gotiiriir. Dagda onu oglu olarak kabul eder, ona Elcmar'm 
sidine gitmesini ve ona "iilkesinde bir gecelik ve bir giinliik hiikiim­
ranhgm1" vaat etmezse onu oliimle tehdit etmesini buyurur (Oen­
gus'un ilk versiyonda Dagda'ya yapt1g1 aym numara) . Bu hikaye, 
daha sonra anlattlacak giizel Etain mitine giri� niteligindedir. $unu 
belirtmek gerekir ki ke�i� Flann Manistrech'in bir �iirinde Elcmar, 
Midir'i katleder ve kendisi de Oengu tarafmdan oldiiriiliir. Ancak 
bunun daha onceki bir efsanenin par<;as1 olmas1 gerekli degildir. 

Yine, onuncu yiizytl �airi Cinaed ua hArtacain tarafmdan 
manzum olarak ba�ka bir anlatt sunulur. Nechtain'in kans1 Boann, 
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beyhude bir �ekilde a�la.m arayan Dagda'nm kulu olan karde�i Elc­
mar'm yanmda kalmaya gelir. Druidleri ona Elcmar'1 bir goreve 
gondermesini tavsiye eder. Ancak Elcmar onu gece gondermemesi 
ic;in onunla pazarhk eder, bunun iizerine Dagda "dokuz aym sonu­
na kadar giine�i goklerin yiiksek sirtmda tutar:' Elcmar sadece bir 
giin gec;tigini dii�iiniir, ancak dondiigiinde c;ic;eklerdeki degi�im­
den ne kadar c;ok zaman gec;tigini anlar. Bu arada Dagda ve Boann 
onu kandmrlar, ama �imdi korkarlar ve giivensiz kans1 dogum 
sanc1s1 c;ekmektedir. <;ocugu Oengus'u yol kenannda Midir'in si­
dine birala.rlar. <;ocuk, arkada�lan tarafmdan bilinmeyen kokeniy­
le alay edilerek burada biiyiir. Oengus tarafmdan zorlanan Midir 
gerc;egi soyler ve onu Dagda'nm sidine gotiiriir. Oray1 bir gece bir 
giin siireyle ele gec;irerek onu kandmr. 

Bu ister Dagda'nm isterse Elcmar'm evinden c;1kanlmas1yla 
ilgili en eski hikaye olsun, Oengus babasm1 ya da iivey babas1m 
kand1ran bir tanndir ve belki de ikincisi ilkel bic;imde ac1 c;eken­
dir. Rhys, Dagda'y1 Kronos'un ve Oengus'u Zeus'un e�degeri yapar. 
ilgili Yunan ve Kelt hikayelerinde tam olarak paralel olmayan mi­
rastan mahrum etme olay1 d1�mda, Dagda ve Oengus'un Kronos 
ve Zeus ile bariz ortak ozellikleri yoktur. Dagda'nm Kronos gibi, 
kovulmadan once veya sonra oliileri yonettigine dair en ufak bir 
kamt da yoktur. Benim ba�ka bir yerde one siirdiigiim gibi, hikaye­
nin tenieli, bir tann kiiltiiniin neden digerininkinin yerini ald1gm1 
ac;1klayan bir mittir. 
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<;:ogu mitolojide oldugu gibi Kelt tannlan, kendilerine ozgii gii<;le­
rin yam sira, tip adamlannm sahip oldugu varsayilan gii<;leri yan­
s1tir. Bunlar, oliimsiiz tannlarm giicii hakkmda pek <;ok �ey bilen 
Druidler tarafmdan ogretilen mitlerin konusuydu. Tannlar oliim­
siizdii ve onlarm meskeni, hi<; kimsenin olmedigi "ebediyen ya�a­
yanlar'(h. Caoilte, Tuatha De Danann'1 Aziz Patricke, kendisinin 
veya insanlann aksine "solmayan ve uzun ya�ayan'' varhklar olarak 
tammlar. Ba�ka bir deyi�le "oliimsiizliikle donatilm1�, bedensel bi­
<;imlere sahip periler veya ruhlardir". Yine de Oliimsiizliigiin onlara 
Goibniu'nun oliimsiiz birasm1 i<;meleri yoluyla Manannan tarafm­
dan verildigi soylenir, boylece "hi<;bir hastahk ya da illet onlara ug­
ramaz" ya da "onlar ne bozulurlar ne de ya�lamrlar': Aziz Patrick, 
Bodb Dearg'm kmna tanrilan formda ve <;ekici kalmalanm sagla­
yan �eyin ne oldugunu sorar ve kiz �u cevab1 verir: "Hepimiz Go­
ibniu'nun ziyafetine katild1k; onlara ne ac1 ne de hastahk ugruyor:' 
Ba�ka bir yerde bu oliimsiizliik, baz1 kokulu meyvelerin yenme­
sine bagh gibi goriiniiyor. Bu meyvelerden �u �ekilde bahsedilir: 
"Onlan yiyenlere hi<;bir hastahk gelmez, ama onlar �arabm ve eski 
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bal likoriiniin co�kusunu hissederler ve bir asir ya�mda olsalard1 
tekrar otuz ya�mda olurlard1:' Tuatha De Danann, Feinn'le bir mac;: 
oynayip Vaatler Diyan'ndan kml fmd1k, elmalar ve giizel kokulu 
meyveleri getirir. Meyvelerden biri topraga dii�er ve meyveleri bu 
erdemlere sahip olan bir iivez agac1 geli�ir. Tannlar, agac;:lanm ko­
rumak icyin adamlarmdan birini gonderirler: Demir sopas1yla iic;: 
darbe vurulana kadar oldiiriilemeyecek olan vah�i, tek gozlii dev 
Searbhan Loch-lannach. Bu dev, agacm etrafmda bir c;:ukur ac;:ar ve 
geceleri bunun icyinde uyur. Giindiizleriyse nobet tutar. Fionn, iki 
sava�c;:1dan bedel olarak ya Diarmaid'in ba�m1 ya da bir avuc;: dolu­
su bu meyvelerden talep eder. Arna Diarmaid onlan yener ve deve 
meyveleri sorar. Searbhan onlan reddeder, ancak kahraman beceri 
ve giic;:le sopasm1 ele gec;:irip onu oldiiriir. 

Bununla birlikte tannlar, kendi oliimsiiz topraklarmda bile 
katledilir. Belki de bu, tannlara ili�kin tarihi gorii�iin bir sonucu 
degildi; zira mit, ba�ka yerlerdeki tannlann (Dionysus, Attis, Bal­
der, Osiris) yapttg1 gibi onlann oliimiinii anlattyor olabilir. Tarihi 
bakt� ac;:1s1, mitlerin devamma engel olmam1�tlr. Oliimleri Tarih­
leroe kay1th olan ilahlarm c;:ok sonralan hayatta olduguna rastlan -
maktad1r. Oysa pagan donemlerde dogan tann ve tannc;:alar, Hiris­
tiyanhk doneminde ya�ayan ki�ilere binlerce ytl sonra goriiniir. Bu 
uzun siireye ragmen, gene;: ve giizel kalm1�lardir. Yine de tannlarm 
iilkesi oliimsiiz, ban�c;:tl bir yer olarak resmedilirken, insanlar yine 
de ona insan ya�ammm baz1 ozelliklerini atfettiler. Baz1 hikayelere 
gore sava�, yaralar ve oliim vardi. Tannlar bile insanlar tarafmdan 
katledilebilir ve tannlarm insani tutkulan oldugu gibi, insani za­
aflan da olabilir. Mitin her yerinde boyle tutars1zhklar soz konu­
sudur. 

Goriinmezlik, dogu�tan gelen veya bir manto giyerek veya 
Manannan'm biiyiisii Feth Fiada'dan elde edilen ba�ka bir ilahi 
giic;:tii. Biiyii, bu sayede goriinmez hale gelen veya ba�ka bic;:imlere 
biiriinen Druidler, �airier ve Hiristiyan azizler tarafmdan da bilini­
yordu. Feinn tarafmdan desteklenen Midir'in ogullan Bodb'a kar�1 
sava�1rken, Midir'in oglu ve Caoilte, Oscar'm yaralanm iyile�tirecek 

39 





Tanrrlarrn Efsanevi Gii,leri 

bir hekim bulmak i<rin Oengus'un sidine gider. Sonra "<revremiz­
de bir Feth Fiada ortaya <r1kti, boylece goriinmez olduk;' der. Bir 
pasajda Dagda goriinmez olarak tasvir edilir ve Midir, "Biz gorii­
yorduk ama goriilmiiyorduk;' der. Manannan, e�i Fand'1 almaya 
geldiginde onu yalmzca tann<ra goriir. Lug, Cuchulainn'e yard1m 
etmeye gittiginde, kahramanm dii�manlan tarafmdan goriilmez. 
Tuatha De Danann'm irlanda'ya vard1gmda yaptig1 gibi, tannlar 
bazen sihirli bir sisin i<rinde saklamr; ba�kalan tarafmdan goriil­
meden kalarak arzularma gore oliimliilere goriinebilirler. Tannlar 
muhtemelen ruhsal varhklar olarak kabul edilmiyordu. Kelt inan­
cmdaki oliiler gibi, goz kama�tinc1 bedensel formlara sahiptiler ve 
yiyip i<riyorlardi. Ancak viicut bi<rimleri, goriinmez olabilmesi ve 
yer<rekimi yasalanna tabi olmamas1 bakimmdan insanlarmkinden 
farkl1yd1. Tannlar havada seyahat ediyorlar veya insanlann ba�la­
rmm iizerinde goriiniiyorlard1. 

Oyleyse, goriiniir olduklannda neye benziyorlard1? Bazen ila­
hi bir ihti�amlan olsa da insan bi<riminde goriiniiyorlard1. Bazen 
Morrigan veya Kutsanm1� Bran gibi 'j'.Ok biiyiik oluyorlard1, oysa 
Fionn'un yard1mm1 arayan bir tann(j'.a, devasa Feinn ile kar�ila�tI­
nld1gmda bile devasayd1. Bazen sadece oliimliiler olarak goriiniir­
ler ve tann olarak kabul edilmezler. Lug'un gizemli bir evde Oliimlii 
bir ev sahibi olarak goriildiigii Cuchulainn'in dogumu ve Merlin' in 
babas1yla ilgili hikayede bunun ornekleri bulunur (annesi d1�m­
da hi<r kimseye goriinmez ve daha sonra insan �eklini ahr) . Bazen 
bir kihga girilir. Oengus ve Midir, Rib ve Eochaid'e, yularh bir yiik 
atiyla �ovalye �eklinde goriiniir ve onlara gitmelerini soyler. Tan­
nlar aynca, Midir'in Etain'e sevgilisi Ailill olarak goriindiigii veya 
Manannan'm ikincisinin kansma Fiachna olarak goriindiigii veya 
Pwyll ve Arawn'm �ekil degi�tirdigi zaman oldugu gibi baz1 fanile­
rin suretine biiriiniiyorlardi. 

Hayvan bi<rimlerine girdiklerine de rastlamr. Bunlardan en 
sevileni ku� �ekliydi. Morrigan, Cuchulainn'e bir ku� olarak gorii­
niir. Kahramana a�1k olan Devorgilla ve hizmetlj'.isi de oyle. Liew 
bir kartal �eklini ahr. Bude, a�1g1m ziyaret etmek istediginde iivey 
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karde�iyle birlikte ku� �eklini alm1�hr ve a�1gmm kocas1 Nar, onlan 
oldiirmii�tiir. Midir ile Etain, Fand ile Liban birbirine bagh ku�lar 
olarak goriiliiyordu. Tannlar veya side, bir hikayede geyik olarak 
goriiniir. Yine, "Donii�iim Sava�i"nm iinlii halk masahnda ifade 
edilen ilahi �ekil degi�tirme fikri, Galler ve irlanda masallanndaki 
Keltlerin yeniden dogu� fikriyle birle�tirilir. Hanes Taliesin isimli 
bir on altmc1 yiizyil Galler hikayesi, bu fikrin yeniden dogu� ola­
ymm oniine eklendigi daha onceki �iirlere dayanmaktadir. �ekil 
degi�tirmenin Taliesine atfedilmesi o kadar yaygmdir ki bu fikrin, 
Yunan Proteus mitinde ve Vikram ditya'nm Hindu hikayesinde ol­
dugu gibi, onun hikayesine eklenmesi �a�irhc1 degildir. �iirde Ta­
liesin, onun donii�iimlerini tasvir eder ve ekler: 

"Ke�fedilen bir tahil oldum 
Bir tepe iizerinde yeti�tim . . .  
Bir tavuk kml pern;:eleri ve tarag1yla 
Aldi beni. 
Dokuz gece dinlendim 
Karnmda bir c;ocuk:' 

Hanes Taliesin, kahraman ve Cerridwen hakkmda daha onceki mit­
leri temsil eder, ikincisi bir Brython tannc;as1dir. Bir goliin altmda 
ya�ayan Cerridwen, oglu ic;in planlad1g1 ilham1 ald1g1 ic;in Gwion 
Bach'a dii�man olmu�tur. Tannc;a onu takip eder ama o kendini bir 
tav�ana donii�tiiriir ve kadm bir taz1 �eklini ahr. Ardmdan c;ift art 
arda bahk ve su samuru, ku� ve �ahin, bugday tanesi ve tavuk olur. 
Cerridwen, tavuk olup tah1h yutar. Giizel bir c;ocuk dogurup onu 
denize atar. Ancak c;ocuk Elphin tarafmdan kurtanhr ve Taliesin 
adm1 abr. 

Donii�iim sava�mm c;ogu versiyonunda rakipler erkektir. Bu 
nedenle biri digerini doguramaz. Arna Tain B6 Cualnge ic;in bir giri� 
hikayesi olan jki Domuz <;:obant (Cophur in da muccida) adb irlan­
da mitinin derleyicisi ustaca bir yontemle bu zorlugun iistesinden 
gelmi�tir. Domuz c;obanlan ikincil tannlard1 (Munster sid krab tann 
Bodb'un c;obam Friuch ve Connaught sid kral1 Ochall Oichni'nin 
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�obam Rucht). Bunlar her �ekle girebilirlerdi ve aralarmda dostluk 
vard1. Miinsterae me�e palamudu oldugunda, Rucht domuzunu 
orada besliyordu ve Friuch da aym �ekilde siiriisiinii Connaught'a 
getiriyordu. Ancak insanlarm arasmda bir tart1�ma �tktl ve Friuch, 
Munster'in palamudunu yememeleri i�in Rucht'un domuzuna biiyii 
yaptl, Rucht da Friuch'un domuzlarma aymsm1 yaptl. Domuzlar za­
yiflad1gmda, tannlar gorevlerini �obanlardan alddar ve Friuch ile 
Rucht'u kuzguna donii�tiirdiiler. ikisi hirer yd boyunca Connau­
ght'ta ve Munsteraa kavgaya tutu�tular. Kendi hallerine geri donerek 
daha �ok ceset olacagm1 ve onlar yiiziinden feryatlar duyulacagm1 
ilan ettiler. �imdi su canavarlan �eklini alddar ve bir yd boyunca Su­
irae ve diger bir yd boyunca da Shannonaa goriildiiler. Birbirlerini 
yiyip bitirdiler ve tepeler kadar biiyiik goriindiiler. Sonunda insan 
olarak karaya �tkt1lar ve Ochall'a gii�lerini smamak i�in ba�ka �ekil­
ler almalan gerektigini soylediler. �ovalyeye donii�iip ii� giin ii� gece 
sava�ttlar. Birbirlerini oyle yaraladdar ki cigerleri d1�an �tkt1. Sonra 
iblise donii�tiiler. insanlarm ii�te biri onlar1 goriince korkudan Olii­
yordu. Ba�ka bir yorumdaysa geyiklere ve ejderhalara donii�mele­
ri eklenir. Sonunda, biri Connaught'ta bir pmarda, digeri Ulsterae 
Cruind nehrinde olmak iizere solucan oldular. Krali�e Medb bir giin 
su �ekmek i�in pmara gelir ve bu rengarenk kii�iik hayvan tabagma 
atlar. Kadm onunla konu�tugunda hayvan bir�ok �ekle biiriindiigii 
soyler ve Ailill'i kocas1 olarak almasm1 buyurduktan sonra nehre geri 
cloner. 0 giin Fiachna, Cruind nehrinde yikamrken kii�iik bir cana­
var goriince korkar. Bu kii�iik canavar ona i�inin iyi gitmek iizere 
oldugunu ve kendisinin Bodb'un �obam oldugunu soyler. Digerinin 
Medbe yalvarmas1 gibi, Fiachna'dan onu bir yil boyunca beslemesini 
ister. Daha sonra ona diger canavarla gelecekteki bir dovii�ten soz 
eder. Ertesi giin, Medb'in ineklerinden birinin digerini yutmas1 gibi, 
Fiachna'nm ineklerinden biri onu su i�erken yutacakttr. Sonu� ola­
rak Medb'in inegi Findbennach'1 (Beyaz Boynuz) ve Fiachna'mnki 
Donn veya Cualnge'nin Kahverengi Bogas1m dogurur. Daha once 
hi�bir boga feryat etmeye cesaret edememi�tir ve irlanda'da onlar 
yiiziinden biiyiik bir sava� meydana gelir. Dindsenchas, domuz sii­
riilerinin ald1g1 yedi �ekilden bahseder, ancak yalmzca be� tanesini 
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tammlar ( domuz 'j'.Obanlan, ku�lar, kurtlar, alabahk ve solucanlar) ve 
aynca Donn'un bogasmm Beyaz Boynuz tarafmdan nastl oldiiriil­
diigunii anlatir. 

Bir BatI irlanda koleksiyonunda bu mite bezer bir halk hikaye­
si vardir. iki kahraman, belli bir ya�a gelinceye kadar insan olarak, 
sonra ya�lanmcaya kadar yavru kopek, gen'j'. boga, aygir ve ku� ola­
rak birbiriyle sava�1rlar. En sonunda biri oliir, cesedi digerinin iizeri­
ne dii�er ve onu oldiiriir. Burada yeniden dogu� olayma rastlanmaz. 

Kral Mongan'm kansm1 Leinster kralmdan nastl kurtard1gm1 
anlatan hikayede, ba�anlan aslmda ilahi bir ada�mm ba�anlandir. 
Mongan, bir din adam1 kthgma biiriiniir ve hizmet'j'.isini de ba�ka 
bir din adammm kthgma sokar, boylece krahn kalesine giri� ve ka­
ns1yla gorii�me hakkt kazamr. Onu oper ama hizmet'j'.i kadm ba­
gmnca, sihirli nefesini ona dogru iitler ve gordiigii �ey zihninde 
artik net degildir, ardmdan keskin bir 'j'.ivi olu�turur ve kadm bu­
nun iizerine dii�iip oliir. Ancak kansm1 kurtarma giri�imi ba�ans1z 
olur ve o, daha sonra Connaught krahmn oglu Aed kthgma girerek 
bir cad1y1 Aed'in giizel kans1 Ibhell'in �ekline donii�tiiriir. Leinster 
krah ona a�1k olur ve Mongan'm kansm1 onun i'j'.in sahte Aed ile 
degi�tirir. Arna 'j'.ift ka'j'.ar ve kralm Ibhell'i bir cad1 �eklinde bul­
masmdan dolay1 'j'.Ok nefret duyar. Mongan aynca, iizerinde daha 
once hi'j'. kimsenin bulunmad1g1 kopriilii bir nehir yapar ve i'j'.ine 
�ekillerine biiriindiigii iki din adam1m yerle�tirir. 

Tannlar da aym �ekilde birbirlerini donii�tiirebilirdi. Etain, 
yeniden dogu�una on haz1rhk olarak Fuamnach tarafmdan bir bo­
cege donii�tiiriiliir. Ler'in 'j'.Ocuklarmm da ktskan'j'. iivey anneleri 
tarafmdan kuguya donii�tiiriildiigiinii gordiik. Ler onlarm �arkt 
soyledigini duyar, ama tann olsa da t1pk1 Manannan'm Aoife'yi 
k1skan'j'. Iuchra'nm soktugu turna bi'j'.iminden degi�tiremedigi gibi, 
onlarm biiyiisiinii bozamaz. Tannlar ii'j'. yiiz ytl boyunca kugula­
rm miizigini dinlerler ve bu miizigi duyan herkes mutlu olur. Bir­
'j'.Ok eziyet 'j'.ektikten sonra ku�lar, Bodb'un ogullanyla kar�1la�1rlar. 
Ogullar onlara tannlardan soz eder. Fionnghula eski donemdeki 
mutluluklar hakktnda �arktsm1 soyler. Kadm da Manannan'm saf 
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ogretisinin, Bodb'un davetlerinin, Oengus'un sesi ve opiiciikleri­
nin tadm1 'j:tkanr. <;ocuklann biiyiileri bozulduktan sonra Htristi­
yan inancma gore nastl oldiiklerini gordiik. Bu eski ve dokunakl1 
efsanenin H1ristiyanhga ozgii bir sonu vard1r: Ler'in yocuklannm 
kaderini ilk ba�ta nastl anlatt1g1 bilinmez. 

Tannlar fanilere de donii�iiyordu. Morrigan, Odrus'un goz 
kulak oldugu bir inege bir boga getirir. Marrigan, Cruachan maga­
rasma gittiginde inek bogay1 takip eder. Odrus magaranm iyinden 
iyerdeki side gider, ama orada uyuyakahr ve tannlj:a onu uyandmr. 
Ozerine biiyiilii sozler soyler ve ondan bir su birikintisi olu�turur. 
Bu ktsmen, elflerin Aige'i bir geyik yavrusuna donii�tiirdiigii ve ir­
landa'ya gonderdigi ba�ka bir hikayeyle benzerlik gostermektedir. 
Daha sonra oldiiriiliir ve ondan geriye nehre attlan bir su torbasm­
dan ba�ka bir �ey kalmaz. Nehir o zamandan itibaren onun ismiyle 
amhr. Daha ilginy bir donii�iim, tann Oengus'un dart opiiciigiinii 
biryok ku�a donii�tiirdiigii donii�iimdiir. bpiiciikler, Erin'in soylu­
lanm hicvetsin diye yapar ancak bir Druid strateji yaparak onlara 
engel olur. Goriildiigii gibi, Oengus'un opiiciikleri Fionnghula iyin 
lj:Ok degerliydi. Hiristiyan belgelerinde, adil ki�ilerin ruhlan bazen 
beyaz ku�lar, kotiilerin ruhlan da kuzgunlar olarak ortaya ytkar 
(muhtemelen pagan kokenli bir anlay1�) .  

Son olarak, Tuatha De Danann'm amlannm ve giiylerinin 
sonraki yiizyillarda nastl hayatta kald1gm1 gostermek ilj:in O'Don­
nell'm Kerni hikayesinden almtl yaptlabilir. Burada Manannan, 
on altmc1 yiizytl irlanda'smm tarihi �ahsiyetlerinin evlerindeki bir 
koylii veya hizmet'j:i olarak goriiniir. insanlar iizerinde uyutucu bir 
etkisi olan hiy duyulmam1� bir miizik yalar. 0, harika bir sihirbaz­
dir. <;antasmdan taz1, tav�an, kopek, yocuk ve kadm 'j:tkanr. Hepsi, 
bir buluta dogru f1rlatt1g1 ipek bir ipe tirmamr. 0, �ifa mucizeleri 
geryekle�tirir; bir adamm kafasm1 'j:tkanp tekrar yerine takar. Git­
tigi her yerde birdenbire ortadan kaybolur, nereye kayboldugunu 
kimse bilmez. Halk haf1zas1, eski tann anlayi�mm yogunu bu �ekilde 
korumu�tur. 
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Fanilere Yard1m Eden Tanr1lar 

Yunan mitolojisinde tannlar, insanlarm yard1mma ko�arken tem­
sil edilir. Hiristiyan efsanesinde azizlerin sava�ta bir ordu.nun iize­
rinde uc;:up orduya onemli olc;:iide yard1m ettigi goriiliir. Aym �ekil­
de Kelt mitinde tannlar genellikle insanlara kar�1 naziktirler ya da 
bazen kendi amac;:lan ic;:in onlara yard1m ederler. 

Boyle bir efsane, altmc1 ve yedinci yiizy11lardaki tarihi Ulster 
krah Mongan ile ili�kilidir. Mongan, tann Manannan'm ogludur ve 
annesi fani bir kadmdir. Goriildiigii iizere, �ekil degi�tirme giic;:le­
rine sahiptir ve ilahi topraklarda yeti�tirilmi� olmasmm yam sira, 
oraya ozgiirce eri�ebilir. 0, kahraman Fionn'un yeniden dogu�u 
olarak kabul ediliyordu; bu nedenle, H1ristiyan tarihi doneminin 
bu krah hakkmda anlatdan hikayeler, belki de aym ada sahip olan, 
c;:ok daha eski bir efsanevi kral veya tann hakkmda zaten anlatd­
m1� olmahdir. Bu efsanelerden ikisinde, tanrmm Mongan'm baba­
sma kansma duydugu arzu ic;:in nasd yard1m ettigi anlatihr. K1sa 
hikayede Ulster krah Fiachna, iskoc;:ya'da yanlarmda korkunc;: bir 
sava�c;:1 olan Sakson ev sahiplerine kaq1 yard1m etmek ic;:in Ae­
dan'a gider. Sava� sirasmda Fiachna'nm kansma soylu bir yabanc1 
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goriiniir ve onun sevgilisi olmasm1 ister. Kadm onu kii<;:iimseyerek 
reddeder, ancak daha sonra ziyaret<;:inin, korkun<;: sava�<;:1dan dola­
y1 tehlikede oldugunu soyledigi kocasmm hayatm1 kurtarmak i<;:in 
yumu�ar. "Oglumuz iinlii olacak ve ad1 Mongan olacak. Macerala­
nmm ve beni onun yard1mma gonderdigini kocana anlatacag1m:' 
Yabanc1 bunu yapar, ardmdan sava�<;:1y1 oldiiriir ve Fiachna'ya zafer 
kazandmr. Mongan dogdugunda Manannan'm oglu olarak bilini­
yordu <;:iinkii Manannan, �afakta krali<;:enin yanmdan aynhrken 
ad1m a<;:1klam1�tl. 

Daha uzun yorumda Fiachna, Lochlann krah tarafmdan bir 
kotii cad1ya inegi (inegin eti iyile�mesi i<;:in tek <;:areydi) i<;:in tek­
lif edilen dort inegin takasmda teminat haline gelir. Daha sonra 
cad1, Fiachna'yi verdigi sozii tutmayan kralla sava�maya zorlar. Lo­
chlann krah zehirli koyunlan salana kadar her �ey yolunda gider, 
sonrasmda Fiachna'mn adamlannm yiizlercesi oliir. Giimii� bir 
bro�la tutturulmu� ye�il pelerinli, ba�mda altm bir ta<;: ve ayakla­
rmda altm sandaletler olan bir sava�<;:1 belirip koyunlan kovacak 
ki�iye Fiachna'nm ne odiil verecegini sorar. Fiachna, sahip oldu­
gu her �eyi verecegini soylediginde sava�<;:1, "karmla yatmak i<;:in 
irlanda'ya gitmenin ni�am olarak" yiiziigiinii ister. Fiachna bunu 
kay1ts1zca kabul eder. Yabanc1 (Manannan),  Mongan Finn (Adil) 
admda muhte�em bir <;:ocugun dogacagm1 duyurur. "Oraya senin 
suretinde gidecegim, boylece kann lekelenmeyecek:' Fiachna ay­
nca Lochlann krah olacaktir. Pelerininden zehirli bir taz1 <;:1karan 
Manannan, taz1yi koyunlann iizerine sald1gmda krali<;:eye Fiach­
na olarak goriiniir. Mongan'm dogdugu gece krali<;:enin hizmet<;:isi 
Mac an Daimh admda bir erkek <;:ocuk dogurur. Fiachna'mn raki­
bi Kara Fiachna'mn kans1 ise Dubh Lacha admda bir kiz <;:ocugu 
diinyaya getirir. Bunlar, muhtemelen a�k tannsmm <;:ocuklanyd1. 
Mongan ii<;: giinliik oldugunda Manannan onu Vaatler Diyan'na 
gotiiriir ve on alti ya�mdayken geri getirir. Bu arada Fiachna Dub, 
diger Fiachna'y1 oldiirdiikten sonra Ulsterliler, Mongan'm eyaletin 
yans1m ve Dubh Lacha'yi kans1 olarak elinde tutmas1 konusunda 
pazarhk yapar. Krali<;:esiyle oynarken, "koyu, siyah per<;:emli ve 
ufak tefek din adam1': Mongan'i hi<;:bir �ey yapmad1g1 i<;:in azarlar 
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ve topraklanm geri almas1 i'j'.in ona yard1m teklif eder. Mongan 
onunla gider; Fiachna'y1 oldiiriirler ve tiim Ulster, Mongan'm olur. 
Bu din adam1 Manannanchr ama onun donii�iimii, diger yorumda 
oldugu gibi, hikayenin bir Hlristiyan katip tarafmdan degi�tiril­
mesinin sonucudur. Daha sonra Mongan, Dubh Lacha'y1 Leinster 
krahnm inegiyle takas eder. Ancak o, krahn evinde ya�arken bir yd 
beklemesi i'j'.in onu ikna eder. Mongan'm ilahi topraklarda ogren­
digi sihirli gii'j'.leriyle onu nasd geri kazand1g1 daha once anlatdd1. 
Bran'm Yolculugu'nda Manannan, Mongan hakkmda bir kehanette 
bulunur. Bran'a Fiachna krali'j'.esine nasil gidecegini, ondan sfd hal­
km1 ihya edecek bir oglu olacagm1 soyler. S1rlan a'j'.1ga 'j'.lkaracag1-
m, her �ekle girecegini (ejderha, kurt, geyik, somon, fok) , tanrmm 
yigit kahramanm yanma prensler verecegini ve onun ogretmeni 
olacagm1 anlatir. 

Bu hikayeler, i'j'.erdikleri Hiristiyan unsurlarmm yam sira, pa­
gan kokenlidir ve tannlann yan tann ogullan ve tannlarm insan­
lara yaptig1 yard1mlara dair pagan fikirlerini yans1hr. Merhum Bay 
Nutt, Mongan hikayesinin herhangi bir ger'j'.ek veya hayali kahra­
mana uyarlanabilecek bir Kelt mitinin (fani bir anne ve dogaiis­
tii bir babanm 'j'.Ocugu olan, babasmdan biiyiilii ozellikler alm1�, 
ilahi topraklarda onunla ili�kilendirilmi� ve oliim amnda oradan 
ge'j'.en harika bir 'j'.Ocuk hakkmda) bir bi'j'.imi oldugunu ileri siir­
dii. Mongan'm sonunda oraya gittigini varsaym1�h. Bu varsay1m1, 
Mongan'm Manannan'la "canh yiirekli diyarda'' dola�masmdan ve 
oradan Aziz Columba'y1 gormeye geli�inden bahseden dizelere da­
yand1rmaktadir. Mongan, Ulsteroa boyle bir mitin kahramamyd1. 
Daha sonra irlanda'mn her yerinde popiiler olan ba�ka bir yerel 
efsanede Fionn, benzer bir Briton mitinde ise Arthur'du. 

Tannlarm oliimliilere yaptig1 yard1mla ilgili efsane, ihtiya'i'. 
anmda ona yard1m eden tann Lug'un oglu Cuchulainn'in hika­
yesinde tekrar goriiliir. Cuchulainn, Medb'in ordularma kar�1 tek 
ba�ma sava�ir; zira Medb, Ulster'm askerleri hastayken oray1 i�gal 
eder. Cuchulainn, yiizlercesini oldiiriir ve �imdi, araba siiriiciisii 
Loeg; san sa'j'.h, giimii� bro�lu ye�il bir manto giymi�, giizel, uzun 
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boylu bir sava�<;Imn yakla�t1gm1 soylediginde Cuchulainn, ofkeyle 
ve biiyiik bir s1kmt1yla yiiziinii buru�turur. Elinde kalkan, be� ko­
�eli m1zrak ve cirit vard1r. Sava�<;I gelince bunlan kullamr; ancak 
Medb'in sava�<;danna goriinmez oldugu i<;in "kimse ona sald1rm1-
yor ve o da kimseye sald1rm1yordu:' Cuchulainn, bunun yard1m1-
na gelen sidenin arkada�larmdan biri olmas1 gerektigini haykmr 
ve oyle oldugu ortaya <;1kar; zira sava�<;I, sidden babas1 Lugour. 
"Yaralanm ag1r;' der Cuchulainn, "iyile�melerinin zamam geldi:' 
Lug ona ii<; giin uyumasm1 soyler. Ordularla sava�1rken bir yandan 
t1ls1m mmldamr ve kahraman uyur. Lug sadece onun i<;in sava�­
makla kalmaz, Mag-Tured sava�1 hikayesinde iyile�tirme giiciine 
sahip oldugunu iddia ettiginden, oglunun yaralanm �ifah bitkiler­
le iyile�tirir ve Cuchulainn uyand1gmda diri ve gii<;liidiir. Bununla 
birlikte tann, her ikisinin de yaptlg1 i�lerin iinii Cuchulainnoe kal­
masm diye ona daha fazla yard1m etmez. Kahra:rilan �imdi Vaatler 
Diyan'nm degerli bir giysisi olan goriinmezlik elbisesini giyer. Ona 
bu elbiseyi Manannan vermi�tir. Manannan, Druidizm veya biiyii­
ciiliikte onun iivey babas1 olarak da adlandmhr ve Cuchulainn'in 
"side arkada�lan': insan gii<;leri onlan ba�ans1zhga ugratt1gmda 
oliimliilerle arkada� olan leannan sighe ile (periler) kar�da�tmla­
bilir. Rakibi Ferdia, side arkada�lannm onlan dii�iindiigiinde nasd 
yard1mma ko�tugunu soylemedigi i<;in onu azarlar; ancak Cuchu­
lainn, Feth fiada 'nm Mile'm ogullan tarafmdan herkese gosteril­
diginden, Tuatha De Danann'm goriinmezligi kullanamayacag1m 
veya sihir yapamayacagm1 soyler. Bununla birlikte Tain B6 Cualn­
ge'nin Stowe elyazmasmdan alman bu pasaj ,  son ifadesinde diger 
elyazmalannda bahsedilen diger olaylarla tutars1zd1r. 

Diger kahramanlara Manannan yard1m eder. Usnech'in 
Ogullarmm Trajik OlUmii'nde (Longes mac n Usnig) Naisi'ye tann 
tarafmdan verilmi� bir k1hc1 vard1r. Bu k1hcm erdemi arkasmda 
hi<;bir darbe veya iz b1rakmamas1dir. Baz1 silahlan Feinn tara­
fmdan ele ge<;irilmi�tir. Diarmaid'in crann buidhesi (san saph 
bir m1zrak) vard1r ancak bu silah, k1rm1Zl saph ba�ka bir sihir­
li m1zrak (gai dearg) kadar gii<;lii degildir. Diarmaid'i oldiiren 
domuza kar�1 hi<;bir �ey yapamam1�tlr ve Diarmaid, Grainne'in 
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tavsiye ettigi gibi gai Deargi yanma almad1gma pi�man olur. Bu 
m1zraklann saplanm kullanarak etrafm1 saran dii�manlarm iis­
tiinden su;rayarak onlardan kac;ar ve aynca ba�ka bir durumda 
bir uc;urumdan atlamak ic;in "Manannan'm sihirli degneklerini" 
kullamr. Bunlann yam sira, Manannan'm veya Oengus'un k1hc1 
olan moralltacha sahiptir. 

Diarmaid hakkmda �oyle denir: "En giic;lii Manannan mac 
Ler ile sen c;ah�tm ve Vaatler Diyan'nda ve korfezli k1ytlarda bii­
yiidiin; Dagda'nm oglu Oengus seni en iyi �ekilde egitti:' Oengus 
ve Grainne, Fionn tarafmdan takip edildiginde Diarmaide rahat­
c;a yard1m eder. Oengus, etraflannm bir ormanla c;evrili oldugu­
nu ogrenir ve Feinn tarafmdan bilinmeyen dii�mamn ic;inden ge­
c;erek, kac;an c;iftin pelerininin altma girmesini ister; onlan takip 
edenin haberi olmadan onlan ortadan kald1racakttr. Diarmaid 
gitmeyi kabul etmez ama tanndan Grainne'i goriinmeyen uzak bir 
ormana gotiirmesini ister. Oengus gorevi yerine getirir. Diarmaid 
ormana yamna geldiginde bir ate� ve Oengus tarafmdan haz1rla­
nan bir yemek bulur. Oengus onlan b1rakmadan once Diarmaid'i 
gitmemesi gereken yerler konusunda uyanr. Diarmaid ve Grain­
ne Dubhros'un canlandmc1 agacma s1gmd1klannda Oengus eskisi 
gibi goriinmez olarak gelir. Ancak her sava�c;1 s1rayla Diarmaid'in 
kellesini almak ic;in agaca hrmanmahdir. Diarmaid, onlan a�ag1 
atarken onlara kahraman �ekline sokar. Ancak Feinn kafalan kes­
tiginde, gerc;ek suretleri geri gelir ve hile ortaya c;1kar. Oengus her 
ikisini de gotiirmek ister ama yalmzca Grainne'i gotiirmekle yetin­
mesi gerekir. Onu sihirli pelerini ic;inde goriinmeden Brug na Bo­
innee ta�ir. Burada Diarmaid, Fionn'un kendisine kar�1 gonderdigi 
cadmm ba�1m ta�1yarak onlara katthr. Oengus �imdi Diarmaid ve 
Fionn arasmda iivey oglunun talep ettigi ko�ullan ayarlayarak ba­
n� yapar. Son olarak, Diarmaid'in oliimiine Fionn'un hilesi neden 
oldugunda Fionn, Oengus ve Tuatha De Danann'm onlan yaka­
lamamas1 ic;in kac;malanm tavsiye eder. Trajediden haberdar olan 
Oengus, c;abucak gelip cesedi goriince bagmr: "Dokuz ayhkken 
seni Br'ug na Boinnee gotiirdiigiimden beri, diin geceye kadar seni 
gozetleyip dii�manlarma kar�1 dikkatle korumad1g1m bir gece bile 
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olmad1, ey Diarmaid. Fionn'un sana kar�1 kalki�tig1 ihanete, onun­
la ban� iyinde oldugun her �eye yaz1klar olsun:' Sonra bir ag1t soy­
ler ve cesedi Brug'una ta�1yarak, "Onu hayata dondiiremeyecegime 
gore, her giin benimle konu�mas1 iyin ona bir ruh iifleyecegim;' 
der. Oengus'un, efsanelerdeki Oliileri hayata dondiiren vah�i tip 
adamlan veya tannlardan ya da Titanlar tarafmdan paryaland1k­
tan sonra Dionysos'a hayat veren Demeteroen daha az giicii vardir. 
Ancak bu hikaye, bir tanrmm bir faniye duydugu sevginin nere­
deyse e�i bulunmaz bir ornegidir. Oengus'un, Brug'unda yocuk­
ken Diarmaid'e duydugu a�ka ve bir yabandomuzuna onunla aym 
ya�am siiresine sahip olmas1 iyin biiyii yapdd1gmda, tanrmm asla 
bir domuz avlamamas1 iyin onu biiyiiledigine Fionn bizzat tamktir. 

Bir ba�ka ilginy ornek, annesi tannya. olan Fraoch'un hikaye­
sinde bulunur. Bir ejderhayi Oldiirdiigiinde, sid kadmlan gelip ta�1r 
ve yaralanm iyile�tirirler. Aym �ekilde Cuchulainn tarafmdan bir 
geyitte oldiiriildiigiinde, ye�illere biiriinmii� 0 ilahi kadmlar gelip 
onun iyin yas tutarlar ve cesedini side ta�irlar. Fraoch suya yakla�­
mamahdir, yiinkii bu onun iyin tehlikelidir ve annesinin kiz kar­
de�i tannya Boann, "Kara Suoa yiizmesine izin vermeyin, yiinkii 
oraya kamm akitacak;' der. Ba�ka bir hikayede tannya Morrigan, 
Conaire'in Druid'i Tulchainde'ye yard1m eder. Druid, Lugman­
nair'in kiz1 Dil'in kendisiyle birlikte Falga Adas1'ndan (ilahi top­
rak olarak kabul edilen Man Adas1) kaymasm1 dilemektedir. Dil, 
kendisiyle aym zamanda dogan bir okiizii sevmektedir ve Tulcha­
inde'nin onu yamna almas1 konusunda israr eder; Morrigan ona 
kar�1 dostya davramr ve istegi iizerine onu Mag mBrege getirir. 
Morrigan, Cuchulainn'e hem dii�manca hem de dostya davramr. 
Dolay1s1yla Arthur anlatismdaki dogaiistii ama belirsiz �ahsiyete 
benzer: Bazen yard1m eden, bazen kar�1 y1kan Goliin Hamm1. 
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ilahi Dii1manhk ve Ceza 

Tain B6 Cualnge'ye giri� niteligindeki Echtra Nerai'de veya Ne­
ra'nm Maceralari'nda ilginy bir �ekilde gosterildigi iizere tannlar, 
her zaman nedenleri ay1k olmamakla birlikte, bazen insanlara dii�­
man oluyorlard1. Burada tannlar, Samhain'de biiyiik giiyle ortaya 
y1kan iblisler olarak kabul edilir. Kral Ailill, o gece bir onceki giin 
asdan bir tutsagm ayagma ip baglayan herkese odiil teklif eder. 
Birkay1 dener ama hepsi korkar. Nera daha cesurdur ama yubu­
gu cesetten f1rlamaya devam eder. Sonunda ceset ona, yubugunun 
iyine bir kaz1k yerle�tirmesini soyler. Sonra ceset, bir �eyler iymek 
iyin kendisini en yakm eve sirtmda ta�1mas1m ister. 'l\sdd1g1mda 
susam1�tim;' der. Evin etraf1 ate�ten bir golle yevrilidir. Denedik­
leri ikinci evi sudan bir gol yevreler. iyeri girmezler. 0yiincii evde 
ceset su bulur ve uyuyanlann yiizlerine fi�kirtarak onlan oldiiriir. 
Ardmdan Nera cesedi daragacma ta�1r. Hikayenin bu kism1 vam­
pir inanc1yla baglantihd1r. Nera, Ailill'in kalesine geri <loner, ancak 
kalenin yamp kill oldugunu ve yamnda bir y1gm insan kafas1 bu­
lundugunu goriir. Nera, kaleyi terk eden bir kafileyi takip ederek 
Cruachan'm sidine gelir. Burada kral, onu evlerinden birinde bir 
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kadma gonderir ve ona her giin kraliyet evine yakacak odun ge­
tirmesini teklif eder. Bu sirada, kor bir adam1 kuyuya ta�1yan to­
pal bir adam goriir ve kor adam her gun "Orada m1?" diye sorar. 
Topal adam cevap verir: "Gercyekten oyle; birak gidelim:' Kadm, 
Nera'ya onlann kuyudaki kral tacmm koruyuculan olduklanm 
soyler. Nera maceralanm ve Ailill'in kalesinin yikim1m anlatmca 
kadm, bunun yalmzca bir elf ordusunun (sluag siabhra) biiyiisii ol­
dugunu, ancak arkada�lanm uyarmad1gi takdirde bunun gercyekle­
�ecegini acy1klar. Nera dondiigiinde onlan biraktig1 gibi bulacaktir; 
bu, zamandan azade bir bolgede olclugunun acy1k kamtldir. ilk once 
sidi yok etmedikcye bir sonraki Samhain'e goz kulak olmahlard1r ve 
soziiniin kamt1 olarak da sidden yaz meyvelerini (yabani sanm­
sak, cyuha cyicyegi ve altm egrelti otu) almas1 gerekir. Halk1 sidi yok 
etmeye gelmeden once, s1g1rlanyla ve doguracag1 cyocukla birlik­
te hayatlanm kaybetmemesi icyin onu uyarmas1 gerekir. Nera geri 
doniip odiiliinii ahr ve Ailill sidi yok etmeye karar verir. Bu arada 
kadm, Nera'nm hasta oldugunu iddia ederek odunlan ta�ir. Nera, 
onu uyarmaya geldiginde kadm dogacak ogluna kalacak s1g1rlara 
bakmasm1 soyler. Tanncya Morrigan, Nera uyurken bu inegi cyalar 
ve onu Cualnge'nin bogasma gotiiriir. Cuchulainn, Morrigan'1 ta­
kip ederek ve inegi canland1rarak hikayeye �imdi dahil olur ve inek 
canlanmca kadm, Nera'yi halkina geri gonderir (ilk geri gonder­
menin bir tekran) .  Sid halk1, sidin acyilacag1 bir sonraki Samhain 
arifesine kadar Ailill'in kalesini yok edemez ve Nera halkina harika 
sidi ve sakinlerinin kaleye nasil saldirmaya geldiklerini anlatir. Ai­
lill ona sidden kendine ait bir �ey getirmesini buyurur ve oradan, 
�imdi iinlii Findbennach (beyaz boynuzlu boga) ile sava�an cyocu­
gunun buzag1smm da icyinde oldugu s1g1r siiriisiinii getirir. Cual­
nge'nin bogasma kar�1 dikkatli olmas1 konusunda uyanlan Medb, 
bogas1 onunla dovii�ene kadar dinlenmeyecegine <lair tannlan 
iizerine yemin eder. Bu arada Ailill'in adamlan; tac1, Loegaire'in 
mantosunu ve Dunlaing'in gomlegini alarak sidi yerle bir ederler. 
Nera sidde kahr ve kiyamete kadar gelmeyecektir. Diger oliimliiler 
gibi o da tannlarm topraklanmn sakini olur. Burada da Etain hika­
yesinde oldugu gibi, faniler dii�man tannlarla ba�anh bir sava� yii-
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riitiirler. Ancak tannlar hayatta kahr ve sadece onlarm sidlerinin 
d1�andaki i�leri yok edilir. 

Tain B6 RegamnaCla (Regamon'un S1gir Baskm1) Morrigan'm 
kahraman Cuchulainn'e dii�manhg1 goriiliir. Morrigan, uyurken 
biiyiik bir lfighk duyar ve arabac1s1 Loeg ile bunun anlam1m ke�fet­
mek i<rin yola lfikarlar. Tek bacakh bir atm <rektigi bir arabaya rast 
gelirler. Araba diregi atm viicudundan ge<rip kafasmdan lfikmakta­
dir. Arabamn iizerinde kirmm elbiseli giymi� kizil sa<rh bir kadm 
vardir. Arabanm yamnda kirmm bir tunik giymi� bir dev yiirii­
mektedir. Elinde bir m1zrak, <ratal �eklinde kocaman bir dal ta�1r 
ve yanmda yiiriimekte olan inegi vardir. Cuchulainn, UlsterClaki 
tiim ineklerin kendisine ait oldugunu iddia eder, ancak kadm bunu 
reddeder. Cuchulainn, neden adam adma konu�tugunu sorunca 
kadm admm Uar-gaeth-sceo Luachair-sceo oldugunu a<r1klar. Son­
ra dev, kadmm admm Faebor beg-beoil cuimdiuir folt scenbgairit 
sceo uath oldugunu haykmr. Bu anlams1z soze (ilahi isimlerin iyi 
bilinen gizlenmesinin bir ornegi) sinirlenen kahraman, ayaklanm 
kadmm omuzlanna ve m1zragm1 kadmm ba�ma dayayarak araba­
ya atlar ve ger<rek adm1 sorar. Kadm bir biiyiicii oldugunu ve ine­
gin, yazd1g1 bir �iir i<rin kendisine verilen odiil oldugunu soyler. 
Cuchulainn �iir duymak i<rin yalvanr ve kadm, arabadan inmesi 
�artiyla raz1 olur. �iir okunduktan sonra Cuchulainn tekrar araba­
ya atlamaya haz1rlamr ki kadm, dev, inek ve sava� arabas1 ortadan 
kaybolur. 0 mada bir agacm dalmdaki siyah bir ku�u fark eder. 
Kadm bu �ekle biiriinmii�tiir. Cuchulainn, �imdi onu Badb ya da 
sava� tann<ras1 Morrigan oldugunu dii�iiniir ve kadm ona davram­
�mdan dolay1 pe�ine dii�ecegini soyler. Cualnge bogas1 tarafmdan 
ortiilsiin diye, Cruachan'm sidinden inegi ta�1maktad1r. Buzagilan 
bir ya�ma gelince Cuchulainn olecektir. Kadm, Cualnge saldms1 
masmda ge<ritte rakibiyle yiiz yiize geldiginde ona sald1racak ve bir 
yilan bahg1 olarak ayaklannm etrafma dolanacakt1r. Cuchulainn, 
"Seni ge<ridin ta�larma <rarpacag1m ve benden asla �ifa bulamaya­
caksm:' diye yamtlar. Kadm, "Bir kurda donii�iip sag elini 1Slnp 
seni yiyecegim;' der. "Sana m1zrag1mla vuracag1m ve goziinii 
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<;:1karacag1m ve benden asla �ifa bulamayacaksm:' diye cevap verir 
kahraman. "K1rm1Z1 kulakh beyaz bir inek olarak suya girecegim 
ve beni yiiz inek takip edecek. Ozerine atlayacag1z. Oleceksin ve 
kelleni koparacag1m;' der kadm. "Sana bir sapan atacag1m, to­
pugun kmlacak ve benden yard1m alamayacaksm:' diye haykmr 
Cuchulainn. Bunun iizerine Morrigan, Cruachan'm sidine dogru 
kaybolur. 

Bu hikayenin bir yorumunda, bu dii�manhgm farkh bir nede­
ninden (inek siirme olaymm belki de Echtra NeraiCie bahsedilen 
olay oldugu) bahsedilir. Morrigan, Cuchulainn'e a�km1, hazinele­
rini ve siiriilerini sunan giizel bir kadm olarak ortaya <;:1kar ama o, 
umutsuz bir rekabete girdigi i<;:in firsatm uygun olmad1gm1 soyler 
ve yard1m1m kii<;:iimseyerek reddeder. bnceki yorumda oldugu 
gibi tehditler savurur. Ge<;:itte dovii�iirken elinde ezdigi bir yilan 
bahg1 tarafmdan devrilir, yine bir kurt ve bir diive olarak Morrigan 
yenilir. Artik Cuchulainn tarafmdan yaralananlan onun d1�mda 
kimse iyile�tirilemez. Bu nedenle Morrigan ii<;: meme ucu olan bir 
inegi sagan topal ve kor ya�h bir kadm olarak goriiniir. Cuchulainn, 
her memeden kendisine verdigi siitii ister ve her <;:ekimde ona "tan­
nlarm ve tann olmayanlann'' kutsamasm1 soyler. Her kutsamada 
yaralarmdan biri iyile�ince kendini if�a eder. Eger bilseydi, ondan 
asla �ifa alamayacag1 soylenirdi. Belki de bu iyile�me yiiziinden ya 
da daha sonraki bir uzla�ma yiiziinden, Cuchulainn son oliimciil 
dovii�e gitmeden once tann<;:a, arabas1m kirar, "<;:iinkii onun sava­
�a gitmesinden ho�lanm1yordu, onun bir daha Emain Macha'ya 
gelmeyecegini biliyordu:' Bu hikaye aym zamanda tannlann �ekil 
degi�tirme yetenegine sahip olduklanm da gostermektedir. Ancak 
bu, kahramanm cesaretine kar�1 her zaman fayda saglamaz. 

Tannlarm, emirlerine uymayanlan cezaland1rd1g1 veya diger 
giinahkar eylemlerin intikamm1 ald1g1 fikri <;:ogu diode bulunur. 
Baz1 hikayelerin bundan tiiretilmi� gibi goriindiigiinii soyleyebi­
liriz. Sozgelimi Gal efsanesi, Nynnyaw ve Peibaw'm giinahlan i<;:in 
Tann tarafmdan okiize (bir pagan tanns1 i<;:in muhtemel bir degi­
�im) donii�tiiriilmesinden bahsetmektedir. M1s1r ve siitiin tannlar 
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tarafmdan yok edildigine dair ornekler zikredilmi�tir. Bunlar belki 
de tannlan ihmal etmenin cezas1 anlamma gelir cyiinkii Dagdah 
Miletliler orneginde bunu onunla yapdan bir anla�ma takip etmi�­
tir (Eski Ahit'teki umursamaz miiritler tarafmdan tannyla yap1-
lan yeni anla�mamn e�degeri) .  Tuatha De Danann'dan Aillen mac 
Midhna'mn, Tara'y1 yakmak icyin her yd sidden cy1ki�1yla ilgili olan 
hikayeler de muhtemelen aym anlay1�a i�aret eder. Tannlar, Bodb 
tarafmdan donii�tiiriilen Ao if e orneginde oldugu gibi, hata yaptik­
lan icyin kendi gruplanmn iiyelerini bile cezaland1rm1�tlr. Becuma, 
Manannan'm ogluyla girdigi giinah nedeniyle tannlar iilkesinden 
kovulmu�tur. Kendi kendine hareket eden bir tekneyle diinyaya 
gelir ve irlanda'nm yiice krah Conn'u, iradesini yerine getirmesi ve 
oglu Art'I siirgiine gondermesi icyin biiyiiler. Conn ile bir yd boyun­
ca flort ederken, irlanda'da ne m1s1r ne de siit vard1r. Bu, dogrudan 
ilahi bir cezad1r, zira kithk ve y1k1mm kotii bir kralm saltanatmm 
i�areti olduguna inandmaktad1r. Druidler Conn'a "giinahs1z bir cyif­
tin oglunun'' (yani Conn'un getirdigi ilahi bir iilkenin kralicyesinin 
oglu) kurban edilmesinden ba�ka hicybir �eyin fayda saglamayaca­
gm1 soyler. <;:ocugu kurtarmak icyin annesi gorkemli bir inekle ge­
lir. Bu inek kurban olarak kabul edilir. Kralicye, Conn' a Becuma'dan 
vazgecymesi gerektigini, aksi takdirde irlanda m1smmn ve siitiiniin 
iicyte birini kaybedecegini soyler. Daha sonra sid halki, Becuma'mn 
Art ile oynad1g1 satrancy ta�lanm cyahnca Becuma, Delbchaem'i gi­
zemli bir adadan getirene kadar yemek yememesi icyin biiyii ya­
par ve boylece onu oldiirmek ister. Becuma, denize yelken acyar 
ve sonunda ilahi bir adaya ula�1r. Bu adanm giizel kadmlan ona 
oniindeki tehlikelerden nasd kurtulacagm1 ve Delbchaem'i nasd 
bulacagm1 ogretir. Ancak Tara'ya getirildiginde Becuma, tiksin­
ti icyinde Conn'u sonsuza dek terk eder. Manannan'm Fer Fedail'i 
kabahati nedeniyle oldiirmesi ve Tuag'm bogulmas1yla sonucylanan 
hikayesinde de ilahi bir varhgm cezas1 goriiliir. Con-chean, Dag­
da'mn oglu Aed'i kansm1 ba�tan cy1kard1g1 icyin oldiiriir ve Dagda 
onu oldiirmese de Aed'in mezanm iizerine koyacag1 bir ta� bulana 
kadar cesedi ta�1masm1 saglar. 
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Uvey annesiyle ka�an Eochaid'in hikayesinde kutsal bir yere 
izinsiz girilmesine deginilir. K1hk degi�tirmi� Oengus ona �aymn­
da kamp yapmamasm1 soyler. Israrc1 oldugunda tann ona belalar 
gonderir; s1g1rlanm ve atlanm oldiiriir ve eger gitmezse ev halkm1 
Oldiirmekle tehdit eder. Oengus daha sonra ona mallanyla birlikte 
yola �1kmas1 i�in bir at verir. Boylece atm iiremesiyle olu�an iistii 
a�1k kuyunun patlamasmdan dogan gol, Eochaid'i ve km Liban 
hari� tiim ev halkmm bogulmasma neden olur. Bu, Oengus ve Mi­
dir topraklanna izinsiz giren Eochaid'in karde�i Rib hakkmda an­
latilan benzer hikayenin yam s1ra, Boann efsanesinde oldugu gibi, 
kutsal bir kuyunun izinsiz giri� yapanm iizerine patlatilmas1 hika­
yeleriyle benzerlik gostermektedir. 

Ba�ka bir hikayede Oilill, daha sonra sid halkmm yok ettigi ot­
laklarda s1g1rlanm otlatiyordur. Oilill Ferchess'le olanlan seyreder­
ken peri s1g1rlarmm sid'den aynld1g1m goriir; ardmdan kralm oglu 
Eogabal ve km Aine gelir. Eogabal, Ferchess tarafmdan oldiiriiliir 
ve Oilill, Aine'yi �ileden �1kartlr. Aine onun sag kulagma vurur 
ve kulagm iizerindeki deriyi yok eder. Oilill, bu nedenle "C::1plak 
Kulak" unvamm ahr. Aine verdigi intikam soziinii tutar. Oilill'in 
oglu Eogan ve Lugaid mac Con, intikam i�in kullamlan ara�lann 
bir par�as1 olarak biiyiiyle olu�turulan bir porsuk agacmdan gelen 
miizigi duyarlar ve agacm i�inde onlar tarafmdan Oilill'e getirilen 
kii�iik bir arp�1 bulunur. Ancak gitmeden once Eogan ve Lugaid 
arasmda bir �eki�me ya�amr. Lugaid oldiiriiliir ve bu, Mag Muc­
rime sava�ma neden olur ki bu sava�ta Oilill'in yedi oglu oliir. Bu 
hikayede tannlar insanlarm iktidanna tabidir ama sonunda insan­
lar cezadan ka�amaz. Midir'm km Macha veya zengin koylii Cron­
nchu'nun evine gelip ona hizmet eden, kans1 olarak refah getiren 
Ler oglu Sainred hakkmdaki hikayede de durum boyledir. Cron­
nchu, Ulsterlilerin bir ziyafetine gider ama Macha ona ya dikkatli 
konu�mas1m ya da ad1m anmamas1m emreder. Ancak at yan�mda 
kans1 atlardan daha h1zh oldugu i�in oviiniir. Bunun iizerine Kral 
Conchobar, kadmm gonderilmesi konusunda israr eder. Hamile 
olmasma ragmen, onu arabasma kar�1 yan�maya zorlar. Kadm, 
goren herkesin bu olay i�in iiziilecegini soyler ve biti� noktasmda 
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ikizleri dogurdugunda, tiim Ulsterlileri, her ytl be� giin dort gece 
tiim actlara maruz kalmaya ve giic;:lerini kaybetmeye mahkum 
eder. Bu lanetten yalmzca Cuchulainn kurtulur. 

Cezanm kendiliginden i�lemesi, ki�isel tabularm kmlmasmm 
traj ik sonuc;:lannda goriiliir, yani Cuchulainn ve Fionn durumun­
da. Bu bazen kaderin kac;:1mlmaz hiikmii veya tannlara yapdan 
yanh�larm (kurban tarafmdan yapdmas1 �art degildir) ilahi intika­
m1 olarak goriiliir ve Da Derga'nzn Yurdu hakkmdaki uzun hikaye­
de gec;:en Conaire M6r'un kiyametinde en gizemli �eklini al1r. Baz1 
versiyonlarda Conaire'nin kokeni, intikamc1 bir tanrmm neden ol­
dugu ensest ili�kiyle baglantihyken refahmm zirvesindeki oliimii, 
atas1 tarafmdan tann Midir<le (Kans1 Etain, Conaire'nin atas1 Eoc­
haid tarafmdan ondan geri ahmr) ac;:tlan yaranm sonucu olarak ka­
bul edilir. Midir'in bir hilesi sayesinde Eochaid'in kiz1 Ess'ten Mess 
Buachalla admda bir c;:ocugu olur. Mess Buachalla, Conaire'nin 
annesidir. 0 halde Conaire'nin babas1 kimdi? Bir anlati onu Kral 
Eterscel olarak kabul ederken Mess Buachalla burada, Ess'in kiz1 ve 
sidelerden biridir. Ba�ka bir anlatim, Eochaid'in sidden siivari birli­
gi krah Etar'm kiz1 Etain ile nasd evlendigini anlatir. Kizlan Etain, 
Cormac'm kans1 olur ama erkek evlat veremedigi ic;:in evden atihr. 
Cormac kiz bebeklerinin oldiiriilmesini emreder ama kiz koleleri­
ne o kadar tath giiliimser ki koleler, onu Kral Eterscel'in c;:obanlan­
na gotiirmeye karar verir. <;:obanlar, onu c;:atismdan giine� 1�1g1 alan 
bir kuliibede saklarlar. Kizm ismi bu yiizden Mess Buachalla yani 
"<;:obanlarm Evlathg1'<lir. Kiz biiyiidiigii zaman Eterscel halki, onu 
c;:atidaki bo�luktan goriip krala giizelligini anlatir. �imdi kralm bi­
linmeyen 1rktan bir kadmdan bir oglu olacag1 yoniinde bir kehanet 
vardir ama kral onu c;:agirtmadan once, bir ku� c;:ati penceresinden 
ic;:eri uc;:ar ve tiiylerini dokerek bir adama donii�iir, Mess Buachal­
la'ya teslim olur. Adam yanmdan aynlmadan once, Conaire admda 
bir oglu olacagm1 ve asla ku� avlamamas1 gerektigini anlatir. Co­
naire dogdugunda Eterscel'in c;:ocugu olarak kabul edilir. Eterscel 
oldiigiinde yeni kral "boga �oleninde" kehanet yoluyla sec;:ilecektir. 
Muhtemelen kurban olarak bir boga oldiiriiliir ve kahin onun eti­
ni yedikten sonra riiyasmda gelecekteki krah goriir (bu durumda 
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sapanh �1plak bir adam Tara'ya gelir) . Bu arada Conaire, bir anda 
silahh adamlar haline gelen harika bir ku� siiriisii avlar; i�lerinden 
biri ona, ku�lann krah, babas1 Nemglan oldugunu ve akrabalanm 
avlarken geasasm1 (tabulanm) �ignedigini soyler. Conaire, bu geis 
hakkmda hi�bir �ey bilmedigini soyler. Bunun iizerine Nemglan, 
destek�ileriyle bulu�acag1 Tara'ya �1plak gitmesini soyler. Bu olay­
da, ku�kusuz, klan totem mitlerine ili�kin belirsiz bir am vardir. 

Kral olmas1yla ilgili farkl1 bir anlatl, Mess Buachalla'ya ona ilk 
kez babasmm kim oldugunu (yani Eterscel) soyletir. Halefi, gorii­
nii�te imkans1z olan baz1 ko�ullan yerine getirmelidir. Her �eye 
ragmen Conaire �artlan kar�ilar ve kral olur. Annesinin yanma 
getirdigi gizemli konuklar, bir siire yanmda kahp sonra aynhrlar; 
kimse onlarm nerede oldugunu bilmez. Onlar Midir'in sidi Bri 
Leith'in sideleriydiler. Bu, Conaire'nin kral olmas1 i�in ilahi bir �e­
kilde yard1m ald1g1 anlamma geliyor gibi goriiniiyor. Boylece yak­
la�an felaket daha da biiyiik olabilir. 

Diger anlatiya donersek Nemglan, Conaire'ye uymas1 gereken 
geasay1 soyler. Conaire, kral olur ve en miireffeh bir hiikiimdarh­
gm tad1m �1kanr. Her �ey �ok boldur, cinayet ve tecaviiz vakalan 
sona erer. Ancak sonunda tannnm intikam1 i�lemeye ba�lar. Co­
naire, kar�1 koyamad1g1 bir yazg1yla bir giin iki kolesi arasmda bir 
tart1�ma �1kanr, boylece geasalardan birini �igner ve donii�iinde 
tiim iilkeyi alevler ve dumanlar i�inde bulur. Ate�ten korunmak 
i�in o ve adamlan Tara'nm �evresinde giine� yoniinde ve Bregia'nm 
�evresinde saat yoniiniin tersine donerler. Bunlar tabula�tmlm1� 
yonlerdi ve giderken, ba�ka bir tabuya itaatsizlik ederek Cerna'nm 
�eytani hayvanlanm kovalar. Ge� de olsa Derga'nm (K1Z11) yurdun­
da kalmaya karar verir ve klZlllara biiriinmii� ii� k1zil sa�h siivari, 
Red'in evine giderken onun oniinde goriiliir (geasalarmdan biri) .  
Geride kalsmlar diye yalvarmalan i�in pe�lerinden ulaklar gonde­
rir ama onlar iyice h1zlamp �oyle der: "Sidden Donn Tet-scorach'm 
(Midir'in oglu) atlanna biniyoruz. Canh gibi olsak da aslmda olii­
yiiz. i�aretler harika. Hayatm y1kim1. Kuzgunlann doymas1. Karga­
larm beslenmesi. Katliam miicadelesi. K1hcm kenarmm islanmas1. 
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Giin batlmmdan birka� saat sonra kabarmalan kmlan kalkanlar. 
Ey oglum!"  Bu kesin kehanetle birlikte ortadan kayboldular ve 
boylece bizzat tannlar Conaire'nin geasasmm ihlaline neden oldu. 
Eve vard1ktan sonra bir ba�kasm1 daha �ignedi; zira bir eli havada 
tek ayag1 iizerinde duran ve Conaire ile adamlarma kotii bir baki� 
atan korkun� bir kadm gelir ve onlarm kaderini bildirir. Sonra Co­
naire'nin comertligine hitap ederek onu i�eri almalan i�in yalvanr 
ve Conaire, "bu, benim i�in geis olsa da onu i�eri al;' der. 

0 mada, tek goziinde ii� gozbebegi olan Ingcel, Conaire'nin 
iivey karde�leriyle irlanda'y1 i�gal eder ve �imdi konaga sald1rmak 
iizere yola �1karlar. Ingcel'in ev halkim gozetlemek i�in oraya git­
tigi anlatihr. Ingcel, gordiigii harikalar ve halk hakkinda raporlarla 
geri <loner. Bu halkm bazilan sihirli silahlan olan <levier ve cana­
varlardir. Konak ku�atild1gmda korkun� bir sava� ba�lar. Conaire 
susuzluktan kavrulur, ancak miittefiki MacCecht tiim irlanda'y1 
aramasma ragmen su elde edemez. Goller ve nehirler, ilk Mag-Tu­
red sava�mda oldugu gibi, goriinii�e gore tannlar tarafmdan kuru­
tulmu�tur ve suyu kaybolmadan once tek bir gole ula�1hr. MacCe­
cht bfr matarayla <loner ama �ok ge� kalm1�tlr. Conaire'nin ordusu 
dag1hp yok olur. Conaire'in ise iki dii�mam tarafmdan ba�1 kesilir. 
MacCecht onlan Oldiiriir ve suyu Conaire'nin agzma doker. Ba�, 
davram�1 i�in ona te�ekkiir eder ve boylece Conaire, kendi hata­
s1 olmaks1zm, kaderin ve bir tannnm intikammm kurbam olarak 
oliir. Bu hikaye, sanat a�1smdan yetersiz olsa da bir Yunan dramas1 
kadar trajiktir. 
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Yedinci Boliim 

Yunan ve Hint tanrtlan gibi, Kelt tannlannm da bin;:ok a�k mace­
ras1 olmu�tur. Bunlarla ilgili hikayelerin genellikle romantik bir an­
lam1 vard1r. Bu sm1fla ilgili erken tarihli bir hikayede anlat1ld1gma 
gore, bir gece Oengus uyurken yatagmm yamnda giizel bir bakire 
goriir. Oengus, tam onu yakalayacakken kiz ortadan kaybolunca 
ertesi geceye kadar huzursuz ve hasta hisseder. K1z yine ortaya c;:1-
kar, �arki soyleyip zil c;:alar; bu durum, Oengus a�ktan usanmcaya 
kadar bir yil boyunca devam eder. Kurnaz bir hekim olan Fergne, 
hastasmm rahats1zhgmm nedenini te�his eder ve Oengus'un an­
nesi, Boann'a kiz1 tiim irlanda'da aramasm1 emreder, ancak Boann 
biitiin yil boyunca aramasma ragmen kiz1 bulamaz. Bunun iizerine 
Fergne, Boann'a Oengus'un babas1 Dagda'y1 c;:agirmas1m emreder 
ve ona bilgisiyle iinlii Munster sidesinin Krah Bodb'dan yard1m is­
temesini tavsiye eder. Bodb, kiz1 bulur ve Oengus onu tamyip tam­
yamayacagm1 gormek ic;:in yola c;:Ikar. Deniz kenarmda, giimii� zin­
cirlerle iki�er iki�er baglanm1� birc;:ok k1z bulurlar ve digerlerinden 
daha uzun olan biri, riiyadaki kizdir: Sid Uaman'dan Ethal'm kiz1 Caer. 
Bodb'dan tavsiye alan Dagda, Connaught krah ve kralic;:esi Ailill 
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ve Medb'den yard1rn ister (fanilerin tannlara yard1rn etrnesinin 
bir ba�ka ornegi) .  Arna Ethal, Ailill'in Caeroen vazgec;:rne talebini 
reddeder; bunun iizerine Dagda'mn ordusu Ailill'in giic;:leriyle bir­
likte onun sfdini yok edip onu esir ahr. Arna Ethal, yine reddeder; 
c;:iinkii km iizerinde hic;:bir giicii yoktur, o ve kizlan her iki ydda 
bir Loch Bel Draccanoa (Ejderha Ag1zlan Golii) ku� �eklini ahrlar. 
Dagda oraya Oengus'u gonderir. Hikayeye rasgele atifta bulunu­
lan kaynak, kizlann donii�iirnlerini gec;:irdikleri tiirn yd boyunca 
bu golde kalrnaya ah�kin olduklanm soyler. Caer, tiirn ku�lann en 
giizeli olarak her biri altm bir kiire olan yiiz elli zincirin as1h ol­
dugu altm bir kolye takar. Oengus ku�lan goriince Caere seslenir. 
"Beni kirn c;:agmyor?" diye bagmr. "Seni c;:agiran Oengus'tur; ona 
gel ki seninle y1kansm:' Ku� kiz gelir ve Oengus da bir ku� �eklini 
ahr. Birlikte gole iic;: kez dalarlar ve sonra Brug na Boinnee uc;:arlar, 
0 kadar tath �arki soylerler ki herkes iic;: giin iic;: gece uykuya dalar. 
Caer �irndi Oengus'un kans1 olur. 

Bu hikayede tann Bodb bilgisiyle iinliidiir ve tesadiifi ahntl­
da, k1zmm elini arayan arpc;:1 Cliach'1 sihirli giiciiyle bir yd boyun­
ca uzak tuttugu soylenir. Giic;: ellerinde degilse, diger dururnlarda 
oldugu gibi, Caer ve kizlannm �ekil degi�tirmesi rnuhternelen bir 
lanet veya biiyiiniin sonucuydu. Efsane, ana olay1 eksik olrnasma 
ragrnen, Kugu Km balk rnasah ternasm1 kullamr, yani c;:1karrn1� ol­
dugu ku� elbisesini alarak yakalanrnas1. 

Oengus'un Elcrnar'1 rnirastan rnahrurn etrnesi hakkmdaki 
hikayede Oengus, daha sonra, onu reddeden Ailill'in km Etain'e 
talip olarak goriiniir; arna Midir daha ba�anhdir, bu yiizden Oen­
gus ile aralannda dii�rnanhk soz konusudur. A�ag1daki uzun hika­
ye birkac;: elyazrnasmda rnevcuttur ve burada esas olarak Egerton 
Elyazrnas1 ve Leabhar na Huidreoeki versiyonlardan bir tanesi bir 
araya getirilrni�tir. Midir'in Etainoen ba�ka. onu k1skanan Fuarn­
nach admda bir e�i daha vardir. Bir Druid'in biiyiilerinin yard1-
rn1yla ve kendi biiyiileriyle Etain'i bir bocege donii�tiiriir ve sihirli 
bir riizgarla onu yedi yd boyunca uc;:urur. Ancak Oengus onu bu 
boyle buldugunda c;:ahlar ve c;:ic;:eklerle (kiz bunlarla beslenir ve 
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geli�ir) dolu bir (j:ardak yapar. Oengus kizla yatt1g1 i(j:in geceleri 
ger'j'.ek formuna donebilir. Fuamnach bunu duyunca, bir uzla�ma 
saglansm diye Midir'e Oengus'u (j'.agirtir. Ancak bu arada Fuamna­
ch, grianana gider ve yine sihirli bir riizgarla Etain'i kovar. Etain, 
Etair'in evinin (j:atlsmdan Etair'in kansmm altm kupasma dii�ene 
kadar esintiyle U(j:ar. Bocegi yutar ve daha sonra, bin yddan fazla 
siire once bir tann(j:a olarak dogan Etain admda bir bebek olarak 
ilah1 dogurur. Etain biiyiidiigiinde, o ve hizmet(j'.ileri y1kamrken 
Etain hakkmda �arki soyleyen bir sava�(j:l belirir ve sonra ortadan 
kaybolur. Bu, muhtemelen Midir veya Fuamnach'm ihanetini ke�­
fedip onun kafasm1 vuran Oengusour. Ancak burada, Oengus'un 
degil, Manannan'm onu ve torunu Siugmall'1 nasd oldiirdiigiinii 
veya yaktigm1 anlatan bir dize araya girmektedir. 

Hikayenin bir sonraki boliimii iki �ekildedir ve Etain'in irlanda 
krah Eochaid Airem'le nasd evlendigini anlatir. Karde�i Ailill Ang­
lonnach ona a�1k olur ve sonunda bunu Etain'e a'j'.tklaymca, Etain 
epey ikna 'j'.abalanndan sonra onunla bir bulu�ma yeri ayarlar. An­
cak belirlenen zamanda, Ailill gelmez (j:iinkii uyanamaz; ama ona 
benzeyen biri, art arda Etain'e goriiniir ve sonunda kendisinin Mi­
dir oldugunu a'j'.1klar. Ona, kendisinden sihir yoluyla kopanlan e�i 
oldugunu anlatir. Ancak kadm onunla gitmeyi reddeder; ama Ai­
lille soylediginde Midir a�kmdan kurtulmu�tur. Egerton yorumu 
daha sonra, Midir'in korkun(j: bir bi'j'.imde ortaya 'j'.tkarak Etain'i 
ve onun hizmet(j'.isi Cr6chan'1, giine� dogmak iizereyken Bri Leith 
sidine nasd gotiirdiigiinii anlatir. Yolda ilk once ilahi akrabas1 Sine­
ch'in sidinde kahr ve Cr6chan orada zaman kaybetmekten �ikayet 
edince, Midir sidin artik onun adm1 ta�1yacagm1 soyler. 

Leabhar na h Uidreoe bahsedilen yorumda Midir'in kendini 
if�a etmesi olay1 karakter olarak daha efsanevidir. Etain'i tannlar 
diyan "Biiyiik Ova'' yani Mag M6r'a davet eder (miizigin oldugu 
harikulade bir iilke) .  Buranm halki comerttir ve hi'j'.bir �eye "be­
nim" ya da "senin'' denmez. irlanda ovalan giizeldir, ama buras1 
bir ba�kadir. Biras1 Erin'inkinden daha sarho� edicidir !  <;:ok iyi li­
korleri ve �araplan vard1r ve gebe kalmak giinah veya SU(j: degildir 
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(dolay1s1yla Becurna'nm hikayesinde Segda giinahs1z bir <riftin og­
luydu) .  Halki goriinrnezdir; goriirler arna goriilrnezler ve hi<rbiri 
ya�lanrnaz. Tannlar diyarmm sihirli yiyecegi Etain'inki olacaktir: 
tuzsuz dornuz eti, taze siit ve bal likorii. Midir �irndi Eochaid ile 
tam�1r ve ona bir satran<r rna<j:I teklif eder. Kazanrnasma izin verir. 
Bunun iizerine Eochaid, Midir ve halkinm dort gorevi yerine ge­
tirrnesini ister: Meath ovalanm ternizlernek, <rahhklan kald1rrnak, 
Breag orrnamm kesrnek ve Larnrach bozkin boyunca bir ge<j:it in�a 
etrnek. Topografik bir incelerne olan Dindsenchas'ta yazana gore 
bu gorevler, Eochaid'in kansm1 ald1g1 i<rin Midire verilen bir eric 
yani cezad1r ve bunlan yerine getirirken ilahi halk, Erin'in adarn­
lanna yeni bir gelenek ogretir: boyundurugu okiizlerin almlan ye­
rine ornuzlanmn iizerine koymak (Eochaid, lakab1 Airern'i (ren<r­
ber) buradan ahr) . ikinci oyunu Midir kazamr ve Etain'i tutup 
opebilrneyi ister. Eochaid, bir ay ge<j:ene kadar buna raz1 olrnaz ve 
ardmdan Midir, ordularla <revrili odiilii i<rin gorkernli bir �ekilde 
gelir. Etain onun talebini duydugunda kizanr. Arna Midir, oyunu 
kazand1g1 i<rin onun soz hakki olrnad1gm1 ona hatirlatir. "Eochaid 
benden vazge<j:rneye raz1ysa al o zarnan beni:' der. "Bunun i<rin is­
tekli degilirn;' diye haykmr Eochaid, "arna kollanm sana dolayabi­
lir:' Boylece Midir onu ahr ve birlikte <ratidan yiikselirler. Topluluk, 
ikiliyi side dogru kanat <j:Irpan iki kugu olarak goriir. 

Egerton yorurnu, bir Druid'in kehanetiyle Eochaid'in Midir'in 
sidinin onu nasd yok ettigini ve Etain'i nasil kurtard1g1m anlata­
rak sona erer. Leabhar na h Uidre<J.e anlatilan yorurn, Eochaid ve 
adarnlarmm art arda birka<r sidi nasil kazd1klanm anlatt1ktan son­
ra bozulur. Arna Dindsenchas, Etain'in km Ess'in hediye olarak s1-
gir getirdigini ve bu s1gmn dokuz yd boyunca Midir tarafmdan 
biiyiitiildiigiinii, bu siire zarfmda Eochaid'in sidi ku�attig1m ve 
ku�atrnanm onun giiciiyle engellendigini anlatir. Midir, aralarmda 
Eochaid'in kiz1 Ess'in de bulundugu Etain suretinde altrn1� kadm 
rneydana getirir; arna Eochaid onu Etain ile kan�tlnr ve ondan 
Mess Muachalla (Conaire'nin annesi) isrninde bir kiz1 olur. Hatas1-
m anlayarak Midir'e gider ve Midir, ona Etain'i geri verir. Midir'in 
torunu Siugrnall daha sonra intikam i<rin Eochaid'i oldiiriir. 
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Bu hikayede halk masah temalan bulunsa da bu hikaye, ilahi 
a�k ve sihir giiciiyle bir tannyamn oliimlii olarak yeniden dogu�u­
na <lair mitlere dayanmaktadir. Midir'in tannlar diyanna ili�kin 
�iirsel tasviri eskidir ve ancak daha sonra yeraltl sidiyle ili�kilen­
dirilmi� olabilir. Yukanda belirttigimiz tannlarm oliimliilere tabi 
olmas1 (gorevleri yapmak ve konutlarmm bozulmasma veya onlar­
dan bir e� almmasma izin vermek) fikri de ilginytir. Arna bu fikir, 
tannlarm bile boyun egmesi gereken biiyii giiciine <lair inanc1 yan­
s1tlyor olabilir. Bununla birlikte tannlar kurtulurlar. Etain'in yeni­
den yakalanmas1 ensest olaymdan once gelir. Midir Oldiiriiliir ve 
onun soyundan gelen Conaire, daha once anlatild1g1 gibi, tanrmm 
kurallan yikmasma neden oldugu iyin oliir. 

Kahraman Cuchulainn'in dogum hikayesi, tann Lug'un, Uls­
ter krah Conchobar'm ktz karde�i Dechtere'ye olan a�ktna dayan­
maktadir. Bu hikaye, biri Leabhar no h Uidre ve digeri Egerton 
Elyazmas1'nda bulunmak iizere iki versiyonda anlatilmaktad1r. 
ikincisini ( c) takip ederek onunla digerleri (a ve b) arasmdaki ba�­
hca farkhhk.lara dikkat yekiyoruz. Dechtere, elli geny k1zla birlikte 
Conchobar'm evinden iiy yilhgma aynhr. Sonunda her �eyi yiyen 
ku�lar �eklinde geri cloner. Bunun iizerine Conchobar ak�ama ka­
dar ba�ans1z bir �ekilde devam eden bir av diizenler. Diger yorum, 
iki giimii� zincirle birle�tirilen dokuz gizemli ku� siiriisiiniin ya­
ratt1g1 y1k1mla ba�lar. Her grubun onde gelen yifti yok renk.lidir 
ama bu ku�lar Dechtere ve onun arkada�lan degildir yiinkii o, av 
s1rasmda Conchobar'a av arabasmda e�lik eder. Bir sonraki olay, 
c yorumunda belirsiz bir �ekilde anlatthr. Ancak digeriyle kar�1-
la�ttnld1gmda, avctlann bir erkek ve bir kadmdan olu�an kiiyiik 
bir eve girdikleri ve birdenbire biiyiidiigii, giizelle�tigi ve tiim arzu 
edilen �eylerle doldugu ay1kttr, zira oras1 tannlann diinya iizerin­
de gosteri�le iiretebilecek.leri sihirli meskenlerinden biridir. Adam 
Lug, kadm Dechter'dir. Geryi bunu yalmzca Bricriu bilir. Concho­
bar, onlann kullan olduguna inamr ve kadmla yatma hakkm1 ta­
lep eder. Kadm, hamile oldugunu soyleyerek kayar. Sabah Dechte­
re'nin Lug'dan sahip oldugu bir bebek bulunur. Bebegin goriiniimii 
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Conchobar gibidir. <;ocuga Setanta ad1 verilirse de sonradan Cuc­
hulainn olarak bilinir. 

B yorumunda ev sahibi, konuklarma kansmm logusa oldu­
gunu soyler. Dechtere kadma yard1m eder ve yocugu evlat edinir. 
Aym zamanda ev sahibinin kisrag1 iki tay dogurur (yaygm bir balk 
hikayesi olay1) .  Sabah hepsi ortadan kaybolur ve Conchobar'm 
grubu, kisa siire sonra olen yocukla eve <loner. Cenaze bittiginde 
Dechtere, iyki iyerken gizemli kiiyiik bir hayvam yuttugu gece Lug 
ortaya y1kar. Ondan sahip oldugu yocugun yamnda oldugunu soy­
ler zira onu arkada�lanyla birlikte ku�lar gibi ahp gotiiren odur. 
Bu, onun evlat edindigi yocuktur ve �imdi kiiyiik bir hayvan olup 
iyine girmi�tir. <;ocugu dogdugunda ad1 Setanta olacaktir. Burada 
Setanta hem Lug'un oglu hem de onun yeniden dogu�udur. Ancak 
kadim dii�iinceleri hesaba katacak olursak bu iki dii�iince ozgiin 
degildir. Eski Hint inancmda baba bir embriyo haline gelir ve ilk 
dogan oglunda reenkarne olur. Baba iyin hamileligin be�inci aym­
da cenaze torenleri yap1hr ve dogumdan sonra yeniden evlenir. Bir 
oliimliiden yocugu olan bir tanrmm, kendisi ayn olarak varhgm1 
siirdiiriirken yeniden dogdugu dii$iiniiliiyordu (bu dii�iince, muh­
temelen benzer bir nedenle art1k oliimliilere inamlmad1ktan sonra 
Kelt mitinde korunmu�tur) . Bu da Ulsterlilerin "yeniden dogu�un 
kendisinden olmasi" iyin niyin Cuchulainn'e bir e� arad1g1m ay1k­
lar. <;e�itli metinlerde Cuchulainn'den Lug'un oglu olarak bahse­
dilir. 

Dechtere'nin hamile oldugu fark edildiginde Conchobar'm 
yocugun babas1 oldugu dii�iiniiliir yiinkii Dechtere onunla yat­
m1�tlr (irlanda'mn eski donemlerindeki ilkel gorgii kurallarma 
bir baki�) .  Ba�ka bir yerde Cuchulainn, Conchobar'i babas1 olarak 
adlandmr ve bu, Conchobar'm k1z karde�i Dechtere tarafmdan 
Cuchulainn'in ebeveyni oldugu hikayenin ba�ka bir biyimini tem­
sil ediyor olabilir. Bu s1rada Dechtere, Sualtam ile ni�anhd1r, ama 
durumundan utanarak hayvam kusar ve tekrardan bir bakire olur. 
Ancak Sualtam'a dogurdugu yocuk, iiy yilhk yoklukta meydana 
gelmi�tir (Setanta veya Cuchulainn) . Gene! anlamda yarp1tilm1� 

67 



Kelt Mitolojisi  

bir efsane olsa da bundan iki �ey <y1kanlabilir: Lug'un Dechtere'ye 
a�k1 ve Setanta'nm babahg1. 

Hiristiyan ilaveleri olan ba�ka bir hikaye, MS 122oen 1 57'ye 
kadar hiikiim siiren Conn'un oglu Connla'nm bir giin Tir na 
mBe6'dan (Ya�ayanlar Diyan) oldugunu a<y1klayan garip bir kadm 
gordiigiinii anlatir. Orada oliim yoktur, siirekli �olen vardir ve halk1 
biiyiik bir sidde ya�amaktadir. Bu yiizden onlara aes side yani "sid 
halki" denir. Tann<yay1 Connla d1�mda kimse goremez. Bu yiizden 
Conn, ona kiminle konu�tugunu sorar. Kadm, kendisinin oliimsiiz 
oldugunu, Connla'y1 sevdigini ve onun muzaffer bir kralm hiikiim 
siirdiigii Mag Melle (Sevimli Ova) gelmesini arzulad1gm1 soyler. 
Conn, Druid'ine kadma ve onun brichta banma yani daha sonra 
Aziz Patrick'in kurtulmak i<yin dua ettigi "kadm biiyiilerine" kar­
�1 gii<ylii biiyii kullanmasm1 emreder. Druid, Connla'ya bir elma 
verdikten sonra geri <yekilen tann<yay1 Connla'nm gormesini ve 
digerlerinin duymasm1 engellemek i<;:in bir biiyii soyler. Connla, 
bu elmadan ba�ka bir �ey yemeyecek ve elma hi<;: bitmeyecektir. 
Bir ay i<yinde, a�kmdan peri�an hale gelen Connla, k1zm camdan 
bir kay1kta yeniden ortaya <y1ktlgm1 goriir. K1z onu yamna <yagmr, 
zira "sonsuz ya�ayanlar" oliimden kurtulabilmesi i<yin onu davet 
etmektedir. Conn tekrar Druid'ini <yagmr. Bunun iizerine tann<ya, 
Druidlerin kisa siire i<yinde, diiriist Aziz Patrick'ten once vefat ede­
cegini soyler. Conn chen, ogluyla konu�ur. Arna tann<ya, dalgalar­
da Connla'nm arkada�lanm terk ettigi i<yin bir zamanlar duydugu 
kederin unutulacagm1 ve kadmlardan ba�ka kimsenin olmad1g1 
ne�e diyarma yakmda ula�ilacagm1 soyler. Connla, denizi h1zla 
ge<yip bilinmeyene dogru giden tekneye atlar ve bir daha asla geri 
donmez. Bu hikayede kadmlar diyan, kral tarafmdan yonetildigi 
i<yin tannlar diyarmm bir par<yas1dir. Aynca oliimsiizlerin deniza�1-
n bolgesi (Mag Mell) fikriyle yeralt1 bolgesi sid dii�iincesi arasmda 
bir karma�a soz konusudur. Connla'nm maceras1 C6ir Anmannoa 
yani isimlerin Uygunlugu 'nda bahsedilir. Burada onun dii�manlar 
tarafmdan oldiigii anlatihr. Marie de France'm bir perinin a�1k ol­
dugu Lanval �ovalyesiyle ilgili �iirlerinden birinde muhtemelen 
Kelt kokenli benzer bir efsane bulunur. Peri kendisini tamtmca 
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�ovalye atma atlar ve giizel bir ada olan Avalon' a, Britonlu Keltlerin 
Elysium'una gider. 

Oliimsiiz Kadmlar Diyan, imm-rama yani romantik yolculuk­
larla (en iyi ornegi Hiristiyanhk doneminde yeniden olu�turulan 
Maelduin'in Seyahati isimli eski bir pagan hikayesidir) ilgili baz1 
hikayelerde tekrarlamr. Maelduin ve arkada�lan, babasmm katille­
rini aramaya cr1ktiklannda crok tuhaf maceralar ya�arlar. Bunlardan 
birinde bir adaya yana�irken on yedi k1zm banyo haz1rlad1klanm 
goriirler. Kadm oldugu anla�dan bir sava�cr1 ortaya cr1kar ve kizlar­
dan birini erkeklere kendi evine girmesini soylemesi icrin gonderir. 
Evde onlara muhte�em bir yemek verilir ve adamn kralicresi olan 
kadm, her birinden kendisini en crok memnun eden kiz1 almas1-
m ister ve Maelduin'i kendisine saklar. Sabah herkese kalmas1 icrin 
yalvanr. Ya�lanmayacaklar, oliimsiiz olacaklardir. Kendilerine sii­
rekli ziyafet verilecek ve hicr zahmete girmeden a�kin tadm1 sonu­
na kadar cr1karacaklardir. 0, adanm kralmm kans1d1r, kizlar onun 
k1zland1r ve �imdi tek ba�ma hiikiim siirmektedir. Bu yiizden her 
giin ada halki adma davalara bakmak icrin onlan terk etmek zorun­
dadir. Yolcular orada iicr ay kald1ktan sonra Maelduin d1�mda her­
kes sda hasreti crekmeye ba�lar. Maelduin de onlarla gitmeye raz1 
olur ve hepsi kralicrenin yoklugunda teknelerine binerler. Kralii;:e 
bir anda ortaya cr1kip bir ip f1rlatir. Maelduin bu ipi havada yakalar. 
Bunun sonucunda kiyaya geri donerler ve iii;: ay daha kahrlar. Bu 
siirede bir kez daha kacrmaya crah�1rlar. Bu defa, kralii;:enin firlattig1 
ipi Maelduin'in adamlarmdan biri yakalar ama digerleri onun elini 
keser. Kralicre bunu goriince gidi�lerine ac1 ac1 aglar. Bu kadmlar 
fani degillerdi ama erkek a�kiyla yamp tutu�an tanni;:alard1. 

Ba�ka bir efsane, bir tanncramn Cuchulainne olan sevgisini 
anlatir. Ulster'de giizel bir ku� siiriisii ortaya cr1kar ve tiim kadm­
larm onlan ozlemesine neden olur. Cuchulainn, avm1 aralarmda 
dag1tirken kadm1 Ethne'yi ihmal eder ve onu yatl�tlrmak icrin bir 
sonraki en giizel iki ku�un kendisinin olacagma soz verir. K1sa bir 
siire sonra, birbirine bagh iki ku� goliin iizerinde ui;:ar ve Cuchula­
inn d1�mdaki herkesi uyutan bir �ark1 soyler. Cuchulainn ku�lann 
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pqinden ko�ar. Onlan yakalayamaymca ofkeyle bir  ta�a yaslamp 
dinlenir. Uyurken, biri ye�il, digeri mor pelerinli iki kadmm yak­
la�tigm1 goriir. Her birinin elinde kirba<;: vardir ve ona saldmrlar. 
Cuchulainn olmek iizereyken arkada�lan onu bulur ve Cuchulainn 
uyand1gmda bir ytl boyunca hasta kahr. Sonra Aed Abrat'm k1zlan 
Liban ve Manannan'm kans1 Fand tarafmdan kendisine saglanabi­
lecek �ifayi soyleyen bir yabanc1 belirir. Fand onun a�kim arzular; 
onun harikulade diyanna gelip arkada�1 olursa gordiigu �eylerin 
hi<;:biri olmayacaktir. Yabanc1 yani, Aed Abrat'm oglu Oengus or­
tadan kaybolur ve Ulsterliler Cuchulainn'i riiyas1m anlatmaya ikna 
ettikten sonra ona ta� siituna donmesi tavsiye edilir. Cuchulainn, 
orada Liban'a rastlar. Liban ona Manannan'm Fand'i terk ettigini 
soyler ve ona kocas1 Labraid'den bir mesaj getirir. Mesaj �u �ekil­
dedir: Labraid, dii�manlanna kar�1 bir giinliik hizmet kar�1hgmda 
ona Fand verecektir. Lab raid, Mag Mell'de ya�ar ve orada Cuchula -
inn giiciinii geri kazanacaktir; ama kahraman, once arabac1smdan 
gidip bu topraklar hakkinda rapor vermesini ister. 
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Bu noktada Loeg'in ziyaretini ve doni.i�i.ini.i okuyoruz. Ardm­
dan hikayeyle hi<ybir ilgisi olmayan uzun bir pasaj gelir. Bu da sanki 
Liban'm ziyaretinin ger<yekle�medigi ba�ka bir yorumdan devam 
eder. Cuchulainn hala hastadir ve kans1 Emer'e, side kadmlannm 
onun gi.ici.ini.i nas1l yok ettigini soylemesi i<yin Loeg'i gonderir; ama 
kadm zayifhg1 yi.izi.inden onu azarlaymca Loeg, ayaga kalkar ve s1-
gmaga gider (birinci boli.imdeki si.itun ta�1) . Burada Liban ortaya 
<y1kar ve Labraid'in kahramanhgm1 ve onun Cuchulainn'e olan ih­
tiyac1 hakkmda �ark1 soyler. Kahramam side meskenine ya da Lab­
raid'in gol i.izerindeki kadm birliklerinin gidip geldigi evine goti.ir­
meye <yabalar. Cuchulainn bir kadmm <yagnsma uymay1 reddeder, 
bunun i.izerine Liban, Loeg'in Labraid topraklan hakkmda haber­
lerini getirmesini onerir. Loeg'in iki ziyareti bu nedenle aym olsa 
da farkl1 �ekilde tammlanm1�tlr. ilkinde Liban, Loeg'i omzundan 
tutar, <yi.inki.i bir kadmm korumas1 altmda olmad1g1 si.irece gi.ivenli bir 
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�ekilde ic;inde gidemeyecektir. Bronz bir kay1kla bir goldeki adaya 
ula�1rlar ve bir sarayda Loeg, kendisini kar�tlayan elli kadm1 ii<; kez 
goriir. Fand ile konu�urken Labraid, yakla�an yan�ma nedeniyle 
kasvetli bir �ekilde gelir ancak Liban, Loeg'in orada oldugunu ve 
Cuchulainn'in gelecegini duyurarak onu ne�elendirir. �imdi Loeg 
gordiiklerini anlatmak ic;in geri <loner. 

Diger yorumda, Loeg ve Liban'm Aed Abrat ve ktzlannm ya�a­
d1g1 Fidga ovasma nastl gec;tigi anlattlir. Fand orada ona derhal Cu­
chulainn'i getirmesini buyurur. Zira o giin miicadele ba�layacaktir. 
Loeg geri <loner ve gidip gordiiklerini anlatmas1 ic;in Cuchulainn'i 
c;agmr. Bir evde yiiz elli adam vardir; dogu kap1smda ku�lann �arkt 
soyledigi ii<; mar agac; vardir. On avluda giizel dallan olan giimii� bir 
agac; vardir; altm1� agac;tan ii<; yiiz ki�iyi beslemeye yetecek kadar 
yiyecek dii�er. Bir de hie; bitmeyen bira f1c;1s1 vardir. Fand'm hariku­
lade giizelligini tarif eder ve yine, herhangi bir yalan veya adaletsiz­
lik olmaks1zm, iilkenin c;ekiciligi ve sava�c;tlarmm ve kadmlarmm 
gorkemiyle ilgili ac;tklamalarla Cuchulainn'i kt�ktrttr. Cuchulainn 
sonunda oraya gider ve tanrmm dii�manlanm giiciiyle bastmr. Fand 
ve Liban �imdi onu oven �arktlar soylerler. Cuchulainn bir ay boyun­
ca Fand'm yanmda kald1ktan sonra veda edet. Fand, onunla Erin'de 
bir randevu ayarlar ama Erner bunu duyarak elli kadmla Fand'a sal­
d1rmaya gelir. Ancak Cuchulainn, Fand'a korkmamas1m soyler ve 
Emere hitap ederek tannc;anm onun sevgisine daha layik oldugunu 
soyler. Erner ona sinirlenip "Ke�ke senin goziinde degerli olabilsey­
dim;' diye eklediginde Cuchulainn'in sevgisi tekrar kabar1r: "Ben 
hayatta oldugum siirece iyilik bulacaksm:' Sonra Fand ve Erner ara­
smda hangisinin digeri ic;in kendini feda etmesi gerektigi konusun­
da asil bir yan�ma ba�lar ve Fand giizel bir ag1t soyler. 0 anda Ma­
nannan, Fand'm kotii durumunun farktna vanr ve onu kurtarmaya 
gelir; onu bir tek Fand ve Loeg gorebilir. Fand tekrar �arkt soyler ve 
"tepeli deniz dalgalarmm athsm1n'' geli�ini tarif eder ve onun tannya 
<lair eski sevgisini ve evliliklerinin gorkemini anlattr. �imdi, Cuchu­
lainn tarafmdan terk edilerek Manannan'a donecektir; ama Manan­
nan'a beraber aynhp aynlmayacaklanm sordugunda soyledigi gibi, 
kalbinde hala kahramanm ozlemi vardir. Yine de onu stkan bir �ey 
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vardir: Manannan'm kendine laytk bir e�i yoktur, Cuchulainn'in ise 
zaten Erner'i vardir. Fand bu yi.izden gider ve kahrarnan bunu ogren­
diginde, ii<;: kez s1<;:rar ve giineye dogru ii<;: ad1rn atar ve uzun bir siire 
daglarda om<;: tutar. Erner, Druidlerini Cuchulainn'i baglarnas1 i<;:in, 
gonderen Conchobar'a gider. Kahrarnan onlan oldiirecegi zarnan 
onlar, biiyi.i soyleyip onu engellerler. Ona unutkanhk vererek Fand'1 
unutrnasm1 saglarlar. Erner de bu iksiri i<;:er ve kiskan<;:hgm1 unutur 
"ve Manannan, bir daha asla kar�11a�rnasmlar diye rnantosunu Cu­
chulainn ile Fand arasmda sallar:' Bu hikayede Erner, Loege siirekli, 
sf di arayan biri olarak hitap eder. ilahi diyan <;:ok iyi bildiginden bah­
seder ve Manannan'1, o ba�kalan tarafmdan goriilrnezken, gordiigii 
anla�tlrnaktadir. 

Manannan ate�li bir a�1ktir ve Aziz Patrick'in "karma�1k bir 
romantizm par<;:asi" dedigi �ey ona Caoilte tarafmdan soylenir. Tu­
atha De Danann'dan Aillen, Manannan'm kansma a�1k olur. Eoga­
bal'm kiz1 olan kiz karde�i Aine ise Manannan'1 sevrnektedir ve o, 
onun i<;:in tiim insanlardan daha degerlidir. Aine, erkek kardqinin 
iiziintiisiiniin nedenini sorar ve karde�i ona tann<;:a Uchtdelbh'i 
(�ekilli Gogiis) sevdigini soyler. Aine bunun iizerine ilahi <;:iftin 
oldugu yere gelrnesini buyurur ve Manannan'm yanma oturarak 
ona tutkulu opiiciikler verir. Bu arada Uchtdelbh, Aillen'i goriince 
ona a�1k olur ve Manannan, Uchtdelbh'e Aillen'i vererek kendisine 
Aine'yi ahr. Ba�ka bir olayda Manannan, Tuag'1 arzular. Tuag, Erin 
kralmm kizlarmm ordusu tarafmdan korunan bir bakiredir. Hi<;:­
bir erkek onu goremedigi i<;:in Manannan, ilahi bir Druid olan Fer 
Fidail'i (Eogabal'm oglu) bir kadm bi<;:irninde Tuag'a eri�rnesi i<;:in 
gonderir. Fer Fidail, ii<;: gece onun yamnda kahr ve sonra onu uyu­
tacak bir �ark1 soyleyer. Uyudugunda onu kiy1ya ta�1r. Ardmdan 
onu Oliirnsiiz Kadmlar Diyan'na veya ba�ka bir yorurna gore Ma­
nannan'a dam�maya gotiirrnek i<;:in bir tekne arar. Arna bir dalga 
gelip onu bogar. Bir yoruma gore dalga deniz tanns1 Manannan'dir 
(doganm ki�iselle�tirilrnesinin ilkel bir ornegi) .  Manannan, i�ledi­
gi SU<j: yi.iziinden Fer Fidail'i oldiiriir. Su<;:un nedeni rnuhtemelen 
Tuag'1 sevrnesidir; bu da Tuag'm neden hayal kinkl1gma ugrarn1� 
tann tarafmdan boguldugunu a<;:1klamaktadir. 
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Diger �ahsiyetlerle baglantth benzer bir efsane, Endamh Clid­
na'mn k.tv1rc1k liileli Iuchna ile Vaatler Diyan'nm Giizel Ovas1'n­
daki iki Teker Tepesi'nden, Oengus Mac Ind Oc'a nasd gittigini 
anlattr. Arna Iuchna miizigini kullanarak onu bronz teknede uyu­
tur; sonra teknenin ba�m1 yevirerek rotasm1 Clidna denilen yere 
ula�ana kadar dondiiriir. 0 zaman, tiim diinyaya yayilan iiy biiyiik 
deniz ta�kmmdan biri meydana gelir. Ta�k.tn tekneyi altiist eder ve 
Clidna bogulur. Bu yiizden bu deniz ta�k.tm Clidna'mn dalgas1 ola­
rak adlandmhr. Digerleri Tuag'm ve Rudraige'nin veya Ladru'nun 
ve Baile'nin dalgas1dir. 

Crimthann Nia Nair'in hikayesi, ilahi topraklarda ikamet eden 
ya da yemegini tadan birinin diinyaya cezas1z bir �ekilde geri done­
meyebilecegini gostermektedir. Zira o oteki diinya devletinin iiyesi 
olmu�tur ve artlk bu di.inyaya uygun degildir. Buna, diger irlanda 
hikayelerinde ve periler diyan veya ba�ka yerlerdeki Oli.iler di.in­
yas1 hakkmdaki hikayelerde rastlamr. Crimthann, Kirmm <;:izgili 
Lugaid'in ogludur ilkel toplumlarda yaygm bir durum olan ensest 
ili�ki hakkmda bir hikaye anlatthr. Bu, ensest ili�kinin Kelt gelene­
ginde, belki de saltanat hanelerinde, bir zamanlar yaygm oldugunu 
kamtlamaktad1r. Lugaid'in annesi, Medb ve Ethne'nin k.tz karde�i 
Clothruour. Clothru ve Ethne'nin, Medb onu Ailill iyin terk ettik­
ten sonra Conchobar'm e�leri oldugu soylenir. Karde�leri Bres, Nar 
ve Lothar'a Emuin'in Uy Finlisi veya Beyazlan deniyordu. Clothru, 
bir keresinde yocuksuz durumundan dolay1 onlara yak.tmr ve yal­
van�lan sonucunda i.iyi.inden Lugaid isminde bir oglu olur. Clo­
thru Lugaide bir yocuk daha dogurur, Crimthann Nia Nair veya 
"Nar'm Adami:' 0, bu hikayenin kahramam ve daha sonra, Nar 
admda bir tannya veya cad1yla "muhte�em bir macera'' denilen 
�eye kahlan yiice krald1r. Bu yocuk, deniz a�m bir iilkeye gider ve 
orada bir buyuk ay kahr. Aynhrken biryok a�k yadiganm berabe­
rinde getirir: bir sava� arabas1 ve altm bir satrany tahtas1, gi.izelce 
siislenmi� bir k.thy, yaralan her Zaman oli.imci.il olan bir m1zrak, 
hedefini asla �a�irmayan bir sapan, yiiz kadm kole degerinde iki 
kopek ve gi.izel bir manto. Ancak dondi.ikten k.tsa bir si.ire sonra 
atmdan di.i�iip oliir (bu olay belki de ilahi topraklara donmek iyin 
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atlarmdan inmemeleri konusunda uyanlm1� olan Loegaire Liban 
ve Oisin hakkmdaki mitle a�1klanabilir) . Ote yandan Cuchulainn, 
Elysium'dan irlanda'ya kazas1z belas1z donebilir ve Bodb Dearg'm 
k1zlan tarafmdan side alman Leinster kralmm oglu Aedh de aym 
�ekilde <loner. 0� yd boyunca sid halk1 ona bakar. Bu mada babas1, 
ilahi insanlarm onu nereye gotiirdiigiinii bilmeden yas tutar : goge 
mi, yoksa yerin altma m1 gotiirmii�tiir? Ancak o ve diger elli gen� 
ka�ar ve Aedh, onu babasma iade eden ve sonunda tanrmm iste­
digi gibi Olecegini, yani Tuatha De Danann'm onun iizerinde daha 
fazla giiciiniin olmayacagm1 soyleyen Aziz Patrick ile tam�ir. 

Bazen oliimliiler veya sonradan oliimlii olarak tasavvur edilen 
tannlar, tannlann kizlanm ka�mr. Garman, Bodb'un kiz1 Mesca'y1 
sidden ahr ama o utancmdan oliir ve mezarmm kazdd1g1 ovaya 
onun ad1 verilir: Mag Mesca. Sid, ilahi veya yan ilahi varhklarm 
insanlan, yalmzca insanlarm hizmetkan olarak kabul edilirler 
ve tann�alarla a�k ili�kileri vard1r. Sid Baine'den Cliach, 0� Ross 
kralmm arp�1s1 olur ve Bodb'un kiz1 Con chenn'i cezbetmek i�in 
Femen'in sidinde miizik yapar. Bodb'un biiyiisii bir yd boyunca 
a�1gm yakla�masm1 engeller, boylece siddeki "kizlara hi�bir �ey ya­
pamaz:' Arna yer a�1hp bir ejderha ortaya �1kmcaya kadar arp �alar 
ve sonra korku i�inde oliir. Bu ejderha diinyanm sonunda orta­
ya �1kacak ve irlanda'y1 Aziz John Baptist'in intikam1 i�in rahats1z 
edecektir (belki de eski bir kozmogonik mitin degi�tirilmi� bir par­
�as1) .  Ba�ka bir hikaye buna biraz benzer. Bir side prensi olan gen� 
Liath, Midir'in yanma yakla�irken hizmet�ileriyle onu kar�damaya 
giden kiz1 Bri'yi sevmektedir. Arna Midir'in sidindeki sapancdar 
onu yakla�hrmaz ve sapan ta�lan "giizel bir giindeki bir an siiriisii" 
gibi yagar. Liath'm hizmet�isi oliir ve Liath ona ula�amad1g1 i�in 
Bri, side geri <loner ve goniil ac1smdan oliir. 

Bunlarm yam ma, bu cildin ba�ka yerlerinde de goriilebilecegi 
gibi, �ok say1da irlanda ve Galler hikayesinde tannlarm a�klan be­
timlenmektedir. 
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Brilanya Keltlerinin Milleri 

irlanda Keltlerinden (Goidels) farkh olarak Britanya Keltleri­
nin (Britonlar) giiniimiize ula�an mitleri, Mabinogion ve benzeri 
Galler hik.ayelerinde ve Arthur ile Taliesin literatiiriinde roman­
tik hikayeler �eklinde bulunur veya bunlara Triad1arda ve Galler 
�iirlerinde attf yap1hr. Orada krallar ve kralic;:eler, erkek ve kadm 
kahramanlar, biiyiiciiler ve periler olarak tasvir edilen tannlar, asil 
ozelliklerinden ve i�levlerinden herhangi birini korumu�lar m1dir? 
Bu sorunun yamtl, aym romantik ve efsanele�tirici siirec;:lere ma­
ruz kalan irlandah tannlar orneginde oldugu kadar kolay degil­
dir. Dini ve toplumsal ·degi�imlerle birlikte tannlarm ilah oldugu 
unutulup k.1smen insanla�tmldilar. Zira ortac;:ag hikaye anlattc1s1 
"smma tam olarak vakif olmad1g1 bir antik eseri yagmahyordu:' 
Mabinogion'un hik.ayelerinin bile�imi, biiyiik irlanda elyazmalan 
gibi, onuncu ve on birinci yiizy1llara aittir. Ancak her iki durum­
da da materyaller ve �ahsiyetler c;:ok daha eski tarihlidir; dogaiistii 
unsur giic;:liidiir ve tiim degi�ikliklerden muaf olan efsanevi bir alt 
katman vardir. Aynca, Galler hikayeleri eski gelenekleri ele ahrken 
sistematik bir yontem kullamr ve Mabinogion'un edebi materyaline 
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sahip ya da nitelikli bir ozan pozisyonuna taliptir. Galler edebiya­
tmda efsanele�tirici tarihsel siirey, efsanelerde tarihyi Nennius ve 
Monmouthlu GeoffreyCie oldugundan daha az i�ba�mda goriiliir. 
Bu iki isimde baz1 tannlar, irlanda ytlhklarmda oldugu gibi kesin 
bir tarihe sahip krallar olurlar. 

Galler hikayesindeki baz1 ki�i ve olaylar irlanda geleneginde­
kilere benzer. 0 halde, bir zamanlar Goidel ve Britonlulann ata­
lan arasmda, yeni yerel mitlerin sonradan ilaveler yapt1g1 ortak 
bir mitoloj i  var m1yd1? Goideller, Galler'de ya Britonlar tarafmdan 
fethedilen ilkel bir niifus olarak ya da daha sonraki bir irlanda­
h goyiiniin bir sonucu olarak var olduklarmdan dolay1 irlanda ve 
Galler mitleri birbirine mi kan�m1�tl? Muhtemelen Mabinogion 
literatiiriiniin, irlandah isimlerin ve boliimlerin onerdigi gibi, 
a�ag1 yukan Goidelic kaynaklanndan etkilenen Briton mitlerinin 
kahnttlanm iyerdigini varsaymakta hakl1y1z. Arthur ve Taliesin 
dongiileri tamamen Briton ozellikleri ta�ir. Kesin olan �ey, Ma­
binogion'un belirsiz tannlanmn karakter olarak yerel oldugu ve 
Galler'deki belirli bolgelere ait oldugu, kabilelerin tannlan oraya 
yerle�tirdigidir. Baztlan yaygm bir iine sahip olsa da Kelt tannlan 
daha ziyade yerel ozellikler ta�1yordu. Yaz1tlarda ad1 geyen ingiliz 
tannlarmm yok az1 Galler hikayesiyle bilinir. Nodons, Nudd veya 
Lludd'dur; Maponos, Mabon'dur. Kita yaz1tlannda ad1 geyen Bele­
nos ve Taranos siras1yla Beli veya Galler hikayesinden Belinus ve 
Taran olabilir. ikincisiyse Dindsenchas'taki Heithiurun adh ingiliz 
figiiriinii akla getirir. 

Dyfed Prensi Pwyll'in Mabinogi'si, kendisine neden Pen An­
nwfn veya 'f\.nnwfn Lideri" (Elysium) denildigini anlatarak ba�lar. 
Bir giin, bir geyigi takip eden garip bir siirii goriir ama onlan ko­
vup taztlanm salmca bir ath ortaya y1kar ve avma miidahale etti­
gi iyin onu azarlar. Pwyll oziir diler, ktsa siire sonra o ve yabanc1 
(Annwfn Krah Arawn),  biyimlerini ve kralhklanm bir ytlhgma de­
gi�tirmeyi kabul ederler. Pwyll, Arawn'm giizel kansma sahip ola­
cak ve Arawn'm rakibi Havgan ile sava�acak, onu tek bir darbeyle 
oldiirecek ve hemencecik onu diriltecektir. Tiim bunlar tatmin 
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edici bir �ekilde ger<;:ekle�ir; Pwyll'in kralhg1 hi<;: bu kadar iyi yo­
netilmemi�tir ve hukiimdarlar arasmda tam bir dostluk saglamr. 
irlanda mitinde oldugu gibi bu, Oteki Dunya'daki tannya yard1m 
eden olumlu temas1d1r. Yine de Pwyll, Pen Annwfn unvanmm be­
lirttigi gibi bir zamanlar bir tannd1r. Daha sonra bir kral olarak 
efsanele�tirilmi� ya da Pwyll admda ger<;:ek bir hukumdarla kan�­
tmlm1�tir. Annwfn ise burada sadece dunya uzerindeki bir kralhk 
haline gelir. 

Bir gun Pwyll, uzerinde oturamn bir darbe almasma veya 
bir mucize gormesine neden olma ozelligine sahip bir tumsegin 
uzerine oturur. Guzel bir kadm ona ve adamlanna dogru at surer. 
Adamlan onu takip ederler ama yakalayamaz. Bu, ertesi gun yine 
ya�amr; ancak u<;:uncu gun, bizzat Pwyll pe�ine du�tugunde ka­
dm, Pwyll'in buyrugu uzerine hareketsiz kahr. 0, Heveidd Hen'in 
km Rhiannon'dur ve nefret ettigi Gwawl yerine onunla evlenmek 
istemektedir. Pwyll, bir yil i<;:inde onun i<;:in babasmm sarayma 
gelmelidir. Pwyll geldiginde, aslmda Gwawl olan bir yabanc1 or­
taya <;:1kip ondan bir iyilik ister. istedigi �ey Rhiannon'dur. Rhian­
non, bir y1l i<;:inde Gwawl'm kans1 olmay1 kabul ederek bu zorlugu 
<;:ozer, ancak Pwyll'in o zaman bir dilenci olarak gorunmesini ve 
sonrasmda yemekle doldurulamayacak sihirli bir <;:anta ta�1masm1 
ister. Gwawl ofkelenir ama dilenci, topraklan ve zenginlikleri olan 
bir adam i<;:indekileri damgalamad1k<;:a <;:antamn asla doldurula­
mayacagm1 soyler. Gwawl bunu yapar ve derhal <;:antaya hapsedi­
lir. Pwyll'in takip<;:ileri <;:antay1 tekmelerler ve en sonunda Gwawl 
olumden kurtulmak i<;:in Rhiannon'dan vazge<;:tigini soyler. 

Sihirli hoyiik burada side kar�1hk gelir. Bu tur tepeler, Kelt 
hikayesinde olumsuzlerin veya perilerin ortaya <;:1kmas1 i<;:in en uy­
gun yerlerdir. Aniden tepede beliren Rhiannon, Fand veya Conn­
la'nm sevgilisi gibi bir tann<;:ad1r ve tema Peri Gelin temas1dir. 

Hikayenin bu kism1, <;:ocugu dogar dogmaz ortadan kaybo­
lan Rhiannon'un onu oldurmekle su<;:lanmas1 hakkindad1r. Saraym 
ahmnda oturmaya, hikayesini her yeni gelene anlatmaya ve onu 
i<;:eri ta�1maya zorlad1gm1 anlahr. Bu arada, Gwent-is-Coed Lordu 
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Teyrnon'un mayzs arifesinde taylan kaybolan bir lusrag1 vardir. 
Lord, bu mayzs arifesinde yeni dogmu� tay1 tutan bi.iyiik bir pern;e 
gori.ir. Pen�eyi luhc1yla kopanr ve davetsiz misafir ortadan kay­
bolur. Arna kap1da Teyrnon'un bi.iyiitti.igi.i yeni dogmu� bir bebek 
vard1r. Bu bebek, Cuchulainn ve diger kahramanlar gibi, �ok h1z­
h bi.iyi.ir ve Altm Sa�h Gwri olarak adlandmhr. Gwri'nin Pwylle 
benzerligini fark eden Teyrnon, �ocugu ona goti.iri.ir ve Rhiannon, 
1stirabmm (pryderi) ge�mi� oldugunu hayk1rarak eski haline don­
di.iri.ili.ir. Bu yiizden Gwri'ye Pryderi ismi verilir ve Pwyll'in yerine 
kral olur. 

Bu boli.imde balk hikayesi temalanna �ok�a rastlamr: Branwenli 
Mabinogi'de bulunan terk edilmi� kadm temas1 ve kahramanla aym 
gece dogmu� bir hayvan temas1. Pen�e olay1ysa Fionn'un hikayele­
rinde ge�er. Hikayenin onemi Pryderi'nin dogumudur. Teyrnon'un 
kap1smda bulunan Pryderi ile aym gece Teyrnon'un taymm ortadan 
kaybolmas1 ve Teyrnon isminin Tigernonos (yiice kral) veya Tiger­
nos (lider) ve Rhiannon isminin Rigantona (yiice krali�e) anlam-
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lanna gelmesi, onlann Pryderi'nin ebeveyni olduklan bir efsaneye 
i�aret ediyor olabilir. Rhiannon'un kocas1 olan ve hem onu hem de 
Pryderi'yi Gwawl'm intikammdan kurtaran Manawyddan, ba�ka bir 
efsanede onun babas1 olabilir, <;:iinkii bir �iir onu Annwfn'in par<;:as1 
olan Caer Sidi'de Pryderi'yle ili�kilendirir. Ancak hikayede, aslen bir 
Elysium lordu olan Pwyll, Pryderi'nin ebeveynidir. Bu, Rigantona 
adm1 ta�1yan, farkl1 tannlann e�leri olan ve daha sonra Rhiannon 
olarak bir araya getirilen bir dizi tann<;:aya m1 i�aret eder? Ba�ka 
bir Mabinogi'de Pryderi, Arawn tarafmdan kendisine gonderilen 
veya bir Triad'a gore kendisine Arawn tarafmdan gonderilen veya 
bir Triad'a gore <;:obanhgm1 yaptig1 domuz tarafmdan yagmalamr. 
Pwyll onlan Annwfn'den getirip Pryderi'nin iivey babasma vermi�­
tir. Pwyll ve Pryderi, bu nedenle, Elysium ve oradan getirilen hay­
vanlarla ili�kilidir. Bir Taliesin �iiri, Pen Annwfn'in (yani Pwyll) si­
hirli kazanmdan bahseder. S1rlanm1� kazan inci gibi yuvarlakhr ve 
en onemli ozelligi korkaklann yemegini kaynatmamas1dir. i<;:inden 
sesler gelir ve dokuz bakirenin nefesiyle ismir. Arthur ve digerleri­
nin elde etmek i<;:in deniza�m uzun bir yolculuk yaptiklan ''.Annwfn 
Ganimeti"nin bir par<;:asm1 olu�turur. Gweir, Annwfn'in lordlan ve 
savunuculan olarak amlan Pwyll ve Pryderi'nin kiniyle Caer Sidi'ye 
hapsedilir Annwfn Lordu Arawn, efsanevi Cath Godeu sava�mda 
Don oglu Amrethon'a maglup olur. 

Mathonwy oglu Math'in Mabinogi'sinde Gilvrethwy'nin, Mat­
h'm "ayak tutacagi" Goewin'e olan sevgisi anlahhr. Karde�i Gwydi­
on ona yard1m etmek i<;:in sava� <;:1karmaya karar verir. Math'a daha 
once bilinmeyen domuzun Dyfed'deki Pryderi'ye Arawn tarafmdan 
gonderildigini soyler. 0 ve Gilvrethwy, ozan kihgma girerek Pry­
deri'nin sarayma dogru yola <;:1karlar. Pryderi, �arktlarmdan dolay1 
Gwydion'u over. Bunun iizerine Gwydion domuzu ister, ama ken­
dilerine iilkeyi terk etmeden once domuzlarm saytlanm iki katma 
<;:ikarmalan gerektigi soylenir. Gwydion �imdi, mantardan sihirli bir 
�ekilde olu�turdugu on iki aygir ve on iki taz1 kar�1hgmda bu do­
muzlan elde eder ama bunlar kisa siire sonra tekrar asil �ekilleri­
ne donerler ve Pryderi Math'm bolgesini i�gal eder. Ancak teke tek 
bir dovii�te Gwydion'un biiyiileri tarafmdan yenilip katledilir. Math 
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�imdi Gwydion'un lo.z karde�i Arianrhodoa yeni bir "ayak tutacag1" 
bulur, ancak lo.zm bakire olmad1g1m ortaya <;:ikar ve Math onu sihirli 
degneginin altmdan ge<;:irince lo.z ikiz dogurur. <;ocuklardan biri­
ni Math ahr ve ona Dylan ad1m verir. Gwydion <;:abucak biiyiiyen 
diger bebegi Arianrhod'un kalesine getirdiginde Arianrhod ona bir 
isim vermeyi reddeder. Bir kundurac1 lo.hgma giren Gwydion daha 
sonra <;:ocukla birlikte gelir ve Arianrhod i<;:in uymayan ayakkab1-
lar yapar. Arianrhod, Gwydion'un sihirle yaptig1 gemisine biner ve 
<;:ocugun bir ku� vurdugunu goriir. Onu tan1mayarak "Kesinlikle 
(llaw gyffes) lieu ku�u vurur;' diye bagmr, bunun iizerine Gwydion 
kendini gosterir ve <;:ocuga Lieu Liaw Gyffes ad1m verdigini soyler. 
Arianrhod ona silah vermek istemese de bir kez daha lo.ilk degi�­
tiren Gwydion, Lieu ile biiyiilii bir ftlonun ortaya <;:tkmasm1 saglar 
ve Arianrhod her ikisini de silahlandmr. Tek amac1 bu taktikle alay 
etmektir. Yine Lleu'nun bu diinyanm insanlanndan ona e�i olma­
yacagm1 soyler. Bunun iizerine Math ve Gwydion ona <;:i<;:eklerden 
bir gelin yap1p Blodeuwedd ismini verirler. Ne var ki Blodeuwedd, 
Lieu'ya sad1k kalmaz. A�1g1 Gronw Pebyroen tavsiye ahr. Pazar giin­
leri ayin s1rasmda bir ytl boyunca doviilen bir ciridin, bir ayag1 bir 
kovanm iizerinde digeri bir nehir lo.yismda, tuhaf yap1h bir banyoda 
ayakta duran kocas1m oldiirecegini fark eder. Gronw ciridi yapar ve 
Blodeuwedd tarafmdan akl1 <;:elinen Lieu, kansma oliimciil pozisyo­
nu gosterdiginde Gronw onu vurur ve kartal gibi u<;:up gider. Kisa bir 
siire sonra Gwydion, bir agacm iizerinde duran yorgun bir kartaldan 
dii�en solucanlan yiyen bir domuz bulur ve ii<;: m1sra soylerken her 
birinde kartal yakla�ir. Sihirli bir degnekle kartala vurunca kartal 
Lieu olur. Lieu da Blodeuwedd'i bir bayku�a donii�tiiriir. Gronw ise 
viicuduna yerle�tirdigi yass1 ta�1 delip onu oldiiren bir m1zragm dar­
besine boyun egmek zorunda kahr. Lieu �imdi topraklanm geri al1r 
ve onlan mutlu bir �ekilde yonetir. 

Bu �ahsiyetler, muhtemelen erkek degildir ve Gwydion, 
Gilvrethwy, Govannon, Amrethon ve Arianrhod'un annesi olan Don 
adh belirsiz bir figiirle ili�kilidir. Math, Don'un erkek karde�idir. Bu 
grup, goriinii�te Tuatha De Danann'a e�degerdir ve Don, Danu'ya 
paraleldir. Govannon (gOf, "demirci") irlanda demirci tanns1 
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Goibniu'nun kar�tl1g1dir. Admm Llew (Asian) olarak okunmasmdan 
vazge(filmesi miimkiin olan Lleu, Lug ile e� tutulmu�tur ve her iki 
ismin de "1�tk" anlamma geldigi soylenmektedir. Bununla birlikte, 
"I�tk''m isim verme olaymda hi'j:bir anlam1 yoktur ve muhtemelen, 
Loth'un onerdigi gibi, irlandaca kii(fiik anlammdaki lu ile bir 
baglantts1 vard1r. Grubun diger isimlerinin Tuatha De Danann ile 
hi'fbir benzerligi yoktur. Mitolojik ozellikler; Math ve Gwydion'un 
sihirli gii(fleri, �ekil degi�tirmeleri ve domuzun ortaya 1j:Ikt�1d1r. Math 
Hen (Kadim Olan), Gwydion'a ogrettigi biiyiiyle hattrlanan Galler'in 
kadim "yiice tanns1d1r': Nerede olursa olsun, riizgarlarm ona en 
ufak bir konu�ma fISilt1sm1 getirmesi ve actlara kar�1 iistiin iyiligi 
ve zalimden intikam almadan adaleti yerine getirmesiyle hattrlamr. 
Son ozellik, yiice bir tannsalltk idealini, ikincisiyse her �eyi bilme 
anlayi�m1 gosterir. 

Bir biiyiicii olarak Gwydion da one 'ftkar ve Gwynedd'i sihirle 
yonetir. 0, insanlarm en zekisidir ve korkun'f bir giice sahiptir; ka­
hinlik gii(fleri bir Triad'da vurgulanir. Hikaye anlatic1s1 ve ozan olarak 
iistiin yetenekleri vard1r. Annwfn'den Pryderi'nin domuzlarma yapt1g1 
ba�artl1 baskm, Cuchulainn gibi onun da tanrtlar diyarmdan diinyaya 
evcil hayvanlar1 getiren kiiltiir kahraman1 oldugunu gostermektedir. 
Belki de bu nedenle bir Triad, Britanya'm:n binlerce inini koruyan U'f 
'fObanmdan biri olarak anar onu. irlanda efsanesi de stk stk sidden 
getirilen s1gtrlardan bahseder. Gwydion'un ad1, sozciiklere "deyirn'' 
veya "�iir" anlamlarm1 veren vet kokiinden geliyorsa (irlandaca faith, 
peygamber veya �air ve Latince vates ile soyd� olan terimler) ilham 
alan bir ozan olarak karakterini yans1tir. Dolayis1yla Gwydion, belagat 
ve edebiyat tanrtlar1 olan Ogma ve Ogmios'a e�deger olacaktir ve ge(f 
tarihli bir elyazmas1, onun ilk olarak Anglesey ve irlanda Galyaltlarma 
kitap okumayi ve tiim bildiklerini ogrettigini soyliiyor. Bununla bir­
likte ktz karde�i Arianrhod'un bakire oldugunu iddia ettiginde diiriist 
degildir. Zira Arianrhod, onun metresi ve ogullarmm annesidir. Bu, 
irlanda hikayesine benzerlik gosteren bir ensest olayidir. 

Arianrhod bu dolandmctl1ga nza gosterir ve ba�ka bir iffet 
bahanesi olarak Lieu'yu reddeder. Bir Triad Lieu'yu Britanya'nm 
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iic; kutsanm1�1 ya da ak hammmdan biri olarak adlandmr. Mit ona 
farkh bir karakter verirken, bakire bir tannc;a olarak m1 tap1hyordu? 
Matres gibi Kelt tannc;alan dogurganhkla ili�kiliydi ve bereket ya da 
toprak tannc;alan, aym zamanda bakire olarak kabul edilen biiyiik 
Frig Ana gibi ikili bir karaktere sahip olmaya meyilliydi. Arianrhod, 
Afrodit gibi giizeldi. Bir �air onun hakkmda "yazm �afagmm otesin­
deki iinlii giizellik'' demi�tir. Adi "giimii� tekerlek'' anlamma gelir. 

Rhys onun iizerine biiyiik bir giine�, �afak ve karanhk yap1s1 
in�a etse de Lieu hakkmda soylenenlerin c;ogu mitoloji ic;in onem­
sizdir. Bunun biiyiik bir kism1, ismine eklenmi� iyi bilinen bir halk 
masal1 temas1dir: Sadakatsiz E�. Amcalan siras1yla Govannon ve 
Gavida (Goibniu) oldugu (her ikisi de "demirci" anlamma gelir) ic;in 
Lieu'nun gerc;ekten Lug'a e�it olup olmad1g1 �iiphelidir. Zira Gavida, 
Lug'u beslerken ve Lug, Balor'u oldiiriirken, Lieu, Govannon tara­
fmdan biiyiitiilmemi�tir. ikinci olaym onun hikayesinde bir kar�1hg1 
bulunmaz. Aynca Lug, biiyiik Kelt festivali Lugnasad ( agustos aymm 
ilk giinii kutlanir) ile baglantih one c;ikarken Lieu c;ikmaz. Boylece 
bizim ic;in mitolojik onemini kaybeder. 

Math, Dylan'1 vaftiz ettirir ve bu erken geli�mi� bebek, denize 
dogru ilerleyip bal1k gibi yiizer. Altmda hic;bir dalga kinlmaz ve ona 
"dalgamn oglu" denilir. Oliimiine neden olan darbe Govannonoan 
gelir (ingiltere'nin iic; hain darbesinden biri), ama ba�ka tiirlii ac;ik­
lanamaz. Dalgalar onun oliimiine ag1t yakip karaya dogru baski ya­
parken her zaman onun intikamm1 almaya c;ah�1rlar. Belki de Dylan, 
bir zamanlar Manannan gibi dalgalarla ozde� kabul edilen bir deniz 
tanns1yd1. Gelenek, olmekte olan inilti olarak Conwaye dokiilen su­
larm giiriiltiisiinden bahseder ve yine Ler'in (deniz) oglu Manannan 
gibi, Dylan Eil Ton veya Mor (Dalganm Oglu veya Deniz) olarak 
adlandmhr. "Denize girer girmez dogasma biiriindii:' 

Govannon'un demirci tann olarak i�levleri, Kulhwch ve 
Olwenoeki bir referansta gosterilmi�tir. Kulhwch, demirleri temiz­
lemek ic;in onun yard1mma ba�vurmak zorundad1r, ancak bunun 
anlam1 belirsizdir. Bir Taliesin �iirinde o ve Math, sanatc;1yla ili�ki­
lendirilir. Amrethon'un ad1, i�levlerinin tanmla (amaeth, "sabanci" 
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veya "i��i") baglantih oldugunu gosterir ve bu, hi<rbir <rift<rinin Kul­
hwch i<rin belirli bir tarlaYJ. i�leyemeyecegi veya giibreleyemeyecegi 
ger<regiyle a<rtklamr. "Don oglu Amrethon hari<r, <rok vah�idir. Ozgiir 

. iradesiyle seni takip etmeyecek ve onu zorlayamazsm:' Aynca tann­
lar diyarmdan hayvanlar getirir (bir karaca, enik ve Arawn'a ait kiz 
ku�u) ve bu, Godeu sava�ma yol a<rar. Gwydion'dan yard1m alarak 
Arawn ile dovii�iir. Gwydion, mantarlan taztlara ve atlara donii�­
tiirdiigii gibi o da aga<rlar1 ve sazlar1 sava�<rtlara donii�tiiriir. Her iki 
tarafta da isimleri ke�fedilene kadar maglup edilemeyecek ki�ilerle 
sava�ir. Ancak Gwydion, Arawn'm gizemli yard1mc1s1 Bran'm ad1m 
bularak sava�m gidi�atim etkiler (bir kez ba�ka biri tarafmdan bilinir 
hale geldiginde gizli adm giiciine <lair efsanevi bir ornek) . 

ister efsaneden ister daha sonraki halk inan1�larmdan bir kalm­
tl olsun YJ.ld1zlar baz1 tannlarla ili�kilendirilir. Krali<re takimYJ.ld1zma 
"Don'un SaraYJ." ismi verilir. Arianrhod, Kuzey Tac1 takimYJ.ldlZlyla 
baglanttl1dir ve Samanyolu, Blodeuwedd'i gokyiiziinde kovalarken 
takip ettigi i<rin "Gwydion'un Kalesi" olarak adlandmhr. 

Branwen ve Manawyddan'm Mabinogion'u birbirine baghdir ve 
Pwyll ve Llyr aileleriyle ilgilidir. Llyr grubu, ogullan Bran ve Ma­
nawyddanoan; kiz karde�leri Branwenoen ve iivey karde�leri Nissyen 
ve Evnissyen'den olu�ur. Bran, Harlech'te bir kayamn iizerine oturur­
ken, irlanda krah Matholwych'i ta�1yan gemiler gelir. Kral Branwen'e 
taliptir. Kabul edilir ve ona <rad1rlarda bir ziyafet verilir <riinkii hi<rbir 
ev Bran'1 ta�1yamaz. Arabozucu Evnissyen, Matholwych'in atlanm 
par<ralar ve kral ofkeyle ayr1hr. Ancak Bran ona hediyeler verdigin­
de geri <loner. Bu hediyeler arasmda aptal kalsalar da oliilere hayat 
veren bir kazan da vardir. Bu kazan, irlanda'da bir golden <rtkan iki 
gizemli varhktan elde edilmi�tir: kazam ta�1yan adam ve silahh bir 
sava�<r1ya dogum yapmak iizere olan kadm. Arna onlar ve onlarm 
soyundan gelenler o kadar belahydtlar ki alevler i<rindeki demir bir 
eve hapsedilmi�lerdi. <;:ift buradan kazanlanyla birlikte ingiltere'ye 
ka<rmt�tlr (muhtemelen Ulstere ait Mesca Vlad hikayesinden odiin<r 
almm1� bir olay). Matholwych, Branwen ile irlanda'ya <loner ve iki 
ytl sonra, Evnissyen'in davran1�ma misilleme olarak mutfaga yerle�-
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tirilir. Burada her sabah kasaptan dayak yer. Bu yiizden Bran'a bir 
mesajla bir s1g1rcik gonderir. Bran bunun iizerine irlanda'ya dogru 
yiiriiyerek yola c;:ikar. Adamlan gemilerle onu takip eder ve Shan­
non'u viicuduna basarak gec;:erler. irlandahlar anl�maya var1p Bran 
i<;:in kocaman bir ev yaparlar. Evin ic;:inde sava�c;:tlar1 c;:uvallarda sak­
larlar. Evnissyen bunu fark eder ve onlan hirer hirer ezer. Artik ban� 
saglanm1�tlr ama Evnissyen Branwen'in c;:ocugunu ate�e atarak yine 
soruna neden olur. irlandaltlar, kazandaki oliilerini geri getirdikleri 
ic;:in galip gelecekken Evnissyen kazam parc;:alad1g1 s1rada oliir. Bran 
oldiiriiliir ve Pryderi, Manawyddan ve Taliesin de dahil olmak iizere 
yalmzca yedi ki�i kac;:ar. Bran onlara kafasm1 kesmelerini ve Fran­
sa'ya bakacak �ekilde Londra'ya gommelerini emreder. Branwen ile 
Anglesey'e ula�1rlar. Branwen burada kalbi kirik bir �ekilde oliir. Bu 
arada Beli'nin oglu Caswallawn kralhg1 gasp etmi�tir, Bran'm oglu da 
ac1smdan olmektedir. Bran'm tavsiye ettigi iizere, ba� ta�1yicilan yedi 
yil boyunca Harlech'te kal1rlar. �olen verip ve Rhiannon'un ku�lan­
nm uzaklarda �arki soylemesini dinlerler. Ba�. Gwales'te kap1s1 mii­
hiirlii olan bir evde onlan seksen ytl boyunca ag1rlar. Y1llar bir giin 
gibi gec;:er. Sonra bir giin adamlardan birisi kap1yi ac;:ar. Kotiiliikleri 
hatirlamr ve kafayi gommek ic;:in Londra'ya giderler. 

Manawyddan topraks1z oldugundan yakinmca Pryderi, ona 
Dyfedoe toprak ve annesi Rhiannon'u e� olarak verir. Oc;:ii de Pry­
deri'nin kans1 Kicva ile bir tepede otururken bir gok giiriiltiisii du­
yulur. Ona e�lik eden bulut uzakla�tikc;:a iilkeyi 1ss1z, hayvans1z ve 
yerle�imsiz bir halde bulurlar. Yiyecek kithg1 onlan siras1yla eyerci, 
kalkanc1 ve ayakkab1c1 olarak gec;:inmeye zorlar ama her meslekten 
zanaatkarlar tarafmdan kovulurlar. Bir giin bir yabandomuzunu tu­
haf bir kaleye kadar kovalarlar ve Pryderi kaleye girer. Ancak altm 
bir kupayi kald1rmaya c;:a11�mca elleri ona yap1�ir ve ayaklanm hare­
ket ettiremez. Manawyddan, Rhiannon'a Pryderi'nin ortadan kay­
boldugunu soyler ve Rhiannon onu ararken aym kaderi payla�1r. En 
sonunda ba�ka bir gok giiriiltiisiiyle kale ortadan kaybolur. Ayakka­
b1cilik yapan Manawyddan ve Kicva, kiskanc;: ayakkab1cilar tarafm­
dan yine engellenir. Manawyddan iic;: tarla ektiginde bir fare siiriisii 
tahtllarm1 yer. Manawyddan, farelerden birini yakalar ve Kicva'mn, 
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bir katibin ve bir rahibin yalvarmalanna ragmen fareyi asmak iize­
reyken bir piskopos belirir. Manawyddan piskoposla pazarhk yapar. 
Buna gore piskopos, Pryderi ve Rhiannon'u serbest b1ralorsa, Dy­
ved iizerindeki biiyiiyii kaldmrsa ve ona farenin kim ve ne oldugu­
nu soylerse Manawyddan fareyi b1rakacaktir. Piskopos, Pryderi'nin 
babas1 Pwyll'in hakaret ettigi Gwawl'm bir arkada�1 olan LlwydClir. 
Her �ey bunun intikam1 i<rin olmu�tur: fare Llwyd'in kans1d1r, diger 
fareler saraym hammlandir. Artik her �ey halledilmi�tir; Pryderi ve 
Rhiannon yeniden ortaya <j:Ikar ve Llwyd daha fazla intikam isteme­
digini soyler. 

Branwen'in <j:er<revesi, ister Nutt'un varsayd1g1 gibi dokuzuncu 
ve onuncu yiizy1llarda Galliler tarafmdan iskandinav miittefikle­
rinden ya da iskandinavlar tarafmdan Gallilerden odiin� almm1� 
olsun, iskandinav ve Alman destanlanyla baglant1hdir; ki�ilikleri 
Kelttir ve bir�ok yerli unsur i�erir. Kekeme Llyr ve Manawyddan, 
irlanda deniz tannlan Ler ve Manannan'm e�degerleridir, ikinci­
si aym zamanda Elysium ile ili�kilidir. Bu ikisinin Goidel ve Bri­
tonlular i<rin ortak olup olmad1g1 veya ikincisi tarafmdan odiin<r 
ahmp almmad1g1 belirsizdir. Arna her haliikarda diger iki Llyr 
(Llyr Marini ve Llyr, Geoffrey'nin Tarih'inde Cordelia'nm babas1), 
Shakespeare'in Lear'm1 bilen Galler geleneginde kesin bir konuma 
sahiptir. Bunlar muhtemelen bir deniz tannsmm temsillerdir. Llyr 
bazen Lludd Llaw Ereint veya "Giimii� El" ile kan�tinhr. Bir Triad, 
Gweir, Mabon ve Llyr'i Britanya'nm ii� onemli tutsag1 olarak tem­
sil etse de KulhwchCle bunlar Greit, Mabon ve Cordelia' nm babas1 
LluddClur. Llyr ve Lludd aym ki�i midir? Bazen Manannan'm baba­
s1 olarak adlandmlan irlandah bir Alloit, Lludd'un e�degeri midir? 
Bu detaylar belirsizdir. Rhys ve Loth, Lludd'u Nudd (ses tekrar­
lamas1 yoluyla Lodens [Lludd) Lamargentios olarak degi�tirilen 
daha onceki bir Nodens Lamargentios yani "Giimii� Elli Nudd;') 
olarak diizeltmeye ve onu irlandah Nuada Argetlam ile aym kefeye 
koymaya meyillidirler. Ancak bOyle bir ses tekran degi�ikligi ihti­
mali kabul edilmemi�tir. Nuada, ingiliz tanns1 Nodons ile ozde�­
le�tirilir ama Llyr bir deniz tanns1 olmasma ragmen, Nuada veya 
Nodons'un boyle olduguna dair bir kamt yoktur. Bununla birlikte 
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Severn'deki Nodons tapmagmm kalmtilarmdaki baz1 sembollerin 
buna i�aret ettigi dii�iiniilmii�tiir. Ancak bunlar belirleyici degildir 
ve tanrmm Neptiin'den c;:ok Mars'la denk tutulmas1 da aym dere­
cede miimkiindiir. ismi Galce Manaw'dan (Man Adas1) tiiretilen 
Manawyddan, Galler hikayesinde Bran'in Yolculugu'ndaki ilahi 
Manannanoa oldugundan c;:ok daha insanidir. Yine de bir zanaat­
kar olarak sihirli giic;:lere ve biiyiik bir iistiinliige sahiptir. Bir �iirde 
Arthur ile ili�kilendirilir ve bilge ogiitleri ic;:in oviiliir. Pryderi'yi c;:e­
�itli el sanatlarmda egitip ona yard1mc1 olur (irlandah Diarmaid'in 
Manannan tarafmdan biiyiitiiliip egitilmesi gibi) . Rhiannon hika­
yeye yanh�hkla dahil edilmi� olabilir (anlaticmm anlat1ya etki ver­
mek ic;:in uydurdugu bir �ey) . Muhtemelen Manawyddan'm gerc;:ek 
e�idir, ona oglu tarafmdan verilmemi�tir. Durum buysa Pryderi, 
Pwyll'in degil Manawyddan'm oglu olacaktir ve Rhiannon ve Pry­
deri'yi biiyiicii dii�manmdan kurtarmas1 onemli olacakt1r. Rhian­
non sihirli bir �ekilde, irlandah Elysium tannc;:alan gibi goriiniir ve 
bu nedenle, Elysium'daki Manawyddan ile ili�kilendirilmi� olabi­
lir; o, bir Taliesin �iirinde Pryderi ile Annwfn'in lordudur: 

"Caer SidiOeki koltugum tamamland1; 
Veba ve ya�lilik, onun ic;:inde olana zarar vermez, 
Manawyddan ve Pryderi'yi biliyorlar; 
Bir ate�in etrafmdaki iic;: organ onun oniinde �arkt soyler, 
Ve noktalan c;:evresinde okyanusun akarsulan bulunur. 
Ve onun iistiindeki bolluk 
ic;:ecegi beyaz �araptan daha tatl1d1r:' 

Rhiannon'un, Ler'in ku� c;:ocuklanmnki gibi, yedi yil boyunca ne�e 
ve umursamazlik getiren ve oliileri uyandmp ya�ayanlan uyutan si­
hirli ku�lannm ilahi bir melodisi vard1r. Bu, cennete ait bir tannc;:a 
oldugu yoniindeki varsayim1 tasdik eder. Bunun otesine gec;:memize 
gerek yok. Ne �afakla ne de ayla bir baglanti kurabiliriz. 

Branwen veya Bronwen (Beyaz Kucak) belirli ozelliklere sahip 
degildir. Matholwych ile evliligi ve sonrasmda c;:ektigi acilar Gudrun, 
Kriemhild ve Signy'nin hikayelerini hat1rlatir. Arna erkek karde�inin 
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diriltme kazamyla bir bereket tann<ras1 olarak baglantih olup olma­
d1g1, Mabinogi tarafmdan desteklenmeyen dahiyane bir varsay1m 
olarak kalmahdir. 0, bir deniz tannsmm klZl olarak, Elton'm var­
sayd1g1 gibi "kuzey denizinin Veniis"ii olabilir. Caermarthen'in Kara 
Kitabt ise denizi "Veniis'iin pman" olarak adlandmr. Ancak bu, belki 
de klasik bir hatiradan ba�ka bir �ey degildir. Daha sonraki romantik 
eserler onu Tristram ve Y seult'un sirda�1 Brangwaine olarak yans1tir. 
�ovalyeye kendisini Y seult ile yasak bir a�k ili�kisine sokan bir a�k 
iksiri verir. 

Bran daha a<r1k bir �ekilde mitolojik bir figiirdiir ve devasa bo­
yutu, tannsalhg1m belirtmenin daha erken veya daha sonraki bir 
yontemidir. Gomiilii ba�1 toprag1 istiladan korur (ger<j:ek gelenegin 
efsanevi bir ifadesi) <riinkii sava�<rtlarm bedenleri ve kafalan kem 
gozlerden koruyucu ozelliklere sahiptir ve bazen tehlikenin beklen­
digi yonde sergilenir veya gomiiliir. Dolay1s1yla, ilahi bir ha� heyke­
linin daha biiyiik gii<j:leri olabilir ve bu, bir tanrmm ba�mm tasvir 
edildigi Kelt heykellerinin, genellikle ii<j:lii bi<j:imde olmasm1 a<j:1kla­
yabilir. Rhys, Galya'da bulunan bu figiirlerin Kelt yeralt1 diinyasmm 
bir tanns1 olan Cernunnos'un heykelleri olduguna inamyordu. Rhys, 
toplad1g1m1z her �eyin aksine burayi karanhk bir bolge olarak gorii­
yordu. Bran, Cernunnos'un Briton e�degeridir ve bir giine� kahra­
mam tarafmdan katledilir. irlanda'ya yiiriiyerek gitmesi, Yama gibi, 
orada oliilerin efendisi olarak hiikiim siirmek i<j:in denizleri ge<j:i�i­
ni temsil eder. Ancak kafalar sadece tahmini olarak Cernunnos'un 
kafalan olarak a<j:1klanabilir. Hikayenin gereklilikleri irlanda'mn ka­
zantlmasm1 gerektiriyordu ve Bran'm bir �ekilde ona ula�mas1 ge­
rektiginden, devasa tannyi oraya yiiriitmek en kolayiydi. Yama ile 
benzerligi dogru olsayd1 Bran oliim denizini ge<rmeden olmeliydi. 
Yama'nm diyan "karanhk" degil, bilakis Keltlerin ahireti gibi semavi 
bir 1�ik bolgesiydi. Ancak ikincisi, ilkinin aksine, yeraltmdadir. "Ka­
ranhk" olmaktan <j:Ok uzak olan Bran, parlak ve ne�elidir, Semavi 
ozelliklere sahiptir. Buradaki seksen ytl bir giin gibidir ve insanlar 
onun etrafmdayken yalmzca ziyafeti ve mutlulugu dii�iiniirler, bu da 
onlar i<rin Bran'in hayatta olmas1 kadar ho�tur. Yeryiiziinde bir cen-
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net yaratt1gm1 soyleyebiliriz. Bu, tipki digerlerinin onu kaybettigi ve 
toprakla temas yoluyla yiprand1g1 gibi, bir kapmm a<;:tlmas1yla kay­
bolur. Dolayis1yla, Harlech'teki kayamn iizerinde oturan ya da daha 
sonra resmi bir �ekilde gomiilmii� (Orpheus'un kutsal bir yere go­
mi.ilen �arki soyleyen ba�1 gibi) konu�an bir kafa olarak Bran, <;:omel­
mi� Galya tanns1 Cernunnos'un e�degeriyse belki de tek ya da ii<;:lii 
bir kafa olarak temsil ediliyordu. Bunun nedeni her ikisinin de ister 
oli.iler bolgesi ister ilahi bir toprak olsun, parlak bir diger diinyamn 
efendileri olmas1 olabilir. Bran kesinlikle karanhk bir kotiiliik tanns1 
degil, tam tersidir <;:iinkii kazam oliileri diriltir. irlanda'ya ge<;:erken 
miizisyenlerini s1rtmda ta�1m1�tlr. Bu onun miizisyen ve ozanlarm 
tanns1 olduguna i�aret ediyor olabilir. Durum buysa o, Urdawl Ben 
(Soylu Ba�) olarak, bir Taliesin �iirindeki Uthr Ben (Harika Ba�) 
( ozan, arp<;:1 ve kavalc1 olmakla oviiniiyordu ve yiiz kirk profesyone­
le e�itti) ile kar�ila�hrtlabilir. Arthur, Britanya'mn savunmasm1 ona 
bor<;:lu olmak istemedigi i<;:in Bran'in kafas1m par<;:alam1�hr. 

Bran, MO 390Cla Roma'mn yagmalanmasmda Galyaltlarm li­
deri Brennus ile kan�tmlan bir ingiliz krahyla efsanele�tirilip Galya 
ve Roma' nm fatihine donii�tiiriildii. Aym zamanda bir aziz ( eger bu 
zaten bir pagan s1fah degilse Kutsanm1� Bran) olarak da tasvir edilir 
ve oglu Caradawc ile yedi yil Roma'da rehin olarak kalarak Hiris­
tiyanhg1 oradan Cymry'ye getirdi. Caradawc burada, Roma'ya esir 
gotiiriilen tarihi Caratacus'tur; ama bir Caradawc (Biiyiik Kollar 
veya Sava� Prensi) ile bir kan�ikl1k soz konusudur. Bu Caradawc, 
Llyr Marini'nin ogludur ve onunla ilgili bir destan olmu� olabilir. 
Her haliikarda Bran, Britanya'mn ii<; aziz ailesinden birinin ba�1 ola­
rak goriiliiyordu. 

Branwen'in Mabinogi'sinde Caswallawn, goriinmezlik peleri­
ni giyip Britanya'nm kahramanlanm bertaraf eder ve kralhg1 gasp 
ederek Manawyddan'1 topraks1z b1rakir. K1z karde�i, Llyr ile evli ol­
masma ragmen Caswallawn, Llyr'in soyundan gelenlere dii�man­
d1r. Caswallawn, Lludd, Llevelys ve Nynnyaw, Beli'nin ogullanyd1, 
ancak Geoffrey, Lear'm1 kral olarak Beli veya Heli'nin <;:ok oniine 
koyar. Aynca bir Belinus takdim eder ve Caswallawn'1 Sezar'm 
dii�mam Cassivellaunus ile kan�tmr. Beli ve Belinus, Apollon ile 
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ozde�le�tirilen tann Belenos'u temsil ediyor olabilir ve Beli, �arki­
cmm kendisine yalvard1g1 bir Taliesin �iirinde topragm muzaffer 
�ampiyonu ve niteliklerinin koruyucusudur (belki de daha onceki 
ilahi ozelliklerin bir hatiras1) . Bir Triad, Beli'yi Arianrhod'un baba­
s1 olarak adlandmr. Rhys, bunun Don'un kiz1 Arianrhod oldugunu 
varsayarak Don'u Beli'nin e�i yapar; Don'u Danu ile aym kefeye 
koyar ve en ufak bir kamt olmaksmn, irlandah tarih�iler tarafm­
dan uydurulan Mile'nin babas1 olan belirsiz figi.ir Bile'yi Danu'ya 
e� tayin eder. Beli ve Bile boylelikle Kelt irk.tom ilahi atas1 olan Kelt 
Dispater'inin kar�1hg1 olur. Rhys, onun "karanhk" bir yeralti di.in­
yasm1 yoneten "karanhk" bir tann oldugunu varsayar. Ti.im bunlar 
modern efsanele�tirmedir. 
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Caswallawn, Triad'da adm1 ondan alm1� olabilecek bir sava�c;:1 
olan Cassivellaunus ile kan�tmlm1�tlr ve ona "sava� kral1" denir. 
Bu, ilahi i�levlerini hatirlatabilecek bir s1fattir. Ordulan goriinmez 
bir �ekilde sava�a yonlendiren ve onun adm1 ta�1yan �eflerde viicut 
bulan i�levleridir bunlar. Yine de Alman imparatorunun kendisine 
"sava� lordu" demesi gibi, bu s1fat gerc;:ek sava�c;:darmki olabilir. 

Lludd, kral olarak, Londra'y1 veya Caer Ludd'u yeniden in�a 
eder ve Ludgate Tepesi'ne gomiiliir. Buras1 boylelikle onun adm1 
korur ve bu yerde daha onceki bir Lludd kiiltiine i�aret eder. Aym 
zamanda zindana kapatild1g1 da soylenir (�imdi kayip bir hikayeye 
yonelik ac;:1klanamayan bir gonderme) .  Lludd ve Llevelys'in hika­
yesinde, ingiltereoeki iilkesi iic;: belaya maruz kahr. Math Hen gibi 
her f1sdtiy1 duyan Coranyahlarm ba�ma gelen iic;: bela �oyledir; ya­
banc1 bir ejderhanm iilkenin ejderhasma sald1rmas1 ve geni� c;:aph 
bir peri�anhk yaratmasmm neden oldugu mayis arifesi c;:1ghg1 ve 
bir ydhk yiyecek arzmm gizemli bir �ekilde ortadan kaybolma­
s1. Llevelys, Lludd'a baz1 bocekleri suda ezmesini ve bu kan�1m1, 
toplanm1� halkm ve Coranyahlann iizerine atmasm1 emreder ve 
yalmzca Coranyahlar bu kan�1mla zehirlenirler. Ejderhalar bal li­
koriiyle sarho� edilip gomiilecektir. Uc;:iincii belaya, herkesi uyut­
tuktan sonra erzaklan ahp gotiiren bir biiyiicii neden olur ama 
Lludd soguk suya dalarak uyamk kalacak ve devi yakalay1p onu 
kulu yapacakhr. Bu son bela, yagla meshedilip tutu�turularak bir 
hirs1z1 goriinmez kilan ve hirs1zm girdigi evde herkesin uyumasma 
neden olan yeni dogmu� bir bebegin ya da bir suc;:lunun eli olan 
"zafer elini" hatirlahr. Hazine de onun yontemleriyle ke�fedilir ve 
Scott'm Antikadsmda Dousterswivel'in dedigi gibi, "Hazine ara­
yan ki�i asla hic;:bir �ey bulamaz:' ve Antikac1, "Bu sonuca yonelik 
kutsal yeminimi etmeye ciiret ediyorum:' yamtm1 verir. Hikaye­
nin bu boliimiiniin boyle bir halk inam�ma dayamp dayanmad1g1 
net degildir. Biitiin bir ulus vebalardan mustarip oldugundan ve 
ikisi dogurganhg1 ve bollugu etkilediginden bu anlatmm kokeni, 
Mag-Turedoe oldugu gibi, ilahi giic;:lerin dii�man felaket giic;:lerine 
kar�1 verdigi efsanevi sava�ta bulunabilir. Bir Triad'da Coranyah­
larm vebas1, denizin otesinden gelen March Malaen vebas1 olarak 
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adlandmhr. March, kasim arifesinde Nemedler'in lj:Ocuklarmm 
iilj'.te ikisini, m1sm ve siitii vergilendiren Fomor More'u akla getiri­
yor. Bununla birlikte Galler vebalan Beltaneoe yani beklendigi gibi 
kt� yerine yaz ba�mda meydana gelir. Lludd, et ve ilj'.ecek vermek­
teki (nazik bir tanrmm niteligi) comertligiyle oviiliir. Coranyahlar 
Gallerli c6r (ciice) ile baglant1hd1r ve hala yaramaz periler olarak 
bilinir. 

Bu tiir ciicelerle baglantlh olarak, bir ciice peri halktnm Giral­
dus Cambrensis ( 1 14 7- 1 223) tarafmdan tammland1gm1 belirtmek 
ilgi 1j:ekicidir. Bu ciicelerden ikisi, rahip Elidurus'u yeraltI gelj'.it­
lerini kullanarak enfes bir bolgeye gotiiriir. Buramn halkt silt ve 
safranla ya�ar, yemin etmez, insan h1rsm1 ve tutars1zhg1m kiilj:iim­
serler. Elidurus s1k s1k onlan ziyaret eder. Bir giin annesi oglunu 
onlann altmlanm 'j'.almaya ikna eder. Elidurus'un pe�ine dii�erler 
ve altmlan geri ahrlar. Bunun iizerine Elidurus, peri diyarma giden 
yolu bir daha asla bulamaz. Boyutlan hari(j:, bu periler ·sidde ya�a­
yan Tuatha De Danann'1 hatirlatir. 

Nudd'un oglu Gwyn hem Annwfn ile hem de daha sonraki 
inam�larda periler diyanyla baglant1hd1r. 0 biiyiik bir biiyiicii 
ve gii'j'.lii bir sava�1j:1yd1 (ordularm umudu);  ah ise "sava� azab1y­
di". 0 ve Du admda bir at olmadan, canavar yabandomuzu Twrch 
Trwyth, Kulhwch tarafmdan yakalanamazd1. Gwyn, Lludd'un ktz1 
ve Gwythur'un ni�anhs1 Creidylad'1 (Cordelia) kalj:mr. Ardmdan 
ya�anan kavgada Gwyn galip gelir ve dii�manlarmdan birini olii 
babasmm kalbini yemeye zorlayarak adam1 delirtir. Ancak Art­
hur araya girip Creidylad'm babas1yla kalmasm1 emreder; Gwyn 
ve Gwythur ise ktzm galip olana verilecegi ktyamet giiniine kadar 
her giin onun ilj:in sava�mahdir. Bu hikaye folklorik ogelerle tas­
vir edilmi�tir. May1s giinii Man Adas1'nda may1s kralilj'.esini temsil 
eden bir ktza bir kaptan ve birka'j'. ki�i daha katihr. Yanlannda k1� 
krali1j:esi de vardir. iki grup gostermelik bir sava�ta kar�1 kar�1ya 
gelir. May1s krali1j:esi yakalamrsa adamlan ona fidye odemek zo­
runda kalacakhr. Her yerde halk arasmda yaz ve kt� temsilcileri 
arasmda gostermelik sava�lar temelde kt�m yenilgisini sembolize 
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eder. Aynca 1�1k ve biiyiime tannlarma fiilen yard1m eder. Creidy­
lad'm hikayesi, ger(fek amac1 unutuldugunda boyle bir yan�manm 
nedenini a(ftklayan eski bir mitin kahntts1 olabilir. 

Ba�ka bir ilahi �ahsiyet grubu, on altmc1 veya on yedinci yiiz­
y1lda yaztlm1� Hanes Taliesin'de bulunur. Ancak buradaki olaylara 
yaptlan gondermelerin Taliesin Kitabi 'ndaki 'fOk daha eski �iirlerde 
yer almas1 yaztld1klan doneme <lair bir varsay1m yapmay1 kolay­
la�tlnr. Eski tannlan, bir kiiltiir kahramam veya tanns1 Taliesin'i 
ve ilham, yeniden dogu� ve �ekil degi�tirme kavramlanm tamtan 
mitoloj ik ogeler i(ferir. $ekil degi�tirme, �iirlerden birinde oldugu 
gibi, Donii�iim Sava�1'mn halk masah temasmda ifade edilmekte­
dir. Taliesin'den Bran'm kellesini ta�mmasmm d1�mda Mabinogi­
on'da bahsedilmez. Bu durum onun yerel karakterini akla getirir. 
Efsane muhtemelen Dyfi nehrinin giineyindeki bir bolgede geli�­
tirilmi�tir. Hikaye veya �iir yaztlmadan once, onun efsanevi tari­
hiyle ilgili ii(f ger(fek hattrlanm1� olmahd1r: ilham1, �ekil degi�tirme 
gii(fleri ve Gwion'un yeniden dogu�u. Altmc1 yiizytlda veya onun 
en son terciimam ve yorumcusu J.G. Evans'm dii�iindiigii gibi, on 
ii(fiincii yiizydda ya�am1� Taliesin admda bir �airin olup olmad1g1 
onemli degildir. $iirlerinin, bir zamanlar kendisiyle aym ad1 ta�1-
yan efsanevi bir varhk hakkmda soylenmi� olmas1 gereken bir(fok 
mitoloj ik gonderme i(ferdigi kesindir. 

Kel Tegid, kans1 Cerridwen, giizel ktzlan Creirwy ve ogullan 
Morvran ve Avagddu ile Tegid Golii'nde (Bala) ya�1yordu. Morvran'm 
(Deniz Kargas1) ba�ka yerlerde de itici bir yonii oldugu soylense de 
Avagddu erkeklerin en gozdesidir. Cerridwen, Avagddu'ya bilgelik 
bah�ederek saygm insanlarm arasma girmesini saglamak ister. Ffergll 
(Vergil) kitaplarmm yard1m1yla bir yd boyunca kaynatmak iizere bir 
ilham ve bilim kazam haz1rlar. Erdem bitkilerini toplamaya giderken 
kor Mordu'yu, ate�i yakmak ve Gwion'u da tencereyi kan�tlrmakla 
gorevlendirir. Tencereyi kan�tmeken parmagma ii(f damla SI(frar. 
Parmagm1 agzma gotiirdiigiinde bilginin efendisiyle kar�tla�ir. Bu 
usta ona Cerridwen'in ofkesinden ka(fmay1 ogretir. Bunu, tann(fanm 
sonunda tavuk olup tahda donni.i�en Gwion'u yuttugu Donii�iim 
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Sava�1 takip eder. Tann�a daha sonra onu dogurur ve bir deriye 
sararak denize birakir. Gwydno'nun su bendinde her mayis ayimn 
ilk yansmda yiiz sterlinlik hazine bulunur. Elphin, bir sonraki 
seferde ke�fedilen her �eyi elde edecekken bunun �ocuk oldugu 
ortaya �ikar. Paket a�tld1gmda Gwydno, "i�te giizel ya da parlak 
bir ka�:· ya da "iyi kazan�!"  (tal iessin) diye haykmr. Elphin bu 
yiizden �ocuga Taliesin ad1m verir. Bebek �arki soyler ve bilgisinin 
ne kadar derin oldugunu gosterir. Elphin tarafmdan biiyiitiiliip 
en biiyiik ozanlardan biri olur. Elphin sarayda, oradaki herkesten 
daha erdemli bir kans1 ve daha iyi bir ozan1 oldugu i�in oviiniir. Bu 
yiizden iddias1 dogrulanana kadar hapse atlhr. Rhun, onun kans1m 
ba�tan �ikarmak i�in gonderilir. Ancak Taliesin onun yerine bir 
hizmet�i yerle�tirir ve bu hizmet�i Rhun'a kurban gider. Rhun, evin 
han1mmm yiiziiguyle hizmet�inin parmagm1 keser. Elphin bununla 
kar�ila�tlgmda, parmagm kansmm olmad1gm1 kamtlamak i�in 
Sherlock Holmes'unkine e�it bir ustahk gosterir. Yiiziik �ok s1kidir, 
tlrnag1 kesilmemi�tir ve parmagmda yaptig1 ekmekten kalan unlar 
vardir. Kansmm hi�bir zaman ekmek pi�irmedigini tlrnaklanm her 
hafta kestigini ve yiiziigiiniin ba�parmagma bile biiyiik geldigini 
bilen Taliesin one �1kar ve biiyiileriyle diger ozanlan komik duruma 
dii�iiriir. Kokeni (yaz yild1zlan bolgesi) , �ok eski �aglardaki varhg1 
(Lucifer'in dii�ii�iinden Patriklerin giinlerine kadar),  isa'nm dogu�u 
ve �arm1ha gerilmesi hakkinda �arktlar soyler ve Cerridwen'den 
dogu�una atifta bulunur. Sonra kale sallamr. Elphin �agnhr ve Talies 
�arki soylerken zincirleri dii�er. 

Hikayenin bundan sonraki k1sm1 tamamen romantiktir ama 
Taliesin'e atfedilen �iirlerde ve bir Triad'da "ozanlann �efi" olarak 
biiyiikliigii ortaya koyulur: 

"Muhte�em sandalye benimledir, 
Ak1c1 ve ka�1mlmaz �arkmm ilham1:' 

Tannlarla birlikte oldugundan kendini onlardan biri olarak goriir; 
oliimsiiz olmadan once onlar tarafmdan nas1l yaratild1gm1 ve bii­
yiilendigini anlat1r. Sadece diinyada degil, tannlar diyannda da bir 
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kiirsiisii vardll'. Taliesin ideal ozand1, Ogma gibi bir ilham tanns1yd1 
ve reenkarnasyonunun yan1 sll'a Cerridwen'den dogmas1 onun ila­
hi dogasma i�aret eder. Ancak, ilham veya kiiltiirle baglantih diger 
yan ilahi �ahsiyetler gibi o, giic;:lerini tesadiifen veya zorla elde eder. 
Kazan efsanesi, ilkine ornektir ve Fionn ile somon bahg1 hikayesine 
benzer. Arna bir �iirde belirsiz bir �ekilde atlfta bulunulan bir diger 
hikayede o, Arthur ve birc;:ok arkada�1yla birlikte, Pen Annwfn kaza­
m da dahil olmak iizere Annwfn ganimeti ic;:in deniza�m Caer Sidi'ye 
gider. Burada, ba�anh olsun ya da olmasm, giic;: ya da biiyii sayesinde 
kiiltiir ve ilhamm armaganlanm arar. Bu iki mit (biri Taliesin'i ilahi 
topraklarda meskeni olan tannc;:amn oglu yapar, digeri onu tannlar 
diyarmdaki hediyeleri c;:alan ve bu yiizden Cerridwen'e gore igrenc;: 
olan bir kiiltiir kahramam olarak goriir) Hanes Taliesin'de bir ara­
ya m1 getirilmi�tir? Durum buysa bu mitler "bir tann kiiltiiniin bir 
tannc;:a kiiltiine saldmsm1, tapmanlann onu oglu olarak gormesini, 
tapanlarm yeni tannya dii�manhklanm ona dii�manhg1 hakkmdaki 
bir mitte yans1tt1g1m" m1 aktarmaktad1r? 

Taliesin, �ekil degi�tirmede ve yeniden dogu�ta iistiindii. Ba�­
ka hic;:bir Briton tanns1 veya kahramam �ekil degi�tirmede ondan 
iistiin olamaz. Birkac;: �iirde donii�tiigii c;:e�itli bic;:imleri belirsiz bir 
�ekilde s1ralar ve maceralanm anlatir. Ancak onun adma konu�an 
�air, kendisinin bir kihc;:, gozya�1, soz, kitap, kertenkele vb. oldu­
gunu iddia ettiginde bunun, bazdannm one siirdiigii gibi pante­
izm degil, ozanlarla ilgili bir sac;:mahk oldugu ac;:1ktir. Taliesin'in ve 
irlandah Amairgen'in iddialan, oteki diinyaya giri� hakkma sahip 
olan ve istedigi zaman bic;:im degi�tirebilen Eskimolarm angako­
kunun iddialanna benziyor. Donii�iim ve yeniden dogu� yetenegi 
Hanes Taliesin'de ilhamla ili�kilendirilir. J. G. Campbell tarafmdan 
zaten not edilen ve Rhys tarafmdan kabul edilen Fiann ve Oisin 
e�itl igi gozlemlenmeye degerdir. Fiann ve Gwion ilham1 kazara 
elde eder. Fiann, Oisin olarak degil, Mongan olarak ve Gwion ise 
Taliesin olarak yeniden dogar. Oisin ve Taliesin ozandir. Oisin'in 
ad1 belki de Taliesin'deki -essin veya -eisin'e e�degerdir. Taliesin'in 
�ekil degi�tirmesinin Fionn veya Oisin ile hic;:bir benzerligi yok­
tur. Ancak Oisin'in annesi ve bir gelenekte Fionn'unki de bir geyik 
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yavrusu olur. Dolayis1yla ilham, yeniden dogu� ve �ekil degi�tirme 
farkh ki�iliklere farkl1 �ekillerde baglanarak Kelt irkmda ortak olan 
efsanevi unsurlarm kullamld1gm1 gosterir. 

Tegid, sular altmdaki diinyanm tannlanndan biri olsa da mev­
cut efsanelerde farkl1 �ekillerde de bilinir. 0 ve kazan sahibi Cerri­
dwen, belki de Branwen'de kazanlanyla bir golden c;1kan dev c;ifte 
denktir; Cerridwen, bilgi kazanmm gosterdigi gibi yerel bir ilham 
tannc;as1dir. Bilgi, bolluk (Dagda'nmki gibi) ve ya�am (Bran'mki 
gibi) bah�eden efsanevi Kelt kazam, tannlann topraklannm mah 
olarak kabul edilebilir. Arna tehlikelidir ve bir ozan, sandalyesinin 
Cerridwen'in kazanmdan korunmas1 hakkmda �ark1 soyler. Cer­
ridwen, Ogyrven'in klZI olarak kabul ediliyordu. Kazanmdan lie; 
ilham perisi c;1kar. 0, ozanlann tanns1 oldugu kadar, belki de dil 
ve �iir unsurlannm, ogyrvens denilen alfabe harflerinin isimsiz bir 
tanns1yd1. Cerridwen, ''c;e�itli tohumlann ogyrveni, �iirsel uyumun 
tohumlan, a�1gm yiice ruhu" olarak tammlamr. Ancak ogyrven 
aym zamanda "ruhani bir �ekil': "ki�ile�tirilmi� bir fikir" an lam -
lanna da gelir ve burada "tannc;a"nm kar�1hg1 olabilir. Dolay1s1yla 
Cerridwen, Brigit gibi bir ilham tanns1yd1. Ancak diger Kelt tan­
nc;alan gibi asli i�levinin dogurganhkla ilgisi olabilir. Bolluk sag­
layan ve hayat veren kazan da bunun simgesidir. Aym zamanda 
"tah1l tannc;asi" olarak da adlandmhr. 
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Tegid'in su diinyas1, irlanda efsanesinde gecren dalgalarm al­
tmdaki diyard1r ( ornekleri zaten degerlendirilmi� olan cennetin 
bir yonii).  Ba�ka bir ornege Maelduin'in Seyahati'nde de rastlamr. 
Burada yolcular; altmda kaleler, insanlar ve s1g1rlarla dolu bir iilke 
olarak tasvir edilen bir denize ula�1rlar ama agacrta okiiz yiyen bii­
yiik bir canavar vardir. Bu manzara onlan o kadar korkutur ki h1z­
la oradan uzakla�1rlar. Ba�ka bir hikayede Murough sularm altma 
inmeye davet edilir. Murough dalar ve altm bir tahtta oturdugunu 
gordiigii "dalgalar altmm krah"nm topraklanna ula�1r. Orada �olen 
yaparak bir yil gecrirdigini samr ama aslmda yalmzca birkacr giin 
gecrni�tir. Gal geleneginde su diinyalarmm yam sira peri gelinler, 
goliin efendisinin kizlan ve oradan gelen s1g1rlar hakkinda da bir­
crok hikaye vardir. Bu anlay1�m Hiristiyanla�tmlm1� irlanda yoru­
munda bir piskopos, bir goliin sularmm altmdaki bir manastm za­
man zaman ziyaret eder. Sonunda kendi manastmndan kaybolur, 
kimse nerede oldugunu bilmez. 
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Dokuzuncu Boliim 

ilahi Oiyar 

Birbirinden giizel Kelt isimleriyle amlan Elysium tannlar diyandir 
ve asla oliilerle ili�kilendirilmez. Bununla birlikte faniler ara sira 
oraya davet edilir. insanlar, orada ya daimi olarak kahr ya da bazen 
diinyaya geri doniip ya�land1klanm fark ederler. Onlar icyin zaman 
bir riiya gibidir cyiinkii oliimsiizler diyarmm oliimsiiz yemegini tat­
m1�lard1r. Buras1 hakkmda farkl1 yorumlar, daha once bahsedilen 
bircyok hikayeyle gosterilmi�tir (sidde, gizemli bir adada veya su­
larm altmda ya da tannlar onu yeryiiziip.de yarattr ya da onu fani 
gozlere cyekici gelen biiyiiyle iiretirler) . Bazen bu tiir kavramlar ka­
n�tmhr. Bu efsaneler onun harikulade giizelligini, dogaiistii meyve 
agacylanm ve miizigini, �a�maz ve doyurucu yiyecek ve icyeceklerini 
ve halkmm oliimsiiz gorkemini ve gencyligini gozler oniine sermi�­
tir. 

Bu boliimde ozetlenecek hikayeler, buramn dogasma daha faz­
la 1�1k tutacakttr. Bunlardan ilki olan Bran'm Seyahati, tarihe me­
rakl1 bir editor tarafmdan yedinci veya sekizinci yiizydda diizyaz1 
ve �iir olarak yeniden anlatdan eski bir pagan efsanesidir. Febal'in 
oglu Bran, bir giin bilinmeyen diyarlardan, yani Elysium'dan, bir 
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kadmm c;:ald1g1 miizigi duyar. Miizigin tath tmdanyla kendinden 
gec;:er. Uyand1gmda yanmda beyaz c;:ic;:eklerle bezeli giimii� bir dal 
bulur. Dah kraliyet evine gotiirdiigiinde kadmla kar�da�ir. Kadm 
dal1 getirdigi harika ada hakkmda bir �arki soyler. Ada, bir metre 
uzunlugundaki beyaz bronzla destekleniyordur ve ovalarmda par­
lak, renkli siislemeler vardir. Burada ilahi bir miizik vardir. Feryat, 
ihanet, kabal1k, keder, ac1, hastahk, ya�lanmak ve oliim nedir bilin­
mez. Adamn iistii goz kama�tmc1 bir sisle kaphdir ve ada halki ho� 
miizigi dinleyerek �arap ic;:er. Kahkahalar ve ne�e hie;: eksik olmaz. 
Bat1smda, her biri Erin'in iki veya iic;: kati biiyiikliigiinde olan yiiz 
elli ada uzamr. Kadm daha sonra isa'mn dogumu hakkinda keha­
nette bulunur ve Bran'1 Tir na m -Ban 'a (Kadmlar Diyan) ula�ana 
kadar yelken ac;:maya te�vik ettikten sonra Bran'm elinden dah ahp 
ortadan kaybolur. 

Ertesi giin Bran yirmi yedi adam1yla yola c;:1kar ve yolculuk 
s1rasmda Manannan'm dalgalann iizerinde sava� arabas1m siirdii­
giinii goriirler. Tann yolculara �arki soyler ve c;:ic;:ekli bir ovadan 
nasd gec;:tigini anlatir;  zira Bran'm deniz olarak gordiigii yer Ma­
nannan ic;:in bir ovadir. Denizdeki benekli somonlar aslmda dana 
ve kuzudur ve Bran'm goremedigi atlar vardir. insanlar �arap ic;:ip 
dans ederler ve giinaha girmeden sevi�irler. Bran'm kay1g1 dalga­
larm iizerinde degil, meyve ve koku veren oliimsiiz bir ormamn 
iizerindedir. Adem'in soyundan gelenlerin aksine, o diyann halk1 
oliimsiiz ve giinahs1zdir; diyarm irmaklanndan bal akar. Sonunda 
Manannan, Bran'a giinbatimmda ula�acag1 Tfr na m-Ban'a kiirek 
c;:ekmesini emreder. 

Bran once Sevinc;: Adas1'na gelir ve adamlarmdan birini karaya 
gonderdiginde bu adam, adamn giilen halkmdan aynlmak iste­
mez. Kadmlar Diyan'nda kralic;:eleri Bran'1 kar�dar. Kralic;:e, Bran'm 
eline bir iplik yumag1 f1rlatir ve adamlar tekneyi bununla karaya 
c;:ekerler. Ardmdan, herkes ic;:in hirer tane yatak bulunan yirmi yedi 
yatakl1 bir eve

'
girerler. Burada ne kadar yeseler de azalmayan yi­

yecekler herkese istedigi tad1 verir. Uzun y1llar gec;:tigini sansalar 
da aslmda bir yd kahrlar. Sonunda ic;:lerinden biri, Nechtan, sila 
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hasretine kap1hr. 0 ve digerleri geri donmek icrin Bran'a yalvanrlar. 
Kralicre buna pi�man olacaklanm soyler. Ancak gitmeye kararh ol­
duklanndan, Erin'e ayak basmamalanm ve Sevincr Adas1'ndaki yol­
da�lanm yanlanna almalanm buyurur. Erin'e ula�dd1gmda, Bran 
kiyida toplanan adamlara ad1m soyler ama �u cevab1 ahr: "Eski 
hikayelerimizde Bran'm yolculugundan bahsedilmesine ragmen 
onu tamm1yoruz:' Nechtan karaya atlar ama ayag1 karaya degdi­
ginde bir kiil yigmma donii�iir. Bran daha sonra seyahatlerini an­
latir ve kalabahga veda ederek muhtemelen ilahi diyara geri <loner. 
"Bundan sonraki seyahatlerine <lair hicrbir �ey bilinmez:' 

Manannan'm deniza�m topraklan, ilkel bir kaynak olan Ka­
dimlerle Soyle�i'de (Acallamh na Sen6rach) gecren gelenekselle�ti­
rilmi� bir hikayenin konusudur. Fionn'un adamlarmdan biri olan 
Ciabhan, Hindistan ve Yunanistan krallarmm ogullan Lodan ve 
Eolus adh gencrlerle yola cr1kar. Bir firtma sirasmda dalgalann iize­
rinde at siirerken Manannan goriiniir. "O, dokuz dalga boyu ka­
dar denize bath ama onuncu dalgamn tepesinde yiikseldi ve bunu 
gogsiinii bile islatmadan yapti:' Manannan, kendisine baghhk ye­
mini etmeleri �artiyla onlan kurtanr ve atma bindirerek Vaatler 
Diyan'na getirir. Ciiceler gOliinii gecrerek Manannan'm ta� kalesine 
gelirler. Burada yemegin, �arabm ve miizigin tadma vanrlar. Ma­
nannan'm halkimn, kendilerinin de taklit edebildikleri pek crok 
numara yaptig1m goriirler. Vaatler Diyan'nda iicr giizel k1z karde� 
vardir: Clidna, Aeife ve Edaein. K1zlar, iki tekneye binerek ziya­
retcrilerle kacrarlar. Clidna, Ciabhan'la gider. Ciabhan Erin'e ula�­
tigmda avlanmak icrin karaya cr1kar. Ve �imdi, bu olaydan sonra 
Clidna'nm dalgas1 olarak bilinen biiyiik bir dalga klZl bogar. Aym 
zamanda Manannan'm adam1 Ildathach ve onun oglunu kahreder. 
ikisi de Clidna'ya a�1ktir ve onu takip etmektedir. Clidna hakkin­
daki farkl1 bir anlatidan daha once bahsedilmi�ti. 

Bran'm hikayesinde kralicre tanncra, Bran'a a�ik olur ve (Conn­
la efsanesinde oldugu gibi) onunla evlenmesini saglamak icrin onu 
ziyaret eder. Ba�ka sakinlere <lair izler olsa da bu adada yalmzca ka­
dmlar veya tanncralar vardir (orada' adamn bir krah olmasma rag-
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men Connla'mn hikayesine; Maelduin'de bahsedilen olaya ve Tuag 
Inbir'in Dindsenchas'mda ge<,:en "Oliimsiiz Kadmlar Diyan" ismine 
ek bir benzerlik) . Ba�ka bir ornege bir Fionn hikayesinde rastlamr. 
Fionn ve adamlan, avlamrken iri yap1h ve giizel bir kadmla kar�tla­
�1rlar. Kadmm yiiziik parmag1, ii<,: iivendire kadar kalmdir. Kadm, 
bat1daki Bakireler Diyan'ndan gelen Bebhionn'dur. Buranm tiim sa­
kinleri, babalan (buranm krahdir) ve onun ii<,: oglu d1�mda kadmdir. 
Bebhionn, ii<,:iincii kez kom�u Men Adas1 kralmm oglu olan koca­
smdan ka<,:arak Fionn'dan koruma talep etmeye gelmi�tir. Ancak 
kadm, Fionn ve Goll'un yanmda otururken devasa boyuttaki kocas1 
gelir ve onu oldiiriir. Katil, kahramanlarm takibinden kurtulur ve iki 
kiirek<,:isi olan bir tekneye binerek denizde kaybolur. 
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Kadmlar Adas1'na <lair gelenek, Kelt folklorunda varhgm1 hala 
siirdiirmektedir. Boyle bir ada, ilahi diyarm yalmzca bir pan;:as1yd1 
ve kokeni gen;:ek geleneklere dayamyor olabilir. Bu gelenege gore 
kadmlar ufak adalarda ya�ar veya genellikle erkekler i�in tabu olan 
ayinleri (Strabo ve Pomponius Mela'nm atifta bulundugu bir adet) 
yerine getirmek i�in belirli donemlerde buraya giderler. 

Lug ve Dechtire'nin hikayesinde tannlarm yeryiiziinde bir 
Elysium yaratabileceklerine rastlamr. Ba�ka bir ornek, ii�iincii 
yiizydm irlanda krah Cormac mac Art'm hikayesinde kar�1m1za 
�1kar. Bir tarih�i, krahn 248'de yedi ay boyunca ortadan kayboldu­
gunu kaydeder ve bu, soz konusu hikayedeki olaylara bir gonder­
medir. Dokuz altm elmanm as1h oldugu dala sahip gen� bir adam 
Corcmac'a goriiniir. Dahn sallam�1 garip bir miizik iiretir; oyle ki 
bu miizigi duyan herkes dertlerini unutup uykuya dalar. Bu gen� 
adam; yalanm, ya�lanmanm, bozulmamn, kasvetin, kederin, kis­
kan�hgm, hasedin ve gozya�lanmn olmad1g1 bir iilkeden gelmek­
tedir. Cormac, dala sahip olmak i�in ne istenirse verecegini soyler. 
Bunu iizerine yabanc1, "E�ini, oglunu ve kizm1 istiyorum:· diye 
cevap verir. Cormac bunu kabul eder ve yaptlg1 pazarhg1 kansma 
anlatlr. Kans1, kocasmm onlan bir dal par�asma tercih etmesine 
�ok iiziiliir. Yabanc1, siras1yla klZl, oglu ve kadm1 gotiiriir. Tiim ir­
landahlar, onlan �ok sevdigi i�in �ok iiziiliirler; ama Cormac dah 
sallar ve yas biter. Kral, aradan bir yil ge�tikten sonra kansm1 ve 
�ocuklanm gormek ister. Yola �1kar ve yoldayken etrafmda sihirli 
bir sis belirir. Cormac harika bir ovanm ortasmda bir ev goriir. Pek 
�ok mucizeye tamkl1k ettikten sonra ba�ka bir eve ula�ir. Burada iri 
yan giizel bir adam ve kadm onu evlerine davet eder. Cormac y1ka­
mr, banyo suyunda sicak ta�lar vardir ve adam bir yabandomuzu 
getirir. Cormac bu sirada ate�i haz1rlar ve hayvanm bir boliimiinii 
ate�in iistiine koyar. Ev sahibi ondan bir hikaye anlatmasm1 ister, 
hikaye dogruysa et pi�ecektir; ama Cormac once onun ba�lama­
sm1 ister. "Peki, oyleyse:· der ev sahibi. "Bu domuz, yedi taneden 
biridir ve onlarla biitiin diinyay1 besleyebilirim. Biri yendiginde, 
kemiklerini ah1ra koyanm ve domuz ertesi giin tekrar canlamr:' 
Hikaye dogru �1kar �iinkii et �oktan pi�mi�tir. Ate�e domuzun 
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diger par'Yasm1 atarlar. Ev sahibi, biiyiiyiip kendi kendine topla­
nan ve asla azalmayan m1smndan bahseder. Boylece ikinci par'Ya 
da pi�er. Sonra ii1Yiincii par'Ya ate�e atihr. �imdi kadm, yedi fi1Y1yi 
dolduran yedi ineginin siitiinden ve bununtiim diinyaya yetecegi­
ni anlatir. Onun hikayesi de dogru 'Ylkar ve Cormac �imdi, Manan­
nan ile e�inin huzurunda oldugunu fark eder 'Yiinkii onun domuz­
lanna kimse sahip degildir. Adam kans1m ve kansmm ineklerini 
Vaatler Diyan'ndan getirmi�tir. Bunun iizerine Cormac, kans1m 
ve 'Yocuklanm nasil kaybettigini anlatir. Bu da dogru bir hikayedir, 
zira dordiincii par'Ya da pi�er. Manannan ona yemesini buyurur 
ama Cormac asla iki ki�iyle yemek yemeyecegi i1Yin bunu reddeder. 
Bu yiizden tann, bir kap1 a'YlP kans1m ve !YOcuklanm getirir. Hepsi 
biiyiik bir mutluluk ya�ar. Manannan �imdi ilahi �ekline biiriiniir 
ve Cormac'm buraya gelmesini istedigi i1Yin dab nasil getirdigini 
anlatir. Cormac'm gordiigii harikalarm gizemini de a'Y1klar. Yemek 
i1Yin oturduklannda Manannan, iizerinde istenilen yemeklerin be­
lirdigi bir masa ortiisii ve bir fincan yaratlr. Biri yalan soylerse bar­
dak kmlacak, dogru soylenirse tamir olacaktir. Bunu kamtlamak 
i1Yin Manannan, Cormac'a kay1p kansmm yeni bir kocas1 oldugunu 
soyler ve bunun iizerine kupa kmhr. "Kocam yalan soyledi;' diye 
bagmr tann'Ya ve onun sozleriyle fincan onanhr. Manannan daha 
sonra masa ortiisiiniin, fincanm ve dalm Cormac'm olacagm1 ve 
o gece onunla dostluk i1Yinde olabilmek i1Yin biiyii yaptigm1 soyler. 
Bir gece uykusundan sonra sabahleyin, Cormac ve ailesi kendileri­
ni artik ilahi diyarda degil, saraylan Tara'da bulurlar. Cormac'm ya­
nmda kupa, dal par'Yas1 ve tanrmm masas1m kaplayan masa ortiisii 
vardir. Cormac'm domuzu arac1hg1yla tanny1 tammas1, tannlann 
yiyecegi efsanesinin bilgisini gosterir: Mucca Mhanannain, "oldii­
riilecek ve yine sonsuza kadar hayatta kalacak:' 

Mongan hakkmda anlatilan bir hikaye Cormac'mkine biraz 
benzemektedir. Mongan, zavalh bir bilgine merhamet eder. Ona 
Lethet Oidni'nin sf dine gitmesini, oradan kendisine ait degerli 
bir ta�1 getirmesini buyurur. Oidni, kendisi i1Yin de yanm kilo ka­
dar giimii� ve sidin yanmdaki dereden altm alacaktlr. Yolunun 
iizerindeki iki sidde asil bir goriinil�e sahip bir 1Yift, Morgan'm ha-

1 03 



Kelt Mitolojisi  

bercisi olarak bilgini kar�ilar. Muhte�em bir odamn bulundugu 
Lethet Oidni'nin sidinde ise digerlerine benzer bir c;:ift onu agir­
lar. Bilgin odamn anahtanm sorar, odadan ta�1 ve giimii�ii ahr. 
Nehirden altm1 alarak Mongan'a gotiiriir. Mongan giimii�ii ona 
bah�eder. Mongan hakkmda ba�ka bir hikayede Mongan'm, ka­
nsmm ve diger baz1 ki�ilerin bir f1rtma sirasmda gizemli bir eve 
girerek ic;:eride yedi "dikkat c;:ekici adam", bin;:ok harika yorgan, 
muhte�em miicevherler ve yedi f1c;:1 �arap buldugu anlatihr. Gii­
zelce ag1rlamrlar. Mongan sarho� olur ve kansma maceralanm ya 
da "c;:ilgmhgmt", daha once yedi y1lhk bir siire istedigini anlatir. 
Ertesi sabah uyand1klannda, bir gece gibi gelse de tam bir yildir 
evde olduklanm fark ederler. Ancak bu ornekte ev ortadan kay­
bolmam1�tlr. �afakta kaybolan giizel yerlere <lair orneklere, Fi­
onn masallannda ve Kase romanlarmda rastlamr. Kase'yi arayan 
ki�i, sabahlan kendisini artik Kase kalesinde bulmaz ve kalenin 
kendisi goriinmez hale gelir. Bu tiir goz ahc1 eserler, muhtemelen, 
"ki�i uyand1gmda" hem giizelligi hem de korkunc;:lugu gec;:en rii­
yalar tarafmdan telkin edilmi�tir. 

Tannlar diyarmda, dallarmda ku�larm siirekli ottiigii meyve 
veren zarif agac;:lar yeti�ir. Oengus'un sidinde her zaman meyve 
veren iic;: agac;: vard1r. Aynca biri her zaman canh ve digeri her 
zaman pi�irilip yemeye haz1r olmak iizere iki domuz (Mucca 
Mhanannain yani "Manannan'm Domuzlan"nm e�degeri) ve 
bir kavanoz miikemmel bira (Goibniu'nun biras1) vardir. Orada 
kimse olmez. ilahi bira, malttan ( Galyahlann bu malttan olu�an 
Braciaca isimli bir ilah1 vardir) yapilan irlanda cuirmi veya brac­
catmm �iiphesiz iistiin bir bic;:imidir ve Vedalarda gec;:en somaya 
ve Dionysos'un �arabma benzer. Sidde ya da tannlann diyarmda, 
ba�ka evcil hayvanlar, ozellikle de inekler vard1r. Bunlar bazen 
oradan aynlanlar tarafmdan getirilir veya kahramanlar ya da bir 
sid sakinleri tarafmdan digerininkinden c;:ahmr. Oliimliilerin on­
lan c;:almas1 olaymda, insanlarm uygarhk unsurlanm tannlardan 
gasp ettigine <lair efsanevi fikre <lair bir c;:agn�1m soz konusudur. 
Kazanlar, Kelder tarafmdan giinliik, kurbanhk ve ayinle ilgili ba�­
ka amac;:lar ic;:in kullamhyordu. Bunlar aym zamanda Dagda'nmki 
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gibi "hic;:bir yolda�m nankorllik gormedigi" harika ilahi kazan­
larla ilgili mitlere de yol ac;:mt�tlr. ic;:indekiler, ollileri geri geti­
riyor veya ilham veriyordu ve Cuchulainn ve Arthur tarafmdan 
tannlann diyanndan c;:ahnm1�tt. Arthur ve adamlannm arad1g1 
incilerle kaph kazan, ba�ka bir hikayeye gore, bir peri kadmmm 
y1kand1g1, kenarmda lal ta�t dizileri olan legeni �ndmr. 

Bilgelik ilham1, tannlar diyarmdan ya bir kuyudan su ic;:ile­
rek ya da kuyunun ic;:indeki somon bahg1 yenilerek elde edilse de 
bu, ilahi diyann baz1 liyeleri ic;:in bile tabuydu. Dalgalann Altm­
daki Diyaroa Connla'nm kuyusu denilen boyle bir kuyu vard1r ve 
Ler'in torunu Sinend, Vaatler Diyan'ndan oraya bu kuyuyu gor­
meye gider. Kuyunun lizerinde; yapraklan, c;:ic;:ekleri ve yemi�leri 
bir arada ta�1yan bilgelik agac1 bliyiimli�tlir. Bunlar suya dli�mli� 
ve somon bahg1 (diger anlattlardaki bilge somon) bunlan yemi�­
tir. Kuyudan yedi bilgelik irmag1 f1�k1rm1�ttr ve anlam pe�inde 
olan Sinend bunlardan birini takip eder; ancak pmar onun pe­
�inden gidip onu bogar. Bazen bu fmd1k agac;:lanmn Erin'in ba�­
hca nehirlerinin kaynagmda bliylidligli dli�linlilliyordu. Cormac, 
Manannanlarm evinin yanmda sulan fanilerin mliziginden daha 
melodik olan be� akarsulu boyle bir pmar gorlir; lizerinde fmd1k 
agac1 ve ic;:inde be� somon vard1r. Kabuklu yemi�ler de Diarmaid 
ve Grainne hikayesinde tannlann yiyeceginin bir parc;:asm1 olu�­
turuyordu ve Dindsenchas'ta gec;:en bir hikayede bunlann "Erin'in 
mutlu halk1 ve peri ev sahipleri" tarafmdan yenildigi soylenir. Sid 
Nech-tain'in c;:ay1rlannda ba�ka bir gizli kuyu daha vard1r. Nech­
tan ve onun kupa ta�1y1ctlan haric;: hie;: kimse gozleri patlamadan 
ona yakla�amaz. Nechtan'm kans1 Boann, bu kuyunun gliclinli 
test etmeye veya ba�ka bir yoruma gore Dagda ile zina ettikten 
sonra iffetini ispatlamaya karar verir. Kuyunun etrafmda saat yo­
nlin tersine lie;: defa cloner ama ortaya c;:1kan lie;: dalga onu sakat 
birak1r. Kadm kac;:sa da sular onu takip etmeyi b1rakmaz ve so­
nunda bogulur. 
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Tanm;:alar, bazen evrensel mitler ve halk masallarmdaki kugu 
lozlan gibi ku� �ekline biiriiniirler ve insam uyutan enfes melo­
diler soylerler. Bununla birlikte tath, bitmeyen ku� miizigi, tiplo 
Rhiannon'un ku�larmm otii�iiniin seksen yil boyunca tiim zaman 
duygusunun unutulmasma ve kaybolmasma neden olmas1 gibi, 
Elysium'un degi�mez bir notas1yd1. Teigue'nin Elysium'a yolculu­
gunu anlatan gee;: tarihli hikayede agac;:larmm lezzetli meyveleriyle 
ziyafet c;:eken ku�larm, saghkl1 bir uyku saglayan "ahenkli ve iistiin 
halk �iiri" �alod1klan soylenir. Ba�ka bir hikayede Doon Buidhe 
sidinin ozan tannc;:as1, Vaatler Diyan'nm e�siz miizikler soyleyen 
ku�lanyla birlikte diger sideyi ziyaret eder. 

Sid Elysium'un pek c;:ok efendisi vard1r ama ba�hca efendiler, 
Briton hikayesinde Arawn'm Annwfn krah olmas1 gibi, Dagda, 
Oengus ve Midir'dir. Bununla birlikte genel olarak, her sidin kendi 
hiikiimdan vard1r ve bu eski bir gelenekte bir tepedeki yerel bir 
tann (tanrmm bu tepede meskeni olduguna inamhyordu) kiiltii­
ne i�aret eder. Manannan, Elysium adasmm tiiriiniin en iyisi olan 
lideridir ve bir deniz tannsmm "yiiz elli ada'' ic;:eren ilahi bir bol­
geyi yonetmesi uygundu. Manannan'm o topraklarda, ziyafet sa­
lonu olan ta�tan bir kalesi vard1. Belki bir giine� tanns1 olan Lug, 
Yunan mitindeki giine� tanns1 gibi bazen ilahi toprakla ve aynca 
Manannan ile ili�kilendiriliyordu. Lug, iivey erkek karde�leriyle 
(Manannan'm ogullan) birlikte, Manannan'm atma binerek "Va­
atler Diyan'ndan gelen peri siivari kafilesi"nden once Tuatha De 
Danann'a yard1ma gider. Diinya yiizeyindeki ihti�amm yaratt1g1 
bir Elysium'un sahibi olarak da kaq1m1za c;:1kar. Yiiz Sava� Gormii� 
Conn, burada gelecekteki i�leriyle ilgili bir kehanet duyar. Bu ke­
hanete ozgii didaktik hikayenin, ku�kusuz daha eski bir mitolojik 
ornegi vard1r. 

Briton Elysium'u irlandahlannkine c;:ok benziyordu. Adlarm­
dan biri olan Annwfn veya "ote diinya'' (diinyanm altmda anla­
mmdaki elfydd) , Gwyn'in hikayesinde oldugu gibi daha sonradan 
Hades yani cehennemle aym kefeye konuldu. Buras1 Pwyll'in Ma­
binogi'sinde, daha �a�aah olsa da bu diinyamn bir bolgesidir ve 
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irlanda hikayelerinde oldugu gibi halk1 sava�c;1 olan bolgeleri var­
dir. Ancak diger Mabinogion'da, Taliesin �iirlerinde ve daha son­
raki halk inancmda oldugu gibi, Annwfn veya Caer Sidi ("uc;lan 
okyanus akmtis1dir") admda bir deniz i.isti.i Elysium'u ve suyun 
altmda bir di.inya vard1r (okyanusun dalgalan altmda bir savun­
ma caeri, yani kalesi) . Halk1 sihir ve �ekil degi�tirme konusunda 
yeteneklidir. Faniler, buranm "ganimetlerini"ni ( evcil hayvanlar ve 
harika bir kazan) arzular. Buras1 hastahgm, oli.imi.in ugramad1g1 
bir i.ilkedir. Sulan �arap gibidir ve tannlar buras1yla ili�kilendirilir. 
Arthur efsanesindeki Avalon Adas1, irlanda Elysium'una daha da 
yakm bir benzerlik gosterir. 

Boylece irlandahlar ve Galliler, Elysium'u c;e�itli bolgeler­
de (yerel diger di.inyalar) tepelere, di.inya yi.izeyine, deniz altma 
veya deniza�m yerlere yerle�tirdiler ve bu ku�kusuz, Kelt halk1-
nm farkl1 ortamlanm yans1hr. Buras1 ne oli.iler bolgesidir ne de 
herhangi bir �ekilde azap veya kefaretle ili�kilendirilir. Bu, bazen 
sulann altmda bazense iisti.inde gori.ilen Ye�il Ada hakkmdaki 
daha gee; tarihli halk hikayeleri ic;in de gec;erlidir. Buranm halk1 
oli.imsi.iz ve bi.iyi.i konusunda yeteneklidir. Sulan, oliileri diriltip 
hayattakilere saghk verir. Burada sihirli elmalar yeti�ir ve fani­
ler, burada geli�igiizel bir �ekilde ba�tan c;1kanhr veya dola�1rlar. 
1 0 14'te Clontarf'ta sava�an Dunlang O'Hartigan hakkmdaki gee; 
tarihli bir hikayede aym anlay1�a rastlamr. Bir peri kadm ona, 
sava�1 bir giin ertelerse keyifle gec;ecek iki yi.iz yilhk bir omi.ir 
teklif eder ("oli.im, soguk, susuzluk, ac;hk, bozulma olmayan bir 
ya�am") ;  ama o, �erefine leke siirmektense sava�ta oliimeyi tercih 
ederek on onde c;arpl�lr ve oliir. 

Keltlerin ve erken donem Yunanlarm Elysium anlay1�lan son 
derece benzerdir. Her ikisi de olmeden oli.imsiiz kilman aynca­
hkl1 insanlara ac;1ktlr; ikisi de fevkalade giizel ama tensel ve ah­
lakd1�1dir. Her ikisinde de bazen oliimliilere a�1k olan tannc;alann 
yonettigi adalar bulunur. ikisi de deniza�mdir. Diger taraftan ye­
raltmdaki sid Elysium'una bir benzerlik, daha sonraki Yunan gele­
neginde kokleri muhtemelen onceki donemlere uzanan Hades'in bir 
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bolgesi olarak Elysium'da bulunabilir. ikisi arasmdaki temel fark, 
Keltlerin Elysium'u bazen tannlarm sava� halinde olduklan bir yer 
olarak tasarlamalandir. Bunun nedeni Kelt ya�ammm sava�<;:1 yon­
leri olabilir; daha ban�<;:il anlayi� ise yerle�ik, tanmsal ya�am1 yan­
s1tlr, ancak iskandinav etkilerinin bazen ilkinden kaynakland1g1 
one siiriilmektedir. 
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Ef sanevi Hayvanlar ve Dig er Varhklar 

Kelder, hayvanlara veya onlarm insan benzeri temsillerine tap1-
yorlard1: at, domuz, geyik, boga, yilan, ay1 ve cre�itli ku�lar. Epo­
na admda bir at tanncras1, Rudiobus admda bir at tanns1, Mullo 
admda bir katir tanns1, Moccus admda bir domuz tanns1, Artio ve 
Andarta denilen bir ay1 tanncras1 vard1. Fransa ve ingiltereoe bun­
lara veya bunlarm heykellerine sunulan adaklara rastlamr. ''.Aymm 
oglu" veya "kopegin oglu" vb. anlamlarma gelen �ah1s isimleri, bi­
zim bilmedigimiz hayvan soylan hakkmdaki efsaneleri akla getir­
mektedir. Ancak bunlar, geyige donii�mii� bir kadmm oglu olan 
Oisin'inkine benzer hikayelerde kismen kar�1m1za cr1karlar. Tan­
nlarm ve biiyiiciilerin hayvan bicrimlerine biiriindiiklerini ya da 
bunlan ba�kalarma dayatt1klanm gordiik. Diger hikayelerse evcil 
hayvanlann tannlarm diyarmdan geldigi inancma i�aret eder. 

�imdi, baz1 hayvanlann efsanevi bir yonii oldugu, belki de 
bunlarla ilgili bir kiiltle baglantih oldugu hikayeleri inceliyoruz. 
ilahi bir boga ya da domuz, kolayhkla crok biiyiik ya da giicrlii veya 
biiyii giiciine sahip veya aksi bir durumda secrkin olarak kabul edi­
lebilir. Bunlar, �imdi ele almacak hikayelerde bu tiir hayvanlarm 
sahip oldugu yonlerdir. 
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Mac Dath6'nun Domuzu (Seel Mucci Maic Dath6) isimli irlan­
da hikayesinde Leinster krah Mac Dath6'nun tum iilkede iin salm1� 
bir kopegi vardir. Bu kopek, bir giinde Leinster'm <;evresini dola­
�abilmektedir. Connaughtlu Ailill ile Medb'in ve Ulsterli Concho­
bar'm bu kopekte gozii vard1r. Mac Dath6 kopek i<;in ikisine de 
soz verir ve hiikiimdarlan ve maiyetlerini bir �olene davet eder. 
Aralannda <;1kmas1 kesin olan tart1�madan kurtulacagm1 umar. 
Ana yemek, Mac Dath6'nun torunu Lena tarafmdan yeti�tirilen bir 
yabandomuzudur. Lena, domuzunun e�eledigi bir hendege gomiil­
mesine ragmen, hayvam kibc1yla oldiirmeyi ba�anr. Bu domuz, 
yedi yd boyunca elli inegin etiyle beslenmi�tir; oliisiinii siiriikle­
mek i<;in altm1� okiiz gereklidir ve kuyrugu altm1� ki�inin ta�1ya­
bilecegi ag1rhktad1r. Yine de Conall Cernach hepsini yiyip bitirir! 
Hikaye, bu olaganiistii hayvandan daha !azla bahsetmez ama ilahi 
olarak kabul edilen ve efsanevi niteliklerle donatdm1� bir hayvan 
i<;in yapdan eski bir ayin ziyafetini hatirlatiyor olabilir. 
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Nennius'un Tarih adh eserine eklenen Mirabilia, Arthur tarafm­
dan avlanan Porcus Troit veya Twrch Trwythoen bahseder. Bu, 
Kulhwch ve Olwen'in hikayesiyle ilgili bir boliimdiir. Donii�tiiriil­
mii� bir �ovalye olan bu yarattk, yenilmeden once bin;:ok avc1y1 
katletmi� ve kulaklanmn arasmdan �ok arzu edilen ii� ganimet 
almm1�tlr. Porcus Troit, Gulban'm yabandomuzuna (bu domuz as­
lmda donii�tiiriilmii� bir �ocuktur ve Feeinn ondan once ka�ttgm­
da Diarmaid tarafmdan avlamr) benzer ve gelenek onun iki metre 
uzunlugunda oldugunu anlatir. Fionn, torunu Oscar tarafmdan 
oldiiriiliinceye kadar herkesi deh�ete dii�iiren dev bir domuzu ko­
valar. Domuzun rengi mavi ve siyahttr, sert k1llan vard1r. Kulaklan 
ve kuyrugu yoktur. Di�leri korkun� bir �ekilde d1�an �1k1ktir ve ag­
zmdan �1kan her kopiik tanesi, gii�lii bir �elalenin kopiigiine ben­
zer. Dindsenchas'taki toprag1 israf eden bir domuzla ilgili hikayede 
Arthur'un avma daha yakm bir benzetmeyle kar�ila�mz. Manannan 
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ve Mod'un tazdan onu takip eder. Domuz bir gole dalar ve bura­
da takip<yi tazdan sakatlar veya bogar. Sonra Muic-Inise (Domuz 
Adas1) ge<yer. Burada Mod'u di�leriyle katleder. Bir ba�ka sihirli do­
muz av1, ba�ka yerlerde tannlarla ili�kilendirilen Cruachan maga­
rasmdaki hayvanlarla ilgilidir. Bu domuzlann gittigi yerde hi<ybir 
�ey yeti�mez, m1sm ve siitii yok ederler. Kimse onlan dogru bir 
�ekilde sayamaz ve vurulduklarmda ortadan kaybolurlar. Medb ve 
Ailill bunlan avlar. Bu domuzlardan biri Medb'in arabasma atla­
d1gmda Medb domuzun bacag1m yakalar, ama derisi sokiiliir ve 
domuz deriyi Medb'in elinde b1raktr. Bundan sonra kimse nereye 
gittiklerini bilmez, ancak farkl1 bir yorumda arttk saydabildikleri 
anlatthr. Bu magaradan zararh yaratlklar gelir: Amairgen onu ol­
diirene kadar Erin'i mahveden ii<;: ba�h biiyiik bir ku� ve Ulsterliler 
onlan oldiirene kadar her �eyi nefesleriyle solduran ktrm1z1 ku�lar. 
Bu tiir hayvanlann bu ilahi magarayla ili�kilendirilmesi ilgin<ytir; 
ancak bu gelenek muhtemelen, herhangi bir kotii ruhun ya�aya­
bilmesi i<yin bu magaramn "irlanda'mn cehennem kap1st" olarak 
kabul edildigi zamandan kalmadir. 

Efsanevi domuzlan avlayan tannlar veya kahramanlarla ilgili 
bu hikayelerde, hayvanlann bitki ortiisii i<yin tehlikeli, zararh bir 
giicii temsil etmesi miimkiindiir. Zira domuzlara genellikle ugur­
suz bir gozle bakthr ve domuzlar, �eytani varhklarm viicut bulmu� 
hali olabilir. Ote yandan, bir tannya kurban edilen veya tanrmm 
insan bi<yimli bir yoniinii temsil eden hayvan, bazen o tann tara­
fmdan oldiiriilen tanrmm dii�mam olarak kabul edilir. Bu hikaye­
lerin ardmda bu anlay1�m bulunup bulunmad1g1 belirsizdir ve aym 
zamanda sihirli oliimsiiz domuzun (tannlarm yiyecegi) ba�lang1<;:­
ta onlara kurban edilen hayvan olup olmad1g1 sorusu da belirsizdir. 
ilahi domuza bir Fionn hikayesinde rastlamr. Feinn, Oengus'un 
verdigi bir ziyafetteyken Tann, Fionn'un en iyi tazdannm kendisi­
nin domuzlarmdan birini oldiiremeyecegini, aksine biiyiik domu­
zunun onlan oldiirecegini soyler. Bir yd sonra yiiz bir tane domuz 
ortaya <y1kar. Bunlardan biri komiir gibi karadir ve her biri bir geyik 
kadar uzundur. Ancak Feeinn ve kopekleri hepsini oldiiriir. Bran 
ise siyah olam oldiiriir. Bunun iizerine Oengus, ogullarmm ve bir<yok 
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Tuatha De Danann'm oliimiine neden olduklarmdan �ikayet eder, 
zira onlar domuz bi<j:imindedir. Bir tartl�ma <j:tkar ve Fionn, Oen­
gus'un bruguna saldirmaya haz1rlamrken Tann ban� yapar. Ba�­
ka bir ornekte bir peri, yabandomuzu olarak Feinn'den kurtulur; 
ancak Fionn, kadmlarm se<j:imini domuzun katiline sunar ve ona 
a�1k olan "tamd1k bir ruh"un yard1m1yla Caoilte, "�eytani Canavan" 
oldiiriir. Fionn, Caoilte kansm1 almasm diye kadmlarm ba�lanm 
orter ama hilesi ba�ans1z olur. 

Yine ba�ka bir ornekte, Oengus'un ilk a�ki Derbrenn'in alti 
evlathk <j:Ocugu vardir ama anneleri onlan domuza donii�tiiriir ve 
Oengus onlarm sorumlulugunu Buichete verir. Buichet'in kans1 
onlardan birinin etini yemek ister. Yiizlerce kahraman ve taz1 on­
lan avlamaya haz1rlamr. Domuzlar yard1m i<j:in Oengus'a ka<j:arlar 
ama Oengus yard1m kar�1hgmda onlardan Tarbga agacm1 sallay1p 
Inver Umaill'in somonunu yemelerini ister. Bunu bir yil boyun­
ca yazamazlar ve �imdi Medb onlan avlar ve biri d1�mda hepsini 
oldiiriir. Avellar i<rin daha talihsiz ge<ren diger domuz avlanndan 
da bahsedilir ve bir pasajda Derbrenn'in domuzunun sihirle �e­
killendirildigi soylenir. Hem irlanda hem de Galler hikayesinde 
domuzlar, tannlar diyanyla ili�kilendirilir ve oradan kahramanlar 
veya tannlar tarafmdan getirilir. Tuatha De Danann'm domuzlan 
ilk kez irlanda veya Munster'a getirdigi soyleniyor. 

Ttiin Bo Cualgneoe ge<ren efsanevi bogalar, tannlarm reenkar­
nasyonland1r. Bu nedenle muazzam bir giice sahiplerdir ve Kahve­
rengi Boga <j:Ok biiyiiktiir. S1rtmda yiiz elli <j:ocugu ta�1r ancak bir giin 
onlan atar ve ellisi d1�mda hepsini oldiiriir. Yiiz sava�lj:l golgesinde 
s1caktan veya onu siperlik olarak kullanarak soguktan korunabilir. 
A�am vakti herkesin ho�lanacag1 bir melodiyle boguriir ve <j:irkin 
olan hi<j:bir �ey ona yakla�maya cesaret edemez. Her giin elli diiveyle 
<riftle�ir ve her sabah bir buzag1 sahibi olur. Tann Lug ile birlikte olan 
bir prenses tarafmdan Conn'a verilen iki hediye, bir domuz kabur­
gas1 ve sekiz metre uzunlugunda ve iki bu<j:uk metre yiiksekliginde 
bir kemer olu�turan bir okiiz kaburgas1d1r ama bu devasa kemiklere 
sahip olan hayvanlar hakkinda ba�ka bir �ey anlatilmaz. 
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S1g1r, tannlar diyannm degerli bir miilkiidiir ve domuzlar gibi 
oradan kahramanlar tarafmdan getirilir. insan, kendisi i�in yararh 
olan hayvanlarm tannlar i�in de yararh oldugu sonucuna kolayca 
vanr, ancak onlan biiyiilii olarak kabul eder. Fraoch'un ilahi annesi 
insanlara sidden inekler verir. "Tann halki kabilesinin bir iiyesi" 
olan Flidais, Giizel Ailill'in kans1d1r ve tek gecelik sag1mla ii� yiiz 
ki�iye yetecek siit veren bir inegi vardir. Tain donemine ait ba�ka 
bir anlati, Flidais'in her yedi giinde bir Ailill'in ordusunu besleyen 
birka� inegi oldugundan bahseder. Flidais, Fergus'u sever ve onu 
inegiyle birlikte ahp gotiirmeye te�vik eder (bu, inegin degerli ol­
dugunun bir kamt1d1r ve ilahi ya da insan olsun, arzu edilen bir 
kadmla ineklerin yakalanmas1yla ilgili hikayelerde de goriiliir) . 
Bir�ok Galler orneginde s1g1rlar, bir goliin altmda ya�ayan peri 
halkimn miilkiidiir ve beslenmek i�in s1k s1k karaya gelirler. Fli­
dais'in inegi, Manannan'm kansmm yedi inegine benzer. Bu yedi 
inegin siitii, Vaatler Diyan'nm halkina ya da tiim diinya niifusuna 
yeterken, yedi koyununun yiinlerinden herkese yetecek kadar ki­
yaf et �1kar. 

Dalgalar "Ler'in oglunun bir deniz firtmasmdaki atlan" 
olmasma ragmen Manannan, Lug'a verdigi ah Enbarr'm iizerinde o 
dalgalan a�ar. Bu at, "Baharm kuru soguk riizgan gibi donanm1�tir;' 
ve binicisi onun mtmdayken asla olmez. Laeg, Elysiurn'da "biri gri 
benekli yeleleri olan ve digeri kiz1l-kahverengi olan" dam1zhk atlar 
goriir ve ona oliimliileri diinyaya geri ta�1mas1 i�in benzer atlar 
verilir. Boylece eger attan inmezlerse diinyadan Elysium'a sag salim 
geri donebilirler. Gilla Decair, Fionn ve onun adamlarma boyle 
bir at getirir. Bu at, zavalh gibi goriinse de Feinn'in atlan arasma 
kondugunda onlan 1smp par�alar. Conan, onu olesiye siirmek 
i�in hayvamn iizerine biner ama at hareket etmez. On ii� ki�i 
atm iizerine atlad1gmda, Gilla ka�ar ve atlar, binicileriyle birlikte 
�abucak onun pe�inden gider. Onlan, kuyrugunu tutan ba�ka bir 
kahramanla karada ve denizde ta�1yar(\k Vaatler Diyan'na getirir 
ve burada Fionn sonunda onlan kurtanr. Bu, efsanevi bir temele 
dayanan ge� tarihli uydurma bir anlatmm ilk boliimiinii olu�turur. 
Diger efsanevi atlar bir su diinyasmdan gelir; mesela Cuchulainn'in 
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yakalad1g1 atlar. Bunlardan biri Gri GolOen c;:1kan Gri Macha'ydt. 
Cuchulainn gizlice onun arkasma gec;:er ve at ustala�ana kadar 
Erin'in c;:evresinde onunla giire�ir. Cuchulainn'in oldiigii s1rada 
yaraland1gmda, iyile�mek ic;:in gale girer. Diger at, Muhte�em 
Vadi'den Dubsainglendoir ve benzer �ekilde yakalamr. 

H1zh akarsular muhtemelen bir at olarak ki�ile�tiriliyordu ve at 
tannc;:as1 Epona zaman zaman nehirlerle ili�kilendiriliyordu. Gol­
lerden veya nehirlerden c;:1kan atlarsa su tannlannm efsanevi bi­
c;:imleri olabilir. Daha yakm tarihli halk inam�mda, Fransa ve is­
koc;:ya'nm canavar su atI, kendi kendini donii�tiirme ve yolculan 
yoldan c;:1karma yetenegine sahipti veya insan formuna biiriinerek 
kadmlarla sevi�iyor ve onlan felakete siiriikliiyordu. Bu tiir �eyta­
ni atlar putperest donemlerde zaten var m1yd1? Yoksa iskandinav 
inancmdan m1 miras kalm1�lard1? Yoksa bunlar Hiristiyanhk do­
neminde bu �ekilde degi�tirilen daha onceki doneme ait atla ili�kili 
su tannlan m1ydilar? Bu sorular cevaps1z kalmak durumundad1r 
ama ne olursa olsun bunlar, Hiristiyan azizlerinin giiciine tabiydi­
ler. Zira Forelu Aziz Fechin, sava� arabasmm atlarmdan bir tanesi 
bir yolculukta oldiigiinde, bir su atm1 onun yerini almaya zorlar 
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ve daha sonra atm suya geri donmesine izin verir. Gallilerin afanc1 
bunlara benzer. Biri Hu Gadarn'm okiizleri tarafmdan bir golet­
ten c;:1karilm1�, digeri ise zehirli m1zrag1yla canavardan kendisini 
saklayan bir goriinmezlik miicevheri elde ettikten sonra Peredur 
(Percival) tarafmdan katledilmi�tir. 

Side gibi faniler de geyige donii�iiyordu ve perilerin bu hay­
vanlardan siiriileri vard1. Caoilte ise uzun zamand1r avcilardan 
kac;:mayi ba�aran iicr boynuzlu (boynuzlardan biri gridir) vah�i bir 
geyigi oldiirmii�tiir. Kelt amtlarmda iic;: boynuzlu hayvanlar (boga 
veya yabandomuzu) tasvir edilir ve iic;:iincii boynuz tannsalhg1 ya 
da ilahi giicii sembolize eder; "boynuz" kelimesi genellikle kud­
ret, ozellikle ilahi giic;:le e�anlamh kullamhr. Paris'te Notre Dame'da 
ke�fedilen bir sunakta, tann Cernunnos'un ("boynuzlu': "boynuz" 
anlammdaki cernu-dan m1 tiiretilmi�tir?) geyik boynuzlan vard1r 
ve diger isimsiz tannlarda da boynuz izleri goriilmektedir. Muh­
temelen bu tannlar, boga boynuzlu diger Kelt tannlan gibi, erkek 
geyik tannlarmm insan bic;:imli tiirevleriydiler. 

Golleri istila eden ve bazen peist veya heist ( Latince bestia, "ca -
navar") olarak adlandmlan yilanlar veya ejderhalara, Kelt ve diger 
mitoloj ilerde rastlamr. Bunlar, sulak yerlerde ya�ayan daha once­
ki siiriingen formlanm andmrlar ve su ruhlarmm somut halleri 
veya denizlerin koruyuculan olarak kabul edilirler. Daha sonraki 
geleneklerde, bu tiir canavarlarm gollerde hapsedildigi veya Kelt 
azizleri tarafmdan yok edildigi anlatihr. Goriildiigii iizere, mayzs 
arifesindeki ejderhanm c;:1ghg1, Lludd onu ve rakibini bal likoriiyle 
sersemlettikten sonra diri diri gomene kadar toprag1 c;:orakla�tlr­
m1�tlr. Snowdonaaki Dinas Emreis'te bir sandukaya yerle�tirilirler 
ve c;:ok sonra, onlar Vortigern'in in�aat faaliyetlerine engel olduk­
larmda Merlin onlardan kurtulur. Burada ejderhalar, insana ve 
berekete dii�man giic;:lerin somut orneklerini temsil ederler; ancak 
Lludd ve Merlin gibi tannlara yenik dii�erler_". 

Peist hakkmda ba�ka bir hikaye, Tain Bo Fraich'te gec;:mektedir. 
Fraoch, Erin kahramanlannm en giizelidir ve annesi ilahi Bebind, 
kiz karde�i ise tannc;:a Boann'dir. Ailill ile Medb'in kiz1 Findabair 
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onu sever ama loz1 istemeye gitmeden once ona, Boann'dan lozm 
ona bolca verdigi sid hazinesini aramas1 tavsiye edilir. Fraoch, Ai­
lill'in dununda dostc;:a kar�ilamr. Orada bir siire kald1ktan sonra, 
Findabair'in kendisiyle kac;:masm1 ister. Ancak reddedilir; bunun 
iizerine loz1 Aililloen ister ama istenen ba�hk parasm1 vermez. Bu 
yiizden Ailill ve Medb onun oliimiinii planlar. Kan koca; Fraoch, 
Findabair'i zor kullanarak alirsa loz1 isteyen krallann onlara sald1r­
malarmdan korkarlar. Fraoch nehirde yiizerken Ailill, ona loy1da 
yeti�en bir iivez agacmdan bir dal getirmesini soyler. Fraoch dalla 
birlikte <loner, bu arada Findabair viicudunun giizelligine hayran 
kahr. Ailill onu daha fazlas1 ic;:in gonderir, ancak agacm canavar ko­
ruyucusu ona saldmr. Fraoch, bir lohc;: isteyince Findabair lohc;:la 
suya atlar. Ailill loza be� uc;:lu bir m1zrak f1rlatir. Fraoch m1zrag1 ya­
kalayip geri f1rlatir. Canavar bu s1rada Fraoch'un bogriinii lSlrsa da 
Fraoch lohc1yla canavarm kafas1m kesip onu karaya c;:1kanr. Onun 
ic;:in et suyu banyosu hazirlamr ve sonra bir yataga yatmhr. Sonra 
ag1tlar duyulur ve sideden ye�il ba�hklar takan k1pkirmm giyinmi� 
yiiz elli kadm ortaya c;:1kar. Aym ya�ta ve aym viicuda sahip bu se­
vimli kadmlar sidenin biricigi Fraoch'a dogru yakla�1r. Onu ta�ir­
lar ertesi giin ve yarasm1 iyile�tirip geri getirirler. Findabair �imdi, 
Cualnge baskmma yard1m etme sozii vermesi iizerine Fraoch ile 
ni�anlamr. Boylece bir yan tann olan Fraoch, peistin iistesinden 
gelir. Lismore Papaz1 'mn Kitab1 'nm �iir yorumunda Medb, onun 
a�km1 kiic;:iimsedigi ic;:in onu dut toplamaya gonderir. Agac;:, bir 
adadaki bir golde biiyiimii�tiir, koklerinin etrafmda peist dolan­
m1�tlr. Her ay c;:ok tath meyve verir ve bir meyve, ac;:hg1 uzun siire 
gidermektedir. Meyvesinin suyuysa omrii bir yd uzatir, hastahklan 
iyile�tirir. Fraoch peisti oldiiriir, ancak yaralarmdan dolay1 kendi­
si de oliir. Bu agac;:, tannlarm agac1d1r ve Diarmaid'in oldiirdiigii 
tek gozlii bir dev tarafmdan korunan Dubhros'un c;:abuk geli�en 
agacma benzer. Bu hikayeler, Hesperides'in elmalanmn ejderha 
koruyucusunu oldiiren Herakles'le ilgili Yunan mitini (Babil mi­
toloj isiyle belirgin bir paralellik soz konusudur) ammsatmaktadir. 
Gilgam1�, Oliim Denizi'nin bu yakasmdaki bir bolgede c;:ok degerli 
meyveler veren harikulade bir agac;: goriir. Bu sularm otesindeki 
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kutsanm1�larm tarlalarmda, dallan insanm gern;ligini yenileyen 
sihirli bir bitki bulur. Danan toplar ama bir ytlan onu yakalay1p 
gotiiriir. Fraoch ve Diarmaid'in hikayeleri, tannlarm kendilerinin 
ilahi yiyeceklerini payla�an insanlan kiskand1gm1 gosteren mitlere 
i�aret eder. Aynca hayat agac;:lan fanilere kar�1 korunur; ancak yan 
ilahi kahramanlar agaca eri�ebilir ve insanlar ic;:in faydal1 iiriinler 
elde edebilir. Koruyucu peist, Lucan'm tasvir ettigi koruda me�e 
agac;:larma dolanm1� ejderhalan ammsatmaktadir. 

Fionn, bu tiir Kelt peistlerini oldiiriir ve bir �iirde Fionn ya da 
bir digerinde oglu Daire canavar tarafmdan yutulur, ancak onun 
yolunu keserek yamndakileri kurtanr. Onlar, Kelt hikayesinde 
dunlan savunurlar ve Fraoch hikayesinin devammda o ve Conan, 
c;:alman s1g1rlanmn bulundugu bir duna ula�1rlar. Conan'm kemeri­
ne bir ytlan girer, ancak daha sonra ydan, Conan tarafmdan serbest 
birak1hr ve "birbirlerine zarar verrnezler:' Cuchulainn'in Scath'a 
yaptig1 yolculukla ilgili anlatida, dunun her biri demir parrnakl1k­
h yedi duvan vardir. Bunlan yok ettikten sonra ydanlar tarafm­
dan korunan bir c;:ukura ula�ir. Ydanlannm yam sira birc;:ok kara 
kurbagasm1, keskin ve gagah hayvanlan ve c;:irkin, ejderha benzeri 
canavarlan yumruklanyla oldiiriir. Sonra, bu tiir hirs1zhklarm an­
latdd1g1 diger rnasallarda oldugu gibi, denizin otesindeki tannlar 
diyannda oldugu farz edilen dundan bir kazan ve inekler ahr. 

Dindsenchas'taki ilginc;: bir hikaye, Morrigan'm oglunun "ic;:­
lerinde yilan �ekineri" olan veya "yilan kafalan �eklinde" iic;: kalbe 
sahip oldugunu anlatir. MacCencht onu oldiirrneseydi yilanlar bii­
yiiyiip diger tiim hayvanlan oldiirecektir. Kalpler yakihr ve kiiner 
bir nehre atihr. Bunun iizerine nehrin en hizh akan yerleri yava�­
lar ve tiirn hayvanlar ic;:inde oliir. Ba�ka bir hikayede Cian, kendisi 
biiyiidiikc;:e geni�leyen bir zarla dogar. Sgathan zan yirtip ac;:ar ve 
ic;:inden Cian ile aym ya�arn siiresine sahip oldugu dii�iiniilen bir 
solucan c;:1kar. Hayvan etrafma bir odunkoyulup beslenir arna c;:ok 
biiyiik bir boyuta ula�ir ve insanlan biitiin olarak yutar. Odunlar 
ate�e verilir ve solucan bir rnagaraya kac;:1p etraf1 c;:ol haline getirir. 
Arna sonunda Oisin onu Diarmaid'in sihirli rn1zrag1yla oldiiriir. 
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Koc;:ba�h yilanlar, Kelt amtlarmda ayn ayn veya bir tanrmm yar­
d1mc1s1 olarak s1kc;:a goriilen bir motiftir ama anlamlan tam olarak 
bilinmez. Onlarla ilgili hic;:bir efsane giiniimiize ula�mam1�tlr. 

Hayvanlann yam sira diger doga unsurlan da efsanevi olarak 
kabul ediliyordu. Daglann, denizlerin, nehirlerin, kuyulann, gol­
lerin, giine�in, aym ve diinyanm kendilerine ait bir ki�iligi vard1 ve 
bu anlay1� ba�ka fikirler ortaya c;:1ktigmda varhg1m siirdiiriiyordu. 
Morrigan ve Amairgen tarafmdan soylenen riinlerin gosterdigi 
gibi onlara yalvanhyor ve bunlar kefil olarak kabul ediliyordu. Aed 
Ruad'm kahramam onun kar�1sma deniz, riizgar, giine� ve gokkub­
besi suretinde c;:1ktigmda oldugu gibi, onlann giicii zarar vermek 
ic;:in kullamhyordu. byle ki giine�in is1s1 Aed'in y1kanmasm1 sag­
lar, yiikselen deniz ve �iddetli riizgar onu bogar. Ba�ka bir ornekte, 
Enna'nm (sidenin) kans1 Dub'm denize yaptig1 bir biiyii, Enna'nm 
diger kans1 Aide'nin ve ailesinin bogulmasma neden olur. Deniz 
karakterine Lindgadan ve bir uc;:urumda duyulan yanki hakkin­
daki hikayede de rastlamr: Lindgadan, kendisine sorulmadan ko­
nu�an birine ofk.elenir. Konu�mac1dan ociinii almak ic;:in uc;:uru­
ma dondiigiinde bir dalga onu bir kayaya c;:arpar. Yani deniz de 
insana ya da belki bir tannya itaat ediyordu. Goban Saer'in babas1 
Tuirbe Tragmar, baltasm1 Balta Tepesi'nden gelgitin tam ortasma 
f1rlatarak denizin baltanm otesine gec;:mesini yasaklar (Keltlerin 
"dalgalarla sava�ma'' ayinine benzer bir hareket) .  Birc;:ok ornegin 
gosterdigi gibi, dalgalann seslerinde onlan dogru duyabilenler ic;:in 
uyanc1, kehanet niteliginde veya sempatik bir tm1 vardir. 

Ba�ka yerlerde oldugu gibi doganm ki�ile�tirilmi� kis1mlan­
nm, insanlar gibi ruhla can bulan varhklar oldugu kabul edilmeye 
ba�lanm1�tlr. Bu tiir ruhlar, bu varhklardan zamanla az ya da c;:ok 
kopmu�lardir ve yanlarmda beliren ilahi varhklar olarak goriile­
bilirler. Bunlardan bazilan daha biiyiik tannlar olurken, digerleri 
belki de dogamn ugursuz yonleriyle veya oliilerle ili�kilendirildik­
leri ic;:in daha karanhk bir karaktere biiriindii. Kelder bunlan bili­
yorlard1 ve bunlann bazilan halk inancmda hala mevcuttur. Akar­
sularda, c;:e�melerde, ormanlarda, gollerde veya nehirlerde ya�ayan 

1 20 



Efsanevi Hayvanlar ve Diger Varhklar 

peri benzeri veya yan ilahi kadmlar; nehir, gol veya yeryiizli ruhla­
n ve tanrn;:alarmdan geriye kalanlardir. Bunlara Kelt halk hikayele­
rinde bonnes dames, dames blanches, fees veya irlanda hikayelerin­
de Be Find olarak c;:okc;:a rastlamr. Erken donem irlanda inancmda 
denizkizlan gibi varhklar vard1. Ruad'm gemileri durduruldugun­
da Ruad, bordaya gider ve "dlinyanm en glizel kadmlarmm" lie;: 
tanesinin her bir tekneyi ahkoydugunu gorlir. Onu gotlirlirler ve 
o, s1rayla her biriyle yatar. Birinin ondan c;:ocugu olur. Donli� yol­
culugunda onu durdurmak ic;:in bronz bir tekneye binerler, ancak 
ba�aramazlar, anne c;:ocugunu oldlirlir ve ba�m1 Ruad'm ardmdan 
firlatlr. Digerleri "Bu korkunc;: bir sue;:;' diye bagmr. Ba�ka bir hika­
yede Rath, denizkizlarmm �ark1sm1 duyar ve "suyun lizerinde san 
sac;:h, beyaz tenli, fizik ve karakter bakimmdan harika olan yeti�kin 
k1zlar gorlir. Arna alt k1s1mlan canavar gibidir, kilh penc;:eleri var­
dir:' �arkilanyla onu uyutur ve etrafmda toplamp uzuvlanm kopa­
nrlar. Diger deniz sakinleri bir . tlir clice olan luchorpaindir. Fergus 
bunlardan lie;: tanesini yakalar ve istegini yerine getirmeye ve ona 
gollerin ve denizlerin altmdan nasil gec;:ecegini soylemeye zorlar. 
Kulaklarma otlar koyarlar ya da ic;:lerinden biri ona ba�1m ortmesi 
ic;:in bir pelerin verir ve boylece Fergus onlarla suyun altmda gider. 

Tuhaf varhklardan olu�an bir grup, Cuchulainn'in c;:agnsma 
cevap vererek dli�manlarmm kafas1m kan�tmr. Bazen de yola c;:1k­
tlgmda ya da sava�m ortasmdayken etrafmda c;:1ghk atar. Cuchu­
lainn, Ferdia ile sava�1rken, "c;:evresinde Bocanachlar, Banachlar, 
Geniti Glinneler ve hava iblisleri c;:1ghklar a tar zira her sava�ta onun 
adm1 hayk1rmak Tuatha De Danann'm adetiydi" boylece insanla­
rm ondan daha c;:ok korkmas1m saghyorlard1. Ya da kahramanm ve 
Ferdia'nm kalkanlarmm ve kihc;:larm kabzalannm ve m1zraklannm 
saplarmm kenarlarmdan c;:1ghklar atlyorlard1. Burada Cuchulainn 
ile dostturlar, ancak Kafak Bricrend'de veya Bricriu Bayramz 'nda, 
Conall ve Loegairee yiiklenen gorevlerden biri Geniti Glinne ile 
sava�makt1. Cuchulainn tek ba�ma birc;:9gunun listesinden gelir 
ve onlan oldlirlir. Bunlarm ne tlir varhklar olduklan belirsizdir, 
ancak Geniti Glinne "Glen'in Hammlan" anlamma geliyorsa bun­
lar belki de bir tlir doga ruhlanyd1. Bu aym zamanda Aziz Patrick 
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tarafmdan uzakla�tmlan "hava iblisleri" yoluyla ima edilir. Bunlar, 
doga ruhlan olarak, aslmda yukanda amlan pasajda goriindiikleri 
gibi, Tuatha De Danann ile aym sm1fa konulabilirler. Tain B6 Cual­
nge<ie ge\:en bir ciimlede, Medb'in ev sahibinin kafasm1 kan�tiran 
Nemain veya Badb ile ili�kilendirilirler. Ote yandan Cualnge boga­
s1yla aym bolgede goriinmeye cesaret edememi�lerdir. 
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Kokenlerle ilgili Miller 

Vah�i ve uygarla�mam1� halklar, dogamn �e�itli boliimlerinin ko­
keni hakkmda pek �ok tuhaf efsaneye sahiptir. Son zamanlarda 
mevcut olan Kelt halk hikayelerinde ve esas olarak Dindsenchas'ta 
korunan hikayelerde bunlara benzer anlay1�lar bulunur. Bunlar 
�iiphesiz ister Kelt ister Kelt oncesi olsun, H1ristiyanhk oncesi do­
neme dayamr. Ancak baz1 durumlarda bir aziz daha ya�h bir pa­
gan �ahsiyetin yerini ahr. Brittanyoe ve Fransa'nm ba�ka yerlerinde 
dogal ozellikler (nehirler, goller, tepeler, kayalar) tipki diger Kelt 
bolgelerinde ve aslmda diinyanm her yerinde oldugu gibi, koken­
leri a�1smdan devler, periler, cadilar veya �eytanla ili�kilendirilir. 
Ancak bir�ok gelenek, onlan, Rabelais'in yaratlm1 degil, halk inan­
cmdan odiin� alman dev Gargantua ile ili�kilendirir. Gargantua, 
eski bir Kelt tanns1 veya kahramam olabilir, ragbet gormii� ve bu 
nedenle halk haf1zasmda kolayca varhgm1 siirdiirmii� olabilir ve 
aynca Giraldus Cambrensis tarafmdan bahsedilen Britanya krah 
Belinus'un oglu Gurgun-tius olabilir. Bi'r�ok tepe veya iss1z kayahk 
veya diizensiz kaya par�alan, di�leri veya onun tarafmdan atilan, 
kusulan veya f1rlatilan ta�lar olarak tammlamr. Onun kamndan 
veya idranndan nehirler veya goller olu�mu�tur. Sebillot, bunlarla 

1 23 



Kelt Mitolojisi  

ilgili say1s1z gelenegi Gargantua hakkmdaki kitabmda bir araya ge­
tirmi�tir. 

irlanda hikayesinde benzer gelenekler bulunur ve bunlar saf 
bir karaktere sahiptir. Manannan, merhum oglu i<;:in "ii<;: damla ke­
der" doker ve bunlar, Fin destam Kalevala'da bir annenin gozya�la­
rmm nehirlere donii�mesi gibi ii<;: gol olu�turur. Ba�ka bir hikayede 
bir kralm klZl, sevgilisi onu y1kamrken goriince utancmdan oliir ve 
iivey annesinin gozya�lan Gile Golii'nii olu�turur. Diger durumlar­
da goller, bir mezarm kazdmas1 s1rasmda dokiilen suyla olu�turu­
lur. Soz gelimi, sava�ta oldiiriilen Manannan'm ya da Glas'm oglu 
Garman'm mezan gibi. Veya bir kuyu; biri i<;:inde boguldugu veya 
sulan i�galcilerin iizerine dokiildiigii veya kapagm1 kapah b1rak­
mak gibi onunla baglantlh bir tabu <;:ignendigi i<;:in bir goliin kay­
nag1dir. Daha once iki ornekte, bir tannya ait bir atm idrarmm bir 
gol olu�turdugundan bahsetmi�tik ve Morrigan'm bir su havuzuna 
donii�tiirdiigii kadm, Odras efsanesi daha ilgin<;:tir. 

Bir ormanm sihirli yaratlh� siirecini anlatan ilgin<;: bir hikaye 
vard1r. Nuada'nm oglu Gaible, bir demet dal <;:alar. Bu dallan Dag­
da'mn klZl Ainge, bir kiivet yapmak i<;:in toplam1�tlr; <;:iinkii Dagda 
sel sirasmda biriken sularla bir kiivet yapm1� ve k1z daha iyisini 
istemi�tir. Gaible demeti firlatip dort yana geni�leyen bir orman 
yaratlr. Bu hikaye <;:ok basit bir yap1ya sahiptir ve donii�iim u<;:u�u 
olay1yla ilgili halk hikayesini andmr. Hikayede firariler tarafmdan 
atdan bir dal, tarak veya kam1�, takip edenleri engelleyen s1k bir or­
man veya <;:ah haline gelir. Bir tepenin iizerinde iivey oglu Eriu'yu 
(Eriu'nun Adas1, irlanda, ismi buradan gelir) besleyen Codal'm 
hikayesi de ilgin<;:tir. Eriu biiyiidiik<;:e tiimsek de onunla yiikselir ve 
giine�in s1cakhgm1 ve soguk riizgan Codal'a �ikayet etmeseydi bu 
tiimsek, irlanda daglarla dolana kadar biiyiiyecekti. Avustralyah 
Bunjel'in toprag1 bir b1<;:akla derelere ve vadilere ay1rmas1m hatir­
latan ba�ka bir hikaye, Fergus'un ii<;: dagm tepesini Cuchulainn'in 
kihc1yla (sidden yapdma caladbolg) nasil kestigini anlatlr. �imdi 
buras1 "Meath'in ii<;: <;:1plak tepesi" olarak amhr. Cuchulainn, kar­
�1 saldm olarak aymsm1 AthloneCl.aki ii<;: tepeye yapar. Ba�ka bir 
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hikayede Conchobar'a sinirlenen Fergus, yere ii<;: kez vurur. Boyle­
ce sonsuza dek var olacak ii<;: tepenin ortaya cr1kmasma neden olur. 

Ate�, tuzak, altm gibi onemli �eylerin ortaya cr1ki�1 genellikle 
bir efsanenin konusudur. Ate�in kokeni hakkinda pek crok efsane 
vardir ve irlanda hikayesinde ilk kamp ate�ini Aidne, Miletliler 
i<;:in ellerini s1karak eklemlerinden elma biiyiikliigiinde panltdar 
cr1kartarak yakm1�tlr. Bu bir azizin elinden cr1kan i�1gm veya ate­
�in anlatild1g1 efsanelere benzer. Nemnach'ta, Tara'nm sfdinin ya­
kinmda, irlanda'da in�a edilen ilk degirmenin iizerinde durdugu 
bir dere yiikseliyordu, ancak hicrbir efsane onun kokenini anlat­
maz. bte yandan ilk tuzagm hikayesi, giyotin ve mucidi hakkinda 
anlatdana benzer. Coba, Mile oglu Erem'in tuzak<;:1Slyd1 ve Erinoe 
tuzak haz1rlayan ilk ki�iydi; ancak tuzag1 denemek i<;:in bacagm1 
i<;:ine sokunca incik kemigi ve kollan kinlarak oliir. Brea, Partho­
lan zamamnda, bir ev in�a eden veya bir kazan (Kelt mitlerinin ve 
ayinlerinin onemli aleti) yapan ilk insand1. Altmm ilk eritilmesiy­
se efsanevi bir irlanda krah olan Tigernmas'm i�iydi. Okiizle tarla 
siirmenin ilahi kokeninden (tanmla ilgili ilgincr bir efsane) daha 
once soz edilmi�ti. �iir tanncras1 Brigit, oglu Ruadan Mag-Tured'de 
oldiigiinde, irlanda'da duyulan ilk "ag1t" ile yas tutar ve gece sinya­
li i<;:in bir diidiik icat eder. Korkuncr etkileri olan ilk hiciv de tan­
nlarm �airi Corpre tarafmdan soylenmi�tir. Ba�ka bir cralg1 olan 
arp, tesadiifen ke�fedilir. Firbolglar zamanmda her �ey uyu�mazhk 
i<;:indeydi. Canola kocasmdan kacrar ve kiy1dayken, bir balinanm 
iskeletine yap1�m1� kas tellerinden riizgar estik<;:e tath bir mmltl 
duyar. Bunu dinleyerek uykuya dalar. Kocas1 onu bu �ekilde bu­
lunca sesin onu uyu�turdugunu ogrenir kas telleri i<;:in ah�ap bir 
<;:er<;:eve yapar. Bunu <;:alar ve <;:ift ban�ir. Ancak irlandahlar, Yiiksek 
Sesli Geide'nin saltanatmda herkesin birbirine kar�1 besledigi ba­
n� ve dostlugun biiyiikliigiinden dolay1 herkesin digerlerinin se­
sini ut telleri kadar tath buldugu altm <;:aga da bakabilirler. Bolluk 
ve refahm eklenmesiyle, Midir'in intikam1 onu alt edinceye kadar 
Conaire'nin saltanatl i<;:in de a�ag1 yukan aym �ey soylenir. irlan­
daoaki her iyi kralm saltanatmm refahla bagda�tlnlmas1 gereki­
yordu. Bu, belki de onun daha onceden ilah olduguna <lair inanca 
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ve bereketin ondan kaynakh olmasma i�aret eder ama sonucr tam 
olarak her yerde altm <;:aga damgas1m vuran �eydir. Ba�ka yerlerde 
oldugu gibi, tannlar da festivaller diizenler; bir efsane, Lug'un ilk 
defa Lugnasad'm kutlamas1m kendi onuruna degil, iivey annesinin 
�erefi i<;:in nasd kutlad1gm1 anlatir. 

Elysium'un efsanevi agac;:lan, orada giivenli bir �ekilde koru­
nuyor olsa da diinyada bilinmiyor degildi. Daha once anlatdanla­
rm d1�mda ba�ka bir ornege Mugna me�esinde rastlamr. "Giicrlii 
Destekcri (bir tann?) onun iizerine meyveler koymu�tur. Uzerinde 
ii<;: meyve vard1r: me�e palamudu, elma ve fmd1k. ilk meyve dii�tii­
giinde, bir ba�kas1 biiyiirdu:' Bu yararh aga<;: her daim yemye�ildi 
ve �air Ninine onu devirene kadar ayakta kald1. Belki de Yggdrasil 
gibi bir diinya agac1 hakkmda alc;:altic1 bir efsane, Guirr Golii agac1 
hakkmdaki hikayede bulunur. Agacm biiyiisii onu terk ettiginde 
her yedi ydda bir goliin kurudugu goriiliir. Agac1 ye�il bir ortii kap­
lar ve altmda bir kadm orgii orer ama bir defasmda adam kuma�1 
cralar, bunun iizerine kadm �oyle soyler: 

"Uyan, sessiz gelgit; 
Olii Kadmm Diyan'ndan bir siivari geliyor, 
Ye�il ortii kafamm iistiinden c;:ahmyor:' 

Bu sozler iizerine sular siivariyi takip eder, atmm yansm1 ve giysi­
sini ondan ahr. 

Mitler say1ca az ve dagm1k olsa da daha once sozii edilen kla­
sik mitlerle birlikte eski Keltlerin ne kadar zengin bir kozmogoniye 
sahip olmalan gerektigini kamtlar. 
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On ikinci Boliim 

Kahraman Mitleri 

I. Cuchulainn ve Maiyeti 

Keltlerin, ideal kahraman figiirleri veya efsanevi olma egiliminde­
ki gerc;:ek kahramanlar hakkmda birc;:ok efsanesi vard1. Bunlardan 
bazdan hakkmda bir tiir destan olu�turulmu�tur. Bu destanlarda 
onlarm dogumlan, yaptiklan i�ler, a�klan, tannlar diyarmdan 
insanlar i<;:in ganimetler elde etmeleri ve oliimleri veya Elysium'a 
gidi�leri anlat1hr. Maiyetlerinde ba�ka �ahsiyetler vard1. Onlarm 
yaptiklan da anlatihr ve hikayeler ayn destanlara konu olmu� ola­
bilir. Kabile gruplarmm her birinin, zaman zaman daha <;:ok rag­
bet goren ve diger kabileler tarafmdan benimsenen kahramanlan 
vard1. Bu kahramanlara sihir ve dogaiistii i�ler atfedilir. Bunlardan 
bazdan tannsal kokenlidir ( tannlarm ogullan ya da tannlann re­
enkarnasyonlan) ve siradan insanlardan bir<;:ok bakimdan (boyut, 
goriintii ya da gii<;:) farkl1dirlar. Bunlar, bir bakima tannsaldirlar ve 
bir zamanlar bir kiiltiin oznesi olmu� olabilirler. Ancak mitlerde 
diinyada ya�ay1p dolamrken tasvir edilirler ve bazdan i<;:in kesin 
bir tarih verilir. Her biri bir grubun merkez figiirii olan en me�­
hur ii<;: kahraman Cuchulainn, Fionn ve Arthur'dur. Krah Concho­
baroan daha se<;:kin olan Cuchulainn hakkmdaki hikayeler Ulster 
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kabileleri arasmda yaygmd1. Fionn hakkmdakiler once Leinster 
ve Munster'da, ardmdan tiim irlanda ve West Highlandsoe ragbet 
goriiyordu. Arthur hakkmda olanlaraysa Britonlar arasmda rast­
lamyordu. 

Cuchulainn, Hlristiyanhk doneminin ba�mda Ulster krah ol­
dugu iddia edilen Conchobar saraymm ba� figiiriidiir. Bu kahra­
manlar, Conchobar'm Emain Macha'daki saraymdaki bir odadan 
esinlenerek adlandmlan "KlZll dalm �ampiyonlan"yd1 ve iic;:ii, di­
gerlerine gore daha c;:ok goze c;:arpar ve baz1 durumlarda rakip ola­
rak kar�1m1za c;:1karlar: Cuchulainn, Muzaffer Conall ve Muzaffer 
Loegaire. Grubun diger iiyeleri �unlard1r: Conchobar'm kiz kar­
de�i Dechtire, babalan Druid Cathbad, Fergus mac Roich, Ferdia, 
Curoi mac Daire ve Bricriu. Ailill ve Connaughth Medb de destan­
da yerini ahr. Bunlarla ilgili hikayelerin say1s1 yiiziin iizerindedir. 
Ancak burada yalmzca Cuchulainn'in belirgin bir �ekilde rol oyna­
d1g1 hikayelere atifta bulunulabilir. 

Grubun bir kism1 Tuatha De Danann soyundan gelmektedir 
veya kokenleri dogaiistiidiir. Bir hikaye Conchobar'1 Nessa'nm oz 
oglu (babas1 Cathbadoir) yapar. Daha sonra kral Fergus mac Roi­
ch onunla evlenmek ister ve Nessa, tahtl bir ydhgma Conchobar'a 
b1rakmas1 �artiyla bunu kabul eder; ama bu siire gec;:tiginde Fergus 
tahttan indirilir ve gene;:, birc;:ok ayncahkla kral olarak kahr. 0, eya­
letteki her kizm iizerinde ilk gece hakkina sahiptir ve hangi evde 
kahrsa kalsm o evin hamm1 onun hizmetindedir. Yine de o, in­
sanlann en bilgesidir, birc;:ok yetenegi olan biiyiik bir kahramandir. 
Ba�ka bir hikayede Nessa, Cathbad tarafmdan su bulmaya gonde­
rilir ve suyu Conchobar nehrinden getirir. Bunun iizerine Cath­
bad, suyun ic;:inde iki solucan oldugu ic;:in Nessa'y1 suyu ic;:meye 
zorlar. Nessa solucanlan yuttuktan sonra hamile kahr ve dogumda 
c;:ocugunun her iki elinde de bir solucan vardir ve c;:ocuk ismini ne­
hirden ahr. Ancak bazdan onu Nessa'nm sevgilisinin (Ulster krah 
Fachtna Fatach) oglu olarak goriiyordu. Conchobar'a bu �ekilde iic;: 
koken atfedilir: Cathbad'm veya Fachtna'nm oglu ya da ki�ile�tiril­
mi� bir nehrin veya solucan �ekline biiriinmii� bir nehir tannsmm 
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oglu. Conall'a da benzer bir koken atfedilir. Cathbad'm klZl olan 
annesi Findchoeme, bir Druid tarafmdan iizerine biiyiiler yaptig1 
bir kuyuda y1kanmas1 ve oradan i<;:mesi emredilir. Findchoem bir 
solucan yutar ve hamile kahr. <;:ocuk anne rahmindeyken elinde 
solucan vard1r. 

Cuchulainn tann Lug'un ogludur ve Dechtire'nin kocas1 Sual­
tam'm oglu olarak da adlandmlsa da burada bile kokeni yan tann­
saldir. Sualtam'm annesi sid halkmdandir; ona Sualtam s{dech (peri 
yuvalarmdan) denilir ve "bir elfin sihirli giiciine" sahiptir. Baz1 
�ahsiyetlerin dogaiistii yonii, Cuchulainn'in kahramanhklarmda 
veya onun "bi<;:im bozulmasmda" goriiliir. Bunlara, yedi yiiz adam 
giiciinde, bir oturu�ta yedi domuz ve inek yiyen, bir gokku�ag1 
kadar uzun bir kth<;: kullanan Fergus'ta da rastlamr. Onun yedinci 
bir par<;:as1, herhangi bir siradan insanm tamammdan iistiindiir. 
Bir pasajda Conchobar'a dia talmaide (diinyevi bir tann) denirken 
Dechtire bir tann<;:a olarak adlandmhr. Yine de Cuchulainn mutla­
ka bir giine� tanns1 ya da giine� kahramam degildir. Eger oyleyse, 
en biiyiik etkinligi Samhain'den baharm ba�lang1cma kadar siirer­
ken, neden bu kadar biiyiik bir rol oynad1g1 Tain kt�m ger<;:ekle�ir? 
Onun her e�i bir �afak tann<;:as1 olmad1g1 gibi her dii�mam da ka­
ranhk bir gii<;: degildir. 

Cuchulainn'in <;:ocuksu i�leri, Fergus ve digerleri tarafmdan 
Tain sirasmda Medb'e anlatihyordu. Cuchulainn, <;:oktan bir adam 
giiciine sahip oldugu be� ya�mdan once amcas1 Conchobar'm "<;:o­
cuk birliklerini" duyar ve onlan smmaya gider; yanma sopasm1, 
topunu, m1zragm1 ve ciridini ahr ve yolda bunlarla oynar. Emainoe 
oyun oynayan <;:ocuklara izinlerini almadan katihr, ama bu bir ha­
karetir ve <;:ocuklar iizerine sopa, m1zrak ve top atarak ona sald1r­
dtlar. Cuchulainn, bunlarm hepsini savu�turur ve elli <;:ocugu yere 
serer. Bu sirada �ekli bozulur. Bu tu'haf olaya yaptlan ilk gonderme 
budur. Conchobar miidahale eder ama Cuchulainn tiim <;:ocuklar 
onun korumas1 ve giivencesi altma girene kadar vazge<;:mez. 
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Cuchulainn, Conchobar'm saraymda olaganiistii ba�anlar sergiler 
ve Ulsterliler zay1f dii�tiigiinde bir grup istilac1y1 kovar. ilk olarak 
Setanta olarak bilinir ve anlatacag1m1z olay sonras1 Cuchulainn 
olarak anlandmhr. Demirci Culann, Conchobar ic;in bir ziyafet 
hazirlam1�tlr. Conchobar ziyafete giderken, top oyununda iic; yiiz 
elli ki�iye kar�1 iistiinliigiinii koruyan genci goriir. Gence kendisini 
takip etmesini soyle ama Setanta oyun bitene kadar gitmeyi kabul 
etmez. Ziyafet devam ederken, Culann yiiz kopek giiciinde biiyiik 
bekc;i kopegini serbest b1rakir ve Setanta kaleye ula�t1gmda hayvan 
ona saldmr. Setanta, topunu hayvanm agzma sokar ve arka ayak­
lanm tutup bir kayaya vurur. Culann, siiriilerinin koruyucusunun 
oldiiriilmesinden �ikayet eder; ancak c;ocuk, kendi tiiriinden bir 
yavru olana kadar bekc;i kopegi olarak davranacagm1 soyler. Boyle­
ce Druid Cathbad ona bir isim verir: Cu Chulainn yani "Culann'm 
Kopegi:' Bu macera, o yedi ya�ma gelmeden once gerc;ekle�ir. Bau­
dis, Cuchulainn isminin kahramamn dogum ad1 olmad1gma gore, 
bir kopegin onun manitosu 1 olabilecegini one siiriiyor. Daha sonra 
Culann'm Tazm adh efsanevi hikayede admm ona ergenlik c;agmda 
torensel bir �ekilde verilmesi ac;1klanmaktadir. 

Bir giin Cuchulainn, Cathbad'm �oyle dedigini duyar: 0 giin 
silahlanacak gene; kim olursa olsun ktsa bir omrii olacak ama sa­
va�c;darm en biiyiigii olacaktir. Bunun iizerine Cuchulainn, Con­
chobaroan silah ister ama Conchobar'm kthc1m ve kalkamm alana 
kadar kendisine verilen her silah1 ktrar. Aynca on yedi sava� ara­
basm1 da yak eder, Conchobar'm kendi arabasmdan ba�ka hic;bir 
�ey ona yeterli gelmez. Cuchulainn, Nechtan ogullannm dununa 
ula�ana kadar arabac1ya h1zla uzaga siirmesini soyler. Burada bu 
ogullarla dovii�iir ve kafalanm keserek onlan oldiiriir. Donerken 
iki biiyiik geyigi oldiiriir ve sonra yirmi dort vah�i kugu yakala­
yarak hepsini arabaya baglar. Kahin Levarcham, Emaine yakla�an 
garip siivari alaym1 uzaktan goriir ve herkese tetikte olmasm1 

1 Diinyaya yay1lan ve hem ruhlarda hem de insanlarda farkh derecelerde bulunan 
dogaiistii bir giic,:. (c,:.n.) 

1 3 1  



Kelt Mitolojisi  

emreder; yoksa sava�cr1 onlan oldiirecektir. Arna onun kim oldu­
gunu bir tek Conchobar bilmektedir ve katliam hevesi kabarm1� 
bir gencrten gelen tehlikenin farkma vanr. Cuchulainn'in herkes­
cre bilinen alcrakgoniilliiliigiine dayanan bir strateji benimser. Onu 
kar�tlamaya gogiisleri acr1k yiiz elli kadm gonderilir ve Cuchulainn, 
yiiziinii crevirdigi s1rada yakalamr ve soguk suyla dolu kaplara dal­
dmhr. ilki paramparcra olur. ikinci kaptaki SU, viicudundan ej:Ikan 
lSlyla kaynar. Ocriincii kap lSIIlir ve boylece Cuchulainn'm ofkesi 
yat1�1r. Bu hikayeyi anlatan Fiacha, �imdi kahramam tarif eder. Al­
tm bukleleriyle crok yakt�1kh olmasmm yam s1ra onun, her ayagm­
da ve her iki elinde yedi parmag1 ve her bir goziinde yedi gozbebegi 
vard1r. Ozerindeyse altm iplikten bir gomlek ve giimii� tokah ye�il 
bir manto vardir. Fiacha, Tain B6 Cualngeoe on yedi ya�mdayken 
pek crok ki�iyi katletmesine �a�mamah diye ekler. 

Cuchulainn'in giizelligi kadmlan cezbeder, bu yiizden Con­
chobar'm sava�crtlan, e�lerinin erdeminden korktuklan icrin onu 
Forgall'm ktz1 Emer'i etkilemek icrin gonderirler ama Forgall, bunu 
engellemek icrin onun Alba'da Sava�cr1 Domnal'1 bulmasm1 ister. Bir 
daha asla geri donmeyecegini ummaktadir. Conchobar, Loegaire ve 
Conall ile yola cr1kar ve Domnal onlara olaganiistii yetenekler ogret­
tikten sonra, onlan Alba'nm dogusunda ya�ayan Scathach'tan egitim 
almalan icrin gonderir. Bu arada Cuchulainn, Domnal'm crirkin ktz1 
Dornolla'mn a�ktm reddetmi�tir. K1z intikam yemini eder ve kah­
ramanlar gidince, Cuchulainn'in yolda�larmm oniine Emain'in bir 
goriintiisiiniin crtkmasm1 saglar. Bu onlarda oyle bir stla hasretine 
sebep olur ki Cuchulainn yoluna tek ba�ma ilerlemek zorunda kahr. 
Bir gencr tarafmdan yonlendirilerek, Kotii Talib Ovas1'm giivenli bir 
�ekilde gecrer. Ovanm ilk yansmda adamlann ayaklan yere silica ya­
p1�1r ve ikinci yansmda ayaklar crimenlerin ucrlanna yap1�1r. Once bir 
tekerlegin izini, sonra da oniinde yuvarlanan bir elmanm izini takip 
etmelidir. Bir vadiden gecren dar bir yol, onu Scathach'm evine gotii­
riir. Buras1 yaktmnda yilan bahg1 kuyrugu kadar kaygan veya ba�ka 
bir yoruma gore ortas1 yiiksek olan dar bir kopriiniin bulundugu bir 
ada iizerindedir. Ne zaman biri iistiine atlasa kopriiniin diger ucu 
yukan kalkar ve onu geriye dogru f1rlattr. Hikayenin eski niishala-
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rmda bu ada ve kopriiden bahsedilir. Birc;:ok denemeden sonra Cu­
chulainn "somon s1c;:ramasi" ile diger tarafa ula�ir. Scathach'm klZl 
Uathach ona a�ik olur ve annesinden nasil cesaret alacagm1 soyler. 
Cuchulainn, Scathach'm ogullan Cuare ve Cet'i egittigi biiyiik por­
suk agacma atlamah ve kil1cm1 onun gogiislerinin arasma koymah­
dir. Boylece Scathach'tan tiim isteklerini elde eder; onun ba�arilanm 
ogrenir, c;:eyiz vermeden Uathach ile evlenir ve kiz kendini ona tabi 
kilarken gelecegi hakkinda bilgi ahr. Cuchulainn bir yil boyunca 
Scathach ile kahr. Silah kullanma becerisini ogrenir ve ardmdan, 
kadmm onu engelleme giri�imlerine ragmen, amazon Aife ve onun 
sava�c;:ilar1yla miicadelesinde Scathach'a yard1m eder. Aife'nin her 
�eyden c;:ok arabac1s1m ve sava� arabas1 atlarm1 sevdigini fark eder. 
Onunla sava�1rken bunlarm oldiiriildiigiinii haykmr. Aife yana ba­
kar ve o anda Cuchulainn onun hakkindan gelir. Aife, bir daha asla 
Scathach'a kar�1 c;:ikmamaya soz verir. Cuchulainn ile Aife birlikte­
liginden Conlaoch isimli bir c;:ocuk dogar. Bu c;:ocuk babasmm ona 
biraktig1 bir yiiziigii takar ve yedi ya�mda bir sava�c;:1 oldugunda ba­
bas1m aramak iizere yola c;:1kar. Kimseye kendini tamtmamah, kimse 
ic;:in yolundan �a�mamah ve sava�mamahdir. 

Cuchulainn, Scathach'a donii�iinde, s1c;:rama kopriisiiniin ge­
c;:ilmesine izin vermeyen bir cad1y1 oldiiriir. Scathach, onu ve egit­
tigi Ferdiad, Fraoch, Naisi ve Fergus'u asla birbirlerine kar�1 sa­
va�mamalan ic;:in baglar. Cuchulainn, irlanda'ya donerken, adalar 
kralmm klZl Devorgilla'nm harac;: olarak verilecegi Fomorlan oldii­
riir (Perseus ve Andromeda hikayesinin erken bir Kelt yorumu). 

Devorgilla, odiil olarak Cuchulainne verilse de Cuchulainn, 
Erner ile evlenecegi ic;:in Devorgilla'y1 daha sonradan e� olarak Lu­
gaid'e verir. Bunun iizerine Devorgilla ve hizmetc;:isi, ku� �ekline 
biiriinerek kahramam ararlar. Kahraman onlan yaralaymca ger­
c;:ek halleri ortaya c;:1kar. Cuchulainn sapan ta�mm iizerindeki kam 
emdigi ic;:in onunla evlenemez (kan karde�ligi ayininin efsanevi 
yorumu). �imdi, Forgall'm muhalefetine ragmen Emer'i kac;:mr ve 
Conchobar, kraliyet ayncahgm1 onun iizerinde kullansa da Erner 
kans1 olur. 
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Cuchulainn'in Scathach'tan ogrendigi yetenekler bu noktadan 
sonra ac;:1k degildir ve muhtemelen abartih ya da hayali sava� yigit­
likleridir. Scathach ve Aife, gerc;:ek Kelt kadm sava�c;:Ilarmm kalm­
tilan olabilir ama kahramanm Scathach'm adasma yaptig1 ziyaret, 
Fand'a yaptlg1 yolculuga benzer. Bu, halki bazen sava� halinde olan 
(Fand ve Loegaire hikayelerinde oldugu gibi) ,  ancak oliimliiler ta­
rafmdan bilgelik, cesaret ve diger �eylerin elde edebildigi ilahi bir 
diyara yapilan ziyarettir. 

Conlaoch irlanda'ya geldiginde, babas1 olaganiistii m1zrag1 gai 
bolganm bilincinde olmadan kendi oglunu oldiiriir. Cuchulainn, 
oglunun taktig1 yiiziigii fark edince y1kihr. Bu, Siihrab ile Riistem 
hikayesinin Kelt yorumudur. 

Cuchulainn, bir anda Ulster kahramanma donii�mez. Daha 
once at1fta bulunulan Mac Dath6'nun Domuzu hikayesinde kah­
raman, her giin bir Connaughth oldiiren veya dizinin altmda bir 
Connaughtlmm ba�1 yoksa uyumayan Conamhr. Kavgay1 ki�kir­
tan Bricriu, her erkegin domuzdan sava� yeteneklerine gore pay 
almasm1 tavsiye eder. Connaughth Cet, Conall gelip onu rezil ede­
ne kadar �eftir. Sonra, domuzun kuyrugu onu ta�1mak ic;:in altm1� 
adam gerekse de Conall domuzu yiyip bititir ve Connaughthlara 
c;:ok az pay dii�er. Ardmdan c;:1kan kavgada, Mac Dath6'nun taz1s1 
Ulsterlilerin yanmda yer ahr. 

Fled Bricrend'de (Bricriu �oleni) ,  Conchobar ve onun adam­
lan ic;:in Bricriu tarafmdan bu amac;: ic;:in in�a edilmi� kocaman bir 
evde diizenlenen bir �olenden bahsedilir. Bricriu kendisi ic;:in bir 
balkon haz1rlar. Balkonun salonu goren bir penceresi vard1r c;:iinkii 
Bricriu, Ulsterlilerin kendisinin oraya girmesine izin vermeyecegi­
ni bilir. Yine de aralarmda miinaka�aya yol ac;:masm ve oliilerin sa­
YlSl dirilerden fazla olmasm diye Ulsterliler, daveti kabul etmekten 
korkarlar. Bunun iizerine Bricriu, daveti reddederlerse daha kotii­
siinii yapacagm1 ileri siirer. TartI�madan sonra gitmeleri ama Bric­
riu'nun ziyafete girmesine kar�1 korunmas1 gerektigi konusunda 
anla�1rlar. Ancak sonrasmda Bricriu; Loegaire, Conall ve Cuchula­
inn arasmda kahraman paym1 kimin alacag1 konusunda bir tartI�ma 
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c;:1kanr. Bunun iizerine her biri bu pay1 talep eder ve salonda kavga 
c;:1kar. Bu, gen,:ek Kelt gelenegini yans1tmaz. Zira Poseidonius, en 
cesurlarm domuz etinin dortte birini ald1g1 festivanerden soz eder. 
Ba�ka biri hak talep ederse biri oldiiriiliinceye kadar sava�1rlar. 
Conchobar kahramanlan aymr ve Sencha, meselenin Connaught 
krah Ailille sunulmas1 gerektigini soyler. Bu arada Bricriu, her bi­
rine sirayla ilk giri� hakkma sahip olmas1 gerektigini soyleyerek 
salonu terk etmi� kahraman e�leri arasmda c;:eki�me yaratlr. Bu, her 
biri kendi kocas1m oven kadmlar arasmda bir tartl�maya yol ac;:ar. 
Loegaire ve Conan, kap1 kapal1 oldugundan once kans1 girsin diye 
duvarda bir gedik ac;:arlar; ama Cuchulainn evin yan tarafm1 soker 
ve e�i Erner onceligi elde eder. Bricriu daha sonra hasarm onanl­
masm1 ister ama bunu Cuchulainn'den ba�kas1 yapamaz. Hatta o 
bile olaganiistii c;:abalardan sonra ba�anr. Conchobar �imdi sorunu 
c;:ozebilmek ic;:in kahramanlara, kararlan her zaman adil olan Curoi 
mac Daire'ye gitmelerini soyler. 

Loegaire, yolda giderken, eli sopah igrenc;: bir devle kar�ila�ir. 
Dev onu dover ve onu atlan, at arabas1 veya arabac1 olmadan geri 
donmeye zorlar. Conall aym kaderi payla�ir, bir tek Cuchulainn 
devi alt edebilir; silahlar ve atlarla gurur ic;:inde geri <loner. Bunun 
iizerine Bricriu, �ampiyon lokmasmm Cuchulainn'e ait oldugunu 
ac;:1klar. Rakipleriyse side arkada�larmdan birinin onlan yendigini 
soyleyerek itiraz ederler. Ulsterliler �imdi Ailill'in hiikmiinii ister­
ler, ancak Cuchulainn, kadmlan kahramanhklanyla eglendirmek 
ic;:in geride kahr. Epey sabrettikten sonra arabaclSl Loeg onu azar­
lar. Arabalanm c;:eken atlann hm sayesinde Ailill'in sarayma ilk 
onlar gelirler. Burada kahramanlann banyo yapmas1 ic;:in yiiz elli 
gene;: kiz tarafmdan su getirilir ve k1zlarm en giizeli onlara kanepe­
lerine kadar e�lik eder. Cuchulainn, Ailill'in km Findabair'i sec;:er. 
Ailill meseleyi dii�iinmek ic;:in iic;: giin iic;: gece siire ister ve ilk gece 
iic;: kedi ( Cruachan magarasmdan "druid benzeri hayvanlar") gelir. 
Conan ve Loegaire yiyeceklerini onlara b1rakir ama Cuchulainn 
onlara saldmr ve kediler, tan vaktinde ortadan kaybolan diger do­
gaiistii varhklarm yaptig1 gibi, ortadan kaybolur. Ailill, �ampiyon­
luk meselesini nasil c;:ozecegi konusunda umutsuzluga kap1hr. Arna 
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Medb onunla dalga ge�er ve her bir kahraman i�in ismarlatarak 
digerlerinin haberi olmadan ona bir kupa verir. Bu kupamn Con­
chobar heyetindeki �ampiyon lokmasm1 garanti edecegini soyler. 
Bu arada Cuchulainn, �omlek yapma yan�masmda digerlerini ye­
ner. Aynca igneleri oyle bir atar ki her bir igne digerlerinin goziine 
girerek bir hat olu�turur. 

Medb �imdi onlan hiikiimlerini ogrenmek i�in Ercol ve Gar­
mna'ya gonderir; onlar da Samira'ya havale eder. Samira Geniti 
Glinni'ye gitmelerini soyler. Loegaire ve Conan silahs1z ve giysisiz 
donerler; Cuchulainn ilk ba�ta yenilir ama Loeg onu kmaymca �ey­
tani ofkesi ba� gosterir ve onlara sald1rarak vadiyi kanlanyla dol­
durur. Sancaklanm ahr ve bir fatih olarak, �ampiyon lokmasm1 al­
mas1 gerektigini soyleyen Samera'ya <loner. Ercol'a donen sava��ilar, 
Cuchulainn ve onun ahyla sava�mak zorunda kahrlar. Loegaire'in 
ah Ercol'un ah tarafmdan Oldiiriiliir ve Cuchulainn, digerlerinin 
Ercol tarafmdan oldiiriildiigiinii soyleyerek Emain'e ka�ar. Conan 
da ka�ar ama Cuchulainn'in ah (Macha'mn Grisi) Ercol'u oldiiriir 
ve daha sonra Ercol'ii Emain'e ta�ir ve orada herkesin oliimiine ag1t 
yakhgm1 goriir. Yolda Cuchulainne a�1k olan Samera'nm km Buan, 
arabasmm arkasmdan atlay1p kayaya �arparak oliir. Emain Mac­
ha'da bir ziyafet haz1rlamr ve �imdi her kahraman odiil beklenti­
siyle kupasm1 yapar. Bununla birlikte Cuchulainn'in altm ve degerli 
ta�lardan yapilm1� kupas1 en degerli ve giizel oldugunu kamtlar. Ra­
kipleri bunun dogru bir yarg1 olmad1gm1 iddia etmemi� ve kahra­
mam saldirmakla tehdit etmemi� olsalard1 hepsi ona �ampiyonlugu 
verirdi. Bu nedenle Conchobar onlan Adil'in oglu San'ya gonde­
rir; o da onlan Biiyiik Korku'nun oglu Deh�ete gitmelerini soyler 
(istedigi her �ekle girebilen bir dev). Deh�et, Loegaire ve Conan'm 
reddettigi "balta anla�masmi" onerir, Cuchulainn ise iistiinliigiinii 
kabul etmeleri �arhyla bunu kabul eder. Anla�maya gore Cuchula­
inn, bugiin Deh�et'in kafasm1 kesecek ve ertesi giin de Deh�et onun 
kafasm1 kesecektir. Cuchulainn iistiine dii�eni yaphgmda Deh�et, 
ba�m1 ve baltas1m ahp goliine girer. Ertesi giin ortaya �ikar. Cuc­
hulainn yerini ald1gmda Deh�et, baltayi ii� kez boynuna vurur ve 
cesaretinin bir gostergesi olarak ayaga kalkmasm1 ister. Rakipleri 
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yine de boyun egrnez. Bunun iizerine Ulsterliler onlara Curoi'nin 
hiikmiine ba�vurrnalanm soylerler. Bu balta oyununa, Sir Gawayne 
ve Ye�il $ovalye hikayesindeki Arthur rornantizrninde rastlamr. Bu 
oyun anla�tld1g1 kadanyla, bir eglenceden sonra cesaret gostergesi 
olarak bir kilu;:la bogazmm kesilrnesine izin veren bir adamla ilgili 
gen;:ek bir Kelt gelenegine dayanrnaktadir. 

Kans1 Blathnat, Curoi'nin kalesinde kocas1 yokken onlan kar­
�ilar. Arna Curoi geleceklerini bilir ve Blathnat, onlara nobetle�e 
olarak nobet tutrnalanm ernreder. Curoi diinyamn neresinde olur­
sa olsun gece vakti kaleye biiyiilii sozler soyler ve kale bir degirrnen 
ta�1 gibi h1zh dondiigii i<;:in giri� bulunarnaz (Kelt rornantizrnine ait 
ba�ka bir olayda kar�ila�ilan bir olay) . Loegaire ilk nobeti devrahr. 
Denizden, gok kadar yiiksek ve elinde rne�e aga<;:lan ta�1yan bir 
devin yakla�tigm1 goriir. Dev, bu aga<;:lan Loegaire'ye firlatir arna 
hedefi tutturarnaz. Bunun iizerine canavar elini uzatir ve Loegaire 
yan olii hale gelinceye kadar onu s1karak kalenin d1�ma firlatir. Er­
tesi gece Conall aym kaderi payla�ir. Cuchulainn'in nobet tuttugu 
gece, Sescind Uairbeoil'in ii<;: goblini, Bregia'nm ii<;: <;:obam ve De­
nizkiz1 Biiyiik Yurnruk'un ii<;: oglu kaleyi alrnak i<;:in birle�irler. Ya­
kinlardaki goliin ruhu kaleyi oldugu gibi yutabilir. Arna Cuchula­
inn geldiklerinde dokuz dii�rnam ve dokuz ki�iden olu�an diger iki 
grubu oldiiriir, ba�larmdan ve kollarmdan bir hoyiik yapar. Yorgun 
ve iizgiin bir haldedir; �irndi goliin deniz gibi kiikredigini duyar ve 
goliin i<;:inden bir canavarm <;:1ktigm1 ve agz1 a<;:1k bir �ekilde kale­
yi yutrnak i<;:in yakla�t1gm1 goriir. Bir s1<;:ray1�la canavann arkas1-
na ge<;:er, kalbini soker ve kafasm1 kesip yigmm iizerine yerle�tirir. 
�afak vakti dev gelir ve elini uzatt1gmda Cuchulainn sornon s1<;:­
ray1�m1 yap1p kihcm1 ba�mm etrafmda dondiiriir. Bunun iizerine 
canavar ii<;: dilegini yerine getirrneyi kabul ettikten sonra ortadan 
kaybolur: irlanda kahrarnanlan iizerinde egernenlik, �arnpiyon 
lokmas1 ve Erner'in Ulster kadmlan iizerindeki onceligi. Cucha­
lainn'in atlay1�1 onu kalenin d1�ma <;:1karrn1�tlr, ancak Cuchalainn 
birka<;: denerneden sonra onu bir nefeste i<;:eri <;:eker ve Blathnat, 
"Bu bir zafer i<;: <;:eki�i:' der. Curoi geldiginde, ganirnetleri kalesinin 
d1�mda bulur ve Cuchulainn'in lehine karar verir. 
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Daha sonra, i.i�i.i de Emain Macha'da degilken kocaman bir 
adam gelir. Adam; bir aga�, bi.iyi.ik bir direk ve ancak bir saban 
takim1yla ta�mabilecek bi.iyi.ikli.ikte bir balta ta�1r. Her yerde ken­
disiyle dovi.i�ebilecek birini arad1g1m ilan eder ve balta anla�masm1 
onerir. Bu pasaj ,  onceki olay1 gi.ili.in� bir �ekilde tekrarlamr ama 
burada bir farkl1hk soz konusudur. Kaba adamm kafas1m kesen 
�i�ko-Boyun, geri dondi.iklerinde Loegaire ve Conall'm yapt1g1 
gibi, sozle�menin kendisine di.i�en kismm1 yerine getirmeyi red­
deder. Cuchulainn onun yerini ahr, ama kaba adam onu bag1�lar, 
onu sava��dann en cesuru olarak adlandmr ve onun tuttugu i.i� 
dilegi yerine getirir; zira o, once dev, sonra da kaba adam �ekline 
bi.iri.inen Curoi'den ba�kas1 degildir. 

Unutulmu� Doel'in Ogullarmm Siirgiinii (Longes mac nDuil 
Dermait) hikayesi, Bricriu 'nun Ziyafeti'nin bir yorumuyla ba�lar. 
Cuchulainn, Doel'in ogullarmm i.ilkelerini neden terk ettigini og­
renene kadar durmamak i.izere Eocho Rond tarafmdan lanetlen­
mi�tir. Cuchulainn yamna Loeg ve Lugaid'1 alarak Alba kralmm 
oglunun gemisini ele ge�irir. <;:ocuk ona bir t1ls1m verir. Boylece 
gi.imi.i� surlan ve bronz parmakl1klan olan bir adaya ula�1rlar. Ada­
da, i.i� gi.izel kiz1 olan bir kraliyet �iftinin (Riangabair ve Finnabair) 
ya�ad1g1 bir kale vard1r. Bu �ift onlan ho� kar�dar �i.inki.i Loeg on­
lann ogludur ve Riangabair, Cuchulainn'e Doel'in ogullarmm, kiz 
karde�inin ve kizm kocasmm gi.ineydeki bir adada oldugunu soy­
ler. Sabah Cuchulainn, kendisiyle yatan kizlardan biri olan Etan'a 
bir yi.izi.ik verip adaya dogru yola �1kar. Doel'in kiz1 Achtland'm 
kocas1 Connla, adanm batismdaki bir ta�a ba�1m, dogudaki ba�ka 
bir ta�a da ayaklanm dayam1�tir (MlSlr mitolojisinde yerin i.isti.in­
de Nut'un temsil edildigi pozisyona benzer bir konum). Achtland 
sa�lanm taramaktad1r. Gemi yakla�1rken, Connla o kadar �iddetli 
bir �ekilde patlar ki bir dalga olu�ur, ancak hi�bir kahin Cuchula­
inn'in tehlikeli olduguna dair bilgi vermedigi i�in karaya �1kmas1-
na izin verilir. Achtland ona bir i�aret yapar ve sonra karde�lerinin 
nerede oldugunu bildigini ve onunla gidecegini, �i.inki.i onlan kur­
taracagmm onceden soylendigini dile getirir. 
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Bir adaya gelirler. iki kadm hasir otlanm kesmektedir ve i�le­
rinden biri adayi yoneten yedi kral hakkmda �arlu soylemektedir. 
Cuchulainn onun kafasma vurur, bunun iizerine digeri ona krallarm 
isimlerini soyler. Bunlardan biri Doel'in erkek karde�i Coirpreair. 
Coirpre, Cuchulainne saldmr ama merhamet dilemek durumunda 
kahp onu kaleye ta�ir. Burada ona kmm verir ve Doel'in ogullarmm 
hikayesini anlatir. Ertesi giin Eocho Glas, Coirpre ile sava�mak i�in 
gelir. Cuchulainn onun kalkamnm kenanna atlar, ancak Eocho onu 
denize f1rlahr. �imdi kalkanm kabartasma, sonra Eocho'nun iizeri­
ne atlar ve her iki seferde de okyanusa u�ar; ama sonunda gai bolga 
ile dii�mamm oldiidiir. Sonra, Eocho'nun kotii davrand1g1 side ge­
lir. Onlar arasmda Doel'in ogullan da vard1r ve utanc1 temizlemek 
i�in kamyla yikamr. Cuchulainn, Riangabair adasma cloner ve bu­
rada Finnabair ile yatar. Sonunda Emain Macha'ya ula�1r. Buradan, 
Eocho Rond'un getirilmesini saglayan Ailill ve Medb'e gider. Eocho 
Rond, Cuchulainn ile sava�m1�hr �iinkii km Findchoem onu sev­
mektedir ve kahramana biiyiiler bile yapm1�hr. Kahraman da tiim 
gorevleri tamamlad1ktan sonra kiza talip olup onu elde eder. 

Bu hikayelerin her ikisi de daha onceki Kelt halk inan�larma 
onemli ol�iide 1�1k tutan bir�ok ilkel ozellik ve mitolojik olay i�erir. 

Bricriu'nun ziyafetinden once, Curoi'nin Cuchulainn'i alt et­
tigi bir hikayeden de bahsedilmelidir. Cuchulainn, Falga Adas1'n­
daki (Vaatler Diyan) Tann Midir'in kalesine sald1ran kahramana 
ve digerlerine kahhp onlara onderlik eder. Kaleyi savunanlarm 
sihri yiiziinden ama�larma ula�amazlar. Curoi, se�tigi miicevhere 
sahip olmas1 gerektigini �art ko�ar. i�galciler Midir'in ii� inegini, 
kazamm ve kiz1 Blathnat'1 gotiiriirler. Ancak Cuchulainn'in camm 
s1kmak i�in, Curoi onu se�er ve biiyiiyle ahp gotiiriir. Kahraman 
onu takip etmesine ragmen, Curoi el ve ayaklanm baglay1p kih­
c1yla bra� eder. Bu maceranm veya belki de benzer bir ba�armm 
anlatild1g1 ba�ka bir yorumda, Cuchulainn'in Scath'a nasil yolculuk 
ettigi ve kralm kizmm yard1m1yla bir kazan, ii� inek ve �ok fazla 
altm �ald1g1 anlatihr. Arna kay1g1 harap olur ve ona sad1k kalan 
adamlanyla birlikte eve yiizmek zorunda kahr. 
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Cuchulainn, Curoi'nin hiikmiinii ogrenmeye gittiginde, Blat­
hnat ile bir anla�ma yapm1� olabilir c;iinkii Keating'in yazd1gma 
gore Blathnat, onu tek ba�ma bulup sevdigini soylemi�tir. Dind­
senchas'taki bir hikayeyse kadm1 onun sevgilisi olarak tammlar 
ve kadmm gelip intikamm1 almasm1 istedigini bildirir. Curoi'nin 
�atosunda yalmz oldugunu ve bir i�aret olarak Cuchulainn'e dog­
ru siit akittigm1 giindeme getirir. Bunun iizerine Cuchulainn ic;eri 
girer ve Curoi'yi oldiiriir. Blathnat, Curoi'nin k1hcm1 ahr. Ancak 
ba�ka bir yorumda, aynlabilir ruh olay1 gerc;ekle�ir. Curoi'nin ruhu 
bir elmanm ic;indedir ve bu elma, belirli bir kuyuda her yedi ydda 
bir ortaya c;ikan bir somon bahgmm ic;indedir. Elmay1ysa yalmz­
ca Curoi'nin kihc1 bolebilir. Curoi'nin kans1, benzer hikayelerde 
oldugu gibi, bu bilgiyi ogrenir. Kadm, k1hc1 Cuchulainn'a verir o 
da boylece kadmni kocasmm oliimiinii planlar. Curoi, iinii Galli 
ozanlar tarafmdan bilinen gerc;ek bir Kelt ki�iligi olsa da halk hikci­
yesi temas1 boyle tamamlanm1�tlr. Muhtemelen, ba�ka bir hikayeye 
gore, sihirli degnegiyle irlanda'y1 ve biiyiik diinyay1 ele gec;iren bu 
biiyiik kahraman veya ilah ve biiyiicii hakkinda eksiksiz bir destan 
vard1. Curoi'nin oldiiriilmesi, Blodeuwedd'in ihanetiyle giindeme 
getirilen Lieu cinayetiyle ve Searbhan'm kendi sopas1 tarafmdan 
oldiiriilmesiyle kar�da�tmlmahdir. Blodeu ( c;ic;ekler) kelimesinden 
tiireyen "<;:ic;ek Surat" anlammdaki Bloduewedd ismi, muhtemelen 
blath ( c;ic;ek ac;mak) kokiinden gelen Blathnat'a benzer. Devammda 
Curoi'nin �airi, Blathnat'1 kollanna alarak bir uc;urumdan atlayarak 
oliimiiniin intikamm1 ahr. 

Cuchulainn'in kariyerindeki en biiyiik macera, bir dizi onsoz 
niteligindeki hikciyenin (baz1lan daha once almtdanm1�t1r) par­
c;as1 olan Tain B6 Cualnge 'de (Cualnge'nin S1g1r Baskm1) kar�1m1-
za c;1kar. Burada bu uzun hikayenin ancak k1sa bir ozeti verilebilir. 
Connaught kralic;esi Medb, Kocas1 Ailill'in bogas1 Findbenna­
ch'm (Beyaz Boynuzlu) dengine sahip olabilmek icyin Donn'u yani 
Ulster'daki Cualnge'nin Kahverengi Bogas1m ister. Bu bogalar, 
daha once bahsedildigi iizere yan ilahlarm yeniden dogmu� hal­
leridir. Bogamn sahibi Daire, bogay1 vermeyi kabul etmeyince 
Medb, Ulsterlilerin "giic;siiz" oldugu (Macha'mn lanetinin sonucu) 
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bir zamanda Ulster'a yiiriimek iizere muazzam bir ordu toplar. An­
cak Cuchulainn ve Sualtam bu lanetten etkilenmemi�lerdir ve Us­
nech'in ogullanm haince oldiirdiigii i<;:in Conchobar'la ya�ad1klan 
bir anla�mazhk yiiziinden Cormac, Conall, Fiacha ve Fergus gibi 
Ulster'in baz1 kahramanlarmm siirgiine gonderildigi orduya kar�1 
gelirler. Medb yola koyulurken, at arabasmda birdenbire giizel bir 
k1z belirir ve kendini Medb halkmm hizmetkan olarak ilan eder. 
Bu kiz, Cruachan sfdinden (dolaylSlyla Medb de sfdedendir) kadm 
peygamber Fedelm'dir (banfaid) . Riiyasmda gordiigii Cuchulainn 
yiiziinden felaketin gelecegi kehanetinde bulunur. 

Cuchulainn bir ormana girdikten sonra tek ayagmm iizerinde 
durur. Bir elini ve bir goziinii kullanarak bir me�e fidamm kesip 
halka haline getirir. Ozerine adm1 yazar ve bunu bir siitun ta�1-
nm iizerine yerle�tirir. Bu, ordunun ilerlememesi i<;:in bir geis'tir 
(tabu) . Sonunda onlar da aymsm1 yaparlar. Cuchulainn, bu ara­
da Conchobar'm klZl Fedelm veya onun hizmet<;:isiyle gorii�meye 
devam eder. Yine bir ormana girerek bir agacm <;:atahm keser ve 
oldiirdiigii dort dii�mamn ba�m1 iizerine koyup arabalann ge<;:me­
sini onlemek i<;:in nehrin s1g yerine yerle�tirir. En sonunda o da sii­
riiklenip gider. �imdi Cuchulainn, yiizlerce dii�man oldiirmii�tiir; 
ancak ordunun ilerlemesine izin verirken, her gun bir sava�<;:mm 
onunla teke tek <;:arp1�mada kar�1la�mas1 gerektigine <lair bir an­
la�ma yap1hr. Cuchulainn'in diger cesur eylemlerinin yam sira bii­
yiik bir ruhla tarif edilen bu dovii�ler, Tain'in biiyiik bir boliimiinii 
olu�turur. Arna bunlardan hi<;:biri, Ferdia ile dovii�iiniin anlatdd1g1 
uzun boliim kadar ilgi <;:ekici ve duygu dolu degildir. Scathach, Fer­
dia ve Cuchulainn'i birlikte egitmi�tir ve Cuchulainn onu oldiirdii­
giine iiziilmii�tiir. 

Bir olayda, tann<;:a Morrigan'm bir ku� �ekline girerek boga­
ya Medb'in adamlarma dikkat etmesi i<;:in verdigi uyan anlatihr. 
Boga boylelikle elli diiveyle Heifer Vadisi'ne ka<;:ar ancak nihaye­
tinde yakalanarak Medb'in ordusuna getirilir. Ba�ka bir pasajda, 
Cuchulainn'in Morrigan'm ilerleyi�ini reddetmesi ve Morrigan'm 
yaralanmas1 ve daha sonra onun tarafmdan iyile�tirilmesi anlatihr. 
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Ba�ka bir anlati da �oyledir: Medb, sava�<;:1s1 Loch bu sakals1z gen<;:­
le sava�mayi reddedince, ona takma sakal takmasm1 soylemesi i<;:in 
kadmlanm gonderir. Bunun iizerine sava�<;:1 <;:imenlerin iizerine bir 
biiyii soyler ve <;:imeni <;:enesine vurur boylece herkes onun sakalh 
oldugunu dii�iiniir. Lug'un Cuchulainn'e yard1m1 daha once anla­
tilm1�tl. Tuatha De Danann da aym �ekilde yaralannm temizlendi­
gi nehirlere �ifah otlar ve bitkiler atarak ona yard1m eder. Emain'in, 
"<;:ocuk birliklerini" katlettikleri i<;:in ofkesini Connaught'm adam­
larmdan <;:1karmadan once, onun riastrad1 ( <;:arpdmas1) hakkmdaki 
uzun anlatl da ilgin<;:tir. Ayaklan, bacaklan ve dizleri ters <loner; 
devasa boyuta ula�1r ve her uzvu titrer. Bu, Levarcham ve Dorno­
ila'mn daha once sozii edilen kahc1 halidir ve Levarcham her giin 
tiim irlanda'yi ge<;:tigi i<;:in <;:abukluk ve gii<;: anlamma gelir. Cuc­
hulainn'in gozlerinden biri, bahk<;:d ona ula�amasm diye kafasmm 
i<;:ine girer, digeri ise bir kazanm kenan kadar biiyiik olan yuvasm­
dan d1�an portler. Agz1 kulaklarma kadar a<;:1hr ve agzmdan alev­
ler fi�kmr ve saganak halinde ba�mm iistiinde yiikselir. Bir gemi 
direginden daha yiiksek ve daha sert olan biiyiik bir kan f1skiyesi, 
sa<;:larmm geri <;:ekildigi ve her yerde bir sis olu�turdugu kafa de­
risinden yukan f1rlar. Cuchulainn, bazen viicudunun otuz metre 
derinligindeki kan eritmeye yetecek kadar yayd1g1 miithi� 1s1 gibi, 
bu <;:arp1kl1ga s1k s1k ugruyordur. 

Tain'in ilerleyen boliimlerinde Ailill, Cuchulainne haberciler 
gondererek ordudan uzak durursa ona klZl Findabair'i teklif eder. 
Sonunda soytans1, Ailill'in �ekline biiriinerek Findabair ile kah­
ramana yakla�ir, ancak Cuchulainn donii�iimii fark eder ve onu 
oldiiriir. Aynca Findabair'in mantosu ve tunigine bir ta� sokar. 
Findabair, Cuchulainn'i yenmeleri halinde Ferdia ve digerlerine 
teklif edilmi�tir. Findabair daha sonra, kendisine vaat edilen reis­
lerle sevgilisi Reochaid ve adamlan arasmdaki sava�ta sava�<;:dann 
katledilmesi nedeniyle utancmdan Oliir. Ancak Lecan Kitabz 'nda 
verilen yorumda, ban� yapdd1gmda Cuchulainn ile kahr. Bu, yu­
kanda amlan Fraoch hikayesinin kahramam olan ve Cuchulainn'in 
tevecciihiinii <;:oktan kazanm1� oldugu aym Findabairoir. 
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Bu arada Ulsterliler giicrsiizliiklerinden kurtulmu� ve dii�man­
la sava�mak iizere toplanm1�ken tanncra Morrigan ordular arasm­
daki bir katliam hakkmda bir �arki soyler. Medb'in ordulan yeni­
lir, ancak Medb, bogay1 dolambacrh yoldan Cruachan'a gonderir. 
Boga, oniindeki yolsuz araziyi goriince korkuncr bir �ekilde ii<r defa 
bogiiriir, bunun iizerine Findbennach h1zla ona dogru gelir. Bric­
riu, crildirm1� hayvanlar arasmdaki vah�i dovii�ii goriir, ama on­
lar miicadele ederken crifte yiyerek yere y1g1hr. Bogalar irlanda'nm 
her yerine siiriiklenir, giderken birbirleriyle sava�1rlar. Ertesi giin 
Kahverengi Boga, Findbennach ile Cualnge'ye gelirken goriiliir. 
Findbennach, boynuzlan iizerindeki bicrimi bozulmu� bir obegin 
icrindedir. Kadmlar ve crocuklar onu goriince aglar ama boga onla­
n oldiiriir. Sonra sirtm1 bir tepeye <loner; muazzam crabalarmdan 
dolay1 kalbi paramparcra olur. Ta.in bu �ekilde biter. 

Cuchulainn �imdi on yedi ya�mdadir ve oliimiinden once ge­
cren birkacr yil muhtemelen tanncra Fand'a ve Blathnat'a olan a�kiyla 
gecrmi�tir criinkii Curoi, Tain sirasmda ona kar�1 cr1kmay1 amacrlar. 
Ancak Medb tarafmdan geri gonderilir. 

Ros na Righoeki adil bir sava�ta Curoi'nin, Cairbre Niaper'in 
ve Calatin'in yam sira Tain sirasmda onun yirmi yedi oglu ve kiz 
karde�inin oglunun oldiiriilmesi, kahramanm oliimiine yol acrar. 
Calatin'in kans1 oliimiinden sonra canavar gibi iicr erkek ve iicr k1z 
dogurur. Bunlar Medb tarafmdan beslenirler ve Cuchulainn'in 
oliimiinii tasarlamak iizere biiyii sanatlannda egitilirler. Sonun­
da Curoi'nin oglu Lugaid ve Cairbre'nin oglu Ere ile birle�erek 
Ulster'm adamlan giicrten dii�mii�ken Ulster'a dogru yiiriirler. 
Cuchulainn'i, onun icrin oliimciil olacagm1 herkesin bildigi bir 
sava�tan ahkoymak icrin biiyiik crabalar sarf edilir. Sonunda Cuc­
hulainn, Sag1rlar Vadisi'nde gizlenir. Arna Calatin'in kizlan bunu 
ogrenirler ve kurt mantarlarmdan ve solmu� yapraklardan haya­
li bir ordu yaratirlar; Lug'un cadilan ise asker agacrlara, otlara ve 
ta�lara ve Gwydion agacrlarma ve sazlarma donii�iir. Bu ordu ve 
diger korkuncr �eyler vadiyi garip seslerle doldurur ve Cuchulainn, 
dii�manlann Ulster't rahats1z ettigini dii�iiniir, ancak Cathbad ona 
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bunun yalmzca sihirli bir yamlsama oldugunu soyler. Sonra tuhaf 
kizlardan biri Celtchar'm kiz1 Niamh'm �ekline biiriiniir ve onun 
adma konu�arak Cuchulainn'e Ulster'1 y1kan dii�manlara saldirma­
sm1 emreder. Ne gen;:ek Niamh'm ne Dechtire'nin ne Conchobar'm 
itirazlan ne de Cathbad'm ordulann hirer yamlsama olduguna 
dair soyledikleri onu engelleyebilir. Cuchulainn, Emain'e giderken 
Badb'in kizmm bir sava�<;:mm elbisesindeki kam y1kad1gm1 goriir 
(kendi oliimiiniin bir kehaneti olan "Fordoaki Y1kay1ci") ama ken­
dini adad1g1 umutsuz sava� i<;:in kararh ve ne�elidir. Morrigan, ge­
celeyin, onu sava�tan uzak tutmasm1 umarak sava� arabasm1 par­
<;:alar, ancak ertesi sabah Cuchulainn, arabay1 Macha'nm Gri'sine 
baglamasm1 soyler. At bu yiizden ona yakimr. Yolda, kopegin etini 
zehirler ve biiyiilerle pi�iren ii<;: ya�h kadm ona seslenir. Arna oca­
ga yakla�mak veya kendiyle aym isimdekinin (cu "kopek'') etini 
yemek Cuchulainn i<;:in tabu oldugundan aslmda ge<;:ip gidecektir 
ama kadmlar ona sitem ederler. Cuchulainn yana doniip eti sol 
eliyle ahr ve elini kal<;:asmm altma koyarak eti yer. Bunun iizerine 
kal<;:asmdaki ve elindeki gii<;: kaybolur. Cuchulainn, sava�ta pek <;:ok 
dii�man oldiiriir ama en sonunda Lugaid m1zragm1 ele ge<;:irip atI 
yaralar. At iyile�mek i<;:in gole girer. Sonra Cuchulainn, su i<;:mek 
i<;:in gole siiriinmek i<;:in yalvanr. Kendini bir siitun ta�ma dayar ve 
sad1k atI oraya gelir ve dii�manlarmm <;:ogunu di�leri ve toynakla­
nyla oldiiriir. Sonunda Lugaid, Cuchulainn'in kafasm1 u<;:urur ama 
kahramamn kihc1 elinden dii�erken dii�manmm elini kopanr. Bu 
arada at, Conall'1 kar�Ilar ve birlikte Cuchulainn'in cesedini aray1p 
bulurlar. Gri, ba�m1 efendisinin gogsiine koyar. Conall, Lugaid'i ta­
kip eder <;:iinkii Cuchulainn ve o, kim hayatta kahrsa digerlerinin 
intikammm almmas1 gerektigine dair yemin etmi�tir. AtI ona yar­
d1m eder, Lugaid'1 yanmdan 1smr. Bu mada Conall kafasm1 keser 
ve boylece kahramanm intikam1 ahmr. 

Curoi'nin oglu Lugaid, Mac na Tri Con veya "U<;: Kopegin 
Oglu': yani Curoi, Cuchulainn ve Conall olarak adlandmhr (con, 
cunun [kopek] iyelik durumunu gosteren halidir) <;:iinkii Curoi'nin 
kans1 olan annesi Blathnat'm bu ikisini kocas1 kadar sevdigine ina­
mhyordu. Dolayis1yla Lugaid, babas1 oldugu varsaydan biri tara-
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fmdan oldiiriiliir ve kendisi de bir diger babas1 tarafmdan oldii­
riiliir. Onuncu yiizyildan kalma bir �iir, mezarmdaki ii(f bayragm1 
Cinayet, Utan(f ve ihanet olarak adlandmr. 0, muhtemelen Cuc­
hulainn'in arkada�1 KirmlZl <;izgili Lugaid degildir. K1rm1Zl <;izgili 
Lugaid'in Bres, Nar ve Lothar isimli ii(f babas1 vardir ve annesi de 
bunlarm kiz karde�i Clothruour. 

Conall, ya�lamnca onu Ailill'i oldiirmeye ikna eden Medb'in 
sarayma (fekilir. Bunun i(j:in ii(j: kurt onu oldiiriir ve Curoi'nin Cu­
chulainn tarafmdan oldiiriilmesinin ociinii almak i(j:in kafasm1 ke­
ser. 

Conchobar kaderiyle tuhaf bir �ekilde kar�da�1r. Emain Ma­
cha'daki zafer hatiralan arasmda Conall tarafmdan oldiiriilen 
Leinster krab Mesgegra'nm beyninden yapdm1� bir sapan topu 
vard1r. Conall'm, Mac Dath6'nun Domuzu ziyafetinde oldiirdiigii 
Cet, topraga bulamp sertle�en topu 'j:alar. Daha sonra Connau­
ght kadmlanm Conchobar'1 onlara gostertmeye ikna eder. Bunun 
iizerine Cet, topu Conchobar'm almna f1rlatir. Top oradan 'j:tka­
nlamazsa Conchobar olecektir. Ydlar sonra bir deprem meydana 
geldiginde Druid bunun efendimizin 1j:arm1ha gerilmesi anlamma 
geldigini soyler. Artik tannya inanan Conchobar, isa'mn intika­
m1m alamad1g1 i(j:in oyle bir duygulamr ki top ba�mdan (j:lkar ve 
Conchobar oliir. 

D'.Arbois, Cuchulainn destammn Galya'da bilindigini ileri 
siirmii�tiir. Cuchulainn'in ad1 Setanta, Setantiilerinkiyle (Ribble 
ve Morecambe Korfezi arasmdaki bolgede ya�ayan Kelt kabileleri) 
benzerdir. Rhyse gore bu, irlandab kahramanm ingiliz soyundan 
geldigini gostermektedir. Ote yandan Di\rbois, bu halki ve Brigan­
teleri koken olarak Bel1j:ikal1 Kelder olarak kabul ederken, ikincisi­
nin irlanda'da kolonileri vard1. Esus isminde iinlii bir tannlan var­
d1. Di\rbois onu Cuchulainn ile ozde�le�tirir. Dolay1s1yla bu hikaye 
Kelt kokenlidir, belki de Druidler tarafmdan ogretilmi�tir. Niha­
yetinde Ustere ula�m1� ve burada biiyiik bir co�kuyla benimsen­
mi�tir. Bu te�his, D'.Arbois'in destanda gordiigii ki�ilerde, isimlerde 
veya boliimlerdeki baz1 �ekilli amtlara dayamr. Bir sunakta Esus 
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bir agac; keserken, aym sunakta iic; ku�un tiinedigi bir boga tasvir 
edilir. Bu hayvanm ad1 Tarvos Trigaranos'tur :  eger turnalar, ilahi 
hayvanlarm iic; boynuzu (karenos) hakkmda bir bilmece degilse 
"iic; turnah boga'' (garanus). Treves'ten ba�ka bir sunakta bir tann 
bir agac1 keser ve agacm dallarmda bir boga ba�1 ve iki ku� vardir 
(diger sunakta tasvir edilen olaylarm olas1 bir birle�imi) .  D'.Arbois, 
bunun Tain'i ornekledigini dii�iinmektedir. Oduncu Esus, Cuc­
hulainn'dir; eylemleri kahramanm ne yaptigm1 gosterir: Medb'in 
ordusunun yolunu kesmek ic;in agac;lan kesmek. "Esus': Cuchula­
inn'in s1kl1kla sergiledigi gibi "ofke': "h1zh hareket" anlamma ge­
len kelimelerden tiiretilmi�tir. Boga, Kahverengi Boga'dir. Ku�lar, 
Morrigan ve kiz karde�lerinin biiriindiikleri �ekillerdir, ancak bu 
ku� formlan turnamn degil kargamnkilerdir. Donnotaurus ismine 
Galya'da rastlamr ve Donn Tarb'm (Kahverengi Boga) kar�1hg1dir. 
Yine Diodorus, Dioskuri'nin, yani Castor ve Pollux, Galya'nm ba­
hsmdaki Keltlerin en c;ok taptig1 tannlar oldugunu soyler. D'.Arbo­
is bunlan, Cuchulainn ve Conall Cernach'ta goriir. ilki, digerinin 
iivey erkek karde�idir ve Conall'm annesi Findchoem tarafmdan 
emzirilir. D'.Arbois, bu te�hisi dort tarafmda Romah Castor ve Pol­
lux ve iki Kelt tannsmm temsil edildigi Paris'te bulunan bir sunaga 
dayandmr. Bu sunakta Smertullos, bir sopayla bir yilana ve isimsiz 
boynuzlu bir tannya, belki de tann Cernunnos'a (cernu- "boynuz") 
saldmr. Dolay1s1yla Smertullos, Pollux'un yerel e�degeri, Castor­
lu Cernunnos'tur ve aym zamanda Smertullos, Cuchulainn<.i.ir ve 
Cernunnos, Conall Cernach'tir. Tain<.i.e Cuchulainn, Morrigan'1 bir 
yilan bahg1 (amttaki yilan) olarak yener ve yine genc;ligini gizlemek 
ic;in c;enesine takma sakal takar (smerthain, bu yiizde� Smertullos) .  
Unvam "muzaffer" anlamma gelen Conall Cernach'a gelince, d'.Ar­
bois onu aym zamanda farazi cernu- (boynuz) ile de ili�kilendirir. 
Ancak Conall'm boynuzlu oldugundan hic;bir zaman bahsedilmez. 
Cuchulainn'in babas1 Lug, yaygm olarak tapilan bir Kelt tanns1yd1; 
Galya'daki e�degeri, farazi bir Lugus'tur ve ad1 oradaki yer adlarm­
da gec;er. Lug, samildanach (birc;ok sanatta yetenekli) olarak ad­
landmld1g1 ic;in Lugus, Sezar'm Merkiir'le denkle�tirdigi Kelt tan­
ns1 olabilir. Sezar, onu "tiim sanatlarm mucidi" olarak adlandmr 
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ve Galya'nm simulacras1 yani dikili ta�lanyla ili�kilendirir. �imdi 
bunlann, Kervadel'de bulunan bir kopyasmda Gallo-Rom en do­
n em in de oyulmu� dort al<,:ak kabartma vardir. Bunlardan birinde, 
daha ki.i<,:i.ik <,:ocuksu bir figi.irle birlikte tann Merki.ir tasvir edilir. 
D'Arbois, oglu Cuchulainn ile tann Lug'u temsil ettigini varsayar. 
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Bu te�hisler ne kadar cezbedici olsa da nispeten zay1f kamtlara ve 
tesadiifi durumlara dayand1klanm itiraf etmek gerekir. Zira son 
derece �iipheli bir taraflan vard1r. 
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II. Fionn ve Feinn 

Tarih yazarlan, Fionn ve adamlan Feinn'e tarihsel bir boyut kazan­
dmp belirli bir tarih ve soy verdiler. Ancak varhklan oliimsiizdiir 
ve ekseriyetle halkm kahramanlara ili�kin dii�iincelerinin iiriinii­
diirler. Bir zamanlar insan olsalar da hakkmda hi<;:bir yaz1h kaydm 
kalmad1g1 bir donemde ya�am1�lard1r. Ana hikayelerinin bir iske­
leti vard1r ve hikayede baz1 olaganiistii olaylara rastlamr. Destanm 
sahip oldugu uzak ger<;:eklik ne olursa olsun, yogun bir �ekilde ha­
yal iiriinleriyle oriilmii�tiir. Dolay1s1yla Feinn hakkmdaki herhangi 
bir hikayeyi okudugumuzda abartih bir eylem ve sihir diinyas1y­
la kar�ila�mz. Tarihsel �ema, destanlara hi<;:bir �ey eklememi�tir; 
daha ziyade, anlatmm belirsiz ki�iliklerine bir tarih, isimler ve 
uzun bir soy dizisi atfedilmi� gibidir. Bu durum fantezi severler 
i<;in halk hikayesini bozsa da siradan zihinleri memnun edebilir. 

Tarihsel �emamn izlerine, Gilla Caemhain'in kronolojik �ii­
rinde { 1 072) ve Tighernach Yilltklari 'nda ( 1 088) rastlamr. ikincisi, 
Feinn'i irlanda'y1 savunan kirahk bir milis olarak resmetmektedir. 
Bu milis, her biri bir komutanla birlikte ii<;: bin adama sahip yedi 
lejyondan veya Fianna'dan (aynca Feinn, tam olarak "birlikler" de­
mektir) olu�ur. Leinster ve Meathli Feinn, destanlanmm olu�tu­
rur: sonraki �efleri Cumhal, Goll (Morna klanmdan) ve Fionn olan 
Baoisgne klam. Bize onlann silahlan, ktyafetleri, ayncahklan ve 
saflanna kabul edilme ko�ullan anlatihr (baz1lan neredeyse insa­
niistiidiir) . Ogrendigimize gore hara<;:lan o kadar ag1rla�ir ki kral 
ve halk ayaklamp onlan Cnucha'da bozguna ugratirlar. Burada Fi­
onn'un babas1 Cumhal hayatm1 kaybeder. Daha sonra rakibi Goll, 
Feinn'in ba�ma ge<;:er ardmdan Fionn lider olur ama yeni iddialan­
nm sonucu olarak, Feinn nihayet Gabhraoa yok edilir. 

Bir<;ok Feinn hikayesi, kendilerine erken bir donemde uygu­
lanan bu �emayla renklendirilir. Yine de ona yapilan en eski refe­
ranslarm yam sira, yaratic1 yoniin daha sonra oldugu kadar gii<;lii 
oldugunu gosteren hikayeler veya imalar buluyoruz. <;ok erken bir 
tarihte Fionn literatiirii o kadar iyi biliniyordu ki sadece ki�ilerine 
veya olaylarma atifta bulunmak yeterliydi. 
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Son donemlerden bir yazar, Fionn'un aslen, Kuzey Leinsteraa 
ya�ayan ve siirekli olarak Firbolglar ve Fir Domnann ile ili�kilen­
dirilen Gali6inlere tabi bir 1rkm bir kahramam oldugunu one sii­
riiyor. Bunlar irlanda'daki Kelt oncesi niifustan geriye kalanlar gibi 
goriiniiyorlar ve kotii nitelikleri nedeniyle, etkili biiyii gii'j:lerine 
sahip olmalanna ragmen, genellikle hor goriiliirler. Bu durum, fa­
tihlerin yerli Irklan, eger ikinci derece insanlarsa, genellikle iistiin 
biiyiiciiler olarak gormelerine benziyor. Bu Fiannalardan Fionn 
(ad1 "beyaz" anlamma gelir ve fianna ya da feinn ile hi'j:bir ilgisi 
yoktur), ger(j:ekten var olsun ya da olmasm, �ef olarak kabul edili­
yordu. Bir on yedinci yiizyil yazan olan Mac Firbis, Fionn'un Ga­
li6in kabilesinin bir par1j:as1 olan Ui Tarsig'in boyundan oldugunu 
soyleyen daha onceki bir yazardan almtI yapar. Baoisgne klanm­
dan babas1 Cumhal, Fionn'un <;:ocukfa i�leri'nde (Macgnimartha 
Finn) ha� Fiann (Fiannuigeacht) olmak i(j:in Cnucha'da Uirgreann 
ve Morna klamnm destekledigi Luagni klam (her ikisi de tabi ka­
biledir) ile miicadele ederken anlatihr. Yiice kral (Ardn} Conn, yal­
mzca sava�la ilgili daha sonraki anlatilarda devreye girer. Tarihsel 
anlayi�, aksi halde efsanevi olan bu anlatmm giri�ini renklendirse 
de bu anlati, ozellikle Fionn daha sonra Uirgreann klanmm iiye­
leri tarafmdan oldiiriildiigii i(j:in (j:Ikan klan sava�larma dair arta­
kalanlara dayamyor gibi goriiniiyor. Conn, artan popiilaritesiyle, 
diger irlanda kabilelerine, ozellikle Ulster kabilelerine kar�1 sava­
�an bir Leinster irlanda kahramam olmu�tur. Ancak bir(j:ok yerel 
geli�meyle birlikte, Kelt halki arasmda irlanda'nm biiyiik bir bolii­
miine yayilm1� olan Fionn hikayesi, hakim kabilelerin edebi sm1f1 
tarafmdan orta irlanda doneminde benimsendi. Zira onlar daha 
onceki bir donemde Ulsterlilerden Cuchulainn destamm devral­
m1�lard1. irlanda tarihini 'j:agda� olaylara ve kendi h1rslarma gore 
yeniden yaz1yorlard1; boylelikle onlara siirekli geli�en bir edebi 
yap1 kazand1ran Fionn efsanesini degi�tirip yeniden �ekillendirdi­
ler. Fianna'mn zorunlu hizmeti, hayali yiice krallarm yonetimin­
de olduk'j:a geli�mi� bir milis giicii haline geldi. Fionn'un ikinci 
ve ii(j:iincii yiizydlarda bu hiikiimdarlarla (Conn, Cormac, Art ve 
Cairbre) ili�kili hale geldigi hikayelerin yiikseli�i buradan kaynak-
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lamr. Fianna, yabanc1 istilasma kar�1 irlanda'nm savunucusu oldu; 
iskandinavlarla sava�ttlar, irlanda'nm d1�ma bile c;:1ktdar ve Avrupa 
veya Asya krallanm yendiler. 

Fionn ash itibariyle, Cumhal gibi, Kelt olmayan bir irkm ideal 
kahramanlanyd1 ve bunlar Almha'da (Allen Tepesi) ya�1yordu. Bu­
nunla birlikte, oncelikle boyle bir irkm zorunlu hizmetiyle, ikincil 
olarak daha sonraki efsanevi ulusal milislerle ili�kili tarihi �ahsi­
yetler olma egilimindeydiler; ama buna ragmen, efsaneler dongii­
sii siirekli olarak geni�letilirken, ba�mdan sonuna kadar efsanevi 
bir yonleri vard1. Fionn'un oglu Oisine Feinn hakkmda pek c;:ok 
�iir atfedilir. Dolay1s1yla, geleneksel olarak sanat egitimi alan ve 
bilgi somonunu yiyen babasmm yerine ziimrenin �airi olarak go­
riilmii� olmahdir. Oisin'in oglu Oscar'dan cesur c;:ok az ki�i vardir. 
Fionn'un yegeni Caoilte mac Ronan, c;:abukluguyla iinliidiir; tam 
h1zma ula�ttgmda iic;: ki�i gibi goriiniir ve h1zh mart riizganm gec;:e­
bilir. Diarmaid ui Duibhne'nin bir "giizellik beni" (ball-seirc) var­
d1r ve onu goren hic;:bir kadm, "kadmlarm san sac;:h Diarmaid"inin 
"1�1kl1 c;:ehresine" kar�1 koyamazd1. Fionn'un once dii�mam ve son­
radan arkada�1 olan ama oliimiiyle sonuc;:lanan bir kan davasmm 
ba�lad1g1 Morna klanmdan Goll, muhtemelen ayn bir destanm son 
derece giic;:lii, asil ve cesur ideal sava�c;:1s1dir. Conan Maol da Morna 
klanmdandir ve babas1, Cnucha'da Cumhal'm Oldiiriilmesine yar­
d1m eder. Fionn buyiizden daha sonra ona bir eric yani para cezas1 
verir. Feinn'den olmasma ragmen, siirekli olarak kiifiirlii bir dille 
talihsizliklerine sevinir. "Feinn'in y1ktc1s1 ve son derece huzursuz­
luk yaratlc1s1" olan bu Kelt Thersitesi'nin ciiretkarhg1 ve pervas1z 
cesareti nedeniyle ba�1 siirekli olarak beladadir ("Conan'm �eytana 
dedigi gibi, penc;:eye penc;:e ve �eytan en k1sa tlrnaklan ahr") .  Daha 
sonraki anlatdarda daha c;:ok bir c;:izgi roman karakteri olarak go­
riiniir. Korkunc;: Elli MacLugach da one c;:1kan bir figiirdiir. Bilge 
kahin, riiya yorumcusu ve �air Fergus True-Lips de oyledir. Di­
gerleri gelip gec;:icidir, bu kahramanca destanm nefes kesici etkisi 
bu ziimrelerin etrafmda <loner. Me�guliyetleri geni� c;:apta c;:akt�ir; 
onlar hakktnda anlatdanlar Cuchulainn destanmmkiler gibi, ge­
nellikle bezdirici ve iirkiitiiciidiir. Fionn'un bir tepenin zirvesinden 
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gozetledigi zorlu avlar, son derece romantik bir giizellik e�liginde 
keyifle tarif edilir. Ormanlar, dereler, akarsular veya ho� vadilerde 
avlamhr. Son olarak sevi�irler c;:iinkii bu sava�c;:tlar �efkatle ve ikna 
edici bir yetenekle kur yapabilirler. Muazzam giic;:leri ve biiyiikliik­
leri (kafataslanndan bir tanesi, oturmu� bir insan kadar yer tutar) 
onlan c1hz insan irkmdan farkl1 ktlmaktadir. Yine de ilahi koken­
li olmalarma ragmen oliimsiiz degildirler. Caoilte bir tannc;:adan 
soz eder: "O, solmayan ve ebedi Tuatha De Dananndand1r; bense 
oliimlii ve gec;:ici Miletlilerin c;:ocuklany1m:' 

Cuchulainn efsanesinde belirli sayida hikaye varken ve belirli 
bir tarihten sonra oldugu gibi kalm1�ken, Fionn dongiisiine siirekli 
bir �eyler eklenmi�tir. Nispeten yakm zamanlara kadar yeni hika­
yeler yaztld1, yeni olaylar uyduruldu veya mevcut halk hikayelerin­
den veya destanlardan odiinc;: almd1. Yine, Cuchulainn destanmdan 
farkl1 olarak, Fionn dongiisii c;:ok sayida �iir ic;:erir; birincisinde edebi 
hikayelerinin halk hikayesi yorumlan ikincisinden daha azdir. 

Fionn'un atalannm soyu Cumhal ile ba�lar. <;:ocukiya j�[er'de, 
Morna'mn �efi oldugu klanm yard1m1yla Luagni klamyla sava�a 
girerken tasvir edilir. Morna'nm oglu Aodh sava�ta onemli bir rol 
oynar. Daha sonra Goll (Tek Gozlii) ad1yla one c;:1kar c;:iinkii orada 
bir goziinii kaybeder; Cumhal da onun darbesiyle oliir. Leabhar na 
h Uidhre'de sava�m farkl1 bir anlatim1 bulunur. Burada, bir Druid 
olan Tadg, aym zamanda bir Druid olan babas1 Nuada'nm kalesi 
Almha'mn varisi olur. Cumhal, Tadg'm klZl Muirne ile evlenmek 
ister ama kiz reddeder. Zira Tadg onun yiiziinden Almha'y1 kay­
bedecegini ongoriir. Cumhal k1Z1 kac;:mnca Tadg, yiice kral Conn'a 
�ikayette bulunur. Kral, Cumhal'a kizdan vazgec;:mesini veya iilkeyi 
terk etmesini emreder. Ancak Cumhal bunu reddeder ve bir ordu 
toplayarak Conn'un adamlanyla sava�1r. ic;:lerinde Uirgreann, Mor­
na ve Goll da vardir. Cumhal, Goll'u oldiiriir. Cumhal ile Goll'un 
torunlan arasmda bu yiizden bir kan davas1 c;:1kar. 

Tadg ve Nuada'ya Druid denilse de Nuada ba�ka bir yerde 
Tuatha De Danann'm bir iiyesidir ve muhtemelen Mag-Tured'de 
sava�an tann Nuada'dir. Tadg'm hem ilahi bir konut hem de bir 
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kale olarak kabul edilen Almha'nm sfdinden oldugu soylenir. Do­
layl.Slyla Fionn tannlarla ili�kilidir ve ba�ka bir gelenek, annesinin 
babas1 Bracan'1 Tuatha De Danann'm bir sava�ps1 yapar. Cumhal, 
Galya ve isko<ryaoaki yaz1tlar sayesinde bilinen Camulos isimli bir 
tannyla ozde�le�tirilmi�tir. Bu tanrmm ismine Camulodunum'da 
da rastlamr. Camulos, Mars ile e� tutuldugundan, o bir sava�(j'.I 
tannyd1. Bu, Cumhal'mkine uygun bir karakterdir. ikincisi Kelt ol­
mayan bir kahramansa ve ad1 Umali olarak okunacaksa bu tespit 
yerinde degildir. 

Babasmm oliimiinden sonra dogan Fionn, ilk ba�ta Deimne 
olarak adlandmhr. Bodhmhall ve Liath Luchra, giivenligi i<rin onu 
yanlanna al1rlar ve Fionn vah�i dogada biiyiitiiliir. Burada daha 
(j:Ocukken bir sansan bogar ve ba�ka maceralar ya�ar. On ya�m­
dayken, Liffeyoe (j:Ocuklarm hurling oynad1g1 bir kaleye gelir ve 
onlan yener. <;:ocuklar onu "adil" olarak nitelendirdiklerinde ad1-
nm Fionn (Adil) olmas1 gerektigini ama donerse onu oldiirmeleri 
gerektigini soylerler. Yine de ertesi giin yedi tanesini Oldiiriir ve bir 
hafta sonra yiizmede ona meydan okuduklarmda dokuzunu daha 
bogar. Bu olay, Cuchulainn'in ilk eylemlerindeki bir olay1 andmr­
ken, digerinde, muhtemelen daha sonraki anlahlarda ma(j:, (j:Ocuga 
"Fionn'' ad1m veren yiice kral Conn'un huzurunda ger<rekle�ir. An­
cak Kadimlerle Soyle�i'de ba�ka bir olay bulunur. Goll, Cumhal'in 
oliimiinden sonra Feinn'in ba�ma getirilir. Fionn on ya�mdayken 
Conn'a gelir ve onunla ban�mak ve onun hizmetine girmek istedi­
gini a<r1klar. Conn �imdi ona hakl1 mirasm1 teklif eder. Fiann, her 
yil peri miizigiyle herkesi uyutan ve ardmdan kaleyi ate�e veren 
Tuatha De Danann'dan Aillen mac Midhna tarafmdan yakilmak­
tan Tara'y1 kurtaracakhr. Fiann, babasmm yolda�larmdan biri ta­
rafmdan kendisine verilen bir silahm sihirli giicii sayesinde miizi­
ge yenik dii�mez. Aynca mantosu ile Aillen'in agzmdan (j'.Ikan alevi 
savu�turur ve kafasm1 kesmeyi ba�anr. Boylece Goll'un pozisyonu 
ona verilir, Goll siirgiine gitmek yerine onunla arkada� olur. Leab­
har na huidhre'de anlatild1gma gore Cumhal'in oliimiiyle ilgili ola­
rak Conn, Moirne'ye kiz karde�i Bodhmhall'a (Fiann onun evinde 
dogmu�tur) gitmesini tavsiye eder. Fiann daha sonra Tadg'a teke 
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tek veya pek c;ok k.i�iyle dovii�mek iizere meydan okur veya Cum­
hal'm oliimii ic;in diyet odemesini ister. Tadg bir hiikiim talep eder 
ve Almha'y:i Fionn'a birakmak zorunda kahr. �imdi Fionn ile Goll 
arasmda ban� saglamr. 

Fionn'un "bilge ba�parmagi" hikayesi baz1 yorumlarda bu 
doneme aittir. Fionn, �iir sanatm1 ogrenmek ic;in yedi yd boyunca 
kendisine dogaiistii bilgi (bilge somon) aktaracak olan bir somon 
bahg1 yakalamaya c;ah�an Finnecese gider. Finneces, bahg1 yakala­
d1ktan sonra Fionn'a onu pi�irmesini soyler ama bahg1 tatmas1m 
yasaklar. Finneces herhangi bir �ey yiyip yemedigini sordugunda 
Fionn, "Hay1r ama ba�parmag1m yanmca bahg1 agz1ma koydum:' 
yamtm1 verir. Bunun iizerine Finneces ona Fionn adm1 verir, 
c;iinkii kehanet Fionn'un somonu yemesi gerektigini bildirmi�­
tir. Fionn bahg1 gerc;ekten yemi�tir. Bundan boyle, ba�parmagm1 
agzma koydugunda bilinmeyen �eylerin, dogaiistii bilginin veya 
hayvanlann dilini ogrenmenin bir hayvamn, genellikle de bir y1-
lamn, bir ktsmm1 yiyerek edinildigi evrensel fikrine dayanan bu 
hikaye, Gwion'un Avagddu'ya yonelik ilham1 elde etme hikayesiyle 
ve iskandinav Sigurd'unk.ine benzerdir. Ciice ic;in ejderha Fafnir'in 
kalbini kavuran Sigurd, parmagm1 yakar, agzma koyar ve boylece 
dogaiistii bilgeligi elde eder. Alman masallarmda bu hayvan Ha­
selwurmour. Bu, fmdtk agac;Ianmn altmda ya�ayan bir ydand1r. 
Bilgilik agacmdan dii�en fmd1klan yiyen Kelt somonuna benzer. 
Fionn'dan bahsedildigi gibi, hikaye ona uygulanan bir halk hika­
yesi diizenidir, ancak bu anlay:i� nihayetinde, insandan daha iistiin 
bilgiye sahip kutsal bir hayvamn ayinle yenerek elde edilen faydah 
sonuc;lara olan inanca dayamr. Amerikan Kmlderilileri, Maoriler­
ve Solomon Adahlar'da ornekleri vard1r. Aynca dili kendi diline 
bagh bir siiriingen ve bir hek.imin resimli temsilleri mevcuttur. 
Amerikan yerlilerinin asd inand1g1 �ey �udur: Aday biiyiicii gizem­
li bir su samurunu yakalay1p dilini ahr ve bir c;antayla boynuna 
asar. Boylece tiim yaratiklann dilini anlar. 

Fionn dogaiistii bilgiyi arad1gmda, ba�parmagm1 c;igner ya 
da gelecegi gorme yetenegi verilen di�inin iizerine koyar. Boylece 
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bilgi parmagma gec;:er. Sidden Culdub, Feinn'in yemegini art arda 
i.ic;: gece c;:alar, ancak Fionn onu yakalar. Fionn, su almak ic;:in ge­
len sidli bir kadm1 takip eder. Kadm kap1y1 ba�parmagmm i.izerine 
kapahr. Fionn bunu gi.ic;: bela c;:1kanr. Sonra, onu emdikten sonra, 
gelecekteki olaylan bildigini fark eder. Ancak ba�ka bir anlahma 
gore, bilgisinin bir k1smm1, Tuatha De Danann'm sahip oldugu bir 
kuyudan su ic;:erek elde eder. 
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Fionn'un genc;:ligi hakkmdaki balk hikayesi yorumlan, aynntdar­
daki farkhhklarla birlikte edebi bic;:imlere benzer. Cumhal evlen­
mez c;:iinkii kehanete gore evlenmesi halinde bir sonraki sava�ta 
olecektir. Yine de kralm kmna a�1k oldugu ic;:in onunla gizlice 
evlenir. Oysa bir Druid, hiikiimdara k1zmm oglunun onu tahttan 
indirecegini soylemi�tir, bu yiizden Cumhal k1Z1 saklar (balk ma­
sallarmda c;:okc;:a goriilen bir olay) . Oliimii yakla�tigmda Cumhal 
annesine c;:ocugunu biiyiitmesi ic;:in yalvanr ama c;:ocuk bir gole 
atihr. Buradan biiyiikannesi tarafmdan kurtanhr. Kadm, bir ada­
ma onlar ic;:in agac;:ta bir oda yaptmr ve s1rn korumak ic;:in adam1 
oldiiriir. <;ocuk on be� ya�mdayken, onu bir hurling miisabakasma 
gotiiriir. Oradaki kral, "Bu fin cumhal (beyaz �apka) kim?" diye 
bagmr. Kadm, 'f\.d1 Fin mac Cumhal olacak;' diye seslenir ve tek­
rar kac;:ar; bunu Odysseus ve Cyclops bagmt1s1yla (Finneces'in ye­
rine tek gozlii bir devin gec;:tigi olay) ba�parmak olay1 takip eder. 
Daha sonra Fionn, yap1m a�amasmda olan bir dunu dii�iiren var­
hklarla sava�u ve bu sayede kralm klZlm elde eder. Bu varhklann 
oldiirdiigii kahramanlar onun tarafmdan hayata geri dondiiriiliir 
ve takipc;:isi olurlar. iskoc;: tiirkiileri ve balk masah yorumlan bu 
olaylarm bazdanm kapsar ama mevzu Cumhal olunca c;:e�itlilik 
gosterirler. Cumhal bunlardan birinde iskoc;:ya'ya gider ve iskandi­
navlan maglup ederek orada kral olur ama irlanda ve iskandinav 
krallan, irlanda ic;:in onun aklm1 c;:elerler, onu evlenmeye ikna edip 
kansmm kollannda oldiiriirler. Oliimiinden sonra dogan oglu, 
baktc1s1 tarafmdan vah�i dogaya gotiiriiliir. Sonra isim koyma ve 
bilge ba�parmag1 olay1 gelir. Burada Cumhal'in katili Kara Arcan, 
Finneces'in yerini ahr ve suc;:unu parmag1 sayesinde ogrenen Fionn 
tarafmdan oldiiriiliir. Sonunda Fionn hakk1 olam elde eder. Dogu­
mu ve sonraki tarihi Nutt'un i�aret ettigi gibi Aryanlann "Siirgiin 
ve Geri Donii{ formiiliiniin bir ornegidir ve diger Kelt ornekleriy­
le benzerdir. 

Fionn'un (:ocukfa i$leri'inde Cruithne, Fionn'un kans1 olur. 
Ancak diger hikayelerde onun ba�ka e�leri veya metresleri vard1r. 
Kadimlerle Soyle$i'de tann Bodb Dearg'm ktz1 olan kans1 Sabia, Fi­
onn'un adamlan Goll ve Morna klamyla sava�irken meydana gelen 
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katliamm deh�etinden dolay1 oliir. Bir irlanda balad1 Dearg'm klZl­
m aym zamanda Oisin'in annesi yapar, ikinci bir kiz ise digerlerin­
den vazgec;:mesi �artiyla kendisini bir ydhgma Fionn'a teklif eder. 
Bundan sonra Fionn'un halkimn yansmdan faydalanacaktir ama 
Fionn reddeder. Bunun iizerine kiz, ona c;:ilgmhga sebep olan bir 
iksir verir. Oisin'in annesi Sabia, bir Druid'in geyige donii�tiirdiigii 
anlatidaki Saar'dir. Fionn'a tam�tlg1 ilk di�i yaratikla evlenmesi ic;:in 
biiyiiler yap1hr ve bu geyik �eklindeki Saaroir. Ancak bilgisi saye­
sinde onun donii�mii� bir kadm oldugunu anlar. Daha sonra �aka­
gmda geyik tiiyii olan bir c;:ocuk bulur. Zira Saar kendi yavrusunu 
yalarsa yavru bir geyik �eklini ahr ama yavru yalanmad1gmda in­
san suretinde olur. Yavruyu bir kez bile yalad1gmda alnmdaki tiiy­
ler biiyiir. Bu yiizden ad1 Oisin yani "Kiic;:iik Geyik Yavrusu'our. Bu 
olay, birc;:ok halk tiirkiisiinde anlatihr. Ancak bir tanesinde geyik, 
ba�ka yerlerde Blai olarak adlandmlsa da hikayesi birazdan anlati­
lacak olan Grainne'dir. Fionn'un ba�ka bir ilahi ya da peri e�i birc;:ok 
hayvan �ekline biiriinebilir ve bu yiizden Fionn ondan vazgec;:er. 
Bersa'nm kans1 Mair de ona a�1k olur ve a�k tils1m1yla dolu do­
kuz tane fmd1k yap1p yemesi ic;:in ona gonderir. Arna Fionn, onlan 
reddedip gomer c;:iinkii bunlar "ic;:eni a�1k eden bir tds1m'o1r. Ba�­
ka bir a�k ili�kisi Fionn'un sac;:m1 grile�tirir. Tuatha De Danann'm 
demircisi Cuailnge'nin, her ikisi de Fionn'u seven Miluchradh ve 
Aine admda iki kiz1 vardir. Ancak Aine, gri sac;:h bir adamla asla 
evlenmeyecegini soyler. Bunun iizerine Miluchradh tannlarm 
bir gol yapmasm1 saglar. Orada y1kanan herkesin gri olmas1 ic;:in 
biiyii yapar. Bir giin Fionn bir geyik tarafmdan bu gole siiriiklenir 
ve k1y1da oturan bir kadmm yiiziigiinii almak ic;:in suya dalmaya 
ikna edilir; ama sudan c;:1ktigmda, kadm ortadan kaybolmu�tur ve 
kendisi de sac;:lan agarm1� ya�h bir adamd1r. Feinn, Miluchradh'm 
sidine dogru kazarak a�ag1ya iner ve boynuzdan yapilm1� bir ka­
dehle c;:1kar. Bu kadeh Fionn'un genc;:ligini geri getirir ama sac;:lan 
gri kahr. Conan ise onun talihsizligiyle alay eder. Bir �iir, trajik son 
olmaks1zm, Cuchulainn ve Conlaoch olayma kismi bir benzerlik 
sunar. Babasma k1zgm olan Oisin, bir ydhgma gider. Daha sonra 
baba ve ogul kar�1la�ir ama birbirlerini tammazlar. Fionn, Oisin'e 
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bir darbe indirir ve sonra birbirlerine hakaret ederler� En sonunda 
aralarmdaki bag1 fark ederler ve anla�mazhk tathya baglamr. 

Fionn'un tazdan Bran ve Sgeolan, kendi yegenleridir c;:iinkii 
Illan, Fionn'un kansmm kiz karde�i Tuirrean ile evlidir. Illan'm 
peri kans1 Tuirrean'1 av kopegine donii�tiiriir. 0 da bu iinlii tazdan 
dogurur. Sonrasmda, Illan Tuirreanaan vazgec;:ecegini soyleyince 
peri kadm1 eski haline getirir. 

Fionn'un maceralan c;:ogunlukla dogaiistii olaylar ic;:erir. iskan­
dinav veya diger yabanc1 giic;:ler d1�mda tanrdar; <levier, hayaletler 
ve diger fantastik varhklarla sava�ir. Bu yorum gerektirmeyen bir 
anakronizmdir. Bir olayda Fionn, Oisin ve Caoilte, gizemli bir eve 
gelirler. Burada bir dev onlarm atlarma el koyup onlara ic;:eri gir­
melerini soyler. Evde iic;: ba�h bir cad1 ve gogsiinde gozii olan ba�s1z 
bir adam vard1r. Onlar devin emriyle �arki soylerken, bir yanda 
dokuz beden, diger yanda dokuz kafa, uyumsuz bir �ekilde c;:1g­
hklar atarak ayaga kalkar. Dev, atlan oldiirerek etlerini iivez agac1 
dallarmda pi�irir ve pi�memi� bir kism1 Fionn'a ikram eder, ancak 
Fionn yemeyi reddeder. Sonra bir kavga ba�lar ve Fionn kihcm1 
giin dogumuna kadar sallar. Bu noktada iic;: kahraman da bay1hr. 
Kendilerine geldiklerinde ev ortadan kaybolmu�tur. Kahramanlar 
boylelikle iic;: "hayalet"in, kiz karde�leri Koca Ag1z Culenn'in yara­
lanmasmm intikamm1 alan iic;: suret oldugunu fark eder. 

Ovez Agarrlari Peri Saray1'nda (Bruighean Caorthuinn) Fionn, 
Lochlann krahm maglup edip oldiiriir. Ancak oglu Midac'1 ba­
g1�lay1p onu evinde biiyiitiir. Midac ociinii ahr. Zira Shannon bo­
gazmm iki yanmda ordularm karaya inebilecegi topraklan sec;:er. 
Sonra Fionn ve adamlanm iivez agac;:lan sarayma davet eder. Oi­
sin, Diarmaid ve diger dort ki�i d1�arda kahr. Midac, saraym tiim 
gorkemi kayboldugunda ve Feinn hareket edemez hale geldiginde 
saray1 terk eder. Bu arada bir ordu gelir ama Diarmaid ve diger­
leri uzun bir c;:arp1�madan sonra orduyu geri piiskiirtiirler. Diar­
maid, Fionn'u ve digerlerini iic;: kralm kamyla serbest birakir. Bir 
halk hikayesi yorumunda, Conan'a ula�dmadan once kan biter ve 
Conan, Diarmaide, "Ben giizel bir kadm olsayd1m, beni en sona 
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birakmazdm;' der. Bunun iizerine Diarmaid, derisi koltuga yap1�a­
cak �ekilde onu �ekip �1kanr. Bu hikayelerde biiyiiyle yarattlan ve 
�afakta ortadan kaybolan eve diger hikayelerde de s1khkla rastlamr. 

Feinn, Tuatha De Danann ile bazen miittefik bazense sava� 
halindedir. Ancak daha sonraki hikayelerde Tuatha De Danann, 
tannsalhklanndan epey bir �ey kaybetmi� gibi goziikiir. Onlan 
neredeyse �eytan olarak resmeden bir hikaye vardir. Tuatha De 
Danann'm �efi olan Conaran, ii� ktzma av1 i�in Fionn'u cezalan­
d1rmasm1 emreder. K1zlar, bir magaramn oniinde ii� kutsal �ubu­
ga iplik �engeller as1p saatin tersi yoniinde dondiiriirler. Bu sirada 
igren� cad1 �ekline girerek magaramn i�inde otururlar ve Fionn'u 
ve i�eri giren digerlerini sihirle baglarlar. �imdi, Fionn'un eski dii�­
mam Goll gelir ve cadtlar onunla sava�1rlar. Goll, temiz bir kth� 
darbesiyle ikisini ortadan ikiye boler ve ii�iinciisii yenildikten son­
ra kahramanlan teslim eder. Ancak daha sonra, k1z karde�lerinin 
oliimiiniin intikamm1 almak i�in yeniden ortaya �1kttgmda Goll 
onu oldiiriir ve ardmdan Conaran'm sidini yakarak sidin servetini 
Fionn'a verir. Fionn da km ona bah�eder. Goll burada, cesur bir 
savunmadan sonra Fionn tarafmdan kesin olarak oldiiriilmesinin 
yasm1 tutan bir�ok �iirde oldugu gibi bir kahraman olarak kabul 
edilir. Bunlarda Goll, Fionnoan iistiindiir ve Donegal ile Conna­
ught'ta Feinn'in gozde kahramamd1r. Sanki merkez figiir oldugu 
bolgelerde bir masal dongiisii vardir. 

Fionn, tek gozlii korkun� bir cad1 olan Muireartach ile de sava­
�ir. Bu cadmm kocas1 okyanus demircisidir, kendisi de Lochlann'm 
iivey annesidir. Cad1, Feinn'den onlarm "zafer kupasm1" (i�eriginin 
onlan muzaffer kdd1g1 kilden bir kap) ele ge�irir ama Lochlann 
krahmn oldiiriildiigii bir sava�tan sonra kupa geri ahmr. Ne var 
ki cad1 geri doniip Feinn'in bir k1smm1 oldiiriir. Fionn da cadmm 
altmdaki zemini yok eder ve onu oldiiriir. Adi belki de "dogu de­
nizi" anlamma gelen bu cad1, ftrtmah sularm viicut bulmu� hali 
olarak kabul edilmi�tir ve bir yorumda okyanus demircisi, onun 
"derin, piiriizsiiz denizde" (bu sanki dinlenmeye �ekilen bir f1rtma 
tamm1 gibidir) bogulana kadar olemeyecegini soyler. Yere indiril-
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diginde suyun, il;:i bo� bir alana hapsolmu� oldugu gibi bir izlenim 
uyandmr ve durum buysa bu hikaye, Keltlerin yiiksek gelgitlerde 
silahlanm kullanarak "dalgalarla sava�ma'' ayininin romantik bir 
uyarlamas1dir. 

Lochlann krah bu cad1yla ili�kilendirilirken o ve Lochlannh­
lar, dogu denizini ge�erek irlanda'y1 i�gal eden ve Fionn'un sihir­
li e�yalanm, kopeklerini veya kansm1 ele ge�iren iskandinavlarla 
neredeyse bir tutulurlar. Yine de onlarda genellikle dogaiistii bir 
�eyler vardir. Bu nedenle, muhtemelen iskandinavlar irlanda'ya 
gelmeden once, Lochlann insaniistii insanlanyla dogaiistii bir bol­
geydi. Rhys, buray1 Gallerlilerin Llychlyn'i (gollerin veya denizin 
i�inde gizemli bir iilke) ile bir tutar. Bu yiizden Fionn'un miica­
delesi denizle ili�kili dogaiistii varhklarla olacakttr. Bu, Muirearta­
ch'm a�1klamas1yla uyumlu bir yorumdur. 

Fiann bir defasmda, yanmda arkada�hk kurdugu dev Seach­
ran oldugu halde, devden nefret eden annesi ve erkek karde�inin 
kalesine gotiiriiliir. Dans ederken Seachran, �attdan sarkan tiiylii 
bir pen�e tarafmdan yakalamr. Ancak Fionn'un annesini kendisi 
i�in hazirlanan kazanm i�ine atarak ka�ar. 0 ve Fiann ka�arlar. Fi­
onn'un erkek karde�i onlan takip edip Seachran'1 oldiiriir, Fiann da 
onu oldiiriir. Fiann ba�parmagmdan, sava��dar tarafmdan koru­
nan bir yiiziigiin, iistiinden ii� kez i�enleri iyile�tirecegini ogrenir. 
Diarmaid yiiziigii ahr ama Seachran'm kansmm oldiirdiigii sava�­
�dar tarafmdan takip edilir; ardmdan dev hayata cloner. 

Diger hikayeler, biiyiilii veya korkun� hayvanlann avlanma­
smdan bahseder. Oisin, Balor domuzu tiiriinden biiyiik bir domu­
zu oldiiriir. Bu hayvan insanlar ve tazdar i�in bir haftahk yiyecegi 
kar�dar. Bu arada, sidelerden biri olan Donn, Aodh'un sidinden 
yiiz gen� klZl ahp gotiiriir. Aodh'un Donn'a gizlice a�1k olan kans1 
k1zlan geyige donii�tiiriir ve sevgisine kar�1hk vermeyince Donn'u 
geyige donii�tiiriir. Bu �ekle biiriinen Donn, Feinn'in onu alt ede­
meyecegiyle oviiniir. Ancak yanma Bran ve Sgeolan'1 alan Oisin, 
zorlu bir kar�da�mada onu oldiiriir. Ba�ka bir hikayede, silahlarm 
yalmzca s1y1rabildigi devasa bir yabandomuzu bir�ok tazt oldiiriir 
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ama sonunda, "dagh koylii" ortaya cyik.tigmda Bran domuzu kor­
feze gotiiriir. Bu koylii domuzu ahp gotiiriir ve Feeinn'i kendisini 
takip etmeye davet eder. Bir side ula�1rlar, burada koylii, domuzu 
yaki�1kh bir gence, ogluna donii�tiiriir ve sidde pek cyok giizel ka­
dm ve soylu gency vardir. Bu koylii, sid krah Eanna'dir. Kans1 ise 
Manannan'm kiz1d1r. Fionn, kizlan Sgathach ile bir yilhgma evlen­
meyi teklif eder ve Eanna, avm Fionn'u side getirmek i.yin ayar­
land1g1m soyleyerek kiz1 vermeyi kabul eder. Bunun iizerine ona 
ve adamlarma hediyeler verilir. Gece vakti geldiginde Sgathach, 
arpla uyku getirici bir melodi cyalar. Bu melodi Fionn ve digerleri­
ni uyutur. Sabahleyin kendilerini sidden cyok uzakta bulurlar ama 
hediyeler yanlanndadir. Bununla birlikte gecenin heniiz gelmedigi 
anla�il1r. Bu, Nera hikayesindekiyle kiyaslanmas1 gereken bir olay­
dir. Feinn'in cazibe ve sihirle iistesinden gelinmesi, bu hikayelerde 
s1k.ya goriilen bir olaydir. 

Gilla Dacker ve Atmm Hikayesi'nden ( Ghilla Dhecair'de TOrui­
ghecht) daha once bahsedilmi�ti. At, be� Feinn mensubuyla birlikte 
ortadan kaybolduktan sonra, Fionn ve adamlan onlan deniza�m 
iilkelerde ararlar ve bir ucyuruma ula�1rlar. Diarmaid, Manannan'm 
sihirli degneklerinin yard1m1yla burayi tek ba�ma tirmamr. Bir ku­
yuyla kar�ila�ir ve kuyunun suyunu icyer. Bunun iizerine bir biiyii­
cii ortaya cy1kar, onunla dovii�iir ve sonra kuyunun i.yinde gozden 
kaybolur. Bu, birkacy giin tekrar eder, ama sonunda Diarmaid onu 
kollan arasma ahr ve birlikte kuyuya atlarlar. Diarmaid, burada 
kendisini kocaman bir iilkede bulur ve pek .yok dii�man ordusunu 
yener. Arna bir dev ona daha giizel bir iilkeye, Tir f6 Thiunn'a yani 
"Dalgalarm Altmdaki Diyar"a gelmesini tavsiye eder. Buras1 bir 
tiir tannlar diyand1r. Diarmaid burada krallara yaki�1r bir �ekil­
de ag1rlamr. Buranm krah biiyiiciidiir. Dev ve halkinm biiyiiciiy­
le kan davas1 vardir. Elysium'un diger hikayelerinde oldugu gibi, 
sakinleri birbirleriyle sava�ir. Bu arada Fionn ve adamlan Sorcha 
Krah ile kar�ila�ir ve diger hiikiimdarlara verdigi sava�ta ona yar­
d1m ederler. Bunlar arasmda Yunanistan krah da vardir. Fionn'a 
a�1k olan kiz1 Taise, Fionn onun erkek karde�ini oldiirdiigiinde ona 
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daha da hayranhk duyar! K1z kimseye belli etmeden Fionn'a ka­
<;ar ama kralm kaptanlarmdan biri onu yakalar. K1sa siire sonra, 
Fionn ve Sorcha krah, aralarmda Diarmaid'in de bulundugu bir 
ordunun kendilerine yakla�t1gm1 goriirler. Diarmaid, Gilla'nm Va­
atler Diyan'nm krah Alchad'm oglu Abartach oldugunu ve Conan 
ile digerlerinin onun elinden kurtanld1g1m Fionn'a bildirir. Goll ve 
Oscar �imdi Taise'yi Yunanistan'dan Fionn'a getirir ve Abartach'tan 
tazminat istenir. Conan, tazminatm Abartach'm kans1 da dahil ol­
mak iizere on dort kadmdan olu�masm1 ister. Arna Abartach sihirli 
bir �ekilde ortadan kaybolur ve Conan odiiliinii alamaz. Romantik 
olaylan s1radan bir �ekilde ele alan hikayede, mitoloji  ve sonra­
ki tarihi olaylar birbirine kan�tmlmaktad1r. Tir f6 Thiunn, Sorcha 
ve Vaatler Diyan'mn tannlar diyarmm bir par<;as1 oldugunu asla 
unutmadan, bunu yapmak i<;in elinden gelenin en iyisini yapar. 

Kadimlerle Soyle�i'de, Feinn'in Elysium halkma yapt1g1 yar­
d1mlann diger birka<; ornegine rastlamr. Feinn, sakinleri Donn ve 
Midir'in diger <;ocuklanndan olu�an bir side kadar bir geyigi ko­
valar. Feinn, Amcalan Bodb Dearg, Tuatha De Danann'm efendisi 
olunca Midir'in <;ocuklanndan rehineler ister, ancak onlar bunu 
reddeder ve Bodb'un Midiroen intikam almasm1 onlemek i<;in 
tenha bir sid ararlar. Ancak Tuatha De Danann, her yd buraya ge­
lip onlarm adamlanm oldiiriir, geriye yalmzca yirmi sekiz tanesini 
b1rak1r. Kadmlanndan biri Fionn'un yard1mm1 almak i<;in bir ge­
yik yavrusu olarak onu side yonlendirmi�tir; domuz ise Pryderi'yi 
biiyiilii kaleye gotiiriir. Feinn, Bodb, Dagda, Oengus, Ler ve Mor­
rigan'm <;ocuklan da dahil olmak iizere bir dizi tannya kar�1 sava�­
ta Midir'in ogullanna yard1m eder ve tannlann <;ogu oldiiriiliir. 
0 yd i<;inde ii<; sava� daha yap1hr, Feinn yard1m etmek i<;in kal1r. 
Oscar ve Diarmaid yaralamr ve Donn'un tavsiyesi iizerine Fionn, 
tannlann hekimini ele ge<;irip yaralannm iyile�tirmesini saglar; 
ardmdan Midfr'in ogullan ban� i<;inde ya�ayabilsin diye Tuatha 
De Danann'dan rehineler ahmr. Caoilte bunu yiizy1llar sonra Aziz 
Patrick'e soylemi�tir ve Donn'un kendisi ortaya <;1kip azize sayg1 
duydugunda anlat1s1 heniiz bitmemi�ti. Eski tannlar, bu tiir hika-
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yeleri derleyenler veya aktaranlar i�in hala gizemli insanlardir. An­
cak kahramanlar tarafmdan maglup edilebiliyorlard1 ve azizlerle 
iyi ili�kiler i�inde olabilirlerdi. Aziz Patrick doneminde bile, side 
veya Tuatha De Danann, fani dii�manlar tarafmdan rahats1z edi­
liyordu ama ya�h ve yorgun haliyle Caoilte onlara yard1m etmi� 
ve odiil olarak hastahklan iyile�mi�tir. Dstelik uzun zaman once, 
tann Ler'in dogaiistii ku�unu oldiirmii�tii. Bu ku�, sidde her gece 
y1kima sebep oluyordu ve Ler bunun intikamm1 almak i�in geldi­
ginde Caoilte onu oldiiriir. Dolay1s1yla, Hiristiyanhk doneminde 
sadece birbirleri tarafmdan degil, kahramanlar tarafmdan da oldii­
riilmeleri miimkiin oldugu dii�iiniilen tannlar vard1. 

Bununla birlikte tannlar bazen Feinne yard1m ederler ve Fi­
onn'un ilahi soyunu goz oniinde bulundurursak bu gayet normal­
dir. Diarmaid, Manannan ve Oengus'un ogrencisidir ve onlann 
himayesi altmdad1r. Aynca Oengus ona yard1m eder. Oengus, Cor­
mac mac Art ile girdigi bir miinaka�ada Fionna yard1m eder. Cor­
mac, Conn'un Cumhal'e kar�1 kazand1g1 zaferle ilgili onunla dalga 
ge�er. Bunun iizerine Fionn ve digerleri Oengus'la olan �eki�me­
lerinden vazge�erler (bunun nedeni bilinmiyor) ve Fionn, Tara'ya 
kar�1 bir saldmda onlara rehberlik yapar. Sava�a yard1m eder ve ga­
nimeti tek ba�ma ahp gotiiriir. Yine Feinn zor durumdayken, dev 
gibi bir varhk onlara yard1m eder ve onun side �efi oldugu ortaya 
�1kar. Dindsenchas'ta anlatilan bir hikayede, sidli Mongan'm k1Zl 
Sideng, Fionn'a altm zincirli yass1 bir ta� getirir ve Fionn bununla 
ii� dii�mamm oldiiriir. Feinn'e ait diger sihirli �eyler bir zamanlar 
tannlarm miilkiidiir. Manannan'm turna derisinden yapilm1� bir 
"turna �antasi" vardir; bu ku�, kiskan� bir rakip tarafmdan donii�­
tiiriilmii� tann�a Aoifeoir. Manannan, hazinelerini orada saklar 
ancak bunlar yalmzca tam gelgit oldugunda goriilebilir. Bu �antay1 
Cumhal sahiplenir. Daha once bahsedilen Manannan'm sihirli kal­
kam Cumhal ve Fionn'un mah olur. Tuatha De Danann'm Feinne 
yard1m ettigi Ventry Muhaberesi (Cath Finntraga) hikayesinde si­
lahlar Fionn'a, Nuada'nm oglu Tadg'm sidinden Druid biiyiileriyle 
"dayi" Labraid Lamfhada tarafmdan gonderilir. Bu silahlar, ate� 
toplan f1rlatlr. Digerleri bir demirci ve iki erkek karde�i (Roe ve sa-
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dece bir bacag1 ve bir gozii olan okyanus ustas1) tarafmdan doviiliir. 
Bu varhklarm iskandinavlardan m1 yoksa eski Kelt mitolojisindeki 
dogaiistii karakterlerden mi almd1g1 belirsizdir. Fionn'un Vaatler 
Diyan'nda sihirli bir ba�hg1 da vard1. Ba�hk ic;:in �oyle deniyordu: 
"Onu c;:evirip degi�tirdikc;:e taz1, insan ya da geyik olacaksm:' 

Art1k biitiin dongiiniin en hareketli kismma gec;:iyoruz: Di­
armaid ve Grainne'in Pe�inde ( Toruigheacht Dhiarmada agus Gh­
rainne) . Bu, pek c;:ok mitolojik ima, birtakim halk �iirleri ve halk 
hikayelerini ic;:eren ve ilk donem Kelt edebiyatma c;:ok say1da atif 
yapilan bir konudur. Burada yalmzca kisa bir ozeti verilebilir ama 
edebiyati en iyi seviyede ogrenmek isteyen herkes hikayenin kendi­
sini okumahd1r. ilk kay1tlar, Grainne ile evlenmek isteyen Fionn'un 
gorevlerini yerine getirmek zorunda olu�unu anlatir ama bunlan 
ba�anp Grainne ile evlenince kiz Diarmaid ile kac;:ar. Daha uzun 
anlatida, Fionn ve arkada�lan Grainne'i istemeye geldiklerinde kiz, 
Oisin ve Diarmaid d1�mda hepsine bir uyku iksiri verir. Her iki­
sinden de art arda onunla kac;:masm1 ister. Teklifi kabul edilmeyen 
Grainne, Diarmaid'in giizelligine deliler gibi vuruldugu ic;:in onu 
kac;:maya zorlar. Diarmaid, istemese de onunla kac;:mak zorunda 
kahr. Hayal kinkl1gma ugrayan talip Fionn bunu ogrenince onlan 
takip eder ve bir ormanda onlara rastlar. Bu s1rada Diarmaid, Gra­
inne'yi opmektedir. Bu noktada tann Oengus onlan goriinmeden 
gotiirmek ic;:in c;:1kagelir. Diarmaid yard1mm1 reddedince Oengus, 
Grainne'i ahp gotiiriir; kahramamm1zsa zekasm1 kullanarak kac;:ar. 
Fionn; Oengus ve Diarmaid ile tam�tig1 ic;:in kalbi neredeyse ag­
zmdan c;:1kan Grainne'ye ula�tiktan sonra, tanndan tavsiye ahr ve 
daha sonra yanlanndan aynhr. Pe�lerinden gonderilen kuvvetler 
Diarmaid tarafmdan etkisii hale getirilirken, onlar Fionn'un pe­
�inden ko�maya devam ederler. Fionn, uzun siire Grainnee kans1 
gibi davranmaya raz1 olmaz. Ancak kansmm sitem ettigini duydu­
gunda boyle davramr. Fionn, babalan Cumhal'e kar�1 sava�ta yar­
d1m etmi� olan iki sava�c;:1dan ceza olarak ya Diarmaid'in kafasm1 
ya da Dubhros'un iivez agacmdan bir avuc;: bogiirtlen talep eder. 
Sava�c;:ilar Diarmaid'e geldiginde, onlarla uzun siire gorii�iir ve so­
nunda onunla sava�maya kararh olduklan ic;:in ikisini de baglar. 
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Hamile olan Grainne bu harika meyvelerden ister, bunun iizerine 
Diarmaid dev muhaf1zlan oldiiriir ve sava�<;ilan meyvelerle bir­
likte Fionn'a gonderir. 0 ve Grainne daha sonra agaca hrmamr ve 
Fionn geldiginde, Diarmaid'in kafasm1 kesecek ki�iye biiyiik odiil­
ler teklif eder. Oengus tekrar ortaya <;1kar ve Feinnoen dokuz ki�i 
agaca tirmamp oldiiriildiigiinde Oengus, her birine Diarmaid'in 
formunu verir ve cesetleri yere atar, ger<;ek suretleri ancak kafala­
n kesilince geri gelir. Oengus �imdi Grainne'i sihirli mantosunun 
i<;inde Brug na Boinne'ye ta�1r. Diarmaid, Feinn <;emberinin <;ok 
uzagmda m1zraklannm saplanna bir ku� gibi konar ve ona kar�1 <;1-
kan herkesle sava�1r. Bag1�lanmak i<;in yalvaran Oscar, Oengus'un 
sidine kadar ona e�lik eder. Bu arada Fionn, Vaatler Diyan'ndaki 
bakic1smdan yard1m ister ve kadm Feinn'i bir sis bulutuyla sarar, 
kendisi de bir niliifer yaprag1 iizerinde, Diarmaid'e ok att1g1 bir de­
likten ge<;er. Fionn yenilmez m1zrag1m (gai Dearg) delikten i<;eri 
f1rlatip cad1y1 oldiiriir. Bunun iizerine Oengus, Fionn ile Grainne'i 
elinde tutmasma izin verilen Diarmaid arasmda ban�1 saglar. 

Bununla birlikte Fionn, Diarmaidoen ociinii almaya devam 
eder. Diarmaid, bir gece uykusunda taz1 havlamas1 duyar. Tazmm 
pe�inden gitme imkam vard1r <;iinkii bu, soz konusu sesi duydu­
gunda her zaman takip etmesi gereken geasalarmdan biridir. Arna 
Grainne, Oengus'un dostluguna ragmen bunun Tuatha De Da­
nann'm i�i oldugunu soyleyerek onu engeller. Yine de giin 1�1gmda 
gider, Grainne'in arzusuna ragmen Manannan'm k1hcm1 ve gai de­
argi almay1 reddeder. Fionn, Ben Gulban'da ona Gulban yabando­
muzunun her zamanki gibi ho� yere avland1g1m soyler. �imdi Di­
armaid i<;in domuz avlamak tabudur <;iinkii babas1 Roc'un oglunu 
Oengus'un sidinde oldiirmii�tiir ve Roe, cesedi bir domuza donii�­
tiirmii�tiir. Bu domuz Diarmaid ile aym ya�am siiresine sahiptir. 
Oengus �imdi ondan yabandomuzu avlamamas1m rica eder. Ancak 
Diarmaid, Fionn'un hileleriyle bu duruma getirildigini anlasa da 
Gulban'm domuzunu yani donii�iim ge<;irmi� <;ocugu oldiirmeye 
karar verir. Ardmdan gelen biiyiik avda "ya�h vah�i sihirli domuz" 
oldiiriiliir ama olmeden once kahramam oliimciil �ekilde yaralar. 
Diger yorumlarda Diarmaid yaralanmaz ama Fionn, uzunlugunu 
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ogrenmek iyin ona domuzu yiiriitmesini soyler. Bunun iizerine 
Diarmad'in topuguna giren bir ktl oliimciil bir yaraya sebep olur. 
Diarmaid olmek iizereyken Fionn onunla alay eder. Diarmaid su 
diye yalvanr ylinkii Fionn'un elinden su iyenlerin her tiirlii yaras1 
iyile�ir. Fionn, Diarmaid'in onun iyin yaphg1 her �eyi hatirlar bu 
mada Oscar da onun iyin yalvanr. Fionn bir kuyuya gidip eliyle 
su getirir ama yava�ya damlamasma izin verir. Diarmaid ona tek­
rar yalvanr. Fionn bir kez daha su getirir ama her seferinde suyu 
birak1r. Lug'un Bran'a davram�mda oldugu gibi kahramana kar�1 
ac1mas1zd1r. Boylece Diarmaid oliir ve herkes yas tutar. Oengus da 
onun yasm1 tutar, oliimii hakkmda kederli bir �ekilde �ark1 soy­
ler. Onu hayata dondiiremediginden cesedi sidine gotiiriir, boylece 
Diarmaid onunla her gun biraz konu�abilsin diye cesede bir ruh 
iifler. Grainne'in ogullanna Diarmaid'in intikamm1 ald1racagm1 
bilen Fionn, daha sonra korkar ve gizlice ona gider ama kotii soz­
lerle kar�ilamr. Bununla birlikte nazik, sevgi dolu konu�masmm 
bir sonucu olarak, "onu ikna eder ve ktzm ruhunu elde ederek gon­
liinden geyeni elde eder:' Grainne, Fionn'un kans1 olur. Fionn ile 
ogullan arasmda ban�1 saglar ve ogullan Feinne kabul edilir. 

III. Richardoaki bir sahneyi and1ran giiliiny sonucuyla bu tra­
jik hikaye boyle sona erer. Bununla birlikte Takip hakkmda bir halk 
�arkts1, Diarmaid'in ktz1 Everytach'm erkek karde�lerini yagird1g1-
m ve Fionn ile sava�hgm1, onu ciddi �ekilde yaralad1gm1, Fionn'un 
dort yd boyunca iyile�medigini anlatir. iskoy dilinde yaz1lm1� bir 
Galler halk masalmda Grainne, Diarmaid ile birlikteyken, ya�h 
bir adamla onu oldiirmek iyin komplo kurar ama affedilir. Fionn, 
aktnti yoniinde yiizen tala�lann arasmda Diarmaid'i goriir ve av 
y1ghg1 atar. Kahraman buna cevap vermek zorundad1r. Daha sonra 
yabandomuzu onu oldiiriir. Dindsenchas'taki bu olay Oisin hak­
kmdadir. Oisin, Fionn'un dii�manlan tarafmdan yakalamr ve bir 
magarada saklamr. Oradaki varhg1, onu kurtaran Fionn'a aym �e­
kilde soylenir. Halk �arkts1 yorumlan, Diarmaid'in sitemlere veya 
kendisine yapilan biiyiilere ragmen, Grainne'e kans1 gibi davrand1-
gm1 kabul etmez ve Fionn, gostergelere ragmen masumiyetini ve 
sadakatini ancak oliimiinden sonra fark eder. Gelenekte, bu takipten 
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uzun yillar bahsedilir ve irlanda'daki mezar amtlan hala "Diarmaid 
ve Grainne yataklan" olarak bilinir. Takiple ilgili baz1 olaylar ayn 
ayn da anlatihr. Sozgelimi, bir hikayede ya�h bir kadm, �ifti Fi­
onn'a ihbar etmesinin ardmdan �iftin, i�inde giizel giysileri olan 
bir adam (tann Oengus) bulunan bir tekneyle ka�tiklanm anlatt1r. 

Fionn ve Goll arasmdaki nihai kavga i�in �e�itli sebepler veri­
lir. Arna sonunda Goll, bir deniz kayahgmm iizerinde korfeze sii­
riiliir. Yanmda sadece sad1k kans1 vard1r. A�hga ve susuzluga yenik 
dii�mii� olsa da kadmm siitiinii reddeder. Daha onceki eylemlerini 
anlatan birka� �iirde yalmzhgmdaki asilligiyle temsil edilir. Sonra 
Fionn'la son kez yiiz yiize geldiginde yigit�e sava�arak oliir, viicudu 
yaralarla kaphd1r. 

Fionn'un oliimiiyle ilgili anlatdar �e�itlilik gosterir. Bu olay, ki­
misinde tarihi anlatiya gore Feinn'in gasplarmm sonucu olan Ga­
bhra muharebesinin oncesine kimisindeyse sonrasma yerle�tirilir. 
irlanda'nm yiice krah Cairbre, soylulanm �agmr ve hep birlikte 
y1kimlan iizerinde karar verirler. Bunun iizerine her iki tarafta da 
biiyiik ordular toplamr ve bunu "irlanda'da o zaman kadar yapd­
m1� en biiyiik sava{ takip eder. Birka� Feinn hayatta kahr ve en 
iiziicii olay Oisin'in oglu Oscar'm Cairbre tarafmdan oldiiriilmesi­
dir. Oisin tarafmdan yazdd1g1 iddia edilen �ok say1da ag1t konusu, 
ge�mi�teki cesur giinlere atfen ac1kl1 olaylar ve korkun� bir a�hkla 
doludur. Fionn ya�land1gmda her �eyi kupadan i�er �iinkii kans1 
Smirgat, boynuzdan bir �ey i�erse olecegini ongormii�tiir. Fionn 
bir giin bunu unutup boynuzdan bir �ey i�tiginde bilge ba�parma­
g1 sayesinde sonunun yakm oldugunu ogrenir. Uzun zaman once, 
Uirgreann elinden dii�mii�tiir ve �imdi Uirgreann'in ogullan kar�1 
�ikip onu oldiiriir. Ancak ba�ka bir yoruma gore Goll'un torunu, 
onu Uirgreann'm ogullan ve digerleriyle birlikte oldiirmeyi planlar 
ve bunu ba�anr. Burada yiice kraldan bahsedilmez ve bu, uzun sii­
redir devam eden klan kan davasmdan ba�ka bir �ey degildir. 

Daha sonraki edebiyatta hakkinda bir�ok ovgii dolu soz soy­
lenen (bununla birlikte bunlar, Caoilte'nin Aziz Patrick'e ovgiile­
rinin yanmda onemsiz kahr) bu cesur, comert, kibar yiice kahra-
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man boylelikle oliir: "O bir kral, peygamber, �air ve bir ozand1; \Ok 
yonlii ve iyi egitimli bir efendiydi; bizim biiyiiciimiiz, bilgemiz, ka­
hinimizdi. Agzmdan \tkan her �ey ho�tu. Bununla birlikte Fionn 
hakkmda, benden iistte olan kralm tamkl1gm1 dii�iiniirseniz, o, 
kuvvetle muhtemel, ii\ kat daha iyiydi:' Yine de istenmeyen ozel­
likleri vard1: Kurnazhk ve kincilik, Diarmaid'den ald1g1 nihai inti­
kam karakterine bir lekedir. Bir gelenek, Fionn'un, Arthur gibi, bir 
yerlerde, tepede veya bir adada hala gizlice ya�ad1gm1, iilkesinin 
ihtiya\ duydugu anda adamlanyla birlikte gelmeye hazir oldugunu 
ileri siirer. Cesur ki�iler sakland1g1 yere girip dinlenen kahramanla 
konu�mu�lar. Bu baglantlda kayda deger olan, daha eski bir efsa­
nevi Mongan'1 temsil eden yedinci yiizyil krah Mongan'1 Fionn'un 
ikinci ya�am1 olarak tasvir eden hikayedir. Bu, Mongan'm �airine 
kralm Fothad Airglech'in oliimiiyle ilgili ifadesinin dogrulugunu 
kamtlamak i\in Caoilte'nin yeniden ortaya \tkmas1yla gosterilir. 
"Biz seninle, Fionn ileydik;' der Caoilte. "Sus;' der Mongan, "bu 
adil degil:' "O zamanlar Fionn'la birlikteydik;' bununla birlikte an­
lat1c1, "soylenmesine izin vermese de Mongan, Fionn'du;' diye ek­
ler. Diger hikayeler, gordiigiimiiz gibi, Mongan'i Manannan'm oglu 
olarak tasvir eder. 

Feinn'den geriye kalanlardan merkezi figiirler Oisin ve Caoil­
teoir; Caoilte, Aziz Patrick'in geli�ine kadar baz1 sava�\ilanyla ya­
�amm1 idame ettirir. Daha sonraki tarihlere ait hikaye ve �iirlerde, 
ozellikle Michael Comyn'in on sekizinci yiizyil �iirinde, Oisin bir 
side ya da Tir na nOge (Gen\lik Diyan) gider. Diger taftan Kadim­
lerle Soyle�iOe annesi Blai'nin bulundugu Ucht Cleitich'in s{dine 
gittigi anlatihr. Ancak daha sonra, donii�iine dair hi\bir a\1klama 
yapilmadan Aziz Patrick'in kafilesinde rastlamr ve Caoilte ona ye­
niden katihr. Bu, giizel bir kadmm ya�hhgmda Oisin ile tam�tlg1 
ve ''.Annenle gitmeyecek misin?" diye sordugu isko\ efsanesiyle or­
tii�mektedir. Bunun iizerine kadm kayada bir kap1 a\ar ve Oisin, 
ona sadece bir hafta gibi gelse de yiizyillarca kadmm yamnda kahr. 
Arna Feinn'e donmek istediginde, kadm Feinn'den geriye hi\bir �ey 
kalmad1gm1 soyler. Bir irlanda yorumunda Oisin, bir magaraya 
girer ve orada bir kadm goriir. Bu kadmla ii\ yiiz yil ya�amasma 
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ragmen ona yalmzca birka'j'. giin gibi gelir. Feinn'i tekrar ziyaret 
etmeye gittiginde, beyaz atmdan inmemesi konusunda uyanhr 
ama bir arabay1 kald1rmaya yard1m ederken inip ya�h bir adama 
donii�iir. Gen'j'.lik Diyan'na yaptig1 ziyaret hakkmdaki hikayeler 
lj'.e�itlilik gosterir. Bazilannda bu ziyaretin daha gen1j:lik giinlerin­
de oldugunu anlat1hr, ancak Michael Comyn, bu ziyareti Gabhra 
sava�mdan sonrasma yerle�tirirken muhtemelen daha saglam bir 
temele dayanmaktayd1. Ancak bunlarda onu oraya gotiiren annesi 
degil, Tir na nOg kralmm son derece giizel km Niamh'hr. Niamh, 
ona bir tabu koyar. 0, bu tabuyu yerine getirirse oliimsiiz olacaktir. 
Onunla denizi gelj:erek, Tir na m-Beo kralmm (Ya�ayanlar Diyan) 
kmm ka1j:1ran bir devi oldiiriir ve Tir na nOgCie iilj'. yiizyil kald1g1 
Niamh ile evlenir. Bir hikayede damad1 onu tahtmdan edinceye 
kadar Niamh'm babasma iistiin geldigi ilj:in fiilen kral olur. Bunu 
onlemek ilj:in kizma bir domuz kafas1 vermi�tir ama Oisin, Niam­
h'm hikayesini duyduktan sonra km kabul eder ve boylece kiz asil 
�ekline geri .doner. $iirde Tir na nOg'in 1�iltih giizelligi ve ne�esi 
geleneksel terimlerle anlatihr ama bunlara ragmen Oisin, yoklugu­
nun kisa siirdiigiinii dii�iinse de Erin'i ozlemi�tir. Niamh onu git­
mekten vazgelj:irmeye 'j'.ah�ir ama ba�aramaz ve �imdi ona atmdan 
inmemesini soyler. Oisin, Erine vard1gmda Feinn unutulur; eski 
kaleler harabeye donmii� ve yeni bir inanlj: dogmu�tur. Bir vadi­
de, mermer bir kaldmm ta�m1 kald1rmaya 'j'.ah�an adamlar ondan 
yard1m isterler ve Oisin atmdan egilerek ta�1 kaldmr ama bunu 
yaparken ayag1 yere deger. Bunun iizerine ah gozden kaybolur ve 
kendisi yipranm1�, kor bir ihtiyara donii�iir. Bu halde Aziz Patrick 
ile tam�1r ve onun comertligine bag1mh hale gelir. 

Bu hikayeler, ilahi ya da peri e�lerle ilgili tiim Kelt hikayele­
rinde bulunanlan gostermektedir ( onlar kur yapmay1 severler ve 
faniler, sevgililerinden biktiklarma kiyasla onlardan ve kutsal top­
raklarmdan daha 'j'.abuk bikarlar) .  Oliimliiler bu topraklan s1kic1 
bulmaya meyillidirler, zira i1j:lerinden birinin dedigi gibi, "Sidde­
ki hayatimdansa Feinn'iri hayat1m ya�amay1 tercih ederdim:' Ha­
des'te oliileri yonetmektense yeryiiziinde kirahk olarak hizmet et­
meyi tercih eden Akhilleus'un feryad1 ya da "Bu diinyada bir giin 
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Srahmandazioe bir yila bedeldir:' �eklindeki Afrika atasoziindeki 
yakan�tlr bu. 

Azizin Feinn'den geriye kalanlarla bulu�mas1, imkans1z olsa 
da ilgin\ bir durumdur ve hem Kadimlerle Soyle�ioe hem de bir­
\Ok �iirde rahat\a geli�tirilmi�tir. Soyl�ioe din adamlan ve Feinn 
arasmda nazik bir ili�ki bulunurken, orada bile Caoilte ve Oisin 
ge\mi�ten pi�manhk duymaktad1r. Aziz Patrick hem burada hem 
de �iirlerde eski giinlere \Ok fazla ilgi gosterir, ancak baztlarmda 
Oisin'in inat\I putperestligine kaq1 pek nazik degildir. Oisin'in, 
zaman zaman inanc1 kabul etmeye "neredeyse ikna oldugu" dog­
rudur. Ancak bu paganizm siirekli ortaya \OOVerir. Oisin, ciiret­
kar kiifurler savurup yeni diizeni ve bu diizenin getirdigi sorun­
lan lanetler ( sava�\dar yerine tra�h rahipler, ge\mi�teki miizik ve 
ne�e yerine \an ve ilahiler). Yine de bu �iirlerde traj ik bir ac1ma ve 
korkun\ bir pi�manhk vard1r: Feinn ve onlarm yigitlikleri i\in, bir 
daha asla hatirlanmayacak sevin\ler i\in, biiziilen kaslar, solgun 
gozler, yorgun ayaklar ve titreyen eller i\in, Oisin'in uzun sessiz 
arp1 i\in, her �eyden onemlisi asil oglu Oscar i\in. 

"Fionn oglu i\in aglamad1, 
Karde�i i\in bile aglamad1; 
Arna oglumun olii yatt1gm1 goriince aglad1, 
Geri kalan herkes Oscar i\in aglarken. 
Gabhra sava�1mn o giiniinden itibaren 
Cesurca konu�mad1k; 
Ne gece ne giin ge\ti 
Derin nefes alamadik:' 

Giizel bir balk �iirinde, Oisin'in yeni diizene kar�1 nasd umutsuzca 
sava�hg1m, Hiristiyan ayinlerini ve inan\lanm kii\iimsedigini, so­
nunda tanndan merhamet diledigini ve nihayetinde zay1f ve yor­
gun bir halde nasd oldiigii anlatihr: 

"Bir zamanlar \Ok gii\lii ve din\ olan Oisin'i oliim i�te boyle 
ahp gotiirdii, 
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Yeryiiziinde kendisinden sonra gelecek her sava�'j'.tya yapacag1 
gibi:' 

Digerlerinde Feinn cehennemde tasvir edilir ve Aziz Patrick 
onlarm kaderine sevinir. Oisin, cehennemdeki hi'j'.bir �eytamn onu 
ele ge'j'.irmesine izin vermemesi i'j'.in bazen Fionna yalvanr. Bazen 
zay1f ya�h bir adam olsa da Aziz Patrick'i lanetlemesi giinah itira­
fma ve Fionn'un iyiligi i'j'.in ettigi dualarla kan�ir ve kurtanlama­
yacagma iiziiliir. 

"Ah, ne kadar ac1kh bir haber 
Bildiriyorsun bana, ey din adam1; 
Dindar davram�larda bulunmama ragmen, 
Feinn cennete giremedi:' 

Gelenek, Oisin'in vaftiz edildigini ileri surer. Roscommon'dan bize 
ula�an ilgin'j'. bir hikaye, Aziz Patrick'in cehennemdeki Feinn'in te­
selli bulmas1 i'j'.in ettigi duasmda, serbest birakilamazlarsa da Os­
car'm bir giirz ald1gm1 ve yere bir avu'Y kum serildigini anlatir. ib­
lisler kumu ge'j'.ip Feinne eziyet edemezler 'j'.iinkii denedikleri anda 
Oscar onlan kihc1yla takip etmeye ba�lar. 

III. Arthur 

ArthurCian ilk bahseden ki�i, dokuzuncu yiizytl yazan Nennius'tur. 
Bu kahraman, on iki kez kendisini �ef olarak se'j'.mi� krallarla bir­
likte Saksonlara kar�1 sava� yiiriiten dux bellorumdur. Arthur, on 
iki ba�anh sava� vermi�tir. Bu sava�lardan sonuncusu Arthur'un 
tek ba�ma dokuz yiizden fazla adam1 oldiirdiigii Badon Dag1'nda 
ger'j'.ekle�mi�tir. Gildas (altmc1 yiizyd) ,  Arthur'un adm1 anmadan 
bu miicadeleye atifta bulunur. Bu 'j'.atl�malardan birinde Arthur, 
omzunda Bakire'nin bir suretini ya da Kudiis'te yapdm1� bir ha'j'. 
ta�ir. Nennius'un Tarih'ine sonradan eklenen Mirabilia, Arthur ve 
Builth yakinlannda bir ta�a ayagmm izini birakan kopegi Caball'm 
(veya Cavall) Porcus Troit'i avlad1gm1 belirtir. Nennius, Arthur 
hakkinda sade, muhtemelen yan tarihsel bir anlat1 sunar. Annales 
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Cambriae (onuncu yiizytl) ,  Arthur'un, yegeni ve dii�mam Medraut 
(Mordred) ile Camlan'da oldiigiinii soyler. 

Giiney Galler'de bilindigi �ekliyle Arthur efsanesini aktaran 
Monmouthlu Geoffrey ( 1 1 00-54), Britanya krah Uther Pendra­
gon'un Cornwall Diikii Gorlois'in kans1 Igerna'y1 sevdigini belirtir. 
Arna Gorlois giivenlik i'j'.in onu Tintagele kapatir. Merlin �imdi Ut­
her'in yard1mma gelip "ila'j'.lar" arac1hg1yla ona Gorlois'ini sirda­
�1 Ulfin'e de Diik'iin arkada�mm �eklini verir. Merlin de ba�ka bir 
kthga biiriiniir. Boylece Uther Igerna'ya girebilir. Gorlois'in oliim 
haberi geldiginde haberciler onu TintagelCle gordiiklerine hayret 
ederler. Uther kendini if�a ederek derhal Igerna ile evlenir. Bu evli­
likten Arthur ve Anne diinyaya gelir. Arthur, Uther'in oliimii iize­
rine kral olur. Saksonlara kar�1 maceralan ve Hz. Meryem'in bir 
tasviri olan Pridwen kalkamyla Avalon Adas1'nda yaptlan kthc1 Ca­
liburnus'u nastl ta�1d1g1 anlatthr. Fetihleri irlanda, izlanda, Goth­
land, Orkney Adalan, Norve'Y ve Galya'ya kadar uzanmaktad1r; ta'j'. 
giyme toreni ve sarayi tasvir edilir, Roma'y1 fethetmeye nastl karar 
verdigi anlatthr. Arthur yolda bir devi oldiiriir. Dev, Duke Hoel'in 
yegeni Helena'y1 Aziz Michael Dag1'ma ka'j'.mr ve sakahm (sakal, 
devin diger krallann sakallanndan yapttg1 bir kiirkte 'j'.Ok onem­
li bir yere sahip olacakttr) gondermeyi reddetmesinin ardmdan 
Arthur'a meydan okur. Bu canavar, Arthur'un Aravius Dag1'nda 
sava�ttg1 dev Ritho'dan daha biiyiiktiir. Arthur, Romahlan yendik­
ten sonra, yegeni Mordred'in tahtt gasp ettigini haber ahr. Krali'j'.e 
Guanhumara (Gwenhwyfar, Guinevere) onunla evlenmi�tir. Art­
hur geri doniip Mordred'i yener ama oliimciil �ekilde yaralamr ve 
Avalon'a gotiiriiliir. Tact Konstantine b1raktr. Guanhumara ise bir 
rahibe manastmna girer. 

Geoffrey hakktndaki bilgilerin bir ktsm1 ingiliz dilindeki bir 
kitaptan, baztlan da Oxford Ba�diyakozu Walter'dan almm1�tlr. 
Bunun yamnda, Malmesburyli William'm (0. 1 142) "nafile masal­
lar" olarak adland1rd1g1, tutars1z gelenekleri de biinyesine katm1� 
olmal1dir. Bu anlatmm mitolojik bir yonii vard1r ve donemin tar­
zma gore siislenmi�tir. Arthur'un geni� 'j'.aph fetihleri ve devlerle 
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sava�lan Fionn'unkine benzer. Bi�im degi�tiren bir babadan dogu­
�u, aym �eyi yapan Manannan oglu Mongan'm dogumunu ammsa­
tlr. DolaylSlyla Uther bir Briton tanns1 olabilir ve Arthur, Mongan 
veya Cuchulainn gibi yan ilahi bir kahraman olabilir. Bir anlatida 
Mongan'm reenkarnasyonu olan Fionn, kans1 Grainne ve yegeni 
Diarmaid, Arthur ise kans1 ve yegeni tarafmdan ihanete ugrar. 
Mongan'm Elysium'a gitmesi gibi, Arthur da Avalon'a gider. Ge­
offrey ve mevcut tiim yerel Galler hikayeleri, Kase veya ilk olarak 
l 1 55'te tamamlanan Wace'in Brut adh eserinde goriinen Yuvarlak 
Masa hakkmda hi�bir �ey soylemez. 

�imdi ii� soru akla gelir. Muhte�em bir �ahsiyetle ilgili mitleri­
nin temeli olan tarihi bir Arthur var m1yd1? Geoffrey, Arthur'la il­
gili mevcut bir mitolojik hikayeyi �ovalye tarzmda rasyonelle�tirip 
gii�lendiriyor mu? Arthur'la ilgili mevcut baz1 gelenekleri athyor 
mu? Bu sorularm hepsinin cevab1 muhtemelen evettir. ''.Arthur" 
ismi Latince Artorius'tan geliyorsa Britanya'ya Roma doneminde 
girmi� olmahdir. Dolay1s1yla, mitin tamam1 muhtemelen altmc1 
yiizyilda ya�am1� tarihi Arthur'dan sonrasma dayanmadtk'j'.a ef­
sanevi Arthur'un boyle adlandmlmas1 gereksizdir. Aynca, Latin­
ce tiiretme dogruysa, varsayimsal bir Kelt artorundaki ( sabanc1 
veya saban i�in ko�um takim1) varsayilan kaynak lj'.iiriimii� olur. 
Mitoloj ik ki�iligin Artorius'a benzeyen bir ad1 var m1yd1? Galya'da 
Merkiire denk dii�en Artaios isminde bir Kelt tanns1 oldugundan 
bu miimkiindiir. Artaios, artos (ayi) kokiinden bir ayi tann�a olan 
Artio'ya benziyor olabilir ama Rhys bunu �ift�ilikle ilgili kelimeler­
le ili�kilendirir: soz gelimi Galce ar (siiriilmii� toprak) . Artaios bu 
durumda Mercurius cultor ile e�deger olacaktlr. Yine de Artaios ve 
Arthur'un baglantls1 �iiphelidir. 

Her haliikarda Arthur'un hikayesi, Cuchulainn veya Fionn'un­
ki gibi biiyiik ol�iide mitolojiktir. Nennius, tarihi bir Arthuroan 
kismen haberdar gibi goriiniiyor ama zamamnda efsanevi bir Art­
hur destan1 varsa, neden bundan bahsetmiyor? Eri�ebildigi "ka­
dim gelenekler" bu efsanevi kahramam bilmiyor muydu, yoksa o, 
"gorkemli Arthur'un bu yoniiyle ilgilenmiyor muydu?"  Daha ilgin� 
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olam ne Gildas ne de Bede'nin Arthur'dan bahsetmesidir. Geoff­
rey'in anlat1s1 yaygmla�h ve Wace'in Brut'unun temelini olu�turdu. 
Brut'ta Yuvarlak Masa, oncelik konusundaki tarti�malan onlemek 
i<rin Arthur tarafmdan yap1lm1� gibi goriiniiyor ve Britonlarm bu 
konuda pek <rOk hikayesi oldugu soylenir. Layamon (takribi 1200) 
ise bu masanm kurnaz bir i�<ri tarafmdan yapild1gm1 ve bin alh yiiz 
ki�ilik oldugunu, romanslardakinin ise Merlin tarafmdan yapild1-
gm1 belirtir. Aynca Layamon, ii<r hammm Arthur'un dogumunda 
gelecegi hakkmda kehanette bulundugunu ileri siirer (Kelt inan­
cmdaki ii<r Matre veya Fee, diger mitoloj ilerde de bulunur. Yine de 
Geoffrey'in zamanmdan once Arthur, Britanyahlarm Saksonlar­
dan ka<rtig1 Bretonya'da biliniyordu; Normanlar, MS 1 1  OO'den once 
italya'ya gotiirdiikleri destam orada ogrendiler. byle ki Alanus ab 
Insulis (yakla�1k oliim tarihi 1 200), kendi zamanmda, Arthur'un 
beklenen donii�iiniin reddedilmesinin Bretonya'da kiiskiinliige yol 
a<racagm1 soyliiyor. 
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Arthur hakkmdaki romantik Gal hikayeleri arasmda en 
onemlisi, Kulhwch ve Olwen'inkidir. Arthur ve sava�crilan (baztlan 
sihirli giicrlere sahiptir) farkh gorevlerde Kulhwch'a yard1m eder­
ler. Geoffreyoen onceki bir tarihe uzanan ve onun zamamndan 
once bir Arthur efsanesinin var oldugunu kamtlayan hikaye, iivey 
oglundan nefret eden bir kadm hakkmdaki halk hikayesine daya­
mr. Kadm, Kulhwch'a Y spaddaden Penkawr'm k1Zl Olwen'i kans1 
olarak istemesini emreder. Yspaddaden Penkawr'm goz kapakla­
n, Balor'unkiler gibi, hizmetcrileri tarafmdan kaldmlmahd1r, an­
cak onun nazara geldigi soylenmez. Bu gorev zordur ve Kulhwch, 
Y spaddaden'in kalesini buldugunda, Olwen'in bircrok taliplisinin 
oldiiriildiigiinii ogrenir; zira y spaddaden, ktz evlendiginde ole­
cektir (aynlabilir ruh temasmm bir yorumu) .  Yspaddaden Kul­
hwch'a baztlan birbiriyle baglantth bircrok gorev verir ve bunlann 
crogunda kuzeni Arthur ona yard1m eder. Bunlar arasmda Yspad­
daden'in istedigi makas, tarak ve kulaklan arasmdaki j iletler icrin 
Twrch Trwyth'in yakalanmas1 vard1r. Bu yabandomuzu, giinahlan 
yiiziinden tann tarafmdan donii�tiiriilen bir �ovalyedir ve onu ele 
gecrirmek icrin Modron'un oglu Mabon'un yard1mma ba�vurulmas1 
gerekir. Ancak once hapishanesi bulunmahd1r criinkii dogumun­
dan iicr gece sonra kacrmlm1�tlr ve kimse nerede oldugunu bilmez. 
<;e�itli hayvanlann yard1m1yla esir tutuldugu yer bulunur ve Art­
hur tarafmdan serbest b1rak1hr. Y spaddaden, digerlerininkiyle bir­
likte Arthur'un yard1mmm asla elde edilemeyecegini soylemi�tir. 
Arthur �imdi yabandomuzunu avlamak icrin bir ordu toplar ve bu 
kovalamaca Fionn'la ilgili pek crok hikayeyi hattrlattr. Domuzla bii­
yiik bir miicadele verilir ve Arthur dokuz giin dokuz gece sava�sa 
da domuzu oldiiremez. Ardmdan domuzlardan birini kendisiyle 
konu�maya davet etmesi icrin ku� �eklindeki Gwrhyr Gwalstawt'1 
gonderir. Ancak davet reddedilince Arthur, kopegi Cavall ve bir 
dizi kahramanla domuzu kovalamaya ba�lar. Bircrogu bu yolda olse 
de sonunda domuz ele gecririlir, ustura ve makas ahmr. Tarak elde 
edilmeden once domuz, Kernyu'ya (Cornwall) kacrar ve burada ele 
gecririlir. Daha once olup bitenlerin hepsi, taragm almmas1yla kar­
�Ila�ttrtld1gmda sadece bir avdir. Yabandomuzu �imdi denize dogru 



Kelt Mitolojis i  

kovalamr ve Arthur, cehennemin sm1rlanndaki biiyiicii Gord­
du'nun kamm almak i<;:in kuzeye gider. Bu Y spaddaden'in bir diger 
talebidir. Arthur, Gorddu'yu oldiiriir ve Prydeinli Kaw (Pictland) 
Gorddu'nun kamm ahr ve diger harika nesnelerle birlikte Yspad­
daden'e gotiiriiliir. �imdi 0 da oldiiriiliir. 
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Bu hikayede Kulhwch, biryok sava�ymm ve dogaustu �ahsiyetle­
rin katild1g1 Arthur'un sarayma gelir. Bunlardan baztlan (ornegin 
Conchobar, Curoi) romanslarda tekrarlamr veya Briton veya irlan­
da efsanelerinin diger bolumlerinden ahmr. Ziyafet devam ederken 
iyeride yalmzca bir kralin oglu ya da bir sanat ustas1 vard1r (Mag-Tu­
red sava�mdan once "biryok sanatm ustasi" Lug'un Tuatha De Da­
nann'm meskenine yakla�masm1 ammsatan bir olay) . Digerleri ye­
mek, muzik ve yatak arkada�1yla d1�anda ag1rlamr. Bu hikayenin 
romanslarda tekrarlanan �ahsiyetleri arasmda Kei, Bedwyr (Bedive­
re ), Gwalchmei (Gawain) ve Gwenhwyfar vardir. Mabinogion veya 
diger masallardaki karakterler Manawyddan, Morvran, Teyrnon, 
Taliesin ve Lludd'un klZl Creidylad(hr. Modron'un oglu Mabon, 
Apollo ile e� tutuldugu ingiliz ve Galya yaz1tlarmdaki Maponos'tur. 
Annesinin ad1, Matronae (Matres ile ili�kilidir) denilen tannyalarm­
kine e�degerdir. Matronae'nin anlam1 Marne'ninkinde ortaya y1kar. 
Mabon "bir geny" anlamma gelir ve Maponos "yiice (ya da ilahi) 
geny" anlamma gelir. Dolay1s1yla geny bir tann oldugunu soyleyebi­
liriz. Olumsuzlugunu �uradan anhyoruz: hapishanede o kadar uzun 
sure kalm1�tlr ki efsanevi yaglara kadar ula�an hayvanlann onun 
hakkmda bilgisi yoktur. Sadece hepsinden daha ya�h bir somon ba­
hg1 hapishanesinin nerede oldugunu bilir. Balik, Kei'yi ve Gwrhyr'i 
omuzlannda oraya ta�ir ve Arthur kaleye saldird1gmda, duvarda bir 
gedik ay1p tutsag1 serbest birakan Kei ve Bedwyr'i destekler. Ma­
bon, dalgalardan daha h1zh bir ata biner ve o, Mezar Dortliikleri'nde 
"h1zh" olarak adlandmhr. 0 olmadan domuz av1 geryekle�emez. At, 
domuzu Bristol Kanal'ma kadar takip eder ve orada ondan usturayi 
alir. Bir Triad'da Mabon'un hapsedilmesinden bahsedilir. Arthur ve 
adamlan hakkmdaki bir Taliesin �iirinde hapishanesinden bahsedi­
len o ve Gweir, Llyr Lledyeith ile uy onemli mahkumdur. Yine de 
daha dikkate deger birisi vardir: Caer Oeth ve Anoeth'de Uy gece ha­
pis yatan Arthur; Gwenn Pendragon tarafmdan hapishanede Uy gece 
ve Llech Echymeint yonetimindeki buyiilu bir hapishanede Uy gece. 
Arna kuzeni Goreu onu teslim eder. 

Kulhwchoeki diger efsanevi veya buyii kullanan �ahsiyetler 
�unlard1r. Ku�larla ve hayvanlarla konu�abilen, domuzla konu�mak 
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icrin kendini ku�a donii�tiiren Gwrhyr. Menw de bu �ekle biiriiniir 
ve yabandomuzunun hazinelerinden birini cr1karmaya crah�tr, do­
muz zehriyle onun camm yakar. Aynca Arthur ve adamlanm go­
riinmez yapabilir ve onlar diger insanlan gorebilirler. Tegid Voel'in 
oglu Morvran, geyik tiiyleriyle kaph bir iblis gibidir. T1pki Sandde 
Bryd-melek'in giizelligi yiiziinden kimsenin ona vurmamas1 gibi, 
Camlan muharebesinde crirkinligi yiiziinden kimse ona vurmaz. 
Hafif Ayak Sgilti, agacr dallanmn ucrlarmda yiiriiyebilir. 0 kadar 
hafiftir ki crimenleri ezmeden onlarm iizerinde yiiriiyebilir. Drem, 
sivrisinegin Cornwalloaki Kelliwic'ten iskocrya'daki Pen Blathaon'a 
kadar giine�le birlikte yiikseldigini goriir. Gwadyn Ossol, en yiik­
sek dag1 ezerek onu ova haline getirir ve Sol biitiin giin tek ayak 
iizerinde durabilir. Gwadyn Odyeith, ayagmm tabanmdan, kizgm 
demirin kati bir cisme crarpt1g1 zamanki kadar crok kiv1lc1m cr1kanr; 
Arthur ve adamlanmn oniindeki tiim engelleri kaldmr. Gwevyl, 
iizgiinken, dudaklarmdan birini karnma kadar bilker, digeriyle 
ba�1m orter. Ychdryt Varyvdraws sakahm Arthur'un salonunun ki­
ri�lerinin iizerine f1rlatir. Gwenhwyfar'm hizmetkarlan Y skyrdaw 
ve Y seudydd, dii�iinceleri kadar h1zh ayaklara sahiptir. Be� metre 
yerin dibine gomiilen Klust, karmcamn seksen kilometre oteden 
yuvasm1 terk ettigini duyabilir. Medyr, crahku�u bacaklanyla goz 
acr1p kapaymcaya kadar kisa bir siirede Cornwalloan irlanda'daki 
Esgeir Oervele gecrebilir; Gwiawn, bir tatamk goziindeki bir lekeyi 
tek vuru�ta, ona zarar vermeden crikarabilir. 01, dogumundan yedi 
yd once cralman domuzun izini bulur. K1ymetli �ahsiyetlerin bircro­
gunun Kelt ve diger halk hikayelerinde benzerleri vard1r. Bunlar, 
kahramamn tek ba�ma yapmas1 imkans1z gorevleri yerine getiren 
zeki arkada�lard1r. 

Rhonabwy'm Ruyasi'nda kahraman, Arthur'un �ovalye saray1-
nm Kulhwch'de oldugundan fark.11 bir goriintiisiinii goriir ve ken­
dini oraya ta�mm1� olarak bulur. Arthur'un giicrlii ordulan vard1r. 
0 ve digerleri devasa biiyiikliiktedir ve mantosu kullamc1yi goriin­
mez yapar. Hikaye, Arthur'un Owein ile satrancr oynamasm1 ve 
Owein'in kargalarmm once nasd kotii muamele goriip ardmdan 
kargalann kendilerine i�kence edenleri nasd oldiirdiigiinii anlatir. 
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Bu kargalardan Galler �iirinde s1k�a bahsedilir ve Arthur'un onlar­
dan ve efendilerinden korktugu soylenir. Bu hikayeye ( Triadlarda 
ad1 ge�en) Iddawc<la da rasthyoruz. Arthur'un at1, nefesini verirken 
takip ettiklerini uzaga iifler ve nefes aldik�a onlan kendisine �eker. 
Iddawc, Camlan'da Arthur ve Mordred arasmda ara bulucudur. 
Arthur'un zarif sozleriyle gonderilerek Mordrede Arthur'un onu 
nasd besledigini hatirlatir ve ban� yapmak istedigini soyler. Ancak 
Iddawc bu mesajlan tehditlere �evirerek sava�a yol a�ar. Arthur'un 
saray1, Chretien' in Yvain adh eserinin (on ikinci yiizyil) e�degeri 
bir Galler masah olan <;:e�menin Hamm1'nda tekrar goriiniir. Bu­
rada yine, Kulhwch'dekinde oldugundan �ok daha �ovalyelige ozgii 
ve romantik ele ahmr. Bu hikiyedeki dogaiistii figiir, Kelt olsun ya 
da olmasm, tek ayakl1 ve demir sopah tek gozlii kara devdir. Bu 
dev, vah�i hayvanlarm beslendigi bir ormam korur. Kynon'a, bir 
firtma patlad1gmda, ardmdan ku�larm miizigi duyuldugunda, bir 
fiskiyenin yanmdaki bir levhaya bir kase dolusu SU atmasmI soy­
ler. Siyah zirhh bir �ovalye ortaya �1kip Kynon ile sava�acaktir. Bu 
iki hikayede, Galler edebiyatmda ve romanslarda bilinen a�ag1daki 
�ahsiyetler goriiniir: Mordred, Caradawc, Llyr, Nudd, Mabon, Pe­
redur, Llacheu, Kei, Gwalchmei, Owein, Meirchion'un oglu March 
(Cornwall krah Mark) ve Gwchyvar. 

Erken donem Galler �iirlerinde Arthur ve maiyetine bir�ok 
gonderme yap1hr. Caermarthen'in Kara Kitabi 'nda (on ikinci yiiz­
yd) Arthur'un kuzey seferini anlatan bir �iirde, kihc1 eline tam otu­
ran Kei<len, Ba�anh Bedwyr<len, Mabon<lan, ciddi ogiitler veren 
Manawyddan<lan ve Arthnr'un oglu Llacheu<lan bahsedilir. Kei 
dokuz cad1y1 b1�aklar (muhtemelen Peredur'da bahsedilen dokuz 
Gloucester cad1s1), Arthur bir cad1yla sava�1r ve Paluc Kedisini iki­
ye boler. Bir Triad, bu yaratlgm bir domuzdan dogdugunu beyan 
eder. Bu domuz Arthur tarafmdan avlamr �iinkii kehanet edildi­
gine gore ada, bu domuzun dokiintiisiinden zarar gorecektir. �o­
ruyucusu Coll, kediyi Menai Bogaz1'na atmasma ragmen, Paluc'un 
�ocuklan onu bulur ve Mon'un (Anglesey) ii� belasmdan biri hali­
ne gelene kadar onu besler. Cuchulainn'in sava�hg1 hayvanlarla ki­
yaslanmas1 gereken bu iblis kedi, Merlin<le tekrar ortada �1ktlgmda 
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la.taya yerle�tirilir. Bu �iirde Arthur'un hediyeler dag1tt1g1 da soy­
lenir. Llacheu, oliimiinii anlatan ba�ka bir �iirde "�arla.daki muhte­
�em �ey" olarak ifade edilir ve orada Bran, Gwyn ve Creidylad ile 
amhr. Mezar Kztalari; Gwythur, March ve Arthur'un mezarlarma 
at1fta bulunur. Arthur'unki anoeth bid olarak kabul edilir (zor bir 
ara�tirma konusu).  Ba�ka bir �iirde, Arthur'un kopegi Cavall veya 
Cahall degil (Bedwyr'in onu tasmah olarak tuttugu Nennius ve 
Kulhwch'ta oldugu gibi) ama at1 Cavalloan bahsedilir. 

Arthur'un Kulhwch'deki (burada Annwfn, cehenneme denk­
tir) Annwfn'e yaptig1 ke�if gezisi, daha once atifta bulunulan bir 
Taliesin �iirindekiyle benzerlik gosterir. Arthur ve digerleri Penn 
Annwfn'in sihirli kazam da dahil olmak iizere ''.Annwfn ganimet­
leri" i<;in Prydwen (goz a<;1p kapaymcaya kadar uzun bir mesafe 
katettigi Kulhwch'deki Prytwenn) adh gemisiyle Caer Sidi'ye gider­
ler. Anla�tld1g1 kadanyla bir diger ama<;lan, Pwyll ve Pryderi'nin 
habercisi arac1hg1yla oraya <;ekilen Gweir'i serbest b1rakmaktlr. 
Annwfn yagma edilirken Gweir, "ac1 bir �ekilde �arla. soyler ve o 
andan itibaren la.yamete kadar ozan olarak kahr:' Arna bu sefer, 
devam eden bir<;ok ki�i i<;in oliimciil olur <;iinkii "pek <;ok Prydwn 
nakliyesi" Caer Sidi'ye gider. Fakat yalmzca yedi tanesi geri cloner. 
Bu, Cuchulainn'in kazan ve inekler i<;in Scath'a yapt1g1 benzer yol­
culugu ammsatir. Kulhwch'ta da bir benzerlik vardir. Burada, kah­
ramanm Y spaddaden tarafmdan arzulanan hazinelerinden biri, 
Arthur onu <;agirtt1gmda teklifi kabul etmeyen irlandah Diwrna­
ch'm kazamd1r. Arthur daha sonra gemisiyle irlanda'ya dogru yola 
<;1kar ve Bedwyr kazam ele ge<;irir ve Arthur'un kazan ta�1y1c1smm 
omuzlanna koyar. Kazan ta�1y1c1, kazam i<;i para dolu bir �ekilde 
geri getirir. Kulhwch'in elde etmesi gereken, ancak daha fazla bah­
sedilmeyen ba�ka bir hazine, Gwyddneu'nun sepetidir. Tiim diinya 
bu sepetten diledigi gibi yiyebilir. Bu sepet, Dagda'nm kazamna 
benzer. 

Geoffreyoe bahsedilen Guinevere olay1, Galler geleneginde 
farkl1 �ekilde yorumlamr. Bir Triad, Gwenhwyfach'm (Kulhwch'te­
ki la.z karde�i) Guinevere'ye vurmasmm Camlan sava�ma neden 
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oldugunu soyler. Ba�ka bir Triad, Medraut'un onu Kelliwic'teki 
kraliyet koltugundan indirip ona bir darbe indirdiginden bahse­
der; Medraut'un ona tecaviiz ettigi de soylenir. Medraut aym anda 
tiim yiyecek ve i'Yecekleri tiiketir. Arthur da aym �eyi Medraut'un 
saraymda tekrarlayarak misilleme yapar; tiim insan ve hayvanlan 
katleder. Medraut, Culhwch'teki Hir Erwne ve Hir Atryme ben­
zer. Onlar da nereye gitseler verilen her �eyi yiyip toprag1 'Ytplak 
b1raktrlar. Arthur tarafmdan kendisine indirilen darbeden "kotii 
bir darbe" ve kendisinden nazik, kibar ve adil olarak bahseden bir 
Triad'da onunla ilgili ba�ka bir tasvir bulunur. Guinevere, Galler 
geleneginde kotii bir karaktere sahipmi� gibi goriiniiyor; ondan 
"gen'Yken kotii, daha sonra daha da kotii" olarak bahseden kindar 
bir beyit bulunmaktadir. Adi, gwen (beyaz) ve hwyvardan "beyaz 
hayalet" anlamma gelir. Bu, irlandaca siabur, siabhra (hayalet, peri) 
ile aym kokten gelen bir kelimedir. irlandaca muadil ismi Finnaba­
ir'dir. T1pkt Midir'in Etain'i be find (beyaz kadm) olarak adlandml­
mas1 gibi onun ilahi yoniine i�aret eder. Bir Triad, hepsi Arthur'un 
e�leri olan ve farkl1 babalara sahip ii'Y Guinevereoen bahseder ama 
Kelt efsanesi ii'Ylii formlan sever ve farkl1 Guinevereler, Llyrler, 
Mana-wyddanlar vb.ler aym tannnm yerel formlan olabilir. 

Yaral1 Arthur'un Avalon'a gitmek iizere aynh�1, Geoffrey tara­
fmdan bahsedilmi� olsa da yerli Galler hikayesinde yer almaz. Yine 
de ona attfta bulunan diger kaynaklarda muhtemelen konuyla ilgili 
bir Briton gelenegi bulunabilir. Geoffreye atfedilen Vita Merlinioe 
Avalon, Insula Pomorum yani "Elma Adas1" olarak kar�1m1za 'Yl­
kar; burada toprag1 i�lemek i'Yin emek sarf etmeye gerek yoktur 
zira doga 'Yok comerttir. Oziim ve m1sir bolca yeti�ir ve Morgen'in 
�ef oldugu, ku� ve ay1 �ekline biiriinebilen dokuz ktz karde� orada 
hiikiim surer. Bu dokuzlu nefesleriyle Annwfn kazamm kaynatan 
dokuz gen'Y ktz1 ammsatir. Ku� karde�lerse belki Perceval hikaye­
sinde tekrarlamr. Bu hikayede siyah ku�larm saldmsma ugrayan 
Perceval, bir ku�u oldiiriir ve ku� giizel bir kadma donii�iir. Di­
ger ku�lar kad1m Avalon'a ta�1r. Ba�ka bir a'Y1klamaya gore adamn 
hi'Ybir kotii yam yoktur ve dii�manlar tarafmdan ziyaret edilmez. 
Ban�, uyum, sonsuz bahar ve 'Yi'Yekler oradadir; insanlan gen'Ytir; 
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ya�hhk, hastahk veya keder yoktur; her �ey mutluluk verici ve or­
taktlr. Buray1 bir regia virgo yonetir. Bu kadm, kendisine hizmet 
eden ho� geny ktzlardan daha giizeldir. Arthur, kral Avallo'nun sa­
rayma getirildiginde onu iyile�tirir ve artlk birlikte ya�arlar. ismi 
Morgenoir, ama ba�ka yerlerde Morgen, Arthur'un ktz karde�i­
dir ve Giraldus Cambrensis onu dea phantastica · olarak adland1-
nr. Malmesburyli William, Avalloc'm (Avallo) ktzlanyla birlikte 
Avalon'da ya�ad1gmdan bahseder. Bu adanm irlanda Elysium'una 
ne kadar benzer oldugu hemen goriiliir. Buras1 esas olarak bir ka­
dmlar diyand1r. Burada kimse yah�maz ama bolluk vardir. Buraya 
ne hastahk ne oliim ugrar, sonsuz genylik hakimdir. Oradaki ilahi 
kadmlar Fand, Liban ve digerleri gibi ku� �ekline biiriinebilirler. 
Vita Merlini'de Arthur'u ziyaret edenlerin burada her tiirlii zevki 
buldugunu yazmaktad1r. Arthur, Avalon'a ktz karde�ine gittiginde, 
bir anlatlya gore annesiyle Elysium'a giden Oisin'e benzer. Didot 
Perceval'da Arthur, geri donecegini ilan eder, dolay1s1yla Britonlar 
onu beklerler ve bazen, onun ormanda avland1gm1 duyarlar. Briton 
geleneginin bol oldugu bir bolgede ya�ayan Layamon soyledigine 
gore Arthur yaraland1gmda, tiim bakirelerin en giizeli olan Ava­
lon'daki kraliye Argante'ye gittigini ilan eder. Argante onu iyile�ti­
recektir. iyinde iki kadm olan bir tekne belirir. Kadmlan onu tek­
neye yerle�tirirler. Arthur artlk, Avalon'da elflerin en giizeli, diger 
geleneklerdeki feeler yani tannyalarla birlikte ya�ar; Britonlar ise 
onun geli�ini bekler. Malory'de tekne, Arthur'un ktz karde�i Mor­
gen ve "her zaman Arthur'un dostu olan'' Goliin Hamm1 Nimu­
e'nin de aralarmda bulundugu kraliyelerle doludur. Excalibur k1hc1 
Nimueoen gelmi�tir ve evi, goldeki bir kayanm iyindeki harika bir 
sarayda bulunur (bir Elysium su diinyas1) .  Tiim bunlar, diger diin­
ya varhklanmn bir kahramana gosterdigi ilgiye i�aret eder. 

Glastonbury'nin Avalon ile ozde�le�tirilmesinin iki sebebi ola­
bilir. Glastonbury ve buramn Tor'u batakl1klarla yevrilidir ve bu, 
onun bir ada olarak kabul edilmesine neden olur. Muhtemelen Tor, 
Gwyn efsanesinin one siirdiigii gibi, side benzer ilahi bir meskendi. 
Baz1 yerel efsaneler, bu "adanm" Elysium olarak kabul edilmesine 
yol ayacaktir. Arthur'un durumunda Avalon olarak adlandmlm1�tlr. 
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Bunun sebebi ya Elysium'un yerli efendisinin admm Avallo olmas1 
ya da irlanda Elysium'undakiler gibi burada biiyiidiigii farz edilen 
sihirli elma agai;:landir (avail, "elma agad') .  Bir sfd Elysium olarak 
Glastonbury, ba�ka bir erken Arthur gelenegi tarafmdan destek­
lenmektedir. Bunun bir �ekli Normanlar tarafmdan italya'ya go­
tiiriilmii�tiir. Zira Tilburyli Gervase, kendini Etna'daki bir �atoda 
bulan bir damattan bahseder. Arthur burada yatakta uzamr. Mord­
red'in sebep oldugu yaralardan dolay1 act i;:eker. Bu yaralar her ytl 
tazelenir. Bununla birlikte daha genel haliyle efsane �u �ekildedir : 
Arthur ve �ovalyeleri, Fionn gibi, bir tepenin ii;:inde biiyiilii bir uy­
kuda hizmetlerinin gerekecegi zamam beklerler. Bu hikaye Eildon 
tepeleri ve diger yerlerle ili�kilidir. 

Galler edebiyatt, Geoffrey ile i;:agda� bir donemde ve belki de 
daha eski bir doneme uzanan elyazmalarmda, Galleroe bir Art­
hur geleneginin oldugunu gostermektedir. Bu gelenek, tarihi;:inin­
kinden onemli oli;:iide farkl1yd1 ve i;:ok daha bilgi doluydu. Arthur, 
degi�ken mitlerin ve geleneklerin baglanabilecegi bir figiir haline 
geldi ve Fionn gibi, cadtlann, canavarlarm ve y1lanlann katiliydi. 
Oyle ki, Aziz Carannog'un Ya�amt 'nda, iilkeyi harap eden devasa 
bir siiriingen onun tarafmdan avlamp oldiiriiliir. Arthur donemi 
hakkmda biiyiik Frans1z �iirleri yaztlmadan once, Arthur'un hem 
Britanya'da hem de Bretonya'da revai;:ta oldugu kesindir. 

Anglo-Norman yazarlannm Arthur romantizminin geri;:ek 
anlamda patlamas1, on ikinci yiizytlm sonlannda ve on iii;:iincii 
yiizytlmda ba�lannda geri;:ekle�ir. Bu siirei;:, Marie de France'm La­
is'i ve Chrestien de Troyes'in Tristan, Bree, Chevalier de la Charette 
ve Conte del Graal adh eseriyle ba�lar. Arthur romantizminin ana 
fikrinin kaynag1 neydi? Baztlan, tarihi Arthur'la ilgili yetersiz tari­
hi geri;:eklerin otesinde, hepsinin Armorica kaynaklarmdan almd1-
gm1 ve oradaki hikaye anlattctlan tarafmdan popiiler hale getiril­
digini ileri siirmektedir. Zimmere gore bu gelenekler aslen Galler'e 
aitti, ancak Armorica'ya Britanyaoan gelen goi;:menler tarafmdan 
getirilmi�ti. Bununla birlikte Gaston Paris ve A. Nutt gibi ba�kalan, 
bu kaynaklan Galler gelenegi ve yerli Kelt hikayelerinde bulurlar. 
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Bunlar, ingiltere'nin fethinden sonra Normanlar tarafmdan ogre­
nilmi� olup ya dogrudan ya da Anglo-Norman �iirleri arac1hg1yla 
Fransa'ya aktanlm1�tir. Bu, romanslardaki boliimlerle irlanda des­
tanlarmmki boliimlerin benzerligiyle desteklenir. Bayan Weston, 
yeni kamtlar ileri siirdii; Wauchier'in Perceval'i (Elucidation) ve 
ingilizce Gawain �iirleriyle ilgili �oyle demektedir: "Arthur roman­
tik gelenegine ili�kin en eski derlenmi� formdan degerli bir kalm­
tiya sahibiz:' Wauchier de Denain, Galler dogumlu bir Bleheris'e 
(hamisi Poitiers Kont'udur) i�aret eder ve anlatmm kaynag1m ona 
atfeder. Bleheris muhtemelen, Elucidation'm Kase hikayesinin kay­
nag1 olarak bahsettigi Blihis'tir. Bledheriuc, Giraldus tarafmdan fa­
mosus ille fabulator olarak tarif edilir. 1 1 70 dolaylarmda Thomas 
isimli Anglo-Norman bir �air, Breri'den bahseder. Arthur roman­
tizmi, bu �ekilde, kesinlikle en gen� on ikinci yiizydm ba�larmda 
yddlZl parlayan bu yazar aracd1g1yla dogrudan Galler kaynaklanna 
kadar izlenir. 

Arthur ve Arthur'un sarayi, hikayelerin birle�tigi veya �1kt1g1 
bir merkezdir. Diger �ahsiyetleri ondan daha ilgin� olarak kabul 
etme veya onlara �ok say1da eylem atfetme egilimi vard1r. Erkek 
�ocuklarm yeti�tirildigi ve ilk silahh maceralarma �1kt1klan Con­
chobar'm saray1, kahramanlanyla, orta�ag �ovalye dii�iinceleriyle 
degi�tirilmemi� Keltlere ozgii ilkel Arthur saraym1 akla getirir. Cu­
chulainn hikayelerinde Conchobar, her zaman arka planda olma­
sma ragmen, Cuchulainn kadar onemli bir figiirdiir. Arthur'daki 
Gawain ve Perceval gibi figiirlere kar�1hk gelir. Arthur'un Kase ile 
pek ilgisi yoktur ve ilk Kelt grubundan olmas1 �art olmayan yeni 
onemli �ahsiyetleri hikayeye dahil etmek gibi bir egilim soz konu­
sudur. 

Cuchulainn'in Conchobar'm yegeni olmas1 gibi Gawain de Art­
hur'un yegeniydi ve onun hikayeye onceki dahil edili�i sonrakinden 
daha uygundur. "Hi�bir gorevi tamamlamadan geri donmedi; o, 
piyadelerin ve siivarilerin en iyisiydi:' der Kulhwch. Triadlara gore, 
altm bir dili vard1r ve konuklar ve yabancdar i�in Arthur'tin sarayi­
nm en iyi �ovalyelerinden biridir. Cuchulainn'in iki ata sahip olmas1 
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gibi onun da Gringalet isminde degerli bir at1 vard1. Avalon'da yap1-
lan k1hc1 Escalibur (Latince Caliburnus) , kendisine ilk sahibi Arthur 
tarafmdan verilmi�tir. Galce ismi Caledvwlch, Cuchulainn'in sidde 
doviilmii� olan calad�olg ismiyle ozde� gibi goriiniiyor. Gawain ef­
sanesinde onun bir adaya gidi�i anlatihr. Bu kalede birbiriyle asla 
konu�mayan pek 'fOk �ovalye ve gen'j'. kiz vardir. Buras1, biiyiiciilerin 
lideriyle (bu �ovalye ve gen'f kizlarm esiridir) miittefik olan gizem­
li bir kadm tarafmdan yonetilir. Buraya kim giderse sonsuza kadar 
orada kahr. Gawain, onunla bir 'j'.e�mede kar�tla�an kadmm rehber­
liginde oraya ula�1r. Bu; Bran, Connla ve Cuchulainn'in efendisiyle 
baglanttl1 bir tann'j'.anm daveti iizerine Elysium'a (oliiler bolgesi de­
gil) ziyaretini dii�iindiiren bir ziyarettir. Gawain olii olarak teslim 
edilir ve bu efsane, o Arthur'a geri donmesine ragmen devam eder. 
Muhtemelen Connla gibi o da Elysiumoa kalm1�hr, bu yiizden or­
ta'j'.ag gelenegi onu periler diyarmda ya�1yor olarak kabul ediyordu. 
ikinci bir olayda oteki diinya bir an i1fin ortaya 'fikar. Guinevere, 
Meleagant (Melwas) tarafmdan hi'j'.bir yolcunun geri donmedigi bir 
adadaki bir kaleye ka'j'.irtl1r. Buraya bir ktlt'f ve bir su alti kopriisiiyle 
yakla�dmaktadir, Lancelot ilkini kullanarak ge'j'.er; Gawain ikincisini 
tercih eder. Chrestien'in Le Chevalier de la Charette'inde Lancelot, 
Guinevere'i kurtarmasma ragmen, Gawain'i maceranm ger'j'.ek kah­
ramam olarak gosteren kamtlar vardir. Ba�ka tiirlii bir ktl1'f koprii­
siine Kelt mitinde rastlanmaz. Burada suya inerek ula�tlan bir alem 
bilinir ve Gawain su altmdaki saraya gelip burada garip maceralar 
ya�ar. Gawain, karde�i Mordred gibi, muhtemelen Guinevere'nin 
sevgilisiydi. Bu, Lancelot'un daha sonradan geli�tiginde ba�ard1g1 bir 
durumdur. Malory'nin Mordred i'j'.in ileri siirdiigii gibi, Gawain ve 
Mordred'in Arthur'un kral Loth'un kans1 olan kiz karde�inden do­
gan ogullan olup olmad1g1 sorusu da ortaya 'flkmaktadir. Bu imkan­
s1zdan ziyade bir gelenegin Cuchulainn'i Conchobar'm kiz karde�i 
Dechtireoen dogan oglu yapmasma benzer. Weston'a gore Gawain, 
Kase'nin en eski kahramamdir ve konumu, Bleheris'in bir yorumuna 
dayanarak Wauchier tarafmdan vurgulanm1�tlr. Perceval daha sonra 
bu gorevin kahraman1 olur. Onu Lancelot ve sonunda gorevi ba�a­
ran Galahad takip eder. 
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Galler edebiyatmda bilinen ve romanlarda bahsedilenler ara­
smda Kei de vard1r. 0, Kulhwch'a kap1yi a«;:mamas1m tavsiye eder 
ama Arthur nezaket gosterilmesi gerektigini soyler ve Kulhwch i«;:eri 
girerken ondan yard1m talep eder. Kei, Kynyr Keinvarvawc'm soyun­
dan kabul edilir. Keinvarvawc, kar1sma eger oglu kendisine «;:ekerse 
«;:ocugun kalbinin ve ellerinin her zaman soguk ve karakterinin de 
inat«;:1 olacag1m soyler. Bir yiik ta�irken ne arkadan ne onden gorii­
lebilir, kimse ate�i ve suyu onun kadar gii«;:lendiremez. Kei, dokuz 
giin dokuz gece su altmda nefes alabilir ve hi«;: uyumadan durabilir. 
K1hcmm darbesini hi«;:bir �ey iyile�tiremez. Dilerse en yiiksek aga«;: 
kadar uzun olabilir. �iddetli yagmur yagd1gmda, elinde tuttugu her 
�ey bir el geni�ligi kadar yukan ve a�ag1 mesafede kuru kahr. Viicut 
is1s1 o kadar yiiksektir ki arkada�lan soguktan «;:ok etkilendiklerinde 
onlar1 is1tabilir. Bu ozellikler, yag1�h havalarda kuru kalan ve ellerin­
den i�tk iiretebilen Kelt azizlerinin ozelliklerini ve ayr1ca Cuchula­
inn'in "bozulmasm1" ve is1sm1 hattrlattr. Kei, Kulhwch i«;:in Olwen'i 
bulma gorevinde Bedwyr ile onemli bir rol oynar. Bedwyr, Y spad­
daden tarafmdan onlara attlan zehirli ciritlerden birini yakalar. Aym 
zamanda hazineleri avc1hgmda da etkin bir rol oynar. Arthur'un ka­
lesi ve Tuatha De Danann'da oldugu gibi, bir sanat ustasmdan ba�­
ka kimsenin giremedigi Gwrnach Gawr kalesine ula�ir. Kei kendini 
diinyanm en iyi kth«;: parlattc1s1 ilan eder. M1zragm ba�1 govdeden 
ayr1hp riizgan yalayacag1 ve govde iizerindeki yerine geri donecegi 
i«;:in kap1 muhaf1zmm tamyacag1 bir arkada�l oldugunu soyleyerek 
kaleye giri� saglar. Bu BedwyrOir. Kei daha sonra Gwrnach'1 ken­
di kthc1yla oldiiriir ve domuz tek ba�ma ktlt«;:la oldiirebilecegi i«;:in 
kthc1 ahp gotiiriir. Kei ve Bedwyr, Mabon'un serbest biraktlmasma 
yard1mc1 olurlar ve Dillus Varvaw'm hayattayken sakalmdan yaptlan 
tasmay1 alirlar. Bu tasma, Greit'in kii«;:iik kopegini tek ba�ma zapt 
edecek saglamltktadir. Arthur bununla ilgili alayc1 bir �arkt soyler ve 
Kei'yi o kadar sinirlendirir ki aralan zar zor diizelir. Yabandomuzu 
avmda Bedwyr, Arthur'un kopegi Cavall'1 tasmayla tutar. 

Kulhwch'de, Caermarthen'in Kara Kitabi 'nda oldugu gibi, Kei 
sadece yiiz ki�iye kar�1 sava�an gii«;:lii bir sava�«;:l degil, aym zaman­
da iyi bir i«;:icidir. Daha sonraki �iirlerde asaleti ve bilgeligi kadar 
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cesaretinden de bahsedilir. Arthur ve Guinevere arasmda Guine­
vere'in kac;:mlmasmdan sonra gec;:en ilginc;: bir diyalogda Guineve­
re, ona Kei'nin Arthur da dahil olmak iizere yiizlerce ki�iyi yenebi­
lecegini soylerken Arthur'u uzun boylu Kei'ye ktyasla kiic;:iik olarak 
tammlar. Burada muhtemelen Guinevere'in rahibi, Melwas'tan zi­
yade Kei idi. Geoffreyoe Kei, Arthur'un diki�c;:isidir ve ondan bir 
eyalet ahr; Bedwyr u�ak ve Normandiya Diikiioiir ve her ikisi de 
maceralannda Arthur'a yard1mc1 olur ve birlikte amhr. Kei, ingiliz 
ya da Frans1z romanslarmda oldugu gibi, oviingen, kavgac1 doga­
smm ortaya c;:1kt1g1, Kita Avrupas1 etkisinin izlerini gosteren Galler 
romanslarmda (Peredur, Olwen ve Lunet) da diki�c;:idir. Her zaman 
sava�maya haz1rd1r ama hep maglup edilir. Fionn ve Cuchulainn 
ic;:in Conan ve Bricriu neyse, Arthur destam ic;:in odur. Kulhwchoa 
Gwddawc tarafmdan Oldiiriilmesine attfta bulunulur. Arthur bu­
nun intikamm1 ahr. Ancak Galce yaztlan Aziz Graal'da Kei, Art­
hur'un oglu Llacheu'yu oldiiriir ve Arthur'a sava� ac;:ar. 

Kulhwch, Bedwyr hakktnda Kei'nin gonderildigi hic;:bir goreve 
kattlmakta asla tereddiit etmedigini soyler. Ko�mada, Drych d1�m -
da kimse onunla yan��maz. Bir eli olmasma ragmen, iic;: sava�c;:1 
onun kadar h1zh kan ak1tamaz. Girerken bir yara olu�turan m1z­
rag1, dokuz ki�inin geri c;:ekilmesine sebep olur. Ba�ka bir deyi�le 
m1zragm, geri c;:ekerken ete dokunmas1 ic;:in uc;:lan geriye dogru 
bakan c;:ivileri vard1r. Benzer �ekilde Cuchulainn'in gai bolgas1 d1-
�an c;:ekilirken otuz farkh yara ac;:ar ve benzer yap1daki sivri uc;:lu 
m1zraklara s1kl1kla attfta bulunulur. Bedwyr, Galler �iirinde oviiliir 
ve romanslarm Sir Bedevere'sidir. Geoffreyoe devin ya�ad1g1 farz 
edilen tepeyi ara�tlrm1� ve kac;:1rd1g1 olii kadmm bak1c1sm1 teselli 
etmi�tir ve aynca Romahlar tarafmdan oldiiriildiigii de soylen­
mektedir. 

Nennius'un anlatt1gma gore, Vortigern'in bir �ehir in�a etme 
giri�imleri gizemli bir �ekilde ba�ans1z olmu�tur. En sonunda akil 
adamlar babas1z bir c;:ocuk edinmesini ve temele kamm serpmesi 
gerektigini soyler. Bu kurban sonunda bulunur, zira top oynarken 
bir arkada�mm onunla "babas1z bir c;:ocuk" oldugu konusunda 
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alay ettigini duyar. Annesi, onun oliimsiiz bir babas1 oldugunu id­
dia etmi�tir ve c;:ocuk, temelin altmda ne bulunacag1m soyleyerek 
akil adamlann cehaletini ortaya c;:1karm1�tir: bir havuz, iki vazo ve 
ic;:inde iki ydan. Bunlardan biri digerini kovar. Tiim bunlar diinya­
nm, Vortigern'in kralhgmm, Britonlarm ve Sakson i�galcilerinin 
simgesi olarak ac;:1klanmaktadir. Adm1 Ambrose (Embreis gwle­
dig yani "prens") olarak veren ve babasmm bir Roma konsolosu 
oldugunu soyleyen c;:ocuk, buray1 kendi kalesi Dinas Emrys ic;:in 
bir yer olarak ahr. Prens Ambrosius Aurelianus, be�inci yiizydda 
Saksonlarla sava�an gerc;:ek bir ki�iliktir ve onun tarihine bu mitler 
ili�tirilmi�tir. Geoffreyoe bu c;:ocuk Merlin veya Ambrosius Mer­
linOir, annesi genellikle giizel bir gencin ortaya c;:1kt1g1m, onu opiip 
ortadan kayboldugunu soyler. Bu gene;: bazen goriinmez bir �ekilde 
onunla konu�ur ve sonunda kendisiyle yatlp onu c;:ocuguyla yalmz 
b1rakip gitmi�tir. Vortigern'in akil adamlanndan biri onu bir ka­
rabasan (Keltlerin dusiusu) olarak ac;:1klar. Merlin, iki ejderhanm 
iki oyuk ta�ta nasd uyudugunu ve oyuk kazdd1gmda sava�tlklan­
m, sonunda kirmlZl ejderhamn yenildigini anlatihr. Ambrosius'un 
kral olarak geli�i de dahil olmak iizere birc;:ok can s1k1c1 kehanette 
bulunur. Daha sonra, yerli kahramanlar ic;:in bir amt dikmek is­
teyen Ambrosius'a, "Devlerin Danst"m irlanda'ya gondermesini 
tavsiye eder. Afrika devleri onu oraya ta�1m1�tlr. Merlin'in yaratI­
c1hg1 sayesinde �ifa ve biiyii erdemleri olan ta�lar Stonehengee go­
tiiriiliir. Geoffrey daha sonra Merlin'in Igerna'ya eri�ebilmesi ic;:in 
Uther'i nasd donii�tiirdiigiinii anlatir. 

Galler edebiyatmda Merlin veya Myrddin, kuzeydeki Briton­
larla baglant1hdir. Bu Merlin'in Geoffrey'ninkiyle aym olup olma­
d1g1 belirsizdir, ilki Vah�i Merlin veya Caledonius olarak adland1-
nhr, ancak her haliikarda ikisi daha sonraki edebiyatta birle�tirilir. 
0, k1z karde�inin oglunun oliimi.ini.i ogrendikten sonra c;:ild1rarak 
Kaledonya Ormam'na kac;:an bir ozan ve kahindir. Orada bir elma 
agacmm altmda domuzuna kehanette bulunur ve romantizmin Vi­
viane'si olan Chwimbian admda bir arkada�1 vard1r. Daha sonraki 
tarihc;:iler ve romantik anlatilar Merlin'in biiyiiciiliigiinii geli�tirir; 
soz gelimi �ekil degi�tirmesi, ta�lann kaldmlmas1 burada dogaiistii 
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hale gelir. Dogumu �eytani giice atfedilir; vaftiz edilmese bir tiir 
deccal olurdu. 0, i;:ocuk Arthur'u ahr ve Arthur kralken farkmda 
olmadan ktz karde�iyle bir a�k ya�ad1gmda Merlin bir i;:ocuk ola­
rak ortaya i;:1ktp krahn dogumunun sirnm ai;:1klar. Ardmdan ya�h 
bir adama donii�iip Arthur'a, ktz karde�iyle yanh�hkla nasd giinah 
i�ledigini ai;:1klar. Triadlarda o ve dokuz ozan bir cam evde deni­
ze girerler ya da o, Britanya hazinelerini onunla Bardsey adasma 
gotiiriir. Bununla birlikte diger anlatdarda, kaybolmasmm nedeni 
peri kadmm ihanetidir i;:iinkii kadm onun sihirli giiciiniin strnm 
ve bir adam1 duvars1z bir kuleye nasd hapsedecegini ogrenir. Onu 
kuleye kapat1p her giin ziyaret eder. Buras1 digerlerine bir "sis du­
mani" gibi goriiniir. Ba�ka bir yorum, onu kayahk bir mezara hap­
sedilmi� tasvir eder: Galce bir �iirdeki "mezardan konu�an adam" 
ifadesinin kaynag1 belki de budur. Yine ba�ka bir gelenekte, kendi 
yapt1g1 bir Esplumeor ile diinyadan aynhr. 

Bunlann ne kadarmm saf romantizm ne kadannm geri;:ek 
Briton miti oldugu belirsizdir ve Merlin basit bir sihirbaza indir­
genmi� eski bir tann olabilir. Nennius ve Geoffrey anlatdarmda 
iyi bilinen "<;:1kma ve Geri Donii{ diizenini akla getirir: top oy­
narken alaya alman babas1z i;:ocuk, neden kale yapdamayacagm1 
gosterdigi ii;:in i;:ok sevilir. Bu, Fionn'un geni;:ligini ve bir dunu yok 
eden varhklan yenerek mirasm1 nasd yeniden kazand1gm1 ammsa­
tlr. Merlin'in babas1 ku�kusuz bir tannyd1, ancak "babas1 olmayan 
ogul" olarak, Becuma'mn hikayesindeki "giinahs1z bir i;:iftin oglu" -
nu ve babas1 olmad1g1 ii;:in alay edilen Oengus'u ammsat1r. Kendi 
istegiyle ortadan kaybolmas1 olay1, tepelerde uyuyan kahramanlar­
la ilgili efsaneleri akla getiriyor; kans1 tarafmdan hapsedilmesi ise 
Plutarch'm aktard1g1 ingiliz mitindeki Kronos'u ve oliimsiizlerin 
sevgisiyle obiir diinyaya baglanan oliimliiler hakktndaki hikayeleri 
hat1rlatir. Merlin, Geoffrey ve Romanslarda Arthur ile baglantlh 
olsa da Kulhwch'taki kahramamn etrafmdaki giiruh arasmda yer 
almaz. 

Kase romanslarmm tartl�mah temeli, ozellikle de bu boliim, 
Galler kokenli en eski Perceval romanslanna girmedigi ii;:in burada 
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ayrmtth olarak ele almamaz. Bu olay, Perceval-Kase hikayelerinin 
tam bilgisiyle yaztlm1� Galce Peredur'da ve ingilizce Syr Percyvel­
leoe eksiktir. Perceval, Kase'nin kahramam olarak muhtemelen 
Gawain'in yerine gec;:er. Galahad da onun yerine gec;:er. Wauchier'in 
yazd1g1 Chrestien'in Perceval'inin devammda Gawain, Arthur'un 
kralhgmm otesinde, c;:orak bir araziden deniz k1y1smdaki bir kaleye 
gider ve burada, bir tabut iizerinde gogsiinde bir kthc;: olan bir �6-
valye goriir. Oliilerin Vesperlanm soyleyen bir din adamlan alay1 
gelir ve bunu bir �oleo takip eder. Bu �olende kimsenin tutmad1-
g1 "degerli bir Kase" ziyaretc;:ilere yemek ikram eder. Daha sonra 
Gawain, giimii� bir kupaya kan akttan bir m1zrak goriir. Sonun­
da kalenin krah icyeri girer ve Gawain'e kink bir kthcm iki yansm1 
birle�tirmesini emreder. Bunu yapamaymca gorevde ba�ans1z olur. 
Arna m1zrak ve kthc;: hakktnda soru sordugunda, m1zragm isa'nm 
bogriinii delen m1zrak oldugunu ogrenir. K1hc;:sa Logres'i ve tiim 
iilkeyi yok eden Kederli Darbeoir. Burada Gawain uyuyakahr ve 
ertesi sabah kale yok olurken kendini kty1da bulur. Ancak toprak 
arttk verimlidir, cyiinkii m1zrag1 sormu�tur; Kase'yi sorsayd1, Kase 
tamamen eski haline getirilmi� olurdu. 

Chrestien'in Perceval'inde bir toren alay1 vardir. Alayda bir k1-
hcy, bir damla kanm akttg1 bir m1zrak, mumlann 1�1g1m sondiirmek 
icyin parlayan Kase ve son olarak giimii� tabakh bir bakire vard1r. 
Kase altmdan ve degerli ta�lardan yaptlm1�ttr. Diger yorumlarda 
bu, son ak�am yemeginin tabag1 ya da fincam veya Yusuf'un Me­
sih'in kamm ald1g1 bir kap, kadeh ya da bir kutsal emanet, hatta 
hicybir maddi olmayan bir �ey ya da sihirli bir ta�ttr. Yiyecekleri 
sihirli bir �ekilde, herkesin arzulad1g1 lezzette saglar, ancak bazen 
sadece giinah i�lemeyenleri besler. Koku ve 1�1k verir, yarahlan 
iyile�tirir ve ba�anh gorevden sonra topragm c;:orakl1gm1 yok eder 
ve koruyucusunu iyile�tirir veya oliimden diriltir. Onu gorenleri 
kandmlmaktan, �eytanlar tarafmdan giinaha yonlendirilmekten 
ahkoyar veya arayana manevi bir sezgi kazandmr. Pereduroa Kase 
yoktur ancak kahraman, icyinden iicy damla kan gelen bir m1zragm 
ve bir kafa icyeren bir tepsinin oldugu bir alay goriir. 
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Kase ve beraberindeki nesnelerin, pagan ve Huistiyan olmak 
iizere iki pan;:ah bir yonii ve kaynag1 vard1r. Kase ve m1zrak, H1-
ristiyan tarihinin olaylanyla ili�kilidir, ancak pagan Kelt benzer­
liklerine sahiptir: herkesi doyurmaya yeten ve oliileri dirilten ilahi 
kazan, Fionn'un masallarmda ondan i�en ki�iyi iyile�tiren veya 
ona arzu ettigi tad1 veren ve bazen bir maceraya konu olan biiyiilii 
kupa. Peredur<laki kafa Bran'in kafas1m, m1zrak ve kthc1ysa onu 
oldiiren m1zrag1 ve kafasm1 kesen kthc1, aynca Lug'un yenilmez 
m1zrag1m, Nuada'nm kaq1 konulmaz kthc1m, Manannan'm sihirli 
kthcm1, Tethra'nm konu�an kthcm1 hattrlattr. Fal Ta�1, Kase'nin bir 
ta� oldugunu dii�iindiiriir ve tipkt Dagda'nm kazam ve Lug, Nua­
da ve Manannan'm m1zrag1 ve ktl1�lan gibi, Tuatha De Danann'a 
aittir. Kase, kth� ve m1zrak, H1ristiyan sembolleriyle oldugu kadar 
bunlarla da ili�kilidir. Yine de hi�bir teori iki grubun benze�mesini 
tam olarak a�tklamaz. Kase sihirli ozelliklere sahipken, mucizevi 
g1da iiretme ve hastalan iyile�tirmenin, emanetlere olan inancm 
bir sonucu olarak, onunla baglantih nesnelerle kolayca ili�kilen­
dirilebilecek efendimizin eserleri oldugunu unutmamahy1z. Kase 
hikayesinin ger�ek kaynaklarmm bulunabilecegi erken donem bir 
elyazmas1 bulunamazsa varsay1ma a�1k �ok fazla mesele vardtr. 
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Bitki ayinleriyle ilgili yaygm <;:al1�mayla baglantih bir teori, bu nesne­
lerde ve bunlann etkilerinde Adonis veya Tammuz'unkine benzeyen 
Kelt ayinlerinden geriye kalanlan goriir; ama<;: topragm verimliligini 
korumakt1r. Bununla birlikte bu tiir ayinlerde mucizevi bir yiyecek 
tedarik kabmm herhangi bir rolii olduguna <lair hi<;:bir kan1t yoktur; 
bu tiir kaplar mit alanma aittir. Kase hikayesi daha <;:ok, muhtemelen 
bu tiir ayinlere dayanan bir mitten tiiretilmi� gibi goriiniir. Biiyii­
lii-mucizevi gii<;:ler ayinlerde degil, mitlerde geli�ir ve boyle bir mit 
H1ristiyanla�tmlabilir. Ostelik bu teori, ayinin "gizemli" bir yap1ya 
sahip oldugu konusunda daha ileri bir varsayimda bulundugunda, 
bunun i<;:in de hi<;:bir kan1t yoktur. Bitki ayinleri, Htristiyanhgm be­
nimsendigi yerlerde bile tarlalarda herkese a<;:tk �ekilde yap1hr. Bu­
nunla birlikte teori, halk i<;:in a<;:tk ve basit bir anlam1 olan (ya�am ve 
iireme gii<;:leriyle ili�kili) ve iiye i<;:in ba�ka anlamlan olan ( erkeklik 
orgamyla ilgili, felsefi, manevi) bir gizem kiiltiinii varsayar. O<;: diiz­
lemi veya diinyayi (bir ya�am kiiltiiniin ii<;:lii gizemleri) ifade eden 
bu pagan gizemiyle ilgili hikaye, anlamm1 bilmeyenler tarafmdan 
yava� yava� Htristiyanla�tmlm1�tlr. Sonunda Robert de Borron (on 
ikinci yiizyil) ,  kar�1hk gelen geleneksel ezoterik Htristiyan gizemi 
a<;:1smdan onu geli�tirdi. Kase vb. ile toren alayi, gizemin gosterge­
siydi, anlam1 kabul derecesine gore if�a ediliyordu tiim ara�ttrmala­
rma ragmen Borron gorevinde ba�ans1z olur. Yazar, barbar Kelder 
arasmda bu tiir gizemlerin ve kabul torenlerinin var olduguna veya 
erken orta <;:aga kadar varhklanm siirdiirdiiklerine ya da m1zrak ve 
kupanm fallik bir anlam1 olduguna (en dii�iik seviyenin ya�am sem­
bolleri) ya da her <;:agdan <;:atlak kimselerin zihinleri d1�mda gelenek­
sel bir ezoterik Htristiyanhgm var olduguna tiimiiyle inanam1yor. 
Neden sadece iiyelerin bildigi bir gizem bir hikayenin konusu olsun 
ki? Oyelerin bunu if�a etme ihtimali var m1yd1? Kase hikayesine fal­
lik, okiilt bir bakt� a<;:1s1yla bakmak ve onu mistik bir dille yorumla­
mak onu kii<;:iik dii�iirmektir. Modern okilltist, ilahi bir s1rra sahipse 
diinya onun i<;:in daha iyi goriinmez ve bu tiir s1rlar sadece ''gaz ve 
toz" olmaya uygundur. Ger<;:ek �u ki okiiltizm ister Htristiyanltk ister 
Budizm isterse Kase'nin romantik hikayeleri olsun dokundugu her 
�eyi ahlaki a<;:1dan al<;:alttr. 
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Efsaneye giren say1s1z ve onemli karaktere ragmen, Arthur ana 
figiirdiir. Ge(fmi�teki Briton kabilelerinin ideal kahramamdir. Ona 
yurtta ve iilke d1�mda liderlik atfedilebilir ve her sava�ta varhg1 ile­
ri siiriilebilir. Giiney isko(fya'daki Britonlarm ger(fek veya efsanevi 
bir kahramam olarak ortaya (ftkan Arthur'un efsanesi, go(fmenlerle 
birlikte Galler'e ge(fmi�tir ve burada popiiler hale gelmi�tir. Goidel­
ler arasmdaki Fionn gibi, Brythonlar arasmda da Arthur, say1s1z 
yer admm gosterdigi gibi her bolgede bulunuyordu. Nastl ki Fionn 
ilk ba�ta Goideller tarafmdan benimsenen Kelt olmayan bir kahra­
mansa Arthur da Anglo-Normanlar tarafmdan en ger(fek roman­
tik figiir olarak benimsenen Briton kahramamyd1. 

1 9 5  



On U�uncii Bolum 

P aganizm ve H1risliyanhk 

Efsaneleri daha az itiraz edilebilir kilmak i\in mitlerin ara sua Ht­
ristiyanla�tmlmas1 veya bunlara Hiristiyan pasajlanmn eklenmesi 
d1�mda irlandah yazarlar da s1k s1k yeni durumlar yarattdar veya 
masallar uydurdular. Bunlarda mitolojik �ahsiyetler, pek \Ok or­
negin gosterdigi gibi, azizler ve misyonerlerle temasa sokulmu�­
tur. Bunu yaparken sadece pagan hikayelerini kabul etmekle ya da 
onlarm kavramlanm kullanmakla kalmaddar, bazen Hiristiyanhg1 
eski dinle ters dii�ecek bir �ekilde kar�1la�tirddar. 

Tannlarm oliimsiizliigii veya yeniden dogu�u fikri, somutla�­
tmld1g1 ve bazen belirli bir ama\ i\in kullandd1g1 anlatdarda varh­
g1m siirdiirmii�tiir. Nuh'un torunu Cessair'in tufandan once irlan­
da'ya geli�i hakkindaki hikaye, bir Hiristiyan yazann icad1yd1 ve 
tufandan once irlanda'da kimsenin bulunmad1g1m soyleyen pasaj ­
larla \eli�iyordu. Cessair'in Finntain hari\ boliigii yok olmu�tur ve 
Finntain'in bizim \ag1m1zm altmc1 yiizydma kadar hayatta kald1g1 
soyleniyordu. Boylesine uzun omiirlii bir �ahsiyetin yaratilmasmm 
nedeni a\tktlr; Cessair'in ya da Partholan'm ve irlanda'ya ula�an 
diger insanlann geli�i ba�ka hi\bir �ekilde bilinemezdi. Finntain'e, 
sonunda yeni inanc1 kabul edene kadar uzun ya�ammda gordiigii 
olaylan anlatt1g1 �iirler atf edilir. 
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Bununla birlikte bu erken donemde bile, pagan mitlerinden 
tiiretilen olaylan tecriibe eden uzun omiirlii ba�ka bir �ahsiyet 
hakkmda bir hikaye vard1. Finntain'inki kadar uzun bir omiir, ya­
rattl1�tan almm1� olabilir. Ancak Tuan MacCairil'in ard1�ik donii­
�iimlerinin kokenleri yalmzca efsanede aranabilir. �a�1rtlc1 olan, 
boyle bir ogretinin Hlristiyan din bilginleri tarafmdan kabul edil­
mi� olmas1dir. Tuan, Partholan'm yegenidir ve yiizytllar boyunca 
1rkmdan hayatta kalan tek ki�idir. Irki, Partholan'm giinahlan yii­
ziinden bir hafta ic;:inde vebayla trajik bir �ekilde yok olup gider. 
isteksiz ev sahibi, tuhaf ama yamlmaz bir "oruc;: tutma" siireciyle 
biiyiik bir sava�c;:mm kalesine giren Aziz Finnen'e, kendisinin Tuan 
MacCairill oldugunu ve Partholan doneminden beri irlanda'daki 
tiim olaylara tamk oldugunu soyler. Ya�lamp bir ayaga c;:ukurday­
ken, bir sabah uyand1gmda, genc;:lik ve dinc;:lik dolu bir erkek ge­
yige donii�tiigiinii fark eder. Bu Nemed zamamdir ve Ne�edle­
rin geli�ini anlatlr. Bir geyik olarak, onu �efleri olarak tamyan c;:ok 
sayida geyik tarafmdan takip edilmi�tir. Arna yine ya�lanm1� ve 
�imdi bir gece uykusundan sonra bir gencin dinc;:ligine sahip bir 
yabandomuzu olarak uyanm1�tir ve yabandomuzlanmn krah ol­
mu�tur. Aym �ekilde bir akbaba, somon olup bahkc;:ilar tarafmdan 
yakalamr. Kral Caraill'in evine gotiiriiliir. Caraill'in kans1 onu yer, 
boylece bir c;:ocuk olarak yeniden dogar. Rahmindeyken olup biten 
konu�malan i�itir ve olup bitenlerin farkindadir; biiyiidiigiinde bir 
kahin olur ve Aziz Patrick zamamnda vaftiz edilir. irlanda'da paga­
nizm tek ba�ma varken, tann hakkinda bilgi sahibi oldugunu iddia 
eder. 

Bu hikayenin efsanevi temalan yeterince ac;:iktir. Ba�kala�1m 
ve yeniden dogu�, daha once bahsedilen mitlerde s1khkla rastlamr 
ve bunlar Tuan MacCairill'in mucitleri tarafmdan kullanilm1�tlr. 
Ona en yakin benzerlikler iki Domuz <;:obam ve Gwionour. 

Bazen, pagan kahramanlarm ya da efsanele�trilmi� tannlarm 
Hiristiyanhga donii�tiiriilmesi anlatlhr. Oengus, Elcmar'm sidini 
ald1gmda, ikincisinin kahyas1 onun hizmetinde c;:ah�maya devam 
eder. Kansmm, Ethne isimde bir kiz c;:ocugu olur. Bu kiz daha 
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sonradan Manannan'm, kendisiyle aym zamanda dogmu� klZl 
Curcog'un hizmetc;:isi olur. Ethne'nin ilahi domuzlardan hic;:biri­
ni yemedigi ve Goibniu'nun birasm1 ic;:medigi fark edilir, ancak 
saghg1 yerinde kahr. Bir tann onu agir bir �ekilde lanetledigi ic;:in 
Ethne artik yemek yiyemez, ancak tanrmm gonderdigi bir melek 
onu hayatta tutar. Bu arada Oengus ve Manannan Hindistan'dan 
inekler getirirler ve bu ineklerin siitleri tannlarm oliimsiiz yeme­
ginin �eytani dogas1m ic;:ermedigi ic;:in Ethne bunu ic;:er ve Aziz 
Patrick irlanda'ya gelene kadar bin be� yiiz yil boyunca bunun­
la beslenir. Ethne, bir giin Curcog ve arkada�lanyla yikanmaya 
gider, ama onlarla side donmez, c;:iinkii iilkedeki Hlristiyanhgm 
etkisiyle, k1yafetleriyle goriinmezlik biiyiisii olan Feth Fiada'y1 
bir kenara birakm1�tlr. Artik insanlar onu gorebilir ve o, ilahi 
yolda�lanm veya goriinmez side giden yolu artik algilayamaz. 
Onlan aramak ic;:in dola�irken, bir kilisenin yanmda oturan bir 
ke�i�e rastlar ve ona hikayesini anlatir. Ke�i� onu Aziz Patrick'e 
gotiiriir. Aziz Patrick de onu vaftiz eder. Ethne, bir giin kilisenin 
kap1smda otururken onu arayan ve onun ic;:in aglayan goriinmez 
sid halkmm c;:1ghklanm duyar. Bay1hp dii�er, ba�1 Aziz'in gogsiin­
deyken oliir. Bu hikayede, tannlara kar�1 genel Hiristiyan tutumu 
kendini zorla on plana c;:1kartir. Bu tannlar, oliimsiizliikleri ve go­
riinmezlikleri kabul edilse de �eytand1rlar ya da onlardan yard1m 
ahrlar. Ethne'nin, melek geldiginde ve iffetinin bir sonucu olarak 
onu terk eden bir iblis koruyucusu vardir. Bu hikciye, ailesi bir ku­
yunun patlamas1yla bogulan Eochaid'in klZl Liban'm hikayesin­
den farkh degildir. Liban ve siis kopegi bir y1l suda tutulur, ancak 
Liban daha sonra ba�1 haric;: somona, kopegi ise bir su samuruna 
donii�iir. Uc;: yiiz yil sonra kendi istegiyle yakalamr ve Aziz Com­
gall tarafmdan vaftiz edildikten sonra oliir. 

Cuchulainn destamnda Conchobar, Mesih'in dogdugu saatte 
dogar ve Cathbad iki dogumla ilgili bir kehanet hakkmda �arki 
soyler. Aynca Conchobar'm "ac1 c;:eken tannmn intikam1m ahr­
ken olecegini" anlatir. Bununla birlikte kahraman, Erin inanca ka­
vu�madan once, tannya inandiktan sonra oliir. Onun bu �ekilde 
cennete giden ilk pagan oldugu soylenir ama ruhu once cehen-
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neme gider. <;:arm1ha gerilme hadisesinden hemen sonra oldiigii 
icrin, Mesih tarafmdan diger ruhlarla birlikte ta�1mr. Cuchulainn 
oliinceye kadar pagandir ama onu seven yiiz elli kralicre, ruhunun 
Emain Macha'mn iizerinde ruh arabasmda siiziildiigiinii tesadii­
fen goriir. Siiziiliirken Mesih'in geli�i, Patrick'in van�1, dazlak ke­
�i�ler ve kiyamet giinii hakkinda �arki soyler. Erin krah Loegaire, 
Patrick tiim haysiyetiyle Cuchulainn'i cragirmad1kcra inanc1 kabul 
etmeyi reddeder. Ertesi giin Loegaire, kahramanm geli�inden once 
cehennemden gelen �iddetli bir riizgardan sonra, hava ku�larla do­
luyken (Cuchulainn'in arabah atlarmm firlatt1g1 otlar) nasil eskisi 
gibi goriindiigiinii anlatir. Keltlerin oliimsiizliik anlay1�ma uygun 
bir �ekilde, hayalet olmaktan ziyade bir bedeni vard1r ve sava�cr1 
gibi giyinir. Sava� arabas1 Loeg tarafmdan siiriiliir ve iinlii atlan 
tarafmdan crekilir. Loegaire �imdi Cuchulainn'in geri donmesini ve 
onunla daha uzun siire konu�masm1 ister. Bunun iizerine Cuchu­
lainn tekrar ortaya cr1kar. Havada dogaiistii hiinerlerini sergilerken 
yaptiklanm anlatir. Patrick'ten kendisini sad1k olanlanyla birlikte 
cennete getirmesini rica eder ve Loegaire'e inanc1 kabul etmesini 
tavsiye eder. Kral �imdi Cuchulainnoen maceralanm anlatmas1-
m ister ve o da anlatir. Cehennemdeki acilan tarif eder, Loegaire'i 
Hiristiyan olmaya te�vik eder ve azize onu ve kendisini cennete 
getirmesi icrin yalvanr. Sonra cennet, Cuchulainn icrin onaylamr ve 
Loegaire buna inamr. 

Feinn oykiilerinden bazilan, ozellikle on iicriincii yiizyildan 
kalma Kadimlerle Soyle�i ba�ta olmak iizere, eski putperestlige kar�1 
bu nazik tavn da gosterir. Oisin side gittiginde, Caoilte on sekiz ki­
�iyle birlikte Aziz Patrick ve din adamlanyla tam�acak kadar uzun 
siire hayatta kalir. Bunlar, "biiyiik kurt kopekleri olan uzun boylu 
adamlara'' hayret ederler. Ancak aziz iizerlerine kutsal su serper ve 
iizerlerinde siiziilen iblis birliklerini tepelere dag1tir. Patrick'in ar­
zusu iizerine Caoilte ona bir pmar gosterir ve Feinn'in hikayelerini 
anlatir. Aziz �u sozlerle araya girer: "Ba�ar1 ve kutsama, Caoilte, 
bu benim icrin ruhun ve zihnin aydmlanmas1dir:' Ancak baghhgm 
ve duamn bir yikim1 olabileceginden korkar. Ancak gece boyunca 
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koruyucu melekleri, Caoilte'nin anlatt1g1 tum hikayeleri yazmas1m 
ister ve ertesi sabah Caoilte ve arkada�lan vaftiz edilir. Kahraman, 
ayin ve "kendi ve komutammm ruhunun iyiligi ic;:in" bir odeme 
olarak Patrick'e bir y1gm altm (Fionn'un ona son hediyesi) bah�e­
der. Aziz ona sonsuz mutlulugun ve dualannm i�e yarayacagmm 
soziinii verir. Soyle�iler, Patrick ve takipc;:ilerinin Feinn ile yapttg1 
yolculuklan anlattrken, Caoilte farkl1 hikayeler anlattr. Aynca Fi­
onn'un bilgi parmag1yla tann hakkmdaki gerc;:egi nasd anlad1g1m 
ve ona olan inancm1 nasd bildirdigini, Htristiyan misyonerlerin 
irlanda'ya geli�ini ve oradaki ayin kutlamalanm onceden bildir­
digini anlattr. Bunun ic;:in tanrmm onun sonsuz kedere dii�me­
sine izin vermeyecegini de sozlerine ekler. Feinn de aym �ekilde, 
bir gece eglence dii�kiinlerinin ba�ma gelen baz1 korkunc;: olaylar 
nedeniyle tanrmm varhgm1 ve onun herkes iizerindeki egemen­
ligini anlam1�tlr. Ler'in <;:ocuklart 'nda buna bir benzerlik bulunur. 
Bu c;:ocuklar c;:ektikleri acdarla, tannya ve ondan gelecek teselliye 
inanmaya yonelirler. Boylece insan formuna geri dondiikten sonra 
vaftiz edilirler. 

On dordiincii yiizyda ait bir elyazmasmm baz1 boliimlerinde 
bir aziz ve kahramanlann bu bulu�malannm bir benzerine attfta 
bulunulur. Ya bu ismin pagan krah ya da onun efsanevi prototipi 
olan Aziz Columba ve Mongan hakkmdad1r. Babas1 Mannan gibi, 
Elysium ile ili�kilendirilir (Canh Kalbi Olan Diyar) ve "siiriilerle 
dolu Vaatler Diyan"ndan azizle sohbet etmeye gelir. Ba�ka bir �iir, 
Mongan'm bu vesileyle Columba'ya selam1m iletir ve onu overken 
kulland1g1 zarif ifadeler e�sizdir. Dc;:iincii bir �iir, Mongan'm azizin 
korumas1 altmda cennete nasd gittigini anlattr: "Ba�1 Columcil­
le'nin ciibbesinin altmda!"  

Htristiyan katiplerin ve editorlerin eski efsanevi kahramanlara 
kar�1 gosterdikleri saygmm en az bunun kadar ilginc;: yonii, anlat­
ttklan Htristiyanhk kehanetlerinde bulunur. Bunun baz1 ornekle­
rine attfta bulunulmu�tur, ancak dikkate deger bir ornek, Bran'in 
Yolculugu'nda goriiliir. Bran'1 ziyaret eden tannc;:a, "c;:aglar sonra 
biiyiik bir dogumun gelecegini" soyler: 
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"E�i belli olmayan bir kadmm oglu, 
Binlerce ki�inin yonetimini ele gec;:irecek. 
Gokleri yaratan odur, 
Kalbinde hie;: kotiiliik yoktur onun, mutludur o, 
Kitleleri saf su altmda armd1racaktir, 
Hastahklanmz1 iyile�tirecek olan oClur:' 

Aym �ekilde Manannan da dii�ii�ten bahseder ve bunun nasil 
olacagm1 hakkmda kehanette bulunur: 

''.Asil bir kurtulu� gelecek 
Bizi yaratan kraldan, 
Denizlerin iizerine beyaz bir kanun gelecek, 
Tann olmanm yam sira, insan olacak:' 

H1ristiyan Kelder, Aziz Clement ve Origen'in asil ogretisini hatir­
latan bu tiir arac;:larla, onlar hakkmda efsanevi hikayeler anlatlp 
"olii bir giiniin tiim �etkatli zarafetini" korurken yeni inanca sayg1 
duyan tannlar ve kahramanlar m1 yarattilar? Daha dikkat c;:ekici 
olam, Tain anlatismm nasil kurtanld1g1m anlatan bir hikayenin 
bir yorumudur. Cuchulainn grubunun bir kahramam olan Fergus 
mac R6ich mezarmdan kalkip (sadece �airlere degil, aym zamanda 
mezarmm yakinmda bulu�an Erin'in azizlerine de goriinmii�tiir) 
onu okuyana kadar Tain sadece parc;:alar halindeydi. Diger taraftan 
o, Aziz Ciaran'm onun emri iizerine yazd1g1 hikaye kadar gerc;:ek 
bir ki�iliktir. Bu azizler arasmda Columba, Brendan ve Caillin var­
d1 ve Senchan ve diger �airlerle birlikte Fergus'un ortaya c;:1kmas1 
ic;:in mezarmda oruc;: tutuyorlard1, ardmdan bu hikaye Ciaran'm 
inek derisinden kitabma yazildi. 

Aym hayirsever baki� ac;:1s1, tannlann ve kahramanlann sidde 
hala kendi mistik diinyalarma sahip olmalan ve nadiren cehenne­
me yerle�tirilmelerinde goriiliir. Yine de istisnalar vardir; c;:iinkii 
gordiigiimiiz gibi Cuchulainn cehennemden gelir ama Aziz Patri­
ck onu cennete nakleder. Bununla birlikte cehennemde bile, yine 
de muzaffer kahraman olur. iblisler ruhunu "kizil komiire" gotiir­
diigiinde, kihc1m ve gai bolgasim iizerlerinde Oscar'm savurdugu 
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gibi sallar. Oyle ki onu ate�e atsalar bile �eytanlar azap 'j:eker. Cao­
ilte, kiz karde�inin cehennemden 1j:tkanlmas1 i(j:in yalvanr. Patrick, 
eger bu tanrmm goziinde iyi bir eylemse, onun, babas1, annesi ve 
Fionn'un serbest birakilacag1m soyler. Ancak diger �iirlerde, Feinn 
daha once de goriildiigii gibi cehennemdedir ve cehennemde kahr. 

Boylece kilise, eski inan(j:lara kar�1 'j:tkarken (nitekim bunlar­
dan yalmzca belirsiz izler mevcuttur) veya onlan azizlerin giinleri 
veya kutsal yerlerle ili�kilendirerek popiiler geleneklere Hiristiyan 
bir yon verirken, genel olarak ge(j:mi�in kahramanlanyla (j:Ok gurur 
duyuyordu ve kadim tannlarm liitufkar yonlerinin (j:Oguyla birlikte 
onlann amlanm koruyordu. Bunun istisnalan vardir ve var olma­
ya mahkumdur. Sozgelimi bir(j:ok irlanda ve isko'j: Ossian baladm­
da, ozellikle Galler efsanelerinde Elysium'u cehennemle kan�tirma 
egilimi de vard1. Elysium mitlerinin hala yerel bir kiiltle baglanttl1 
oldugu yerlerde bu ka1j:1mlmazd1. Gwyn, Glastonbury Toroa bu­
lunan Annwfn'in efendisi veya periler diyanmn krahdir ve Aziz 
Collen burada onunla bulu�maya davet edilir. Harika bir kale ve 
bir siirii giizel insan goriince onlan �eytan, muhte�em kiyafetlerini 
alev, yiyeceklerini kuru yapraklar olarak goriir. Ozerlerine kutsal 
su doktiigiinde her �ey yok olur. Muhtemelen tepede bir Gwyn 
kiiltii vard1r. Gwyn'in aym zamanda kotii ruhlarm avc1s1 oldugu 
dii�iiniiliir. Ancak hakkinda tanrmm, bu diinyamn insanlanm yok 
etmelerini engellemek i(j:in Annwfn iblislerinin giiciinii (burada 
cehennemin e�degeri) yerle�tirdigi de soylenir. 

Pagan doneminin mitolojik hikayelerini, romantik efsanele­
rini ve �iirlerini yazan veya yeniden diizenleyen, boylece onlann 
bize ula�mas1m saglayan erken orta(j:ag irlanda ve Galler'in Hiristi­
yan yazarlarma ve �airlerine (j:Ok �ey bor(j:luyuz. Bunlar balk arasm­
da ya da edebiyat s1mfmda varhklanm hala siirdiiriiyor. Y1kimdan 
kurtanlmalan muhtemelen, irlanda ve Galler'in hi'j:bir zaman ro­
manla�tinlmam1� olmasmdan kaynaklanmaktad1r. Galya'da, sozlii 
bi(j:imde (j:Ok uzun siiredir aktanlan mitleri ve hikayeleri yok eden 
baz1 etmenler vard1 ve yaz1ya ge(j:irilmedikleri i(j:in unutuldular. 
Ba�ka yerlerde bu etmenler yoktu ya da irlanda paganizminin sem-
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bolik olarak yeni bir giiniin �afag1 olarak betimlenmesinde oldugu 
gibi, eski zamanlann hikayelerine tamamen dii�man olmayan bir 
Hiristiyanhk tiirii geli�ti. Elysium'un ku�lan "Vaatler Diyan'nm 
ku� siiriisiiydii" ve bir hikayede Aziz Patrick ile ili�kilendirildi. Ku� 
siiriisii onu kar�dar, suyu c;:alkalayarak silt beyaz1 haline getirir ve 
�oyle seslenir: "Ey Galyaldann c;:aresi, gel, gel, gel ve buraya gel !"  

Bu,  �u dizelerde anlatilanlardan bile daha etkileyici olan enfes 
bir hayal giiciidiir: 

"Yalmz daglar iizerinde 
Ve yankdanan kiy1da, 
Bir aglama ve yiiksek sesli bir ag1t duyuldu:' 

Bu, isa'nm dogu�u anmda "Biiyiik Pan oldii" diye yash haykin�­
tlr. Kelt putperestligi, Galce ve Britonca, Hiristiyanhga eski ihti­
�ammm c;:ogunu kesinlikle aktarm1�tlr. Zira kilisenin tarihi hicybir 
yerde, Ninian ve Columba ile Kentigern ve Patrick'in uzun zaman 
once ya�ad1g1 ve c;:ah�tig1 bolgelerden daha romantik olamaz. 
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