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Zombi Hayatta Kalma Rehberi, su anda sizi takip ediyor olabilecek 6ltiimsiz ordularina karsi hayatta kalmanizin
anahtaridir. Tamamen resimli ve kapsamli olan bu kitap, zombi fizyolojisi ve davranisini anlamaktan, en etkili savunma
taktikleri ve silahlarina, evinizi uzun sureli bir kusatmaya hazirlamaya ve herhangi bir bélgede veya arazide nasil hayatta
kalip uyum saglayacaginiza kadar bilmeniz gereken her seyi kapsar. En degerli varhginiz olan hayatiniz konusunda
dikkatsiz ve aptal olmayin. Zombi Hayatta Kalma Rehberi, kendinizi ve sevdiklerinizi yasayan 6lilerden korumak icin
guvenilir ve kanitlanmis ipuclariyla tam koruma sunar.

Bu, hayatinizi kurtarabilecek bir kitap.



Machine Translated by Google

Zombilerden korunma rehberi:
Yasayan oOlulerden tam koruma

Cizimler Max Werner'e aittir.
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Anne ve baba icin.

Ve Michelle igin,
hayati ugruna

savasmaya deger kilan kisi o.
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Tesekkurler

Oncelikle, bana inandigi icin Ed Victor'a tesekkir ederim.

Ceviriler icin David, Jan, Sergei, Jacob, Alex, Carley, Sara, Fikhirini, Rene, Paulo ve Jiang'a tesekklr ederim.

Dr. Zane ve ekibine saha arastirmalari icin tesekkur ederiz.

Stratejik bakis agisiicin James "Albay" Lofton'a tesekkurler.

Veriler i¢in Profesdr Sommers'a tesekkurler.

Kittiphanesini kullanmama izin verdigi icin Sir Ian'a tesekkir ederiz.

Haritacilik konusundaki yardimlarr icin Red ve Steve'e tesekkdrler.

Eski bir mizenin bodrum katini gezmek icin Manfred'e gittik.

Durustligun ve cesaretin icin Artiom'a tesekkurler.

Yabanci birine ulkelerinde hos geldiniz hissi verdikleri icin “Joseph” ve “Mary"ye tesekkurler.
Fotograflar icin Chandara, Yusef, Hernan, Taylor ve Moishe'ye tesekkdurler.
Transkriptler icin Avi'ye tesekkurler.

Goruntdaler icin Mason'a tesekkurler.

Gizimleri icin MW'ye tesekkdurler.

Tatsumi'ye zamani ve sabri icin tesekkir ederim.

Burokratik engelleri agsmamiza yardimci olan "Bayan Malone"a tesekkurler!

Josene'ye tur icin tesekkurler.

“O yere" arabayla bir g6z atmak i¢in Tron'a.

Bu noktayi kanitladiklari icin Kaptan Ashley'e ve Sau Tome murettebatina tesekkdrler .
Roportajlar icin Alice, Pyotr, Hugh, Telly, Antonio, Hideki ve Dr. Singh'e tesekkurler.
Laboratuvardaki cocuklara (ve kiza) "biliyorsunuz iste" icin.

Annik'e kalem ve kiligtaki ustahigi igin.

Ve elbette, isminin gizli kalmasini isteyen herkese. Kurtardiginiz hayatlar sizin en bayuk basariniz olacaktir.
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giriis

Oliiler aramizda dolasiyor. Zombiler, hortlaklar—etiketleri ne olursa olsun—bunlar
T Uyurgezerler, insanligin kendisinden sonra insanlik icin en buyuk tehdittir.

Onlara avci, bize de av demek yanlis olur. Onlar bir veba, insan irki da onlarin konakgisi. Sansli
kurbanlar parcalanip kemikleri temizleniyor, etleri tuketiliyor. Sanssiz olanlar ise saldirganlarinin saflarina
katilarak curiumdas, etobur canavarlara donuguyor. Geleneksel savas, bu yaratiklara karsi ise yaramaz,
tipki geleneksel dustnce gibi. Varolusumuzun baslangicindan beri gelistirilen ve mikemmellestirilen

yasami sona erdirme bilimi, sona erdirilecek bir "yasami" olmayan bir digsmandan bizi koruyamaz.

Bu, yasayan 6lulerin yenilmez oldugu anlamina mi geliyor? Hayir. Bu yaratiklar durdurulabilir mi?
Evet. Cehalet, 6limsuzlerin en glcli muttefiki, bilgi ise en 6lumcual digmanidir. Bu kitap da bu ylzden
yazildi: bu insanlk digi canavarlara karsi hayatta kalmak icin gerekli bilgiyi saglamak amaciyla.

Unutmamamiz gereken anahtar kelime hayatta kalmaktir; zafer, fetih degil, sadece hayatta kalmak.
Bu kitap size profesyonel bir zombi avcisi olmay1 6gretmeyecek. Hayatini bdyle bir meslege adamak
isteyen herkes baska yerlerden egitim almahdir. Bu kitap polis, ordu veya herhangi bir devlet kurumu icin
yazilmamistir. Bu kuruluslar, tehdidi tanimayi ve buna hazirlanmayi secerlerse, 6zel vatandaslarin sahip
oldugundan ¢ok daha fazla kaynaga erisebileceklerdir. Bu hayatta kalma rehberi, sinirli zamani ve
kaynaklari olan, ancak yine de magdur olmayi reddeden 6zel vatandaslar icin yazilmistir.

Dogal olarak, yasayan élulerle karsilasma durumunda vahsi dogada hayatta kalma, liderlik, hatta
temel ilk yardim gibi bir¢ok baska beceri de gerekli olacaktir. Bunlar, geleneksel metinlerde
bulunabileceginden, bu ¢alismaya dahil edilmemistir. Sagduyu, bu kilavuzu tamamlamak icin baska
nelerin incelenmesi gerektigini belirleyecektir. Dolayisiyla, yasayan olulerle dogrudan ilgili olmayan tum
konular ¢ikariimistir.

Bu kitaptan dusmaninizi tanimayi, dogru silahlari se¢meyi, 6ldirme tekniklerini ve savunmada,
kacista veya saldirida hazirlik ve dogaglama yapmayi 6greneceksiniz. Ayrica, yasayan o6lulerin insanhgin
yerini alarak gezegenin baskin turu haline geldigi bir kiyamet senaryosunun olasiligini da ele alacaktir.

Bu kitabin hi¢cbir b6lumuni varsayimsal bir drama olarak gérmeyin. Her bilgi kirintisi, zorlu
arastirmalar ve deneyimlerle biriktirilmistir. Tarihsel veriler, laboratuvar deneyleri, saha arastirmalari ve
gorgu tanigr anlatimlari (yazarinkiler de dahil) bu eserin olusturulmasina hizmet etmistir. Kiyamet
senaryosu bile gerc¢ek hayattaki olaylarin bir uzantisidir. Kaydedilen salginlar bélimunde bircok gergek
olay kronolojik olarak anlatilmistir. Bunlari incelemek, bu kitaptaki her dersin tarihsel gerceklere
dayandigini kanitlayacaktir.
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Bununla birlikte, bilgi hayatta kalma mucadelesinin sadece bir parcasidir. Geri kalani sizden
gelmelidir. Oliler dirilmeye basladiginda kisisel tercih, yasama istegi en 6nemli unsur olmalidir.
Onsuz higbir sey sizi koruyamaz. Bu kitabin son sayfasinda kendinize su soruyu sorun:
Varolusunuza pasif bir kabullenisle mi son vereceksiniz, yoksa ayaga kalkip "Onlarin kurbani
olmayacagim! Hayatta kalacagim!" diye mi haykiracaksiniz? Se¢im sizin.
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Olimsizler: Efsaneler ve Gercekler

Mezardan geliyor, bedeni solucanlar ve pislik yuvasi. Gozlerinde hayat yok, teninde sicakhk yok, gégsiinde
carpinti yok. Ruhu, gece gokyuzi kadar bos ve karanlik. Kilici alaya aliyor, oku tikuruyor, cunkd bunlar bedenine
zarar vermeyecek. Sonsuza dek yerytziinde dolasacak, yasayanlarin tatl kanini koklayacak, lanetlilerin kemikleriyle
ziyafet cekecek. Dikkat edin, ¢inkii o yasayan 6ludur.

MO 1000 civarina tarihlenen, anlasilmasi giic bir Hintce metin.

ZOMBI: (Zomc¢be) n.ayrica ZOMBILER cogul.1. Canli insan etiyle beslenen canlanmis bir ceset. 2. Oldleri dirilten bir voodoo bilyusi. 3. Bir voodoo yilan

tanrisi. 4. "Zombi gibi" sersemlemis bir halde hareket eden veya davranan kisi.

Bati Afrika kokenli bir kelime
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L Zombi nedir? Nasil olusurlar? Giglu ve zayif yonleri nelerdir?
ICIN DEZaylf yonleri neler? Ihtiyaclari, istekleri neler? Neden diismanca davraniyorlar?
Insanlik mi? Herhangi bir hayatta kalma teknigini tartismadan énce, éncelikle ne oldugunu 6grenmelisiniz.
Hayatta kalmaya calisiyorsunuz.
Oncelikle gercegi kurgudan ayirmaliyiz. Yiriiyen éliiler ne "kara biyii"niin ne de baska bir dogaiistii giiciin

drinudur. Kékenleri, hastaligi ilk "kesfeden" Jan Vanderhaven tarafindan kullanilan Latince bir kelime olan Solanum

olarak bilinen bir virise dayanmaktadir.
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SOLANUM: VIRUS

Olium virusu, ilk giris noktasindan beyne kadar kan dolagimi yoluyla yayilir. Hentz tam olarak

anlasilamayan yontemlerle, virts ¢cogalmak icin 6n lob hucrelerini kullanir ve bu sirecte onlari

yok eder. Bu sure zarfinda tum vacut fonksiyonlari durur. Kalbin durmasiyla enfekte olan kisi
"6lu" hale gelir.
Beyin ise canli ama uykuda kalirken, virUs hucrelerini tamamen yeni bir organa dénusturur. Bu yeni
organin en kritik 6zelligi oksijenden bagimsiz olmasidir. Bu son derece 6nemli kaynaga olan ihtiyaci
ortadan kaldirarak, 6lumsuiz beyin insan vicudunun karmasik destek mekanizmasini kullanabilir,
ancak hi¢bir sekilde ona bagimh degildir. Mutasyon tamamlandiginda, bu yeni organ vicudu orijinal
cesede (fizyolojik olarak) ¢cok az benzeyen bir forma dénusturur. Bazi vicut fonksiyonlari sabit kalr,
digerleri degistirilmis bir kapasitede calisir ve geri kalani tamamen kapanir. Bu yeni organizma bir
zombi, yasayan olulerin bir Gyesidir.

1. Kaynak
Maalesef, kapsamli arastirmalar hentz dogada izole bir Solanum 6érnegdi bulamadi. Danyanin her yerinden,
tim ekosistemlerdeki su, hava ve toprakta yapilan incelemeler olumsuz sonug verdi; ayni sekilde bunlara eslik

eden flora ve faunada da. Bu yazinin yazildigi sirada, arama devam etmektedir.

2. Belirtiler

Asagidaki zaman cizelgesi, enfekte olmus bir insanda (birkac yil degisiklik gdsterebilir) izlenecek sureci 6zetlemektedir.
(kisiye bagli olarak saatler).

1. Saat: Enfekte bolgede agri ve renk degisikligi (kahverengi-mor). Yara aninda pihtilasir
(enfeksiyon bir yaradan kaynaklaniyorsa).

5. Saat: Ates (99-103 derece Fahrenheit), titreme, hafif bunama, kusma, eklemlerde siddetli agri.

8. Saat: Uzuvlarda ve enfekte bdlgede uyusma, ates yukselmesi (103-106 derece F), bunama
belirtilerinde artis, kas koordinasyonunda kayip.

11. Saat: Alt vicutta felg, genel uyusma, kalp atis hizinda yavaslama.

16. Saat: Komada.

20. Saat: Kalp durmasi. Beyin aktivitesi sifir.

Saat 23: Canlandirma.

3. Aktarim
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Solanum virtist %100 bulasici ve %100 6limcildar. Neyse ki insanlik icin virls ne su yoluyla ne de hava
yoluyla bulasmaktadir. insanlarin dogadaki unsurlardan viriisii kaptigi hi¢ bilinmemektedir. Enfeksiyon yalnizca
dogrudan sivi temasi yoluyla gergeklesebilir. Zombi isirigi, en bilinen bulasma yolu olsa da, tek yol degildir.
Insanlar, acik yaralarini bir zombinin yaralarina siirterek veya bir patlamadan sonra zombinin kalintilariyla
sicrayarak enfekte olmuslardir. Ancak enfekte olmus etin yutulmasi (kisinin agzinda acik yara yoksa), enfeksiyon

yerine kalici 6lume yol acar. Enfekte olmus etin son derece zehirli oldugu kanitlanmstir.

Olumsiiz bir varlikla cinsel iliskiye girmenin sonuclarina dair tarihsel, deneysel veya baska herhangi bir
bilgi ortaya ¢cikmamistir, ancak daha once belirtildigi gibi, Solanum'un dogasi ylksek bir enfeksiyon tehlikesi
oldugunu dusundirmektedir. Boyle bir eyleme karsi uyarida bulunmak ise yaramaz, ¢tinkii bunu deneyecek
kadar akil hastasi olan tek kisiler kendi gtvenliklerini umursamaz olacaktir. Birgok kisi, 6lumsuz varliklarin vicut
sivilarinin katilasmis yapisi g6z éntine alindiginda, isirik disi temastan kaynaklanan enfeksiyon olasihginin
dusik olmasi gerektigini savunmustur. Bununla birlikte, donglyl baslatmak igin tek bir organizmanin bile
yeterli oldugu unutulmamalidir.

4. Turler Arasi Enfeksiyon: Solanum,

boyut, tir veya ekosistemden bagimsiz olarak tim canlilar i¢in élumculdur.

Ancak, yeniden canlandirma yalnizca insanlarda gerceklesir. Calismalar, insan olmayan bir beyni enfekte eden
Solanum'un, konakgisinin 6limuanden sonraki saatler icinde 6ldigunud ve bu nedenle cesedin elle tutulmasinin
guvenli oldugunu géstermistir. Enfekte hayvanlar, virs vucutlarinda cogalmadan énce dlurler. Sivrisinek gibi

bocek isiriklarindan kaynaklanan enfeksiyonlar da g6z ardi edilebilir. Deneyler, tiim parazit boceklerin enfekte
bir konakciyl %100 oraninda algilayip reddettigini kanitlamistir.

5. Tedavi Bir

insan enfekte olduktan sonra, onu kurtarmak i¢in yapilabilecek ¢ok az sey vardir. Solanum bir bakteri
degil, bir virts oldugu icin antibiyotiklerin hi¢bir etkisi yoktur. Virsle mtcadele etmenin tek yolu olan
bagisiklama da ayni derecede ise yaramaz, ¢inkud en kuguk doz bile tam bir enfeksiyona yol acacaktir. Genetik
arastirmalar devam etmektedir. Hedefler, daha guclu insan antikorlarindan direncli hiicre yapisina ve Solanum'u
tanimlayip yok etmek icin tasarlanmis bir karsi virise kadar uzanmaktadir. Bu ve diger daha radikal tedaviler
hala en erken asamalardadir ve yakin gelecekte 6ngorulebilir bir basari yoktur. Savas alani deneyimleri, enfekte
uzvun (1sirgin yeri buysa) derhal kesilmesine yol agmistir, ancak bu tir tedaviler en iyi ihtimalle siphelidir ve
basari orani %10'dan azdir. Muhtemelen, enfekte insan, virUs sistemine girdigi andan itibaren mahkum
olmustur.

Eger enfekte olmus kisi intihari secerse, beynin korunmasi gerektigini unutmamahdir.
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Oncelikle ortadan kaldirilmalidir. Viriis disinda baska yollarla élen, yakin zamanda enfekte
olmus kisilerin yine de yeniden canlandigi vakalar kaydedilmistir. Bu tur vakalar genellikle
kisinin enfeksiyondan bes saat sonra 6lmesiyle ortaya c¢ikar. Her haltkarda, 6lumsuzler
tarafindan isirildiktan veya baska bir sekilde enfekte olduktan sonra élen herhangi bir kisi
derhal imha edilmelidir. (Bkz. "Imha.")

6. Zaten Olmus Olanlari Yeniden

Canlandirmak Olimden sonra Solanum enjekte edilirse taze insan cesetlerinin yeniden
canlanabileceg@i 6ne surulmustdr. Bu bir yanilgidir. Zombiler nekrotik eti gdrmezden gelir ve
bu nedenle virtsu bulastiramazlar. II. Dunya Savasi sirasinda ve sonrasinda yapilan deneyler
(bkz. "Kayith Saldirilar"), durgun bir kan akisinin virtsu beyne tasiyamayacadi icin bir cesede
Solanum enjekte etmenin faydasiz olacagini kanitlamistir. Ol bir beyne dogrudan enjeksiyon
da ayni derecede ise yaramaz, cunkl 6lmus hucreler virise yanit veremez. Solanum yasam
yaratmaz, onu degistirir.
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Zombi Ozellikleri

1. Fiziksel Yetenekler

Gogu zaman, Olulerin insanustu guclere sahip oldugu soylenir: olaganustu gug, yildirim hizi, telepati
vb. Hikayeler, zombilerin havada u¢gmasindan, érumcekler gibi dikey ylUzeylere tirmanmasina kadar
uzanir. Bu 6zellikler buyuleyici bir drama yaratabilse de, bireysel hortlak sihirli, her seye kadir bir iblis
olmaktan cok uzaktir. Unutmayin ki, 6lalerin bedeni, pratikte her agidan insan bedenidir. Meydana gelen
degisiklikler, bu yeni, yeniden canlandiriimis bedenin artik enfekte olmus beyin tarafindan nasil
kullanildigiyla ilgilidir. Bir zombi, eskiden insan olan bedeni ugabiliyorsa ucabilir. Ayni sey, kuvvet alanlari
olusturma, 1sinlanma, kati cisimlerin icinden ge¢me, kurt sekline déntsme, ates puskirtme veya ylriyen
Olulere atfedilen diger cesitli mistik yetenekler icin de gecerlidir.

insan viicudunu bir alet cantasi olarak hayal edin. Uyurgezer beyin, yalnizca bu aletlere sahiptir. Yenilerini
yoktan var edemez. Ancak, gorecegdiniz gibi, bu aletleri alisiimadik kombinasyonlarda kullanabilir veya
dayanikliliklarini normal insan sinirlarinin 6tesine tasiyabilir.

A. Gorme

Bir zombinin gézleri normal bir insanin gézlerinden farkli degildir. (Curame hizlari g6z é6nine
alindiginda) gorsel sinyalleri beyne iletebilme yetenekleri hala mevcut olsa da, beynin bu sinyalleri nasil
yorumladigi ayri bir konudur. Olimsiizlerin gérme yetenekleri hakkindaki calismalar kesin sonug
vermemistir. Avlarini bir insanla karsilastirilabilir mesafelerden tespit edebilirler, ancak bir insani kendi
turunden ayirt edip edemeyecekleri hala tartismaldir. Bir teoriye gore, insanlarin yaptigi hareketler,
6lumsuzlerinkinden daha hizli ve akici oldugu i¢in zombi g6zline daha belirgin gérinmelerine neden olur.

insanlar, yaklasan hortlaklari sasirtmak icin hareketlerini taklit ederek ve sakar, beceriksiz bir topallama
sergileyerek deneyler yapmislardir. Bugline kadar bu girisimlerin hi¢biri basarili olmamistir. Zombilerin
gece gorusune sahip olduklari ve bu durumun gece avlanma becerilerini acikladigi 6ne strulmustir.
Ancak bu teori, gozleri olmayanlar da dahil olmak Gzere tim zombilerin gece beslenmede uzman olduklari

<)

gercegiyle curutulmustar.

B. Ses

Zombilerin mukemmel isitme yetenegine sahip olduklari tartisiimaz. Sadece sesi algilamakla
kalmazlar, yonanu de belirleyebilirler. Temel ses araliginin insanlardakiyle ayni oldugu goérualtyor. Asiri
yuksek ve dusuk frekanslarla yapilan deneyler olumsuz sonuclar vermistir. Testler ayrica zombilerin
sadece belirli seslere degil, her turlu sese ¢ekildigini gostermistir.
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Canliyaratiklar tarafindan yapiimislardir. Hortlaklarin, yasayan insanlarin gérmezden geldigi sesleri fark
ettikleri kaydedilmistir. En olasi, ancak kanitlanmamis aciklama, zombilerin tim duyularina esit derecede
bagimli olmalaridir. Insanlar dogustan gérme odaklidir ve diger duyulara ancak birincil duyularini
kaybettiklerinde bagimli olurlar. Belki de bu, yuruyen éluler icin ortak bir dezavantaj degildir. Eger dyleyse, bu

onlarin tamamen karanlikta avlanma, savasma ve beslenme yeteneklerini agiklayabilir.

C. Koku

Sesin aksine, Olulerin koku alma duyusu daha keskindir. Hem savas durumlarinda hem de laboratuvar
testlerinde, canl avlarinin kokusunu diger tim kokulardan ayirt edebilmislerdir. Bircok durumda ve ideal
rizgar kosullarinda, zombilerin bir milden fazla mesafeden taze cesetlerin kokusunu alabildikleri bilinmektedir.
Yine de bu, hortlaklarin insanlardan daha gelismis bir koku alma duyusuna sahip olduklari anlamina gelmez,
sadece ona daha ¢ok guvendikleri anlamina gelir. Avin varligini hangi salginin isaret ettigi tam olarak
bilinmemektedir: ter, feromonlar, kan vb. Ge¢miste, istila edilmis bélgelerde fark edilmeden hareket etmek
isteyen insanlar, insan kokularini parfumler, deodorantlar veya diger guclu kokulu kimyasallarla "maskelemeye"
calismislardir. Hicbiri basarili olmamustir. Simdi, ylrtyen 6luler icin bir yem veya hatta itici olarak canl
yaratiklarin kokularini sentezlemek icin deneyler yapilmaktadir. Basaril bir Gruntn ortaya ¢ikmasi hala yillar

alacaktir.

Gl

D. Tat

Alma: YUruyen o6lulerin degismis tat alma duyulari hakkinda ¢ok az sey biliniyor. Zombiler insan etini
hayvan etinden ayirt edebiliyor ve insan etini tercih ediyorlar.
Gulyabanilerin ayrica les yemeyi reddedip taze dlduralmus eti tercih etme gibi dikkat ¢ekici bir yetenekleri de vardir.
On iki ila on sekiz saatten daha uzun stire 6lmuUs bir insan bedeni gida olarak kabul edilmez. Ayni durum
mumyalanmis veya baska sekilde korunmus cesetler icin de gecerlidir.
Bunun "tat" ile bir ilgisi olup olmadidi henuz kesin degil. Kokuyla veya belki de henuz kesfedilmemis bagka bir

icguduyle ilgili olabilir. Insan etinin neden tercih edildigine gelince, bilim bu kafa karistirici, sinir bozucu ve

7

korkutucu soruya henuz bir cevap bulamadi.
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E. Dokunma

Zombilerinin kelimenin tam anlamiyla hicbir fiziksel duyusu yoktur. Vucuttaki tim sinir reseptorleri
yeniden canlandirildiktan sonra 6lu kalir. Bu, yasayanlara karsi en buyuk ve en korkung avantajlaridir. Biz
insanlar, fiziksel aclyl bedensel hasarin bir isareti olarak deneyimleme yetenegine sahibiz. Beynimiz bu
tur duyulari siniflandirir, onlari tetikleyen deneyimle eslestirir ve ardindan gelecekteki zararlara karsi bir
uyari olarak kullanmak tzere bilgiyi saklar. Tur olarak hayatta kalmamizi saglayan bu fizyoloji ve icgudu
armaganidir. Bu yuzden, insanlari tehlike uyarilarina ragmen eylemlerde bulunmaya tesvik eden cesaret
gibi erdemlere deger veriyoruz. Aclyl tanima ve ondan kaginma yeteneginin olmamasi, yuruyen éluleri
bu kadar korkutucu kilan seydir. Yaralar fark edilmeyecek ve bu nedenle bir saldirlyi caydirmayacaktir. Bir
zombinin vicudu ciddi sekilde hasar gérmus olsa bile, hicbir sey kalmayana kadar saldirmaya devam
edecektir.

F. Altinci His

Tarihsel arastirmalar, laboratuvar ve saha gdézlemleriyle birlestiginde, yartyen o6lulerin tim duyu
organlari hasar gérmus veya tamamen ¢Uramus olsa bile saldirabildikleri gosterilmistir. Bu, zombilerin
altinci bir duyuya sahip oldugu anlamina mi geliyor? Belki de. Yasayan insanlar beyin kapasitelerinin
%5'inden daha azini kullanirlar. Virtsun, evrim tarafindan unutulmus baska bir duyu yetenegini
uyarabilecegi mumkundur. Bu teori, 6lumsuzlere karsi savasta en cok tartisilan teorilerden biridir. Simdiye
kadar, her iki tarafi da destekleyecek bilimsel bir kanit bulunamadi.

G. lyilesme

Efsanelere ve eski halk hikayelerine ragmen, 6lumsuzlerin fizyolojisinin yenilenme gtictiine sahip
olmadig kanitlanmigtir. Hasar géren hucreler hasarl kalir. Yaralar, buyukligu ve niteligi ne olursa olsun,
o bedenin yeniden canlanmasi suresince kalir. Yakalanan hortlaklarda iyilesme surecini uyarmak icin
cesitli tibbi tedaviler denenmistir. Hi¢biri basarili olmamistir. Biz canli varliklar olarak dogal kabul ettigimiz
bu kendini onarma yetersizligi, 6limstzler icin ciddi bir dezavantajdir. Ornegin, her fiziksel caba sarf
ettigimizde kaslarimizi yirtariz.

Zamanla bu kaslar eskisinden daha guclu bir hale gelir. Bir hortlagin kas kutlesi ise hasarh kalr ve her
kullanildiginda etkinligi azalr.

H. Ayrisma Ortalama

bir zombinin "émri" -tamamen ¢lirimeden dnce ne kadar sure islev gérebildigi- U¢ ila bes yil olarak
tahmin ediliyor. Bu ne kadar fantastik gérinse de -cirimenin dogal etkilerine karsi koyabilen bir insan
cesedi- bunun nedeni temel biyolojiye dayanmaktadir. Bir insan vicudu 6lduginde, eti hemen milyarlarca
mikroskobik organizma tarafindan saldiriya ugrar. Bu organizmalar her zaman dis ortamda ve vicudun
icinde mevcuttu. Yasamda, bagisiklik sistemi bu organizmalar ile hedefleri arasinda bir bariyer goérevi
gériyordu. Olimde bu bariyer ortadan kalkar.
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Organizmalar, yiyerek ve boylece cesedi hiicresel diizeyde parcalayarak katlanarak cogalmaya baslarlar.
Curayen etle iliskili koku ve renk degdisimi, bu mikroplarin is basinda oldugu biyolojik surectir.
"Dinlendirilmis" bir biftek siparis ettiginizde, curimeye baslamis, dnceden sert olan eti
mikroorganizmalarin sert liflerini parcalamasiyla yumusamis bir et parcasi siparis ediyorsunuz demektir.
Kisa bir sure icinde, bu biftek, tipki bir insan cesedi gibi, tamamen yok olacak ve geriye sadece kemik,
dis, tirnak ve sa¢ gibi mikroplar icin ¢cok sert veya besin degeri olmayan maddeler kalacaktir.

Bu, yagsamin normal déngusudur, doganin besinleri besin zincirine geri dénusturme seklidir. Bu sureci
durdurmak ve 61U dokuyu korumak icin, onu bakteriler icin uygun olmayan bir ortama, érnegin asiri
dusuk veya yuksek sicakliklara, formaldehit gibi zehirli kimyasallara veya bu durumda oldugu gibi
Solanum ile doyurmaya yerlestirmek gerekir.

Normal insan ¢trimesinde rol oynayan hemen hemen tim mikrop turleri, viris bulasmis eti tekrar
tekrar reddederek zombiyi adeta mumyalamistir. EGer durum bdyle olmasaydi, yasayan olulerle
mucadele, kemiklerine kadar ¢urtyene kadar birka¢ hafta hatta birka¢ giin boyunca onlardan uzak
durmak kadar kolay olurdu. Arastirmalar hentz bu durumun kesin nedenini ortaya koyamamistir. En
azindan bazi mikrop turlerinin Solanum'un itici etkilerini gérmezden geldigi belirlenmistir; aksi takdirde,
Oluler sonsuza dek mukemmel bir sekilde korunmus halde kalrdi. Ayrica nem ve sicaklik gibi dogal
kosullarin da 6nemli bir rol oynadigi belirlenmistir. Louisiana batakliklarinda dolagan 6lulerin, soguk ve
kuru Gobi ¢olundekiler kadar uzun sure hayatta kalmalari olasi degildir.

Asiri durumlar, 6rnegin derin dondurma veya koruyucu siviya batirma, varsayimsal olarak, 6lumsuaz bir
ornegin suresiz olarak var olmasina olanak saglayabilir. Bu tekniklerin, zombilerin ylzyillarca olmasa
da onyillarca islev gérmesine izin verdigi bilinmektedir. (Bkz. "Kayith Saldirilar"). Cirime, yuriyen
6lulerden birinin basitce yere yigilacagi anlamina gelmez. Clrtime, vicudun ¢esitli kisimlarini farkli
zamanlarda etkileyebilir. Beyinleri saglam ancak neredeyse tamamen parc¢alanmis vucutlara sahip
ornekler bulunmustur. Kismen ¢curimus beyinlere sahip olanlar bazi vicut fonksiyonlarini kontrol
edebilirken, digerlerinde tamamen fel¢ olabilirler.

Son zamanlarda ortaya atilan populer bir teoriye gore, eski Misir mumyasi, mumyalanmis bir zombinin
ilk 6rneklerinden biri olarak aciklanmaya calisiliyor. Koruma teknikleri, mumyanin gémuldtkten binlerce
yil sonra bile islev gérmesini saglamisti. Eski Misir hakkinda temel bilgiye sahip olan herkes bu hikayeyi
neredeyse guling derecede gercek disi bulacaktir: Bir firavunun gémulmeye hazirlanmasindaki en
onemli ve karmasik adim, beynin ¢ikariimasiydi!

L. Sindirim Son

kanitlar, insan etinin 6lumsuzlerin yakiti oldugu teorisini kesin olarak ¢uratmustur. Bir zombinin
sindirim sistemi tamamen uykudadir. Yiyecekleri isleyen, besinleri ¢ikaran ve atiklari atan karmagsik
sistem, bir zombinin fizyolojisinde rol oynamaz. Etkisiz hale getirilmis 6limsuzler tGzerinde yapilan
otopsiler, "yiyeceklerinin" sindirim sisteminin tim bolimlerinde orijinal, sindirilmemis halde
bulundugunu gostermistir. Kismen ¢ignenmis, yavasca ¢urtuyen bu madde, zombi daha fazla yedikge
birikmeye devam edecektir.
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Sindirim sistemi, kurbanlarin anuslerinden zorla disari atilana veya kelimenin tam anlamiyla mide veya
bagirsak zarlarini parcalayana kadar devam eder. Sindirim sisteminin bu daha dramatik 6érnegi nadir olsa da,
yuzlerce gérgu tanigi raporu 6lumsuzlerin siskin karinlara sahip oldugunu dogrulamistir. Yakalanip incelenen
bir 6rnekte, sisteminde 211 pound (yaklasik 96 kg) et bulunmustur! Daha da nadir vakalar, zombilerin sindirim
sistemleri iceriden patladiktan cok sonra bile beslenmeye devam ettigini dogrulamistir.

J. Solunum Oliilerin

akcigerleri, viicuda hava ¢cekme ve disari atma islevlerini yerine getirmeye devam eder. Bu islev,
zombilerin karakteristik inleme sesini aciklar. Ancak akcigerler ve vicut kimyasi, oksijeni cekmeyi ve
karbondioksiti uzaklastirmayi basaramaz. Solanum'un bu iki islevi de ortadan kaldirdigi g6z 6nine alindiginda,
insan solunum sisteminin tamami bir hortlagin viicudunda islevsizdir. Bu, yasayan 6lulerin nasil "su altinda
yUruyebildiklerini" veya insanlar icin 6lumcil ortamlarda hayatta kalabildiklerini aciklar. Daha 6nce belirtildigi
gibi, beyinleri oksijenden bagimsizdir.

K. Dolagim Sistemi

Zombilerin kalbi olmadigini séylemek yanlis olur. Ancak, kalbe ihtiya¢ duymadiklarini séylemek yanhs olmaz.
Olimstizlerin dolasim sistemi, pihtilasmis kanla dolu, ise yaramaz tiiplerden olusan bir agdan ibarettir. Ayni durum
lenfatik sistem ve diger tim vucut sivilari icin de gecerlidir. Bu mutasyon, 6limsuzlere insanlida karsi bir avantaj daha
sagliyor gibi gérinse de, aslinda bir nimet oldugu kanitlanmistir. Sivi kitlesinin azhg, virisin kolayca bulagmasini
engeller. Eger bu dogru olmasaydi, yakin dévis neredeyse imkansiz olurdu, ¢tinkii savunma yapan insan neredeyse

kesinlikle kan ve/veya diger sivilarla kaplanirdi.

L. Ureme: Zombiler

kisir yaratiklardir. Cinsel organlari nekrotiktir ve islevsizdir.
Zombi yumurtalarini insan spermiyle, zombi yumurtalarini da zombi spermiyle délleme girisimleri yapiimistir.
Hicbiri basarili olamadi. Oliimstiizler ayrica ne kendi tiirlerine ne de yasayanlara karsi cinsel arzu belirtisi
g6stermedi. Arastirmalar aksini kanitlayana kadar, insanligin en buytk korkusu olan éltlerin éluleri

¢ogaltmasi, rahatlatici bir imkansizlik olarak kaliyor.

M. Gug:

Hortlaklar, yasayanlarla ayni kaba kuvvete sahiptir. Ne kadar gui¢ uygulayabilecekleri buylk 6lctide her
bir zombiye baglidir. Bir kisinin hayattayken sahip oldugu kas kutlesi, dldigunde sahip olacagi tek sey
olacaktir. Canl bir viicudun aksine, 6lulerde bdbrek Gstu bezlerinin islev gérmedigi bilinmektedir; bu da
zombileri, biz insanlarin sahip oldugu gecici gi¢ patlamasindan mahrum birakir.

Olulerin sahip oldugu tek somut avantaj inanilmaz dayanikhliklaridir. Egzersiz yaptiginizi veya herhangi bir
fiziksel aktiviteyi dusinun. Muhtemelen agri ve yorgunluk sinirlarinizi belirleyecektir. Bu faktorler 6laler igin

gecerli degildir. Onlar devam edeceklerdir.
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Ayni dinamik enerjiyle hareket etmeye devam et, ta ki onu destekleyen kaslar kelimenin tam anlamiyla parcalanana kadar.
Bu durum, hortlaklarin giderek daha zayif hale gelmesine yol acsa da, son derece giclii bir ilk saldiri imkani sagliyor. Uc

hatta dort glcli insanin bile zorlanacagi bircok barikat, tek bir kararli zombi tarafindan yikilmistir.

N. Hiz

“Yurayen” 6luler genellikle kambur veya topallayarak hareket ederler. Yaralanma veya ileri derecede ¢lirime
olmasa bile, koordinasyon eksiklikleri dengesiz bir adim atmalarina neden olur. Hiz esas olarak bacak uzunluguna
baglidir. Daha uzun hortlaklarin adimlari, daha kisa olanlara gére daha uzundur. Zombilerin kosma yetenegdi yok gibi
gdrunuyor. En hizli olanlarin saniyede sadece bir adim attigi gézlemlenmistir. Yine, gu¢te oldugu gibi, élulerin yasayanlara
karsi avantaji yorulmazliklaridir. Oliimsiiz takipcilerinden kactiklarini diisiinen insanlar, kaplumbaga ve tavsan hikayesini
hatirlamakta fayda bulabilirler; elbette, bu durumda tavsanin canli canli yenme ihtimalinin yiksek oldugunu da eklemek

gerekir.

O. Ceviklik

Ortalama yasayan bir insan, en guclu hortlaginkinden %90 daha yuksek bir el becerisine sahiptir. Bunun bir kismi,
nekrotik kas dokusunun genel sertliginden kaynaklanir (bu nedenle sakar yuriyusleri). Geri kalant ise ilkel beyin
fonksiyonlarindan kaynaklanir. Zombilerin el-g6z koordinasyonu ¢ok azdir, bu da en buyuk zayifliklarindan biridir. Hig

kimse bir zombinin bir yerden bir yere veya sadece yukari asagi zipladigini gézlemlememistir.

Dar bir yizeyde dengede durmak da benzer sekilde yeteneklerinin 6tesindedir. Yizmek de yasayanlara 6zgu bir
beceridir. Bir 6lumsuz cesedin yuzeye cikacak kadar sismesi durumunda ylzen bir tehlike olusturabilecegi teorisi ortaya
atilmistir. Ancak bu nadirdir, ctinkt yavas ¢trime hizi yan trtin gazinin birikmesine izin vermez. Suya ylriyen veya
dusen zombiler, sonunda eriyene kadar dipte amagsizca dolagsmaya devam ederler. Basarili tirmanicilar olabilirler, ancak
yalnizca belirli kosullar altinda. Ornegin, zombiler yukarida, bir evin ikinci katinda av gérirlerse, her zaman ona
tirmanmaya calisirlar. Zombiler, ne kadar imkansiz veya uygulanabilir olmasa da her ylizeye tirmanmaya calisirlar. En
kolay durumlar disinda, bu girisimler basarisizlikla sonu¢lanmistir. Basit elden ele koordinasyonun gerekli oldugu

merdivenlerde bile, zombilerin yalnizca dortte biri basarili olur.

2. Davranig Kaliplari

A. Zeka: Olumstizlere
karsi en buyuk avantajimizin disinme yetenegimiz oldugu defalarca kanitlanmistir. Ortalama bir zombinin zihinsel

kapasitesi bir boceginkinden bile daha dusuktur. Hicbir zaman akil yiritme yetenegi goéstermemislerdir.
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Mantidi kullanmak. Bir gérevi basarmaya calismak, basarisiz olmak ve ardindan deneme yanilma yoluyla yeni bir ¢6zim
kesfetmek, hayvanlar aleminin bir¢ok Uyesi tarafindan paylasilan ancak yuriyen 6ltlerde bulunmayan bir beceridir.
Zombiler, kemirgen seviyesinde ayarlanmis laboratuvar zeka testlerinde defalarca basarisiz oldular. Bir saha vakasinda,
¢6kmus bir képrunln bir ucunda bir insan, diger ucunda ise onlarca zombi oldugu gdsterildi. Yurtyen 6luler, ona ulasmak
icin bosuna bir girisimde bulunarak teker teker kenardan asagi yuvarlandilar. Hicbir zaman ne oldugunu fark edip
taktiklerini degistirmediler. Efsane ve spekulasyonlarin aksine, zombilerin hicbir tirden alet kullandi§i gézlemlenmemistir.
Silah olarak kullanmak icin bir tasi bile almak onlarin kavrayisinin 6tesindedir. Bu basit gorev, tasin ¢iplak elden daha

etkili bir silah oldugunu fark etmede yer alan temel dusiince siirecini kanitlayacaktir. ironik bir sekilde, yapay zeka cag,
daha "ilkel" atalarimizin zihninden ziyade zombinin zihniyle daha kolay 6zdeslesmemizi sagladi. Nadir istisnalar disinda,
en gelismis bilgisayarlar bile kendi baslarina diisinme yetenegine sahip degildir. Onlar, programlandiklari seyi yaparlar,
daha fazlasini degil. Tek bir islevi yerine getirmek Uzere programlanmis bir bilgisayar hayal edin. Bu islev durdurulamaz,
degistirilemez veya silinemez. Yeni veri depolanamaz. Yeni komutlar ytklenemez. Bu bilgisayar, gti¢ kaynagi nihayet
kapanana kadar bu tek islevi tekrar tekrar yerine getirecektir. iste bu zombi beyindir. i¢glidiisel olarak yénlendirilen, tek

bir gorevi yerine getiren, mudahale edilemez ve yalnizca yok edilebilen bir makine.

B. Duygular

Olliler hicbir duyguyu bilmezler. Oliileri 6fkelendirme girisimlerinden acima duygusu uyandirmaya kadar her tirli
psikolojik savas taktigi felaketle sonuglanmistir. Seving, Gzlntd, given, kaygl, sevgi, nefret, korku—insan "kalbini"
olusturan tim bu duygular ve binlerce daha fazlasi, yasayan 6ller icin ayni adi taslyan organ kadar ise yaramazdir.
Bunun insanhgin en bUyuk zayifligi mi yoksa giici ma oldugunu kim bilebilir? Tartisma devam ediyor ve muhtemelen

sonsuza dek sirecek.

C. Anilar Modern

bir yanilgi, zombinin énceki yasamina dair bilgiyi korudugudur. Oliilerin ikametgahlarina veya is yerlerine geri
doéndukleri, tanidik makineleri kullandiklari veya sevdiklerine merhamet gdsterdikleri hikayelerini duyariz. Gergekte, bu
hayali destekleyecek en ufak bir kanit bile yoktur. Zombiler, bilingli veya bilincalti zihinlerinde 6nceki yasamlarina dair
anilari koruyamazlar, ¢cuinku ikisi de mevcut degildir! Bir hortlak, aile evcil hayvani, yasayan akrabalar, tanidik ¢cevre vb.
seylerden etkilenmez. Bir kisi 6nceki yasaminda kim olursa olsun, o kisi gitmistir, yerini beslenmekten baska hicbir
icgudusu olmayan akilsiz bir otomat almistir. Bu da su soruyu akla getiriyor: Zombiler neden kirsal kesim yerine kentsel
alanlari tercih eder? Birincisi, éliler sehirleri tercih etmez, sadece yeniden canlandirildiklar yerde kalirlar. ikincisi,
zombilerin kirsal kesime yayilmak yerine sehirlerde kalmalarinin ana nedeni, kentsel bir bélgenin en yiksek av

yogunluguna sahip olmasidir.
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D. Fiziksel Ihtiyaclar

Aclik disinda (daha sonra ele alinacak), dluler 6lumli yasamda ifade edilen fiziksel istek veya
ihtiyacglardan hicbirini géstermemistir. Zombilerin hicbir kosulda uyuduklari veya dinlendikleri
g6zlemlenmemistir. Asiri sicak veya soguga tepki vermemislerdir. Sert hava kosullarinda asla
siginak aramamigslardir. Susuzluk gibi basit bir sey bile yasayan éluler icin bilinmezdir. Bilimin tim
yasalarina meydan okuyarak, Solanum tamamen kendi kendine yeten bir organizma olarak
tanimlanabilecek bir sey yaratmistir.

E. iletisim Zombilerin dil

becerileri yoktur. Ses telleri konusmaya elverisli olsa da, beyinleri konusmaz. Tek ses yetenekleri, bogazdan gelen
derin bir inilti gibi gérinmektedir. Bu inilti, zombiler avlarini tespit ettiklerinde ¢ikarilir. Ses, fiziksel temas kurulana kadar
alcak ve sabit kalir. Daha sonra zombi saldirisina basladiginda ton ve ses seviyesi degisir. Genellikle ylUriyen olulerle
iliskilendirilen bu trkattcu ses, diger zombiler igin bir toplanma c¢agrisi gérevi gorir ve son zamanlarda kesfedildigi gibi,

gucla bir psikolojik silahtir. (Bkz. "Savunmada.")

F. Sosyal Dinamikler

Teorileri, 6lumsuzlerin kolektif bir gl olarak islev gérdugune dair her zaman ¢esitli goérasler
ortaya atmistir; bunlar arasinda Seytan tarafindan kontrol edilen bir ordu, bécek benzeri feromon
gudumlud bir kovan ve en son olarak telepati yoluyla grup uzlasmasi sagladiklari fikri yer
almaktadir. Gercek su ki, zombilerin bahsedecek bir sosyal érgutlenmesi yoktur. Hiyerarsi,
komuta zinciri veya herhangi bir kolektivizasyon egilimi yoktur. Oliimsuzlerden olusan bir sir,
bayukligu veya gérinumu ne olursa olsun, sadece bir birey kitlesidir. Eger yuzlerce hortlak bir
kurbanin bulundugu yere dogru ilerliyorsa, bunun nedeni her birinin kendi icgtidisu tarafindan yénlendir
Zombiler birbirlerinden habersiz gérunudyorlar. Bireylerin herhangi bir mesafede birbirlerini
gorduklerinde tepki verdikleri hi¢ g6zlemlenmedi. Bu, duyusal algi sorusuna geri dénuyor: Bir
zombi, ayni mesafede kendi tirtinden birini bir insandan veya baska bir avdan nasil ayirt eder?
Cevap hentz bulunamadi. Zombiler, cansiz nesnelerden kagindiklari gibi birbirlerinden de
kacinirlar. Birbirlerine carptiklarinda, baglanti kurmaya veya iletisim kurmaya calismazlar. Ayni
cesedi yiyen zombiler, bir rakibi yoldan itmek yerine, s6z konusu eti tekrar tekrar cekistirirler.
Ortak cabanin tek gdstergesi, kotu séhretli sira saldirilarinda goralar: bir hortlagin yakindaki
digerlerini ¢cagiran iniltisi. Bu iniltiyi duyduklarinda, diger yuruyen 6luler neredeyse her zaman
kaynagina dogru yonelirler. ik bir calisma, bunun kasitl bir eylem oldugunu, bir kesifcinin
iniltisini digerlerine saldirmalari igin sinyal vermek icin kullandigini 6ne sirmustd. Ancak, bunun
tamamen tesadufen oldugunu artik biliyoruz. Avini tespit ettiginde inleyen hortlak, bunu bir uyari
sinyali olarak deqil, icgudusel bir tepki olarak yapar.

G. Avcilik
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Zombiler, bdlgeye veya yuva kavramina aldiris etmeyen, gé¢cmen organizmalardir .
Yiyecek arayislarinda kilometrelerce yol kat edecekler ve belki de zamanla kitalari asacaklar.
Avlanma duzenleri rastgeledir. Hortlaklar gece ve ginduz beslenirler. Bir bolgeyi kasith olarak
aramak yerine, rastgele dolasirlar. Belirli bolgeler veya yapilar, av icerme olasiligi daha yuksek
yerler olarak secilmez. Ornegin, bazilarinin ciftlik evlerini ve diger kirsal yapilari aradig
bilinirken, ayni gruptaki digerleri bir bakis bile atmadan gegip gitmistir. Kentsel bélgelerin kesfi
daha fazla zaman alir, bu nedenle élimsuzler bu alanlarda daha uzun sure kalirlar, ancak
hicbir bina digerine 6ncelik vermez. Zombiler cevrelerinden tamamen habersiz gérundrler.
Ornegin, yeni bir ortamin bilgisini algilayacak sekilde gézlerini hareket ettirmezler.

Sessizce, bosluga dalmis bir bakisla, avlarini tespit edene kadar bulunduklari yere bakmaksizin
amacgsizca dolasirlar. Daha 6nce de belirtildigi gibi, 6liumsuzler kurbanlarinin tam yerini tespit
etme konusunda inanilmaz bir yetenege sahiptir. Temas kurulduktan sonra, daha dnce sessiz
ve kayitsiz olan otomat, gudumlud bir fuzeye daha ¢ok benzeyen bir seye donusur. Kafa hemen
kurbaninin yonune déner. Cene duser, dudaklar iceri ¢ekilir ve diyaframinin derinliklerinden
bir inilti gelir. Temas kurulduktan sonra, zombiler hicbir sekilde dikkatleri dagitilamaz. Avlarini
takip etmeye devam ederler, ancak temas kesilirse, basarili bir 6ldurme gerceklestirirlerse
veya yok edilirlerse dururlar.

H. Motivasyon

Olumstizler neden yasayanlari avliyor? Insan etinin besleyici bir amaci olmadigi kanitlanmissa, icgtidleri onlari
neden 6ldirmeye itiyor? Gercek bizi sasirtiyor. Modern bilim, tarihsel verilerle birlestiginde, yasayan insanlarin
élumsuzlerin menisiindeki tek lezzet olmadigini géstermistir. Istilaya ugramis bir bélgeye giren kurtarma ekipleri,
surekli olarak tim canlilardan arindirilmis olduklarini bildirmistir. Boyutlari veya tirleri ne olursa olsun, herhangi bir
canli, saldiran bir zombi tarafindan tiketilecektir. Ancak insan eti, diger yasam formlarina her zaman tercih edilecektir.
Bir deneyde, yakalanan bir érnege iki 6zdes et kipu sunuldu: biri insan, biri hayvan. Zombi tekrar tekrar insani segti.
Bunun nedenleri hala bilinmiyor. Siphe gotirmez bir sekilde dogrulanabilecek sey, Solanum'un tetikledigi icgidinun,

6lumsuzleri bulduklari herhangi bir canliy1 ldirmeye ve yemeye ittigidir. Hicbir istisna yok gibi goérintyor.

I. Olileri Oldirmek

Bir zombiyi yok etmek basit gérunse de, hi¢ de kolay degildir. Gérdugumuz gibi, zombilerin
hayatta kalmak icin insanlarin ihtiyac duydugu fizyolojik islevlerin hicbirine ihtiyaclari yoktur.
Dolasim, sindirim veya solunum sisteminin tahrip edilmesi veya ciddi sekilde hasar gérmesi,
yuruyen 6lulerin hicbirine zarar vermez, ¢ciinku bu fonksiyonlar artik beyni desteklemez. Basitce
sdylemek gerekirse, bir insani 6ldirmenin binlerce yolu vardir, ancak bir zombiyi 6ldurmenin
sadece bir yolu vardir. Beyin, mumkun olan her yolla yok edilmelidir.
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J.Imha

Galismalari, Solanum'un 8lmus bir zombinin vicudunda kirk sekiz saate kadar kalabilecegini
g6stermistir. Oli cesetleri imha ederken son derece dikkatli olun.
Ozellikle bas bélgesi, viriis yogunlugu nedeniyle en ciddi tehlikeyi tasir. Koruyucu giysi giymeden asla
6lu bir cesede dokunmayin. Onu zehirli, son derece 6lumcul herhangi bir madde gibi ele alin. Yakma, en
guvenli ve etkili imha yontemidir.
Yanan ceset yigininin duman bulutu halinde Solanum virtsunu yayacagi yonundeki sdylentilere ragmen,
sagduyu, herhangi bir virisiin yogun islya, hele acik atese dayanamayacagini gosterir.

K. Evcillestirme?

Tekrarlamak gerekirse, zombi beyni simdiye kadar kurcalanamaz oldugunu kanitladi. Kimyasallardan
cerrahiye, elektromanyetik dalgalara kadar uzanan deneyler olumsuz sonuglar verdi. Davranis degistirme
terapisi ve yasayan oluleri bir tir sirt hayvani gibi egitme girisimleri de benzer sekilde basarisizlkla
sonuclandi. Tekrar ediyorum, makine yeniden programlanamaz. Ya oldugu gibi var olacak ya da hig var
olmayacak.
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Voodoo Zombisi

Zombiler kara buyu degil de bir virGstn Urunu ise, bu durum zombileri nasil acikliyor?
BEN"Voodoo zombisi" olarak adlandirilan, 6lmus ve mezarindan diriltilmis kisi.

Ve sonsuza dek yasayanlarin kdlesi olarak kalmaya mahkum mu? Evet, "zombi" kelimesinin
aslinda 61U bir kisinin ruhunu tanimlayan Kimbundu dilindeki "nzambe" kelimesinden geldigi
dogrudur ve evet, zombiler ve zombilestirme, voodoo olarak bilinen Afro-Karayip dininin ayrilmaz
parcalaridir. Ancak, voodoo zombisi ile viral zombi arasindaki tek benzerlik isimlerinin kdkenidir.
Voodoo hounganlarinin (rahiplerinin) insanlari sihirli yollarla zombiye dénusturebilecedi sdylense
de, bu uygulama inkar edilemez bilimsel temellere dayanmaktadir. Hounganlarin zombilestirme icin
kullandigi arag olan "zombi tozu", ¢cok guclu bir nérotoksin icerir (tam icerigi gizli bir sirdir). Toksin,
insan sinir sistemini gecici olarak felg ederek asiri bir kis uykusu durumuna neden olur. Kalp,
akcigerler ve diger tum vicut fonksiyonlart minimum seviyede calisirken, deneyimsiz bir adli tip
uzmaninin felgli kisiyi 610 ilan etmesi anlasilabilir bir durum olurdu. Bircok insan bu haldeyken
gOmulmus ve tabutlarinin zifiri karanhginda ¢iglik atarak uyanmistir. Peki bu yasayan insani zombi
yapan nedir? Cevap basit: beyin hasari.

Canli canli gémulenlerin ¢ogu, tabutlarinin i¢cindeki havayi hizla ttketir. Kurtarilanlar (sanshlarsa)
neredeyse her zaman oksijen eksikliginden beyin hasari gorurler.

Bu zavalli ruhlar, cok az bilissel beceriye veya 6zgur iradeye sahip olarak ortalikta dolanirlar ve
genellikle yasayan 6lulerle karistirihrlar. Voodoo zombisini gercek zombiden nasil ayirt edebilirsiniz?
Belirgin isaretler ortadadir.

1. Voodoo zombileri duygu gdsterir. Zombi tozu kaynakh beyin hasari yasayan insanlar hala
tum normal insan duygularini hissedebilirler. GUlimsuyorlar, agliyorlar, hatta incitildiklerinde veya
kiskirtildiklarinda 6fkeyle hirhyorlar (gercek zombilerin asla yapmayacagi bir sey).

2. Voodoo zombileri disunce sergiler. Daha 6nce de belirtildigi gibi, gercek bir zombi sizinle
karsilastiginda, akilli bir bomba gibi hemen size dogru yonelir. Bir voodoo zombisi ise kim veya ne
oldugunuzu anlamaya calismak icin bir an bekler. Belki size dogru gelir, belki geri cekilir, belki de
hasar gormus beyni kendisine verilen bilgileri analiz etmeye calisirken gézlemine devam eder. Bir
voodoo zombisinin yapmayacadi sey ise kollarini kaldirmak, cenesini dusirmek, cehennemvari bir
inilti ctkarmak ve dogrudan size dogru sendelemektir.

3. Voodoo zombileri aci hisseder. Tokezleyip disen bir voodoo zombisi, suphesiz ki morarmis
dizini tutacak ve inleyecektir. Benzer sekilde, zaten baska bir yarasi olan bir zombi de yarasini
iyilestirecek veya en azindan yaranin varhginin farkinda olacaktir.

Voodoo zombileri, gercek bir zombinin aksine vicutlarindaki derin yaralari gérmezden gelmezler.
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4. Voodoo zombileri atesi tanir. Bu, acik alevlerden korktuklari anlamina gelmez. Ciddi beyin hasari
gecirmis bazilari atesin ne oldugunu hatirlamayabilir.

Durup inceleyecekler, belki de dokunmak icin ellerini uzatacaklar, ancak aci verdigini fark ettiklerinde
geri ¢cekilecekler.

5. Voodoo zombileri ¢evrelerini tanir. Sadece avlarini tantyan gercek zombilerin aksine, voodoo
zombileri 1sik, ses, tat ve kokudaki ani degisikliklere tepki verir. Voodoo zombilerinin televizyon izledigi,
parlak isiklara baktigi, mazik dinledigi, gék gurultusunden irkildigi ve hatta birbirlerini fark ettigi
g6zlemlenmistir. Bu son gercek, yanhs teshis vakalarinda kritik 6neme sahip olmustur. S6z konusu
zombiler birbirlerine tepki vermemis olsalardi (birbirlerine bakmis, ses ¢ikarmis, hatta birbirlerinin

yuzlerine dokunmus olsalardi), yanlislikla yok edilmis olabilirlerdi.

6. Voodoo zombilerinin asiri duyusal yetenekleri YOKTUR. Zombi tozunun zayiflatici etkilerine
maruz kalmis bir insan hala gérme duyusuna bagiml bir insandir. Karanlikta mukemmel bir sekilde
hareket edemez, 500 metre 6tedeki bir ayak sesini duyamaz veya ruzgarda canli bir varhgin kokusunu
alamaz. Voodoo zombileri aslinda arkalarindan birinin yarimesiyle sasirtilabilirler.

Ancak bu tavsiye edilmez, ¢inku korkmus bir zombi 6fkeyle tepki verebilir.

7.Voodoo zombileri iletisim kurabilir. Bu her zaman bdyle olmasa da, bu bireylerin cogu gorsel-
isitsel sinyallere yanit verebilir. Bircogu kelimeleri anlar; bazilari basit cimleleri bile anlar. Bircok voodoo
zombisi konusma yetenegine sahiptir, elbette basitce ve nadiren uzun konusmalar yaparlar.

8. Voodoo zombileri kontrol edilebilir. Her zaman dogru olmasa da, beyin hasari gérmus bircok
insan 6z farkindahklarinin cogunu kaybetmistir ve bu da onlari telkinlere karsi cok duyarh hale getirir.
Bir kisiye durmasini veya hatta uzaklasmasini séylemek bile bir voodoo zombisinden kurtulmak icin
yeterli olabilir. Bu durum, kafasi karismis insanlarin gercek zombileri kontrol edebileceklerine veya
egitebileceklerine inanmalari gibi tehlikeli bir duruma yol agmustir. Inatgi insanlar, yasayan élu
saldirganlarina durmalarini emredebileceklerini defalarca iddia etmislerdir. Soguk, cirimus eller
uzuvlarini kavradiginda ve kirli, asinmis disler etlerine saplandiginda, bu insanlar cok gegmeden
gercekte neyle karsi karsiya olduklarini kesfetmislerdir.

Bu yonergeler, bir voodoo zombisini gergek bir zombiden nasil ayirt edeceginiz konusunda size iyi
bir fikir verecektir. Son bir not: Voodoo zombilerine neredeyse her zaman Sahra alti Afrika, Karayipler,
Orta ve GUney Amerika ve Amerika Birlesik Devletleri'nin giineyinde rastlanir. Baska bir yerde bir
houngan tarafindan zombiye dénusturdlmus birini bulmak imkansiz olmasa da, bdyle bir karsilagsma
olasihgr duguktur.
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Hollywood Zombisi

Olulerin beyazperdeye ilk adim attigi glinden beri en bilyiik diismanlari avcilar degil, elestirmenler

olmustur. Akademisyenler, bilim insanlari, hatta endiseli vatandaslar bile...

Bu filmlerin yasayan 6luleri fantastik ve gercekci olmayan bir sekilde tasvir ettigini savundular.
Gorsel olarak carpici silahlar, fiziksel olarak imkansiz aksiyon sahneleri, gercekustu insan karakterleri ve
her seyden dnemlisi, buytld, yenilmez, hatta komik hortlaklar, tartismah "Zombi Filmi" gokkusagina kendi
renklerini kattilar. Daha fazla elestiri, uyurgezer sinemasina yénelik bu "6zden ¢ok bi¢cim" yaklagiminin,
insan izleyicilere gercek bir karsilasmada 6lumlerine yol acabilecek dersler verdigini savunuyor. Bu ciddi
suc¢lamalar, ayni derecede ciddi bir savunma gerektiriyor. Bazi zombi filmleri gercek olaylara dayaniyor
olsa da*, amaclari, hatta her tirdeki hemen her filmin amaci, her zaman 6ncelikle eglendirmek olmustur.
Saf belgesellerden bahsetmedigimiz strece (ve hatta bunlarin bazilari bile "tatlandiniimistir"), film
yapimcilari, cahsmalarini izleyici icin daha lezzetli hale getirmek i¢in bazi sanatsal 6zgurlukler kullanmalidir.
Gergek olaylara dayanan filmler bile, iyi bir hikaye anlatimi icin saf gerceklikten 6din verir. Bazi karakterler
gergek hayattaki bireylerin bir karisimi olacaktir. Digerleri ise belirli gercekleri aciklamak, olay érgusunu
kolaylastirmak veya sahneye lezzet katmak icin tamamen kurgusal olabilir.

Bazilari sanatginin rolinun izleyicisini sorgulamak, egitmek ve aydinlatmak oldugunu savunabilir. Bu
dogru olabilir, ancak filmin ilk on dakikasinda ya salonu terk eden ya da uyuyakalan bir izleyiciye bilgi
aktarmayi deneyin. Film yapiminin bu temel kuralini kabul edin ve Hollywood zombi filmlerinin neden
bazi durumlarda dayandiklari gerceklikten oldukga uzaklastigini anlayacaksiniz. Kisacasi, bu film-oyunlari
yapimcilarinin amagladigi gibi kullanin: gecici, neseli bir eglence kaynagi olarak, hayatta kalmaniz icin
gorsel bir yardimci olarak degil.
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Salginlar

genel halk vb. arasinda, yogunluk duzeyi dort farkli sekilde élculebilir.

Q Her zombi saldirisi farkli olsa da, sayilari, arazi yapisi ve tepkileri géz 6ntine alindiginda, sonuglar degisebilir.
siniflar.

1. Sinif:

Bu, genellikle Uclincii Diinya tilkesinde veya Birinci Dinya kirsalinda goérilen disiik seviyeli bir salgindir. Bu sinif
salgindaki zombi sayisi bir ile yirmi arasinda degismektedir.
Toplam insan kaybi (enfekte olanlar dahil) bir ile elli arasinda degismektedir. ilk vakadan son (bilinen)
vakaya kadar gecen toplam sure yirmi dort saat ile on dort gun arasinda olacaktir. Bulasan alan kiguk
olacak, yirmi mil yaricapindan daha buyuk olmayacaktir.
Cogu durumda, dogal sinirlar mtdahalenin sinirlarini belirleyecektir. Midahale hafif olacak, ya tamamen
sivillerden olusacak ya da yerel kolluk kuvvetlerinden ek yardim alinacaktir.
Medya ilgisi, eger varsa bile, cok az olacaktir. Eger medya ilgisi varsa, cinayetler veya "kazalar" gibi yaygin
haberlere bakin. Bu, en yaygin salgin tiriadur ve ayni zamanda fark edilmeden kalmasi en kolay olanidir.

2. Sinif

salginlar, kentsel veya yogun nufuslu kirsal alanlari kapsar. Toplam zombi sayisi yirmi ile yuz arasinda
degisir. Toplam insan kaybi birkag yuze kadar ulasabilir. 2. Sinif bir saldirinin suresi, 1. Sinif bir salgindan
daha uzun surmeyebilir. Bazi durumlarda, daha fazla zombi sayisi daha acil bir midahaleyi tetikleyebilir.
Kirsal, seyrek nifuslu bir salgin yuz mil yaricapina kadar yayilabilirken, kentsel bir salgin sadece birkac
blogu kapsayabilir. Bastirma neredeyse kesinlikle organize edilecektir. Sivil gruplarin yerini yerel, eyalet,
hatta federal kolluk kuvvetleri alacaktir. ABD'de Ulusal Muhafizlar veya yurtdisindaki esdegeri gibi ek,
dusuk seviyeli bir askeri midahale bekleyin. Cogu zaman, panigi azaltmak icin bu birlikler daha savasci
olmayan bir rol Ustlenerek tibbi yardim, kalabalik kontrolu ve lojistik destek saglayacaktir. 2. Sinif salginlar
neredeyse her zaman basinin ilgisini ¢eker.

Saldiri, dinyanin gergekten izole bir bdlgesinde veya medyanin siki bir sekilde kontrol edildigi bir yerde
gerceklesmedigi sirece, haber mutlaka yayinlanacaktir. Ancak bu, haberin dogru bir sekilde yayinlanacagi
anlamina gelmez.

3. Sinif
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Gergek bir kriz. 3. sinif salginlar, digerlerinden daha fazla, yasayan o6lulerin olusturdugu acik
tehdidi gosteriyor. Zombiler binlerce sayiya ulasacak ve birkag yiz mil karelik bir alani kaplayacak.
Saldirinin suresi ve olasi uzun bir temizlik streci birkag¢ ay surebilir. Basin yasagi veya ortbas
etme sansi olmayacak. Medya ilgisi olmasa bile, saldirinin buyuklugu ¢ok fazla gérgu tanigi
birakacak. Bu, kolluk kuvvetlerinin yerini dizenli ordunun birimlerinin aldigi tam tesekkullt bir
savas. Istila edilen bélge ve komsu bélgeler icin olaganisti hal ilan edilecek. Sikiydnetim, seyahat
kisitlamalari, karneyle dagitilan malzemeler, federallestirilmis hizmetler ve siki bir sekilde izlenen
iletisim bekleyin. Ancak tiim bu énlemlerin uygulanmasi zaman alacaktir. ilk asama,
iktidardakilerin krizle basa cikmaya calismasiyla kaos dénemi olacaktir. isyanlar, yagmalama ve
yaygin panik, zorluklarini daha da artiracak ve etkili bir yaniti geciktirecektir. Bu sirada, istila
edilen bélgede yasayanlar élulerin insafina kalacaklardir.

Yalniz baslarina, terk edilmis ve hortlaklarla cevrili halde, yalnizca kendilerine glivenmek zorunda
kalacaklar.

4., Sinif

(Bkz. "Oltimstizler Diinyasinda Yasamak.")
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Tespit

Her tirden 6lumsuz salginin bir baslangici vardir. DUsman tanimlandiktan sonraki adim erken
VE uyaridir. Bir zombinin ne oldugunu bilmek...

Eger bir salgini cok ge¢ olmadan fark edemezseniz, bu hicbir ise yaramayacaktir.
Bu, bodrumunuzda bir "zombi komuta merkezi" kurmayi, haritaya igneler saplamay: ve kisa dalga
radyo etrafinda toplanmayi gerektirmez. Tek gereken, egitimsiz bir zihnin géziinden kacacak isaretleri
aramaktir. Bu isaretler sunlardir:

1. Kurbanlarin kafalarindan vurularak veya baslari kesilerek éldtraldagu cinayetler. Bu bircok kez
yasandi: Insanlar bir salginin ne oldugunu anliyor ve meseleyi kendi ellerine almaya calisiyorlar.
Neredeyse her zaman, bu kisiler yerel yetkililer tarafindan katil ilan ediliyor ve buna goére yargilaniyorlar.

2. Kayip kisiler, 6zellikle vahsi dogada veya i1ssiz bélgelerde. Arama ekibi Uyelerinden bir veya daha
fazlasinin kaybolmasi durumunda dikkatli olun. Olay televizyonda yayinlaniyorsa veya fotograflaniyorsa,
arama ekiplerinin ne tur silah tasidigina dikkat edin. Grup basina birden fazla tifek olmasi, bunun basit
bir kurtarma operasyonundan daha fazlasi oldugu anlamina gelebilir.

3. Kisinin silah kullanmadan arkadaslarina veya ailesine saldirdidi "siddetli delilik" vakalar.
Saldirganin kurbanlarini isirdigini veya isirmaya calistigini 6grenin. Eger oyleyse, kurbanlardan herhangi
biri hala hastanede mi? Bu kurbanlardan herhangi birinin isirilmalarindan sonraki birkag¢ guin icinde
gizemli bir sekilde éldugunu bulmaya calisin.

4. Tahrik veya baska mantikli bir neden olmaksizin baslayan isyanlar veya diger sivil karisikliklar.
Sagduyu, herhangi bir grup duzeyindeki siddetin, irksal gerilim, siyasi eylemler veya yasal kararlar gibi
bir tetikleyici olmadan kendiliginden ortaya ¢ikmayacagini gosterir.

Hatta "kitlesel histeri" olarak adlandirilan olaylarin bile kokenine dair bir iz bulunabilir. EGer bir kéken
bulunamazsa, cevap baska yerde olabilir.

5. Nedeni belirlenemeyen veya olduk¢a stpheli gortinen hastalik kaynakli 6limler. Sanayilesmis
dunyada bulasici hastaliklardan kaynaklanan élimler, bir yizyil 6ncesine kiyasla nadirdir. Bu nedenle,
yeni salginlar her zaman haberlere konu olur. Hastali§in kesin dogasinin agiklanamadigi vakalari arayin.
Ayrica, Bati Nil virusu veya "deli dana" hastahgi gibi stipheli agiklamalara karsi da dikkatli olun. Bunlarin
her ikisi de bir 6rtbas 6rnegi olabilir.

6. Yukaridakilerden herhangi birinde medya kapsaminin yasaklanmasi. Amerika Birlesik
Devletleri'nde tam bir basin yasagi nadirdir. Boyle bir durumun yasanmasi derhal bir uyari isareti olarak
degerlendirilmelidir. Elbette, yasayan 6lulerin saldirisindan bagka bircok neden de olabilir.

Ote yandan, bizimki gibi medyaya bu kadar énem veren bir hiikiimetin baski uygulamasina yol acan
her olay yakindan incelenmeyi hak ediyor. Gercek, ne olursa olsun, iyi olamaz.
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Sensdrleriniz bir olay tetiklediginde, olayi takip edin. Konumunu ve size olan
uzakligini not edin. Orijinal bélgenin cevresinde veya yakininda benzer olaylari izleyin.
Birka¢ gun veya hafta icinde bu olaylar meydana gelirse, bunlari dikkatlice inceleyin.
Kolluk kuvvetlerinin ve diger devlet kurumlarinin tepkisini not edin. Her olayda daha
sert tepki veriyorlarsa, muhtemelen bir salgin ortaya ¢ikiyordur.
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Silahlar ve Savas Teknikleri

En az on bes ya da yirmi kisiydiler; erkekler, kadinlar, cocuklar. Yetmis, belki seksen metre mesafeden ates actik.
Vicutlarindan et parcalarinin koptugunu gérebiliyordum. Mermilerimiz hedefe isabet ediyordu! Gelmeye devam
ediyorlardi, durmadan geliyorlardi! Birini nisan aldim ve BXP'mden tam bir atig yaptim. Omurgasini kirdigimi biliyorum
¢inki adam yaprak gibi yere yigildi. Bacaklari hala segiriyordu, pesimden siriinmeye devam etti! Yirmi metre mesafeden
Vektor ile ates actik. Hicbir sey! Sirtlarindan organ ve kemik parcalarinin firladigini izledim. Uzuvlarin eklemlerinden
kelimenin tam anlamiyla kesildigini izledim. SS77, simdiye kadar yapilmis en iyi makineli tifek, saniyede 840 metre,
dakikada 800 mermi ve higbir ise yaramiyordu! El bombalarimiz sadece birini etkisiz hale getirdi. Birini! Parcalanmis
viicudu, hala citirdayan kafasiyla hareketsiz yatiyordu! [Isim Gizli] RPG'siyle ates etti. Lanet olasi roket yumusak
hedefinden gegcip arkasindaki bir kayay! da parcaladi! Sonunda, bes metre mesafeden, alev makinesindeki son yakiti da
kullandik! O serefsizler mesale gibi alev aldilar ama bir tirli durmadilar! Bir tanesi [isim Gizli Tutulan]'i yakaladi ve
boynunu isirarak onu atese verdi. Ormana dogru havalanirken, geri kalanlarinin da etrafini sardigini, yanan bedenlerden
olusan bir kalabaligin, ¢iglik atan bir baska insan mesalesini parcalamak icin ¢dmeldigini gérdum. Tanrim, ne yapmamiz
gerekiyordu ki?!

1994 yilinda Tezyriya ic Savasi sirasinda Sirp parali asker.
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Dogru silahlari secmek (asla sadece bir tane tasimayin) fark yaratabilir.

Ol zombilerden olusan bir yiginla karsi karsiya kalip kendiniz de onlardan biri olmak... Olimstizlerle

karsilastiginizda, stiper komando stratejisine inanmak kolaydir: Mimkun olan en agir, en gugla silahlarla
donanip "ortami dagitmaya" ¢ikmak. Bu sadece aptalca degil, intihar gibidir. Zombiler, bir savas esiri kacis filmindeki
ilk tiyatrovari salvoyla topluca ¢oken kamp muhafizlari gibi degiller. Zombi karsilagsmasina hazirlanmak icin dikkatli

distinmeyi, sogukkanliligi ve ilgili tim faktorlerin pratik bir analizini gerektirir.
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Genel Kurallar

1. YASALARA UYUN!: Atesli silahlar ve patlayicilar gibi silahlarla ilgili dizenlemeler bulundugunuz yere goére degisir.
Bunlara harfiyen uyun. Ceza, yuklu bir para cezasindan hapis cezasina kadar degisebilir. Her durumda, ortaya ¢ikacak
sabika kaydi sizin géze alamayacaginiz bir seydir! Oliiler dirildiginde, kolluk kuvvetleri sizi 6rnek bir vatandas, giivenilecek
ve yalniz birakilacak biri olarak gérmelidir, ilk sorun belirtisinde sorgulanmasi gereken stipheli gegmise sahip bir suclu
olarak degil. Neyse ki, bu bolumuiin gosterecegi gibi, daha basit, yasal silahlar size paramiliter 6lim makinelerinden ¢ok

daha iyi hizmet edecektir.

—

2. SUREKLI ANTRENMAN YAPIN: Basit bir paladan yari otomatik tifege kadar hangi silahi
secgerseniz se¢in, vicudunuzun bir uzantisi haline gelmelidir. MUmkun oldugunca sik pratik yapin.
Kurslar mevcutsa, mutlaka kaydolun. Nitelikli egitmenlerden 6grenmek size muazzam zaman ve
enerji tasarrufu saglayacaktir. Cihaz sékulebiliyorsa, her pimini, her yayini, her kivrimini ve kenarini
dgrenene kadar hem gunes isiginda hem de tamamen karanlikta sékun. Pratikle birlikte hem
deneyim hem de 6zguven gelecektir; bunlar, yasayan o6ltlerle basaril bir sekilde savasmak icin
gelistirmeniz gereken iki 6zelliktir. Tarih, elinde sadece bir tas olan iyi egitimli bir bireyin, en son
teknolojik harikaya sahip bir acemiden daha iyi hayatta kalma sansina sahip oldugunu kanitlamistir.

3. ALETLERINIZE 1Y1 BAKIN: Silahlar, ne kadar basit olursa olsun, canli varliklar gibi bakilmalidir.
Atesli silah deneyimi olan herkes, inceleme ve temizligin gunlik kullanimin bir pargasi oldugunu
bilir. Bu, yakin doévus silahlarr icin de gecerlidir. Bicaklarin cilalanmasi ve paslanmaya karsi korunmasi
gerekir. Kabzalarin kontrol edilmesi ve bakimi yapiimalidir.

Aletlerinizi asla kotuye kullanmayin veya gereksiz hasara maruz birakmayin. Mumkunse, dizenli
olarak deneyimli profesyoneller tarafindan test ettirin. Bu uzmanlar, amatoér kullanicilarin fark
edemeyecedi erken asama kusurlari tespit edebilirler.

4. SERGILEME AMACLI URUNLERE DIKKAT EDIN: Bircok sirket, yalnizca dekorasyon amacli kilic, yay vb. gibi cesitli
replika silahlar sunmaktadir. Sectiginiz Grina her zaman iyice arastirin ve gercek dinyada kullanim igin tasarlandigindan
emin olun. Sadece sirketin s6ziine givenmeyin. "Savasa hazir" ifadesi, Grinun bir tiyatro sahnesinde veya bir tarih
fuarinda birkag darbeye dayanabilece@i anlamina gelebilir, ancak 6lum kalim mucadelesinde ikiye ayrilacaktir. E§er
imkanlariniz varsa, bir kopyasini satin alin ve kirilma noktasina kadar onunla antrenman yapin. Ancak o zaman

yeteneklerine guvenebilirsiniz.
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5. ILK SILAHI GELISTIRIN: Insan viicudu, dogru sekilde bakilip egitilirse, yeryizindeki en
buyuk silahtir. Amerikalilar kotu beslenmeleri, egzersiz eksiklikleri ve is glcunden tasarruf
saglayan teknolojiye olan amansiz duskunlukleriyle Gnluduar. "Kanepe patatesi” terimi ne kadar
bilindik olsa da, daha dogru bir terim "sigir" olurdu: sisman, tembel, isteksiz ve yenmeye hazir. 1
numarali silahimiz, yani biyolojik aracimiz, avdan avciya dénusturulebilir ve donusturalmelidir. Siki
bir diyet ve fiziksel egzersiz rejimine uyun.

Kas gelistirme egzersizleri yerine kardiyovaskuler egzersizlere odaklanin. Ne kadar kucuk olursa
olsun, sahip olabileceginiz tim kronik saglik sorunlarini takip edin. En kétu rahatsizliginiz alerji
olsa bile, dizenli olarak tedavi edin! Bir durum ortaya ciktiginda, vicudunuzun neler yapabilecegini
tam olarak bilmelisiniz! En az bir dévus sanatini 6grenin ve ustalasin .

Odak noktanizin darbe indirmekten ziyade zombilerin pengelerinden kurtulmak oldugundan emin
olun. Yakin dévuste kendinizi buldugunuzda, bir zombinin pencelerinden nasil kurtulacaginizi
bilmek sahip olabilecegdiniz en dnemli beceridir.
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Yakin Dévus

Zombilerin yakin dévusten neredeyse her zaman kaginilmalidir. Zombilerin sahip olmadigi yetenekler g6z 6nlne alindiginda...

Hiz acisindan, ayakta durup savasmaktan ¢ok kosmak (veya hizli yarimek) daha kolaydir. Ancak,

Zombileri yakin mesafeden yok etmek gerekebilir. Bu durumda, saniyelik zamanlama ¢ok
onemlidir. Yanlig bir hareket, bir anhk tereddut, soguk ellerin kolunuzu kavramasina veya keskin, kirik
dislerin etinize saplanmasina neden olabilir. Bu nedenle, bu bélimdeki diger her seyden daha 6nemli
olan sey, yakin dévus silahi se¢mektir.

1. SONDURUCU SILAHLAR

Kiint bir silah kullanirken amag beyni ezmektir (unutmayin, bir zombiyi 6ldirmenin tek yolu beynini yok etmektir). Bu
gérindigi kadar kolay degildir. insan kafatasi, dogadaki en sert ve dayanikli ylizeylerden biridir. Elbette zombinin kafatasi da
dyledir. Kirmak, hatta parcalamak icin asir1 glic gerekir. Ancak bu, tek ve iyi yerlestirilmis bir darbeyle yapiimalidir. Hedefi

iIskalamak veya kemigi kirmayi basaramamak size ikinci bir sans birakmayacaktir.

Sopalar, balta saplari ve diger tahta sopalar, bir zombiyi yoldan ¢ekmek veya tek bir saldiriy
puskurtmek icin iyidir. Ancak élimcal bir darbe icin gerekli agirlk ve gtce sahip degillerdir. Bir kursun
boru parcasi tek bir karsilasma icin ise yarar, ancak hareket halindeki zombiler i¢cin cok agirdir. Balta da
ayni dezavantaja sahiptir ve ayrica hareketli bir hedefi vurmak icin kullanicinin pratik yapmasini gerektirir.
Aliminyum sopalar bir veya iki dévus i¢in yeterince hafiftir, ancak uzun sureli kullanimdan sonra
bukudldukleri bilinmektedir. Standart, tek elle kullanilan marangoz ¢ekicinin vurus guct vardir, ancak
erisim mesafesi oldukca sinirhidir.
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Kisa sapi, bir zombinin kolunuzu yakalayip iceri cekmesine olanak tanir. Cogu durumda asetat
plastikten yapilmis olan polis copu, her tlrlG ¢catisma igin yeterince gucludur ancak tek vurusta
6ldurecek kadar 6lumcul guce sahip degildir. (Not: Bu, tasariminda kasith olarak yapilmistir.)

e
/

/ /

L

En iyi sopa, celik levyedir. Nispeten hafif ve dayanikli yapisi, uzun sareli yakin dévus icin idealdir.
Kavisli, yari keskin kenari ayrica g6z yuvasindan dogrudan beyin bosluguna saplama hareketine de
olanak tanir. Birden fazla hayatta kalan, zombileri bu sekilde 6ldirdugunu bildirmistir. Levyenin bir
diger avantaji ise, bir kapiyl agmak, agir bir nesneyi kaldirmak veya baslangicta tasarlandigi diger
gorevleri yerine getirmek icin gerekebilmesidir. Bu islevlerin hicbiri daha 6nce bahsedilen esyalarla
gerceklestirilemez. Celik levyeden bile daha hafif ve daha dayanikli olan titanyum modeli, Dogu Avrupa
ve eski Sovyetler Birligi'nden Bati pazarlarina yavas yavas girmeye baslamistir.

2. Keskin Silahlar

Bicaklar, her bicimde, sopalara gére avantaj ve dezavantajlara sahiptir. Kafatasini parcalayacak
kadar guclu olanlar, bir¢ok tekrardan sonra nadiren saglam kalir. Bu nedenle, dilimleme, 6zellikle kafa
kesme, kafaya vurmakla neredeyse ayni islevi gortr. (Not: Bir zombinin kopmus kafasi hala isirabilir
ve bir tehdit olarak kabul edilmelidir.) Dilimlemenin sopayla vurmaya gore avantaji, bir zombiyi
oldurmeyi gereksiz hale getirebilmesidir. Bazi durumlarda, sadece bir uzvu kesmek veya omurgayi
koparmak, 6lumsuz bir saldirgani etkisiz hale getirmek igin yeterlidir. (Not: Bir uzvu kesmek, agikta
kalan bolge yoluyla virtsle temas olasiligini da beraberinde getirir.)

Sivil bir balta, bir zombinin kafatasini kolayca ezebilir, tek bir vurusta kemik ve beyni parcalayabilir.
Kafa kesmek de ayni derecede kolaydir, bu yuzden balta tercih edilen silah olmustur.



Machine Translated by Google

YUzyilllardir cellatlarin kullandigi bir alet. Ancak hareketli bir kafaya isabet ettirmek zor olabilir. Dahasi,
vurus tamamen iskalanirsa dengeniz bozulabilir.

Daha kucuk, tek elle kullanilan balta, son ¢are olarak kullanilabilecek iyi bir silahtir. Késeye sikistiginizda
ve daha buyuk silahlar ise yaramadiginda, bir balta darbesi saldirgani etkisiz hale getirmek icin fazlasiyla
yeterli olacaktir.

Kilig ideal kesici silahtir, ancak her tura yeterli degildir. FI6re, rapier ve benzeri eskrim silahlari
kesme icin uygun dedgildir. Bunlarin tek olasi kullanimi, g6z cukurundan dogrudan bir bicaklama ve
ardindan beyne dogru hizh bir girdap hareketi olabilir. Ancak bu hareket, yalnizca bir kez, egitimli bir
kili¢ ustasi tarafindan gerceklestirilmistir ve bu nedenle tavsiye edilmez.

Tek elle kullanilan uzun kiliglar, kapr agmak veya viicudunuzu kalkanla korumak gibi diger isler i¢in
size serbest bir el saglar. Tek dezavantajlari, savurma gucuntn yetersizligidir. Bir kol, kemikler arasindaki
kalin kikirdagi kesmek icin yeterli gice sahip olmayabilir. Bir diger dezavantaji ise kullanicisinin meshur
isabet eksikligidir. Canli bir rakibin vicudunun herhangi bir yerinde hafif bir yara agmak bir seydir;
boynundan tam ve temiz bir sekilde kesmek ise bambagka bir seydir.

Cift elli kiliglar, mikemmel kafa kesme icin gereken gug ve isabetliligi sagladiklar i¢in kendi
siniflarinin en iyisi olarak kabul edilebilir. Bu trtin en énde gelen 6rnegi ise Japon Samuray Katana'sidir.
Agirligi (Gg ila bes pound) uzun sureli catismalar icin idealdir ve bicagi en sert organik lifleri bile kesebilir.

Dar alanlarda, daha kisa bigaklar avantajlidir. Roma Gladius'u bir se¢cenektir, ancak savagsmaya hazir
replikalarini bulmak zordur. Japon Ninjite'si iki elle tutulabilen bir tutamaga ve orijinal modellerinde
anld temperlenmis celige sahiptir. Her iki faktor de onu usttn bir silah yapar. Boyutu, agirhgi ve
bulunabilirligi nedeniyle, yaygin olarak kullanilan pala muhtemelen en iyi seciminizdir. MUmkunse,
genellikle ordu fazlasi magazalarinda satilan askeri tipini bulun. Celigi daha ytksek kalitede olma
egilimindedir ve karartilmis bicagdi gece gizlenmeye yardimci olur.

3. Cesitli El Silahlari Mizraklar, kargilar

ve U¢ uclu mizraklar, zombiyi delip ge¢mek, onu ulasilmaz kilmak i¢in kullanilir, ancak mutlaka
oldurmeyi garanti etmez. G6z yuvasina saplama olasiligi vardir, ancak dusuktir. Ortacag Avrupa baltasi
(balta-mizrak melezi) bir kesme silahi olarak kullanilabilir, ancak yine de kafa kesme darbesi indirmek
icin buyuk miktarda beceri ve pratik gerektirir.
Bu silahlarin, sopa olarak kullanmak veya saldirganinizi uzakta tutmak disinda pek bir amaci yoktur.

"Sabah yildizlari" veya "dévme sopalari" olarak da bilinen, bir cubuga zincirlenmis dikenli bir top,
temelde bir levye ile ayni hasari verir, ancak daha dramatik bir sekilde. Sahibi cubugu genis, dairesel bir
hareketle sallayarak, topun rakibinin kafatasindan ge¢mesi icin yeterli ivmeyi saglar. Bu silahi kullanmak
énemli bir beceri gerektirir ve bu nedenle tavsiye edilmez.
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Ortacag Avrupa gurzu, standart ev cekicinin islevini gorur ancak cekicin pratik avantajlarindan
yoksundur. Gurzle kapi veya pencere agilamaz, keski ¢cakilamaz veya civi cakilamaz. Bu tur bir eyleme
tesebbUs kazara yaralanmaya yol acabilir. Bu nedenle, bu ortacag silahini yalnizca baska bir alternatif
olmadiginda tasiyin.

Bicaklar her zaman kullanishdir ve cesitli durumlarda farkli islevlere sahiptir.
Balta gibi keskin bicaklarin aksine, bicaklar ancak sakak, g6z cukuru veya kafatasinin tabanindan saplandiginda zombileri
éldurebilir. Ote yandan, bicaklar neredeyse her zaman baltalardan daha hafiftir ve bu nedenle hareket halindeyken daha
iyidir. Bicak secerken, bicagin uzunlugunun alti incten fazla olmamasina ve her zaman purizstz olmasina dikkat edin.
Tirtikli bicaklardan ve hayatta kalma bicaklarinda bulunan testere bicagi kombinasyonlarindan kacginin, ¢inkt bunlar
kurbanlarinin vicuduna saplanma egilimindedir. Bir zombiyi sakagindan bicakladiginizi ve diger tic zombiyle micadele

etmek icin dondugunudzu, ancak bicaginizi geri alamadiginizi hayal edin.

Siper kazigi, hi¢ suphesiz, yerytzindeki en iyi kompakt zombi karsiti silahtir.
Bu, bicak olarak yedi inglik ¢elik bir sivri ug ve sap olarak pirin¢ten yapilmis mustadan birlestirilmis bir
silahtir. Birinci Dunya Savasi'nin acimasiz yakin dévuslerinde, askerlerin birka¢ metreden daha dar
siperlerde birbirlerini éldurdikleri dénemde gelistirilmistir. Ozellikle, dismanin celik kaskinin icinden
asagl dogru saplamak icin tasarlanmistir. Bu silahin bir zombiye karsi ne kadar etkili olacagini hayal
edebilirsiniz. Kullanici, bir zombinin kafatasini kolayca delebilir, temiz ve hizh bir sekilde geri cekilebilir,
ardindan baska bir zombinin beynini dagitabilir veya en azindan ylzine pirin¢ten yapilmis bir mustayla
vurarak onu yere serebilir. Orijinal modeller son derece nadirdir, muzelerde ve 6zel koleksiyoncularin
evlerinde ¢ok az sayida kalmistir. Bununla birlikte, dogru ve ayrintih semalar bulunabilirse, bir veya belki
iki adet savasa hazir, stres testinden gecirilmis replika yaptirin. Asla pisman olmayacaginiz bir yatirim
olacaktir.

Shaolin Kuregdi Bu silah,

hortlak karsiti cephanelikte 6zel bir yere sahiptir. Ahsilmadik goérunebilir: bir ucunda duz, ¢an seklinde
bir bicak, diger ucunda ise disa dogru bakan hilal seklinde bir bicak bulunan alti fit uzunlugunda sert
agactan yapilmis bir sopa. Kékeni, Cin Shang Hanedanhgi (MO 1766-1122) déneminde kullanilan bronz
bicakh bir tarim aletine dayanmaktadir. Budizm Cin'e goc¢ ettiginde, kurek Shaolin kesisleri tarafindan
hem alet hem de silah olarak benimsenmistir. Birka¢ kez, yasayan 6luler karsisinda sasirtici derecede
etkili oldugu kanitlanmistir. Her iki bicakla da ileri dogru hamle yapmak aninda kafa kesmeye neden
olurken, uzunlugu kullanici icin tam guvenlik saglar. Bu uzunluk, onu kapali alanlardaki dévusler igin
pratik olmaktan ¢ikarir ve bu nedenle bu durumlarda kacinilmalidir. Ancak agik alanlarda, hicbir sey bir
mizragin guvenligini bir katana kilicinin 6ldirme guctyle Shaolin kiregdi kadar birlestiremez.
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DuUnyanin dort bir yaninda ¢esitli baska el silahlari da bulunmaktadir ve yazarin bunlarin her birini ayri
ayri ele almasina yer yetmemektedir. Eger iyi bir silah olabilecegini disindugunuz bir alet veya arag

kesfederseniz, kendinize su sorulari sorun:

1. Tek darbeyle kafatasini ezebilir mi?

2. Eger degilse, bu darbeyle kafa kesilebilir mi?
3. Kullanimi kolay mi?

4. Hafif mi?
5. Dayanikli mi?

3, 4 ve 5. sorular mevcut durumunuza baglh olacaktir. 1 ve 2. sorular ise olmazsa olmazdir!

4. Elektrikli Aletler

Populer kurgu bize motorlu testerenin muthis, acimasiz gliciinu gdsterdi. Simsek hizinda dénen disleri,
eti ve kemigi kolayca kesebilir, bu da manuel silahlar icin gereken gti¢ ve beceriyi gereksiz kilar. Kikremesi de
sahibine ¢ok ihtiya¢ duyulan psikolojik bir destek verebilir; mutlak terériin kaginilmaz oldugu bir durumda
gu¢lenme hissi. Bu endustriyel 6ldirme makinesinin dokundugu her sey ve herkes icin felaket anlamina
geldigi kag korku filmi izlediniz? Ancak gercekte, motorlu testereler ve benzeri elektrikli cihazlar, pratik zombi
éldirme silahlari listesinde son derece dusiik siralarda yer aliyor. Oncelikle, yakit kaynaklari sinirlidir.
Tukendiginde, el tipi bir stereo kadar koruma saglarlar. Ek yakit veya gug hucreleri tasimak, ikinci temel
soruna yol acgar: agirlik. Ortalama bir motorlu testere on kilo agirhgindayken, iki kiloluk bir pala daha hafiftir.
Neden tukenme olasihgini artiralim? Guvenlik de g6z énunde bulundurulmalidir. Tek bir kayma, dénen dislerin
dusmaninizinki kadar kolayca sizin kafatasinizi da kesmesine neden olabilir. Herhangi bir makine gibi, bir

diger sorun da gurultadar.
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Motorlu testerenin kendine 6zgu kikremesi, sadece birkac saniye calissa bile, duyma mesafesindeki her
zombiye "Yemek hazir!" mesajini iletmek icin yeterli olacaktir.

Sapanlar ve Oklar: Yay

ve sapan gibi atesli silah disi balistik silahlarin enerji ve kaynak israfi oldugu yaygin bir gorustar.
Gogu durumda bu dogrudur. Ancak, dogru kullanildiginda, bu tur bir silah, az veya hig ses ¢ikarmadan
uzun mesafeden birini 6ldurmenizi saglayabilir. Peki ya istila edilmis bir alandan kagmaya cahsirken bir
kdseyi déondugunuzde tek bir hortlak yolunuzu keserse? El silahi icin ¢ok uzakta. Yaklasmadan 6nce,
inlemeleri konumunuzu ele verecektir. Atesli bir silahin sesi ise ¢ok daha yuksek bir alarm verecektir. Ne
yaparsiniz? Bu gibi durumlarda, bazi sessiz silahlar tek seceneginiz olabilir.

1. Sapan:

incil'deki Davut ve Golyat dykuisiinden Ginlenen bu silah, tarih éncesi caglardan beri mirasimizin bir
parcasi olmustur. Kullanici, ince bir deri seridin daha genis olan ortasina purtzsuz, yuvarlak bir tas
yerlestirir, her iki ucunu da tutar, hizli bir sekilde dairesel hareketlerle tekrar tekrar sallar, ardindan
seridin bir ucunu birakarak tasi hedefine dogru firlatir. Teorik olarak, yaklasik otuz adim mesafeden
sessiz bir kafa vurusuyla bir zombiyi etkisiz hale getirmek mamkundur.
Ancak, aylarca suren egitimle bile bdyle bir vurug yapma olasiligi en iyi ihtimalle onda birdir. Tecribesiz
olan kisi tag atmayi tercih etse daha iyi olur.

2. Sapan: Deri

kayisin bir torunu olan modern sapan, atasi sapana gore en az on kat daha isabetlidir. Eksik olan sey
ise vurus gucudur. Modern bir sapandan firlatilan kiicik mermiler, en kisa mesafede bile bir zombinin
kafatasini delecek guce sahip degildir. Bu silahi kullanmak, bir hortlagi varliginizdan haberdar etmekten
baska bir ise yaramayabilir.

3. Uflemeli Silah:

Zehrin 6lumsuzler Uzerinde higbir etkisi olmadigi g6z 6nine alindiginda, bu silahi tamamen g6z ardi edin.

4. Suriken: Bu

kicuk, cok uclu aletler, feodal Japonya'da insan kafatasini delmek igin kullanihyordu.
Gorunus olarak parlayan bir yildizin celikten, iki boyutlu bir kopyasina benziyorlar, bu yuzden "firlatma
yildizlari" olarak da adlandirihyorlar. Uzman ellerde, bir zombiyi kolayca alt edebilirler. Ancak, ele alinan
bircok silah gibi, firlatma yildizi da buyuk uzmanlhk gerektirir. Bu sanatin birkag¢ ustasindan biri degilseniz
(bu unvani hala sadece birkac kisi tastyabiliyor), bu egzotik ydéntemden uzak durun.

5. Firlatma Bicaklari



Machine Translated by Google

Surikenlerde oldugu gibi, bu kisa menzilli silahlar da insan vicudu kadar buyuk bir seyi vurmak icin
haftalarca, insan kafasi kadar kicuk bir seyi vurmak icin ise aylarca pratik gerektirir. Sadece kendini isine
adamis bir uzman, gavenilir bir zombi 6ldirmeyi umabilir. Egitim icin harcanan zaman ve enerji, geleneksel
bir silaha yonlendirilseydi cok daha verimli olurdu. Unutmayin, 6grenmeniz gereken cesitli beceriler var ve
bunlari 6grenmek icin diinyadaki tim zamaniniz yok. O degerli saatleri G¢lincu sinif bir silahi ustalasmaya

calisarak bosa harcamayin.

6. Uzun veya Bilesik Yay Acik konugmak

gerekirse, bir zombinin kafasina okla isabet ettirmek son derece zor bir istir. Bilesik yaylar ve modern
nisangahlarla bile, sadece deneyimli okcularin dogrudan atis yapma sansi vardir. Bu silahin tek pratik
kullanimi, yakici oklarin atilmasidir. Uzun mesafeden sessizce yangin ¢ikarmak icin, alevli bir oktan daha iyi
bir sey yoktur. Bu saldiri ydntemi, 6limsuiz bireyleri atese vermek i¢in kullanilabilir ve kullaniimistir da. Hedef
alinan zombi, oku viicudundan ¢cekmeyi bilemez ve dogru kosullar altinda, alevlere teslim olmadan énce
diger hortlaklari da yakabilir.

(Uygun kullanim i¢in “Yangin” bélimne bakiniz.)

7. Arbalet Modern bir

arbaletin glicu ve isabetliligi, bir "ok"u (arbalet oku) ceyrek milden fazla mesafeden bir zombinin
kafatasindan gegirebilir. "MUikemmel sessiz katil" olarak adlandiriimasina sagmamali. Nisancilik 6nemlidir,
ancak bir tufekle oldugu kadar dnemli degildir.
Yeniden doldurmak zaman ve gug gerektirir, ancak buna gerek kalmamalidir. Arbalet bir keskin nisanci
silahidir, kalabalgi etkisiz hale getirmek icin degil. Sadece tek bir zombiye karsi kullanin. Daha fazlasina karsi
kullanirsaniz, baska bir ok yliklemeye vakit bulamadan yakalanip parcalanabilirsiniz. Oklar icin G¢gen veya
mermi seklinde olanlar yeterlidir. Daha yUksek isabet icin teleskopik bir nisangah eklenmelidir. Ne yazik ki, iyi
bir arbaletin boyutu ve agirlidi onu birincil silah haline getirecektir. Bu nedenle, yalnizca durum izin verdiginde,
drnegin bir grupla seyahat ederken, evinizi savunurken veya susturuculu atesli silahlar mevcut olmadiginda

bir arbalet secin.
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8. El Yayi Daha kucguk,

tek elle kullanilan arbaletler, ana silahiniza tamamlayici olarak hizmet edebilir. Bir tane tagsimak,
gerektiginde her zaman kompakt ve sessiz bir silahin elinizin altinda olacagi anlamina gelir. Daha bayuk
arbaletlerle karsilastinldiginda, el yaylarinin isabet orani, giicii ve menzili daha dasuktur. Birini kullanmak,
hedefe daha yakinlagsmayi gerektirir. Bu, yalnizca tehlikeyi degil, ayni zamanda tespit edilme riskini de
artirir; bu da sessiz bir silaha olan ihtiyaci ortadan kaldirir.
El yayini dikkatli ve az miktarda kullanin.

—F=

Bu kitapta ele alinan tim silahlar arasinda, birincil atesli silahinizdan daha énemli bir sey yoktur. Temiz tutun, yaglayin,

ATESLI SILAHLAR

dolu tutun, yakininizda bulundurun. Sogukkanhlk, saglam bir el ve bol miktarda muhimmatla, bir insan bir zombi ordusuna

karsi fazlasiyla yeterli olabilir.

Atesli silah secimi, her degiskenin dikkate alinmasi gereken hassas bir bilim olmalidir. Birincil
hedefiniz nedir: savunma, saldiri veya kacis? Hangi salgin sinifiyla karsi karsiyasiniz?
Grubunuzda kag kisi var? Savas alaniniz nasil bir ortam?
Farkli atesli silahlar farkli islevlere hizmet eder. Neredeyse hicbiri tim islevlere hizmet etmez. Mikemmel
araclari segmek, insanlhga karsi ¢ok iyi ise yaramis geleneksel savas doktrinlerini ortadan kaldirmak
anlamina gelir. Ne yazik ki, birbirimizi nasil 6ldUirecegimizi ¢ok iyi biliyoruz. Zombileri 6ldirmek ise
bambaska bir hikaye.
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1. Agir Makineli Tafek Birinci

Dunya Savasi'ndan beri bu icat, insan ¢atismalarinda devrim yaratti. Mekanizmasi, saniyeler i¢cinde
kursun yagmuru yagdirmaya olanak tanir. Bu taktikler insan savas alaninda paha bicilmez olabilir, ancak
yasayan oluler karsisinda etkisiz bir israftir. Unutmayin, hedefiniz kafa vurusu: tek bir mermi, tam isabet.
Makineli tifek yogun ates icin tasarlandigindan, rastgele 6limcul bir atis icin yUzlerce, hatta binlerce
mermi gerekebilir. Makineli tifegi tufek gibi nisan almak bile (ABD 6zel kuvvetlerinin kullandigi bir
taktik) kaybeden bir girisimdir. Iyi nisan alinmis bir tiifek atisi ayni sonucu verirken, neden iyi nisan
alinmis bes mermilik bir seri atisla bir zombiyi vurasiniz ki? 1970'lerde bir distnce ekolu "orak teorisin

i
savundu: Bir makineli tufek 6lumsuz bir kalabahgin kafa hizasina yerlestirilirse, onlari tek bir uzun seri
atisla bicebilir. Bu argiman curatuldu - hortlaklar, eskiden olduklari insanlar gibi, hepsi ayni boyda
degiller. Bazilari imha edilse bile, en az yarisi pozisyonunuza yaklagsmak icin hayatta kalacaktir. Peki ya
bu silahlarin neden oldugu buyuk vicut hasari? Bir makineli tifegin vicudu ikiye ayiracak kadar gucu
olmaz mi ve bu da kafa vurusuna olan ihtiyaci ortadan kaldirmaz mi? Hem evet hem de hayir.

ABD Ordusu'nun SAW (Manga Otomatik Silahi) tarafindan kullanilan standart 5.56 milimetrelik mermi,
insan omurgasini kirma, uzuvlari koparma veya evet, bir zombinin vicudunu ikiye ayirma yetenegine
sahiptir. Ancak bu, kafa vurusunun gereksiz oldugu anlamina gelmez. Birincisi, bir zombiyi parcalama
olasihgi diistiktiir ve bu nedenle biyik miktarda mihimmat gerektirir. Ikincisi, beyin yok edilmedikce,
zombi hala hayattadir - sakat, evet, belki de hareketsiz, ama yine de hayatta. Kivranan ve potansiyel
olarak tehlikeli viicut parcalarindan olusan bir y1§ini bitirmek zorunda kalmanin gereksiz ihtiyacini
neden kendinize yasatasiniz ki?

2. Hafif Makineli Tufek Bu

silahin sundugu sorun, agir makineli tifeginkine benzer: harcanan mermi ile éldurulen 610 sayisi
arasindaki denge. Ancak, dar alanlarda savasirken hafif makineli tifek kendi yerini bulur. Kisa namlusu,
bir tufege gore kullanimini kolaylastirir, ancak katlanir dipcigi bir tabancaya gére cok daha fazla destek
saglar. Her zaman tek atis ayarinda kullanmaya dikkat edin. Daha énce de belirttigimiz gibi, tam
otomatik atis sadece mermi israfidir. Ayrica, mutlaka omuzdan nisan alin. Kalcadan ates etmek sadece
yuksek bir ses ve isabetsiz bir atisla sonuclanacaktir. Bir dezavantaji ise uzun mesafede isabet oraninin
dusuk olmasidir. Hafif makineli tifek yakin dévuas silahi olarak tasarlandidi icin, bir tufek veya saldiri
silahi tasiyor olsaydiniz oldugundan ¢ok daha fazla zombiye yaklagsmaniz gerekecektir. Bu normalde bir
sorun olmazdi, ancak tum otomatik ve yari otomatik silahlar gibi hafif makineli tufeklerin de kullanim
sirasinda sikisma olasiligi vardir. Kisa mesafede kendinizi gereksiz bir riske atiyor olabilirsiniz. Bir hafif
makineli tufegdi birincil silahiniz olarak g6z ardi etmeniz icin tek sebep budur.

3. Saldir Tufegi
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Bu silah, baslangicta ttfek ve hafif makineli tufek arasindaki boslugu doldurmak, hem
menzil hem de hizli ates saglamak icin icat edildi. Bu 6zellikler onu é6lumsuzlere karsi ideal
kilmaz miydi? Aslinda degil. Menzil ve isabetlilik gerekli olsa da, gérdugumuz gibi hizli ateslilik
gerekli degil. Bir saldiri tufegi, tipki hafif makineli tifek gibi yari otomatik olarak ayarlanabilse
de, tipki hafif makineli tifekte oldugu gibi tam otomatik moda ge¢me cazibesi hala mevcut.
Hayatiniz icin savasirken, ne kadar israf ve ise yaramaz olsa da, "rock 'n' roll" moduna ge¢gmek
cok kolay olabilir. Bir saldiri tufegini birincil silahiniz olarak secerseniz, tim ategsli silahlar icin
gecerli olan temel sorulari aklinizda bulundurun: Menzili nedir? Isabetliligi nedir? Uygun
muhimmat kolayca bulunabiliyor mu? Temizlenmesi ve bakimi ne kadar kolay?

Bu sorularin bazilarini yanitlamak icin, iki u¢ 6rnegi incelemek en iyisidir. ABD Ordusu'nun
M16A1'i bircok kisi tarafindan simdiye kadar icat edilmis en kot saldir tufegi olarak kabul
edilir. Asiri karmasik mekanizmasi hem temizlenmesi zor hem de sikismaya egilimlidir. Hedefin
menzili her degistiginde yapilmasi gereken nisangah ayari, bir ¢ivi, tikenmez kalem veya
benzeri bir alet gerektirir. Ya elinizde yoksa veya onlarca zombi size dogru yavasca ilerlerken
onu kaybettiyseniz? M16A1'in hassas plastik dip¢igi sungu kullanimini imkansiz kilar ve bu
sekilde kullanmaya calismak, ici bos, yayh dip¢igi kirma riskini beraberinde getirir. Bu kritik bir
kusurdur. Birden fazla zombiyle karsi karsiya kaldiginizda ve A1'iniz sikistiginda, onu son care
olarak yakin doévus silahi olarak kullanamazsiniz. 1960'larda M16 (aslen AR-15), Hava Kuvvetleri
us guvenligi icin tasarlanmistir. Askeri-sanayi kompleksinin tipik siyasi nedenlerinden dolayi
(silahimi satin alirsaniz, oyumu ve secim bagisimi alirsiniz), ABD Ordusu'nun ana piyade silahi
olarak benimsendi. Ilk savas performansi o kadar kétiydi ki, Vietnam Savasi sirasinda
komunist gerillalar 614G Amerikahlardan bu silahlari almayi reddettiler. Daha yeni M16A2, bir
nebze daha iyi olsa da, hala ikinci sinif bir silah olarak kabul ediliyor. Secme sansiniz varsa,
Vietkong'u 6rnek alin ve M16'y1 tamamen gérmezden gelin.

Ote yandan, Sovyet AK-47, simdiye kadar Uretilmis en iyi saldir tiifegi olarak kabul edilir.
M16'dan daha agir (7 pound'a karsilik 10,58 pound) ve 6nemli dlctide daha sert bir geri
tepmeye sahip olmasina ragmen, bu silah saglam verimliligi ve dayanikli yapisiyla tnltdur.
Genis ve ferah atesleme mekanizmasi, kir veya kumdan kaynaklanan sikismayi nler. Yakin
dovuste, silahin sungusuyle bir zombinin g6z yuvasina saplayabilir veya saglam, celik destekli
ahsap dipcigiyle bir zombinin kafatasini parcalayabilirsiniz. E§er taklit en icten dvgu bicimiyse,
o zaman bir¢ok ulke AK'yi dogrudan kopyalarla (Cin Tipi) taklit etmeyi se¢mistir.
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56) veya modifiye edilmis tasarimlar (israil Galil). Yine de, saldiri tiifegi yasayan éliilere karsi savunma icin ideal olmasa
da, AK-47 ailesinin bir Uyesi en iyi secenegdiniz olacaktir.

4. Stirgulu/Kollu Tufek 19. yizyilin ortalarinda

Uretilen bu silahlar genellikle modasi ge¢mis olarak kabul edilir. Bir av tufegdi kullanmak yerine neden bir makineli
tufege sahip olmayasiniz ki? Bu tir bir kibir tamamen yersizdir, kokeni teknoloji sovenizmi ve pratik deneyim eksikligine
dayanmaktadir. Iyi yapilmis, ustaca kullanilan bir siirgili veya kollu tiifek, yasayan élilere karsi en yeni askeri techizattan
daha iyi olmasa bile en az onun kadar iyi bir savunma sunar. Tufegdin tek atis 6zelligi, kullanicinin her mermiyi dikkatli
kullanmasini saglayarak isabet sansini artirir. Bu 6zellik ayrica "sallanma" olasih@ini bile ortadan kaldirir ve bu nedenle
kullanicinin niyeti ne olursa olsun mihimmatin korunmasini saglar. Uctincii bir neden ise, tifegin temizlenmesinin ve
calistirimasinin nispeten kolay olmasidir; bu da g6z ardi edilmemelidir. Av tifekleri sivil pazar igin tasarlanmistir.
Ureticiler, cok karmasik olmalari durumunda satislarin diisecegini bilirler. Dérdinci ve son neden ise mihimmatin kolay
bulunabilirligidir. Amerika Birlesik Devletleri'nde askeri silah depolarindan daha fazla sivil silah dikkani bulundugundan
(diinyanin geri kalaninda bu durum gegerli degildir), av tifegi icin mihimmat bulmak, saldiri tifegi veya hafif makineli
tufek icin muhimmat bulmaktan daha kolay olacaktir. Bu durum, kilavuzun ilerleyen bélimlerinde ele alinan senaryolarin

herhangi birinde kritik 6nem tasiyacaktir.

Surgulu veya kollu mekanizmal bir tifek secerken, mumkunse daha eski, askeri bir versiyon bulmaya calisin. Bu,
sivil modellerin daha disuk kalitede silahlar oldugu anlamina gelmez—tam tersine—ancak neredeyse tim askeri strgulu
tifekler yakin doviste kullanilmak Gzere tasarlanmistir. Bir tifegin bu amagla kullanimini incelemek i¢in zaman
ayirdiginizdan emin olun.

Onu bir sopa gibi sallamak bile askeri veya sivil her turlu silahi imha eder.

Tufedi sopa olarak nasil kullanacaginizi anlatan kilavuzlar mevcuttur. Eski savas filmleri bile, tek bir atis yapmadan bu
silahlarin ne kadar élimciil oldugunu gésterebilir. ABD yapimi Springfield, ingiliz yapimi Lee Enfield ve Alman yapimi
Mauser Kar 98k gibi sirguli mekanizmali askeri tufeklere érnek verilebilir. Bunlarin bircogu hala mevcut ve bazilari iyi
durumda. Ancak secim yapmadan 6nce, uygun muhimmatin bol miktarda bulundugundan emin olun. Eger mevcut
muhimmat sadece sivil modellere uygunsa, etkileyici bir stirglii mekanizmali askeri tifege sahip olmanin hicbir faydasi

olmaz.

5. Yari Otomatik Tufek ilk cikisindan

beri, bu silah stun bir zombi 6ldirict oldugunu kanitladi. Mihimmat israfi olasiligi g6z 6ntine alindiginda (tetik
her ¢ekildiginde bir mermi harcanir), oldukga fazla disiplin gerektirir. Bununla birlikte, bu secenek birden fazla hedefle
mucadele ederken bir nimet olabilir. Kaydedilen bir érnekte, tuzaga diismus bir kadin on iki saniyede on bes saldiran
zombiyi etkisiz hale getirdi! (Bkz. “1947 AD, Jarvie, Britanya Kolombiyasi.”) Bu hikaye, yari otomatik tifedin potansiyelini
gOstermektedir. Yakin dovUs veya kacan insanlar igin, yari otomatik karabina, daha biytk modelle ayni islevi gorur.
Menzili yari yariya daha az olmasina ragmen, karabina daha hafif ve tasimasi daha kolaydir ve daha ku¢iik mihimmat

kullanir. Her iki tir de size iyi hizmet edecektir.
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Duruma bagli olarak. Yari otomatik bir silah secerken, II. Dlnya Savasi'ndan kalma M1 Garand veya M1
Karabina, bircok agidan gunumduz silahlarindan Ustunduar. Bu sasirtici olabilir, ancak bu eski askeri silahlar
tarihin en buyUk ¢atismasindan sag ¢ikmak icin tasarlanmistir. Bu gérevi mukemmel bir sekilde yerine
getirmekle kalmadilar, ayni zamanda Garand, Kore Savasi boyunca ABD Ordusu'nun ana tufegi olarak
kaldi, Karabina ise Vietnam Savasi'nin ilk yillarina kadar kullanildi. M1 Garand'in bir diger avantaji da
yakin dovus silahi olarak ikincil roladur (II. DUnya Savasi'nda sungu kullanimi hala savasin hayati bir
parcasi olarak kabul ediliyordu). Uretimi durdurulmus olsa da, bircok Garand hala piyasada ve mithimmati
yaygin olarak bulunabiliyor. M1 Karabina ise sasirtici bir sekilde hala Uretiliyor. Hafifligi ve kisa namlusu,
bu silahi kapali alan catismalari veya uzun yurayuasler icin mikemmel bir sekilde uygun hale getiriyor.
Diger, daha modern se¢enekler arasinda Ruger Mini-30, Ruger Mini-14 ve Cin yapimi Tip 56 (Sovyet SKS
karabinasinin bir kopyasi, ayni adi tasiyan saldiri ttfegiyle karistirlmamalidir) yer almaktadir. Disiplin
korunabildigi takdirde, yari otomatik tifekten daha iyi bir silah bulamazsiniz.

X

6. Av Tufegi Yakin

mesafede insan saldirganlara karsi bu silah Ustlin gelir. Ancak yasayan 6luler s6z konusu oldugunda
bu tamamen dogru degildir. Iyi bir 12 kalibrelik av tiifegi, bir zombinin kafasini kelimenin tam anlamiyla
ucurabilir. Bununla birlikte, menzil ne kadar uzun olursa, sagma dagilimi o kadar buyuk olur ve kafatasi
delme sansi o kadar azalir. Tek bir mermi, daha uzun mesafede bile (hamlu yeterince uzunsa) bir tufekle
ayni etkiye sahip olurdu, ancak bu durumda neden bir tifek kullanilmasin ki? Av tufeklerinin sahip oldugu
sey durdurma gucudur. Sacilan sagmalar saglam bir duvar goérevi gorurken, bir tifek mermisi hedefi
tamamen gecebilir veya iskalayabilir. Késeye sikismigsaniz veya kaciyorsaniz ve kagmak i¢in zamana
ihtiyaciniz varsa, iyi bir av tufegi atisi birka¢ zombiyi yere serebilir. Av tifegdinin dezavantaji, buyuk, 12
kalibrelik fiseklerin hantal olmasi ve bu nedenle seyahat ederken zahmetli olmasi ve diger ekipman igin
daha az yer birakmasidir. Uzun bir yolculuk gerekiyorsa bu dikkate alinmalidir.

7. Tabanca

Amerikalilarin tabancalarla 6zel bir iliskisi vardir. Her filmde, her televizyon programinda, her populer
romanda, her ¢izgi romanda karsimiza ¢ikiyorlar. Kahramanlarimiz, Eski Bati kanun adamindan sert sehir
polisine kadar her zaman tabanca tagimistir. Gangsterler onlardan bahseder; liberaller ve muhafazakarlar
onlar icin kavga eder. Ebeveynler ¢ocuklarini onlardan korur ve Ureticiler onlardan sayisiz servet kazanir.
Belki de otomobilden daha cok, tabanca Amerika ile es anlamlidir. Peki bu kulturel simge, yeni ortaya
cikan etoburlarin surtsune karsi ne kadar ise yarar? Dogrusu, pek degil. Kurgusal kahramanlarimizin
aksine, ortalama bir insan, kucuk ve agir bir seye, hele ki bir seye isabet ettirmekte zorlanabilir.
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Zombi kafasi kadar hareketli. Olimstizlerle savasin getirdigi bariz duygusal gerilimi de hesaba katarsak, basaril bir atis
olasihgi, saldirganinizla pazarhk yapmaktan bir adim 6éteye gegiyor. Calismalar, tim bosa giden balistik yaralanmalarin
(6rnegdin, bir zombiye 6limcil olmayan sekilde isabet edenler) %73'Unin bir tir tabancadan kaynaklandigini géstermistir.
Lazer nisangahi isabetli nisan alma olasiligini artirir, ancak titrek bir bilegi sabitlemeye yardimci olmaz. Tabancalarin ise
yaradigi yer asiri durumlardir. Bir zombi tarafindan yakalanirsaniz, bir tabanca hayat kurtarici olabilir. Namlusunu
Olumsuzun sakagina dayamak ve tetigi cekmek hicbir beceri gerektirmez ve kesin bir 6ldirme saglar. Tabancalarin

kuguk, hafif ve tagimasi kolay olmasi, onlari her senaryo icin ikincil bir silah olarak cazip hale getirir. Birincil silahiniz bir
karabina ise, bu, ortak miihimmat ve daha hafif yik olasihgini da ekler. Bu nedenlerle, hortlaklarla karsi karsiya gelirken
her zaman bir tabanca tasinmalidir, ancak yalnizca yedek olarak. Unutmayin ki, parcalanmis, yari yenmis bircok ceset,

bu mucizevi silahlar hala soguk, 610 ellerinde bulunurken kesfedilmistir.

8. .22 Kalibre Kenar Ateslemeli Silahlar Bu

silahlar (tufek veya tabanca), birka¢ milimetreden daha genis ve bir incten daha uzun olmayan bir mermi atesler.
Normal sartlarda genellikle antrenman, yarisma veya ki¢ik av hayvani avi icin kullanilir. Ancak 6liimstzlerin saldirisinda,
minik .22 kenar ateslemeli silah, daha agir kuzenlerinin yaninda gururla yer alir. Mermilerinin kictk boyutu, t¢ kat daha
fazla mihimmat tasimaniza olanak tanir. Bu ayni zamanda silahin kendisini de daha hafif hale getirir; hortlaklarla dolu
bélgelerde uzun yolculuklarda buyuk bir avantajdir. Mihimmatin Gretimi de kolaydir ve Glke genelinde bol miktarda
bulunur. Herhangi bir muhimmat satan hicbir dikkan .22 kenar ateslemeli muhimmati stoklamadan ge¢cmez. Bununla
birlikte, .22 kullanimini diistindigumiizde iki dezavantaj ortaya cikar. Kiiciik merminin durdurma giici sifirdir. insanlar
(eski Bagkan Reagan dahil) .22'lik silahlarla vurulmus ve bunu ancak daha sonra fark etmislerdir. G6gstine bir kursun
isabet eden bir hortlak, bu ciliz mermiyle yavaslamayi bile basaramaz, durmayi birakin. Bir diger sorun ise daha uzun
mesafelerde kafatasi penetrasyonunun olmamasidir. .22 kalibrelik bir silahla, rahatsiz edici derecede yaklasmaniz
gerekebilir; bu da stresi artirabilir ve 6ldirme sansini dusurebilir. Ayni sekilde, .22 kalibrelik bir silahla ateglenen bir

merminin gug¢suzlugu, gizli bir nimet olarak da adlandiriimistir.

Zombi kafatasinin arkasini delecek gtice sahip olmasa da, .22 kalibrelik mermilerin beyin boslugunun icinde sekerek .45
kalibrelik mermiler kadar hasar verebildigi biliniyor. Bu nedenle, yaklasan zombi tehdidine karsi kendinizi silahlandirma

zamani geldiginde, bu cevik ve etkili atesli silahin kigtik, neredeyse oyuncak gibi yapisini géz ardi etmeyin.
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9. Aksesuarlar

Susturucular, eger temin edilebiliyorsa, atesli silahiniz icin hayati bir aksesuar olabilir. GUraltuyd azaltma
yetenekleri, yay, aski veya diger balistik olmayan silahlara olan ihtiyaci ortadan kaldirir (6zellikle hareket
halindeyken énemlidir).

j°°%:i0 00

Teleskopik nisangah, 6zellikle uzun menzilli keskin nisanci saldirilarinda nisan alma hassasiyetini
Olcilemez derecede artirabilir. Lazer nisangahlar, ilk bakista en iyi seceneginiz gibi géruinebilir. Sonucta, bir
hortlagin alnina kirmizi bir nokta yerlestirmek ne kadar zor olabilir ki? Dezavantaji ise sinirl pil dmrudur. Gece
gOrus durbunleri icin de ayni sey gecerlidir. Karanlikta zombilere uzun menzilli isabetler saglamalarina
ragmen, gulc bittiginde ise yaramaz siyah tuplerden baska bir sey olmazlar. Geleneksel cam ve metal
nisangahlar tercih edilen aksesuardir. Stk olmayabilirler ve elektroniklerin prestijinden yoksun olabilirler,
ancak bu temel aletler sizi asla yar1 yolda birakmaz.

MENZIL ve ISABET: Calismalar, savas

travmasi g6z 6nune alindiginda, bir insanin zombiye ne kadar yakinsa, atislarinin o kadar isabetsiz olacagini gdstermistir.
Atesli silahlarinizla pratik yaparken, tekrarlanabilir isabet icin maksimum bir menzil belirleyin. ideal (stresiz) kosullarda hareketli
hedeflere karsi pratik yapin. Bu menzil belirlendikten sonra, onu ikiye bolun. Bu, gercek bir saldiri sirasinda etkili 6ldirme
bélgeniz olacaktir. Olimstizlerin bu bélgeden daha yakina gelmemesine dikkat edin, clinkii isabet oraniniz diisecektir. Bir grup
zombiyle karsi karsiya kaliyorsaniz, digerlerini etkisiz hale getirmeden 6nce bdlgeye girenleri vurdugunuzdan emin olun .
Onceki deneyiminiz ne olursa olsun, bu tavsiyeyi géz ardi etmeyin. Sokaklarda sertlesmis polis memurlari, madalyali savas
gazileri, hatta "sogukkanh" katiller bile "sinirlerine" ve egitimlerine degil, giivendikleri icin cinenmis et parcalari olarak son

bulmuslardir.

PATLAYICILAR Soru:

Yaklasan zombi surusune el bombasi atmaktan daha iyi ne olabilir? Cevap: neredeyse her sey. Anti-
personel patlayicilar esas olarak sarapnel, yani hayati organlari parcalayan metal parcalariyla éldartr. Bu
durum zombileri etkilemeyecegi ve sarapnelin kafatasina nifuz etme olasiligi dusuk oldugu icin, el bombalari,
bombalar ve diger patlayici aletler etkisiz silahlardir.

Ancak bu cihazlar tamamen g6z ardi edilmemeli. Kapilari parcalamak, aninda barikatlar olusturmak veya

zombi surulerini dagitmak icin hicbir sey bunlardan daha iyi ise yaramaz.
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bir kavanoz baruttan daha fazla.

ATES!

Yasayan oltlerin atesten korkusu yoktur. Bir hortlagin ylziine acik bir alev tutmak, ilerlemesini yavaslatmak
veya engellemek icin hicbir ise yaramaz. Alev almis zombiler, alevleri fark etmez veya herhangi bir sekilde tepki
vermez. Atesin zombiler icin caydirici bir unsur olmadigini anlamakta basarisiz olan ¢ok fazla insan trajediyle
karsilasti!

Ancak bir silah olarak ates, insanligin en blyik muttefiki olmaya devam ediyor. Tamamen yakilmak, bir zombiyi
kesin olarak yok etmenin en iyi yoludur. Yanma sadece vicudu degil, Solanum'un tim izlerini de ortadan kaldirir.
Ancak, bir alev makinesi ve birkag Molotof kokteylinin tim sorunlarinizin ¢6zimu oldugunu distiinmeyin. Gergek bir

savasta ates, koruyucu oldugu kadar 6limcul bir tehdit de olabilir.

insan, élumstiz veya baska bir canlinin eti, yanmasi uzun zaman alir. Alevler icinde yanan bir zombi élmeden
onceki dakikalar veya saatler icinde, yUrtyen -ya da daha dogru bir ifadeyle, sendeleyerek ilerleyen- bir mesaleye
donusur. Yanan hortlaklarin, sadece tirnaklari ve disleriyle verebileceklerinden daha fazla hasara, hatta daha fazla

Olume neden oldugu bircok vaka kaydedilmistir.

Atesin kendisinin sadakati yoktur. Cevrenizin yanici dogasini, duman soluma riskini, alevlerin diger zombiler igin

bir isaret gorevi gérme olasiligini g6z dniinde bulundurun. Bu kadar gii¢lt ve tahmin edilemez bir silahi kullanmadan
dnce tum bu faktorler dikkate alinmahdir.

Bu nedenle ates, esas olarak saldiri veya kacis silahi olarak kabul edilir ve nadiren statik savunma icin kullanilir.

1. Molotof Kokteylleri: Bu

terim, ilkel bir fitile sahip yanici sivi dolu herhangi bir kavanoz icin gecerlidir. Birden fazla zombiyi ayni anda
oldurmenin ucuz ve etkili bir yoludur. Durum izin veriyorsa—ornegin, ilerleyen bir zombi stiristinden kagarken,
yangina dayanikli bir yapiy temizlerken veya icinde birden fazla zombinin mahsur kaldigi yanici bir yapiyi yok ederken

—her haltkarda, s6z konusu hortlaklari kille dénene kadar bombalayin.
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2. S6ndurme:

Séndurme ydéntemi, basitce bir kovayi yanici bir siviyla (benzin, gazyagi vb.) doldurup, bir veya birden
fazla zombiye firlatmak, bir kibrit yakmak ve kagmaktan ibarettir. Kagmak igin yeterli alan varsa ve kalici
yangin hasari tehlikesi yoksa, bu yontemin tek dezavantaji dugsmani tamamen islatmak icin gereken yakin
mesafedir.

3. PUrmuz: Bir ucuna

propan tupu takilmis siradan pirmuz, ne bir zombi kafatasini yakacak kadar i1sitma gucine ne de
yakit kaynagina sahip degildir. Ancak s6z konusu 6lumsuzler zaten yanici bir siviya batiriimissa, kullanigli
bir ates baslatici olabilir.

s
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belki de digerlerinden daha ¢ok, insanlara nihai zombi yok edici olarak gértnuyor. Jel haline getirilmis

4. Alev Makinesi Bu cihaz,

benzinden olusan, 60 metre uzunlugundaki bir alev jeti, 6lumsuz bir kalabaligi feryat eden bir cenaze
atesine donusturebilir. Peki neden bir tane edinmeyelim? Neden diger tum silahlardan vazgecip bu insan
yapimi ates puskurten ejderhayi kullanmayalim? Cevaplar, gergekgi olduklari kadar ¢ok sayida da. Alev
makinesi tamamen askeri bir silah olarak gelistirildi ve artik ABD Ordusu ve Deniz Piyadeleri'nde hizmette
degil. Herhangi bir modelini bulmak, hele ki dizgun ¢alisan birini bulmak zor olurdu. Yakiti bulmak, alev
makinesini bulmaktan bile daha zor. Ama ikisini de bulabileceginizi varsayarsak, pratik kullanimini
dusunmelisiniz. Sadece birkac hortlak ortalikta dolasirken neden sirtinizda 32 kiloluk ekipman tasiyasiniz?
Alev makinesinin agirligi, hareket halindeyken bir dezavantaj olusturur. Sabit bir konumda degilseniz
veya motorlu bir ulasim aracina erisiminiz yoksa, asiri yorgunluk, yartyen 6luler kadar tehlikeli bir tehdit
haline gelecektir. Sagduyu, alev silahinin savas alanindaki yerinin, yuzlerce hatta binlerce 6liumsizden
olusan ezici sayidaki dusmana karsi oldugunu gosterir. Eger boyle bir ordu...
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Eger, Allah korusun, bdyle bir sey var olsaydi, muhtemelen tek bir 6zel vatandas ve onun guvenilir (ve
unutmayahm ki yasadisi) alev makinesi yerine, cok daha buyuk ve iyi donanimli bir devlet gtictyle karsi
karsiya kalirlardi.

Diger Silahlar Hayal

gucl ve dogaglama, yasayan 6lulerle catismalar sirasinda paha bigilmez iki varliktir. Etrafinizdaki
tim malzemeleri potansiyel silah deposu olarak gérmekte 6zgurstniz. Ancak her zaman bir zombinin
fizyolojisini ve ev yapimi cihazinizin ne ise yarayabilecegini aklinizda bulundurun.

1. Asit:

Ates disinda, sulfurik asit bir zombiyi tamamen yok etmenin en iyi yoludur.
Bunu uygulamaya gecirmek ayri bir konu. Eger bir sekilde buyuk miktarda sulfurik asit elde etme veya
uretme imkaniniz varsa, ona tipki bir yakici silah gibi saygi gosterin. Bu madde sadece kendiniz i¢in degil,

6lumsuzler icin de tehlikelidir ve zombi etini ve kemigini eritmesi olduk¢a uzun zaman alir. Asit, savas
silahi olarak deqgil, karsilagma sonrasi imha araci olarak kullaniimalidir.

2. Zehir
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Dunyada yuz binlerce 6lumcul bilesik bulundugundan, hepsini tartismak imkansizdir.
Bunun yerine, dlumsuzlerin fiziksel ve fizyolojik yapisini ydneten bazi temel kurallari gézden
gecirecegiz. Zombiler, biber gazi ve g6z yasartici gaz gibi her turlu sakinlestirici ve tahris edici
maddeye karsi bagisikhdir. Vacut fonksiyonlarini durdurmak i¢in tasarlanmis herhangi bir
bilesik de ayni derecede etkisiz olacaktir, cinkl élumsuzlerin artik bu fonksiyonlara ihtiyaci
yoktur. Zombiler kalp krizi, sinir felci, bogulma veya zehirin neden oldugu diger 6lumcul
etkilerden muzdarip dedgildir.

3. Biyolojik Savas: Bir

virtsle enfekte olmus canlilari baska bir virtsle yok etmek siirsel olmaz miydi?
Ne yazik ki, bu bir secenek degil. Virlsler sadece canli hiicrelere saldirir. Oliiler Gizerinde hicbir
etkileri yoktur. Ayni durum tum bakteri turleri icin de gecerlidir. Yakalanan zombiler arasinda
nekrotizan fasiit (et yiyen bir bakteri hastalgi) kulttru olusturmak ve yaymak icin birgok
laboratuvar denemesi yapilmistir. Hicbiri basarili olmamistir. Simdi sadece 6lu etle beslenen
yeni bir bakteri taru yetistirmek icin deneyler devam etmektedir. Cogu uzman bunun
basarisina supheyle bakmaktadir. Cirimede normalde yer alan bir¢ok mikroorganizmadan
hangilerinin enfekte olmasina ragmen eti tiketmeye devam ettigini belirlemek icin testler
devam etmektedir. Bu mikroplar izole edilebilir, cogaltilabilir ve kullaniclya zarar vermeyecek
sekilde verilebilirse, yasayan 6lulerle savasta insanhigin ilk kitle imha silahi olabilirler.
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4. Zoolojik Savas: Buyuk

ve kucuk yuzlerce yaratik lesle beslenir. Bu hayvanlardan bazilarini, yasayanlari yemeden
Once oluleri yemeleriicin kullanmak ideal ¢6zum gibi gérunebilir.
Ne yazik ki, sirtlanlardan ates karincalarina kadar tum turler icgudusel olarak zombilerden
kacinir. Solanum'un son derece zehirli yapisi, hayvanlar aleminin hayatta kalma kaliplarina
kodlanmis gibi gértunuyor. Solanum'un yaydigi bu gizemli uyari sinyali, ister bir koku isterse
insanlar tarafindan ¢oktan unutulmus bir tur "titresim" olsun, bilinen hicbir maddeyle
maskelenemez. (Bkz. "1911 MS, Vitre, Louisiana.")

5. Elektrik Carpmasi:

Zombinin kas sistemi temelde insan kas sistemine benzedigi icin, elektrik viicudunu gegici olarak sersemletebilir
veya felc edebilir. Olimciil sonuclar yalnizca asirt durumlarda gérilmastir; érnegin, bir zombinin beynini tamamen
yakmak icin kullanilan elektrik hatlari gibi. Bu bir "mucize silah" degildir; elektrik hatlarindan gegen akim, canli veya 6lu
hemen hemen her organik maddeyi tamamen yakmaya yeterlidir. Bir zombiyi sersemletmek icin bir insani

sersemletmekten iki kat daha fazla voltaj gerekir, bu nedenle yaygin kullanilan elektrosok tabancalari etkisizdir. Elektrik
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Su dolu, elektrik yakli hendeklerle gecici bir bariyer olusturularak hortlaklarin, ikincil ve élumcul bir
yontemin uygulanmasina yetecek kadar uzun sure felg kalmasi saglanmistir.
Yillar icinde bu tirden bir¢ok olay kaydedildi.

6. Radyasyon

Deneyleri Su anda, mikrodalgalarin ve diger elektromanyetik sinyallerin 6limsuzlerin beyinleri
Uzerindeki etkilerini test etmek icin deneyler yapiliyor; bu tur bir cihazin bir zombinin gri maddesinde
bayuk, anlik ve 6lumcul tumorler olusturabilecegi teorisine dayaniliyor. Arastirma henuiz erken
asamalarinda ve sonuclar simdiye kadar kesin degil. Zombilerin gama radyasyonuna maruz kaldigi
bilinen tek olay, kotu séhretli Khotan Olayi sirasinda yasandi. (Bkz. “1987 MS, Khotan, Cin.”) Bu olayda,
hortlaklar insanlari 6ldurecek radyasyondan etkilenmemekle kalmadilar, ayni zamanda kirliligi tim
bblgeye yaymakla tehdit ettiler. Dinya ilk kez yeni ve daha da 6lumcul bir tehdit gérdu: radyoaktif zombi.
Bu, 1950'lerin k6tu bilim kurgusunun bir Grdnu gibi gorunse de, cok gercek ve tarihsel olarak 6nemli bir
gercektir veya dyleydi. Kayitlara gore, radyoaktif hortlaklarin gelismis yetenekleri veya sihirli gugleri
yoktu. Olusturduklar tehdit, dokunduklari her seye ve herkese 6limcul radyasyon yayma yeteneklerinde
yatiyordu. Hatta bu yaratiklarin dokundugu su kaynaklarindan icen insanlar bile kisa stre sonra radyasyon
hastaligindan élduler. Neyse ki, salgin Cin ordusunun ezici guculyle bastirildi. Bu ¢6zum sadece bu yeni
tehlikeye son vermekle kalmadi, ayni zamanda Khotan reaktérinun kritik hale gelmesi felaketini de

onledi.
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7. Genetik Savas Son

zamanlarda ortaya atilan bazi 6neriler, lumsuzlere karsi savasta cesitli genetik silahlar kullanilmasini tavsiye
ediyor. ilk adim, Solanum'un genetik dizilimini haritalamak olacaktir. Ardindan, bu dizilimi yeniden yazacak, viriise
insan dokusuna saldirisini durdurmasini, kendine saldirmasini veya basitce kendini imha etmesini emredecek bir ajan
gelistirilecektir. Zombiyi yeniden egitmek yerine, zombiyi kontrol eden virtisu yeniden egitecegiz. Basaril olursa, bu
ajanlardan herhangi biri 6limsuzlerle micadelede devrim niteliginde bir atilim olacaktir. Genetik mihendisligi yoluyla

gercek bir tedavi bulabiliriz. Ancak bu atilimin kutlanmasi,
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Beklemek zorunda kalacagiz. Genetik terapi bilimi hala emekleme asamasinda. Medya ilgisi ve devasa finansal
kaynaklar olsa bile (ki bunlarin ikisi de mevcut degil), virisle mucadele edecek bir ajan teori olarak kalmak

zorunda.

8. Nanoterapi

Nanoteknoloji, mikroskobik makinelerin incelenmesi, henltiz baslangi¢ asamasindadir. Su anda, molekulden
daha buyuk olmayan deneysel bilgisayar cipleri Uretiliyor!
Bir gin bu kadar kucuk robotlar insan vicudunda goérevler yerine getirebilecek. Bu nanobotlar veya kabul
edilecek terim ne olursa olsun, bir gun kanser hiicrelerini yok edecek, hasarl dokulari onaracak, hatta diisman
virtsleri bile saldirip yok edecek. Teorik olarak, Solanum virtisiini tespit edip sistemden yok etmek icin
milyarlarcasinin yeni enfekte olmus bir insana enjekte edilmesinin énidnde hicbir engel yok. Bu teknoloji ne
zaman mukemmellestirilecek? Ne zaman tip meslegine girecek? Ne zaman Solanum ile muicadele icin

uyarlanacak? Bunu sadece zaman gosterecek.

Zirh,

yuruyen o6lulerle micadelede ilk savunmaniz olmaldir. Hiz ve ceviklik, zombilere karsi sahip oldugunuz bu
iki avantaji azaltmakla kalmaz, ayni zamanda uzun stireli catismalarda enerijinizi de tiketir. Susuzluk riskini de
eklediginizde, bu durum daha da az cekici hale gelir. Zirhin son ve daha az belirgin bir dezavantaiji ise fiziksel
degil, psikolojiktir: Koruyucu giysi giyen insanlar kendilerini daha guivenli hisseder ve bu nedenle basit giysiler
giyenlere gore daha buyuk riskler alirlar. Bu yapay cesaret, ¢ok fazla anlamsiz 6lume yol agmistir. Basitce
sdylemek gerekirse, zombi isirigindan en iyi koruma mesafedir. Eger bir nedenden dolayi bir tir koruyucu
ekipman kullanmakta israr ediyorsaniz, asagidaki 6zet, akillica karar vermeniz icin gerekli tum bilgileri

saglayacaktir.

1. Zirhli Elbise:

Bu, klasik "zirh takimi" olarak tanimlanabilir. Terimin kendisi, bastan ayaga parlayan celikle giyinmis,
goérunulste yenilmez sdvalyelerin géruntusunu ¢agristirir. Bu kadar korumayla, élimsuzlerin saflari arasinda
dolasip, onlari istedigi gibi alaya almak ve hicbir sonugla karsilasmamak mimkin olmaz miydi? Gergekte,
standart ortacag zirhi yenilmez olmaktan ¢ok uzaktir. Bircok parg¢asini bir arada tutan deri veya metal eklemler,
bir bireyin israrci elleriyle parcalanabilir, bir kalabaligin saldirisindan bahsetmiyorum bile. Saglam olsalar bile,
celik zirhlar agir, hantal, bogucu, susuz birakici ve son derece gurultaladir. Mimkunse, gercek bir zirhi
inceleyin ve giyin ve hatta tek bir (sahte) saldirgana karsi savasmayi deneyin. Deneyimin en iyi ihtimalle rahatsiz
edici, en kotu ihtimalle dayaniimaz oldugunu goéreceksiniz. Simdi bes, on, elli saldirganin, hepsinin
pozisyonunuza dogru yaklastigini, zirh plakalarini tuttugunu, her yone ¢ektigini hayal edin. Onlardan kacacak
hiza veya onlardan siyrilacak ceviklige, hatta onlari bulup vurmak icin gerekli goruse sahip degilseniz, neredeyse
kesinlikle konserve yiyecekten farksiz bir halde kalirsiniz.
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2. Zincir Zirh

Bastan ayaga giyildiginde, bu daha basit zirh turt aslinda zombi isiriklarindan bir miktar koruma saglar.
Disler zincir halkalarini delemez, bdylece enfeksiyondan korunursunuz. Esnekligi daha fazla hareket ve hiz saglar;
yUz plakasi olmamasi daha iyi gorius saglar. Dogasi geregi (kati plakalardan farkh olarak) cildin nefes almasini
saglar ve bdylece susuzlugu ve asiri Isinmayi azaltir. Ancak dezavantajlari da oldukga fazladir. Bu zirhla yillarca
egitim almadiysaniz, savas etkinliginiz mutlaka azalacaktir. Agirligi yine de yorgunlugu artirabilir. Genel
rahatsizligi, savasta kacinilmasi gereken istenmeyen dikkat dagitici unsurlara yol acabilir. Zincir zirh sizi
enfeksiyondan korusa da, bir zombi isiriginin basinci yine de kemikleri kirmaya, kaslari yirtmaya veya zirh igindeki
eti parcalamaya yetebilir. Plaka zirhinda oldugu gibi, ¢ok sayida zincir halkasinin sikirtisi, yakindaki zombilere
avin geldigini isaret edecektir. Varhginizin duyurulmasini istemiyorsaniz, bu fikri tamamen g6z ardi edin. Pratik
bir not olarak, zincir zirhi secerseniz, savas kalitesinde oldugundan emin olun! Ginumuzde Uretilen ortagag veya
antik dénem zirhlarinin cogu dekorasyon veya sahne performansi icindir. Bu nedenle, Uretimlerinde daha ucuz

alasimlar kullanilir.

Zirhinizi satin alirken, her zaman dikkatlice inceleyip test ederek bir zombinin isirigina dayanabileceginden emin
olun.

3. Képekbaligi Kostiumu
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Kopekbahgdi isiriklarina karsi koruma saglamak Gzere tasarlanmis olsa da, bu fileli tulum en sert
6lumsuz ¢enelere bile dayanabilir. Yuksek gerilimli ¢elik veya titanyumdan uretilen bu tulum, zincir zirhin
iki kati koruma saglarken agirhginin yarisi kadardir. Bununla birlikte, gurultd, fiziksel rahatsizlik ve hiz ile
ceviklikte azalma hala bir faktérdur. Képekbaligi tulumlari, su altinda 61U avlarken ise yarayabilir. (Bkz.
"Sualti Savaslari.")

4., Kasklar Bu

tur zirhlar, eger nasil takacaklarini bilselerdi, hortlaklar icin paha bicilmez olurdu. Insanlar icin ise gérisi
engellemekten baska bir ise yaramazlar. Savasiniz "baret takilmasi gereken bir alanda" gergeklesmiyorsa, bu hantal ve

yer kaplayan seyden kaginin.

5. Kursun Gegirmez

Yelekler: Savasla ilgili zombi isiriklarinin neredeyse tamami uzuvlarda meydana geldigi i¢in, bu ve
diger gévde zirhlari tamamen zaman kaybidir. Kursun gecirmez bir yelegdi ancak kendi adamlariniz
tarafindan vurulma ihtimalinin oldugu kaotik bir durumda dusunebilirsiniz. Bu durumda bile, yanhs
yonlendirilmis keskin nisanci muhtemelen kafadan vurmayi hedefleyecektir.

6. Kevlar Kiliflar Son

yillarda, kolluk kuvvetleri memurlari bu hafif, ultra gticli malzemeyle donatmaya basladi. Kursunlari
durdurmak icin yeleklerde daha kalin, daha sert plakalar kullanilirken, bicaklari ve ara sira karsiniza ¢ikan
bek¢i kopeklerini durdurmak icin daha ince, daha esnek bir versiyon kullaniliyor. Bu yeni versiyon, alt
bacaklari ve 6n kollari kaplarsa, yakin mesafeli durumlarda zombi isingi riskini azaltmaya yardimci olabilir.
Kevlar kiliflar edinirseniz, bunlari yalnizca savas sirasinda giydiginizden emin olun ve bunlardan sahte bir
cesaret cikarmayin ! Gegmiste bircok insan, Kevlar veya benzeri vicut zirhlarinin onlara gereksiz riskler
alma konusunda sinirsiz yetki verdigine inanmistir. Dunyadaki hicbir zirh bir insani bu tir bir aptalliktan
koruyamaz. Daha énce de belirtildigi gibi, amaciniz hayatta kalmak, sadece hayatta kalmak ve asla...
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Kahraman olmaya kalkismayin. Savasta gosteris yapmak, kendinizi ve cevrenizdekileri tehlikeye atmanin en kesin
yoludur!

7. Dar Giysiler ve Kisa Saclar Soguk ve sert

rakamlar, yasayan olulerle savasirken, temel, dar giysiler ve kisa kesilmis sa¢lardan daha fazla kurbani kurtaran
hicbir seyin olmadigini gostermistir. Basit gercek su ki, hortlaklar kurbanlarini yakalamak icin uzanarak, onlari igeri
cekerek ve sonra isirarak saldirirlar. Mantik, bir kisinin ne kadar az malzeme sunarsa, sansinin o kadar yiksek
olacagini gosterir. Cepleri, askilari veya serbestce sarkabilecek herhangi bir seyi olan bol giysiler, zombi penceleri
icin uygun bir tutamak olacaktir. Fabrikalarda veya agir makinelerle calisan herkes, hicbir seyin gevsek kalmasina
asla izin vermemenin dnemini size sdyleyecektir. Rahatlk sinirlari icinde olmak kaydiyla, dar giysiler bu tehlikeyi
ortadan kaldirmaya yardimci olacaktir. Sa¢ da benzer bir tehlike olabilir. Bircok kez, kurbanlar saclarindan yakalanmig
ve hatta korkung bir sona suruklenmistir. Catismadan 6nce sa¢i geriye baglamak gecici olarak ise yarayabilir. Ancak,

bir in¢ veya daha kisa bir sag kesimi, yakin dévus icin idealdir.
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Savunmada
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Birlesik Krallik'a go¢ eden Turk vatandasi Yahya Bey'in hikayesi, bir
T Bey'in anlattigina goére, memleketi Oltu kdyune bir zombi strdsu saldirdi.

Gece yarisi cevredeki tepelerden asagiya indiler. Yenmeyenler ya evlerine, ya kasaba camisine ya
da yerel polis karakoluna kactilar.
Son mekana girme paniginde bircok kisi ezildi ve kazara ¢ikan bir yangin icerideki herkesi 6ldtrdu.
Kapilarini ve pencerelerini barikatlarla kapatacak zamani ve malzemesi olmayan bircok insan,
6lumsuzlerin istilasina ugradi. Isiriklardan muzdarip bir¢ok kisi, kasaba doktorunun evine sigindi. Doktor
hastalarini tedavi etmeye calisirken, hastalar 6ldu, sonra yeniden canlandi. Alti yasindaki Bey, evinin
catisina tirmanmayi basardi, gecenin buyuk bir b6lumuinu orada gegirdi, sonra gunun ilk 1siklariyla
birlikte catidan ¢atiya atlayarak acik alana ulasti. Yakindaki kdylerde kimse onun hikayesine inanmasa
da, insan yagmacilari aramak icin bir arama ekibi génderildi. Bu grup, Oltu'yu harabe halde, tim binalari
yanmis, yikilmis veya baska sekilde tahrip edilmis olarak buldu. Terk edilmis sokaklarda yari yenmis
cesetler vardi. Daglarin icine dogru daha az sayida, daha hizli ayak izi takip ediyordu; bu ayak izleri, hatiri

sayilir bir grubu gdsteriyordu. Her iki grup da asla bulunamadi.

Olimsuzlerden mitkemmel bir koruma nedir? Dogrusu, boyle bir sey yok. Savunma, fiziksel gtivenlik
kadar basit degil. Diyelim ki dis tehditleri uzak tutacak bir yapi buldunuz, insa ettiniz veya degistirdiniz—
sonra ne olacak? Zombiler dylece ortadan kaybolmayacak ve kurtarmanin ne kadar strecegi belli degil.
Nasil hayatta kalacaksiniz? Aclik, susuzluk, hastalik ve daha birgok faktor, yariayen 6luler kadar ¢ok can
ald.

Atalarimizin kaleleri veya kdyleri dismanlar tarafindan kusatildiginda karsilastigi kusatma savasi, oluler
yeniden yurumeye basladiginda sizin de karsilasacaginiz seydir. Fiziksel gtuivenlik denklemin sadece bir
parcasidir. Tamamen hazirhkli olmak igin, sabit bir hayatta kalma yontemine dair bilgi sahibi olmalisiniz.
Birbirine bagimli bir dinyada, bu sanat coktan unutulmustur. Evinize bakin. On, elli, hatta yuz kilometre
yaricapinda kag esya Uretilmistir? Ozellikle diinyanin en zengin sanayilesmis tlkesinin Gyeleri olarak
yasam bicimimiz, var olabilmek icin hassas bir ulagim ve iletisim agina ihtiyag duyar. Bu agi ortadan
kaldirirsak, Orta Cag Avrupa'sini animsatan bir yagam standardina duseriz. Bunu anlayan ve béyle bir
varolus i¢in plan yapanlarin hayatta kalma sansi ¢ok daha yuksektir. Bu bélim, hem bir kale nasil

olusturulacagini hem de sinirlari icinde nasil yasanacagini géstermektedir.
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Ozel Konut (evinizi savunmak)

Birinci sinif catismalarda veya benzer durumlarda, cogu insanin evi yeterli barinak
F saglayacaktir. Oldlerin yuradigini duydugunuz anda sehirden veya kasabadan kagmaniza gerek yol
Aslinda bu kesinlikle tavsiye edilmez. Zombi saldirisinin ilk saatlerinde nafusun blyuk
cogunlugu umutsuzca kagmaya c¢alisacaktir. Yollar, durmus araclar ve panik icindeki insanlarla
dolup tasacak, bu da siddet potansiyeli yuksek bir durum yaratacaktir.
Yasayanlar o6lileri yok edene veya 6liler yasayanlari alt edene kadar, kagmaya calismak anarsiye daha fazla
ceset eklemekten baska bir sey yapmaz. Bu yuzden silahlarinizi doldurun, savasa hazirlanin, ama yerinizde

kalin, givende kalin, tetikte olun. Ve bunu yapmak icin kendi evinizin rahatligindan daha iyi bir yer nerede
olabilir ki?

1. Hazirlik B61im I: Ev Oliiler dirilmeden,

kaos ve katliam baslamadan 6nce, bazi ev sahipleri komsularindan daha gtivende olduklarini
fark edeceklerdir. Hicbir ev zombi savunmasi amaciyla insa edilmemis olsa da, ¢esitli tasarimlarin
oldukca guvenli oldugu kanitlanmistir. Eviniz yapisal olarak bir zombi saldirisina hazir degilse, onu
guclendirmek icin cesitli dnlemler alinabilir.

A. Istisnalar:

Sahillerde, nehir kenarlarinda ve diger yuksek su seviyesi bélgelerinde gorulen kaziklar Gzerine
insa edilmis evler, esas olarak sel baskinlarindan korunmak icin yapilmistir. Yukseklikleri zaten
geleneksel saldirilari imkansiz hale getirir. Kapilar ve pencereler acik ve tahtalarla kapatiimamis
bile kalabilir. Tek giris ve bir veya iki dis merdiven, alarm calindiginda ya barikatla kapatilabilir ya
da imha edilebilir. Bu ytkseltilmis platformda guvende olan bir ev sahibinin hayatta kalma suresi,
yalnizca stokladigi erzak miktarina bagh olacaktir.

Oliimsuiz bir ordu kadar yaygin ve élimcul bir glice karsi koymak icin insa edilmis bir baska
son derece koruyucu konut daha var: Amerika'nin i¢ kesimlerinde insa edilmekte olan kasirgaya
dayanikli "glavenli evler", hafif ila orta siddetteki kasirgalara dayanacak sekilde tasarlanmistir.
Yapilari beton duvarlardan, celik takviyeli kapilardan ve celik iskeletten olusmaktadir.



Machine Translated by Google

Panjurlar gunluk perdelerin arkasina ustaca gizlenmisti. Bu evler kendi baslarina hem 1. sinif hem de 2.
sinif salginlara dayanabilirdi.

B. Evlerde Yapilacak Degisiklikler

Bir evi 6lumsuzlere karsi korumak, onu yasayanlardan korumaya benzer. Tek fark, yaygin hirsiz
alarmidir. Bircogumuz geceleri sadece alarmlarimiz "aktif" ve calisir durumda oldugu icin gtivenle
uyuyoruz. Ama bu cihazlar, 6zel givenlik veya polis guclune sinyal gdndermekten baska ne ise yariyor?

Ya bu gucler gelmezse?

Peki ya baska savaslarla mesqullerse? Ya da "daha 6nemli" sayilan bolgeleri korumakla gorevlendirilirlerse?
Ya da varliklari sona ermis, hortlaklarin midelerinde kaybolmuslarsa? Bu durumlardan herhangi birinde,
dogrudan savunma yéntemlerine ihtiyac¢ duyulur.

Kapi ve pencerelerdeki guvenlik demirleri, bir grup zombiyi sinirli bir stre i¢cin durdurabilir. Tecrubeler
gOstermistir ki, sadece u¢ zombi bile yirmi dort saatten kisa bir surede bu demirleri yikabilir.

Temperli givenlik cami, kirilarak iceri girilmesini engeller ancak camdan kolayca sékulebilir. Bu,
beton veya celik cerceveler takilarak kolayca duzeltilebilir. Bununla birlikte, ortalama bir evin her
penceresini degistirmek icin harcanacak para, bunun yerine yukarida bahsedilen iki ev tipinden birini
satin almak veya insa etmek icin harcanabilir ve harcanmalidir: yiksek ayaklar Gzerinde duran veya
kasirgaya dayanikli evler.

Iyi bir 3 metrelik tel 6rg, sayilari 1. Sinif seviyesinde kaldigi siirece, haftalarca hatta aylarca
duzinelerce zombiyi tutabilir. Celik cubuklarla guclendirilmis ve betonla doldurulmus 3 metrelik briket
duvar, hem 1. Sinif hem de diger durumlarda en guvenli bariyerdir.
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ve 2. sinif salginlar. Imar kanunlari bu kadar yiiksek bir duvari yasaklayabilir, ancak bunu g6z ardi etmeyin.
(Yerel imar kuruluna danisin.) Zombilerin (nadiren de olsa) alti fit yiiksekligindeki engellerin Gzerinden kendilerini yukari
cekebildikleri bilinmesine ragmen, bu durum hicbir zaman toplu halde gerceklesmemistir. Iyi silahlanmis ve iyi iletisim
kurabilen birkag kisi, alti fit yuksekligindeki bir duvari, kolay olmasa da guvenli bir sekilde, grubun dayanikhhgi yettigi

surece koruyabilir.

Kapi celik veya dévme demirden, mimkiinse saglam olmalidir. iceri veya disari dogru acilmak yerine
yana dogru kaymalidir. Saglamlastirmak icin arabanizi kapiya yaslamak kadar basit bir yontem yeterlidir.
Elektrik motorlari agmayi kolaylastirir ancak elektrik kesintisi veya ariza durumunda sizi mahsur birakabilir.

Daha 6nce de belirtildigi gibi, 3 metrelik bir beton duvar yalnizca 1. veya 2. sinif bir salginda yeterli
koruma saglayacaktir. 3. sinif bir salginda, yeterince zombi birbirinin Gzerine tirmanarak duvarinizin
Uzerinden gecebilecek bir 6lumsutz rampasi olusturabilir.

C. Apartmanlar

Apartmanlar ve apartman binalari boyut ve dizen bakimindan farklilik gésterir ve bu nedenle
savunulabilirlik acisindan da farklilik gésterir. Bununla birlikte, Los Angeles'in alcak iki katli binalarindan
New York'un beton ve cam kulelerine kadar belirli temel kurallar gecerlidir.

Zemin kattaki daireler, erisilebilirlik kolaylidi nedeniyle en yuksek riski tasir.

Zemin katin Ustinde yasayan kiracilar, neredeyse her zaman diger ev tiplerindekilere gére daha givendedir.
Merdiven boslugunun yikilmasi, binanin geri kalanini etkili bir sekilde izole eder. Asansoér kapatildiginda ve
yangin merdiveni bir zombinin ulasamayacagi kadar yuksekte oldugunda (yasalarca kati sinirlar
getirilmistir), herhangi bir apartman binasi aninda yuriyen 6ltlerden bir siginak haline gelebilir.

Apartman kompleksinin bir diger avantaji da genis niifusudur. Ozel bir ev sahibi konutu tek basina
savunmak zorunda kalabilirken, bir apartman binasi tim kiracilar tarafindan savunulabilir. Bu durum
ayrica marangoz, elektrikci, saglik gorevlisi ve ordu yedek askerleri gibi birden fazla uzmanin bulunma
olasiligini da artirir (her zaman bdyle olmasa da, yine de bir olasiliktir). Elbette, daha fazla insanla birlikte
daha fazla sosyal ¢catisma sorunu da ortaya ¢ikar. Ancak bu potansiyel sorun, ev ve apartman arasinda
se¢im yaparken asla caydirici olmamalidir.

Secme sansiniz olsa, her zaman ikincisini secin.

ONEMLI NOT: Ev Savunma Kilavuzlarinda Indirim!

Bu kitapta neredeyse her bélimde geleneksel metinlerin (silah kullanimi, askeri taktikler, hayatta
kalma becerileri vb.) kullaniimasi tesvik edilse de, bir evi korumak icin yazilmis olanlar énerilmemektedir.
Ev savunma kitaplari, insan becerileri ve insan zekaslyla bir insan dismanina karsi koymak tzere
tasarlanmistir. Bu kitaplarda yer alan bircok taktik ve strateji, drnegin karmasik alarm sistemleri, tuzaklar
ve aci verici ancak 6lumcul olmayan cihazlar (6rnegin biber gazi spreyleri veya haliya ¢akilan civi bagslari)
6limsuz bir davetsiz misafire karsi ise yaramazdi.

2. Hazirlik Bolim II: Malzemeler
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Ozel konut giivenli hale getirildikten sonra, kusatma icin erzak temini yapiimalidir.
Yardimin ne zaman gelecedi belli degil. Yardimin gelip gelmeyecegi de belli degil. Her zaman uzun bir
kusatmaya hazirlikli olun. Hizh bir kurtarma olacagini asla varsaymayin.

A. Silahlar

Sahada hareketliligi korumak icin hafif seyahat etmeniz gerekirken, evinizde ¢ok sayida silahi saklama
ve muhafaza etme liksUne sahipsiniz. Bu, evinizi her turlu keyfi yikim araciyla doldurmaniz anlamina
gelmez. Her ev cephaneliginde sunlar bulunmalidir:

i

* Tufek, 500 mermi *

Av tufedi, 12 kalibre, 250 fisek * Tabanca,

.45 kalibre, 250 mermi * Susturucu

(tufek)

* Susturucu (tabanca)

* Agir yayh tifek (susturucu yerine), 150 ok * Teleskopik
nisangah (tufek)

* Gece gorus durbdnu (tufek)

* Lazer nisangahi (tifek)

* Lazer nisangahi (tabanca)
* Katana kilici *

Wakizashi veya diger kisa bigakli kilig * Altr ila

sekiz in¢ uzunlugunda, purtzsuz iki bicak * El baltasi

(NOT: Bu liste tek bir kisi icin gecerlidir. Grup icindeki kisi sayisina bagli olarak sayilar ayarlanmalidir.)

B. Ekipman TUm

silahlar secildikten sonra, bakim ve hatta hayatta kalmaniz icin gerekli ekipmanlari disunun. Kisa
vadede, standart afet hayatta kalma kitleri yeterli olacaktir. Daha uzun vadede ise asagidaki malzemeler
gerekli olacaktir. Giysi, tuvalet kagidi vb. gibi yaygin ev esyalarinin makul miktarlarda el altinda
bulunduruldugu varsayilmaktadir.

* Yemek pisirmek ve yikamak i¢in gunde (g litre su * Elle
pompalanan su filtresi * Dort
adet yedek filtre
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* Yagmur suyu toplama sarnici * Iyot
ve/veya aritma tabletleri * Konserve
yiyecekler, gunde U¢ kutu (icerdikleri su nedeniyle kuru gidalara tercih edilir)

* [ki adet tasinabilir elektrikli ocak *

Gelismis tibbi malzeme seti (sahada kullanilacak cerrahi aletler ve antibiyotikler mutlaka bulunmahdir)
* Bisikletle ¢alisan elektrik jeneratora *

Benzinli jenerator (sadece acil durumlarda kullaniimalidir)

*Yirmi galon benzin * Sarj

edilebilir, pilli kisa dalga radyo * iki adet pilli el feneri *

iki adet sarj edilebilir, pilli elektrikli

lamba * Iki adet sarj edilebilir, pilli ve/veya glines enerjili

radyo * Kereste, tugla, har¢ vb. dahil olmak Gzere uygun takviye malzemeleri

* Cekic, balta, el testeresi vb. iceren kapsamli alet takimi.

* Tuvaleti temiz tutmak icin yeterli miktarda kire¢ ve/veya camasir suyu * Yedek

lensleri ve temizleme ekipmaniyla birlikte bir adet yuksek guglu teleskop (80X-100X) * On bes
adet acil

durum isaret fisegi * Otuz

bes adet kimyasal 1sik cubugu * Bes

adet yangin séndurdcu *

iki cift kulak tikaci *

Yukarida belirtilen tUm makineler icin yedek parcalar ve kullanim kilavuzlar

* Genel bir afet kilavuzu da dahil olmak Uzere kapsamli bir kilavuz

kutuphanesi (NOT: Silahlarda oldugu gibi, yiyecek, su ve ilag gibi kisisel esyalar da dahil olmak tzere)
(Grubunuzdaki kisi sayisiyla carpilacaktir.)

3. Saldiridan Kurtulmak

Kusatma basladi. Zombiler evinizin etrafini sarmig, durmadan saldiriyor ama igeri giremiyorlar.
Bu noktada endiseleriniz henlz bitmedi. Kusatmanin ge¢mesini beklemek, bos durmak anlamina
gelmez. Kapali bir alanda hayatta kalmak i¢in bircok gérevi yerine getirmeniz ve tekrarlamaniz
gerekecek.

R

A. Bahgenizin bir kdsesini tuvalet olarak ayirin. Cogu hayatta kalma kilavuzu, yapim ve atik
bertarafinin inceliklerini agiklayacaktir.
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B. Toprak ve yagmur izin veriyorsa, bir sebze bahcesi kazin. Bu hazir gida kaynagi éncelikle
tuketilmeli, konserve yiyecekler ise acil durumlar icin saklanmalidir. Atiklardan dedgil, kire¢ veya camasir
suyu gibi maddelerin toprak Gzerindeki kalci etkilerinden kaynaklanan enfeksiyonlardan kaginmak icin,
bahceyi tuvaletlerden mimkun oldugunca uzak tutun.

C. Elektrik icin her zaman manuel (bisikletle ¢alisan) jeneratdre basvurun. Benzinli model sadece
gurultala ve potansiyel olarak tehlikeli olmakla kalmaz, ayni zamanda yakiti da sinirlidir. Bunu yalnizca
gece saldirisi gibi manuel gicin mumkun olmadigi veya uretilmesinin imkansiz oldugu asiri durumlarda
kullanin.

D. Duvari surekli devriye gezin. Bir grup halindeyseniz, yirmi dort saat boyunca devriye gezin. Olasi
ancak beklenmedik bir sizmaya karsi her zaman tetikte olun. Yalnizsaniz, devriyelerinizi gunduz saatleriyle
sinirlayin. Geceleyin, tim kapilarin guvenli oldugundan emin olun (pencereler zaten demir parmakliklarla
kapatilmis olmalidir). Yaninizda bir el feneri ve silahla uyuyun. Hafif uyuyun.

E. Dikkat cekmemeye 6zen gdsterin. Bodrum katiniz varsa, yemeklerinizi orada pisirin, elektrik
Uretimi ve ekipman bakimi gibi isleri orada yapin. Radyoyu dinlerken (ki bu her gin yapilmaldir), kulaklik
kullanin. Ozellikle geceleri tiim pencerelere karartma perdeleri takin.

F. Tum cesetleri ortadan kaldirin. Ister zombi ister insan olsun, ceset yine de cesettir. Clrlyen etteki
bakteriler ciddi bir saglk tehlikesi olusturabilir. Cevrenizdeki tim cesetler yakilmal veya gémulmelidir.
Duvarinizin disindaki tim cesetler de yakilmahdir. Bunu yapmak i¢in, duvarin sizin tarafindaki bir
merdivene ¢ikin, yeni 6ldurtulmus hortlagin Gzerine benzin dokan, bir kibrit yakin ve digsmesine izin verin.
Bu, evinize daha fazla 6limsuz cekebilir, ancak zaten mevcut bir tehlikeyi ortadan kaldirmak igin gerekli
bir risktir.

G. Her gun egzersiz yapin. Sabit bisiklet kullanimi, temel jimnastik hareketleri ve dinamik gerilim
egzersizleri, vicudunuzu her tUrlu dévus durumuna yetecek kadar formda ve guglu tutacaktir.

Tekrar belirtmek gerekirse, egzersiz programinizin sessiz oldugundan emin olun. Bodrum kati yoksa,
evin ortasindaki bir odayi kullanin. Duvarlara yatak ve battaniye gibi temel ses yalitim énlemleri, sesleri
azaltmaya yardimci olacaktir.

H. Eglenmeye devam edin. Tetikte olma ihtiyacina ragmen, eglence sarttir. Bol miktarda kitap, oyun
ve diger eglence araclarinin (elektronik oyunlar ¢ok gurultult ve enerji verimsiz oldugu icin dustnulemez)
el altinda bulundugundan emin olun. Uzun ve bitmek bilmeyen bir kusatmada, can sikintisi paranoyaya,
sanrilara ve umutsuzluga yol acabilir. Zihninizi de viicudunuz kadar iyi durumda tutmak énemlidir.

L. Kulak tikaglarinizi elinizin altinda bulundurun ve sik sik kullanin. Kusatma devam ettigi surece her
saatte duyulacak olan élimstzlerin stirekli, toplu iniltisi, 6limcil bir psikolojik savas bicimi olabilir. Iyi
korunan, iyi donanimli evlerde yasayan insanlarin, surekli iniltiden dolayi birbirlerini 6ldurdukleri veya

delirdikleri bilinmektedir.
inilti.
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J. Kagis rotanizin planlandigindan ve ekipmaninizin hazir oldugundan emin olun. Savasin
belirsizliginde, evinizi terk etmeniz gerekebilir. Belki duvar yikilmistir, belki yangin ¢cikmistir, belki
kurtarma ekipleri gelmistir ama yeterince yakin degildir. Sebep ne olursa olsun, gitme zamani gelmistir.
Hayatta kalma cantanizi ve silahinizi kolayca erisebileceginiz bir yerde, paketlenmis, yuklenmis ve
harekete hazir halde tutun.

4. Acil Savunma Oller dirildi.

Duman kokusu aliyorsunuz, sirenleri duyuyorsunuz. Ciglklar ve silah sesleri havayi dolduruyor. Evinizi gerektigi
gibi hazirlayamadiniz veya hazirlamak istemediniz—simdi ne olacak?
Durum vahim goérunse de, bu kesinlikle sonunuz anlamina gelmiyor. Dogru zamanda dogru adimlari
atarsaniz, kendinizi ve ailenizi 6limsuzlerin saflarina katilmaktan kurtarabilirsiniz.

A. ki Katl Evler icin Stratejiler 1. Tum kapi

ve pencerelerinizi kilitleyin. Bir cam bélme her ne kadar bir hirsizi tamamen durduramasa da...
Zombi, parcalanma sesi alabileceginiz en iyi uyari olacaktir.

2. Yukari kata kosun ve kuveti agin. Bu aptalca gorunse de, suyun ne zaman kesilecegini bilmenin
hicbir yolu yok. Birka¢ guin sonra, susuzluk en buyuk diusmaniniz olacak.



Machine Translated by Google

3. MUmkdin olan en iyi silahlari bulun. (Onceki bélime bakin.) Hafif olmali ve miimkiinse
vucudunuza takilabilir olmali ki ellerinizi tam olarak kullanabilesiniz. Elleriniz 6nimuzdeki bir saat
boyunca mesgul olacak.

4. Tkinci kat icin malzeme stoklamaya baslayin. 71-72. sayfalardaki listeyi rehber olarak kullanin.
Cogu evde listedeki egyalarin en az %50'si bulunur. Neye sahip oldugunuzu gérmek icin hizh bir
envanter yapin. Her seyi almayin, sadece en temel ihtiyaglari alin: bir veya iki silah, biraz yiyecek
(zaten kuvetiniz su dolu), bir el feneri ve pilli bir radyo. Cogu aile tibbi malzeme sandiklarini tst
katta tuttugu icin daha fazlasina ihtiyaciniz olmayacak. Unutmayin: Zaman kisith olabilir, bu yizden
en 6nemli is henuz 6ndnuzdeyken tim zamaninizi malzeme toplamakla gegirmeyin.

5. Merdivenleri yikin! Zombiler tirmanamadigi icin bu ydntem guvenliginizi garanti eder. Bircok
kisi daha kolay bir ¢c6zimun tim pencereleri ve kapilari tahtalarla kapatmak oldugunu savundu.
Ancak bu yontem kendi kendini baltalayan bir ydntemdir cinkd birka¢ zombi bile ev yapimi
barikatlari kirabilir. SUphesiz merdivenlerinizi ylkmak zaman ve enerji gerektirecektir, ancak bunu
yapmak zorundasiniz. Hayatiniz buna bagl. Hicbir kosulda , yangini kontrol altina alma umuduyla
merdivenlerinizi yakmaya ¢alismayin. Bircok kisi bu sekilde zaman kazanmaya calisti; cabalari ya
yanginda 6lumle ya da evlerinin tamamen yikilmasiyla sonuglandi.

6. Merdiveniniz varsa, st kattaki siginaginizi doldurmaya devam etmek icin kullanin. Yoksa, elinizde

olanlari kaydedin, tim lavabolari ve diger kaplari suyla doldurun ve uzun bir bekleyise hazirlanin.

7. Gozlerden uzak durun. Radyo dinliyorsaniz, sesi en kisik seviyede tutun. Gokyuzu karardiginda
1siklart agmayin. Pencerelere yaklasmayin. Evin terk edilmis gibi gérinmesini saglamaya ¢alisin. Bu,
rastgele bir zombi istilasini durdurmayabilir, ancak evinize toplu halde gelmelerini engellemeye
yardimci olacaktir.

8. Telefonu kullanmayin. Tum afetlerde oldugu gibi, hatlar muhtemelen mesgul olacaktir. Bir
arama daha yapmak, sistemi daha da tikayacaktir. Zil sesini en dusuk ayarda tutun.

Eger bir arama gelirse, mutlaka cevaplayin, ancak bunu sessizce yapin.

9. Alternatif bir kacis plani yapin. Zombilerden guvende olabilirsiniz ama yangindan degil. Eger
bir dogalgaz borusu patlarsa veya sokaktaki bir aptal Molotof kokteyliyle ortahgi karistirirsa, evinizi
terk etmek zorunda kalabilirsiniz. Gerekli esyalari tasimak icin bir canta veya baska bir ara¢ bulun
(bkz. "Kacgista") ve hazirda tutun.

B. Tek Katli Evler icin Stratejiler Eger iki katl
bir evde yasamiyorsaniz, ¢ati kati daha az konforlu ancak ayni derecede guvenli bir alternatif
olacaktir. Cogu cati kati, acilip kapanabilen kapagi kaldirarak kolayca guvenli hale getirilebilir.
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Merdiven veya gecici merdiveni kaldirmak. Zombiler kendi baslarina merdiven insa edecek bilissel
yetenege sahip degiller. Sessiz kalirsaniz, bir ¢cati katinin varhgindan bile haberdar olmayacaklar.

5e7
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Bodrum katini asla siginak olarak kullanmayin. Populer korku filmleri, kritik anlarda bu yer alti
odasinin yasayanlari 6lulerden koruyabilecegini gostermistir. Bu tehlikeli bir yanilgidir. Bodrum
katlarinda yanarak, bogularak veya sadece acliktan éImek yillar icinde yuzlerce insanin hayatina mal
olmustur.

Eger kendinizi ¢ati kati olmayan tek katli bir evde bulursaniz, bulabildiginiz tim malzemeleri aln,
bir silah kapin ve ¢atiya ¢ikin. Merdiven kirilirsa ve dogrudan erisim (pencere veya gizli kapi) yoksa,
olumsuzler size ulasamayacaktir. Olumsizleri cekmemek icin hareketsiz ve sessiz kalin. Bélgedeki
zombiler altinizdaki eve girecek, av arayacak ve sonra uzaklasacaklardir. Malzemeleriniz tikenene
veya bir kurtarma ekibi gelene kadar mumkun oldugunca uzun sure ¢atida kalin. Rahat olmayabilir,
ancak hayatta kalmak icin en iyi sansiniz budur. Sonunda, bu siginagi terk etmek kag¢inilmaz hale
gelecektir. (Ayrintilar icin "Kagista" bélumune bakin.)
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Kamusal Alanlar

Ozel konutlarda oldugu gibi, glivenlik kamuya acik veya konut disi binalarda da bulunabilir.
A Bazi durumlarda, boyutlari ve dizenleri, digerlerinden daha fazla koruma saglayabilir.

Bazi durumlarda guvenli konutlar s6z konusudur. Diger durumlarda ise bunun tam tersi
gecerlidir. Bu yapilarin silahlandirilmasi ve donatilmasi, 6zel evlerde oldugu gibi, daha bulyuk Olcekte

yapiimalidir; bu nedenle bu bélim, en iyi ve en koti kamu siginaklarina odaklanmaktadir.

1. Ofis Binalar
Apartman daireleriyle ilgili kurallarin cogu ofis binalari i¢cin de gecerlidir. Birinci kat terk edildikten,
merdivenler yikildiktan ve asansérler kapatildiktan sonra, bir ofis binasi gtvenli bir kule haline gelebilir.

2. Okullar:

Genel gecer bir duzen olmadigi icin, bir devlet okulunun saklanmak i¢in iyi bir yer olup olmadigina
karar vermek zor olabilir. Genel savunma kurallarini aklinizda bulundurun (bkz. "Genel Kurallar").
Ne yazik ki toplumumuz icin, ama bir zombi kusatmasi i¢in sansh bir sekilde, sehir merkezindeki okullar
kale benzeri bir atmosfere burundu. Binalarin kendileri bir isyana dayanacak sekilde insa edilmekle
kalmiyor, ayni zamanda onlari ¢evreleyen tel 6rguler bu egitim salonlarini askeri yerleskelere daha ¢ok
benzetiyor. Yiyecek ve tibbi malzemeler kantinden, hemsire odasindan veya beden egitimi ofisinden
kolayca temin edilebiliyor. Cogu zaman, bir okul en iyi seceneginizdir; belki egitim icin degil, ama
kesinlikle 6lumsuz bir saldiridan korunmak igin.

3. Hastaneler

Salgin sirasinda kagmak icin en guvenli, en mantikli yer gibi goérinen hastaneler aslinda en kétu
yerlerden biridir. Evet, hastaneler yiyecek, tibbi malzeme ve uzman personelle dolu olabilir. Evet, herhangi
bir ofis veya apartman binasi gibi yapilar da guvenli olabilir. Evet, glvenlik gorevlileri, hatta duzenli polis
varligi bile olabilir. Bagka herhangi bir felakette, hastane siginak listenizin basinda olmaldir. Oluler
dirildiginde durum bdyle degildir. Zombiler hakkinda artan farkindaliga ragmen, Solanum enfeksiyonlari
hala yanlis teshis ediliyor. Isiriklari olan insanlar veya yeni 6ldurtlmus cesetler her zaman hastanelere
getiriliyor. Ik dalga zombilerin cogunlugu (bazi durumlarda %90") saglik personeli veya cesetlerin
tedavisiyle ilgilenen kisilerden olusuyor. Zombi salginlarinin kronolojik haritalari, zombilerin kelimenin
tam anlamiyla bu binalardan yayildigini gosteriyor.

4. Polis Karakollari

Hastanelerin aksine, polis karakollarindan kaginmanin nedeni zombilerden ¢ok insanlarla ilgilidir.
BuUyuk olasilikla, sehrinizde veya kasabanizda yasayan insanlar yerel polis karakoluna akin edecek ve bu
da kaos, cesetler ve nihayetinde kan dolu bir karmasaya yol acacaktir.
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Korkudan kivranan, kontrol edilemeyecek kadar ¢cok insanin, kendilerini en gtuivende hissettikleri binaya
zorla girmeye calistigi bir kalabaligi hayal edin. Zombiler tarafindan isiriimaya gerek yok; dayak, bicaklama,
kazara vurulma ve hatta ezilme de ayni derecede olasi. Bu yuzden 6luler dirildiginde, yerel polis
karakolunuzu bulun ve ters yone dogru gidin.

5. Perakende

Magazalari: 1. sinif ayaklanmalar i¢in bircok perakende magazasi yeterli siginak saglayacaktir.
Acilir kapanir kapilari olan yerler, ister saglam ister gevsek olsun, birka¢ giin boyunca on zombiyi
durdurabilir. Kusatma daha uzun surerse veya daha fazla zombi gelirse, durum dramatik bir sekilde
degisebilir. Yeterince curUmus yumruk, yeterince hiriltih beden kapiya ¢arparsa, sonunda kapi kirilacaktir.
Barikat asilirsa hizlica ilerleyebilmeniz icin her zaman alternatif bir kagis yolu planlayin. Saglam bir B plani
olusturamiyorsaniz, burayi siginak olarak dusinmeyin. Kapisi olmayan dukkanlar dikkate alinmamalidir.
Vitrinleri zombilere sizi tanitmaktan bagka bir ise yaramayacaktir.

6. SUipermarketler:

Grubunuzu yillarca besleyecek kadar yiyecege sahip olsalar da, sipermarketler ayni zamanda tehlikelidir. Kilitli ve
bariyerli olsalar bile, devasa cam kapilari ¢cok az koruma saglar. Bu girislerin gii¢lendirilmesi zor olacaktir. Temelde, bir
stipermarketin dis cephesi, icerideki taze ve lezzetli yiyecekleri géstermek icin tasarlanmis dev bir vitrindir. iceride

insanlar, disarida zombiler varken, tam olarak bunu yapacaktir.

Ancak tum gida magazalar 6lim tuzagi degildir. Sehir merkezindeki kiiclk, aile isletmesi pazarlar
ve bakkallar gecici siginaklar olarak oldukga iyi hizmet verebilir. Hirsizliga ve son zamanlarda isyanlara
karsi korunmak icin hepsinin saglam celik kapilari, bazilarinin ise saglam panjurlari vardir. Magazalar gibi,
bu kucuk pazarlar da kisa sureli, disuk yogunluklu saldirilara karsi yeterli koruma saglayabilir. Kendinizi
bunlardan birinde bulursaniz, dnce bozulabilecek yiyecekleri tUketmeyi ve elektrik kesildiginde
(kesildiginde) geri kalanini atmaya hazir olmayi unutmayin.

7. Aligveris Merkezleri:

Pratik olarak savunulamaz bir yapi. Buyuk aligveris merkezleri her zaman hem insanlar hem de
zombiler icin hedeftir. Toplumsal karisikliklarda durum her zaman béyledir: Ilk sorun belirtisinde, bu
zenginlik merkezleri 6zel gtvenlik gorevlileri, polis ve hatta asiri hevesli dukkan sahipleriyle dolup tasar.
Kriz aniden ortaya ¢ikarsa, cok sayida alisverisci alisveris merkezinin icinde mahsur kalabilir; bu da asir
kalabalik, ezilme ve bogulma sorunlarina yol acar ve 6luleri de kendine ¢eker. Herhangi bir tirdeki
salginda, bir alisveris merkezine gitmek, kaos merkezine gitmek anlamina gelir.

8. Kiliseler
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ifadeyi mazur gériin ama ibadet yerleri hem iyi hem de kétii yanlari olan yerlerdir. Cogu kilise,
sinagog, cami ve diger ibadet yerlerinin en buyUk avantaji, zorla girislere karsi dayanikli olacak sekilde
insa edilmis olmalandir. Cogunun agir ahsap veya metal kapilari vardir.
Pencereler genellikle yerden yuksekte bulunur. Cogunda, estetik amaclarinin yani sira ek koruma da
saglayabilen ferforje parmakhklar vardir. Esit buyuklUkteki bircok sekuler yapiyla karsilastirildiginda, tipik
bir ibadethane sasirtici derecede guvenlidir.
Ancak, bir salgin sirasinda sagladiklari koruma, kesinlikle gelecek olan zombi surtsune karsi asla yeterli
olmayacaktir. Kacinilmaz saldirinin elbette dogaustuyle hi¢bir ilgisi yoktur. Seytanin askerleri Tanri'nin
evini isgal etmeye calismiyor. Nihai kotuluk, nihai iyilikle savagsmiyor. Yuartyen oluler kiliselere tek bir
gecerli sebeple saldirnyor: Yiyecek orada. Egitimlerine, teknik bilgilerine ve manevi diinyaya olan
ilgisizliklerine ragmen, sehirli Amerikalilar zombileri gérir gérmez tanrilarina dogru kosuyor ve cighk
atiyorlar. Ruhlariigin yiksek sesle dua eden insanlarla dolu bu ibadet yerleri, her zaman élimsuzler icin
birer isaret feneri gorevi gérmustur. Hava fotograflari, zombilerin yavas, istikrarli ve artan sayilarla
gelecekteki mezbahalarina, en yakin kiliseye dogru goc ettigini gostermistir.

9. Depolar

Pencerelerinin olmamasi, kolayca guvenli hale getirilebilen girisleri ve genellikle genis yerlesimleri
nedeniyle depolar, uzun sure saklanmak i¢in ideal bir siginak olabilir. Bir¢cok depoda genellikle banyo
tesisleri ve dolayisiyla aninda su kaynagi bulunan bir givenlik ofisi bulunur. Eger depolanan mallar hem
agir hem de buyuk, dayanikh kasalarda saklaniyorsa, kendinizi sansl sayin. Bu kasalar, kapi girislerini
guclendirmek, 6zel odalar olusturmak veya hatta cogumuzun ¢ocukken yaptigi gibi, ana alan i¢inde ikincil
bir savunma hatti veya "kale" insa etmek icin kullanilabilir. Ne kadar dusuk bir ihtimal olsa da, depolanan
mallarin hayatta kalmaniza yardimci olma olasihgi vardir. Tum bu nedenlerden dolayi, depolari en ¢ekici
saklanma yerleriniz arasina koyun. Konumla ilgili bir uyari: Bu binalarin %50'si tersanelere, fabrikalara
veya diger endustriyel alanlara yakindir. E§er durum boyleyse, dikkatli, gdzlemci olun ve her zaman
kacmaya hazir olun. Ayrica, bozulabilir mallari depolayan sogutmali depolara dikkat edin. Elektrik kesintisi
durumunda, bu maddelerin hizli bir sekilde parcalanmasi ciddi bir saglk tehlikesi olusturabilir.
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10. iskeleler ve Rihtimlar

Bazi degisiklikler, yeterli malzeme ve dogru konumla, herhangi bir rintim veya iskele neredeyse ulasilamaz hale
getirilebilir. Zombiler ne ylzebildikleri ne de tirmanabildikleri icin, tek erisim noktalari karadan olacaktir. Bu tek erisim

noktasini yok etmek sizi yapay bir adada birakacaktir.

11. Tersaneler

Siklikla endustriyel atik ve tehlikeli maddelerin depolandidi yerler olmalarina ragmen, tersaneler inkar edilemez
siginak olanaklari sunmaktadir. Depolar gibi, konteynerleri de bariyerlere veya bazi durumlarda silahlara déndsturulebilir.
(Bkz. “Mart 1994, San Pedro, Kaliforniya.”) Gemilerin kendileri, iskele guvenli hale getirildikten sonra hazir siginaklar
haline gelir. Ancak gemiye binmeden 6nce, 6zellikle daha kiigik, eglence amach marinalarda, bu su Gzerindeki kaleleri
enfekte olmus murettebat acisindan kontrol ettiginizden emin olun. Bir salginin ilk asamalarinda, vatandaslar stiphesiz
kiyi seridine akin edecek ve mevcut herhangi bir kabinli tekneyi kullanmayi (veya ¢almayi) umacaklardir. Bircok marina
nispeten si§ sularda insa edildiginden, zombileri tamamen su altinda tutacak kadar derin degildirler. Birden fazla kez,

dikkatsiz, amator bir denizci, teknesine tirmandiginda onu bekleyen birkag ag, su dolu zombiyle karsilagmustir.

12. Bankalar:

Dunyanin en degerli emtiasini barindirmak igin zaten insa edilmis bir kaleden daha guvenli ne olabilir? Savunma

hazirh@r icin mantikli bir yer banka olmaz miydi?
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Yuruyen 6lulerden olusan bir orduyu puskurtmek icin gtvenlik dnlemleri fazlasiyla yeterli olmaz miydi?
Kesinlikle hayir. Bankalarin en ylzeysel incelemesi bile, sézde "guvenlik" 6zelliklerinin cogunun polis ve/
veya dis guvenlik gorevlilerinin gérevlendirilmesini gerektirdigini ortaya koymaktadir. Salgin sirasinda polis
ve diger tum 6zel kuvvetler baska islerle mesgulken, dliler insan eti icin a¢ bir sekilde cam pencereleri kirip
iceri girdiginde sessiz alarmlar, guvenlik kameralari ve bel hizasina kadar kilitli kapilar ise yaramaz olacaktir.

Elbette, kasada guvenlik var. Bu devasa yapilar, roketatarla donanmis zombileri bile durdurabilir. (Hayir,
zombiler roketatar kullanmayi bilmiyor.) Ancak, kasanin icine girdikten sonra ne olacak? Yiyecek, su ve ¢ok
az oksijen oldugu dusunuldugunde, bir kasaya siginmak, size kafaniza bir silah dayayip, tanrinizla barisip
tetigi cekmekten baska bir sey kazandirmaz.

13. Mezarliklar Ironik

bir sekilde ve bircok yaygin efsanenin aksine, 6luler dirildiginde mezarlklar en tehlikeli yer degildir. Aslinda, gegici
bir dinlenme yeri olabilirler. Daha dnce belirtildigi gibi, enfekte olmus cesetlerin hastanelere veya morglara kaldirilip,
geleneksel definler icin mezarliklara goétirilmeden ¢ok 6nce yeniden canlanma olasihgi daha yuksektir. Ve eger bir
mucize eseri bir ceset tabutunun iginde canlansa, gercekten "mezardan dirilir" mi? Bu soruyu cevaplamak i¢in baska bir
soru sormak gerekir: Nasil? Normal insan glcuine sahip bir beden, muhtemelen ¢elikten yapilmig, muhtemelen hava
gecirmez bir kutuya kapatilmis, alti metre yer altinda bulunan bir tabuttan nasil tirmanarak ¢ikabilir? Standart Amerikan
definlerinde kullanilan koruma ydntemlerine bakildiginda, herhangi bir kisinin, 6li olsun ya da olmasin, ylizeye dogru
kaziyarak, tirmalayarak ve surunerek ¢cikamayacadi agiktir. Peki ya tabut celikten yapilmamissa? Siradan bir cam tabut
bile en inat¢i zombiyi hapsetmek icin yeterli bir hapishane olurdu. Peki ya tahta tabut ¢irimusse? Bu durumda, ceset o
kadar uzun sire géomula kalmistir ki beyni de cirumastur. Unutmayin: Yeniden canlanan bedenlerin taze, nispeten
saglam ve virusle enfekte olmasi gerekir. Bu, uzun zaman 6nce 6lmus bir cesedi mi tanimliyor? Vampirlerin kan igmesi
veya kurt adamlarin dolunayda ulumasi gibi yasayan o6lulerin ikonik bir gérintisu olarak gorulse de, gergek su ki zombiler

mezardan kalkmadilar ve asla kalkmayacaklar.

14. Baskentler ve Belediye Binalari
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Polis karakollari, hastaneler ve ibadethaneler icin gecerli olan ayni prensipleri eyalet, belediye ve
federal hukimet binalarina da uygulayin. Cogu, yogun insan faaliyetinin merkezi olacak ve bu da onlari
kaos ve zombi toplanma merkezleri haline getirecektir.

Mumkunse tum devlet binalarindan uzak durun.

GENEL KURALLAR: Daha

yoksul, sehir merkezindeki mahallelerdeki binalar digerlerine gére daha guvenli olma egilimindedir.
Yuksek citlere, dikenli tellere, parmaklikli pencerelere ve diger sug onleyici 6zelliklere dayanmalari, onlari
kolayca savunulabilir kiliyor. Orta veya yuksek gelirli bolgelerdeki binalar genellikle estetige 6nem veriyor.
Hangi zengin belediye meclisi mahallesinde g6ze batan bir yapi ister ki?
Cirkin, hatta zevksiz gutivenlik 6nlemleri yerine, bu varlikli insanlar daha ¢ok kolluk kuvvetlerine ve 6zel
guvenlik sirketlerine (guvenilmezlikleri kanitlanmis gug¢lere) gliveniyorlar. Bu nedenlerle ve durum izin
veriyorsa, banliydlerden uzaklasip sehir merkezine yonelin.

“Olasi kazalardan” kaginin. Sehir merkezlerinde veya “merkez” bolgelerinde yaygin olarak bulunan
bircok endustriyel yapi, patlayici veya yanici maddeler barindirir. Ayrica, surekli gézetim gerektiren
jeneratorler ve cevre duzenleyiciler gibi karmasik makineler de icerebilirler. Bu ikisi bir araya geldiginde,
felaket kacinilmazdir. Khotan nukleer santrali bunun sadece asiri bir 6rnegidir. 2. ve 3. sinif patlamalarda
genellikle daha az dramatik olsa da daha ¢ok sayida olay meydana gelir. Endustriyel alanlarda, yakit
depolama tesislerinde, havaalanlarinda veya yuksek riskli olarak belirlenen diger yerlerde siginak
aramayin.

Bir siginak secerken su sorulari dikkatlice degerlendirin:

. Etrafinda duvar, ¢it veya baska bir fiziksel cevreleyici unsur var mi?

. Kag tane potansiyel giris/cikis noktasi var?

. Grubunuzdaki kisiler ayni anda her bir ¢iti ve ¢ikisi savunabilir mi?
. Ikinci bir savunma mevzisi, birden fazla kat veya cati kati var mi?

. Bina guivenli hale getirilebilir mi?

. Olasi bir kacis yolu var mi?

. Arz durumu nedir?
. Su hatti var m1?

O oOo~d O L1 h W N =

. Gerekirse, silah veya alet mevcut mu?

10. Girigleri gu¢lendirmek icin malzeme mevcut mu?

11. Iletisim araclari hakkinda ne diisiiniiyorsunuz: telefon, radyo, internet vb.?

12. Tum bu faktorler g6z dnuine alindiginda, siz veya grubunuz uzun sureli bir kusatmaya ne kadar sire

dayanabilirsiniz?

Standinizi nerede kuracaginiza karar verirken tim bu sorulari g6z 6niinde bulundurdugunuzdan emin olun.
En yakin binaya kogsma durtusine karsi koyun. Unutmayin , durum ne kadar umutsuz gérunurse
gorunsun, net bir sekilde dusinmeye harcanan zaman asla bosa harcanmis zaman degildir.
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Kale

3. sinif salginlarda, 6zel evler ve hatta kamuya ait yapilar bile yetersiz kalmaktadir.
BENInsan yasamini desteklemek. Sonunda, icerideki insanlar ya aci cekecekler ya da...

Savunmalarinin zamanla zayiflamasi veya basitce kaynaklarinin tikenmesi gibi durumlar
s6z konusu olabilir. Siddetli bir salginda ihtiyac duyulan sey, kendi kendine yeten bir biyosferin
tiim olanaklarina sahip, neredeyse asilmaz bir yapidir. ihtiyac duyulan sey bir kaledir. Bu,
hemen bir kale aramaniz gerektigi anlamina gelmez. 3. Sinif bir istilanin ilk gunleri, hatta
haftalari, seyahati riskli hale getirecek tam bir kargasa, panik dolu bir siddet cilginhigiyla
gececektir. Isler "sakinlestiginde", bélgedeki insanlar organize edilmis, tahliye edilmis veya
tamamen yok edilmis olacaktir. Ancak o zaman bir kale aramaya baslamalisiniz.

1. Askeri Kompleksler:

Kale ararken énceliginiz Kara Kuvvetleri, Deniz Piyadeleri veya hatta Hava Kuvvetleri
usleri olmalidir. Bircogu seyrek nufuslu ve bu nedenle daha az istilaya acik bdlgelerde bulunur.
Hemen hemen hepsinin ¢evresinde ayrintili guvenlik ¢itleri vardir. Bazilarinda ikincil, hatta
dcuncul savunma mevzileri bulunur. Cogu, tam donaniml, tam islevli siginaklarla donatilmistir;
bazilarinin kiictik bir sehrin kapasitesine sahip oldugu séylenebilir. Birden fazla iletisim
aracina sahip olduklari icin, birbirleriyle iletisimi kaybedecek en son kiresel tesisler arasinda
yer alacaklarindan suphe yok. Ancak en 6nemlisi, fiziksel tahkimatlar dedgil, iclerindeki erkekler
ve kadinlardir. Belirtildigi gibi, iyi egitimli, iyi silahlanmus, iyi disiplinli insanlar her zaman en
iyi savunmadir. Bazi firarlar olsa bile, kiicuk bir asker birligi cevreyi stresiz olarak korumak
icin yeterli olacaktir. Kriz zamanlarinda bir askeri Usse girdiginizde, buyuk olasilikla Uste
aileleriyle birlikte bulunan, yeni evlerini savunmaya hazir, egitimli uzmanlardan olusan kendi
kendine yeten bir dinya bulursunuz. Bunun en iyi 6rnegi, 1893'te Fransiz Yabanci
Lejyonerlerinden olusan bir birligin tg yil boyunca inanilmaz bir zombi kusatmasindan
basariyla kurtuldugu Fransiz Kuzey Afrika'sindaki Fort Louis Philippe'tir! Askeri Uslerin
beklenen sorunlarindan biri, sahip olduklari bariz avantajlarin salgin sirasinda asiri kalabaliga
yol agmasidir; bu da ani tedarik tuketimi ve guivenlik bozulmasi gibi ek tehlikeler yaratir.

2.

Hapishaneler Her ne kadar bastan sona yasayanlari iceride tutmak i¢in tasarlanmis olsalar da, islah
kurumlari 6ltleri disarida tutmakta da oldukca etkili olabilirler. Heybetli duvarlarinin ardinda, her htcre
blogu, koridor ve oda kendi basina birer kale gibidir.

Elbette, hapishaneleri bir siginak olarak distindiigumizde sorunlar ortaya cikiyor. ironik
bir sekilde, modern cezaevleri, tasarimlari nedeniyle eski modellere gére daha az savunulabilir
durumda. Yuksek beton duvarlar, 1965 dncesi hapishanelerin klasik bir 6zelligidir.

Bu tasarimlar, bayuklugun bir él¢ut olarak degerlendirildigi sanayi ¢caginin bir Granuadar.
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Korkutma ve saygi unsurlari. Bu psikolojik yon éluler icin anlasilmaz olsa da, siginak arayan herkes, atalarimizi
toplumun sug unsurlarindan koruyan, zamana meydan okumus bariyerlerden daha iyisini isteyemezdi.
Kisitlamalarin ve tutumlu butgelemenin 6n planda oldugu bir cagda, mevcut teknoloji agir ve pahali insaatin
yerini almistir.

Guvenlik kameralari ve hareket sensérleri, kagisi engelleyecek tek fiziksel caydirici unsur olarak dikenli telden
yapilmis ift citi birakiyor. Bir dizine zombi bile oldugu yerde durdurulurdu.

Yuzlercesi belki biraz hasara yol agabilir. Ancak binlercesi, birbirinin tGzerine tirmanarak, kivrilarak bayutyen bir
yigin halinde, sonunda ilk ¢iti, sonra ikincisini devirecek kadar yukselecek ve ardindan yerleskeye akin
edeceklerdir. Bu saldiriya karsi, kim danyanin tim yuksek teknolojili makinelerini yirmi metre eski usul betonla

takas etmez ki?

Peki ya mahkumlar? Bir hapishanenin duvarlari icinde toplumumuzun en tehlikeli Gyelerinin bulundugunu
dustndrsek, 6limsuzlerle yizlesmek daha akillica olmaz miydi? Cogu zaman cevap evet. Sagduyulu herkes, on
zombiyle savasmanin, bir azili sugluyla savagsmaktan daha guvenli oldugunu bilir. Ancak, buyuk élgekli ve uzun
sureli bir istila durumunda, mahkumlar stiphesiz serbest birakilacaktir. Bazilari kalip gtivenlikleri icin savasmaya
karar verebilir (bkz. "1960 MS, Byelgoransk, Sovyetler Birligi") veya 6zgurluk icin disaridaki tehlikeleri goze
alabilir, hatta cevredeki kirsal alani yagmalama sansini bile deneyebilirler. Bir hapishaneye yaklasirken dikkatli
olun. Mahkumlarin kontrolii ele gecirmediginden emin olun. i¢c yénetim bir mahkum-gardiyan koalisyonundan
olusuyorsa dikkatli olun. Baska bir deyisle, hapishane terk edilmis veya siviller ve gardiyanlar tarafindan

doldurulmus olmadikga, her zaman tetikte olun.

Kapilardan iceri girdikten sonra, bu islah tesisini kendi kendine yeten bir kdye dénusttirmek icin birkag
onemli adim atilmalidir. Cezaevini terk edilmis halde bulmaniz durumunda hayatta kalmaniz icin asagidaki

kontrol listesini kullanabilirsiniz.

A. Duvarlarin icindeki tim malzemeleri bulun ve kataloglayin: silahlar, yiyecekler, aletler, battaniyeler, ilaclar
ve diger faydal esyalar. Hapishaneler, yagmacilarin éncelik listesinde st siralarda yer almayacaktir. Ihtiyaciniz
olan hemen hemen her seyi bulabilirsiniz.

B. Yenilenebilir bir su kaynagi olusturun. Su hatlari kurudugunda, sondaj kuyulari ve cesitli yagmur suyu
toplama sistemleri kullanilabilir. Bu gerceklesmeden énce, tim buyuk kaplarin dolu ve kapali oldugundan emin

olun. Su sadece icme ve temizlik icin degil, tarim icin de hayati 6nem tasiyacaktir.

C. Sebze ve mimkunse bugday veya cavdar gibi tahil bahgeleri kurun. Uzun streli bir acil durum, birkac
hasat yapip tuketmek icin yeterince uzun, yani tim mevsimler boyunca surebilir.
Muhtemelen arazide tohum bulamayacaksiniz, bu yizden cevredeki alanlardan tohum toplamaniz gerekecek.

Bu tehlikeli ama gerekli, ¢iinkd tarim uzun vadede tek gecim kaynaginiz olacak.

D. Bir gli¢ kaynagindan yararlanin. Sebeke kesildiginde, acil durum jeneratdrlerini glinlerce, hatta haftalarca
calistiracak kadar yakitiniz olabilir. Kas glcuyle calisan dinamolar, mevcut jeneratérlerden kolayca dénusturulebilir.
Bu makineleri calistirmak ayrica egzersiz yapma ihtiyacini da ortadan kaldiracaktir. Jeneratoriinuz yeterli miktarda

enerji saglamayabilir.
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Sebekeye bagliyken sahip oldugunuz elektrigin bir kismini karsilayabilir, ancak kuiguk ila orta élcekli bir
grup icin fazlasiyla yeterli olmalidir.

E. Bir ihlale karsi plan yapin. Ya kapilar aniden yikilirsa? Ya duvarda bir yerde bir ¢atlak genislerse?

Ya da 6ngorulemeyen bir nedenle 6lumsuzler yerleskeye akin ederse? Cevreniz ne kadar gugld gérunurse
gorunsun, her zaman yedek bir savunmaniz olsun. Hangi hucre blogunun geri ¢cekilme noktaniz olacagini
planlayin.

Burayi surekli olarak guglendirin, silahlandirin ve bakimini yapin. Burasi ayni zamanda, yerleske geri
alinana veya bir kagis plani uygulanana kadar grubunuzu barindirabilecek birincil yasam alaniniz
olmahdir.

F. Eglenmeye devam edin! Ozel ev savunmasinda oldugu gibi, olumlu bir zihinsel tutumu korumak
¢ok 6nemlidir. Grubunuzdaki dogal eglendiriciyi bulun ve onu bir dizi gésteri yapmaya tesvik edin.
Digerleri arasinda yetenek geceleri ve yarismalar dizenleyin. Mazik, dans, hikaye anlatimi, komedi—
insanlarin yapabilecegi her sey, ne kadar kotu olursa olsun. Bu aptalca, hatta guling goérunebilir: Yuzlerce
zombi kapida beklerken kim yetenek gdsterisi planlayacak? Herhangi bir kriz aninda moralin 6nemini
bilen biri. Bir kusatmanin yol acabilecegdi psikolojik hasari bilen biri. Sarsilmis, 6fkeli, hayal kirikhgina
ugramis bir grup insanin, kapida bekleyen yuzlerce zombi kadar tehlikeli oldugunu bilen biri.

G. Ogrenin! Amerika Birlesik Devletleri'ndeki hemen her hapishanenin kendi kiitiiphanesi vardir.
Bog zamaninizi (ve bolca bos zamaniniz olacak) her turlt faydali metni okumak igin kullanin. Tip, mekanik,
insaat, bahcecilik ve psikanaliz gibi bircok alanda 6grenilmeyi bekleyen beceriler var. Grubunuzdaki her
dyeyi bir konuda uzman yapin.
Birbirinize 6gretmek icin siniflar dizenleyin. Bir uzmanin ne zaman kaybolacagini ve yerine baska birinin
atanacagini asla bilemezsiniz. Cezaevi kituphanesinden edineceginiz bilgiler, bu listedeki her gérevde
size yardimci olacaktir.

3. Acik Deniz Petrol

Platformlari Sadece guvenlik agisindan bir kale secerken, bu yapay adalara rakip olabilecek hicbir
sey yok. Kiyidan tamamen izole edilmis, yasam ve calisma alanlari su seviyesinin ¢ok Gzerinde yUkselen
bu platformlara, sismis, ylizen bir zombi bile asla tirmanamaz. Bu da guvenligi neredeyse sorun olmaktan
cikarir ve sizin ve grubunuzun tamamen hayatta kalma goérevine odaklanmasini saglar.

Acik deniz platformlari, 6zellikle kisa vadede, kendi kendine yeterlilik konusunda da Ustunltk
gosterirler. Gemilerde oldugu gibi, kendi yasam ve saglik tesislerine sahiptirler. Bircogu, murettebatinin
tum ihtiyaclarini alti aya kadar karsilayacak sekilde donatilmistir. Hepsinin kendi damitma tesisleri vardir,
bu nedenle tatli su asla sorun olmayacaktir. Hepsi petrol veya dogal gaz ¢ikarmak icin donatildigindan,
enerji sinirsiz olacaktir.
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Okyanus, balik, deniz yosunu ve mumkunse deniz memelilerinden olusan besleyici (ve bazilarina
gOre Ustun) bir beslenme kaynagi sagladigi icin yiyecek de bol miktarda bulunur. Petrol platformu
karaya cok yakin olmadigi siirece, enduistriyel kirlilik tehlikesi yoktur. insanlar, denizin zenginliklerinden
tamamen ve slresiz olarak gecinebilirler ve geciniyorlar da.

Bu tam izolasyon, ne kadar ¢ekici gorunse de, kendine 6zgu zorluklari da beraberinde getiriyor.

Sahile yakin yasayan herkes size tuzlu havanin ne kadar tehlikeli olabilecegini sdyleyecektir.
Korozyon en buyuk dismaniniz olacak ve sonunda tum 6nleyici tedbirlere karsi galip gelecektir. Temel
makineler tamir edilebilir. Celik kazanlardan ve bakir borulardan olusan daha ilkel damitma tesisleri,
yuksek teknolojili tuz aritma cihazlari kadar iyi ¢alisir. Rizgar veya gelgit enerjisiyle ¢calisan dinamolar,
fosil yakitl jeneratérlerin gucundn yarisindan fazlasini saglayabilir. Ancak bilgisayarlar, radyolar ve
tibbi cihazlar gibi hassas elektronik ekipmanlar ilk bozulacak ve degistirilmesi en zor olanlar olacaktir.
Sonunda, tum kompleks, son teknoloji tranu bir endustriyel harikadan, kaba ve pash, ancak yine de
kullanilabilir bir enkaz haline dénusecektir.

Hapishaneler ve askeri Uslerin aksine, acik deniz petrol platformlari terk edilecek ilk yerler olacaktir.
Salginin ilk birka¢ guininde, isciler siphesiz ailelerinin yanina gitmek isteyecek ve platformu egitimli
personel olmadan birakacaklardir. Grubunuzdaki hi¢ kimse makineleri nasil kullanacagini bilmiyorsa,
6grenmek zor olabilir. Hapishanelerin aksine, her rafta nasil yapilir kitaplarinin bulundugu bir
kutuphane olmayabilir. Bu, biraz yaratici dogaclama gerektirebilir; en gelismis platformlarda bulunan
tum teknolojiyi 6grenene kadar veya onun yerine kullanabildiginiz seylerle idare etmeniz gerekebilir.

Endustriyel kazalar—depolanmis petrol ve gaz patlamalari—karada bile yeterince kotadur.
Okyanusun ortasinda ise tarihin en blyuk felaketlerinden bazilarina dénasmustir. Canli ve islevsel bir
dinyanin tum yangin séndirme ve kurtarma olanaklarina ragmen, platformlar alev aldiginda tim
murettebat hayatini kaybetmistir. Peki ya bir yangin ¢ikarsa ve yardim isteyecek kimse olmazsa ne olur?
Bu, petrol platformlarinin patlamaya hazir deniz bombalari oldugu anlamina gelmez; en pervasiz
olanlar disinda herkesin bunlardan kagcinmasi gerektigi anlamina da gelmez. Ancak dnerilen sey,
sondaji kapatmaktir. Bu sizi yeni petrolden mahrum birakabilir, ancak yasam beklentiniz icin harikalar
yaratacaktir. Jeneratdr icin zaten depolanmis yakiti kullanin. Yukarida belirtildigi gibi, size ana
jeneratorle ayni amperaji vermeyecektir, ancak sondaj kapali ve tum endustriyel tesisler kapaliyken,
buna ne gerek var?
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Okyanus bir yasam kaynag olabilir, ama ayni zamanda acimasiz bir katil de. Karada nadiren gortlen
bir siddetle vuran firtinalar, en saglam platformlari bile parcalayabilir. Kuzey Denizi'ndeki petrol
platformlarinin kelimenin tam anlamiyla devrilip, moloz yiginina dénusup, dalgalarin altina batisini
gOsteren haber goruntuleri, kiyidan ayrilmadan 6nce herkesi iki kez dusiinmeye yetiyor. Bu, ne yazik ki,
insanlik tarafindan ¢ézulemeyecek bir sorun. Bu veya baska herhangi bir kitap, doganin bu ¢elik yigini
okyanustan kaldirmaya karar verdiginde sizi kurtaramaz.
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Kacgakta
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Gunumuzde yaygin olarak "Lawson Filmi" olarak adlandirilan 1965 yapimi film, 8 mm'lik bir ev filmidir.

Bes kisinin Montana, Lawson'daki istiladan kacmaya calistigi bir durum. Gemi sallaniyor.

Sessiz gorunttlerde, grubun bir okul otoblsine dogru kostugu, motoru c¢alistirdigi ve kasabadan
¢ikmaya calistigi géruluyor. Sadece iki blok sonra, yanhslikla birka¢ hurda araca carptilar, bir binaya geri geri
girdiler ve arka aksi kirdilar. Grubun iki Gyesi 6n cami kirdi ve yaya olarak kacmaya calisti. Kamera operatéru,
iclerinden birinin alti zombi tarafindan yakalanip parcalandigini kaydetti. Digeri canini kurtarmak icin kosarak
bir kdseyi dondi ve kayboldu. Birkag dakika sonra, yedi zombi otobsu kusatti. Neyse ki, araci deviremediler
veya yan kapinin camini kiramadilar. Film sadece birkag¢ dakika sonra bittigi icin, hayatta kalanlara ne oldugu
hakkinda ¢ok az sey biliniyor. Otobis sonunda kapisi ¢ékmus halde bulundu.

ic kisim kurumus kanla kaplyd.

Bir salgin sirasinda, bélgeden kacmaniz gerekebilir. Kaleniz istila edilebilir. Malzemeleriniz tikenebilir.
Ciddi sekilde yaralanabilir veya hastalanabilir ve profesyonel tibbi midahaleye ihtiya¢ duyabilirsiniz. Yangin,
kimyasallar veya hatta radyasyon hizla yaklasiyor olabilir. Istilaya ugramis bir bélgeden gecmek genellikle
yapabilecediniz en tehlikeli seydir. Asla guivende olmayacaksiniz, asla emniyette olmayacaksiniz. Her zaman

savunmasiz, disman bdlgesinde, av olmanin ne demek oldugunu bileceksiniz.
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Genel Kurallar

1. TEK HEDEF: Cogu zaman, tahkim edilmis siginaklarda saklanan insanlar, ilk 6zgurltklerinin
getirdigi dikkat dagitici unsurlara kapihrlar. Bu insanlarin cogu asla guvenlige ulasamaz. Bu
gereksiz istatistiklerden biri olmayin. Géreviniz kagmak; ne daha fazla, ne de daha az. Terk edilmis
degerli esyalar aramayin. Ara sira karsiniza ¢ikan zombileri avlamayin. Uzaktaki garip sesleri veya
Isiklari arastirmayin. Sadece cikin. Her yan gezi, yolculuktaki her duraklama, bulunma ve
parcalanma olasihgini artirir. E§ger sans eseri yardima ihtiyaci olan insanlarla karsilasirsaniz,
mutlaka durup yardim edin. (Bazen mantik insanliga yerini birakmalidir.) Aksi takdirde, devam
edin!

2. BIR HEDEF BELIRLEYIN: Tam olarak nereye gidiyorsunuz? Cogu zaman insanlar, hortlaklarla
dolu bir bélgede amacsiz ve umutsuzca dolasmak icin kalelerini terk ederler. Aklinizda sabit bir
hedef olmadan, yolculuktan sag ¢ikma sansiniz cok azdir. En yakin guvenli yeri bulmak icin
telsizinizi kullanin. Mimkutnse, bu hedefin gercekten guvenli oldugunu dogrulamak igin dis
dunyayla iletisim kurmaya caligin.
ilk hedefiniz ele gecirilirse diye her zaman yedek bir hedefiniz olsun. Bagka insanlar beklemiyorsa
ve surekli iletisim saglanmiyorsa, bitis cizgisinde a¢ bir zombi surusuyle karsilasabilirsiniz.

3. BILGI TOPLAYIN VE YOLCULUGUNUZU PLANLAYIN: Sizinle hedefiniz arasinda (yaklasik
olarak) ka¢ zombi var? Dogal sinirlar nerede? Yangin veya kimyasal sizinti gibi tehlikeli kazalar
oldu mu?

En guvenli rotalar hangileri? En tehlikelileri hangileri? Salgin bagladigindan beri hangileri kapatildi?
Hava kosullari sorun yaratacak mi? Yol boyunca herhangi bir kaynak var mi? Hala orada
olduklarindan emin misiniz? Yola ¢ctkmadan 6nce bilmek istediginiz herhangi bir bilgi var mi?
Acikcasl, kalenize sigindiginizda istihbarat toplamak zor olacaktir. Disarida kag zombi oldugunu,
bir koprundn yikilip yikilmadigini veya marinadaki tum teknelerin kaybolup kaybolmadigini bilmek
imkansiz olabilir. Bu ylzden arazinizi taniyin. En azindan bu faktor bir salginla degismeyecektir.
Her gunun sonunda nerede olacaginizi dustunun. En azindan haritadan, nispeten savunulabilir, iyi
gizlenme yerleri ve birkac kacis yolu olan bir yer oldugundan emin olun. Secilen yola bagl olarak
belirli ekipmanlar da g6z dnunde bulundurulmalidir. Tirmanmak icin ip gerekecek mi? Dogal bir
kaynak yoksa ekstra su ne olacak?

Tum bu faktérler hesaplandiktan sonra, bilinmeyen degiskenleri g6z 6ntinde bulundurun ve
bunlara gore yedek planlar olusturun. Yolunuzu bir yangin veya kimyasal sizinti keserse ne
yapacaksiniz? Zombi tehdidi beklenenden daha bulyuk ¢ikarsa nereye gideceksiniz?

Peki ya bir takim Uyesi yaralanirsa? Tum olasiliklari g6z énunde bulundurun ve elinizden gelenin en iyisini yapin.
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Onlar icin bir plan yapin. Eger biri size, "Hadi, gidelim ve disarida ne varsa onunla ilgilenelim,"
derse, ona tek mermili bir tabanca verin ve bunun intihar etmenin daha kolay bir yolu oldugunu
soyleyin.

4. FORMA GIRIN: Onceki talimatlar harfiyen uygulandiysa, viicudunuz uzun bir yolculuga
zaten hazir olmalidir. Durum bdyle dedilse, siki bir kardiyovaskuler egzersiz programina
baslayin. Zamaniniz yoksa, sectiginiz yolun fiziksel yetenekleriniz dahilinde oldugundan emin
olun.

5. BUYUK GRUPLARDAN KACININ: Savunmadayken avantaj sayidan gelir. Ancak zombi
bdlgesinde seyahat ederken bunun tam tersi gecerlidir. Buyuk gruplar tespit edilme olasiligini
artirir. Siki disipline ragmen kazalar olabilir.

Daha buyuk gruplar ayrica hareketliligi de engeller, cinku en yavas Uyeler en hizli Gyelerle

ayni tempoda ilerlemek icin mucadele etmek zorunda kalir ve bunun tersi de gecerlidir. Elbette,
tek basina seyahat etmenin de sorunlari vardir. Birisi "yalniz basina" hareket etmeye calisirsa
glvenlik, kesif ve dogal olarak uyku aksayacaktir. Ideal performans icin ekibinizi tic Gyeyle
sinirlayin. Dort ila on kisi hala yénetilebilir. Bunun Uzerindeki her sey sorun yaratmaya davetiye
cikarmaktir. Uc lye, yakin dévuste karsilikli koruma, gece nébetinin dagitiimasi ve iki Gyenin
kisa sureligine yarali bir GgUncuyu taslyabilmesi olanagi saglar.

6. GRUBUNUZU EGITIN: Ekibinizin bireysel becerilerini degerlendirin ve buna gére kullanin.
En ¢ok ekipmani kim tastyabilir? En hizli kosucu kim? Yakin dévuste en sessiz kim? Hem yakin
dovuste hem de diger alanlarda bireysel gorevler belirleyin.
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GUnlUk hayatta kalma. Ekibiniz yola ¢iktiginda, herkes kendisinden ne beklendigini bilmelidir. Birlikte
calismak da en blyuk 6ncelik olmalidir. Hayatta kalma tekniklerinin yani sira savas tatbikatlari da yapin.
Ornegin, ani bir zombi saldirisinda tim ekipmaninizi toplayip yola cikmanin ne kadar siirecegini élctin.
Acikcasl, zaman yola ¢ikmanizda kritik &neme sahip olabilir. ideal bir durumda, grubunuz tek viicut gibi
hareket etmeli, tek vicut gibi davranmali, tek vicut gibi éldurmelidir.

7. HAREKETLI KALIN: Kesfedildikten sonra zombiler her yénden Gzerinize Gistisecektir. En iyi savunmaniz
ates gucu degil, hareketliliktir. Bir anda kogsmaya hazir olun. Kosabileceginizden fazla egya tasimayin. Tim
ekipmaninizi asla birden ¢ikarmayin. Aninda givenlik saglanmadik¢a asla ayakkabilarinizi cikarmayin!
Kendinizi yavaslatin.

YUksek hizlanmalari yalnizca gerekli oldugunda yapin, ¢unki bu tur ataklar degerli enerjinizin buyuk bir
kismini israf eder. Sik sik kisa molalar verin. Kendinizi fazla rahat hissetmenize izin vermeyin. Her molada
esneme hareketleri yapmayi unutmayin. Asla gereksiz riskler almayin.

Ziplama, tirmanma ve yaralanmaya neden olabilecek her tlrlt aktiviteden mamkuanse kaginilmalidir.
Hortlaklarla dolu bir bdlgede, en son isteyeceginiz sey burkulmus bir ayak bilegidir.

8. GORUNMEZ KALIN: Hizin yani sira, en yakin muttefikiniz gizlilik olacaktir.

Yilan yuvasindan gecmeye calisan bir fare gibi, fark edilmemek icin elinizden gelen her seyi yapmalisiniz.
El telsizlerinizi veya elektronik ekipmanlarinizi kapatin. Dijital saat takiyorsaniz, alarmin devre disi
birakildigindan emin olun. Tim ekipmaninizi baglayin ve yururken hicbir seyin ses ¢ikarmadigindan emin
olun. Mimkunse, mataranizi dolu tutun (sapirdayan bir ses ¢cikarmamak i¢in). Bir grupla birlikteyseniz,
konusmaktan kacinin. Iletisim kurmak icin fisildayin veya gérsel sinyaller kullanin. Iyi gizlenme yerlerine
sahip alanlarda kalin. Agik alanlardan yalnizca gerektiginde gecin. Geceleyin ates, el feneri veya bagka
herhangi bir isik kaynagi kullanmaktan kacinin.

Bu durum hareket kabiliyetinizi gunduz saatleriyle, beslenmenizi ise soguk yiyeceklerle sinirlandiracak,
ancak bu fedakarliklar yapilmali. Calismalar, gézleri saglam olan zombilerin yarim milden fazla mesafeden
parlayan bir sigara kdzu tespit edebildigini gdstermistir. (Bunun onlari arastirmaya sevk edip etmedigi
bilinmiyor, ama neden riske girilsin ki?)

Sadece mecbur kaldiginizda savasin. Savasin getirdigi gecikmeler sadece daha fazla zombiyi cekecektir.
insanlarin bir zombiyi 6ldiirdiikten sonra kendilerini onlarca zombiyle cevrili bulduklari biliniyor. Eger
catisma kaginilmazsa, atesli silahlari sadece en ¢aresiz durumlarda kullanin. Bir el ates etmek, bir isaret
fisegi atmaktan farkl degildir. Sesi kilometrelerce 6tedeki zombileri cekebilir. GUvenilir ve ¢ok hizli bir kacig
yolunuz yoksa veya atesli silahiniz susturuculu degilse, ikinci bir el silahi kullanin. Aksi takdirde, ates ettikten
sonra kullanmaya hazir bir kacis rotasi planlayin.

9. GOZ ATIN VE DINLEYIN: Gizlenmenin yani sira, potansiyel tehditleri de tespit etmeye calismalisiniz.
Herhangi bir harekete dikkat edin. Golgeleri veya uzaktaki insansi formlari gérmezden gelmeyin. Molalarda
ve yUruyus sirasinda, ¢evrenizi dinlemek icin durun. Ayak sesleri veya surtunme sesleri duyuyor musunuz?
Olimsuzler mi inliyor, yoksa sadece rizgar mi?
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Elbette, paranoyak olmak, her kdsede zombilerin olduguna inanmak kolaydir. Bu kétu mu? Bu durumda
hayir. Herkesin size zarar vermek istedigine inanmak baska, bunun gercekten dogru olmasi bambaska
bir sey.

10. UYKUL!: Siz veya grubunuz tamamen yalnizsiniz, sessiz kalmaya ve tetikte olmaya calisiyorsunuz.
Zombiler her yerde olabilir, saklaniyor, avlaniyor olabilirler. Her an duzinelerce zombi ortaya c¢ikabilir ve
yardim kilometrelerce uzakta olabilir. Peki, Tanri askina, nasil uyuyacaksiniz ki!?! Kulaga ¢ilginca,
imkansiz geliyor ama bu cileden sag ¢ikmak icin sart. Dinlenmeden kaslar zayiflar, duyular korelir ve
gecen her saat calisma yeteneginizi azaltir. Vicudunu kafeinle doldurup yolculugu "gucle
atlatabilecegine" inanan bircok pervasiz insan, bu aptalligin sonuclarini cok geg fark etmistir. Gunduaz
yolculuk yapmanin bir avantaji da, ister istemez, en az birka¢ saat boyunca hicbir yere gitmiyor
olmanizdir. Karanhga lanet etmek yerine, ondan faydalanin.

Tek basina seyahat etmek yerine ki¢uk gruplar halinde seyahat etmek, bireysel Gyelerin nébetlese
ndébet tutabilmesi sayesinde daha gulvenli bir uyku saglar. Elbette, sizi gozetleyen biri olsa bile, uykuya
dalmak kolay olmayacaktir. Uyku hapi kullanma cazibesine direnin.

Geceleyin zombi saldirisi olursa, bu etkiler sizi islevsiz hale getirebilir. Meditasyon veya diger zihinsel
egzersizler disinda, zombi istilasi sirasinda uykuya dalmanin hizh bir ¢6zimu yoktur.

11. ACIK SINYALLERDEN KAGININ: Bir ucak gérdiigiinizde, silahinizi atesleyerek, isaret fisegi
gondererek, isaret atesi yakarak veya baska dramatik bir ydntemle pilotun dikkatini cekmeye
calisabilirsiniz. Bu, pilotun dikkatini cekebilir ve helikopter veya kara kurtarma ekibinin bulundugunuz
yere gelmesi icin telsizle haber verebilir. Bu hareket ayni zamanda yakindaki zombileri de cekecektir.
Helikopter sadece birkac dakika uzakta degilse, zombiler siphesiz size dnce ulasacaktir. Gordugunuz
ucagin o anda inis yapma potansiyeli yoksa, telsiz veya ayna disinda herhangi bir seyle sinyal vermeye
calismayin. Bunlar mevcut degilse, yolunuza devam edin.

12. KENT ALANLARINDAN UZAK DURUN: Bir istila sirasinda hayatta kalma sansiniz ne olursa olsun,
kentsel bir alandan gecerken bu sansiniz suphesiz %50 hatta %75 oraninda dusecektir. Basit gercek su
ki, daha fazla canlinin yasadigi bir yerde daha fazla 61U olacaktir. Ne kadar ¢ok bina varsa, pusuya
dusurulebileceginiz yer de o kadar fazladir. Bu binalar ayrica gérus alaninizi da daraltir. Yumusak
zeminin aksine, sert beton yuzeyler ayak seslerini hi¢ azaltmaz. Buna bir de bir seyleri devirme, enkazlara
takilma veya kirik camlara basma olasiligini ekleyin ve ¢ok gurualtult bir yolculuk icin bir recete elde
etmis olursunuz.

Ayrica, bu bélumde tekrar vurgulandigi gibi, kentsel bir alanda tuzaga disme, kdseye sikisma veya
baska bir sekilde kusatilma olasihgi, herhangi bir vahsi doga ortamina gore sonsuz derecede daha
yuksektir. Sorununuzun yasayan o6ltlerden kaynaklandigini bir an icin unutun. Dost atesi, binalarda
saklanan diger insanlar veya sizi zombi sanan silahli avci gruplari ne olacak? Kazara veya bagka
nedenlerle ¢ikan yangin ne olacak?
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Avcilar tarafindan kasten baslatilan yanginlar mi? Peki ya kimyasal sizintilar, zehirli duman
veya kentsel savasin diger tehlikeli yan arunleri? Ya hastaliklar? Hem 61U insanlarin hem de
oldurulmus zombilerin cesetlerinin haftalarca sahipsiz birakilabilecegini unutmayin.
RlUzgarla yayilan 6lumcul mikroorganizmalar, sehir sokaklarinda bulunan diger herhangi
bir saglik tehlikesi kadar guclu bir tehlike olusturacaktir. Gegerli bir nedeniniz yoksa

(kurtarma girisimi veya her iki tarafta asilmaz engeller, hizli bir yagma firsati degil), her ne
pahasina olursa olsun sehirlerden uzak durun!
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Techizat

Hafif seyahat etmek yolculugunuz icin cok énemlidir. Herhangi bir sey paketlemeden énce kendinize su sorulari sorun:

“Buna gercekten ihtiyacim var mi ?” Gerekli ekipmaninizi topladiktan sonra, listeyi gézden gegirin ve

Bu soruyu tekrar sorun. Bunu yaptiktan sonra, tekrar yapin. Elbette, hafif seyahat etmek sadece bir
A45'lik tabancayi kilifina koymak, biraz kurutulmus et ve bir su sisesi kapmak ve yola koyulmak anlamina
gelmez. Ekipman, 6zellikle de bol miktarda malzeme bulunan bir yerde (hapishane, okul, kendi eviniz gibi)
mahsur kaldiginiz diger tim senaryolardan daha hayati 6nem tasiyacaktir. Yaninizda gétturdiguniz
ekipman, sahip oldugunuz tek sey olabilir. Hastanenizi, deponuzu ve silah deposunuzu sirtinizda
tasityacaksiniz. Asagida, basarili bir yolculuk i¢in ihtiyaciniz olacak standart ekipmanlarin bir listesi
bulunmaktadir. Alp kayadi, gines kremi veya sivrisinek agi gibi 6zel ekipmanlar, bulundugunuz ortama
gore eklenmelidir.

* Sirt cantasi

* Saglam yuruyus botlari (zaten giyilmis ve alistiriimis)
* ki ¢ift corap * Genis agizli,

bir litrelik su sisesi * Su aritma tabletleri* * Ruzgar ve

suya dayanikli kibrit * Bandana *

Harita** * Pusula** * Kaplamali lensli kiiciik
el feneri (AAA

pil) *
Yagmurluk *
Klcuk sinyal aynasi * Yatak rulosu veya uyku tulumu (ikisi de ok

hantal

olacaktir)

* GUnes g6zIugu (polarize lensler)

* Avuc ici buyuklugunde ilk yardim

cantasi* * Isvicre cakisi veya cok amacli alet

* Kulakliklr el telsizi** * Bicak * Durbun** *

Birincil

atesli silah (tercihen

yar1 otomatik karabina)

* Elli tur (grup halinde oynaniyorsa, kisi basi otuz tur)
* Temizlik seti** *

ikinci atesli silah (tercihen .22 kalibre tabanca)* * Yirmi bes
mermi* * El silahi (tercihen

pala)

* Sinyal fisekleri**
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*
Gruplar halinde gerekli degildir

** Grup halinde ise sadece bir kisi tarafindan tasinmasi yeterlidir

Ayrica, tm gruplarin yanlarinda sunlari

bulundurmasi gerekir: * Sessiz balistik silah (tercihen susturuculu atesli silah veya arbalet)
* On bes 6ldirme icin ek mUhimmat (eger silah standart atesli silahtan farkliysa)

* Teleskopik nisangah

* Orta boy ilk yardim ¢antasi *

Kulaklikli telsiz * Levye (el silahi yerine)

* Su aritma pompasi Ekipmaninizi

sectikten sonra, her seyin calistigindan emin olun. Her seyi tekrar tekrar deneyin. Sirt cantanizi bitin
gun takin. Eger agirlik, rahat bir siginakta bile ¢cok fazla geliyorsa, uzun bir ytruylsten sonra nasil
hissedeceginizi hayal edin. Bu sorunlarin bazilari, gesitli aletleri birlestiren nesneler secerek ¢ozulebilir (bazi
tasinabilir radyolar el feneriyle donatilmistir, hayatta kalma bigaklari pusula tasir, vb.). Silah segerken de bu
yerden tasarruf felsefesini uygulayin. Mevcut bir silah i¢in susturucu, bir arbalet ve yedek oklar gibi tamamen
yeni bir silahtan daha az yer kaplar. Sirt cantanizi bir giin boyunca takmak, sirtinme noktalarinin nerede
oldugunu, aski sisteminin nerede ayarlanmasi gerektigini ve ekipmani en iyi nasil sabitleyeceginizi de
anlamaniza yardimci olacaktir.
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Araclar

Yurumek varken neden binmeyelim? Amerikalilar her zaman binmeye takintili olmuslardir.
I(;IN DE[g glcutnden tasarruf saglayan makineler fikri. Hayatin her alaninda, endustri zorluklarla karsilasiyor.

Gunlak hayatin islerini daha hizli, kolay ve verimli hale getiren makineleri icat etme ve
mukemmellestirme konusunda bitmek bilmeyen bir yaris var. Ve Amerikan teknoloji dininin otomobilden
daha buayuk bir tanrisi ne olabilir ki? Yagimiz, cinsiyetimiz, irkimiz, ekonomik durumumuz veya cografi
konumumuz ne olursa olsun, bu her seye kadir makinenin, tim harika bi¢cimleriyle, dualarimizin cevabi
oldugu 6gretiliyor bize. Bir zombi salgini sirasinda bu neden dogru olmasin? Dusman topraklarda hizla
ilerlemek mantikli olmaz miydi? Seyahat suresi gunlerden sadece saatlere inerdi. Ekipman depolama
artik sorun olmazdi. Ve zombilerin Uzerinden kolayca gegilebilecekken ne gibi bir tehlike olusturabilirlerdi
ki? Bunlar elbette gucll avantajlar, ancak bunlarla birlikte bir dizi esit derecede guglu sorun da geliyor.

Yakit tuketimini g6z 6nunde bulundurun. Benzin istasyonlari az ve seyrek olabilir. Buldugunuz
istasyonlarin da ¢oktan bosalmis olma ihtimali yuksektir. Aracinizin tam kilometresini belirlemek, depoyu
yedek yakitla doldurmak, hatta tam rotayi planlamak bile sizi ancak bir yere kadar géturebilir.

Gulvenlige hangi yolun géturecegini nasil bileceksiniz? Ozellikle Kuzey Amerika'da yapilan istila
sonrasi calismalar, cogu yolun hizla terk edilmis araclarla tikandigini géstermistir. Ek engeller arasinda
yikilmis képruler, moloz yiginlari ve son care olarak terk edilmis barikatlar yer alabilir. Arazi sirtsu, daha
buyuk olmasa bile, esit derecede bir zorluk sunar. (Bkz. "Arazi Tipleri") Kirsal kesimde, 6zgurluge giden
acik bir yol ararken araba sirmek, benzininizin bitmesinin en iyi yoludur. Birden fazla aracg, deposu bos,
kanla lekelenmis kabini bos halde, issiz bir yerde yalniz basina bulunmustur.

Bir ariza hayal edin. Batililarin cogu, araglarini Ugtinci Diinya Ulkelerine tasirken genellikle tam bir
yedek parca seti yanlarinda bulundururlar. Bunun ardindaki mantik basittir: Otomobil, yeryuztindeki en
karmasik makinelerden biridir. Kot yollarda, uygun bir oto tamirhanesi olmadan, bu makine hizla ise
yaramaz bir hurda yiginina dénusebilir.

Bir de guriilti meselesi var. Isler yolunda giderken istilanin icinden guriltiiyle gecmek cazip
gorunebilir. Ancak susturucusu ne kadar iyi olursa olsun, herhangi bir motorlu arag, en yuksek insan
ayak sesinden daha fazla gurultu tretir. EGer herhangi bir nedenle bir adim daha ilerleyemeyen bir
aracta bulunuyorsaniz, esyalarinizi kapin ve kagin! Bu ana kadar, bélgedeki her hortlaga varhginizi
duyuruyordunuz. Simdi, mekanize hareket kabiliyetiniz ortadan kalktigina goére, onlardan kaginmakta
basarilar dilerim.

Bu uyarilara ragmen, motorlu tasitlarin cazibesi karsi konulmaz goérunebilir.

Asagida tipik araglarin kisa bir listesi ve bunlarin avantaj ve dezavantajlari yer almaktadir.
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1. Sedan Temel

"araba" olarak bilinen sedanin binlerce varyasyonu vardir. Bu da avantaj ve dezavantajlari hakkinda
genelleme yapmayi zorlastirir. Secim yaparken yakit tiiketimine, esya saklama alanina ve dayanikhliga
dikkat edin. Sedanlarin en buyuk dezavantaji, arazi kosullarina uygun olmamalaridir. Daha 6nce de
belirtildigi gibi, cogu yol kapal, tikanmis veya hasar gérmus olacaktir. Bir sedaniniz varsa, bir tarlayi
gecerken nasil performans gosterecegini hayal edin. Simdi buna kar, camur, kayalar, aga¢ kuttkleri,
hendekler, dere yataklari ve ¢esitli paslanmis, unutulmus hurdalari ekleyin. Sedaninizin ¢ok uzaga
gidemeyecegi muhtemeldir. Siklikla, istila edilmis bir alanin etrafindaki arazi, arizalanmis ve/veya sikismis
sedanlarla doludur.

2.SUV'ler:

Gelisen ekonomi ve bol miktarda ucuz benzinle birlikte, 1990'larda bu tir araglarda bir patlama yasandi; 1950'lerin
otomotiv altin cagina, yani daha biiyik olanin her zaman daha iyi oldugu déneme génderme yapan yol canavarlari. Ilk
bakista, ideal kagis araci gibi gériinayorlar. Askeri bir aracin arazi kabiliyetine ve bir sedanin konforuna ve guvenilirligine
sahip olan bu araglar, élimstizlerden kagmak icin daha iyi ne olabilir? Cevap: Cok sey. Gérlnuslerine ragmen, tim SUV'ler
arazi surasu icin donanimli degildir. Bircogu, SUV'lerini kendi mahallesinin disina ¢ikarmayi hi¢ disiinmeyen bir tuketici
icin Uretilmistir. Peki ya glvenlik? Bu kadar blyUk araclarin muazzam kutlesi daha fazla koruma saglamamal mi? Cevap

yine hayir.

Tekrarlanan tuketici arastirmalari, bircok SUV'nin guvenlik standartlarinin bir¢ok orta boy sedaninkinden
¢cok daha dusuk oldugunu gdstermistir. Bununla birlikte, bu araclarin bazilari gercekten gérundukleri
gibidir: zorlu kosullarin Gstesinden gelebilen saglam, guvenilir is makineleri. Bu gercek modelleri, yakit
tuketimi yuksek, estetik olarak tasarlanmisg, sorumsuz bir sekilde pazarlanan gdsteris araglarindan ayirt
edebilmek icin seceneklerinizi dikkatlice arastirin.

3. Kamyon Bu

sinif, minibuslerden dagitim kamyonlarina ve eglence araglarina kadar orta buyukltkteki tim yuk
araclarini kapsar. Dusuk yakit verimliligi, (modele bagl olarak) sinirl arazi kabiliyeti ve devasa, hantal
boyutlariyla bu araclar, ulasimda en kétu segenek olarak kabul edilebilir. Bircok durumda, kamyonlar
hem kentsel hem de kirsal alanlarda sikisip kalmis ve icindekileri konserve yiyecege dénustirmustar.

4, Otobus



Machine Translated by Google

Onceki sinifta oldugu gibi, bu biiyiik yol canavarlari da sirtcileri icin yasayan éliler kadar
tehlike olusturabilir. Hizi, manevra kabiliyetini, yakit verimliligini, arazi yetenegini, gizliligi veya
istila edilmis bir alandan kacmak icin ihtiya¢ duyacaginiz diger herhangi bir 6zelligi unutun. Bir
otobiistin bunlarin hicbiri yok. Ironik bir sekilde, bir otobistin herhangi bir "avantaji" varsa, bu
kacis araci degil, savunma araci olmasidir. Avci gruplari iki kez polis otobuslerini istila edilmis
bolgelere strduler ve araclarini mobil kaleler olarak kullandilar. Bir otobUsu bu sekilde kullanmayi
planlamiyorsaniz, onlardan uzak durun.
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5. Zirhli Arag Bu sivil tanklar,

en hafif tabirle, nadirdir. Ozel bir giivenlik sirketinde calismadiginiz veya cok bliyiik bir servete sahip olmadiginiz
suUrece, bunlardan birine erisiminiz olmasi pek olasi degildir.
YUksek yakit verimliligi ve arazi yeteneklerinden yoksun olmalarina ragmen, zirhli araclar
kacaklar icin bir dizi avantaj sunmaktadir. Devasa zirhlari surtcuye neredeyse yenilmezlik saglar.
Ariza durumunda bile, icindekiler erzaklari yettigi surece hayatta kalabilirler. Herhangi bir
buyuklUkte ve gucte bir zombi strusu, guclendirilmis ¢eligi delemez.

6. Motosiklet: Istilaya

ugramis bir bélgeden kagmak icin kesinlikle en iyi secim. Motosikletler, 6zellikle arazi
motosikletleri, dort tekerlekli araclarin ulasamadigi yerlere ulasabilir. Hizlari ve manevra
kabiliyetleri, zombi kalabaliginin arasindan rahatca ge¢melerini saglar. Hafif olmalari,
kilometrelerce itiimelerine olanak tanir. Elbette dezavantajlari da var.
Motosikletlerin yakit depolari kiiciktlr ve hicbir koruma saglamazlar. Ancak istatistikler, bunlarin
kuc¢uk dezavantajlar oldugunu gosteriyor. Zombi salginindan kagmaya c¢alisan diger suruculerle
karsilastirildiginda, arazi motosikleti strtculerinin hayatta kalma orani 23'e 1'dir.
Ne yazik ki, motosiklet 6lumlerinin %31'i siradan kazalardan kaynaklaniyor. Dikkatsiz ve/veya

Kibirli siraculer, bir kaza sonucu 6lebilecekleri gibi, yartuyen délulerin pencgeleri tarafindan da
kolayca éldarulebilirler.
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7. Ek Arag Ekipmanlari * Lastik tamir ekipmani *
Pompa * Ek yakit (kabin

disinda

tasinabilecek ve depolanabilecek kadar)

* Ek parcalar (boyut sinirlari dahilinde)
* CB telsizi *

Kullanim kilavuzu *

Tamir kiti (aku takviye kablolari, jak vb.)

8. Alternatif Karayolu Ulagimi A. At At

sirtinda kagmanin

bariz avantaji tartisilmaz. Benzin istasyonundan yakit almak gereksiz hale gelir. Ek malzemeler yem,
battaniye ve birkag ek ilagla sinirli kalir. Dort toynak yola ihtiya¢ duymadigi igin arazi secenekleri artar.
Otomobillerin I[ukstinden 6nce insanlar bu hizli ve saglam hayvanlarla oldukga verimli bir sekilde seyahat
ediyorlardi.
Ancak, yola koyulmadan énce su basit uyarilari aklinizda bulundurun.
Gocukken bile midilliye binmis herkesin kabul edecegi gibi, at binmek beceri gerektirir. Western
filmlerinde ne kadar kolay gérindugunud unutun. At binmek ve atlara bakmak icin gereken beceriler
ustalasmasi zor becerilerdir. Zaten nasil yapilacagini bilmiyorsaniz, yolda 6grenebilecedinizi disinmeyin.
Zombilerle basa ¢ikmanin bir diger dezavantaji ise, atlarin limsuzlerden son derece korkmasidir.
Rlzgarla tasinan ve belki de kaynagindan kilometrelerce uzakta olan bir zombinin kokusu bile cogu ati
histeriye sokmaya yeter. Bu, hayvanini nasil kontrol edecegdini bilen son derece deneyimli bir binici igin
avantajli bir erken uyari sistemi olabilir. Ancak ¢cogu icin sonug, yaralanmalar da dahil olmak Gzere yere
firlatilma olabilir. At, o anda sadece talihsiz binicisini mahsur birakmakla kalmaz, ayni zamanda ¢ilginca
kisnemesi yakindaki zombileri de uyarir.

B. Bisiklet Kendi

basina bir sinif olusturan bu arag, her iki dinyanin da en iyisini sunuyor. Yaygin kullanilan bisiklet
hizli, sessiz, kas gucuyle calisan ve bakimi kolay bir aractir. Buna ek olarak, arazi cok engebeli hale
geldiginde kaldirip tasiyabileceginiz tek arac olmasi da ek bir avantajdir. istilaya ugramis bélgelerden
kacmak icin bisiklet kullananlar neredeyse her zaman basarili olmuslardir.
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Yuruyenlerden daha iyidir. Optimum performans icin, yaris veya hobi amacli modellerin aksine,
dag bisikleti kullanin. Ancak hizinizin ve hareketliliginizin sizi simartmasina izin vermeyin. Standart
guvenlik ekipmanlarini giyin ve hiz yerine tedbiri tercih edin. En son isteyecegdiniz sey, bacaklariniz

kirllmis, bisikletiniz hurdaya dénmtus ve her adimda 610 ayaklarin sGrunme sesleri daha da
yukselmis bir halde hendege dismektir.
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Arazi Tipleri

Kimileri ¢ok ileri gittigimizi sdyleyebilir. Bu dogru olabilir veya olmayabilir. Ne olamaz ki?

Ozellikle sanayilesmis, Birinci Diinya ulkeleri s6z konusu oldugunda, doganin glicleri
uzerinde tam kontrol kurmanin mdmkuin oldugu savunulmaktadir. Kendi evinizin rahathginda,
unsurlari kontrol edersiniz. Ne zaman sicak, ne zaman soguk, ne zaman islak, ne zaman kuru
olacagina siz karar verirsiniz. Perdeleri cekerek ginduzu silmeye veya bir lamba yakarak geceyi
ortadan kaldirmaya siz karar verirsiniz. Hatta dis dinyanin kokulari ve bazi durumlarda sesleri bile,
ev dediginiz yapay balonun duvarlari ve kapali pencereleriyle yok edilebilir. Bu balonda, ¢evre sizden
emir alir; disarida, vahsi zombilerden olusan bir kalabaligin pesinden kosarken, bunun tam tersi
gecerlidir. Doganin insafina kalirsiniz, daha énce dogal kabul ettiginiz cevrenin en ufak bir yonunu
bile degistiremezsiniz. Burada, hayatta kalmanin anahtari uyum saglamak olacaktir ve bu uyumun

M TUramuzun evriminin buyuk bir kismi, cevremize hakim olma muicadelesinden ibarettir.

ilk adimi, bulundugunuz ortami tanimaktir. Karsilastiginiz her ortamin kendine 6zgu kurallari vardir.
Bu kurallar her zaman incelenmeli ve saygi duyulmahdir. Bu saygi, o ortamin muttefikiniz mi yoksa
dismaniniz mi olacagini belirleyecektir.
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1. Orman (ihman/tropikal)

YUksek agaclarin yogunlugu gizlenmeyi artirir. Hayvan sesleri veya ses olmamasi, yaklasan
tehlikeye karsi uyari saglayabilir. Yumusak toprak, ayak seslerinizi bastirmaya yarar. Ara sira
bulacaginiz dogal yiyecek kaynaklari (findik, bégartlen, balik, av hayvani vb.) yaninizda tasidiginiz
erzaklari tamamlar ve genisletir. Buyuk bir agacin dallarinda uyumak, guvenli bir gece uykusu
gecirmenizi saglayabilir. Can sikici bir dezavantaj ise yukaridaki agac ortusinden kaynaklanmaktadir.
Eger basinizin Uzerinden bir helikopter gegerse, ona hizlica isaret veremezsiniz. Mirettebat sizi fark
etse bile, inis yapabilmeleri icin genis bir acikhda ihtiya¢ duyarlar. Bu durum, basinizin hemen
uzerinden ugan olasi bir kurtariclyr duyup géremediginiz icin oldukca sinir bozucu olabilir.
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2. Ovalar

Genis acik alanlar, zombilerin sizi cok uzaktan fark etmesine olanak tanir. Mimkuinse onlardan kacinin. Degilse,
olumsuzlere karsi dikkatli olun. Onlar sizi gérmeden 6nce siz onlari gérdigunizden emin olun. Hemen yere yatin.

Gecmelerini bekleyin. Hareket etmeniz gerekiyorsa, strtinerek ilerleyin. Tehlike bdlgesini gecene kadar yerde kalin.

3. Gizlenmek

icin en iyi ydntem uzun boylu bitkilerdir. Soru su: Bu sizin avantajiniza mi yoksa pusuya yatmis bir hortlagin isine mi
yarayacak? Gurulta kritik bir faktor olacaktir.
Kuru tarlalarda dolasmak, uzaklardan bile zombileri cekecek kadar guraltu ¢ikaracaktir. En islak hallerinde bile tarlalarda

yavasca ilerleyin, dikkatlice dinleyin ve her an yakin dévise hazir olun.

4. Tepeler:

Dalgali arazide seyahat etmek gorusiiniza sinirlayacaktir. MUmkinse yuksek yerlerden kaginin. Vadilerde kalin.
Beklenmedik bir zombi sizi fark ederse diye cevredeki tepeleri gdzlemleyin. Yuksek yerler ydninuzui belirlemek, rotanizi
dogrulamak ve bélgedeki zombilerin yerlerini teyit etmek icin faydali olabilir. Yuksek yerlere son derece dikkatli yaklagin.
Alcak bir sekilde, karninizin tizerinde, kambur bir figlre karsi gozleriniz ve o kendine 6zgu inlemeye karsi kulaklariniz

tetikte olarak ilerleyin.

5. Bataklik

Mumkunse, sulak alanlardan tamamen uzak durun. Sudan gecerken ¢ikan sesler, gizlice ilerleme sansinizi tamamen
ortadan kaldirir. Zehirli ve yirtici vahsi hayvanlar, élumsuzler kadar tehdit olusturur. Yumusak ¢camur, dzellikle agir bir
sirt cantasiyla ilerlemenizi engelleyecektir. Her zaman saglam ve kuru zeminde kalin. Gerekirse, sadece en si§ sularda
ylruyun. Dalgalanmalara veya su alti hareketlerine dikkat edin. Bir zombi yumusak ¢amurun icine batmis ve su seviyesinin
hemen altinda sikismis olabilir. izlere ve hayvan leslerine bakin. Ormanlarda oldugu gibi, vahsi yasami dinleyin. Fiziksel
varliklari da erken uyari mekanizmasi gorevi gorecektir. Bu ekosistemde yuzlerce farkl hayvan ve kus tiri yasamaktadir.
Sadece buytk yirticilarin tehdidi onlari susturmaya yeter. Kendinizi bir batakligin ortasinda bulursaniz ve aniden hicbir

sey duymazsaniz, 6limsuzlerin yakinlarda oldugunu anlayacaksiniz.
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6. Tundra:

Bu subarktik ortam, yeryuzindeki en insan dostu ortamdir. Uzun kig geceleri seyahat i¢in guvenlidir,
cunku asin dusuk sicakliklar zombileri olduklari yerde dondurur.
Uzun yaz gunleri, gérme duyusuna bagimli insanlari, her seyi algilayabilen 8limsiz takipcileriyle esit konuma
getiriyor. Bu da daha fazla zamani hareket halinde gecirmelerine olanak taniyor. ironik bir sekilde, bu yari
arktik alacakaranhgin daha derin ve rahat bir uykuya da yardimci oldugu kanitlanmistir. "Gece" icin yataklarina
yatan kagaklar, karanlktan Uzerlerine dogru kosan igreng bir kalabaligin korkusu olmadan ger¢ekten

dinlenebildiklerini surekli olarak bildirmislerdir.

7. GOl Sehir

alanlari disinda, sicak ve kurak boélgeler yeryizindeki en tehlikeli ortamlar olabilir. Zombi tehdidi olmasa
bile, susuzluk ve/veya sicak carpmasi saglikh bir insani birkag saat icinde 6ldurebilir. Bu dlimcil kosullardan
kaginmanin en iyi yolu, agik¢asl, gece seyahat etmektir. Ne yazik ki, bir salgin sirasinda gece hareketinden
kesinlikle kaginilmasi gerektiginden bu mimkun olmayacaktir. Seyahat, safaktan u¢ saat sonra ve
alacakaranliktan U¢ saat 6nce yapilmalidir. GUnun en parlak ve en sicak saatlerinde hareketsiz ve gdlgeli bir
yerde kalinmalidir. Tamamen karanlik saatleri dinlenmek icin kullanin. Bu, yolculugunuzu yavaslatacak ancak
saldiri riskini buyuk 6l¢tide azaltacaktir. Diger tUm arazilerden daha fazla, ya yolculuk icin yeterli suyunuz
oldugundan emin olun ya da suyu nereden temin edeceginizi tam olarak bilin. Mimkunse, ¢6llerden tamamen

kaginin. Bu ortamin sizi herhangi bir yuruyen 61U kadar kolayca 6ldurebilecegini asla unutmayin.
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8. Kentsel

Alanlar Daha 6nce de belirtildigi gibi, kagis halindeyken yuksek nifus yogunluguna sahip alanlardan
her ne pahasina olursa olsun ka¢inilmalidir. Bu alanlarin sinirlari icinde tarifsiz bir kaos girdabi yasanacaktir.
Diyelim ki yarim milyon insan, su, elektrik, telefon, yemek servisi, saglk hizmeti, ¢6p toplama, yangin
séndurme veya kolluk kuvvetlerinin olmadigi bir sehirde kendi baslarina birakildi. Simdi de kanla lekelenmis
sokaklarda dolasan binlerce etobur insansi yaratigi ekleyin. Yarim milyon insani hayal edin; korkmus,
telash, hayal kinkligina ugramis, hayatlari icin savasiyorlar. Hicbir geleneksel savas alani, hicbir isyan, higbir
"normal" toplumsal dizen bozulmasi sizi yasayan o6ltler tarafindan kusatilmis bir sehrin kabusuna
hazirlayamaz. Eger tum sagduyuyu gérmezden gelip kentsel bir alandan ge¢cmek zorundaysaniz, asagidaki
kurallar hayatta kalma sansinizi artiracaktir (ancak kesinlikle garanti etmeyecektir): A. Bélgeyi Taniyin!

Bu kural tekrarlamakta fayda var, ¢linku ozellikle kentsel alanlarda ¢ok daha énemlidir. Girdiginiz
sehir ne kadar buyUk? Yollari ne kadar genis? Kopruler veya tuneller gibi darbogazlar nerede? Cikmaz
sokaklar veya kor noktalar nerede? Fabrikalar, kimya tesisleri veya tehlikeli maddelerin depolandigi bagka
yerler var mi? Engel teskil edebilecek insaat alanlari nerede? Seyahat sirenizi kisaltacak oyun alanlari ve
parklar gibi diiz, agik alanlar var mi? Zombilerin saklanan insanlara ilgi duyabilecedi hastaneler, polis
karakollari, kiliseler ve diger binalar nerede? Bir sehir haritasi sart, ek bir rehber kitap daha da iyi olur,
ancak en iyisi yerinde bilgi edinmektir.

B. Asla Dort Tekerlekli Ara¢ Kullanmayin Bir

sehrin bir ucundan diger ucuna surekli agik bir cadde bulma olasiligi neredeyse sifirdir. Béyle bir rota
hakkinda surekli ve gtincel bilgilere sahip degilseniz, arabaniz, kamyonunuz veya SUV'nizle boyle bir rota
bulmayi aklinizdan bile gegirmeyin. Motosiklet, tikali yollardan ge¢menizi saglar. Ancak, guraltusu bu
avantajl ortadan kaldirir. Yurlyerek veya bisikletle seyahat ederek, bu beton labirentte hiz, gizlilik ve ¢ok
yoénluluk avantajina sahip olursunuz.

C. Otoyollari Kullanin
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Eger salgin aktif micadeleden tam bir istilaya dénusmusse, en guvenli yol otoyol olacaktir.
1950'lerden beri Amerika Birlesik Devletleri'ndeki her buyuk ve orta 6élcekli sehre otoyollar insa
edilmistir. Otoyollarin gtzergahlari genellikle duzdur ve seyahat suresini kisaltir. Uzun bélumler
yuksek citlerle cevrilidir veya yerden yuksekte asilidir, bu da hortlaklarin size ulagmasini
neredeyse imkansiz hale getirir. E§er bir giris rampasi bulurlarsa veya citleri asarlarsa, yine de
bisikletinizle veya motosikletinizle uzaklasacak veya kosarak kacacak hiziniz olacaktir. Dort
tekerlekli araglar yine bir secenek degildir, cinku her otoyol suphesiz sabit araclarla tikanmis
olacaktir. Bircogu zombiler icerecektir - sehirden kagmaya ¢alisan, yaralarina yenik dusen ve
koltuklarina bagliyken yeniden canlanan isiriimis insanlar. Yaklagsmadan dnce her araci inceleyin
ve aclik veya kirik camli olanlara dikkat edin. Aniden uzanan bir ele karsi palanizi hazirda
bulundurun. Susturuculu veya susturucusuz atesli silah kullanirken son derece dikkatli olun.
Unutmayin, tamamen dolu veya kismen dolu yakit depolariyla dolu bir mayin tarlasinda
yudruyorsunuz. Tek bir basibos kursun veya tek bir kivilcim, diri 6lulerin en ktc¢uk sorununuz
olmasina neden olacaktir.

D. Yer Ustiinde Kalin: Yagmur suyu

tahliye kanallari, metrolar, kanalizasyonlar ve diger yeralti yapilari sizi yukaridaki zombi strulerinden koruyabilir. Ancak,
otoyollarda oldugu gibi, bdlgede zaten pusuya yatmis zombiler tarafindan kdseye sikistirilma riskiyle karsi karsiyasiniz.
Otoyollarin aksine, bir duvardan atlama veya ust gecitten atlama luksiniz yok. Karsi karsiya kaldiginizda, kacacak yeriniz
olmayabilir. Yer altinda seyahat etmek ayrica kalici karanlik anlamina gelir ki bu da zaten aleyhinize bir durumdur. Cogu
tunelin akustigi, yer Usttinde bulacaginizdan ¢ok daha iyidir. Bu, zombilerin konumunuzu tespit etmesine izin vermese de,
yeralti gecidiniz boyunca bir zincirleme reaksiyon baslatacaktir. Sistem hakkinda uzman bilginiz yoksa -tasarimina, yapimina

veya bakimina yardimci olmadiysaniz- yanina bile yaklagsmayin.

E. Dost Atesine Dikkat Edin Bir

sehir veya sehrin bir bélumu "isgal edilmis" (tamamen zombiler tarafindan ele gecirilmis)
ilan edilmis olsa bile, hala insanligin kucuk gruplari olabilir. Bu hayatta kalanlar suphesiz 6nce
ates edecek ve saldirganlarini daha sonra tespit edeceklerdir. Dost atesinden kaginmak igin
zombi topluluklarina dikkat edin. Bu, hala devam eden bir savasin gostergesi olabilir. Ayrica,
ceset yiginlarina da bakin. Bunlar, yakindaki bir kaleden gelen bir keskin nisancinin hedef
bélgesini isaret ediyor olabilir. Silah seslerini dinleyin, yerini belirlemeye calisin ve onlardan uzak
durun. Duman, pencerelerdeki isiklar, insan sesleri veya makine sesleri gibi diger isaretlere de bakin ve c
Yine, cesetlere dikkat edin. Ozellikle tek yéne bakan ceset yiginlari, élimsuzlerin bir hedefe ulasmak icin ortak bir
girisimde bulundugunu gosterir. Ayni yerde dismus olmalari, iyi egitimli bir keskin nisancinin onlari sabit bir mesafeden
vurmus olabilecedi anlamina gelebilir. Kendinizi insanlara yakin hissederseniz, onlarla temasa ge¢meye calismayin . Yol

boyunca taninabilir sesler ¢ikarmak veya "Ates etmeyin!" diye bagirmak sadece dlimsuzleri cekecektir.

F. Safakta Girin, Gun Batiminda Cikin



Machine Translated by Google

Sehir gunduz gecilemeyecek kadar buyuk degilse, asla sinirlari icinde durup dinlenmeyin.
Daha 6nce de belirtildigi gibi, kirsal kesimde gece yolculugunun tehlikeleri kentsel bir ortamda
yuz kat artar. Gun 1s1ginin bitmesine sadece birkacg saat kala bir sehre giriyorsaniz, geceyi
gecirmek icin kirsal kesime geri dénun. Gun batimina sadece birkag dakika kala bir sehrin
sinirlarina yakinsaniz, kamp kurmak icin durmadan énce tamamen uzaklasana kadar devam
edin. Gece yolculugunun kabul edilebilir oldugu tek zaman budur. Karanlikta kirsal kesim, gin
Isiginda sehre gdre her zaman (goreceli olarak) daha guvenlidir.

G. Kagis Yoluyla Uyuyun

Bazi sehirleri bir glinde gecmek lojistik olarak imkansiz olabilir. Ozellikle glinimdizde,
kentlesmenin yayilmasi ve "doldurma" (iki kentsel merkez arasindaki arazinin gelistirilmesi) ile
bir sehrin sinirlarini belirlemek giderek zorlasiyor. Bu durumlarda, uyumak veya en azindan
ertesi gun dinlenmek icin uygun bir yer bulmak gerekecektir. Tercihen dort kattan fazla
olmayan, birbirine yakin (ancak birbirine degmeyen) binalar arayin. DUz catili ve tek girisli bir
bina, en iyi gecici siginaginiz olacaktir.
Oncelikle, bir catidan digerine glivenli bir sekilde atlayabileceginizden emin olun. ikincisi,
catiya acilan kapiyr kapatin. Bu mimkun degilse, kirildiginda en buyuk garultiyu ¢ikaracak
esyalarla barikat kurun. Uclinciisti, her zaman kisa vadeli bir planin yani sira uzun vadeli bir
kacis planiniz da olsun. E§er zombiler ¢atiya ¢ikip sizi bir sonraki ¢atiya, belki de bir sonrakine
ve sonunda sokaga atlayacak kadar uyandirirsa, o zaman ne olacak? Uzun vadeli bir kagis
planiniz yoksa, yaptiginiz tek sey mecazi anlamda atese atlamak olacaktir.
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Alternatif Ulasim Araclari

1. Hava

Yoluyla: Istatistikler, ucmanin seyahat etmenin en giivenli yolu oldugunu géstermistir.
Bulasici bir bélgeden kacarken bu durum daha da gecerlidir. Yolculuk stresi dakikalara iner.
Arazi ve diger fiziksel engeller 6nemsiz hale gelir. Yiyecek, malzeme ve bu bélimdeki hemen
hemen her dersin ihtiyaci, kalabalik hortlaklarin baslarinin ¢ok ustiinde stzultrken ortadan
kalkar. Ancak, hava yoluyla seyahat etmenin dezavantajlari da vardir. Ucagin turine ve séz
konusu kosullara bagli olarak, bu dezavantajlar hava yoluyla seyahat etmenin herhangi bir
avantajini ortadan kaldirabilir.

A. Sabit Kanath Ucaklar

Hiz ve kullanilabilirlik acisindan, grubunuzdaki en az bir kisinin ucak kullanmayi bildigini
varsayarsak, standart bir ucagin yerini hicbir sey tutamaz. Yakit, kelimenin tam anlamiyla
hayati 6nem tasiyacaktir. Yolculugunuz yakit ikmal duragi gerektiriyorsa, tam konumunu
bildiginizden ve guvenli bir sekilde varabileceginizden emin olun . Salginlarin ilk asamalarinda,
bircok 6zel vatandas, varis noktalarini bilmeden 6zel ucaklariyla havalandi.
Bircogu kaza yapti, digerleri ise istila edilmis bolgelerde yakit ikmali yapmaya calisti. Bir
vakada, eski bir akrobat pilot ucagini tehlike bélgesinden uzaklastirdi, yakiti bitti ve parasutle
guvenli bir yere inmeyi denedi. Yere indiginde, on mil yaricapindaki tim zombiler ucaginin
dustugunu gérmus ve yavasca ona dogru yaklasiyorlardi. (Sonug bagka bir pilot tarafindan
bildirildi.) Ponton ucaklar bu potansiyel tehlikeyi ortadan kaldirir (suyun Gzerinde kaldiginiz
surece). Ancak, bir gélin veya okyanusun ortasina inis yapmak sizi hortlaklardan koruyabilir,
ancak dogadan koruyamaz. ikinci Diinya Savasi'nda vurulduktan sonra haftalarca cankurtaran
botlarinda kalan pilotlarin anlatimlarini okuyun ve amfibik kusunuza binmeden 6nce iki kez
dusunmek isteyebilirsiniz.

B. Helikopter

Herhangi bir yapiya, herhangi bir zamanda inis yapabilme yetenedi, sabit kanatl
havaciliga gore devasa bir ilerleme sagliyor. Yakitin bitmesi 6lGm cezasi anlamina gelmiyor,
cunkd inis icin bir piste ihtiyaciniz yok. Peki ya digmanca bir ortama inerseniz? Sadece gurualtu
bile varliginizi belli edecektir. Yakit ikmali konusunda sabit kanatli ucaklarla ayni kurallar

uygulayin.
C. Balon
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En ilkel ucan makinelerden biri aslinda en verimlilerinden biridir. Sicak hava veya helyum balonu
haftalarca havada kalabilir. Ancak dezavantaji, itici gicinun olmamasidir. Balonlar buyuk él¢ide
rdzgara ve termal akimlara baglidir. Kapsamli bir deneyiminiz yoksa, bir balonla yola ¢cikmak sizi
dismanca zeminin Uzerinde caresizce asili birakmaktan baska bir ise yaramayabilir.

D. Hava

Gemisi: Gorunusleri gulung olabilir, bulunmalari neredeyse imkansiz olabilir, ancak hava yoluyla
seyahat etmek istiyorsaniz, helyum dolu bir zeplin kadar iyisi yoktur. Birinci Dunya Savasi sirasinda
mukemmellestirilen ve ucaklarin yerini almaya dogru ilerleyen bu hava gemileri, 1937'deki Hindenburg
felaketinden sonra neredeyse terk edilmisti. Bugun, yuzen reklam panolarindan veya spor etkinlikleri
icin havadan kameralardan baska bir sey degiller. Ancak bir istila sirasinda, bir balonun uzun
omurlalugunu bir helikopterin hareketliligi ve her turlU araziye inis yetenediyle birlestirirler. Hava
gemileri zombi salginlari sirasinda dort kez kullanildi: bir kez kacis icin, bir kez arastirma igin ve iki kez
de arama ve imha gorevleri icin.
Hepsi de buyuk basariydi.

2.Su Yoluyla:

Hemen hemen her bicimdeki teknelerin, bir saldiri sirasinda en guvenli ulagim sekli oldugu
bulunmustur. Daha 6nce belirtildigi gibi, zombiler akcigerlerini kullanmasalar ve su altinda seyahat
edebilseler de, yuzmek icin gerekli koordinasyona sahip degillerdir. Bu nedenle, tekneyle seyahat
etmenin u¢makla ayni avantajlarinin ¢ogu vardir. Bir¢ok kez, bir su kutlesi Gzerinden kacan insanlar,
dipten kendilerine bakan hortlaklari gérmuslerdir. Teknelerinin omurgasi zombinin erisemeyecegi
kadar yakin olsa bile, icindeki insanlarin korkacak bir seyleri yoktur. Calismalar, su Uzerinden kagislarin
hayatta kalma oraninin karadan kagislara gore bes kat daha yuksek oldugunu goéstermistir. Amerika
Birlesik Devletleri'nin ¢cogu nehirler ve kanallarla dolu oldugundan, ulasim teorik olarak yuzlerce mil
boyunca mumkundur. Bazi durumlarda, goller veya goéletlerde yapay adalar olarak tekneleri kullanan
insanlar, kiyillar yasayan o6lulerle dolup tasarken haftalarca hayatta kalmislardir.

A. Tahrik Turleri 1. Motor:

Fosil yakit, yalnizca daha yuksek hiz saglamakla kalmaz, ayni zamanda her tlrld su yolunda essiz
bir kontrol imkani da sunar. Ancak, en blyuk dezavantaji, sinirli arzidir. Yine, ya tam yolculuk igin yeterli
yakitiniz oldugundan emin olun ya da guvenli ve bol miktarda yakitin nerede saklandigini tam olarak
bilin. Bir diger sorun ise, tahmin edilebilecegi gibi, guraltudur. Seyahat ederken...
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Daha dusuk hizlar yakit tasarrufu saglar ancak ayni zamanda bankanin yakinindaki tim zombileri de
uyarir (yavas bir motor da hizl bir motor kadar gurultu cikarir). Fosil yakitl motorlarin da yeri vardir.
Sikisik durumlarda ekstra gu¢ saglayabilirler. Bunlari yalnizca gerektiginde kullanin ve her zaman dikkatli
olun.

2. Yelken: Ruzgar, surekli bir enerji kaynagidir. Onu kullanmak, yakit kisitlamasi endisesi olmadan
seyahat etmenizi saglar. Gevsek yelkenlerin ¢irpinmasi disinda, rtzgarla ¢alisan teknelerin gurulta
seviyesi neredeyse sifirdir. Ne yazik ki, rizgar da oldukc¢a tahmin edilemezdir. Sakin bir giin sizi mahsur
birakabilir; siddetli bir firtina ise devrilmenize neden olabilir. On defadan dokuzunda rizgar dogru yonde
esmeyecektir. Esse bile, yavaslamak veya durmak motoru kapatmak kadar kolay olmayacaktir. Herhangi
bir acemi, bir motorlu tekneyi Boston Whaler gibi kullanabilir, ancak yelkencilik beceri, sabir, zeka ve
yillarca pratik gerektirir. En yakin gtinubirlik yelkenliye kosup, cenova yelkenini agip, rizgarin dogrudan
Olulerin tzerine estigini gérmeden dnce bunu hatirlayin.

3. Kas Gucu: Kurek cekmekten daha basit ne olabilir? Biraz pratikle herkes kendi teknesini hareket
ettirebilir ve yonlendirebilir. Burada en buyuk dezavantaj, insanlk kadar basittir: Yoruluyoruz. Deniz
yolculugunuzu planlarken bunu dikkate almalisiniz. Ne kadar uzaga gitmeniz gerekiyor? Sizinle kag kisi
seyahat ediyor? Kurekleri sirayla kullansaniz bile, herkes yorulmadan varis noktasina ulasabilir misiniz?
Yedek bir motorunuz veya yelkeniniz yoksa, tamamen insan kas gucune bagl yolculuklar planlarken
dikkatli olun. Unutmayin, insanlar dinlenmeye ihtiya¢ duyar; zombiler duymaz. En buyuk zayifigimizi
onlarin en buylk guctne karsi koyacak bir duruma neden kendinizi sokasiniz ki?
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Genel Kurallar

Bitti. Bu sahte guvenlik duygusu yuzlerce insanin 6lumune neden oldu.

Eger tetikte olsalardi ve akillarini kullansalardi kolayca hayatta kalabilecek kurbanlar oldu.
Su yoluyla kagmak, hava veya kara yoluyla kagmaktan farkli degdildir. GUvenli ve basaril bir yolculuk
icin uyarilara kulak verilmeli, kurallara uyulmali ve her yénden dersler cikariimalidir.

T Tekneye bindiginizde yapabileceginiz en kot sey, tehlikenin buyuk olduguna inanmaktir.

1. SU YOLUNUZU TANIYIN: Su yolunda kilitler var mi? Barajlar, képruler, akintilar veya selaleler
ne durumda? Karada oldugu gibi, yolculugunuza baslamadan 6nce karsilasacaginiz su yollari
hakkinda detayli bilgi sahibi olmak ¢ok dnemlidir.

2. DERIN SUDA KALIN: Tercihen 3,6 metreden daha derin bir yerde kalin. Daha sig bir yerde, bir
zombi teknenize kadar ulasabilir. Bir¢cok kacak, 6zellikle bulanik sularda, su altindaki hortlaklara
takilarak teknenin kenarindan dusmastur. Digerleri ise su altindaki zombilere carparak pervanelerinin
veya dumenlerinin bir bélumunu kaybetmistir.

3. YEMEK KONUSUNDA TASARRUF ETMEYIN: Bircok insan, nehir veya kanal boyunca seyahat
etmenin yanlarinda yiyecek ve icecek bulundurma ihtiyacini ortadan kaldirdigina inanir. Sonugta,
neden hemen altinizdaki suda balik tutup igmeyesiniz ki? Ne yazik ki, nehirlerin temiz ve bereketli
oldugu Huckleberry Finn gunleri coktan geride kaldi. On yillarca stren endustriyel atik bosaltimindan
sonra, cogu nehir yasami destekleyecek durumda dedgil. Yapay kirleticiler olmasa bile, bir¢cok nehir
ve gél, insan ve hayvan atiklarindan kaynaklanan ve yasami tehdit eden hastaliklara neden olabilecek
kadar bakteri tasir. Sonug olarak: Yolculuk stresi boyunca her zaman yeterli yiyecek ve temiz su
tasiyin. Yemek pisirmek ve banyo yapmak i¢in de ticuincu seviye bir filtre pompasi kullaniimalidir.

4. CAPA HALATINIZA DIKKAT EDIN!: Cogu zaman, teknelerinde glivende hisseden insanlar gece
durup ¢apa attiktan sonra uyuyakalirlar. Bu insanlarin bazilari asla uyanmaz. Dipte dolasan zombiler,
yaklasan bir teknenin sesini ve capanin camura ¢arpma sesini duyabilirler. Zinciri bulduklarinda,
onu kullanarak teknenize kadar tirmanabilirler. Bu yuzden her zaman en az bir kisiyi ndbetci birakin
ve ilk tehlike belirtisinde halatinizi kesmeye hazir olun.
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Saldirida
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Temmuz IR deysnielandannGansy Adastadakidguk bir salgin yasandi.

Raporlara gore, aksam karanliginda on dort silahli adamdan olusan bir grup, ¢cevredeki kirsal alanda lGi¢ zombiyi
etkisiz hale getirdikten sonra, kolay bir temizlik operasyonu icin eve dogru yoneldi. Bir adam evi kesfetmek icin génderildi.
iceri girdi; cigliklar, inlemeler ve silah sesleri duyuldu; sonra sessizlik. Baska bir adam iceri génderildi. ilk basta her sey
sessizdi. Ust kattaki bir pencereden disariya dogru egilmis, yari yenmis bir ceset buldugunu bagiriyordu, ama baska bir
sey yoktu. Aniden arkasinda ¢lrumus bir kol belirdi, sacini yakaladi ve onu iceri ¢ekti. Digerleri ona yardim etmek icin
iceri kostu. Eve girer girmez bes zombi her yonden saldirdi. Balta ve tirpan gibi uzun elli silahlar dar alanlarda ise
yaramazdi. Uzun namlulu tifekler icin de ayni durum gecerliydi. Rastgele ates edilen tabancalar ti¢ adami aninda éldardu

ve pencereden iceri firlatti. Daha sonra yapilan aramada yalnizca yanmis iskeletlere rastlandi.

Bu bdlum, sivil bir arama ve imha goérevi planlamaniza yardimci olmak icin tasarlanmistir. Daha 6nce de belirtildigi
gibi, cesitli devlet kurumlarinin (umarim) bu tir alisilmadik savaslarla basa ¢ikmak icin kendi ekipmanlari ve doktrinleri
olacaktir. Eger ortaya cikarlarsa, harika. Arkaniza yaslanin, rahatlayin ve vergi paralarinizin nasil kullanildigini izleyin.
Ancak daha 6nce de belirtildigi gibi, ya bizi korumak icin para 6dedigimiz ve bekledigimiz kisiler ortada yoksa? Bu
durumda, 6lumsuz tehdidini ortadan kaldirma sorumlulugu size ve size katilmaya ikna edebileceginiz kisilere kalmistir.
Bu boélumdeki her kural, her taktik, her arac ve silah, tam da bdyle bir olasilik i¢in 6zenle hazirlanmistir. Hepsi gergek
savastan alinmistir. Hepsi test edilmis ve geri cekilmenin sona erdigi ve avcilari avlama zamaninin geldigi an icin savasa

hazir oldugu kanitlanmistir.
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Genel Kurallar:

1. Toplu Tepki: Her turll savasta oldugu gibi, 6lumsuzlerle savas da asla tek basina yapilacak bir is
olmamalidir. Daha énce de belirtildigi gibi, Bati kultGirunde -6zellikle Amerikan kultirunde- bireysel
stiper varlik efsanesi vardir. lyi silahlanmis, son derece yetenekli ve celik gibi sinirlere sahip bir erkek
veya kadin dunyayi fethedebilir. Gergekte, buna inanan herkes ¢iplak soyunmali, 6liumsuzleri
cagirmall ve gumus bir tepsiye serilmelidir.

Tek basina hareket etmek sadece 6limiinize yol agmakla kalmaz, ayni zamanda bir zombi daha yaratmaniza da neden olabilir.
Olimstiz bir orduyu yok etmenin tek basarili stratejisinin, her zaman birlikte calismak oldugu
kanitlanmistir.

2. Disiplini Koruyun: Bu bélumden baska hicbir sey almasaniz bile, dogru silahlanma, ekipman,
iletisim ve taktikler anlamsiz bir zaman kaybi gibi gérunse bile, yasayan o6lulerle savasta yaninizda
sadece bir ara¢ goturseniz bile, o da kati, sarsilmaz, sorgulanamaz disiplin olsun. Sayilari ne olursa
olsun, kendi kendini kontrol eden bir grup, iyi silahlanmis herhangi bir kalabaliktan ¢cok daha fazla
hasar verebilir. Bu kitap askeri personel icin degil, siviller icin yazildigindan, bu kalibrede bir disiplin
bulmak zordur. Ekibinizi secerken, emriniz altindaki erkek ve kadinlarin talimatlarinizi anladigindan
emin olun. Agik ve 6zlu bir dil kullanin. Ekibinizin tamami anlamini bilmedigi strece askeri veya diger
sifreli jargonlara basvurmayin. Tum grup tarafindan kabul edilen ve saygi duyulan bir lider
oldugundan emin olun . Kisisel farkhliklarin olmadigindan veya en azindan ¢ok geride birakildigindan
emin olun. Bu talepler saflarinizi seyreltmek anlamina geliyorsa, dyle olsun. Ekibiniz bir butun olarak
islev gormeli ve gérmelidir. Aksi takdirde, bir stru kabus gibi olasilik bekliyor. Buyuk ve iyi donanimli
gruplar, Uyelerinin panige kapilmasi, dagiimasi veya birbirlerine saldirmasi sonucu tamamen yok
olmustur.

Filmlerde gérdigunuz, ellerinde bira ve av tufekleriyle insanligi zombi tehdidinden koruyan yerel
halktan olusan gevsek gruplari unutun. Gercek hayatta, boyle bir kalabalik silahli bir ziyafet
sofrasindan farksiz olurdu.

3. Tetikte Olun: Belki basarih bir dovusten dolayi ¢cok sevinclisiniz; belki gunlerdir uyumadiginiz
icin yorgunsunuz; belki de saatlerce siren sonug¢suz aramalar sizi son derece sikici hale getirdi.
Sebep ne olursa olsun, asla gardinizi diisiirmeyin. Oliimstizler her yerde olabilir, sesleri boguk,
isaretleri gdrmezden gelinebilir. B6lge ne kadar guvenli gérundrse gorunsun, tetikte olun, tetikte
olun, tetikte olun!

4. REHBERLERDEN YARARLANIN: Her savas kendi bolgenizde gerceklesmeyecektir. Size veya
grubunuza yabanci bir bolgeye girmeden 6nce, yerel bilgiye sahip birini gérevlendirin. Bu kisi tum
saklanma yerlerini, tim engelleri, tum kagis yollarini vb. gosterebilir. Rehberi olmayan gruplarin,
ates hattinda bir dogalgaz borusu oldugunu veya zehirli kimyasallarin depolandigini bilmeyerek
kazara felaketlere yol ac¢tigi bilinmektedir.
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Atese verdikleri bina. Tarih boyunca basarili ordular, fethetmeyi hedefledikleri bdlgenin yerlilerinden her
zaman faydalanmislardir. Kérlemesine giren ordular genellikle yenilgiyle karsilasmistir.

5. Bir Ussiiniz Olsun, Destek Giictiniiz Olsun: Bir ekip, glivenli bir bélge olusturmadan asla savasa
girmemelidir. Bu alan, hedef bélgenin oldukca disinda olmalidir. Savagsmaya devam etmeniz i¢in gerekli
tim tesislere sahip bir destek grubu tarafindan korunmalidir. Savasin gidisati degisirse kolayca
savunulabilir olmalidir. Kale, hastane, malzeme deposu, savas bilgi merkezi—grubunuza "lUsse donun"
emrini verdiginizde akliniza bunlarin hepsi gelmelidir.

6. Gun Isigini Kullanin: Korku filmlerinin cogunun gece ge¢mesi tesaduf degildir. Karanlik, basit bir
nedenden dolayi her zaman korkuya ilham kaynagi olmustur: insan tiirii gece faaliyetleri icin
tasarlanmamistir. Gece gérusumuzin olmamasi, zayif isitme ve koku duyumuz bizi guinduz yaratiklar
yapar. Zombiler gece dévisunde bizden daha yetenekli olmasalar da, karanlikta onlarla karsi karsiya
gelindiginde guvenlik marjinin her zaman azaldigi kanitlanmistir. Gan 15191 sadece daha iyi gorus
saglamakla kalmaz, ayni zamanda insanlariniza psikolojik bir destek de verir.

7. Kacis Planinizi Yapin: Kag zombiyle karsi karsiyasiniz? Kesin bir rakaminiz yoksa, her zaman bir
kacis yolu sectiginizden, kesfettiginizden ve koruma altinda tuttugunuzdan emin olun.
Gogu zaman, asir1 6zguvenli avcilar istila edilmis bdlgelere dalp, hi¢ beklemedikleri sayida yaratikla karsi
karsiya kalmislardir. Kacis yolunuzun acik, yakin ve her seyden dnemlisi engellerden arindiriimig
oldugundan emin olun. Sayi izin veriyorsa, bu kagis yolunu acgik tutmak icin grubunuzdan birkag kisiyi
geride birakin. Geri cekilen gruplar, kacis yollari yarayen élulerin kitlesi tarafindan bloke edildiginde
bazen tuzaga dusmustur.

8. Birakin Onlar Size Gelsin: Bu taktik, diger tum taktiklerden daha cok, yasayanlarin zeka avantajini
tam olarak kullanmalarina olanak tanir. Bir insan ordusu, bir saldirinin gelecegini bildiginde, sabirla ve
guvenli bir sekilde savunmada bekleyecektir. Bu nedenle, geleneksel insan savasinda, bir saldirganin
basariyi garantilemek icin her zaman en az Ucte bir oraninda sayisal ustinltuge ihtiyaci vardir.
Olimstizlerde durum béyle degildir. Zombiler sadece icguidiyle hareket ettikleri icin, durum ne olursa
olsun saldiracaklardir. Bu size, istila edilmis bir bélgenin yakininda bekleme ve onlarin size gelmesini
bekleme avantaji saglar. Olabildigince ¢cok guraltu yapin, ates yakin, hatta onlari disari gekmek i¢in bir
veya iki hizl kesifci génderin. Oluler geldiginde, "agresif savunma" pozisyonunda olacaksiniz ve temizlik
icin iceri girmeden 6nce ¢cogunu déldurmeye hazir olacaksiniz. Bu taktigin en etkili oldugu kanitlandigr icin,
bu bélimun ilerleyen kisimlarinda uygulanmasinin farkli érnekleri ele alinacaktir.
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9. KAPIYT CALIN!: Kilitli olsun ya da olmasin, bir odaya girmeden énce her zaman icerideki hareketliligi
dinleyin. Kapinin diger tarafinda uysal, sessiz, avinin ilk isaretinde harekete ge¢meye hazir bir zombi
olabilir. Bu nasil mimkun olabilir? Belki de isiriimig insanlar kilitli kapilarinin ardinda élduler. Belki de
sevdiklerini koruduklarina inanan diger, bilgisiz insanlar tarafindan oraya konuldular. Sebep ne olursa
olsun, bu senaryonun gerceklesme olasili§i en az yedide birdir. Ilk basta hicbir sey duymazsaniz, biraz ses
cikarin. Bu, sessiz hortlaklari harekete gecirecek veya odanin bos oldugunu dogrulayacaktir. Ne olursa
olsun, tetikte olun.

10. Titiz Olun: Bir salginin ilk agsamalarinda, insanlar 6lumlu yasamlarinda tanidiklari zombileri
6ldurmek yerine yakalamaya egilimlidirler. Yakalayanlar ya kactiginda ya da zombiler tarafindan
parcalandiginda, kisitlanmis zombiler yillarca kalabilir ve serbest birakildiklarinda dénguyu tekrarlayabilirler.
Bir bélgeyi hortlaklara karsi taradiktan sonra, tekrar tarayin. Sonra bir kez daha tarayin. Zombiler her
yerde olabilir; kanalizasyonlarda, ¢ati katlarinda, bodrumlarda, arabalarda, havalandirma kanallarinda,
dar gecitlerde, hatta duvarlarin icinde veya moloz yiginlarinin altinda bile. Ozellikle su kaynaklarina dikkat edin.
Gollerin, nehirlerin, hatta barajlarin dibinde dolasan zombilerin, bir bélge guvenli ilan edildikten ¢ok
sonra bile yUzeye cikabildigi biliniyor. Su alti arama ve imha islemleri icin bu bélimun ilerleyen

kisimlarindaki talimatlari izleyin.

11. Iletisimi Strddrin: Grubunuzun her lyesiyle baglantida kalmak, basarili bir gérev icin en hayati
faktorlerden biridir. Dogru iletisim olmadan, avcilar birbirinden ayrilabilir, kusatilabilir veya yanlislkla
kendi adamlari tarafindan vurulabilir (geleneksel savasta oldugu gibi, bu durum genellikle kabul edilenden
daha sik yasanir). Kucuk, iki yonlu telsizler -elektronik magazalarinda satilan ucuz markalar bile-
iletisimde kalmanin en iyi yoludur. Telsizler ayrica, sinyallerinin uydulara, rolelere veya diger harici
yardimlara bagli olmamasi nedeniyle cep telefonlarina gére daha tercih edilebilir.

12. Oldiir ve Dinle: Catismadan sonra, her zaman ikincil zombi gruplarina karsi dikkatli olun.
Bir hortlagi etkisiz hale getirdiginiz anda, tum faaliyetlerinizi durdurun ve etrafinizdaki dinyayi dinleyin.
Eger yakininizda zombiler varsa, muhtemelen savasi duymuslardir ve bulundugunuz yere dogru
ilerliyorlardir.

13. Tum Cesetleri Yok Edin: Bolge tamamen guvenli hale geldiginde, hem 6lulerin hem de 6lenlerin
cesetlerini yakin. Birincisi, bu, enfekte olmus insan cesetlerinin zombi olarak yeniden canlanma olasiligini
ortadan kaldirir. ikincisi, ciriyen etle iliskili saglik riskini énler. Yeni éldirilmis insanlar, kuslar, les yiyen
hayvanlar ve elbette diger zombiler icin cazip bir yemek olusturur.

14. Yangin Kontrolu: Ates kullanirken, daha buyuk sonuclari aklinizda bulundurun. Alevleri kontrol
edebilir misiniz? E§er edemezseniz, yangin grubunuzu tehlikeye atacaktir. Zombi tehdidi, buyuk miktarda
kisisel esyayi yok etmeyi gerektirecek kadar ciddi mi?
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Cevap acik gibi gorunebilir, ancak tufek atesiyle yok edilebilecek ti¢c zombiyi 6ldirmek icin neden
bir kasabanin yarisini yakip yikalim ki? Daha 6nce de belirtildigi gibi, ates hem guclu bir disman
hem de guclu bir muttefik olabilir. Sadece gerektiginde kullanin. Ekibinizin kontrolsuz bir
yangindan kolayca kacabileceginden emin olun. Tim patlayici ve zehirli kimyasallarin nerede
saklandigini ve bunlarin imhasinin ekibinizi tehlikeye atip atmayacagini bildiginizden emin olun.
Savas bolgesine girmeden 6nce, ne tur aletlere sahip oldugunuzu bilmek icin yakici aletlerinizle
(purmuz, Molotof kokteyli, isaret fisedi vb.) pratik yapin. Sizan bir dogalgaz borusu gibi yanici
dumanlara dikkat edin. Atesi silah olarak kullanmaya basvurmadan bile, bu dumanlarin, déktlen
kimyasallarin, otomobillerdeki sizdiran yakit depolarinin ve diger bir¢cok tehlikenin tehlikesi,
herhangi bir arama ve imha goérevi sirasinda sigara icmeyi yasaklamak icin yeterlidir.

15. Asla Tek Basiniza Gitmeyin!: Bazen bir kisinin isini yapmak icin koca bir ekip gondermek
israf gibi goérunebilir. Bes kisi bir araya toplanmis bir gruptan daha fazla alani kapsamaz mi?
Zaman ve verimlilik agisindan evet. Herhangi bir zombi avinin 6nceligi olan guvenlik igin birlikte
kalmak zorunludur. Ayri kalan bir kisi kolayca kusatilip zombiler tarafindan tuketilebilir. Daha da
kotusu, aveilar sadece birkag saat 6nce kendi gruplarinin tyeleri olan ytruyen 6lulerle karsi
karsiya kaldilar!
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Silahlar ve Techizat

Sivil bir ekibi silahlandirip donatirken, zombi karsiti ekip de ayni modeli izlemelidir.
Bir askeri birlik olarak. Her personelin standart bir "techizat"a sahip olmasi gerekir.
Tam ekip icin gerekli olan bazi malzemeler.

Her dyenin yaninda sunlar bulunmalidir:

* Birincil atesli silah (tufek veya yari otomatik karabina)
* Elli adet mermi * Temizlik seti

* Yedek silah

(tercihen tabanca)

*Yirmi bes mermi * Yakin dévus silahi
(buyuk veya kucuk)

* Bicak *

El feneri * iki

acil durum isaret fiseg@i * Sinyal

aynas! * Telsiz * iki ates

yakma araci (kibrit,

¢cakmak vb.)

* Tam dolu su matarasi *

GUnluk erzak *

Kisisel yemek takimi *

Yiriyis veya askeri botlar * iki

cift corap * Uyku tulumu

veya mat

Her grupta (en fazla on kisi) sunlar bulunmalidir:

* {ki adet sessiz silah (ikincil silah olarak tasinabilir)

* Uc adet patlayici cihaz * Iki

adet kanca * 500 fit (152

metre) halat (naylon yapi, 7/16 in¢ ¢ap, 6.500 Ibs cekme dayanimi)
Yuk emilimi 1.450 ft./Ib.)

* [ki adet dirbin (en az 50 mm lens/10x biyutme)

* [ki levye (yakin dévis silahi olarak tasinabilir)
* [ki civata kesici
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* Alet takimi (sunlari icermesi gerekir: 113 gramlik cekic ve top basli ¢cekic, yayl 10 cm capraz pense,
kesicili 10-15 cm uzun burunlu pense, Phillips tornavidalar [7,5 cm, 10 cm ve kisa], duz uclu tornavida
[10-13 cm], kuyumcu tornavida seti, 30 cm x 1,8 cm demir testeresi, 3M elektrik bandi, ayarlanabilir
anahtar, 6,5 mm uc setli el matkabi)

* Balta veya el baltasi (yakin dévus silahi olarak tasinabilir)

* Tibbi malzeme seti (sunlari icermelidir: bandajlar, pamuk rulolari/toplari, iki kol askisi, makas,
tibbi bant, Merthiolate flakonlari, antiseptik pamuklu cubuklar, antiseptik ve temizleme mendilleri,
antibakteriyel sabun, steril gazl bez/g6z pedleri, vazelin, steril lansetler)

* Uc galon ilave icilebilir su

* [ki harita (yakin bolge/cevre bélge)

* [ki pusula

* Tum elektronik cihazlar icin yedek piller

* On adet ek acil durum isaret fisegi

* Dort adet kompakt siper kazma aleti (elden ele silah olarak tasinabilir)

I
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Toplu tasima

o “Kacista” bolimunde anlatilan senaryonun aksine, bu bélimin amaci yardimci olmaktir.

ICINDEgj, bélgeden kacmak degil, o bélgeyi taramak gerekir. Olimsiizlerden kacinmak mimkin degil, ancak...
Cekici bir ortam. Ayrica, 6nceki b6limun aksine, yalniz olmayacaksiniz ve destek alani, bir araca yakit

ikmali yapmayi ve bakimini yapmayi ¢cok daha kolaylastiracaktir. Bunu g6z 6niinde bulundurarak, bir arabanin

motorunun ¢ikardigi ses bir yem gorevi gorecektir. (Bkz. "Stratejiler.") Bu durumda, bir bisikletin lastiklerinden

kaucugu cikarmak ayni sonucu verebilir. Araglariniza ¢cok fazla bagimli olmayin. Belirli bir stratejiye uygulanmadikga

(asagiya bakiniz), onlari daha cok bir savas alanina gidip gelmenin bir araci olarak kullanin. Hedef alana

ulastiginizda, aractan inin ve yaya olarak arama yapin. Bu, dzellikle kentsel alanlarda daha fazla esneklik

saglayacaktir.
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Arazi Tipleri

ilk bakista bu bélim gereksiz goériinebilir. Ancak, "Kacakta" béliminin aksine,

Bu, araziyi kacis icin nasil kullanacaginizi 6gretiyor; bu da size araziyi avlanmak i¢in nasil kullanacaginizi 6gretecek.

Bu sefer, bulundugunuz ortamdan olabildigince hizl, sessiz ve kolay bir sekilde gecip gitmiyorsunuz.
Bir avci olarak, bu topraklari geri almak, ele gegirmek, temizlemek ve 6lumsuzlerin her izi yok olana kadar

arindirmak icin buradasiniz. Bu bdlim, yalnizca bunu yapmak i¢in gerekli olan bilgileri icermektedir.

1. Orman

Avlanirken, yeni yenmis leslere dikkat edin. Avcinin bir hayvan mi yoksa bir zombi mi oldugunu belirlemeye
calisin. Ayrica, gorus alaninizi genisletmek icin agaclardan yararlanin: Her biri bir gézetleme noktasi veya
keskin nisanci platformu gorevi gorebilir. Ates yakmayi yalnizca son ¢are olarak kullanin.
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2. Ovalar

Genis, acik alanlar mikemmel gérus saglar ve uzun mengzilli keskin nisanci silahlarinin tam olarak
kullanilmasina olanak tanir. Yeterli nisan alma 6zelligine sahip tufekler ve bol miktarda mihimmatla donatilmis
bes kisilik bir ekip, tek bir ginde birkacg kilometrekarelik bir alani temizleyebilir. Elbette, mukemmel gérus,
6limsuzlerin sizi sizin onlari gérdiginuz kadar kolay gérmesini saglar. Ovalarda veya cayirlarda faaliyet
gosteren avci gruplari, on mil uzakliktan hortlaklar tarafindan géralduklerini ve takip edildiklerini bildirmiglerdir.
Bir diger kicik ama yine de potansiyel tehlike, uzun otlarin arasinda yatan tek tiik zombilerdir. Bacaklarini
kaybetmis veya omurilikleri kopmus olimsuzler, cok gec olana kadar tespit edilemeyebilir. Ekibiniz uzun
otlarin arasindan geciyorsa, yavas ilerleyin, yere dikkat edin ve herhangi bir hisirti olup olmadigini dinleyin.

veya inlemeler.
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3. Tarlalar:

Suphelenmeyen avcilar, bir tarlada zombileri kovalarken, birka¢ santim 6tede pusuya yatan baska bir zombi
tarafindan yakalaniyorlar! Hasadi korumaniz emredilmedigi veya yiyecegin kendisi hayati 6nem tasimadigi surece, bu,
oncelikle ates kullaniimasi gereken durumlardan biridir.

Bu kitapta neredeyse her kelime kundaklama savasinin kontrolini vurgulasa da, sagduyu, bir iki dénam misirdan
daha degerli hicbir insan hayatinin olmadigini gésterir.

4, Tundra

Diger ortamlarda yasanmayan potansiyel bir tehlike, nesiller boyu siiren bir salgindir. Soguk havanin koruyucu
Ozelligi nedeniyle, zombiler on yillarca donmus halde kalabilirler. Cézuldtklerinde, yakin zamanda yeniden canlananlarin
saflarina katilirlar ve bazi durumlarda tim bir bélgeyi yeniden enfekte edebilirler. Donmus tundra, diger tim
ortamlardan daha fazla, sadece yorulmak bilmeyen bir arama degil, ayni zamanda gelecek yilin bahar erimesi sirasinda

yuksek bir alarm durumu gerektirir.

5. Tepeler:

Dalgali arazi, zombiler icin de insan dismanlari kadar tehlikeli ve buyuk bir tehdit olusturabilir. Mimkunse, her
zaman yuksek bir yere cikin ve orada kalin. Bu, sizin icin daha iyi gérus saglar. Kulaga ne kadar cilginca gelse de,
hortlaklarin sinirli el becerisine sahip oldugunu unutmayin. Bu gercegi tirmanma becerilerine uygulayin ve sonug

olarak, siz onlari tek tek avlarken, bir stirt zombi yamagtan yukari ¢ikmak icin basarisiz bir sekilde mucadele eder.

bir.
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6. Col

“Kacakta” adli kitapta ele alinan sorunlar, ¢6l ortaminda faaliyet gosterirken ikiye katlanir.
Kagaklarin aksine, avci ekibiniz guinun en parlak, en sicak ve en bunaltici saatlerinde disarida olacak. Her
avcinin bol miktarda su ve glines carpmasi 6nleyici malzemelerle donatildigindan emin olun. Savas, seyahatin
aksine, daha fazla enerji gerektirecek ve bu nedenle susuz kalma riskini artiracaktir. isaretleri gérmezden
gelmeyin. Tek bir etkisiz Uye, tim ekibi sakat birakabilir ve 6lumsuzlerin size karsi hizla Gstunluk kurmasina
olanak taniyabilir. Tedarik GUssunuzle baglantinizi kaybetmek, bir glinltgune bile olsa izole olmak, bu yasami

tehdit eden ortamda bambaska bir anlam kazanir.

7. Kentsel

Alan Eger amag¢ sadece zombileri 6ldurmek olsaydi, kentsel bir alan basitce bombalanabilir veya yerle bir
edilebilirdi. Bu, alani "gtivenli" hale getirirdi, ancak evleri enkaz yi§ginina dontismuigsken hayatta kalanlar nerede
yasayacakti? Kentsel alandaki savas, ¢esitli nedenlerden dolayi en zor olanidir.

Oncelikle, bu asama en uzun siiren asamadir ¢linki her bina, her oda, her metro tineli, her araba, her
kanalizasyon borusu, bu devasa labirentin her kdsesi ve bucagi aranmalidir. Sehrin 6nemi géz énine
alindiginda, sivil grubunuzun hidkiumet gtgcleriyle yan yana calismasi muhtemeldir. Ancak durum bdyle degilse,
son derece dikkatli olun. Ekip Uyeleri, zaman ve kaynaklar (yiyecek, su, mtihimmat) s6z konusu oldugunda her

zaman ihtiyath disunun. Sehirler bunlarin hepsini yutma egilimindedir.
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8. Orman:

Burasi yakin doévus acisindan tam bir kabus. Keskin nisanci tufekleri ve arbalet gibi uzun
menzilli silahlar neredeyse ise yaramaz olacak. Ekibinizi karabina ve/veya pompali tufeklerle donatin.
Her avcinin, hem bitki 6rtisiind temizlemek hem de yakin dévis icin pala tasimasi gerekmektedir.
Yogun nem, ates yakma girisimlerinin cogunu etkisiz hale getireceginden, ates kullanmak
mumkun olmayacaktir. Ekibinizi her zaman bir arada tutun, son derece tetikte olun ve yakindaki
vahsi yasamin seslerini dikkatlice dinleyin. Ormanlar ve batakliklar gibi, bunlar sizin tek uyari
sisteminiz olacaktir.

9. Bataklik

Orman savasinin bir¢cok yonu batakliklar icin de gecgerlidir. Her zaman ayni derecede sicak
veya yogun olmayabilirler, ancak bu daha guvenli olduklari anlamina gelmez. Suya cok dikkat
edin. Sualti savasinda kullanilan ve daha sonra ele alinacak tum ekipman ve taktikler bayuk
olasilikla bu senaryoda da kullanilacaktir.
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Stratejiler

1. Tuzaga DUsur ve Yok Et

istilaya ugramis bir bélgeye girmek icin bir veya daha fazla arac, biiyiik kamyonet veya SUV kullanin.
iceri girdikten sonra, élimstizleri kendinize cekmek icin olabildigince cok giiriiltii yapin. Pesinizdekilerin hizina ayak
uydurarak bélgeden yavasca cikin. Tipki Sihirli Flutcu gibi, kisa stire sonra pesinizde bir zombi strasu, korkung bir gegit
toreni belirecek. Bu noktada, araclarin arkasina yerlestirilmis keskin nisancilar onlari etkisiz hale getirebilir. Pesinizdeki
hortlaklar ne oldugunu anlamayacaklar, ¢tinku ilkel beyinleri etraflarindaki arkadaslarinin dustigini fark etmeyecek.
Onlari bélgeden uzaklastirmaya devam edin, saflarini seyreltin, ta ki hicbiri kalmayana kadar. Bu taktigi kentsel

alanlarda (yollar acik oldugunda) veya dogal ortamlarin uzun arag yolculuklarina izin verdigi yerlerde kullanin.

/(

2. Barikat Bu taktik,

"Tuzaga Cek ve Yok Et" taktigine benzer sekilde ¢alsir; ancak 6lumsuzleri kilometrelerce surtklemek yerine,
yeminiz onlari sabit bir konuma ¢ekecektir. Bu konum, enkazdan, aceleyle kurulmus dikenli telden, hurda arabalardan
veya kendi araclarinizdan olusabilir. Sabit konumdan, ekibiniz barikati asmadan 6nce zombileri 6ldurerek yerini

koruyacaktir. Bu durumda, yakici cihazlar idealdir.

Yaklasan zombilerin, konumunuza ulastiklarinda muhtemelen ¢ok siki bir sekilde kiimelenmis olacaklardir. Molotof
kokteylleri veya (sadece bu durumda) alev makinesi, saflarini tamamen yok edecektir. lerlemeyi yavaslatmak ve
hedefleri daha da yogunlastirmak icin dikenli tel veya benzeri engeller kullaniimalidir. Yakma secenegi yoksa, basit
nisancilik ayni gorevi yerine getirecektir. Mesafelerinizi 6l¢tigunuzden ve mermilerinizi akillica kullandiginizdan emin
olun. Her zaman yanlarinizi gézetin. Mimkunse, yaklasma bdlgesinin dar ve sinirli oldugundan emin olun. Kacis
yolunuzu her zaman hazir tutun, ancak erken geri ¢ekilmeyi 6nlemek icin ekibin kontroliini elinizde tutun. Barikat
taktigini kentsel alanlarda veya gériis mesafesinin yiksek oldugu yerlerde kullanin. Ozellikle ormanlari, batakliklari

veya sik ormanlari harig tutun.

3. Kule: Yerden

yuksek bir alan bulun (agag, bina, su kulesi vb.). Bu mevziyi uzun sureli bir savas i¢in yeterli mihimmat ve temel

malzeme ile donatin (daha uzun surecek bir savas icin).



Machine Translated by Google

(Bir tam gun). TUum bu gérevler tamamlandiktan sonra, 6ltleri cekmek icin elinizden gelen her seyi yapin.
Etrafinizda toplandiklarinda, katliama baslayin. Yangin kuleye yayilabilir veya duman saglik riski
olusturabilir, bu nedenle kundaklama malzemeleri kullanirken dikkatli olun.

4. Mobil Kule: Bir

¢op kamyonunu, tiri veya bagka yuksek bir araci istila edilmis bir alanin tam ortasina surun.
Gorus mesafesinin iyi oldugu bir hedef bdlgesi olusturun, park edin ve saldiriya baslayin. Bu taktigin
avantajlari arasinda mevcut bir kuleye bagh kalmamak, aracinizin motoruyla 6luleri zaten cezbetmek ve
(kabin her zaman bossa) garantili bir kacis yoluna sahip olmak yer almaktadir.

5. Kafes Eger

hayvanlara zulim edilmesine inanmiyorsaniz, bunu bir baskin sirasinda denemeyin. Temelde bir
hayvani kafese koymayi, ekibinizi o kafesin silah menziline yerlestirmeyi ve ardindan s6z konusu hayvani
yemeye gelen zombileri avlamayi igerir. Elbette, bu taktigin ise yaramasi i¢in birkag faktérin géz 6nunde
bulundurulmasi gerekir. Canli yem, yakindaki hortlaklari ¢cekecek kadar guraltulta olmalidir. Kafes, bir
saldirlya dayanacak kadar guclu ve itiimeye karsi dayanikli olacak kadar iyi sabitlenmis olmalidir. Ekibiniz,
zombileri konumuna ¢ekmemek icin gizlenmelidir. Ayrica kafesteki hayvana vurup éldirmemeye de
dikkat etmelidirler. Sessiz, 61U yem, kafes stratejisini hizla bozacaktir. Kafes yaklasimina en az uygun
ortamlar, ekibiniz icin az veya hig siper olmayan ortamlardir. Ovalarda, tundrada veya acik ¢olde
kullanmaktan kacinin.
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6. Tank Agikgasl,

herhangi bir sivil grubun gercek bir tanka veya zirhli personel tasiyiciya erisimi olmayacaktir. Mevcut
olabilecek sey, degerli mallari tasimak icin kullanilan tirden bir zirhli aractir. Bu durumda, degerli mal sizin
ekibiniz olacaktir. Bir "tank" kullanmak, amaciniz zombileri belirli bir yere cekmek ve ardindan tufek atesiyle
onlari ortadan kaldirmak oldugu icin kafes taktigine ¢ok benzer. Ancak kafesin aksine, tankin kabinindeki ekip
Uyeleriniz sadece canli yem degildir. Ates yariklari, disaridaki keskin nisancilarin ates guictine ek bir ates guici

katmani saglar. Bununla birlikte, 6limsuzlerin zirhli aracinizi yan yatirabilecegi olasiliginin farkinda olun.

7.1z Birakma: Oliilere

karsi kullanilan tim avlanma ydntemleri arasinda belki de en tiyatral olani budur.
Temelde, bu "slrec", grubunuzu takimlara ayirmayi, bir dizi motorlu araca binmeyi, istila edilmis bélgeden
gecmeyi ve bulduklari her zombiyi ezmeyi icerir. Bu taktigin adini aldigi modern bir izdiham gértnttstune
ragmen, bilgili avci gruplari tarafindan neredeyse tamamen terk edilmistir. Bir zombiye aragla carpmak nadiren
6lumle sonuclanir. Daha buyuk olasilikla, hareket eden ceset sakat kalir, parcalanmis bir omurga ve ise yaramaz
bacaklarla etrafta surtundr. Her zaman "hizli kovalamaca"nizin ardindan, atlarindan inmis bir avci ekibi tarafindan

saatlerce surecek bir temizlik operasyonu yapmayi planlayin.

Eger panik taktigini kullanmaya karar verirseniz, bunu ovalarda, ¢éllerde, tundralarda ve diger genis acik
alanlarda kullanin. Sehir bélgeleri, hurda arabalar veya terk edilmis barikatlar gibi ¢ok fazla engel sunar. Panik
halinde avlanan avcilar ¢ok sik yollarinin tikandigini ve durumlarinin tamamen tersine dondigunu gérmuslerdir.

Batakliklardan veya sulak alanlardan tamamen kacinin.

8. Motorlu Tarama: Suru

halinde ilerlemenin neredeyse tam tersi olan Motorlu Tarama, yavas, sakin ve metodik bir yaklasimdir.
Avcilariniz, buyuk, gugli ve iyi korunan araglarla, saatte on milden fazla hizyapmadan, istila edilmis bélgede
devriye gezerler.
Keskin nisancilar, ayakta kalan kimse kalmayana kadar, 6limsuzleri tek tek vurarak ortadan kaldirirlar.
Kamyonlar en iyi sonucu verir ¢cuinkl keskin nisancilara ¢atidan daha kolay ve guvenli bir goris noktasi sunarlar.
Bu taktik, bir zombi strisinin temizleme stiresini kisaltsa da, her cesedin yine de incelenmesi ve imha edilmesi
gerekecektir. Acik alanlar, motorlu sipurme icin idealdir, ancak daha dustk hiz, bu taktigin kentsel alanlarda
kullanimini sinirlandirir. Tam motorlu araglarda oldugu gibi, yogun ve/veya tropikal alanlardan kacinin. Yine,
zombi surdsunde oldugu gibi, kapsamli bir temizleme siresi planlamaniz gerekecektir. Chevrolet Suburban'inizin
catisindan rastgele ates etmek, géletin dibindeki, bir dolapta kilitli, kanalizasyonda dolasan veya bir bodrumda

saklanan son zombiyi ortadan kaldirmayacaktir.

9. Havadan Saldiri:
Dusmaniniza havadan saldirmaktan daha guvenli ne olabilir? Birkag helikopterle, ekibiniz hig risk almadan

daha kisa slirede daha fazla alani kapsayamaz miydi?
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Teoride evet; pratikte hayir. Geleneksel savas Uzerine ¢alisan herkes, hava kuvvetleri ne kadar Ustun
olursa olsun, kara birliklerine duyulan ihtiyaci kabul edecektir. Bu, 6limsuzleri avlamak i¢cin on kat daha
gecerlidir. Sehir, orman, bataklik veya diger agaclikh arazilerde hava saldirilarini kullanmayi unutun.
Oldiirme oraniniz muhtemelen %10'un altina disecektir. Ayrica, yiksek gériis mesafesine sahip bir
bblgede bile temiz ve acisiz bir temizlik fikrini de unutun. Ne kadar guvenli gérunurse gorunsun, ekibiniz
yine de temizlik yapmak zorunda kalacaktir. Hava desteginin 6zellikle ileri kesif ve nakliyede faydalari
vardir. Acik alanlarda kesif yapan ucaklar veya helikopterler, ayni anda birden fazla avci ekibi icin zombi
konum verileri saglayabilir.

Zeplinlerin avantaji, istila altindaki bolgenin Gzerinde tim gun kalabilmeleri, surekli bilgi akisi saglamalari
ve olasi pusulara karsi uyarida bulunmalaridir. Helikopterler ise zor durumda olanlara aninda yardim
saglayabilir, bir ekibi digerine ulastirabilir.

Ancak, grubun cok ilerisinde bulunan "g6ztunuzu" kullanirken dikkatli olun.

Mekanik arizalar, yogun bécek istilasi olan bélgelerde zorunlu inise neden olabilir. Bu durumda sadece
helikopter murettebati degil, onlari kurtarmaya calisan herhangi bir ekip Uyesi de tehlikeye girer.

Peki ya parasutle avcilari istila edilmis bir bélgeye indirmek? Bu teori bir¢cok kez 6ne suruldd, ancak
asla uygulamaya konulmadi. Cesur, gézu pek, kahramanca ve tamamen anlamsiz! Carpma aninda
yaralanmayi, agaclara takilmayi, rotadan sapmayi, iniste kaybolmayi unutun; normal baris zamani
kosullarinda parasut atlayislariyla iligkili tim olasiliklari unutun. Zombilere karsi havadan bir saldirinin
gercek tehlikesini bilmek istiyorsaniz, bir karinca yuvasinin Gzerine bir santimetre kare et atmayi deneyin.
Muhtemelen o et asla yere degmeyecektir. Kisacasl, hava destegi sadece "destek"tir. Bunun bir savas

kazandirici olduguna inananlarin, yasayan o6lulerle herhangi bir catismayi planlama, duzenleme veya
katilma hakki yoktur.

10. Yapay Yangin

Firtinasi Yangin kontrol altina alinabiliyorsa, s6z konusu alan yeterince yaniclysa ve mulk korumasi
sorun teskil etmiyorsa, yapay bir yangindan daha iyi bir ydntem yoktur. Bélge sinirlari acikca
belirlenmelidir. Alevlerin surekli olarak iceri dogru ilerlemesi icin tim ¢evreye es zamanli bir yangin verin.
Ne kadar dar olursa olsun, kacis yoluna izin vermeyin. Alevlerin arasindan ge¢cmis olabilecek zombilere
dikkat edin. Teoride, firtina 6luleri dar bir alana toplayacak ve onlari dakikalar icinde yakacaktir.

Ancak 6zellikle kentsel alanlarda, temizlik ¢calismalari yine de gerekli olacaktir.
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Bodrum katlari ve diger odalar zombileri alevlerden korumus olabilir. Her zaman oldugu gibi, dikkatli olun ve atesi ikincil

bir digman olarak ele almaya hazir olun.

11. Sualti Savaslari Bir bdlgeyi

glvenli ilan etmeden énce, hortlaklarin yakindaki suya tokezleyerek girme olasiligini asla unutmayin. Insanlar cok
sik "temizlenmis" bolgeleri yeniden iskan ettikten sonra, gunler, haftalar, hatta aylar sonra karaya yeni dénmus zombiler
tarafindan saldirlya ugrarlar. Olimsizler sivi bir ortamda var olabildikleri, faaliyet gésterebildikleri, hatta éldirebildikleri
icin, onlari avlamak zaman zaman sualti savasini gerektirebilir. Bu son derece tehlikeli olabilir, ¢linkd su insanlar igin
dogdal bir ortam degildir. Nefes alma, iletisim, hareketlilik ve gérus eksikligi gibi bariz sorunlar, sualti bélgesini dlimsuzleri
avlamak icin en zor yer haline getirir. Sudan kagmanin aksine, bu yabanci ortamda arama ve tarama, dengeyi kesinlikle
zombilerin lehine cevirecektir. Bu, sualti avinin imkansiz oldugu anlamina gelmez. Tam tersine. Ironik olarak, zorlugu
avcilari daha tanidik ortamlara gére daha tetikte ve odaklanmis tuttugu bilinmektedir. Asagidaki genel kurallar, basaril

bir sualti avi icin gecerlidir.

A. Bélgenizi Taniyin S6z

konusu su kutlesi ne kadar derin? Ne kadar genis? Karayla cevrili mi (gblet, gol, baraj)? Degilse, daha buyuk su
kutlelerine gikislar nerede? Su alti goris mesafesi nasil? Batik engeller var mi? Avlanmaya baslamadan 6nce tim bu

sorulari yanitlayin.

B. YUzeyden Tarama Dalis ekipmanini

takip zombilerle dolu sulara kéru kériine dalmak, ¢ocukluk korkularindan ikisi olan yenme ve bogulma korkularini
bir araya getirmenin harika bir yoludur. Kiyidan, iskeleden veya tekneden bdlgeyi iyice aramadan asla suya dalmayin.
Bulanik kosullar veya asiri derinlik ¢iplak gdzle gérmeyi engelliyorsa, her zaman yapay yontemler kullanilabilir. Sivil balikgl
teknelerinde bulunan yaygin yanki élciim cihazlari olan sonar cihazlari, insan viicudu kadar buyuk bir seyi kolayca tespit

edebilir. Yuzey taramalari her zaman dogrulamaz.
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Bolgenin istila edilmis veya temiz olup olmadigina bakilmaksizin, agaclar, kaya olusumlari veya batmis

enkaz gibi su alti engelleri bir zombinin seklini gizleyebilir. Ancak tek bir zombi bile ortaya ¢ikarsa, bir
sonraki kurala uyulmalidir.

C. Drenaji Dusunun: Eger

ortadan kaldirilabilecek bir dusmanca ortama ekibinizi neden yerlestiresiniz ki?
Kendinize su soruyu sorun: Suyun tamamini bosaltmak mimkin mu? Eger dyleyse, denizalti avindan
daha fazla zaman ve caba gerektirse bile, mutlaka devam edin. Ancak cogu zaman bu uygulanabilir bir
secenek degildir. Asagidaki tehdidi ortadan kaldirmak icin ekibinizin onu takip ederek asagiya inmesi
gerekecektir.

D. Bir Uzman Bulun

Ekibinizden herhangi birinin lisansh dalgichgi var mi? iclerinden herhangi biri daha énce dalis
ekipmani giydi mi? Ya da tatildeyken snorkelle yizmeyi denediler mi? Deneyimsiz erkek ve kadinlari su
altina géndermek, zombilerle temas kurmadan 6nce bile hepsinin élumune yol acabilir.
Bogulma, oksijensiz kalma, azot narkozu ve hipotermi, bizim gibi hava soluyan hayvanlarin dalgalarin
altinda son bulabilecedi sayisiz yoldan sadece birkacidir. E§er zamaniniz varsa -6rnegin, zombiler karayla
cevrili bir su kutlesinde kdseye sikistiriimissa- ekibinizi egitecek ve yonetecek veya hatta gorevi tek basina
Ustlenecek birini bulun. Ancak zombilerin bir nehre dusttgune ve yakinda baska bir kasabaya yakin bir
yere ulasabileceklerine inaniyorsaniz, uzmanlari beklemek bir secenek degildir. Dalmaya hazir olun,
ancak sonuglarina da hazir olun.

=,

E. EKipmaninizi Hazirlayin
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Kara savaslarinda oldugu gibi, dogru ekipman ve silahlar hayatta kalmaniz icin cok 6nemli olacaktir.
En yaygin solunum cihazi tuplu dalis ekipmanidir (Kendinden Beslemeli Sualti Solunum Cihazi). EGer
yoksa, derme ¢atma kompresdrler ve kaucuk hortumlar mukemmel olmasa da ise yarar bir alternatif
saglar. El tipi projektdrler sarttir. En berrak sularda bile, zombiler korunakli, karanlik késelerde saklaniyor
olabilir. Zipkinlar her zaman birincil silah olarak dustnulmelidir. Glvenli bir mesafeden kafatasi delme
yetenekleri, baska hicbir su alti silahinda bulunmayan bir 6zelliktir. Bir diger guglu cihaz ise dalgicin
"patlama ¢ubugu"dur; esasen metal bir diregin ucunda 12 kalibrelik bir av tifegi fisegidir. Ancak bu
silahlarin her ikisi de kiyi bélgeleri disinda nadirdir. Bunlarin yoklugunda, aglar, kancalar veya ev yapimi
zipkinlar arayin.

F. Entegre Saldiri Sualti

taramasindan sonra yuzeye ¢iktiginizda teknenizde zombilerin bekledigini gérmekten daha korkutucu
bir sey yoktur! Her zaman yuzey birimleriyle birlikte calisin. Ekibiniz on kisiden olusuyorsa, besini sualtina
goturan ve geri kalanini "¢atida" birakin. Bu, savasin gidisati degisirse hizh bir kurtarma yapmanizi
saglayacaktir. Yuzeydeki bir grup ayrica kesif, ldirme ve karadan takviye ¢cagirma konusunda da
yardimci olabilir. TUm savas stratejilerinin genel kurali olarak, ortam ne kadar tehlikeliyse, o kadar fazla
destege ihtiyag¢ duyulur.

G. Yaban Hayatini

GOzlemleyin: Kuslarin ve hayvanlarin zombilerin yaklasimini haber verebilecegini zaten belirledik.
Ayni durum baliklar icin de gegerlidir. Su alti yaban hayatinin, zombinin viicudundan ayrilan Solanum
bulasmis et parcalarinin en ufak izlerini bile tespit edebildigi kanitlanmistir. Bunu tespit ettiklerinde,
surekli ve derhal bélgeden kagarlar. Su alti avcilari, su alti zombisiyle karsilasmadan hemen 6nce
tamamen baliksiz bélgeler oldugunu her zaman bildirmiglerdir.

H. Oldirme Yoéntemleri
Bu taktiklerin hicbirini fantastik veya guvenilmez olarak gérmezden gelmeyin. Bazilari ne kadar

sa¢ma gelse de, hepsi zombi karsiti ve su alti savaslarinda defalarca test edilmistir.
Hepsi de olaganustu basari gosterdi.

1. Keskin Nisancilik: Tufek yerine zipkin, hava yerine su kullanin; temelde ayni taktiktir. Zipkin, tufege
gére daha az menzil gerektirdiginden, dalgig kendini daha biiyiik bir tehlikede bulacaktir. ilk atis 1skalarsa,
asla hemen yeniden doldurmayin! Guvenli bir mesafeye ylzun, baska bir zipkin takin ve ardindan
hedefinizle tekrar nisan alin.

2. Zipkinla Avlama: Bu yontem, kafa vurusu cok zor oldugunda kullanilir. Zipkinin ucuna metal bir ip
baglayin ve kaburga kafesine nisan alin. Zombi sislendikten sonra, ytzey ekibiniz onu imha etmek i¢in
yukari ¢cekebilir. Bu zombilerin hala saldirma yetenegine sahip oldugunu unutmayin. Mimkunse, ylzeye
ciktiklari anda tufekle kafa vurusu yapmayi deneyin. Bu, dalgig ve ytizey ekibi arasinda buyuk bir
koordinasyon gerektirecektir. Ge¢miste yasanan bir aksaklik, dikkatsiz bir ekibin imha edilmis bir zombi
oldugunu dusundukleri seyi ytzeye cekmelerine neden oldu. Cigliklari asagidaki beceriksiz dalgi¢
tarafindan duyulmadi.
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3. Olta ve Misina: Bir zipkini bir ip parcasina baglayin. Hedef zombiyi zipkinla vurun,
ardindan yuzeydeki ekibinizin onu yukari cekmesini saglayin. Zipkinin ucuna takilan tekne
veya et kancalari, yukari ¢cikarken hedefi kaybetme olasiligini azaltir. Su yeterince berrak ve
siIg ise, zipkinla avlanma islemi tamamen bir tekneden yapilabilir. Yine, zipkinla avlanmada
oldugu gibi, "yakalanan" hortlak, saldirmak i¢in yeterince yaklasmadan 6nce ortadan
kaldirilmalidir.

4. Aglama: Yuzey ekipleriniz birincil saldiri kaynaginiz olacak, dalgiglar ise sadece kesif
gorevi gorecek. Hedeflenen hortlagin tzerine balik veya kargo aglari atilmali ve ardindan bu
aglar kullanilarak yuzeye cikarilmalidir. Aglamanin en buyuk avantajlarindan biri, yakaladiginiz
zombilerin aga ¢ok fazla dolanmig olmasi ve size saldiramamasidir. Elbette, "olmalidir" ¢cok
tehlikeli bir kelimedir. Bircok avci, "kolayca oldurulebilecek" zombiler tarafindan élumcul
sekilde yaralanmistir.
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I. Ozel Kurallar Su

kutlelerini farkh arazi turleri olarak disunun. Her birinin kendine 6zgu kosullari vardir ve
bir ¢6l ile bir bataklik kadar birbirinden farkl olabilirler. Bazi su kutlelerinin ortak noktasi
neredeyse sadece Uzerlerini kaplayan H20'dur. Zaten basa ¢ikmaniz gereken élumcdl bir
dusmaniniz var. Bir tane daha yaratmayin.

1. Nehirler: Surekli akintilar hem bir nimet hem de bir lanet olabilir. Akintilarin guiciine
bagh olarak, bir nehir tim zombileri ilk istila edilen alandan ¢ok uzaklara surukleyebilir.
Minnesota, Winona yakinlarindaki Mississippi Nehri'ne disen hortlaklar, bir hafta sonra New
Orleans sehir merkezinde kiyiya vurabilir. Bu, karayla ¢evrili havuzlarda bulunmayan bir
aciliyet duygusu yaratir. Mumkdunse, en dar noktalara aglar kurun.

Onlari dikkatlice izleyin ve dalgiglari arastirma icin génderirken son derece dikkatli olun. Guglu
bir akinti onlari dogrudan "hedeflerinin" bekleyen kollarina ve acgik agizlarina tasiyabilir.

2. Goller ve Goletler: Genellikle karayla cevrili olduklari icin, zombilerin bir gélden veya
goletten kagma sansi ¢ok azdir. Kiyiya dogru dolasan herhangi bir 8limsuz goérulebilir ve
éldarulebilir. Su altinda kalanlar ise sonunda cikarilip yok edilecektir. Akinti olmamasi, onlari
dalgiglar icin ideal bir yer haline getirir. Donan géller ve gdéletler, nesiller boyu stren bir sorun
teskil eder. Tamamen donarlarsa, su altinda kalanlar kis boyunca gémulerek bulunmalari
neredeyse imkansiz hale gelir. Sadece ylzey donarsa, zombiler yine de suyun karanlik
derinliklerinde dolasabilir.

3. Batakliklar: Bunlar, su alti avi icin en sinir bozucu yerlerdir.

Bulanik sulari, dalmayi neredeyse imkansiz hale getiriyor. Kéklerle dolu dipleri...
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Yanki iskandillerini sasirtmak icin, cogu durumda sig dip yapilari, bir zombinin uzanip avciyi
yakalamasini veya teknesini devirmesini kolaylastirir. Bu ortami taramanin kanitlanmis tek yontemi,
arama isiklari ve sondaj direklerinin yogun kullanimiyla kalabalik gruplar halinde avlanmaktir. Bu
zorlu kampanyalardan birinin ardindan, neden bu kadar ¢ok korku dykusunun bataklikta dogdugunu
anlayacaksiniz.

4. Okyanuslar: S6z konusu alan bir liman veya baska yari kapali bir alan degilse, acik denizlerde
basaril bir avlanmayi unutun. Gergek bir tarama icin cok fazla alan var ve derinlikler, en nadir ve en
pahali denizaltilar disinda hicbirinin ulasamayacagi kadar derin. Bu durum agresif avcilik i¢in sorunlu
olsa da, bu deniz alti 6lumsuzlerinin olusturdugu tehdit muhtemelen ihmal edilebilir duzeyde
olacaktir. Cogu, sonunda ¢Uruyup yok olana kadar, bir daha asla kuru topragi gérmeden okyanus
tabaninda dolasacaktir. Ancak bu, tehdidin g6z ardi edilmesi gerektigi anlamina gelmez. Zombilerin
denize suruklendigi dogrulandiktan sonra, o bélgedeki derin su akintilarini ve 6lumsuzleri karaya
yakin yerlere goturup goéturmeyeceklerini belirleyin. Tum kiyi sakinleri uyarilmali ve bundan sonra
bir siire g6zetim sistemi stirdirilmelidir. Inanilmaz gibi gériinse de, zombilerin bir salgindan aylar
sonra ve binlerce kilometre uzaktaki plajlarda ortaya ciktigr bilinmektedir.

Oyleyse, tiim bu talimatlari dogru bir sekilde uyguladiginizi varsayalim. Savas bitti, bélge glvenli,
kurbanlar icin yas tutuldu, zombiler yakildi.
Umarim bu, 6lumsuzlerin bedenine elinizi kaldirmak zorunda kalacaginiz son sefer olur. Ama ya
degilse? Ya mucadeleniz, yasayanlar ve 6luler arasinda daha buyuk, topyekln bir savasin sadece
kucuk bir cephesi ise? Ya, Tanri korusun, bu insanhgin kaybettigi bir savas ise?
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Olumsuzlerin Dinyasinda Yasamak
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Ya akil almaz bir sey olursa? E§er zombi ordulari yeterince blyurse...
I(;IN DErim gezegene hukmetmek mi? Bu, 4. sinif veya kiyamet salgini olurdu.

insanligin yok olma esigine siriiklendigi bir durum. Imkansiz mi? Evet.
Imkansiz mi? Hayir. Her tiirden hiikiimet, tipki bizler gibi korkak, kisa gérislu, kibirli, dar gérusli ve
genel olarak beceriksiz insanlardan olusan bir topluluktan baska bir sey degildir. Insanhgin biyik
¢ogunlugu bunu yapmazken, yuruyen, kana susamis cesetlerin saldirisini neden fark edip bununla basa
¢cikmaya istekli olsunlar ki? Elbette, bu tir bir mantigin 1. veya hatta 2. sinif bir salgin karsisinda gegerli
olabilecegi savunulabilir, ancak birkag ytiz zombinin bile olusturdugu tehdit, liderlerimizi harekete
gecirmek icin kesinlikle yeterli olacaktir. Nasil olmasinlar ki? Ozellikle bizimki gibi modern, aydinlanmis
bir cagda, iktidardakiler lumcul bir hastaligin veba boyutlarina ulasana kadar yayilmasini nasil
gormezden gelebilirler? AIDS salginina dunya hukumetlerinin verdigi tepkiye bakin, cevabinizi
bulacaksiniz. Peki ya "otoriteler" tehdidi oldugu gibi fark etselerdi ve kontrol edemeselerdi?

BUyuk ekonomik durgunluk, dunya savasi, toplumsal karisiklik veya dogal afetler, hukumet kaynaklarinin
hizla buyudyen bir salgindan kolayca uzaklagsmasina neden olabilir. MUkemmel kosullarda bile, 2. Sinifin
Uzerindeki herhangi bir salgini kontrol altina almak son derece zordur.

Chicago veya Los Angeles gibi buyuk bir sehri karantinaya almaya ¢alistiginizi hayal edin. Kagmaya
calisan milyonlarca insandan kaci zaten isirilmis olur ve enfeksiyonu karantina bélgesinin ¢ok 6tesine
yayar?

Ama gezegenimizin bUyuk bir bolimunud olusturan ugsuz bucaksiz okyanuslar bizi kurtarmaz miydi?
Avrupa, Afrika, Asya ve Avustralya'dakiler Kuzey Amerika'da yayilan bir salgindan gtivende olmazlar
miydi? Belki de. Bu, tim sinirlarin kapatildigini, tum hava trafiginin durduruldugunu ve her dinya
hukdmetinin salginin farkinda olup onu durdurmak i¢in calistigini varsayarsak gecerli.

Yine de, 6lumsuzlerin saflari zaten on milyonlarca kisiye ulasmisken, enfekte yolcusu olan her ucag,
enfekte murettebati olan her gemiyi durdurmak mdmkin mu? Su Uzerinde dolasan bir hortlag:
gozetlemek icin kiyir seridinin her karisini devriye gezmek mumkdn mua? Ne yazik ki, su anda cevap hayir.
Zaman o6lumsuzlerin yaninda. Her gecen guiin saflari genisleyecek ve kontrol altina alinmalari ve yok
edilmeleri giderek daha zor hale gelecek. insan muadillerinin aksine, zombi ordusu tamamen destekten
bagimsizdir. Yiyecege, mihimmata veya tibbi bakima ihtiya¢c duymaz. Moral bozuklugundan, savas
yorgunlugundan veya kotu liderlikten muzdarip olmaz. Panige, firar etmeye veya acik isyana boyun
egmez. Ona hayat veren virus gibi, bu 6lumsiuz gu¢ de buyimeye devam edecek ve bu gezegenin
vucuduna yayilacak, ta ki yutacak hicbir sey kalmayana kadar. Nereye giderdiniz? Ne yapardiniz?
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Oliimsuzler Diinyasi

Yasayan o6luler zafer kazaninca, dunya tam bir kaosa suruklenir. Tim toplumsal sorunlar
I(;IN DEbuizen ortadan kalkiyor. iktidardakiler, aileleri ve ortaklariyla birlikte,

Ulke genelindeki siginaklara ve guvenli bélgelere saklanirlar. Baslangicta Soguk Savas
icin insa edilen bu siginaklarda guvende kalirlar ve hayatta kalirlar. Belki de bir hUkimet komuta
yapisinin gérunumunu sarduruarler. Belki de diger kurumlarla veya hatta diger korunan dinya
liderleriyle iletisim kurmak icin teknoloji mevcuttur. Ancak pratikte, bunlar strgindeki bir
hukimetten baska bir sey degildir. Hukuk ve dizenin tamamen ¢ékmesiyle birlikte, ktictik gruplar
kendi otoritelerini kurmak icin ortaya ¢ikar. Yagmacilar, haydutlar ve siradan haydutlar hayatta
kalanlara saldirir, istediklerini alir ve bulabildikleri her turlu zevke kendilerini kaptirirlar. Herhangi
bir medeniyetin sonunda son bir buyuk parti dizenlemek yaygindir. Kulaga ne kadar sapkin gelse
de, bu ginun son gunleri olduguna inanan insanlarin olusturdugu orgiler tlke genelinde ortaya
cikar.

Geriye kalan polis ve askeri gucler, gizlenen hikimeti korumak icin gérev yapiyor, ailelerini
kurtarmak icin firar ediyor veya kendileri de haydutluga donusuyor.
iletisim ve ulasimda tam bir ¢okis tim diinyayi kasip kavuruyor. izole sehirler acik savas alanlarina
doénusuyor; daginik vatandas gruplari, hem hortlaklardan hem de insan isyancilarindan barikatlarla
cevrili alanlari savunmak icin savasiyor. ihmal edilen makineler sonunda bozuluyor veya bazi
durumlarda patliyor. Reaktor erimeleri ve diger endustriyel kazalar yayginlasiyor ve manzarayi
zehirli kimyasal yan arunlerle kirletiyor. Kirsal kesim zombilerle dolup tasiyor. Sehirler insanlardan
arindirilinca, élumsuzler av arayisina cikiyor. Vatandaslar kacarken, direnmeye ve savasmaya
calisirken veya caresizce kalabaliklarin onlari yutmasini beklerken, kirsal evler ve banliyd mahalleleri
paramparca ediliyor. Katliam sadece insanlarla sinirh degil: Ahirlara hapsedilmis ciftlik hayvanlarinin
veya sahiplerini cesurca korumaya c¢alisan evcil hayvanlarin ¢igliklari havayi dolduruyor.

Zaman gectikce, yanginlar séner, patlamalar durur, cigliklar azalir. Gaclendirilmis bélgelerdeki
erzaklar azalmaya baslar ve bu durum, sakinlerini erzak arama gorevleri, tahliyeler veya umutsuz
bir deliligin tetikledigi savaslar sirasinda 6lumsuz saldirganlariyla ytuzlesmeye zorlar. Birgok iyi
korunmus ve iyi erzakla donatilmis ancak iradesiz insan, sirf umutsuzluktan kendi hayatlarina son
verdikce kayiplar artmaya devam edecektir.

Daha 6nce bahsedilen yagmacilar, diger insanlardan daha iyi durumda degiller. Bu modern
zaman barbarlari, hukuka saygisizliklari, drgutlenmeye duyduklari nefret ve yaratmak yerine yikimi
tercih etmeleri nedeniyle bdyle oldular. Nihilist, asalak varoluslari, kendi zenginliklerini Gretmek
yerine bagkalarinin zenginliklerinden besleniyor. Bu zihniyet, yerlesip yeni bir hayat kurmalarini
engelliyor. Her zaman kaciyorlar ve nereye giderlerse gitsinler dlumsuzlerle savasiyorlar. Bu dis
tehdidi savusturmayi basarsalar bile, anarsi ihtiyaclari sonunda birbirlerine karsi dénmelerine yol
aglyor.
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Bu topluluklarin bircogu, bir reisinin guclu kisiligi tarafindan bir arada tutulacaktir.

O kisi gittikten sonra, grubu bir arada tutacak hicbir sey kalmayacak. Dusman topraklarinda amacgsizca
dolasan dagilmis bir haydut cetesi sonsuza kadar varligini sirdiremez. Birkag yil sonra, bu acimasiz
insan avcilarindan geriye ¢ok az sey kalacaktir.

Hukdmetin kalintilarina ne olacagini séylemek zor. Bu, blyuk 6lctide hangi Glkeden bahsettigimize,
krizden énce hangi kaynaklara sahip olduguna ve ne tir bir hukimet olduguna baglh olacaktir.
Demokrasi veya dini kdktencilik gibi idealler icin yasayan bir toplumun hayatta kalma sansi daha
yuksektir. Bu hayatta kalanlar, tek bir bireyin kisisel cekiciligine (veya yildirma gucune) bagl kalmak
zorunda kalmayacaklardir. Bazi Uclincii Diinya diktatorleri, ancak hayatta kaldigi stirece yandaslarini
bir arada tutabilir. Barbar cetelerinde oldugu gibi, onun 6lumu veya basit bir zayiflik gosterisi bile tim
"hukimetin" sonunu getirebilir.

Ancak hayatta kalan insanlara ne olursa olsun, her zaman yuruyen 6luler olacaktir. Donuk bakislari
ve fal tasi gibi agilmis agizlariyla, ¢irimus bedenleri yerylzinu kaplayacak ve ellerine gecirebildikleri
tim canhlari avlayacaklardir. Bazi hayvan turleri suphesiz yok olma tehlikesiyle karsi karslya kalacaktir.
Bu kaderden kurtulmayi basaran digerleri ise, radikal bir sekilde dedisen ekosistemde uyum saglamanin
ve hatta gelismenin yollarini bulabilirler.

Bu kiyamet sonrasi dlinya, harap olmus bir manzara olarak gériunecek: yanmis sehirler, sessiz
yollar, yikilmis evler, kiyidan uzakta paslanan terk edilmis gemiler, kemirilmis ve beyazlatilmis kemikler,
artik yarayen 6lU etinden yapilmis makinelerin hUkim strdtgu bir dinyaya dagiimis durumda.

Neyse ki bunu gérmeyeceksiniz, cinki bu olay gerceklesmeden 6nce siz oraya ¢ok uzakta olacaksiniz!
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Yeniden Baslamak

“Savunmada” bélumunde, uzun surebilecek bir duruma karsi bir alani nasil hazirlayacaginizi 6grendiniz.
BENKurtarilana kadar kusatma. "Kacak"ta, olabilecekler icin nasil seyahat edeceginizi 6grendiniz.

Guvenlige ulasana kadar ¢cok uzun mesafeler kat etmeniz gerekecek. Simdi en kot senaryoyu hayal etme
ve ona hazirlanma zamani. Bu senaryoda, siz ve en yakin arkadaslariniz ve aileniz tim medeniyetten kagmali,
gezegenimizin issiz, tenha bir kdsesini bulmali (sandiginizdan daha fazla bdyle yer var) ve hayatinizi sifirdan
yeniden kurmalisiniz. Bir adada mahsur kalmis bir grup kurtulani veya yeni bir gezegende bir insan kolonisini
hayal edin. Hayatta kalmak icin zihniyetiniz bu olmali. Kimse sizi kurtarmaya gelmiyor, planlanmis bir kurtarma
yok. Kacabileceginiz dost gucler yok, saklanabileceginiz savas hatlari yok. Eski hayat sonsuza dek gitti! Yeni
hayat, hem kalite hem de slre agisindan tamamen size bagli olacak. Bu ihtimal ne kadar korkung gérunse de,
insanlarin tarihimizin baslangicindan beri uyum sagladigini ve yeniden insa ettigini unutmayin. Toplum bizi
kurtarilamayacak kadar yumusatmis gibi gérinse de, hayatta kalma istegi genlerimizin derinliklerinde yer
alyor. ironik bir sekilde, en kétii senaryoda, en bilyiik zorlugunuz yasayan éliilerle degil, giinliik hayatla basa
¢ikmak olacaktir. Aslinda, hayatta kalma stratejiniz mikemmel ¢alisirsa, bir zombi bile gérmeyebilirsiniz.
Amaciniz, sadece hayatta kalmak icin degil, ayni zamanda bir nebze de olsa medeniyeti sirdirmek igin ihtiyac

duyacaginiz her seyle donatilmis, diinyanin kiigik ve guvenli bir mikrokozmosunu yaratmaktir.

Peki baslamak icin en iyi zaman ne zaman? Hemen! Topyekun bir savas asla gerceklesmeyebilir.
Yillar sonra olabilir. Ama ya yakinda olursa? Ya 1. sinif bir salgin coktan baslamis ve kontrolsiiz bir sekilde
yayiliyorsa? Ya da basinin son derece sanstrlendigi totaliter bir Glkede 2. hatta 3. sinif bir salgin baslamissa?
Eger dyleyse, topyekuln bir savas aylar sonra olabilir. BUytk olasilikla durum béyle degil. Ama bu hazirlikh
olmamak icin bir sebep mi? Bir kusatma i¢in stok yapmak gibi degil, medeniyetin ki¢uk bir kdsesini yeniden
yaratmaya hazirlanmak muazzam miktarda zaman alir. Ne kadar cok seye sahip olursaniz, o kadar iyi durumda
olursunuz. Bu, tum hayatinizdan vazgecip sadece dinyanin sonuna hazirlanmaniz gerektigi anlamina mi
geliyor? Elbette hayir. Bu metin, ortalama bir vatandasin geleneksel yasam tarziyla es zamanli olarak
hazirlanmistir. Ancak minimum hazirlik en az 1500 saat surmelidir. Birkac yila yayilsa bile, bu muazzam bir
zaman dilimidir. Her seyi son anda "ezberleyerek" basarabileceginize inaniyorsaniz, elbette, simdi parmaginizi
bile kipirdatmayin. Ancak yagmur basladiktan sonra geminizi insa etmeye baslamadan énce iki kez

ddsunmeniz gerekebilir.
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Genel Kurallar:

1. Bir Grup Olusturun: Onceki bélumlerde ayrintili olarak anlatildigi gibi, toplu yanit her zaman
bireysel girisimden daha iyidir. Bir grup, mali kaynaklarinizi genisleterek daha fazla arazi ve
ekipman satin almaniza olanak tanir. Kusatmada oldugu gibi, daha cesitli beceriler de mevcut
olacaktir. Bulacaginiz yetenekler konusunda sansli olacaginiz bir kusatmanin aksine, en kotu
senaryoya hazirlanmak, grubunuzun Uyelerini gerekli beceriler konusunda egitmek icin zaman
tanir. Ornegin, ka¢c demirci taniyorsunuz? Kag doktor vahsi dogada ila¢ bulabilir?

Gergek sehir sakinlerinden kaci tarim hakkinda bir sey biliyor? Uzmanlasma ayni zamanda
daha hizli hazirlik saglar (bir ekip potansiyel araziyi arastirirken digeri ekipman temin eder,
vb.). Kriz sirasinda, grubunuzun bir veya birka¢ Uyesi, durum koétulesirse hazirlik yapmak Uzere
belirlenmis guvenli bolgeye dnceden gonderilebilir. Elbette, potansiyel tehlikeler de vardir.
Korunaklh alanlarin nispeten kisa stiren kusatmalarinin aksine, bu uzun vadeli hayatta kalma,
modern toplumda bilinmeyen sosyal sorunlara yol acabilir. Yardimin sonunda gelecegine
inanan insanlar, gelecegin kendi ellerinde oldugunu bilenlerden ¢ok daha sadik kalma
olasiligina sahiptir. Memnuniyetsizlik, isyan, hatta kan dokulmesi her zaman bir olasiliktir. Bu
kilavuzun slogani oldugu gibi, hazirlikh olun! Liderlik ve grup dinamikleri Gzerine birkag ders
alin. Temel insan psikolojisi Uzerine kitaplar ve dersler her zaman sarttir. Bu bilgi, Uyelerinizi
se¢mede ve daha sonra onlari ydnetmede ¢ok dnemli olacaktir. Daha énceki ifadeleri
tekrarlamak gerekirse, bir grup bireyin uzun bir sire boyunca isbirligi yapmasini saglamak
dunyanin en zor isidir. Ancak basarili oldugunda, bu grup her seyi basarabilecek kapasitede
olacaktir.

2. Bol bol ¢alisin!: Sifirdan baslayacaginizi sdylemek dogru olmaz.
Atalarimiz bu konumdaydi ¢unku bilginin kesfedilmesi, biriktiriimesi ve paylasiimasi cok uzun
zaman aldi. IIk bilin¢li maymunlara gére en biytk avantajiniz, binlerce yillik deneyimin
parmaklarinizin ucunda olmasidir. Kendinizi hicbir aletiniz olmadan issiz, digman bir ortamda
bulsaniz bile, beyninizde depolanan bilgi sizi en donanimh Neandertal'den bile fersah fersah
dne gecirecektir. Genel hayatta kalma kilavuzlarina ek olarak, diger en kétu senaryolar Uzerine
eserler de eklemelisiniz. NUkleer savasta vahsi dogada hayatta kalma konusunda bircok kitap
yayinlandi. Bunlarin mumkun oldugunca guncel oldugundan emin olun. Gerg¢ek hayattan
hayatta kalma dykuleri de buyuk bir yardimci olacaktir. Gemi kazalari, ucak kazalari, hatta ilk
Avrupali somurgecilerin dykuleri, yapilmasi ve yapilmamasi gerekenler konusunda bir hazine
niteligindedir. Atalarimiz ve ¢evrelerine nasil adapte olduklari hakkinda bilgi edinin. Gerc¢eklere
dayali oldugu surece kurgusal dykuler de yardimci olabilir, drnegin Robinson Crusoe'nun
Hayati ve Maceralari. Hem ger¢cek hem de kurgusal tim bu dykuleri 6zimsemek size yardimci
olacaktir.
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Boyle bir girisimi ilk deneyen siz olmadiginizin farkinda olun. "Bunun daha énce yapildigini"
bilmek, yeni hayatiniza baslarken size sakinlestirici bir etki saglamalidir.

3. Luks Esyalardan Vazgecin: Coumuz daha basit ama daha besleyici bir diyetin hayalini
kurariz. "Kahve tuketimimi azaltiyorum," "Daha az seker tuketmeliyim," "Daha fazla yesil
yaprakli sebze yemeye calisiyorum" gibi ifadeleri guinlik hayatta sik sik sdyler veya duyariz.

4. sinif bir salgin yasamak size pek fazla secenek birakmazdi. ideal kosullarda bile, su anda
keyfini ¢cikardiginiz her yiyecegi ve kimyasal yetistirmek veya uretmek imkansiz olurdu. Bir
gecede bu kadar cok seyden sifira gecmek, sisteminiz icin dnemli bir sok olurdu. Bunun yerine,
yeni evinizde sahip olamayacaginiz yiyecekleri ve luks esyalari azaltmaya baslayin. Elbette, bu
yeni ortamin ne oldugunu ve orada ne Uretebileceginizi bilmeniz gerekecek. Simdi uzun bir
listeye girmeden bile, sagduyu tam olarak ne olmadan yasayabilecedinizi ve ne olmadan
yasayamayacaginizi belirleyecektir. Ornegin, ne kadar sevseniz de, tiitiin ve alkol insan
fizyolojisinin bir parcasi degildir.

Vitamin, mineral ve seker ihtiyaci dogal gidalarla giderilebilir. Hafif agri kesiciler gibi bazi ilaglar
bile akupresur, cesitli masaj teknikleri veya basit meditasyon gibi becerilerle desteklenebilir.

Bu dnerilerin hepsi, pratik Bati toplumumuz i¢in biraz fazla yabanci veya "dogalci” gelebilir.
Ancak unutmayin ki, bu diyet ve iyilestirme tekniklerinin cogu Kuzey Kaliforniya'daki tikenmislik
sendromu yasayanlardan degil, kaynaklarin kit oldugu Uclincii Diinya toplumlarindan
kaynaklanmistir. Amerikalilarin gezegenin geri kalanina kiyasla ne kadar simartilmis oldugunu
her zaman aklinizda bulundurun. Sézde "daha az sansh" olanlari incelemek, sorunlari daha
basit, belki de daha az rahat yontemlerle nasil ele alacaginiza dair bazi bilgiler verebilir.

arag.

4. Tetikte Kahn: 4. Sinif bir salgin icin planlarin uygulanmasina, 1. Sinif salginin erken
asamalarinda baslanmalidir. Salginin ilk belirtisinde (garip cinayetler, kayip kisiler, olagandisi
hastaliklar, ¢eliskili basin haberleri, hUkimet midahalesi), grubunuzun tim dyeleriyle iletisime
gecin. Tahliye planlarinizi gérigsmeye baslayin. Seyahat, izinler, ekipman lisanslari vb. ile ilgili
yasalarin degismediginden emin olun. Salgin 2. Sinifa yukselirse, hareket etmeye hazirlanin.
Tum ekipmaninizi kataloglayin ve paketleyin. GUvenli bélgeyi hazirlamak icin 6nden bir kesif
ekibi gbénderin. Mazeretinizin ilk asamasina baslayin. (Eger sevdiginiz birinin cenazesi ise,
sevdiginiz kisi hasta oldugu i¢in bunu simdilik bir kenara birakin.) Her an ayrilmaya hazir olun.
Salgin 3. Sinifa yukseldiginde, hemen ¢ikin!

5. DUnyanin Ucuna!: Vahsi dogaya gitmek yerine evinizde veya yeni insa ettiginiz zombi
savunma kalesinde kalici olarak kalmayi dusunebilirsiniz. Bu tavsiye edilmez. On yillarca
yetecek yiyecek ve su Uretebilecek imkanlara sahip, iyi donanimli ve korunakl bir yerleskede
yasasaniz bile, hayatta kalma sansiniz cok dusuk olacaktir. Sehir bélgeleri, yakin gelecekte,
yasayanlar ve dluler arasinda siddetli bir savasin merkezi haline gelecektir.
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Kaleniz bu sokak catismalarindan sag ¢iksa bile, sonunda yogun bombardiman gibi asiri askeri
6nlemlerin kurbani olacaktir. Daha 6nce "Savunmada" bolumuinde tartisildigi gibi, kentsel
merkezler endustriyel kazalar, buyuk yanginlar vb. icin en olasi alanlardir. Basit¢e sdylemek
gerekirse: Sehirde kalirsaniz, hayatta kalma sansiniz cok azdir veya hig¢ yoktur. Banliyd ve hatta
yerlesim yerleri de daha iyi durumda olmayacaktir. Yasayan 6lulerin sayisi arttik¢a, neredeyse
kesinlikle evinizi bulacaklardir. Duzinelerce zombiyle baslayan bir kusatma, kisa strede
yuzlerce, binlerce, sonra yuz binlerce zombiye dénusecektir. Sizi bulduklarinda asla
ayrilmayacaklardir. Aksine, inlemeleri, birka¢ bin zombinin toplu ¢igligi, yizlerce kilometre
uzaktaki digerlerini uyaracaktir.

Teorik olarak, kendinizi bir milyondan fazla zombinin kusatmasi altinda bulabilirsiniz.

P 2 5
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Elbette, durum bu noktaya gelmeyebilir. Kaleniz Orta Bati'da, Buyuk Ovalar'da veya hatta
Kayalik Daglar'da ise, milyonlarca zombinin kusatmasi olasiligi dustktir (ancak imkansiz
degildir!). Bununla birlikte, bu yerlerde haydutlarin olma olasiligi daha yuksektir. Gelecedin bu
haydutlarinin tam olarak nasil gérunecegini bilemeyecegiz; motosikletle mi yoksa atla mi
seyahat edecekler, kilic mi yoksa askeri silah mi tasiyacaklar. Kesin olan sey, her zaman
ganimet pesinde olacaklaridir. Zaman gectik¢e bu, kadinlar anlamina gelebilir. Daha sonra
kolelik icin cocuklar veya yeni savascilar anlamina gelebilir. Ve zombi tehdidi yeterince kotu
degilmis gibi, bu haydutlar sonunda son care olarak kendi insanlarini yiyecek kaynagi olarak
gorebilirler. Eger yerleskenizi kesfederlerse, saldiracaklardir.

Bir saldirnyi puskurtseniz bile, tek bir hayatta kalan bile kalenizi sonsuza dek haritaya kazimaya
yeter. Bu ceteler sonunda kendi kendilerini yok edene kadar, her zaman onlarin hedefi
olacaksiniz. Bu yuzden kagarken, tum medeniyetten ¢cok uzakta olmalisiniz. Sadece bir yol
gorebileceginiz kadar uzakta degil. Yol olmamali, elektrik veya telefon hatlari olmamali - hicbir
sey olmamali! Dunyanin u¢ noktalarinda, insanlarin yasamadigi bir yerde olmali. Zombi
go¢unu zorlastiracak, haydut baskinini pratik olmaktan ¢ikaracak ve endustriyel serpinti veya
askeri saldiri riskini 6nemsiz kilacak kadar uzakta olmali. Bagka bir gezegene u¢gmak veya
okyanusun dibini kolonilestirmek disinda, insanhgin merkezlerinden olabildigince uzakta
olmalisiniz.

6. Konumunuzu Bilin: Kagma zamani geldiginde, sadece cipinizi toplayip kuzeye dogru
yola koyulmayin ve Yukon'da gtivenli bir kése bulmayr ummayin. Ozellikle diinyanin i1ssiz bir
bdélgesinde yasayan 6lulerden kacmayi planlarken, tam olarak nereye gittiginizi bilmelisiniz .
En guncel haritalari incelemek icin zaman ayirin.
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Haritalarda yollar, boru hatlari, karakollar veya diger yapilar listelenmemis olabilir. Konumunuzu
secerken asagidaki sorularin yanitlandigindan emin olun:

A. Medeniyetten en az birkag ylUz kilometre uzakta, 1ssiz bir yer mi?

B. Hem sizin hem de yaninizda getirmeyi dusundugunuz hayvanlar i¢in temiz su kaynagi var mi?
Unutmayin ki, icme, yikama, yemek pisirme ve tarim da dahil olmak Utzere bir¢ok amag i¢in suya
ihtiyaciniz olacak.

C. Gida uretme kapasitesi var mi? Toprak ekim i¢in yeterince iyi mi?

Peki ya hayvan otlatma veya balik¢ilhk? Yiyecek arama, tukenmeden yeterli ve istikrarli bir besin
kaynagi saglayabilir mi ?

D. Dogal savunmasi var mi? Yuksek bir tepenin tzerinde mi yoksa ucurumlar veya nehirlerle mi
cevrili? Yasayan o6luler veya insan haydutlarinin saldirisi sirasinda, arazi size mi yoksa dismaniniza
mi yardimci olacak?

E. Dogal kaynaklari nelerdir? Ahsap, tas veya metal gibi yapi malzemeleri var mi? Kdmdr, petrol,
turba veya yine ahsap gibi yakitlar ne durumda? Bir yerlesim yeri insa etmek icin ne kadar yapi
malzemesi getirmeniz gerekir? Yerel bitki 6rtisinun ne kadarinin tibbi 6zellikleri var?

Kalici bir siginak diisiinmeye baslamadan énce tim bu sorulara cevap verilmelidir. insaat
malzemeleri ve dogal savunma mekanizmalari pazarlik konusu olabilir. Ancak yiyecek, su ve asiri
mesafe pazarlik konusu olamaz! Bu U¢ temel unsurdan herhangi biri olmadan, uzun vadeli hayatta
kalma sansinizi ciddi sekilde tehlikeye atarsiniz. Yeni evinizi secerken, en az bes olasi yerin listesini
yapin. Hepsini, tercihen en sert mevsimlerinde ziyaret edin.

En az bir hafta boyunca ilkel ekipmanlarla ve dis dunyayla hicbir temas kurmadan kamp yapin. Ancak
o zaman ihtiya¢lariniza en uygun olanin hangisi olduguna karar verin.

7. Uzman Olun : Potansiyel yeni evinizi iyice arastirin. Hakkinda yazilmis her kitabi, her makaleyi,
her cimleyi okuyun. Her haritayi ve fotografi inceleyin. Sectiginiz arazi turinun kendine 6zgu hayatta
kalma kilavuzlari olacaktir.

Hepsini satin alin ve inceleyin. Ayrica, benzer ortamlarda yasamis daha 6nceki yerli halklarin
kayitlarini da inceleyin. Yine, bolgeyi bircok kez ve her mevsimde ziyaret edin. Orada en az birkag
hafta gecirin, her sektdru kesfedin ve kamp kurun. Her agaci ve kayayi; her kum tepesini veya buz
kutlesini taniyin. En verimli gida tretim kaynagini (tarim, balkgilik, avcilik, toplayicilik) ve bu yontemle
arazinin kag insani destekleyebilecegini hesaplayin. Cevap, grubunuzun buyudkligunu se¢mede
hayati 6nem tasiyacaktir. Yasal olarak mumkunse, araziyi satin alin. Bu, (kaynaklar izin veriyorsa)
gercek bir konut ingsa etmeye baslamaniza olanak taniyacaktir. Kalici ikametgahiniz olmayabilir,
ancak en azindan gelecekteki yerleskenizin insasi sirasinda sizi barindirabilecek bir sey olmalidir.
Kuguk ve islevsel ise, 6nceden stoklanmis malzemeler icin bir depo gorevi gorebilir. Buyuk ve
konforlu ise, ikinci bir ev veya tatil kacamagi olarak hizmet edebilir. Soguk Savas sirasinda bir¢ok
insan, nukleer felaketten potansiyel kacis yerleri olarak da hizmet veren tatil evleri insa etti. Tanisin
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En yakin yerel halkla iletisim kurun. Farkh bir dil konusuyorlarsa, o dili 6grenin, ayrica yerel
gelenekleri ve kisisel tarihleri de 6grenin. Onlarin bilgi ve uzmanliklari, ¢cevre konusunda kitaplardan
edindiginiz egitiminizi tamamlamalidir. Yerel halka neden orada oldugunuzu asla séylemeyin.
(Bununla ilgili daha sonra detayl bilgi verilecektir.)

8. Rotanizi Planlayin : “Kacgista” bélumundeki bu kisimla ilgili kurallari izleyin. Sonra bunlari
yuzle carpin. Sadece kapali yollarin ve dogal engellerin tehlikeleriyle karsilasmakla kalmayacak,
ayni zamanda zombiler, haydutlar ve ¢cokmekte olan bir toplumun tim kaotik unsurlariyla dolu bir
manzarayi gececeksiniz. Ve tum bunlar olaganustu hal ilan edilmeden énce olacak! Bu
gerceklestiginde, dnceki tum sorunlariniz kendi ordunuzun tehdidinin yaninda 6nemsiz kalacaktir.
Zombilerle dolu bir bélgeden kagmaktan farkli olarak, ¢esitli olasi varis noktalari arasindan se¢im
yapma lukstinuz olmayacak. Sadece bir tane olabilir ve hayatta kalmak icin ona ulagsmaniz gerekecek.
Daha énce bircok kez belirtildigi gibi: Onceden planlama asla hafife alinmamalidir! Hatta
konumunuzu secerken bile bir faktér olmalidir. Ornegin, Sahra Céli'niin ortasindaki uzak bir vaha
harika gérunuyor, ancak havayollari u¢gmayi birakirsa oraya nasil ulasacaksiniz? Kiyidan birka¢ mil
uzaktaki bir ada bile, bir tekneniz yoksa Sahra kadar uzak gorunebilir. “Kacakta” filmindeki tim
dersler bu senaryo icin de gecerli olacaktir. Ancak filmde ele alinmayan sey uluslararasi perspektiftir.
Diyelim ki Sibirya'nin 1ssiz bir bélgesinde bir arazi satin aldiniz ve havayollari hala ucuyor, ancak
Rusya sinirlarini kapatti? Bu, Sibirya'da bir yer se¢gmemeniz gerektigi anlamina gelmez, ancak tlkeye
giris icin (yasal veya baska turlu) gerekli araglari ayarladiginizdan emin olun.

9. BCDE Planlari: ilk ulasim araciniz ¢calismazsa ne olacak? Yol veya su yolu tikaliysa ne olacak?
Guvenli siginaginizin zombiler, haydutlar, ordu veya diger multeciler tarafindan ele gegirildigini
kesfederseniz ne olacak? Binlerce sey daha ters giderse ne olacak? Yedek planlariniz olsun.
Yolunuzdaki potansiyel tehlikeleri haritalandirin ve bunlara karsi koymak icin kisiye 6zel, 6zel
yontemler gelistirin. Alternatif araglar, rotalar, hatta ilki kadar ideal veya hazirlikli olmasa da en
azindan yeni bir strateji disinecek kadar uzun sure hayatta kalmanizi saglayacak yedek bir gtvenli
alan belirleyin.

10. Malzemelerinizi Listeleyin, Alisverise Hazir Olun: Herhangi bir yetkin afet sonrasi hayatta
kalma kilavuzu, yeni bir hayata baslamak i¢in ihtiya¢ duyacaginiz her seyi listelemelidir. Her zaman
Ug ayrintili ve guncel liste tutun: 1. Hayatta kalmak icin kesinlikle ihtiyaciniz olanlar. 2. Evinizi ve
cevrenizi insa etmenize ve genisletmenize yardimci olacak ekipman. 3. Evin tum konforu olmasa
bile, en azindan ona yakin bir sey. Maddi durumunuz elveriyorsa, tUm esyalarinizi hemen satin alin.
Degilse, nereden satin alacaginizi bilin. Fiyatlari ve yerleri sik sik kontrol edin. Tasinan tedarikgileri
takip edin ve isini birakanlar icin alternatifler bulun. Birincil tedarikginizin stogu tukendiginde her
zaman en az iki yedek seceneginiz olsun. Tedarikgilerin en fazla birkacg saatlik sirtus mesafesinde
oldugundan emin olun. Kataloglara veya cevrimici satin alimlara guvenmeyin .
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Normal sartlarda bile "ekspres" kargo yeterince guvenilmezdir. Acil bir durumda durum nasil olurdu?
Tum bu bilgileri listenizle birlikte saklayin. Buna goére ayarlamalar yapin. Her zaman en temel ihtiyaglar
icin nakit rezerviniz olsun (toplam tutar ekipmaninizin fiyatlarina bagl olacaktir). Durum kontrolden
¢ikmadan 6nce bile, cekler ve kredi kartlari kagit paranin rahathgiyla kiyaslanamaz.

11. Savunma Yapilari Kurun: Korunmaniza yardimci olan yapilardan daha énemli bir sey yoktur.
Vahsi doganin sakin bir kdsesinde grubunuzu kurduktan sonra, hemen guclendirmeye baslayin. Ne
zaman bir zombinin kampiniza girip inlemeleriyle digerlerini cekecegini asla bilemezsiniz. Savunmaniz
icin ayrintili planlar olusturun. Yerlesim plani 6nceden kesfedilmeli ve insaat malzemeleri ya satin
alinmali ya da araziden temin edilmelidir. Insaat malzemeleri, aletler ve malzemeler de dahil olmak
Uzere her sey, siz vardiginizda zaten yerinde olmalidir, boylece geriye sadece insa etmek kalir.
Unutmayin: Savunmalariniz sizi sadece zombilerden degil, haydutlardan da korumalidir. Ayrica, bu
insan saldirganlarin, en azindan baslangicta, atesli silahlar ve belki de patlayicilar tasiyacagini
unutmayin. Savunmalarinizi agsmayi basarirlarsa, her zaman hazir bir geri ¢ekilme pozisyonunuz
olsun. Bu ikincil savunma, guclendirilmis bir ev, bir magara veya hatta baska bir duvar olabilir.
Bakimini yapin ve harekete hazir tutun. Guclu bir geri cekilme pozisyonu, aksi takdirde umutsuz bir
savasin donum noktasi olabilir.

12. Kagis Rotasi Planlayin: Saldiri sirasinda savunmaniz asilirsa ne olacak?
Herkesin kacis yolunun yerini bildiginden ve oraya kendi basina ulasabileceginden emin olun. Acil
durum malzemelerinin ve silahlarin her zaman paketlenmis ve hazir durumda oldugundan emin olun.
Kacan grubunuz icin bir toplanma noktasi belirleyin; bir saldiri sirasinda dagilirsaniz yeniden bir araya
gelebileceginiz bir yer. Yeni "evinizi" terk etmek, 6zellikle de onu insa etmek icin harcadiginiz tim
zaman ve enerjiden sonra, psikolojik veya duygusal olarak kolay olmayacaktir. Dunyanin dort bir
yaninda tehlikeli durumlarda yasayan insanlar size bunun ne kadar zor olabilecegini anlatacaktir.
Yeni eviniz olarak adlandirdiginiz bu yere ne kadar bagl olursaniz olun, onu savunurken 6lmektense
kacip gitmek her zaman daha iyidir. Yeni evinize yerlesmeden ¢ok 6nce alternatif bir yer se¢melisiniz.
Zombilerin veya yagmacilarin sizi bir yerden bir yere takip edemeyecegi kadar uzakta olmalidir.
Ayrica, en zorlu kosullar altinda bile karayoluyla ulagimin mimkadn oldugu kadar yakin olmalidir (ilk
dssunuzl ne zaman terk etmek zorunda kalacaginizi asla bilemezsiniz). Tekrar ediyorum, salgin
baslamadan 6nce secilmelidir .
Salgin sonrasinda yeni bir ev veya baska bir sey aramak kolay olmayacak (bir sonraki bélume bakin).
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13. Tetikte Olun: Yerlestikten, savunma hatlari kurulduktan, konutlar insa edildikten,
ekinler ekildikten, isler bolundUkten sonra asla gercekten rahatlamamalisiniz. Gézculer her
zaman gorev basinda olmahdir. Kamuflajli olmali ve digerlerini uyarmak icin gtvenilir bir
yontemle donatilmahdirlar. Alarm mekanizmasinin saldirganlari da uyarmayacagindan emin
olun. Sabit savunma hatlarinizin disinda guvenli bir cevre belirleyin. Bu ¢evreyi gece gunduz
devriye gezerek kontrol edin. Kamp disina ¢ikan kisiler asla yalniz ve silahsiz ¢ickmamalidir.
Kamp icindekiler her zaman silah dolabina birka¢ saniye mesafede olmali, saldir durumunda
savasa hazir olmaldir.

14. Gizli Kalin: Bulundugunuz yerin topografyasi kesfedilme olasiligini en aza indirse de,
bir zombi veya yagmacinin kampiniza ne zaman yaklasacagini asla bilemezsiniz. Geceleyin
hicbir 1s1gin gérinmediginden emin olun. Gun agarmadan énce ateslerinizin dumaninin
séndugunden emin olun. Bélgenin dogal unsurlari yerleskenizi zaten kamufle etmiyorsa, bunu
yapay olarak yapin. GUnun ve gecenin her saatinde "gurultd disiplini" uygulayin. Sadece
gerektiginde bagirin. Muzik, konusma ve diger seslerin disari ¢ckmamasi icin ortak binalarinizi
yaltin. Yeni insaat ve gunltuk bakim sirasinda, potansiyel gurulta aralhiginin dis sinirina ek
gOzculer yerlestirin.

En ufak bir sesin bile rizgarla tasinabilecegini ve konumunuzu ele verebilecedini unutmayin.
Her zaman ruzgarin hangi yone estigini belirleyin; olasi yerlesim yerlerinin bulundugu yéne
(geldiginiz yon) veya bilinen guvenli bir alana (buyuk bir su kutlesi, derin ¢6l vb.) dogru. Gug
kaynaginiz gurultulu ise (6rnegin, fosil yakitl bir jeneratoér), yalitimli oldugundan ve az
kullanildigindan emin olun. Bu surekli yuksek teyakkuz hali ilk basta zor olacaktir. Zamanla,
ikinci doganiz haline gelecektir. Ortagag Avrupa'sindan Orta Asya bozkirlarina kadar yuzyillarca
hayat bu sekilde yasandi. Insanlik tarihinin cogu, kaos okyanusunda kiiciik diizen adalarinin,
surekli istila tehdidi altinda hayatta kalmak icin mucadele eden insanlarin dykusudur. Eger
onlar sayisiz nesil boyunca bu sekilde hayatta kalabildilerse, biraz pratikle siz de basarabilirsiniz.

15. Izole Kalin: Hicbir kosulda meraka yenik dismeyin . Gizlilik sanatinda son derece
egitimli, uzman bir izci bile yanhslikla 6liimsiiz ordularini yerleskeye geri getirebilir. Izciniz
haydutlar tarafindan yakalanip iskence gorurse, haydutlar yerinizi 6grenebilir. Zombiler veya
haydutlarin daha dramatik tehdidinin 6tesinde, izcinizin herhangi bir geleneksel hastaliga
yakalanmasi ve nufusun geri kalanini enfekte etmesi riski her zaman vardir (elinizde az sayida
ilag varken, her tarla salgin yikici olabilir). Yerinizde kalmak, dis dunyadan habersiz kalmak
anlamina gelmez. Dinamo veya gunes enerjili radyolar, bilgi toplamak i¢in tamamen guvenli
bir yéntemdir. Ancak sadece dinleyin! Iletim yapmak, en ilkel yén bulma ekipmanina sahip
herkese konumunuzu ifsa edecektir. Grubunuzdakilere ne kadar guivenirseniz guvenin, tim
vericileri, isaret fiseklerini ve diger sinyal cihazlarini saklamak kotu bir fikir olmaz.
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Kilit altinda tutuluyor. Bir anlik zayiflik tim varliginizi mahvedebilir. Bu kadar hassas
bir konuyu nasil ele alacaginiz konusunda en iyi egitim, liderlik egitiminiz olacaktir.
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Arazi Tipleri

Dunya haritasini inceleyin ve en iyi araziyi ve en ihman iklimi bulun. Haritada bu araziyi ve iklimi Ust Uste yerlestirin.
V E En yogun niifusa sahip olan yerde milkemmel bir eslesme géreceksiniz. ilk insanlar

insanlar yerlesim yerleri kurmaya basladiklarinda ne arayacaklarini biliyorlardi: ihman hava, verimli toprak, bol
tatli su ve bol dogal kaynak. Bu en uygun yerler, ginimuzde bildigimiz modern nifus merkezlerine dogru genisleyerek
insanhgin ilk merkezleri haline geldi. Yeni evinizi secerken tamamen terk etmeniz gereken diistince bigimi, bu mikemmel
mantikli dislince slrecidir. Haritaya geri donelim. Diyelim ki hemen cekici gériinen bir yer buldunuz. Muhtemelen
milyonlarca insan da kagma zamani geldiginde ayni seyi dustnecektir. Bu dustinceyle "daha sert daha guvenlidir"
sloganiyla micadele edin ve mumkun oldugunca glvenli olmak i¢in Dinya'nin en sert, en ug yerlerini bulmaniz
gerekecek. Oyle cekici olmayan, dyle misafirperver olmayan bir yer bulmaniz gerekecek ki, oray eviniz olarak adlandirmak
isteyeceginiz son sey olacak. Asagidaki ortam listesi, bilingli bir secim yapmaniza yardimci olmak icin verilmistir. Ek
metinler, tam hava kosullari, mevcut yiyecek, su, dogal kaynaklar vb. hakkinda daha ayrintili bilgi verecektir. Bu bolim,

bu unsurlarin 6limsiz bir dinyayla iligkili tim faktorlerle nasil baglantili oldugunu géstermektedir.

1. GOl : Kutup

bélgelerinden sonra, diinyanin en sert ve dolayisiyla en gtivenli ortamlarindan biridir. Filmlerde gérduklerimizin aksine,
¢oller nadiren kum okyanuslaridir. Kayalar kolayca kirilip sekillendirilerek rahat evler ve daha da 6nemlisi savunma duvarlari
insa edilebilir. Kampiniz ne kadar uzak bir yerde olursa, yagmacilardan kaginma sansiniz o kadar yuksek olur. Bu asi yagmacilar,
buyuk karakollarin bulunmadigi derin ¢éllerden ge¢mekle ilgilenmeyeceklerdir. Ne anlami olurdu ki? Bazilari denese bile,
yogun sicaklik ve su eksikligi muhtemelen kampiniza ulasmadan énce onlari 8ldiiriirdi. Ote yandan zombiler bu sorundan
etkilenmez. Sicaklik ve susuzluk denklemin bir parcasi degildir. Kuru hava, zaten yavaslamis olan ctrimelerini daha da
yavaslatir. Secilen ¢6l, Amerikan Glneybatisi gibi yerlesim alanlari arasinda yer aliyorsa, bazilarinin yerleskenizi kesfetme
olasiligi ¢ok yuksektir. EGer tahkimatinizi bir tepe veya buytik bir kaya olusumunun Uzerine ingsa etmezseniz, diiz arazi yapay

savunmaya olan ihtiyaci artiracaktir.
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2. Daglar:

Konumlarina ve yuUksekliklerine bagh olarak, bu ortam yasayan 6lulere karsi mikemmel bir savunma sunar. Yamag
ne kadar dik olursa, tirmanmalari o kadar zor olur. S6z konusu dagda yol veya genis patika yoksa, insan haydutlari da
caydirilabilir. Yuksek rakim, cevredeki kirsal alanin daha iyi gériinmesini saglasa da, kamuflaji da zorlastirir. Ozellikle 15tk
ve duman s6z konusu oldugunda, gorsel gizleme 6nlemleri en 6ncelikli olmalidir. Stratejik yiksek yerlerin bir diger
dezavantaji ise kullanilabilir kaynaklardan uzakligidir. Yiyecek, su ve insaat malzemeleri icin duzlUklere gidip gelmek
guvenliginizi tehlikeye atacaktir. Sonug olarak, sectiginiz dag zirvesi en yuksek veya kolayca savunulabilir olmayabilir,

ancak hayatta kalmaniz i¢in gereken her seyi icermelidir.

3. 0rman

Collerin tam tersi olan ormanlar veya tropikal yagmur ormanlari, ihtiyaciniz olan tim
suyu, yiyecedi ve insaat malzemelerini, ayrica ¢ok sayida sifal bitki 6értusunu, yakacak yakiti
ve aninda kamuflaji saglayacaktir. Kalin bitki 6rtusd, agik alanda kilometrelerce yol katedecek
sesleri yalitarak bir gurtltd tamponu goérevi goruar. "Saldirnida" gérdigumauzun aksine,
arazinin avci ekibine karsi ¢alistigr durumun aksine, gérus mesafesinin olmamasi ve camurlu
toprak, savunma pozisyonu i¢cin mukemmel bir ortam sunar. Haydut gruplari kolayca pusuya
dusuralup yok edilebilir. Tek tek zombiler, digerlerini uyarmadan etkisiz hale getirilebilir.
Elbette, bu ekvatoral ekosistemle iliskili olumsuzluklar da vardir. Nem, milyonlarca biyolojik
organizma tUrunu iceren yasami besler. Hastalik surekli bir tehdit olacaktir.
Herhangi bir kesik veya siyrik hizla kangrene dénusebilir. Yiyecekler daha kuru iklimlere
gore ¢ok daha hizli ¢irar. Metal ekipmanlarda paslanmaya dikkat edilmelidir. Kauguk
kaplama veya baska bir islem gérmemis giysiler kelimenin tam anlamiyla sirtinizdan
curuyerek duser. Kuf her yerde olacaktir. Yerel bocek populasyonu en surekli dismaniniz
olacaktir. Bazilari sadece rahatsizlik verici olabilir; bazilari aci verici, hatta 6lumcul zehirli
sokmalara sahip olabilir. Bazilari sart humma, sitma veya dang hummasi gibi korkung
hastaliklar tasiyabilir. Ormanda hayatta kalmanin olumlu bir dogal yonu, yogun nemin, cok
sayida mikroskobik organik yasamla birleserek 6lumsuzlerin ¢irumesini hizlandirmasidir.
Saha testleri, ormanda kalan zombilerde en az %10 daha yuksek bir cirime orani
goOstermistir. Bazi durumlarda bu oran %25'e kadar ¢ikmistir! Tum bu faktérlerin toplami,
bircok dogal zorluga sahip ancak en kotu senaryoda hayatta kalmaya son derece uygun bir ortam ol
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4. Iliman Ormanlar:

Dunya genelinde bu bdélge, uzun vadeli hayatta kalma i¢in acik ara en uygun bdlgedir.
Ancak, bu kadar cazip bir araziyle birlikte bir dizi sorun da gelecektir. Kuzey Kanada'nin vahsi
dogasi kesinlikle multecilerle dolup tasacaktir. Hazirliksiz yakalanan bu panik halindeki kalabaliklar
kesinlikle kuzeye kacacaktir. En azindan ilk yil boyunca vahsi dogada dolasacak, topragi yiyecekten
arindiracak, ekipman elde etmek icin siddete basvuracak, hatta soguk kis aylarinda yamyamliga
bile basvurabilirler. Haydutlar suphesiz aralarinda olacak veya daha sonraki yillarda bazilari
guvenli bir yerlesim yeri kurmaya karar verdiginde onlari takip edecektir.
Ve elbette, her zaman zombi tehdidi de var. Iliman ormanlar, medeniyete nispeten yakin olmanin
yani sira, insanligin karakollariyla da dolu. Hortlaklarla karsilagsma olasiligi normal sartlara gére
on kat daha fazla olurdu. Multeci akiniyla birlikte, 6lumsuzlerin onlari kuzeye dogru takip etme
olasiligi neredeyse kesin.
Ayrica, zombilerin kisin donup yazin ¢6zulmesi sorununu da unutmayin. Sadece dogal sinirlarla
(daglar, nehirler vb.) izole edilmis bir bdélge secin. Bundan daha azi -insanliktan uzak gorinse
bile- cok buyuk bir risk olacaktir. Sibirya'nin u¢suz bucaksiz topraklarinin Kuzey Kanada'dan daha
guvenli olacagina inanmayin. Unutmayin, bu seyrek nufuslu vahsi doganin guneyinde, dinyanin
en kalabalik iki tlkesi olan Hindistan ve Cin bulunmaktadir.

5. Tundra

multecileri, gérinuste corak olan bu topraklarin yasami destekleyebilecek nitelikte oldugunu disinmeyeceklerdir.
Buyuk miktarda erzak, gelismis ekipman veya cevre hakkinda kapsamli bilgiye sahip olmayanlar,
denemeye kalkistiklarinda yok olacaklardir. Haydutlarin da hayatta kalmasi oldukca zor olacaktir.
Buyuk olasilikla hi¢ kimse bu kadar kuzeye gelmeyecektir. Ancak yasayan o6luler kampiniza
ulasabilir. Kacan multecilerin ardindan kuzeye gbé¢ edenler veya zombi olarak yeniden canlanan
eski multeciler varliginizi tespit edip digerlerine sinyal verebilirler. Sayilari fazla olmayacak ve
grubunuzdakiler tarafindan kontrol altina alinabilirler. Yine de savunmanizi guglu bir sekilde
kurun ve surekli tetikte olun. Ilman ormanlarda oldugu gibi, zombi aktivitesinin mevsimlere gore
degismesine hazirlikli olun.

6. Kutup

Bolgesi: Bu ortam, stiphesiz gezegendeki en sert ortamdir. Asiri disuk sicakliklar ve ytksek rizgar sogugu, agikta
kalan bir insani saniyeler icinde dldurebilir. Yapi malzemeleri cogunlukla buz ve kardan olusacaktir. Yakit kit olacaktir.
Tibbi veya baska herhangi bir bitki tiri duyulmamistir. Yiyecek bol olsa da elde etmek beceri ve deneyim gerektirir. Yaz
aylarinda bile hipotermi surekli bir tehlike olacaktir. Her giin varolusun sinirinda gececektir. Yiyecek, giyim, barinak, hatta
hijyen konusunda yapilacak tek bir hata kesin 6lim anlamina gelebilir. Bircok insan, Hudson Kérfezi'nin donmus
bélgesindeki yasami "Nanook of the North" filminde belgelenen Inuit Allariallak't duymustur. Ancak cok az kisi,
"Nanook"un bu belgesel ¢ekildikten bir yil sonra agliktan 6ldtgunu bilir. Bu, kutup bdlgelerinde yasamin imkansiz oldugu

anlamina gelmez. Insanlar bunu basarmistir.



Machine Translated by Google

Binlerce yildir basariyla devam ediyor. Dunyanin en tepesinde veya en dibinde bir yasam denemesi
icin on kat daha fazla bilgi ve kararliliga ihtiya¢ duyulacak. Bu kosullar altinda en az bir kis gecirmeye
hazir degilseniz, kagma zamani geldiginde denemeyin . Peki neden gidesiniz? Amac hayatta kalmakken
neden bdylesine dusman bir ortamda 6lum riskini g6ze alasiniz? Gercek su ki, tek endiseniz cevre
olmali. Multeciler ve haydutlar asla o kadar uzaga ulasamazlar. Zombilerin rastgele o kadar kuzeye
inme olasiligi 35 milyonda birdir (kanitlanmis hesaplanmis bir istatistik).

Iman ormanlar ve tundralarda oldugu gibi, yolculuklari sirasinda donup ¢6zulen garip bir hortlaga
rastlama riskiniz de vardir. Eger kiyi seridine yakin bir yerde kamp kurduysaniz, akinti tarafindan kiyiya
vurulmus veya terk edilmis hortlaklarla dolu bir gemi tarafindan getirilmis olabilecek hortlaklara dikkat
edin. Kiyi seritleri ayrica baslangicta sizi korsanlara karsi savunmasiz birakir. (Adalarla ilgili daha fazla
bilgi.) Statik savunma araclarini bir arada bulundurun ve her zaman tetikte olun, ancak her ikisine de
duyulan ihtiyac diger ortamlara gore nispeten daha azdir.

7. Adalar Her

tarafi suyla cevrili bir kara parcasindan daha guvenli ne olabilir? Zombiler ylizemez. Bu, en kétl senaryoda bir adada
yasamanin en bariz secenek oldugu anlamina gelmez mi? Bir dereceye kadar evet. Cografi izolasyonu, kitlesel zombi
go6c¢u olasihgini ortadan kaldirir; milyarlarca zombinin dinyanin her kitasinda dolasacagi dusunuldigunde bu dikkate
alinmalidir. Kiyidan birkag mil agikta bulunan adalar bile sizi kivranan, bagiran zombi strulerinden kurtaracaktir. Sadece
bu nedenle bile adalar her zaman tercih edilen bir secenektir. Ancak, suyla cevrili bir kayalikta yasamaya karar vermeniz
hayatta kalacaginizin garantisi degildir. Agik deniz adalari multeciler icin bariz secenekler olacaktir. Teknesi veya sali olan
herkes oraya gidecektir. Haydutlar bunlari anakaraya baskin dizenlemek igin Us olarak kullanacaklardir. Acik deniz adalari
ayrica, bazilari yakindaki nehirlere kirlilik birakan i¢ kesimlerdeki endistriyel kazalar nedeniyle de yok edilebilir. Bu acil
tehlikelerden kaginmak igin, yalnizca saglam bir tekne ve uzman navigasyonla ulasilabilen bir ada segin. lyi bir dogal
limani veya cok fazla erisilebilir plaji olmayan bir ada arayin. Bu, sizinle ayni stratejiyi denemeye calisan diger deniz
yoluyla gelen multeciler icin aday! daha az cekici hale getirecektir. (Unutmayin, bir ada satin almak insanlari ancak krizden
dnce uzak tutacaktir! A¢liktan 6lmek Gzere olan, panik halindeki hi¢bir multeci gemisi "girilmez" tabelasina uymayacaktir.)

Yuksek ugurumlari ve mumkunse genis, tehlikeli resifleri olan adalari arayin.

Bu dogal sinirlara ragmen, savunma hatlari kurun ve gizliliginizi koruyun.
Tehlikeler hald mevcut! Korsanlar, krizin baslangi¢ asamalarinda, hayatta kalanlardan
yagmalayabilecekleri seyleri elde etmek umuduyla adadan adaya dolasabilirler. Ufukta gemilerine her
zaman dikkat edin. Zombiler de bir¢cok bicimde ortaya ¢ikabilir. DUnya tamamen istila edilmisken,
bircogu kesinlikle okyanuslarimizin dibinde dolasacaktir. Kiguk kiyi seridinize giden su alti yamacindan
birinin agir agir ilerlemesi ihtimali de var, ne kadar az olsa da. Olimli hayattan kalma can yeleklerini
hala giyen digerleri akinti tarafindan adaniza tasinabilir. Sonra zombi istilasina ugramis bir gemi
ihtimali var ve en kotu senaryoda, bir geminin batmasi s6z konusu olabilir.
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Kiyilarinizi tahrip edip élumcal yakunu dékmeyin. Ne olursa olsun, kagis yolunuzu yok etmeyin. Teknenizi
sahile ¢ekin veya kiyidan uzakta kamufle edin. Onu kaybetmek, kalenizi bir hapishaneye dénustirmek
anlamina gelecektir.

8. Denizde Yasamak

Dogru gemi ve murettebatla, bir grubun en kétu senaryoda tamamen denizde hayatta kalabilecegi
one surdlmaustur. Teorik olarak bu mdmkdun, ancak basari olasiligr astronomik derecede dusuk. Kisa
vadede, bir¢ok insan iki kisilik yelkenlilerden 80.000 tonluk yuk gemilerine kadar her seyle suya acilacak.
Yanlarinda getirdikleriyle hayatta kalacaklar, dinyanin istila edilmis limanlarini yagmalayacaklar, balik
tutacaklar ve mumkunse tath su damitacaklar. Hizl, silahli 6zel teknelerdeki korsanlar denizlerde dolasacak.
Bu modern zaman korsanlari bugiin zaten var ve bircok Uclincii Diinya kiyi seridinde ve hatta stratejik
bogazlarda yuk gemilerini ve yatlari soyuyorlar. En kétl senaryoda, sayilari birkag bine ulasacak ve hedefleri
sinirli olmayacak. Askeri limanlar istila edildik¢e, kara operasyonlarini desteklemeyen savas gemileri daha
guvenli demirleme yerlerine dogru yelken acacak. Bu uzak atol Uslerinde, dinyanin donanmalari krizin
ge¢mesini bekleyecek, bekleyecek ve bekleyecek.

Birkac yil sonra, zaman ve doga kosullari bu gegici deniz topluluklari Gzerinde etkisini gosterecektir.
Fosil yakita bagimli gemiler sonunda yakitlari tikenecek ve ¢aresizce suriklenmeye mahkum olacaktir.
Terk edilmis limanlardan ve yakit depolarindan yiyecek arayan bazilari zombi yemegi olarak sonlarini
bulabilir. Ilaglar ve vitaminler tiikendikge, iskorbiit gibi hastaliklar etkisini géstermeye baslayacaktir. Dalgali
denizler bir¢ok gemiyi yok edecektir. Korsanlar sonunda kendi aralarindaki ¢catismalar, kurban olmayi
tercih etmeyen kurbanlarla olan catismalar ve ara sira karsilastiklari yagsayan oluler yGzinden
tikeneceklerdir. Bu son durum ayni zamanda yagmacilarin enfeksiyonuna yol acarak denizdeki 6limsuzlerin
tehlikesini artiracaktir. Terk edilmis, zombi hayalet gemiler dinyanin okyanuslarinda amacsizca
suruklenecek, inlemeleri tuzlu rizgarla taginacaktir. Bu riizgar sonunda su aritma ve enerji Uretimi de dahil
olmak Uzere hassas makineleri asindiracaktir. Birkag yil icinde, dalgalarin Uzerinde sadece birka¢ sadik
yelkenli gemi kalacaktir. Digerlerinin hepsi batacak, enkaz haline gelecek, yeniden canlanacak ya da sadece
Issiz bir kumsalda demir atip karada hayata tutunmaya calisacaklar.

Denizde bir yasam fikrini aklindan bile geciren herkesin asagidakilere sahip olmasi gerekir.
varliklar:

A. Ticari veya askeri hizmette en az on yillik denizcilik deneyimi.

Sadece o sure boyunca bir kabinli tekneye sahip olmak yeterli degildir.

B. En az yUz fit veya daha uzun, saglam, riizgarla calisan ve ekipmanl bir tekne.
Esas olarak inorganik, asindirici olmayan malzemelerden uretilmistir.

C. Yagmura bagh kalmadan surekli olarak tath su elde edebilme yetenedgi! Sisteminiz ve cihaziniz
sadece basit, bakimi kolay ve paslanmaya karsi dayanikl olmakla kalmamal, ayni zamanda gemide yedek
bir sisteme de sahip olmalisiniz.

D. Yenilenebilir olmayan yakit kullanmadan yiyecek yakalama ve hazirlama yetenegi.

Baska bir deyisle, propanh ocak yok.
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E. Her su bitkisi ve hayvani hakkinda eksiksiz bilgi. Karada elde edilen tim vitamin ve minerallerin
denizden elde edilenlerle ikame edilebilmesi.
F. Gemiyi terk etme ihtiyaci dogmasi halinde grubunuzdaki herkes icin eksiksiz acil durum ekipmani.

G. Guvenli bir limanin yerini bilmek. Tim teknelerin, ne kadar ilkel olursa olsun, bir limana ihtiyaci
vardir. Bu, Kanada aciklarindaki bir kaya toplulugu veya Pasifik'teki 1ssiz bir mercan adasi olabilir. Ne
olursa olsun, firtinada siginacaginiz limanin nerede oldugunu bilmiyorsaniz, kelimenin tam anlamiyla ve
mecazi olarak batmigsiniz demektir.

Tum bunlar g6z 6nunde bulunduruldugunda, yasam kosullarinizdan 6dun vermek daha kolay
olabilir. Teknenizi hareketli bir ev gibi kullanarak kiacuk adalardan veya kiyidan kiyiya yiyecek
arayabilirsiniz. Bu, a¢ik denizde yasamaktan daha rahat ve guvenli bir yasam olacaktir. Yine de, sig
sularda zombilere dikkat edin ve her zaman, her zaman, demirleme halatiniza g6z kulak olun! Teorik
olarak bu tur bir yasam mumkdan, ancak tavsiye edilmez.
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Sure

Bu ilkel varolusa ne kadar daha katlanmak zorunda kalacaksiniz? Yuruyen dluler ne zaman tamamen

toz olup gidecek? Hayat ne zaman eski haline dénebilecek?

Normal bir durumun belirtisi mi? Ne yazik ki, kesin bir rakam yok. ilk ortaya cikan zombi,
dondurulmadigi, mumyalanmadigi veya baska bir sekilde korunmadigi sturece bes yil sonra tamamen
cUrlyecektir. Ancak, 6limsuzler diinyayi ele gecirdiginde, on yil coktan ge¢mis olabilir. (Unutmayin, savas
basladiginda kagacaksiniz, sonunda degil.) Zombiler gezegeni gercekten ele gecirdiginde ve enfekte edilecek
yeni insan kalmadiginda, cogunun curumesi gercekten bes yil stirecektir. Kuru iklim ve donma, bircogunu
koruyarak, potansiyel olarak on yillarca islevsel kalmalarini saglayacaktir. Haydutlar, multeciler ve sizin gibi
diger hayatta kalanlar daha fazla av haline gelebilir ve eski, ciriyen sirtye daha yeni ama daha kucuk bir
nesil ekleyebilirler. Bunlar toza dénusttginde, geriye kalan tek 6lumsuizler yapay olarak korunmus veya her
kis surekli olarak yeniden dondurulmus olanlar olacaktir.

Bunlari 6nimuzdeki on yillar boyunca izlemek zorunda kalacaksiniz. Cocuklariniz ve hatta torunlariniz bile

bunlardan sakinmak zorunda kalacak. Peki ne zaman disari ¢ikmak gtvenli olacak?

1. Yil: Olaganisti hal ilan edilir. Kacarsiniz. Savunma hatlariniz kurulur; yerleskeniz olusturulur. Is bélama yapilir.

Yeni bir hayat baslar. Bu stire boyunca radyo ve televizyon yayinlarini takip ederek gelisen ¢atismayi yakindan izlersiniz.

5-10. Siniflar: Bu zaman dilimi icinde bir yerde savas sona erer. Oliiler kazanir.
Sinyaller kesiliyor. Tam dunyanin istila edildigini varsaylyorsunuz. Hayatiniza devam ediyorsunuz,
ancak haydutlar ve multeciler bélgenize girmeye baslayabilecedi icin savunmaya dikkat ediyorsunuz.

20. Yil: Yirmi yillik izolasyonun ardindan, bir kesif ekibi gdndermeyi disuniyorsunuz.
Bunu yapmak kesfedilme riskini beraberinde getirecektir. Eger ekip belirlenen tarihe kadar geri dénmezse,
kaybolduklarini, hatta yerinizi ifsa etmis olabileceklerini varsayarsiniz. Gizli kalirsiniz. Baska bir arama ekibi
gdndermeyin ve savasa hazirlanin. En az bes yil boyunca baska bir ekip génderilmeyecektir. Eger kesifciler
geri donerse, bulgulari bir sonraki eylem planinizi belirleyecektir.

Kesif ekibiniz, G¢ senaryodan birinin gecerli oldugu yeni bir dinya kesfedecek: 1. Zombiler hala
yerylzlinde dolasiyor. Yapay olarak korunmus olanlar ve her kis donarak élenler arasinda milyonlarcasi
varhgini sirduruyor. Seyrek olsalar da, her iki kilometrekarede bir tane olsa da, gezegenin en baskin yirticisi

olmaya devam ediyorlar. Insanligin neredeyse tamami yok oldu. Hayatta kalanlar saklanmaya devam ediyor.

2. Cok az 6lumsuz kaldi. Clrime ve surekli savaslar etkisini gosterdi.
Belki her yiiz kilometrede bir yalniz bir zombi gérilecektir. Insanlik yeniden toparlanmaya basladi. Hayatta
kalan kacguk gruplar bir araya gelerek mucadele ediyor.
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Toplumu yeniden insa etmek. Bu, yasalara uyan vatandaslardan olusan uyumlu bir
topluluktan, barbarlarin ve savas beylerinin kaotik, feodal toplumuna kadar bir¢ok bicim
alabilir. ikincisi, saklanmak icin yeterli bir sebep olurdu. Ne kadar az da olsa, stirgiindeki
hukdmetlerin tamaminin veya bir kisminin sonunda yuzlerini gésterme olasiligi vardir. Askeri
ve polis guclerinin kalintilariyla, depolanmis teknoloji ve arsivlenmis bilgi birikimiyle donanmig
olarak, insanhgi kuresel egemenligi yeniden kurmaya yonelik yavas ama istikrarli bir yola
sokmaya calisirlar ve basaril olurlar.

3. Hicbir sey hayatta kalmadi. Nihayetinde ¢urimeden 6nce, yasayan oluler insanligin tim
izlerini temizledi. Multeciler parcalandi. Haydutlar ya birbirlerini dldurdualer ya da hortlak
saldirlarina yenik dustuler. Hayatta kalanlarin kamplari saldirilara, hastaliklara, i¢ siddete veya
basit bir can sikintisina yenik distd. Zombi veya insan faaliyetlerinden yoksun, sessiz bir
dunya. Yapraklarda hisirdayan ruzgar, kiylya vuran dalgalar ve kalan vahsi yasamin civiltilan
ve ¢agrilari disinda, dinya milyonlarca yildir bilinmeyen trkattcu bir huzur buldu.

Insan (veya 6liimsiiz) durumu ne olursa olsun, hayvanlar alemi kendi baskalasimini
gecirecektir. Kacamayan tim canlilar yasayan 6luler tarafindan parcalanacaktir. Bu, buyuk
yirticilarin baslica besin kaynagi olan bircok otcul hayvan turinin neredeyse yok olmasina yol
acacaktir. Yirtici kuslar da achkla karsi karsiya kalacak, les yiyen kuslar da (unutmayin ki bir
zombi élduraldukten sonra bile eti zehirli kalir). Hatta bdcekler bile, boyutlarina ve hizlarina
bagl olarak, dolasan zombilerin hedefi haline gelebilir. Dinyay! hangi vahsi yasam bicimlerinin
miras alacagini séylemek zor. Soylenebilecek sey, 6limsuz bir dinyanin, son buzul ¢ag kadar,
hatta daha buyuk bir etkiye sahip olacagidir.
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Peki sonra ne olacak?

Kiyamet sonrasi kurgu genellikle yeni bir cagin hayatta kalanlarinin, tm bir sehri geri almak
Pgibi dramatik adimlarla dinyalarini geri kazanmalarini gosterir. Bu durum,

Ozellikle hareketli gérintiilerde heyecan verici imgeler sunsa da, bu glivenli veya etkili bir
yeniden kolonizasyon yontemi degildir. Manhattan'i yeniden doldurmak icin George Washington
Képrusu'nden gecmek yerine, daha guvenli, daha akillica ve daha muhafazakar bir yaklasim, mevcut
yasam alaninizi genisletmek veya nispeten izole olsa da daha iyi bir bélgeye go¢ etmek olacaktir.
Ornegin, kiiciik bir adada eviniz varsa, en iyi secenek daha biyiik, daha énce yerlesim yeri olan bir
adaya inmek, geriye kalan zombileri temizlemek ve terk edilmis yapilari yeni eviniz olarak geri almak
olacaktir. Karada ise bunun esdegeri, 6rnegin derin ¢dlden veya donmus tundradan en yakin terk
edilmis kasabaya go¢ etmek olacaktir. En kétl senaryo hayatta kalma kilavuzlari ve bircok tarihi
metin, tam bir yeniden yapilanma i¢in en iyi rehberiniz olacaktir. Size yapmanizi sdylemeyebilecekleri
ve sizin yapmaniz gereken sey, yeni, daha medeni evinizin guvenli oldugundan emin olmaktir!
Unutmayin: Tek hikamet, tek polis guicu, tek ordu sizindir. Guvenlik sizin sorumlulugunuzda olacak
ve anlik tehlike ge¢cmis olsa da, asla hafife alinmamalidir. Ne bulursaniz bulun ve ne tur zorluklarla
karsilasirsaniz karsilasin, dinozorlarin yok olusundan beri gérilmemis bir felaketten, yasayan oélulerin
hakum strdagu bir dunyadan sag kurtuldugunuz gercegiyle teselli bulun.
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KAYITLI SALDIRILAR
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Bilgilerin kaydedildigi, atlatildigi ve gerceklestigi tim saldirilar

Bu kitabin yazarina teslim edildi. S6zlu tarihe sahip toplumlardan bilgi edinmek daha
zor olmustur. Bu dykuler, toplumlarin savas, kolelik, dogal afetler veya uluslararasi
modernlesmenin yol a¢tigi yozlasma sonucu parcalanmasiyla cok sik kaybolmustur. Yazyillar
boyunca kag déykunun, ne kadar hayati bilginin -belki de bir tedavinin- kayboldugunu kim
bilebilir? Bizimki kadar bilgiye hakim bir toplumda bile, toplam salginlarin sadece kiguk bir
kismi rapor edilmektedir.
Bu durum kismen, yasayan o6luler hakkindaki tum bilgileri gizli tutmaya yemin etmis cesitli
siyasi ve dini 6rgutlerden kaynaklanmaktadir. Ayrica zombi salginina dair bilgisizlikten de
kaynaklanmaktadir. Gercedi tahmin eden ancak guvenilirliklerinden endise duyanlar, cogu
durumda bilgiyi saklayacaklardir. Bu da kisa ama iyi belgelenmis bir liste birakmaktadir. Not:
Bu olaylar, kesfedilme sirasina gére degil, meydana gelme sirasina gore kronolojik olarak listelenmistir

T Bu, tarih boyunca gerceklesen tiim zombi saldirilarinin bir listesi degil. Bu sadece kronolojik bir anlatim.
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MO 60.000, KATANDA, ORTA AFRIKA

Son arkeolojik kesif gezilerinde Yukari Nehrin kiyisinda bir magara kesfedildi.
Semliki Nehri'nde on U¢ kafatasi bulundu. Hepsi ezilmisti. Onlarin yakininda

Magarada buyuk bir fosillesmis kil yigini bulundu. Laboratuvar analizleri, kilin on ti¢ Homo
sapiens'e ait kalintilar oldugunu belirledi. Magaranin duvarinda, elleri tehditkar bir pozisyonda kalkmis,
gozleri kotu bir bakisla sabitlenmis bir insan figardnin resmi var. Agik agzinin icinde baska bir insanin
bedeni bulunuyor. Bu bulgu, gergek bir zombi olayi olarak kabul edilmedi. Bir gortise gore, ezilmis
kafataslari ve yanmis bedenler, hortlaklarin ortadan kaldiriimasi igin bir yontemken, magara resmi bir
uyari niteliginde. Diger akademisyenler ise fosillesmis Solanum izi gibi bir tur fiziksel kanit talep ediyor.
Sonuglar henlz bekleniyor. Katanda'nin gercgekligi dogrulanirsa, bu ilk salgin ile onu takip eden salgin
arasinda neden bu kadar buyuk bir bosluk oldugu sorusu ortaya cikiyor.
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MO 3000, Hierakonpolis, Misir

1892'de ingilizler tarafindan yapilan kazilarda siradan bir mezar ortaya cikarildi. Mezarla ilgili herhangi bir ipucu bulunamadi.

Orayi isgal eden kisinin kim oldugunu veya oradaki konumuyla ilgili herhangi bir bilgiyi ortaya ¢ikarmayin.

Ceset, acik mezarin disinda, bir késede kivriimis ve kismen ¢iramus halde bulundu. Mezarin
icindeki her yuzeyde binlerce tirmalama izi vardi, sanki ceset disari ¢ilkmak icin penceleriyle yol agmaya
calismig gibiydi. Adli tip uzmanlari, tirmalama izlerinin birkac yil boyunca yapildigini ortaya koydu!
Cesedin kendisinde sag 6n kol kemiginde birkag isirik izi vardi. Disler insan disleriyle eslesiyordu. Tam
bir otopsi, kurumus, kismen ¢lirimus beynin sadece Solanum virusuyle enfekte olmus beyinlerle (6n lob
tamamen erimisti) eslesmekle kalmayip, virtsun iz elementlerini de icerdigini ortaya koydu. Simdi, bu
olayin Misir'in son dénem uzmanlarini mumyalardan beyinleri ¢cikarmaya tesvik edip etmedigi konusunda

tartismalar surayor.
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MO 500, AFRIKA

Kitalarin bati kiyilarini kesfetmek ve kolonilestirmek amaciyla yaptigi yolculuk sirasinda Hanno,
Bati medeniyetinin en Unlu antik denizcilerinden biri olan Kartaca, sunlari yazdu:
onun deniz ganlugi:

Buyuk bir ormanin kiyilarinda, yesil tepelerin taclarini gizledigi yerde...

Bulutlar arasinda, tath su bulmak icin i¢ bolgelere bir kesif ekibi gonderdim. - . Bizim
Kahinler bu eyleme karsi uyarida bulunmuslardi. Onlarin géziinde burasi lanetli bir Glkeydi, bir yerdi...
Tanrilarin terk ettigi iblisler. Onlarin uyarilarini dikkate almadim ve en agir bedeli 6dedim.

Gonderilen otuz bes adamdan yedisi geri dondu... Hayatta kalanlar hickirarak bir hikaye anlattilar.
Ormanlardan gelen canavarlar. Yilan dislerine, leopar pencelerine ve gozlere sahip adamlar.

Cehennem atesleriyle yaniyorlardi. Bronz bicaklar etlerini kesti ama kan akitmadi.

Denizcilerimizi yiyip bitirdiler, feryatlari rizgarla tasindi, kahinlerimiz onlar+uyardi.

Yaral kurtulanlardan bazilari, dokunduklari herkese tzuntu getireceklerini iddia ederek...

Hizla gemilerimize kostuk ve o zavalli ruhlari bu insan-hayvan diyarina terk ettik.

Tanrilar beni affetsin.

Cogu okuyucunun bildigi gibi, Hanno'nun ¢alismalarinin blytk bir kismi tartismali ve gesitli cevrelerce goris ayrihgina yol agmustir.
Akademik tarihciler. Hanno'nun ayrica "Goriller" adini verdigi buyuk, maymun benzeri yaratiklarla bir
karsilagsmayi da anlattigi g6z 6nine alindiginda (gercek goriller o bélgede hi¢ yasamamistir),

(kitada) bu iki olayin da onun ya onun ya da onun eylemlerinden kaynaklandigi sonucuna varilabilir.
Hayal gucunun veya daha sonraki tarihgilerin hayal guctiniin Grinaduar. Bunu bile g6z dntiinde bulundurarak ve sunu dikkate almadan:
Hanno'nun tasvirinde yilanin dislerinin, leoparin pencelerinin ve yanan gozlerin bariz abartilari géze carpiyor.

Temel tanim, yuruyen o6ltleri oldukca andiriyor.
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MO 329, AFGANISTAN

Efsanevi fatih Bly(k Iskender tarafindan yaptirilan, adi bilinmeyen bir Makedon siitunu.

Blytik sehir, Sovyet Ozel Kuvvetleri tarafindan kendi savaslari sirasinda bircok kez ziyaret edilmistir.

Isgal. Anittan bes mil uzakta, bir birlik, Yunan Ordusu kislasi olduguna inanilan antik kalintilar kesfetti. Diger
eserlerin yani sira, kugik bir bronz vazo da vardi. Vazodaki kakma resimler sunlari gésteriyor: (1) bir adamin digerini
Isirmasi; (2) kurbanin 8lim déseginde yatmasi; (3) kurbanin tekrar ayaga kalkmasi; ve tekrar (1) baska bir adami
Isirmasl. Bu vazonun dairesel yapisi ve resimlerin kendisi, iskender'in tanik oldugu veya yerel kabilelerden biri tarafindan

kendisine anlatilan bir 6lumstzler salgininin kaniti olabilir.
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MO 212, CIN

Qin Hanedanligi ddneminde, tarim veya ingaat gibi pratik konularla ilgili olmayan tim kitaplarin
imparator tarafindan yakilmasi emredilmisti. Bu emir, kot aliskanliklara karsi bir dnlem olarak alinmisti.
“Tehlikeli dusunce.” Zombi saldirilarina dair anlatimlarin alevler icinde yok olup olmadigi asla
bilinemeyecek. iIdam edilmis bir Cinli bilginin duvarinda korunmus olan bir tip el yazmasinin bu belirsiz
bélumu, bu tar saldirilarin kaniti olabilir: Sonsuz Uyanik Kabus kurbanlari icin tek
tedavi, tam bir parcalanma ve ardindan atestir. Hasta bedensel olarak kisitlanmali, agzi samanla
doldurulmali ve sikica baglanmahdir. Tim uzuvlar ve organlar, herhangi bir vicut sivisiyla temas
etmemeye 6zen gosterilerek ¢ikariimalidir. Hepsi kile donustirtlmeli ve en az on iki li mesafeye her
yone dagitilmahdir. Baska hicbir care yeterli olmayacaktir, ciinkl hastalik insan eti i¢cin doyumsuz bir
arzuya sahiptir... Eger kurbanlarla karsilasilirsa...
tedavi . ...
Sayilar o kadar fazla ki, onlari kontrol altina alma umudu yok; bu nedenle derhal kafa kesme
yontemi kullanilmali ve bu is i¢in en hizli silah Shaolin kiregi olmalidir.
"Ebedi Uyanik Kabus" kurbanlarinin gercekten 61U olduklarindan bahsedilmiyor. Sadece saghkli
insanlarin etini arzulama ve uygulanan "tedavi" bélumu, antik Cin'de zombilerin varhigina isaret ediyor.
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MS 121, FANUM COCIDI, KALEDONYA (ISKOCYA)

Yerel barbar kabile reisleri, 6lumsuzlerin sadece deli olduklarina inanarak onlari génderdiler.

“Bu ¢ilgin ayaklanmayi sona erdirmek” i¢in 3.000'den fazla savas¢l génderildi. Sonug:
600'den fazla savasci parcalandi, geri kalani yaralandi ve sonunda ytruyen 6lulere donustu. O
sirada bu eyaletten gecen Sextus Sempronios Tubero adli bir Romali tlccar, savasa tanik oldu.
Yurayen 6lulerin sadece zombi oldugunu fark etmese de, Tubero, sadece kafalari kesilmis
zombilerin artik tehdit olusturmadigini fark edecek kadar dikkatliydi. Hayatini zor kurtaran
Tubero, bulgularini Roma Britanyasi'ndaki en yakin askeri garnizonun komutani Marcus Lucius
Terentius'a bildirdi. Bir ginden kisa bir stire sonra 9.000'den fazla zombi gelecekti. Multecilerin
akisini takip eden bu hortlaklar gineye dogru gé¢ etmeye devam ederek, Roma topraklarina
dogru istikrarli bir sekilde ilerlediler. Terentius'un emrinde sadece bir kohort (480 adam) vardi.

Q Salginin kaynadi bilinmemekle birlikte, olaylari ayrintili olarak belgelenmistir.

Takviye kuvvetlerinin gelmesine t¢ hafta vardi. Terentius 6nce, ice dogru daralan ve sonunda
duzleserek bir mil uzunlugunda duz bir koridor olusturan iki adet yedi fit derinliginde hendek
kazilmasini emretti. Sonuc, kuzeye acilan bir huniye benziyordu.
Her iki siperin dibi de bitum sivisi (ham petrol: Britanya'nin bu bélgesinde lambalari i1sitmak
icin yaygin olarak kullanilan bir madde) ile dolduruldu. Zombiler yaklasirken petrol tutusturuldu.
Siperin icine disen tum hortlaklar derin ¢cukurda sikisip kaldi ve yakildi. Geri kalanlar ise en
fazla 300'Unun yan yana durabilecegi dar bir alana itildi. Terentius adamlarina kiliglarini
cekmelerini, kalkanlarini kaldirmalarini ve dismana dogru ilerlemelerini emretti. Dokuz saatlik
bir savasin ardindan her zombinin kafasi kesildi, hala sakirdayan kafalar yakilmak Uzere
hendeklere yuvarlandi. Roma kayiplari 150 610, hig yaral yoktu (lejyonerler isirilan tim
yoldaslarini éldurdu).

Bu salginin sonuglari hem anlik hem de tarihsel olarak 6nemliydi.
imparator Hadrian, salginla ilgili tiim bilgilerin tek bir kapsamli eserde derlenmesini emretti.
Bu kilavuz, zombilerin davranig kaliplarini ve etkili imha yéntemlerini ayrintil olarak agiklamakla
kalmayip, "halkin kaginilmaz panigiyle basa cikmak" icin ezici bir sayisal gug¢ kullaniilmasini da
dneriyordu. "Ordu Emri XXXVII" olarak bilinen bu belgenin bir kopyasi, imparatorluktaki her
lejyona dagitildi. Bu nedenle, Roma egemenligi altindaki boélgelerde salginlar bir daha asla
kritik sayilara ulasmadi ve bu ylzden ayrintili olarak rapor edilmedi. Ayrica, bu ilk salginin,
Kuzey Kaledonya'yl adanin geri kalanindan etkili bir sekilde izole eden bir yapi olan "Hadrian
Duvari"nin insasina yol actigina inanilyor. Bu, ders kitaplarinda yer alabilecek 3. Sinif bir salgin
ve kayitlara gecen en buyuk salgin.
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140-41 MS, THAMUGADI, NUMIBIA (CEZAYIR)

Tum salginlar, III. Augusta Lejyoner Ussunden iki kohort tarafindan bastirildi. Toplamda 134
zombi etkisiz hale getirildi.
Roma kayiplari: 5. Resmi rapordan ayri olarak, bir ordu muhendisinin 6zel ginluginde énemli bir

S Roma valisi Lucius Valerius Strabo, ¢6l gocebeleri arasinda dokuz kiiguk salgin vakasi kaydetti.

kesif kaydedilmistir:

Yerel bir aile, vahsi yaratiklarin kilitli kapi ve pencerelerini tirmalayip penceleriyle yaralamalari
yuzunden en az on iki gin boyunca evlerinde hapsedilmis halde kaldi. Bu pislikleri etkisiz hale
getirip aileyi kurtardiktan sonra, davranislari neredeyse akil saghgini yitirmis gibiydi. Anladigimiz
kadariyla, canavarlarin glinlerce, gecelerce suren feryatlari, acimasiz bir iskence bigimiydi.

Bu, zombi saldirisinin neden oldugu psikolojik hasarin bilinen ilk tespitidir. Kronolojik yakinhklari
g6z 6nune alindiginda, alti olayin tamami, énceki saldirilardan bir veya daha fazla hortlagin bir
nufusu yeniden enfekte edecek kadar uzun sure "hayatta kalmis" olabilecegine dair inandirici bir
kanit sunmaktadir.
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MS 156, CASTRA REGINA, ALMANYA (GUNEY ALMANYA)

Komutan, yeni dénusmus bir zombinin belirtilerini fark ederek askerlerine emir verdi.

Eski din adamini yok etmek icin. Yerel halk éfkelendi ve bir isyan cikti. Oldirilen zombi
sayisi: 10 (din adami dahil). Roma kayiplari: 17 (hepsi isyandan). Roma baskisinda éldurilen
siviller: 198.

Q On yedi zombinin saldirisi sonucu 6nde gelen bir din adami enfekte oldu. Roma
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MS 177, TOLOSA YAKINLARINDA iSIMSiZ YERLESIM, AQUITANIA (GUNEYBATI FRANSA)

Seyahat eden bir ticcarin Capua'daki kardesine yazdigi kisisel mektup,
Saldirgani séyle anlatiyor:

Ormandan cikti, cirimus kokan bir adamdi. Gri teninde bircok yara vardi, ama kan
akmiyordu. Ciglik atan ¢cocugu gortnce vicudu heyecandan titredi. Basini ona dogru cevirdi; agzi
uluyarak acildi... Yasl lejyoner gazisi Darius yaklasti... Korkmus anneyi kenara iterek, cocugu bir koluyla
yakaladi ve diger koluyla kilicini savurdu. Yaratigin basi ayaklarinin Gzerine distu ve vicudunun geri
kalani da onu takip etmeden 6nce yokus asagi yuvarlandi.

- Darius, cesedi atese atarken deri drtuler giymeleri
konusunda israr etti... hala igrenc bir sekilde isirilmis halde kipirdayan kafa da alevlere atildi.

Bu pasaj, Romalilarin yasayan 6luler karsisindaki tipik tavrini yansitiyor: korku yok, batil inancg yok,
sadece pratik bir ¢c6ziim gerektiren baska bir sorun. Bu, Roma Imparatorlugu déneminde kaydedilen
son saldiriydi. Sonraki salginlar ne bu kadar etkili bir sekilde bastirildi ne de bu kadar acik bir sekilde
kaydedildi.
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MS 700, FRISYA (KUZEY HOLLANDA)

Bu olayin yaklasik olarak MS 700 yilinda gerceklestigi dustunulse de, fiziksel olarak
A Kanit, yakin zamanda muzenin depolarinda kesfedilen bir tablo seklinde ortaya cikiyor.

Amsterdam'daki Rijksmuseum'da sergilenen eser, malzemelerin analizi sonucunda
yukarida belirtilen tarihi dogrulamaktadir. Resimde, tam zirhli sévalyeler, gri tenli, ok ve diger
yaralarla kapli, agizlarindan kan damlayan, pacavralar icindeki bir grup adama saldirirken
g6sterilmektedir. Iki glic cercevenin ortasinda carpisirken, sévalyeler diismanlarinin kafalarini
kesmek icin kiliglarini indiriyorlar. Sag alt kdsede, dismus bir sévalyenin cesedinin Gzerinde
¢Omelmis Ug "zombi" gorulmektedir. Zirhinin bir kismi ¢ikariimis, bir uzvu viicudundan
kopmustur. Zombiler acgikta kalan etle beslenmektedir. Resmin kendisi imzasiz oldugu icin, bu
eserin nereden geldigi veya muzeye nasil ulastigi hentz belirlenememistir.
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850 MS, SAKSONYA'DA (KUZEY ALMANYA) BILINMEYEN BIR IL

zombi Kara Orman'dan ¢ikarak yerel bir ciftciyi 1sirdi ve enfekte etti. Kurban, 6lumunden birkag

B Roma'ya hac yolculugunda olan rahip Earnt Kuntzel, bu olayi kisisel gunligune kaydetti. Bir
saat sonra yeniden canlandi ve kendi ailesine saldirdi. Oradan salgin tim kdye yayildi. Hayatta

kalanlar, aralarindan bazilarinin isirildiginin farkinda olmadan lordun satosuna kactilar.

Salgin daha da yayilinca, komsu koylerden kalabaliklar istila edilmis bdlgeye akin etti. Yerel din adamlari,
6lulerin seytanin ruhu tarafindan ele gegirildigine ve kutsal su ile dualarin kotu ruhlar kovacagina
inaniyordu. Bu "kutsal arayis" bir katliamla sonuglandi; cemaatin tamami ya parcalanarak 6ldu ya da
kendileri de yasayan o6ltlere donustu.

Garesizlik icinde, komsu lordlar ve sévalyeler "seytanin soyunu atesle arindirmak” i¢in bir araya
geldiler. Bu derme catma gug, elli mil yaricapindaki her kdyu ve her zombiyi yakti. Bu katliamdan
enfekte olmamis insanlar bile sag kurtulamadi. Oliimsuzlerle birlikte kendilerini kapatan insanlarin
yasadigi asil lordun kalesi, o zamana kadar 200'den fazla hortlagin hapishanesine déntugmusta. Sakinleri
6lmeden 6nce kapilari kapatip asma kdpruyu kaldirdiklar icin, sévalyeler kaleyi arindirmak icin iceri
giremediler. Sonug olarak, kale "perili" ilan edildi. Bundan on yildan fazla bir siire sonra, yakindan gegen
koyluler hala icerideki zombilerin inlemelerini duyabiliyordu. Kuntzel'in rakamlarina gére, 573 zombi
sayildi ve 900'den fazla insan parcalandi. Kuntzel yazilarinda ayrica, salginin sorumlusu olarak
"inancgsizliklan" gosterilen yakindaki bir Yahudi kéytne karsi yapilan bayuk misillemelerden de
bahsediyor. Kuntzel'in eserleri, 1973'te tesadtfen kesfedilene kadar Vatikan arsivlerinde sakli kalmistir.
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1073 MS, KUDUS

Tip alanindaki en é6nemli éncilerden biri olan Dr. Ibrahim Obeidallah'in 6ykisdi.

Zombi fizyolojisi alani, buyuk ilerlemeleri ve trajik adimlari temsil etmektedir.

Bilimin 6lumsuzleri anlama cabalarina geri dénelim. Filistin kiyisindaki Yafa sehrinde
bilinmeyen bir kaynaktan on bes zombi salgini ¢ikti. Yerel milisler, Roma Ordusu Emri
XXXVII'nin tercime edilmis bir kopyasini kullanarak, en az insan kaybiyla tehdidi basariyla
ortadan kaldirdi. Yeni isirilmis bir kadin, 6nde gelen bir doktor ve biyolog olan Obeidallah'in
bakimina alindi. Ordu Emri XXXVII, isiriimis tim insanlarin derhal baslarinin kesilmesini ve
yakilmasini emretmesine ragmen, Obeidallah milisleri (ya da belki risvet vererek) 6lmekte
olan kadini incelemesine izin vermeye ikna etti. Cesedi ve tum ekipmanini sehir hapishanesine
tasimasina izin verilmesi konusunda bir uzlasmaya varildi. Orada, kanunun g6zetimi altinda
bir hucrede, kisitlanmis kurbani 6lene kadar gozlemledi ve ceset yeniden canlanirken onu
incelemeye devam etti. Kisitlanmis hortlak Uzerinde sayisiz deney yapti. Yagsami surdirmek
icin gerekli tim bedensel islevlerin artik calismadigini kesfeden Obeidallah, denek kisinin
fiziksel olarak 610 ancak islevsel oldugunu bilimsel olarak kanitladi. Ortadogu'yu dolasarak
diger olasi salginlar hakkinda bilgi topladi.

Obeidallah'in arastirmasi, yasayan olulerin tim fizyolojisini belgeledi. Notlari, sinir sistemi, sindirim ve hatta cevreye
bagli olarak ayrisma hizi hakkinda raporlar iceriyordu. Bu calisma ayni zamanda yasayan o6lulerin davranis kaliplarinin
eksiksiz bir incelemesini de iceriyordu ki, e§er gercekten dogruysa, olaganisti bir basaridir. ironik bir sekilde, 1099'da
Hristiyan sOvalyeler Kudus'e saldirdiginda, bu inanilmaz adam Seytan'a tapan biri olarak basi kesilerek idam edildi ve
calismalarinin neredeyse tamami yok edildi. Eserin bazi bolimleri sonraki birkag yiz yil boyunca Bagdat'ta hayatta kaldi
ve orijinal metnin sadece kuguk bir kisminin giiniimuze kadar ulastigi rivayet ediliyor. Ancak Obeidallah'in hayat hikayesi,
deneylerinin ayrintilari harig, Haglilarin katliamindan, biyografi yazari (Yahudi bir tarihgi ve eski meslektasi) ile birlikte
kurtuldu. Adam iran'a kacti ve burada eser kopyalandi, yayinlandi ve cesitli Orta Dogu saraylarinda miitevaz bir basari

elde etti. Bir kopyasi Tel Aviv'deki Ulusal Arsivlerde bulunmaktadir.
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1253 MS, BALIKCILIK LIMANI, GRONLAND

iskandinav kesiflerinin buyiik gelenegini takip eden Gunnbjorn Lundergaart,
F izlandali bir kabile reisi, 1ssiz bir fiyordun agzinda bir koloni kurdu.

Partide 153 kolonistin oldugu bildirildi. Lundergaart, muhtemelen malzeme ve ek kolonistler
temin etmek icin bir kis sonra izlanda'ya geri déndui. Bes yil sonra, Lundergaart adadaki yerleskeyi
harabe halde buldu. Kolonistlerden sadece otuz kadar iskelet buldu; et kemiklerden tamamen ayriimisti.
Ayrica, iki kadin ve bir cocuk olmak tzere Ug varlikla karsilastigi da bildirildi. Derileri benekli griydi ve bazi
yerlerde kemikler etten disari cikmisti. Yaralar belirgindi, ancak kan izine rastlanmadi. GéruldUkten sonra,
figurler donduler ve Lundergaart'in partisine yaklastilar. Herhangi bir s6zlU iletisime yanit vermeden
Vikinglere saldirdilar ve aninda parcalara ayrildilar. Tim seferin lanetli olduguna inanan Iskandinav, tim
cesetlerin ve yapay yapilarin yakilmasini emretti. Kendi ailesi de iskeletler arasinda oldugui igin,
Lundergaart adamlarina kendisini de éldurmelerini, vicudunu parcalara ayirmalarini ve atese atmalarini
emretti. Lundergaart'in ekibinin seyahat eden Irlandali kesislere anlattigi "Fiskurhofn Oykusi", izlanda'nin
Reykjavik kentindeki ulusal arsivlerde bulunmaktadir. Bu éyku, eski Iskandinav uygarligr icindeki bir
zombi saldirisinin en dogru anlatimi olmakla kalmayip, ayni zamanda 14. yuzyilin baslarinda Grénland'daki
tim Viking yerlesimlerinin gizemli bir sekilde ortadan kaybolmasinin nedenini de agiklayabilir.
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1281 MS, CIN

Venedikli kasif Marco Polo, ginlugune Venedik'e yaptigi bir ziyaret sirasinda sunlari yazdi:
T Kubilay Han, imparatorun Xanadu'daki yazlk sarayinda kesilmis bir zombi sergiledi.

Kafa, berrak alkollt bir sivi dolu bir kavanozda muhafaza ediliyordu (Polo, siviyi "sarap 6zU iceren
ama berrak ve burnu yakici" olarak tanimlamisti). Han, bu kafanin dedesi Cengiz Han tarafindan Bati'daki
fetihlerinden dondugunde alindigini belirtti. Polo, kafanin onlarin varliginin farkinda oldugunu yazdi.
Hatta neredeyse curiumus gozleriyle onlari izliyordu. Ona dokunmak icin elini uzattiginda, kafa
parmaklarini isirdi. Han, bu aptalca hareketinden dolayl onu azarladi ve ayni seyi deneyen ve kesik kafa

tarafindan isirilan dusuk rutbeli bir saray goérevlisinin hikayesini anlatti.

Bu yetkili daha sonra "birkag gun icinde 6lmus gibi gérinse de yeniden dirilerek hizmetkarlarina saldirdi."
Polo, Cin'de kaldigi stre boyunca kafanin "canli" kaldigini belirtiyor. Bu kalintinin akibeti bilinmiyor. Polo
Asya'dan dondugunde, hikayesi Katolik Kilisesi tarafindan gizlendi ve bu nedenle maceralarinin resmi
yayininda yer almiyor. Tarihgiler, Mogollarin Bagdat'a kadar ulastigi g6z éndne alindiginda, kafanin
fbrahim Ubeydallah'in orijinal deneklerinden biri olabilecegini ve bu nedenle en iyi korunmus, en eski
"canh" zombi 6rnegi olma rekorunu hak ettigini 6ne suriyorlar.

——
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1523 MS, OAXACA, MEKSIKA

Yerliler, ruhu karartan ve insan kanina susamaya neden olan bir hastaliktan bahsederler.
kardeslerinden bahsediyorlar. Etleri kardes olmus erkeklerden, kadinlardan, hatta ¢ocuklardan bahsediyorlar.
Curime nedeniyle griye doner ve kutsal olmayan bir koku yayar. Bir kere karardiktan
sonra, 6lumden baska bir iyilesme yontemi yoktur ve bu da ancak ates yoluyla saglanabilir, cinkua
vucut insanin tum silahlarina karsi direncli hale gelir. Bunun putperestlerin trajedisi olduguna
inaniyorum, ¢linkll Rabbimiz Isa Mesih'i tanimadiklari icin bu hastaligin gercekten de bir tedavisi yoktu.
Artik kitlelerini O'nun sevgisinin 151§1 ve gerc¢ediyle kutsadigimiza gore, bu karanlik ruhlari arayip
bulmaya ve onlari Cennetin tim gucuyle temizlemeye gayret etmeliyiz.

Bu metnin, Ispanyol rahip ve Bartolome de las Casas'in 6grencisi Peder Esteban Negron'un, orijinal eserlerden
derlenmis ve yakin zamanda Santo Domingo'da kesfedilmis anlatimlarindan alindigi iddia ediliyor. Bu el yazmasinin
gercekligi konusunda gorusler farklilik gosteriyor. Bazilari bunun, konuyla ilgili tum bilgileri bastirmak icin Vatikan'in
bir emri olduguna inanirken, digerleri bunun "Hitler glinltkleri"ne benzer sekilde ayrintili bir aldatmaca olduguna

inaniyor.
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1554 MS, GUNEY AMERIKA

Don Rafael Cordoza komutasindaki Ispanyol seferi, ...
A Efsanevi El Dorado'yu, yani Altin Sehri'ni aramak icin Amazon ormanlarinda. Tupi rehberleri

Tupi halki onu “Sonsuz Uyku Vadisi” olarak bilinen bélgeye girmemesi konusunda
uyardi. Orada, ruzgar gibi inleyen ve kana susamis yaratiklarin bir irkiyla karsilasacagini
soylediler. Tupi halki, bircok adamin bu vadiye girdigini, ancak hicbirinin geri dénmedigini
belirtti. Bu uyaridan korkan fatihlerin ¢ogu kiylya geri dénmek i¢in yalvardi. Tupi halkinin altin
sehri gizlemek icin bu hikayeyi uydurduguna inanan Cordoza, seferini hizlandirdi. Karanlk
coktlkten sonra, kamp dizinelerce yurayen 61U tarafindan saldiriya ugradi.
O gece neler yasandigi hala bir gizem. Cordoza'yl Guney Amerika'dan Santo Domingo'ya
tasiyan San Varonica gemisinin yolcu listesi, kiylya ulasan tek kurtulanin o oldugunu gdsteriyor.
Sonuna kadar savasti mi yoksa adamlarini terk mi etti, kimse bilmiyor. Bir yil sonra Cordoza
Ispanya'ya ulasti ve bu saldirinin ayrintili bir anlatimini hem Madrid'deki Kraliyet Sarayi'na hem
de Roma'daki Kutsal Ofis'e verdi. Kraliyet Sarayi tarafindan kraliyet kaynaklarini israf etmekle,
Vatikan tarafindan ise kufur iceren sozler séylemekle suclanan fatih, unvanindan mahrum
birakildi ve kimsesiz bir yoksulluk icinde 6ldi. Hikayesi, Ispanya tarihinin bu dénemine ait
bircok metinden derlenmis parcalardan olusuyor. Orijinal bir eser bulunamadi.



Machine Translated by Google

1579 MS, ORTA PASIFIK

Dunyayi dolastigi yolculuk sirasinda, sonradan ulusal kahraman haline gelen korsan Francis
D Drake, erzaklarini yenilemek icin adi bilinmeyen bir adada mola verdi.

Yiyecek ve temiz su. Yerliler onu yakindaki kiiguk bir adaya gitmemesi konusunda uyardilar;
bu adanin "Olilerin Tanrilan" tarafindan mesken tutulmustu. Gelenege gore, 6lenler ve 6limcl
hastalar bu adaya yerlestiriliyor ve tanrilar onlari beden ve ruhlariyla birlikte sonsuza dek yasamaya
gOturuyordu. Hikayelerinden etkilenen Drake, arastirmaya karar verdi.
Gemi guvertesinden g6zlem yapan Drake, yerli bir kiyi grubunun 6lmekte olan bir adamin cesedini
adanin sahiline biraktigini izledi. Bir deniz kabugundan birkacg kez ses ¢ikardiktan sonra yerliler denize
cekildi. Birka¢ dakika sonra, ormandan yavasca birkac kisi sendeleyerek cikti. Drake, cesetten
beslendiklerini ve sonra gézden kaybolduklarini izledi. Saskinhkla, yari yenmis ceset ayaga kalkti ve
topallayarak onlarin pesinden gitti. Drake hayati boyunca bu olaydan hi¢ bahsetmedi. Gercekler,
élumune kadar sakladigi gizli bir gunltkte ortaya ¢ikti. Bu gunluk, bir koleksiyoncudan digerine gecerek
sonunda modern Kraliyet Donanmasinin babasi Amiral Jackie Fischer'in kutuphanesine ulasti. 1907'de
Fischer gunligun bir kopyasini yaptirdi ve birka¢ arkadasina Noel hediyesi olarak verdi. Drake, kesin
koordinatlarla birlikte bu kara parcasini "Lanetliler Adasi" ilan etti.
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1583 MS, SIBIRYA

Unli Kazak Yermak'in kesif ekibi, donmus topraklarda kaybolmus ve acliktan 6lmek Gzereydi.
A Vahsi dogada yasayan hayvanlar, yerli bir Asyali kabile tarafindan koruma altina alind.. lyilestikten sonra

Avrupalilar, gosterdikleri gu¢ karsisinda, kdyun yoneticileri olduklarini ilan ederek karsilik
verdiler ve Yermak'in ana kuvveti gelene kadar kisi orada gecirdiler.
Haftalarca kdyun depoladigi yiyeceklerle ziyafet cektikten sonra, Kazaklar agliklarini kéylulere
yonelttiler. Vahsi bir yamyamlik eylemiyle on U¢ kisi yendi, digerleri ise vahsi dogaya kacti. Kazaklar bu
yeni yiyecek kaynagini birkac gun icinde tukettiler. Caresizlik icinde, dondurucu sicakliklarin taze
cesetleri koruduguna inanilan kéy mezarligina yéneldiler. Mezardan ¢ikarilan ilk ceset, elleri ve
ayaklari bagh, agzi tikanmis yirmili yaslarinda bir kadindi. Cozuldukten sonra, 610 kadin canland.
Kazaklar hayrete dustuler. Bu basariyl nasil elde ettigini 6grenmeyi umarak, agzindaki bagi ¢cikardilar.

Kadin bir Kazak'in elini 1sirdi.

Kisa goruslulik, cehalet ve vahsetle devam eden Kazaklar, zombinin etini parcalara ayirip, kizartip
yediler. Sadece iki kisi yemedi: yarali savasci (yoldaslari, 6lmekte olanlara yiyecek israf edilmemesi
gerektigine inaniyordu) ve etin lanetli olduguna inanan son derece batil inancl bir adam. Bir bakima
haklydi. Zombinin etini yiyenlerin hepsi o gece 6ldu. Yarali adam ise ertesi sabah hayatini kaybetti.

Hayatta kalan tek kisi cesetleri yakmaya calisti. Cenaze atesi hazirlarken, isiriimis ceset canlandi.
Yeni zombi pesindeyken, tek basina hayatta kalan kisi bozkirda kosmaya basladi. Kovalamacanin
baslamasindan yaklasik bir saat sonra, aciga ¢cikan zombi donarak 6ldu. Kazak, Yermak'tan gelen
baska bir kesif birligi tarafindan kurtarilana kadar birka¢ gun boyunca dolasti. Anlatimi, Rus tarihgi
Peder Pietro Georgiavich Vatutin tarafindan belgelendi. Eser, Ladoga Golu'ndeki Valam Adasi'ndaki
uzak bir manastirda saklanarak birkac nesil boyunca bilinmez kaldi. Simdi ise Ingilizceye cevriliyor.

Asyali koylulerin akibeti veya gergek kimlikleri hakkinda hicbir sey bilinmiyor.

Yermak'in bu insanlara karsi gerceklestirdigi soykirim sonucunda ¢ok az kisi hayatta kaldi. Bilimsel
acidan bakildiginda, bu olay, bir zombinin tamamen donarak 6lmesinin bilinen ilk 6rnegini temsil
etmektedir.
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1587 MS, ROANOKE ADASI, KUZEY KAROLINA

Avrupa'dan herhangi bir destekten yoksun kalan Ingiliz kolonistler, yiyecek bulmak icin diizenli olarak
V E anakaraya avci gruplari génderiyorlardi. Bu gruplardan biri kayboldu.

Uc hafta. Tek kurtulan geri déndiigiinde, "baruta ve kursuna dayanikli, ctiriimis, kurtcuklarla dolu derilerinden
sadece biri olusan bir ¢ete" tarafindan yapilan bir saldiriyr anlatti! Vahsi olmalarina ragmen... on bir kisilik gruptan
dldaraldd, diger dérda vahsice pargalandi.

Bu adamlar ertesi gun 6lduler, gémulduler ve birkag saat icinde si§g mezarlarindan dirildiler. Hayatta kalan, grubunun
geri kalaninin eski yoldaslari tarafindan diri diri yendigini ve sadece kendisinin kurtuldugunu yemin etti. Koloni yargici

adami hem yalanci hem de katil ilan etti. Ertesi sabah asild1.

Cesetlerin "putperestler tarafindan kirletiimemesi" icin ikinci bir kesif gezisi gdnderildi. Bes kisilik ekip neredeyse
bitkin halde, vicutlari 1sirik ve tirmalama izleriyle kaph olarak geri dondu. Anakara'da hem artik hakhhgi ortaya ¢ikan,
6lmus hayatta kalanin tarif ettigi "vahsiler" hem de ilk avci grubunun tyeleri tarafindan saldiriya ugramislardi. Bu yeni
hayatta kalanlar, bir stire tibbi muayeneden sonra, birbirlerinden birkac saat arayla élduler. Cenaze toreni ertesi safak
icin planlandi. O gece yeniden canlandilar. Hikayenin geri kalanina dair ayrintilar belirsizdir. Bir versiyon, tim kasabanin
sonunda enfeksiyon kaparak yok oldugunu anlatir. Bir digeri, Croatan Ulusunun tehlikenin farkina vararak adadaki tim
kolonicileri toplayip yaktigini anlatir. Uclincii bir anlatimda ise, ayni yerli Amerikalilar hayatta kalan kasaba halkini
kurtarip 6luleri ve yarahlari ortadan kaldirmistir. Bu g hikaye de son iki yUzyildir kurgusal anlatilarda ve tarihi
metinlerde yer almaktadir. Hicbiri, Kuzey Amerika'daki ilk ingiliz yerlesiminin neden iz birakmadan ortadan kaybolduguna

dair kesin bir agiklama sunmuyor.
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1611 MS, EDO, JAPONYA

Adalarda ticaret yapan Portekizli tiiccar Nirique Desilva bunu yazdi.
Kardesine yazdigi bir mektuptaki bir bélum:
Peder Mendoza, Kastilya sarabiyla yeniden tanisirken, sunlardan bahsetti:
Son zamanlarda inancimiza katilan bir adam. Bu vahsi, gruplardan birinin tyesiydi.
Bu egzotik, barbar topraklardaki en gizli tarikatlardan biri, "Hayat Kardesligi".
Yasl din adamina goére, bu gizli drgut suikastgilar yetistiriyor ve ben de onlardan bahsediyorum.

Tum samimiyetimle séyliyorum ki, amag seytanlar1 yok etmektir. - Buyaratiklar, onun

Aciklama su ki, bir zamanlar insanlardi. Oliimden sonra, gérinmeyen bir kétiliik onlarin 6liimine neden oldu.
Mendoza'ya ...yasayanlarin etini yiyerek ziyafet cekmek. Bu dehsetle miicadele etmek icin, "The

gore, "Hayat Kardesligi"ni olusturmak icin bizzat Sogun kurulmustur.

...Kuguk yaslardan itibaren aliniyorlar... yilkim sanatinda egitiliyorlar... Onlarin
Silahsiz dévusun tuhaf yontemi, fiziksel siddetten kaginmaya ¢ok zaman ayirir.

Seytanlar, yakalanmaktan ka¢inmak icin bir yilan gibi kivraniyorlar... Silahlar, tuhaf bir sekilde
Sekillendirilmis Dogu kiliglari, kafa kesmek i¢in tasarlanmustir... Onlarin tapinag,

Konumu son derece gizli tutulsa da, icinde bir oda oldugu séyleniyor.

Yok edilmis canavarlarin canl ve hala inleyen kafalari duvarlari susliyor. Kidemli acemi askerler,

Kardeslige yukselisleri icin hazirlananlar, butun bir geceyi burada gegirmek zorundalar.

Oda, yaninda yalnizca kutsal olmayan nesnelerle dolu... E§er Peder Mendoza'nin hikayesi...

Dogru, bu topraklar, her zaman stuphelendigimiz gibi, dinsiz kétalagin diyaridir... EGer dyle olmasaydi

ipek ve baharatin cazibesine kapiimak yerine, bundan her ne pahasina olursa olsun uzak durmaliyiz... Ona sordum.
Yeni din degistiren bu kisinin bulundugu yerdeki yasl rahibin yanina giderek, bu hikayenin sdzlerini ondan dinlemek istedi.
Kendi dudaklarindan. Mendoza bana onun yaklasik iki hafta énce 6ldurtlmus halde bulundugunu séyledi.
"Kardeslik" sirlarinin aciga ¢itkmasina izin vermez, Uyeleri de dyle.

baghliklarini reddetmek icin.

Feodal Japonya'da bircok gizli 6rgut vardi. "Yasam Kardesligi" bunlardan biri dedgil.
Gecmiste veya ginumuzde herhangi bir metinde goértnebilir. Desilva, bazi tarihsel yanhshklar yapmaktadir.
Mektubunda, Japon kilicina "pala” diye atifta bulunmasi gibi 6érnekler yer aliyordu. (Cogu Avrupal béyle distniyordu.)
(Japon kultarintn herhangi bir yénuni 6grenmekle ugrasmadi.) Aglama hakkindaki agiklamasi.
"Kafa" ifadesi de bir yanhshktir cinkt kopmus bir zombi kafasi hi¢bir ses ¢cikaramaz.
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Diyaframi, akcigerleri ve ses telleri olmadan. Ancak eger hikayesi dogruysa, bu durum Japonya'da
dunyanin geri kalanina kiyasla neden az sayida salgin vakasi bildirildigini aciklayabilir. Ya Japon
kultard salginlari cevreleyen etkili bir sessizlik duvari olusturdu ya da Yasam Kardesligi
misyonunu basardi. Her iki durumda da, yirminci ytzyilin ortalarina kadar Japonya ile baglantili
herhangi bir salgin vakasi bildirilmedi.
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1690 MS, GUNEY ATLANTIK

Brezilya'ya kéle olarak génderilmek tizere yola cikilmisti. Ancak asla hedefine ulasamadi. Uc yil sonra,

Guney Atlantik'in ortasinda, Danimarka gemisi Zeebrug, suruklenen Marialva'yi fark
etti . Kurtarma amaciyla bir ¢ikarma ekibi gdnderildi. Ancak, kargo bélumunde hala ranzalarina
zincirlenmis, kivranan ve inleyen 610 Afrikalilar buldular. Marettebattan hicbir iz yoktu ve
zombilerin her birinin viicudunda en az bir isirik izi vardi. Geminin lanetli olduguna inanan
Danimarkalilar, aceleyle kendi gemilerine geri dénduler ve bulgularini kaptana bildirdiler.
Kaptan hemen top atislariyla Marialva'yl batirdi . Istilanin gemiye nasil bulastigini tam olarak
bilmenin bir yolu olmadigi icin, geriye sadece spekulasyon kalyor. Gemide hicbir cankurtaran
botu bulunamadi. Sadece kaptanin cesedi, kamarasina kilittlenmis halde, basina kendi kendine
ates ettigi bir tabanca yarasiyla bulundu. Bir¢ok kisi, Afrikalilarin hepsinin zincirlenmis olmasi
nedeniyle, ilk enfekte olan kisinin Portekiz murettebatindan biri olmasi gerektigine inaniyor.
Eger bu dogruysa, zavalli kdleler, yavas yavas yasayan 6luye donusurken, virisun sistemlerine
yayllmasiyla esir alanlarin birbirlerini yiyip bitirmelerini veya enfekte etmelerini izlemek
zorunda kalmis olmalilar. Daha da kotUsu, bu murettebat Uyelerinden birinin zincirlenmis bir
kdleye saldirip onu enfekte etme olasiligidir. Bu yeni hortlak da, yanindaki zincirlenmis, ¢cighk
atan kisiyi I1sirir. Bu boyle devam eder, ta ki ¢igliklar sonunda susana ve tum ambar zombilerle
dolana kadar. Siranin sonundakilerin, geleceklerinin giderek yaklastigini hayal etmek bile en
kotu kabuslari canlandirmaya yeterdi.

T Portekizli ticaret gemisi Marialva, Bati Afrika'daki Bissau'dan bir kargo ile ayrildi.
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1762 MS, CASTRIES, ST. LUCIA, KARAYIPLER

Birlesik Krallik'taki Karayip gé¢menleri. Bu, gugla bir uyari niteligi tasiyor.

Bu, sadece yasayan 6lulerin guctinden degil, insanhidin onlara karsi birlesme konusundaki
sinir bozucu yetersizliginden de kaynaklaniyordu. Kaynagi belirsiz bir salgin, St. Lucia adasindaki
kuguk, asiri kalabalik Castries sehrinin yoksul beyaz bélgesinde basladi. Birkag 6zgur siyah ve
melez sakin, "hastaligin" kaynagini fark etti ve yetkilileri uyarmaya calisti. Ancak dikkate
alinmadilar. Salgin, bir tur kuduz olarak teshis edildi. Enfekte olan ilk grup sehir hapishanesine
kapatildi. Onlar zapt etmeye calisirken isirilanlar tedavi edilmeden evlerine gonderildi. Kirk
sekiz saat icinde Castries'in tamami kaosa suruklendi. Saldiriyi nasil durduracagini bilmeyen
yerel milisler, ezildi ve yok edildi. Geriye kalan beyazlar sehri terk ederek distaki plantasyonlara
kactl. Bircogu zaten isiriimis oldugu icin, sonunda enfeksiyonu tum adaya yaydilar. Onuncu
gunde, beyaz nufusun yuzde 50'si 6lmustu. Yuzde kirki, yani birkag yuz kisiden fazlasi, yeniden
canlanmis zombiler olarak adada dolasiyordu. Geri kalanlar ya bulabildikleri herhangi bir deniz
araciyla kagmis ya da Vieux Fort ve Rodney Bay'deki iki kalede saklanmislardi. Bu durum,
kendilerini "6zgur" ama olimsuzlerin insafina kalmig halde bulan hatiri sayilir sayida siyah
koleyi geride birakti.

T Bu salginin éykusu bugin bile hem Karayip ada sakinleri hem de

Beyaz sakinlerin aksine, eski kdleler dusmanlarina dair derin bir ktlturel anlayisa sahipti;
bu da panigin yerini kararlihga birakan bir avantajdi. Her plantasyondaki koleler kendilerini siki
disiplinli av ekipleri halinde érgutlediler. Mesaleler ve palalarla (tim atesli silahlar kacan
beyazlar tarafindan alinmisti) donanmis ve geriye kalan 6zgur siyahlar ve melezlerle (St.
Lucia'da her ikisinden de kiicik ama énemli topluluklar vardi) ittifak kurarak adayi kuzeyden
guneye taradilar. Davulla iletisim kuran ekipler, istihbarat paylastilar ve savas taktiklerini
koordine ettiler. Yavas ve bilincli bir dalga halinde, St. Lucia'yl yedi ginde temizlediler. Kalelerde
kalan beyazlar, irk¢i bagnazliklari korkakliklariyla eslestigi icin mucadeleye katilmayi reddettiler.
Son zombi éldiraldiikten on giin sonra, ingiliz ve Fransiz sémiirge birlikleri geldi. Aninda, tim
eski koleler tekrar zincire vuruldu. Direnenler asildi. Olay bir kéle ayaklanmasi olarak
kaydedildiginden, tUm 6zgur siyahlar ve melezler ya kélelestirildi ya da sdzde isyana yardim
ettikleri icin asildi. Yazili kayit tutulmamis olsa da, s6zlU bir anlatim guntmuze kadar ulagmistir.
Adanin bir yerinde bir anitin oldugu sdylentisi vardir. Hi¢bir yerli halk anitin yerini dogrulamiyor.
Castries'ten cikarilacak olumlu bir ders varsa, o da motive olmus ve disiplinli bir grup sivilin,
sadece en ilkel silahlar ve temel iletisim araclariyla, herhangi bir zombi saldirisina karsi
koyabilecek kadar guclu oldugudur.
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1807 MS, PARIS, FRANSA

Bas yonetici Dr. Reynard Boise tarafindan sunulan resmi raporda su ifadeler yer almaktadir: “

Hasta tutarsiz, neredeyse vahsi bir halde ve siddete karsi doymak bilmez bir arzu duyuyor...
"Kuduz bir képek gibi sakirdayan ¢eneleriyle, diger hastalardan birini yaraladiktan sonra etkisiz hale
getirildi." Ardindan gelen hikaye, "yaral" mahkGmun hafif bir tedavi (yaralarinin sarilmasi ve bir doz
rom) gérmesi ve daha sonra elliden fazla erkek ve kadinla birlikte ortak bir hticreye geri konulmasiyla
devam ediyor. Gunler sonra yasananlar ise bir siddet ¢ilginhigiydi. Hicreden yukselen ciglklardan ¢ok
korkan gardiyanlar ve doktorlar, bir hafta gecene kadar iceri girmeyi reddettiler. Bu zamana kadar
geriye sadece bes enfekte olmus, kismen parcalanmis zombi ve birka¢ dizine cesedin dagiimis
parcalari kalmisti. Boise derhal gbrevinden istifa etti ve 6zel hayata cekildi.

Q Adam, akil hastasi suclular icin bir "hastane" olan Chateau Robinet'e yatirildi.

YUruyen o6lulerin basina ne geldigi veya kuruma getirilen ilk zombinin kim oldugu hakkinda ¢ok az sey
biliniyor. Napolyon Bonaparte'in kendisi hastanenin kapatilmasini, "arindirilmasini" ve ordu gazileri
icin bir nekahet evine donusturidlmesini emretti. Ayrica, ilk zombinin nereden geldigi, hastaligi nasil
kaptigi veya Chateau Robinet'e gdnderilmeden 6nce baska birini enfekte edip etmedigi hakkinda da
hi¢bir sey bilinmiyor.
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1824 MS, GUNEY AFRIKA

Bu alinti, orijinal grubun bir Gyesi olan HF Fynn'in ginldgunden alinmistir.
T Blyuk Zulu kral Saka ile gériismek, seyahat etmek ve muzakerelerde bulunmak tizere diizenlenen ingiliz seferi.
Citlerle dolu bir canlilik vardi... Genc soylu 6ne cikti.
Sigir agihnin ortasina dogru... Kralin en bayuk dort savasgisi getirdi.
Elleri ve ayaklari tarafindan tasinan ve tutulan bir figur ortaya ciktl... bir cantadan yapilmis
Basini kraliyet sigir derisiyle kaplamisti. Ayni deri ellerini ve 6n kollarini da kapliyordu.
Muhafizlari sayesinde, mahkumun bedenine asla dokunulmadi. - - Gengler
Soylu adam mizragini [dort ayak uzunlugundaki saplama mizragini] kapti ve agila atladi...
Kral emrini haykirdi ve savascilarina hucumlarini baglatmalarini emretti.
Citlerle dolu bir agil. Mahkumlar sert topraga vurup sarhos bir adam gibi ¢irpindilar.
Deri ¢canta basindan kaydi, yuzu, dehset icinde, korkutucu bir haldeydi.
YUzU taninmaz haldeydi. Boynundan buyuk bir et parcasi, sanki biri tarafindan koparilmis gibi, oyulmustu.
Tanritanmaz bir canavar. Gozleri oyulmustu, geriye kalan bosluklar icine bakiyordu.
Cehennem gibiydi. Iki yaradan da en ufak bir damla kan akmadi. Kral basini kaldirdi.
Eliyle, cilgina donmus kalabaligi susturdu. Ahirin Gzerinde bir sessizlik hakimdi; dyle bir sessizlik ki...
Her sey tamamlandiginda, kuslar da kudretli Kral'in emrine itaat ediyor gibiydiler... O
Genc¢ soylu, mizragini goégsune kaldirdi ve bir kelime sdyledi. Sesi ¢ok tizdi.
Uysal, kulaklarima ulasamayacak kadar yumusak. Ama o zavalli adam mutlaka duymus olmaliydi.
Yalniz ses. Basini yavasca cevirdi, agzi a¢ildi. Morarmis ve
Yirtilmis dudaklardan oyle korkung bir ¢ciglik yakseldi ki, iliklerime kadar titredi. Canavar, ¢cinku
Artik bunun bir canavar olduguna ikna olmustum; yavasca soyluya dogru yaklasti.
Geng Zulu mizragini savurdu. leri dogru sapladi ve koyu renkli bicagi hedef tahtasina sapladi.
Canavarin gégsu. Seytan dusmedi, 6lmedi, kalbinin attigina dair hicbir isaret vermedi.
Delinmisti. Ama o, istikrarli ve amansiz yaklasimina devam etti. Soylu adam
Rlzgarda yaprak gibi titreyerek geri ¢ekildi. TOkezleyip dustu, toprak vicuduna yapisti.
Ter icinde kalmis beden. Kalabalik sessizligini korudu, binlerce abanoz heykel gibi.
Trajik manzaraya bakakalmis... Ve bodylece Shaka agila atladi ve kikredi
“Sondela! Sondela!” Canavar, yere serilmis soyludan aniden déndu...
Kral. Shaka, bir ttifek mermisi hiziyla mizragi kralin elinden kapti.
Canavarin gégsune sapladi ve bos g6z keselerinden birine gecirdi. Ardindan déndu.
Silahi bir eskrim sampiyonu gibi kullanarak, bicagin ucunu canavarin icinde dénduruayor.
O igreng yaratik dizlerinin Uzerine ¢dktl, sonra 6ne dogru devrilerek kafatasini gémdu.
Afrika'nin kizil topraklarinda igreng bir yuz.
Anlati burada aniden sona eriyor. Fynn, basina ne geldigini asla aciklamadi.
Oliime mahkum soylu ya da éldirilmis zombi. Dogal olarak, bu gecis téreni sunlari sunar:
Birkac 6nemli soru: Zombilerin bu sekilde kullanilmasinin kdkeni nedir?
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Zulularin bu amac icin birden fazla hortlagi mi var? Eger dyleyse, onlari hangi
yollarla elde ettiler?
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1839 MS, DOGU AFRIKA

Nil'in kaynagini arayan Avrupallar, zombi olasiligini ortaya koyuyor.
saldiri ve buna karsi 6rgutld, kalturel olarak kabul gérmdas bir yanit.

O sabah erkenden kdye geldi, kolunda bir yara olan genc bir zenciydi. Belli ki kui¢tk vahsi
mizrak atisini iskalamis ve hedefledigi aksam yemegi ona veda 6pucugu vermisti. Bunu gérmek
ne kadar komik olsa da, sonrasinda yasananlar bana tamamen barbarca geldi...

Hem kéylun samani hem de kabile reisi yarayi inceledi,
gen¢ adamin hikayesini dinledi ve ima yoluyla bir karar verdiler. Yarali adam goézyaslari icinde
karisina ve ailesine veda etti... belli ki onlarin geleneklerinde fiziksel temas yasakti, sonra da
reisin ayaklarinin dibine diz ¢oktu...

Yash adam eline buyuk, demir uglu bir sopa aldi ve onu, kaderi belli olan
adamin kafasina, dev bir siyah yumurta gibi indirdi.
Hemen hemen aninda, kabilenin on savascisi mizraklarini yere atti, ilkel kiliglarini kinindan
cikardi ve tuhaf bir sekilde "Nagamba ekwaga nah eereeah enge" diye bagirdi. Bunu sdyledikten
sonra, savananin karsisina dogru yola koyuldular. Talihsiz vahsinin cesedi, dehset icinde,
parcalanip yakilirken, kabilenin kadinlari duman sutununa dogru feryat ettiler. Rehberimizden
bir aciklama istedigimde, ufak tefek bedenini silkerek, "Bu gece yeniden dirilmesini mi
istiyorsunuz?" diye yanitladi. Tuhaf insanlar bunlar, bu vahsiler.

T Pek cok beceriksizden biri olan Sir James Ashton-Hayes'in seyahat gunlugu.

Hayes, bunun tam olarak hangi kabile oldugunu belirtmeyi ihmal ediyor ve daha sonra yapilan
arastirmalar, cografi verilerinin son derece yanlis oldugunu ortaya koydu. (Nil'i hi¢ bulamamis
olmasi sasirtici degil.) Neyse ki, savas narasi daha sonra "Njamba egoaga na era enge" olarak
tanimlandi; bu , "Birlikte savasiriz ve birlikte kazanirz ya da 6luruz" anlamina gelen bir Gikuyu
ifadesidir. Bu, tarihcilere en azindan ginumuz Kenya'sinda bulunduguna dair bir ipucu veriyor.
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1848 MS, OWL CREEK DAGLARI, WYOMING

Bu muhtemelen ABD'deki ilk zombi saldirisi olmasa da, ilk olma 6zelligini tasiyor.
Kaydedildi. Knudhansen Partisi olarak bilinen elli alti dnctiden olusan bir grup,
Kaliforniya'ya giderken Orta Kayalik Daglari'nda kayboldular. Bir yil sonra, ikinci bir kesif gezisi,

son dinlenme yerleri olduguna inanilan bir ana kampin kalintilarini kesfetti.

Catismanin izleri apacik ortadaydi. Yanmis vagonlarin arasinda her tirla kirik techizat dagilmis
haldeydi. Ayrica en az kirk bes kisinin cesedini de bulduk.
Gok sayidaki yaralari arasinda, hepsinde ortak bir 6zellik olarak kafatasinda kiriklar vardi. Bu deliklerin
bazilarinin kursunlardan, bazilarinin ise ¢ekic veya tas gibi kiint cisimlerden kaynaklandigi anlasiliyordu...

Uzun yillardir bu vahsi topraklarda yasamis tecrubeli

rehberimiz, bunun vahsi Kizilderililerin isi olmadigina inaniyordu. Sonucta, at ve 6kuzlerini almadan
neden halkimizi éldursunler ki, diye savundu. Tum hayvanlarin iskeletlerini saydik ve hakli oldugunu
gorduk... Bizi en ¢ok Uzen diger
bir gercek ise, 6lenlerin her birinde bulunan isirik yaralarinin sayisiydi.
Uluyan kar kurdundan minicik karincaya kadar hicbir hayvan leslere dokunmadigi icin, bu olayda sug
ortaklari olduklarini ihtimal disi biraktik. Sinir bélgesinde yamyamlik hikayeleri her zaman vardi, ancak
6zellikle Donner Partisi'nin korkung hikayelerinden sonra, bu tur dinsiz vahset déykulerinin dogru
olabilecegine inanmak bizi dehgete digurdu. ... Ancak anlayamadigimiz sey, yiyecek kaynaklari hentz
tukenmemisken neden bu kadar ¢abuk birbirlerine saldirdiklariydi.

Bu pasaj, ikinci kesif gezisinden, 6gretmenlikten 6nculuge ve ciftciligege¢mise sahip Arne Svenson'dan
gelmektedir. Bu 6yku kendi basina Solanum salgininin gergeklestigini kesin olarak kanitlamaz. Saglam
kanitlar ortaya ¢ikacakti, ancak bunun icin kirk yil daha ge¢mesi gerekiyordu.
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1852 MS, CHIAPAS, MEKSIKA

MacNamara ve Willard Douglass, bu tcra ormanlik bélgeye seyahat ettiler.

Soylentilere gore Maya kalintilarin yagmalama amacindaydilar. Tzinteel kasabasinda
kaldiklari sirada, "Seytanin kaniniicen" oldugu iddia edilen bir adamin gémulmesine tanik oldular.
Adamin elleri ve agzi bagli, hala hayatta oldugunu gérduler. Bunun bir tir barbarca infaz
olduguna inanan Kuzey Amerikalilar, mahkumu kurtarmayi basardilar.

Zincirler ve agizlik cikarildiktan sonra, tutsak hemen kurtaricilarina saldirdi. Atesin hicgbir etkisi
olmadi. MacNamara éldurildi; diger ikisi hafif yaralandi. Bir ay sonra, aileleri saldiridan bir gin
sonrasina tarihlenmis bir mektup aldi.

iki adam, yazdiklari sayfalarda, éldiirilen arkadaslarinin saldiridan sonra "hayata dénddigine"
dair yeminli bir ifade de dahil olmak Uzere, maceralarinin ayrintilarini anlattilar. Ayrica, yuzeysel
Isirik yaralarinin iltihaplandigini ve korkung bir atesin basladigini yazdilar. Tibbi tedavi icin birkag
hafta Mexico City'de dinleneceklerine ve ardindan en kisa surede Amerika Birlesik Devletleri'ne
doneceklerine s6z verdiler. Bir daha onlardan haber alinamadi.

Q Boston'dan bir grup Amerikali define avcisi, James Miller, Luke
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1867 MS, Hint Okyanusu

Ingiliz posta vapuru RMS Rona, 137 mahkumu Avustralya'ya tasiyordu.
A Bijourtier Adasi a¢iklarinda demirleyerek, karaya oturmus gibi gértinen kimligi belirsiz bir gemiye yardim etti.
Bir kum tepesinde. Kiyidaki ekip, sirti kirllmis bir zombinin geminin i1ssiz glvertelerinde strtnerek
ilerledigini kesfetti. Yardim etmeye calistiklarinda, zombi 6ne dogru atildi ve denizcinin parmaklarindan
birini 1sirdi. Baska bir denizci kilictiyla zombinin kafasini keserken, digerleri yaral arkadaslarini gemiye
geri goturdu. O gece, yarahl denizci ranzasina yatirildi ve geminin cerrahi tarafindan safakta kontrol
edilecegine dair bir s6z verilerek bir yudum rom verildi. O gece, yeni zombi yeniden canlandi ve gemi
arkadaslarina saldirdi. Kaptan panik icinde kargo ambarini tahtalarla kapatarak mahkumlari hortlakla
birlikte iceride hapsetti ve Avustralya'ya dogru yola devam etti. Yolculugun geri kalaninda, ambar
cighklarla yankilandi ve bu ¢igliklar inlemelere dénustu. Mirettebattan birkaci, canh canli yenilen farelerin

aci dolu ciyaklamalarini duyduklarina yemin etti.

Alti hafta denizde kaldiktan sonra gemi Perth'e demir atti. Subaylar ve murettebat, olanlari hakime
bildirmek icin kiyiya kiirek ¢cekerek ciktilar. Gérunugse gore kimse bu denizcilerin anlattiklarina inanmadi.
Sadece tutsaklari tahliye etmek i¢in bile olsa, dizenli birliklerden bir mufreze ¢agrildi. RMS Rona , bu
birliklerin gelmesini bekleyerek bes gliin boyunca demirde kaldi. Altinci gan, bir firtina geminin demir
zincirini kopardi, gemiyi kiy seridinde birkac mil yukari surukledi ve bir resife carptirdi.

Kasaba halki ve geminin eski muarettebati, lumsuzlere dair hicbir kanit bulamadi. Geriye kalan tek sey
insan kemikleri ve karaya dogru uzanan ayak izleriydi. Rona'nin hikayesi, 19. yuzyilin sonlari ve 20. yluzyihn
baslarinda denizciler arasinda yaygindi. Amirallik kayitlarinda geminin denizde kayboldugu belirtiliyor.
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1882 MS, PIEDMONT, OREGON

Saldiriya dair kanitlar, iki aylik izolasyonun ardindan kuguk gimus madenciligi kasabasini

arastirmak Uzere gonderilen bir kurtarma ekibinden geliyor. Bu grup, Piedmont'u su sekilde buldu:

Harabe halindeydi. Bir¢cok ev yanmisti. Ayakta kalanlar ise kursun delikleriyle
doluydu. Garip bir sekilde, bu delikler tum atislarin evlerin icinden yapildigini
gosteriyordu, sanki savaslar hep duvarlarinin icinde gerceklesmis gibiydi. Daha da sok
edici olan ise yirmi yedi parcalanmis ve yari yenmis iskeletin bulunmasiydi. Kasabanin
depolarinda tim kis i¢in yeterli yiyecek stogu bulunmasiyla yamyamlikla ilgili ilk teori
curutuldd. Kurtarma ekibi madeni arastirirken son ve en korkung kesfi yapti. Giris tineli
iceriden patlatilarak kapatilmisti. Elli sekiz erkek, kadin ve cocuk bulundu, hepsi acliktan
o6lmustu. Kurtaricilar, birkag hafta yetecek kadar yiyecegin depolandigini ve tuketildigini
belirleyerek, bu insanlarin ¢ok daha uzun sure gémulmus oldugunu dusunduler.
Parcalanmis ve acliktan 6lmus tum cesetlerin tam sayimi yapildiktan sonra, en az otuz
iki kasaba sakininin nerede oldugu bilinmiyordu.

En yaygin kabul gbéren teoriye gore, bilinmeyen bir nedenle, bir veya birka¢ hortlak
vahsi dogadan cikip Piedmont'a saldirdi. Kisa ve siddetli bir catismanin ardindan, hayatta
kalanlar yanlarinda getirebildikleri yiyecekleri madene tasidilar. Kendilerini iceriye
kilitledikten sonra, bu insanlar muhtemelen hi¢ gelmeyen bir kurtarma beklediler.
Madene geri ¢cekilme karari verilmeden énce, bir veya daha fazla hayatta kalanin yardim
almak icin en yakin karakola vahsi dogada yuruyerek ulasmaya calistigi tahmin ediliyor.
Bununla ilgili hicbir kayit bulunmadigi ve hicbir ceset bulunmadigi icin, bu 6nerilen
habercilerin ya vahsi dogada 6ldigu ya da 6lumsuzler tarafindan tuketildigi varsayimi
mantikhdir. Eger zombiler gercekten var olsaydi, kalintilari asla bulunamadi. Piedmont
olayinin ardindan resmi bir 6rtbas girisimi olmadi. Séylentiler veba, ¢, i¢c catisma, "vahsi
Kizilderililer"in saldirilari (Piedmont'ta veya yakinlarinda hicbir yerli Amerikal
yasamiyordu) gibi cesitli nedenleri iceriyordu. Maden asla yeniden acilmadi. Patterson
Madencilik Sirketi (madenin ve kasabanin sahibi), Piedmont sakinlerinin her bir
akrabasina, sessiz kalmalari karsihginda 20 dolar tazminat 6dedi. Bu islemin kaniti sirketin muhe
Bunlar, sirketin 1931'de iflas ilan etmesiyle ortaya ¢ikti. Daha sonra herhangi bir
sorusturma yapilmadi.
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1888, HAYWARD, WASHINGTON

Bu pasaj, Kuzey Amerika'nin ilk profesyonelinin ortaya ¢ikisini anlatmaktadir.

T Zombi avcisi. Olay, Gabriel Allens adinda bir kiirk avcisinin basina gelenlerle basladi.

Kolunda derin bir yara ile kasabaya sendeleyerek girdi. “Allens, sanki cin carpmis gibi dolasan,
derisi tas gibi gri, g6zleri cansiz bir bakisla sabitlenmis bir ruhtan bahsetti. Allens zavalliya yaklastiginda,
korkunc bir inilti ¢ikardi ve avcinin sag 6n kolunu isirdl.” Bu pasaj, Allens'i saldiridan sonra tedavi eden
kasaba doktoru Jonathan Wilkes'in gtinlagunden alinmistir. Bu ilk kurbandan kasabanin diger Gyelerine
bulasmanin nasil yayildigi hakkinda ¢ok az sey biliniyor. Veri parcalari, bir sonraki kurbanin Doktor Wilkes

oldugunu, ardindan onu zapt etmeye calisan ti¢ adamin geldigini gosteriyor.

ilk saldiridan alti giin sonra, Hayward kusatma altindaki bir kasabaydi. Zombiler amansizca barikatlarina
saldirirken, bircok kisi 6zel evlerine veya kasaba kilisesine saklandi. Atesli silahlar bol olsa da, kimse kafa
vurusunun gerekliligini fark etmedi. Yiyecek, su ve mihimmat hizla tuketildi. Kimse alti gunden fazla
dayanmayi beklemiyordu.

Yedinci ginin safaginda, Elija Black adinda bir Lakota adami geldi. At sirtinda, ABD Ordusu suvari
kiliciyla, ilk yirmi dakika icinde on iki hortlagin kafasini kesti. Ardindan, kasabanin su kulesinin etrafina
yanmis bir sopayla bir daire ¢izdi ve tepeye tirmandi. Bagirislar, eski bir ordu borazani ve yem olarak
kullandig1 bagl ati sayesinde, kasabadaki tum yuruyen o6luleri kendi konumuna ¢cekmeyi basardi. Daireye
giren her biri, Winchester tufegiyle kafasina birer atis yapti. Bu dikkatli ve disiplinli ydntemle Black, alti
saat icinde elli dokuz zombiden olusan tum suruyu yok etti.

Hayatta kalanlar ne oldugunu anladiklarinda, kurtaricilari coktan gitmisti. Daha sonraki anlatimlar Elija
Black'in ge¢misini bir araya getirdi. On bes yasinda bir ¢ocukken, buyukbabasiyla birlikte avlanirken
Knudhansen Partisi katliamina rastlamislardi. En az bir Uye daha énce enfekte olmus ve donustukten
sonra grubun geri kalanina saldirmisti. Black ve bayukbabasi diger zombileri balta darbeleriyle kafalarina
vurarak, kafalarini keserek ve atese vererek yok ettiler. "Hayatta kalanlardan" otuz yasinda bir kadin,
enfeksiyonun nasil yayildigini ve yeniden canlanan grubun yarisindan fazlasinin nasil vahsi dogaya
kactigini anlatti. Ardindan, kendi ve digerlerinin yaralarinin iyilesmez bir lanet oldugunu itiraf etti. Hepsi
oybirligiyle 6lum icin yalvardi.

Bu toplu merhamet katliamindan sonra, yash Lakota, torununa savas sirasinda aldigi bir i1sirik
yarasini gizledigini acikladi. Elija Black'in o gtinku son avi kendi buytkbabasi olacakti. O andan itibaren
hayatini Knudhansen Partisi'nin kalan zombilerini avlamaya adadi. Her karsilagsmada bilgi ve deneyim
kazandi. Piedmont'a hi¢ ulasamasa da, kasabanin vahsi dogaya kacan dokuz zombisini ortadan kaldirmisti.
Hayward zamanina gelindiginde, Black buyuk olasilikla dinyanin énde gelen saha bilimcisi, iz strtcusu
ve celladi haline gelmisti.
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Olimsuzler. Hayatinin geri kalani ve nasil sona erdigi hakkinda cok az sey biliniyor. 1939'da
biyografisi hem kitap hem de Ingiliz gazetelerinde yayinlanan bir dizi makale seklinde
yayimlandi. Her iki versiyon da ginumuze ulasmadigi i¢in Black'in tam olarak kag savasta yer
aldigini bilmek mumkun degil. Kitabinin kayip kopyalarini bulmak icin 6zel bir arama baslatildi.
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1893 MS, FORT LOUIS PHILIPPE, FRANSIZ KUZEY AFRIKA

Fransiz Yabanci Lejyonu'nda gérevli bir astsubayin gunligu, en ilging olaylardan birini anlatiyor.
Tarihteki ciddi salginlar:

Safaktan U¢ saat sonra geldi, tek basina yurutyen bir Arap, glinesten ve susuzluktan 6limadn
esiginde... Bir gin dinlendikten, tedavi gordikten ve su ictikten sonra, kurbanlarini yamyam canavarlara
donustiren bir veba salgininin hikayesini anlatti... Kdye yapacagimiz sefere baslamadan 6nce, gtiney surdaki
gOzculer ufukta bir hayvan surisu gibi gérunen bir sey fark ettiler... DUrbunumle baktigimda, bunlarin hayvan
degil, tenleri renksiz, kiyafetleri yipranmis ve parampar¢a olmus insanlar oldugunu gérdim. Rizgar yén
degistirdikce, dnce i¢ karartici bir inilti, ardindan da kisa bir stire sonra insan ¢urtmesinin kokusu geldi... Bu
zavallilarin hayatta kalanimizin pesinde olduklarini tahmin ettik. Yiyecek ve su olmadan bu kadar mesafeyi

nasil kat ettiklerini séyleyemeyiz...

GCagrilar ve uyarilar hicbir yanit vermedi.. . . .
Toplarimizdan ¢ikan mermiler onlari dagitmaya yetmedi. - Uzun menzilli tufek atiglarinin higbir etkisi
yok gibiydi! ... Biz kapilari kapatip saldiriya hazirlanirken, Onbasi Strom derhal atiyla Bir-El-Ksaib'e gdnderildi.

Saldiri, kayitlara gecen en uzun 6limsuiz kusatmasina dondstu. Lejyonerler, saldirganlarinin éldagunu
kavrayamadilar ve muhimmatlarini gévdeye ates ederek harcadilar. Kazara kafa vuruslari bile bu taktigin
basarili olduguna onlari ikna etmeye yetmedi. Yardim ¢agirmak icin génderilen Onbasi Strom'dan bir daha
haber alinamadi. Dusman Araplar veya ¢6lun kendisi tarafindan élduraldigu varsayiliyor. Kale icindeki
yoldaslari G¢ yil boyunca kusatma altinda kaldi! Neyse ki, bir ikmal kervani yeni gelmisti. Kalenin insasina neden
olan kuyudan su zaten mevcuttu. Son care olarak yuk hayvanlari ve atlar kesildi ve karneye baglandi. Bu sure
boyunca, bes yuzden fazla 6limsuzden olusan ordu, surlari kusatmaya devam etti. Glinlikte, zamanla
bircogunun ev yapimi patlayicilar, dogaglama Molotof kokteylleri ve hatta siperden atilan buytk taslarla etkisiz
hale getirildigi belirtiliyor. Ancak bu, kusatmayi kirmaya yetmedi. Surekli inlemeler birka¢ adami delilige
surukledi ve ikisinin intihar etmesine yol acti. Duvarin tzerinden atlayip guvenlige kagmak igin birkag girisimde
bulunuldu. Deneyenlerin hepsi kusatildi ve vahsice saldiriya ugradi. Bir isyan girisimi saflarini daha da seyreltti
ve hayatta kalanlarin toplam sayisi yirmi yediye distU. Bu sirada, birligin komutani son bir umutsuz plani
denemeye karar verdi: Tum adamlara bol miktarda su ve kalan az miktarda yiyecek verildi.

Surlara ¢ikan tim merdivenler ve basamaklar yikilmisti. . Glney
surda toplandik ve iskencecilerimize seslenmeye basladik, neredeyse hepimiz kapimizin éntinde toplandik.
Albay Drax, adeta cin carpmis bir cesaretle, gecit téreni alanina indirildi ve sirguyu kendisi kaldirdi. Aniden,

pis kokulu kalabalik kalemize hiicum etti. Albay, gerekli énlemleri aldigindan emin oldu.
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Onlara yeterince yem vererek, zavalllari gecit toreni alanindan, kisla ve yemekhaneden, revirden
gecirerek... Tam zamaninda guvenli bir yere cekildi, kopmus,ctrimus bir eli botuna sikica yapismisti. Biz
de yaratiklara seslenmeye, yuhalamaya ve tislamaya, vahsi maymunlar gibi ziplamaya devam ettik,
sadece simdi kendi kalemizdeki yaratiklara sesleniyorduk! ...

Dorset ve O'Toole kuzey duvarina
indirildiler... kapiya dogru kostular ve kapiyi kapattilar! icerideki yaratiklar,
akil almaz 6fkeleriyle, kapilari tekrar acmayi akillarina bile getirmediler! iceri acilan kapilara karsi yaptiklari itme

hareketiyle kendilerini daha da derine hapsetmekten baska bir sey basaramadilar!

Lejyonerler daha sonra ¢6l zeminine yattilar, surlarin disindaki birka¢ zombiyi acimasiz bir yakin
doévugle etkisiz hale getirdiler ve ardindan en yakin vaha olan Bir Ounane'ye 240 milden fazla yaraddaler.
Ordu kayitlarinda bu kusatmadan bahsedilmiyor. Fort Louis Philippe'den dizenli haberlerin gelmesi
durdugunda neden hicbir sorusturma guct génderilmedigi konusunda hig¢bir aciklama yok. Olayla ilgili
herhangi birine dair tek resmi onay, Albay Drax'in askeri mahkemede yargilanmasi ve hapse atilmasidir.
Suclamalar da dahil olmak Uzere durusma tutanaklari gizli tutulmaktadir. Salginla ilgili séylentiler, Lejyon,
Ordu ve Fransiz toplumunda on yillarca yayllmaya devam etti. "Seytan Kusatmasi" hakkinda bircok
kurgusal anlati yazildi. Olayi inkar etmelerine ragmen, Fransiz Yabanci Lejyonu bir daha Fort Louis
Philippe'e hicbir sefer dizenlemedi.
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1901 MS, LU SHAN, FORMOSA

Asya filosunda gorev yapan Amerikali denizci Bill Wakowski'ye gore,
A Lu Shan'dan birkag koéylu yataklarindan kalkip saldiriya gecti.

Lu Shan kdyu. Lu Shan'in uzakhgi ve kablolu iletisim eksikligi nedeniyle.
(Telefon/telgraf yoluyla) haber Taipei'ye ancak yedi giin sonra ulasti.

Bu Amerikali misyonerler, Rahip Alfred'in cemaati, bunun Tanri'nin Cinlileri s6zinU dinlemedikleri
icin cezalandirmasi oldugunu dustnuyorlardi. Onlar imanliydilar ve Kutsal Baba'nin seytani i¢lerinden
kovacagina inaniyorlardi. Kaptanimiz, silahli bir koruma toplayana kadar yerlerinde kalmalarini emretti.
Rahip Alfred bunu kabul etmedi.

Yagli adam yardim ¢agirmak icin telgraf cekerken, onlar da nehir yukari dogru ilerlediler... Kiyitya ¢ikan ekibimiz ve
Milliyetci birliklerden bir manga, 6gle vaktine dogru kdye ulasti... Her yerde cesetler veya ceset parcalari
vardi. Toprak yapis yapisti. Ve o koku, Tanrim, o koku!

Sislerin arasindan o igrenc yaratiklar, insan seytanlari ¢ikti. YGz
metreden daha az bir mesafeden ates ettik. Hicbir sey ise yaramadi. Ne Krag tufeklerimiz, ne Gatling
silahlarimiz... Sanirim Riley aklini kagirdi. Singusunu takip canavarlardan birini delmeye calisti. Bir dizine
kadari etrafini sardi. Simsek gibi hizla arkadasimi paramparga ettiler.

Etini kemigine kadar kemirdiler! Korkung bir manzaraydi! Ve iste geliyor,
kucuk kel buyucu ya da kesis ya da her neyse... arkasinda hilal seklinde bir bicak olan diz bir kiirege
benzeyen bir seyi salliyor, ayaklarinin dibinde on, yirmi ceset olmaliydi... kosarak geliyor, ¢ilginca bir seyler
geveleyerek, 6nce kendi kafasini sonra onlarinkini isaret ediyor. Yash Adam, Tanri bilir Cinlinin ne
sa¢cmaladigini nasil anladi, bize canavarlarin kafalarina nisan almamizi emretti... Onlari yakin mesafeden
vurduk... Cesetleri incelerken, Cinlilerin arasinda birka¢ beyaz adam, misyonerlerimiz oldugunu kesfettik.
Adamlarimizdan biri omurgasi bir mermiyle kirilmis bir canavar buldu. Hala yasiyordu, kollarini ¢irpiyor,
kanh dislerini gicirdatiyor, o korkuncg iniltiyi ¢ikariyordu! Yasli Adam onu Rahip Alfred olarak tanidi.

Once Rabbin duasini okudu, sonra da rahibi sakagindan vurdu.

Wakowski, anlattigi her seyi ucuz bir dergi olan Tales of the Macabre'a satti; bu da derhal
gorevden alinmasina ve hapse atilmasina yol acti. Serbest birakildiktan sonra Wakowski, daha
fazla roportaj vermeyi reddetti. ABD Donanmasi ise buguine kadar bu hikayeyi yalanliyor.

1905 MS, TABORA, TANGANYIKA, ALMAN DOGU AFRIKA. Dava tutanaklarinda,

yalnizca "Simon" olarak anilan yerli bir rehberin, Gnlt beyaz avci Karl Seekt'in basini kesmekle
suglanarak tutuklandigi belirtiliyor. Simon'in savunma avukati, Guy Voorster adli Hollandali bir plantasyon
sahibi, muvekkilinin aslinda kahramanca bir eylem gerceklestirdigine inandigini acikladi. Voorster'e gore:

Simon'in halki, insandan yasam gucunu ¢alan bir hastaligin var olduguna inanir. Bu hastaligin yerine,
6l ama hala yasayan, benlik ve cevre bilincinden yoksun bir beden kalir.
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ve tek itici glict yamyamlik olan... Dahasi, bu 6lumsuiz canavarin kurbanlari kendi mezarlarindan kalkip
daha da fazla kurbani yiyecek. Bu dongu, yeryuzinde bu korkung et yiyen canavarlardan baska kimse
kalmayana kadar tekrar tekrar devam edecek... Mlvekkilim, s6z konusu kurbanin, akli basinda olmadan

ve kolunda ag¢iklanamayan bir yara ile, planlanandan iki guin sonra ana kampina dondugunu anlatiyor. O
gunun ilerleyen saatlerinde 6ldu... Mavekkilim daha sonra Herr Seekt'in 6lum déseginden kalkip grubunun
geri kalanina dislerini gecirdigini anlatiyor. Mivekkilim, Herr Seekt'in kafasini kesmek ve kamp atesinde
yakmak i¢in kendi kilicini kulland.

Bay Voorster, Simon'in ifadesine katilmadigini ve bu ifadeyi yalnizca adamin akil hastasi oldugunu ve
idam edilmemesi gerektigini kanitlamak icin sundugunu hizla ekledi. Akil hastaligi savunmasi yalnizca
beyaz erkekler icin gecerli oldugundan ve Afrikalilar icin gecerli olmadigindan, Simon asilarak idam
cezasina carptirildi. Durusmaya ait tim kayitlar, her ne kadar ¢ok kétt durumda olsa da, Tanzanya'nin Dar
es Salaam sehrinde hala mevcuttur.
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1911, Vitre, Louisiana

Barlarda ve lise soyunma odalarinda anlatilan, Amerika'nin yaygin efsanesi.
T Guney Amerika'nin derinliklerinde yaygin olan bu gelenek, belgelenmis tarihi gerceklere dayanmaktadir.

Cadilar Bayrami gecesi, birkac Cajun genci gece yarisindan safaga kadar bataklikta
kalma "cesaret oyununa" katildi. Yerel gelenek, bataklikta dolasan ve yollarina ¢ikan insanlari
yiyen veya yeniden canlandiran, aslen bir plantasyon ailesinden gelen zombilerden
bahsediyordu. Ertesi gun 6glene kadar genclerden higbiri bu cesaret oyunundan geri
doénmemisti. Batakligi taramak icin bir arama ekibi olusturuldu. En az otuz hortlak tarafindan
saldiriya ugradilar, aralarinda gencler de vardi. Arama ekibi geri ¢ekildi ve farkinda olmadan
o6lumsuzleri Vitre'ye geri goturdu. Kasaba halki evlerine barikat kurarken, bir vatandas olan
Henri De La Croix, 6lumsuzleri pekmezle islatmanin milyonlarca bécegdin etlerini yemesini
saglayacagina inaniyordu. Plan basarisiz oldu ve De La Croix canini zor kurtardi. Olimsuzler
tekrar, bu sefer gazyagiyla islatildi ve atese verildi. Vitre sakinleri, yaptiklarinin tam sonuglarini
idrak edemeden, yanan hortlaklarin dokunduklari her seyi atese vermesini dehset icinde
izlediler.
Barikatlarla ¢evrili binalarda mahsur kalan bircok kurban yanarak 6ldu, digerleri ise batakliga
kacti. Birka¢ gun sonra, kurtarma gondulltleri toplamda elli sekiz kurtulan saydi (kasabanin
onceki nifusu 114'td). Vitre'nin kendisi ise tamamen yerle bir olmustu. Ollilerin ve insan
kayiplarinin sayisi konusunda farkli rakamlar mevcut.
Vitre'deki kayiplar bulunan zombi cesetlerine eklendiginde, en az on bes cesedin akibeti
bilinmiyor. Baton Rouge'daki resmi hukumet kayitlari saldiriyi "siyah ntfusun isyankar
davranisi" olarak acikliyor; bu, Vitre kasabasinin tamamen beyaz nifustan olustugu
dusunuldugunde oldukca garip bir aciklama. Zombi salginina dair herhangi bir kanit, hayatta
kalanlarin torunlari arasinda bulunan 6zel mektuplar ve ginluklerden geliyor.
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1913 MS, PARAMARIBO, SURINAM

Dr. Ibrahim Obeidallah insanligin sinirlarini genisleten ilk kisi olabilirken
I(;IN D Edlumsiizler hakkindaki bilimsel bilgisi sayesinde (sukurler olsun ki) sonuncusu degildi. Dr. Jan
Cuzzam uzerine yaptigi calismalarla Avrupa'da zaten saygi géren Vanderhaven, buraya geldi.
Guney Amerika kolonisi, bu tanidik hastaligin tuhaf bir salginini incelemek i¢in yola ¢ikti.

Enfekte olan ruhlar, dunyanin dort bir yanindakilere benzer belirtiler gosteriyor: iltihaplanma.
Yaralar, benekli cilt, gérinuste curtyen et. Ancak tum benzerlikler
Geleneksel sikinti burada sona eriyor. Bu zavalli ruhlar gitmis gibi géruntyor.

Tamamen deliler... Akilci dusunce veya hatta kavrayis belirtisi gdstermiyorlar.

tanidik herhangi bir sey...  Ne uyuyorlar ne de su iciyorlar. Her turlt yiyecedi reddediyorlar.

Canli olanlar harig... DUn bir hastane gorevlisi, sirf eglence olsun diye,

Emirlerime karsi gelerek, yaral bir fareyi hastalarin tutuldugu hucreye firlatti. Onlardan biri...

Hemen o hasereyi yakaladi ve batun olarak yuttu... Enfekte olmus ekran neredeyse
Azgin bir dasmanlik... Yaklasan herkese hayvan gibi dislerini gostererek saldiriyorlar... Bir
Hastanin ziyaretcisi, hastane protokollerinin hepsine meydan okuyan etkili bir kadindi.

Daha sonra enfekte olmus kocasi tarafindan isirildi. Bilinen tim tedavi yéntemlerine ragmen,

Yaraya hizla yenik dustU ve ayni gunun ilerleyen saatlerinde hayatini kaybetti. - - Ceset

Aile ciftligine geri dondu... Yalvarislarima ragmen otopsi yapiimasina izin verilmedi.

Gorgu kurallarina uyma kaygisiyla... O gece cesedin calindigi bildirildi.

Alkol, formalin ve dokuyu 90 santigrat dereceye kadar isitma ile yapilan deneylerde

Bakteri oIaS|I|§|n| ortadan kaldirdi... Bu nedenle, temsilcinin yalnizca su sonuca varabilecedi sonucuna varmaliyim:
Bulasici canl bir sivi... "Solanum" olarak adlandiriliyor.

("Bulasici canh sivi" terimi, Latince terimin daha sonra benimsenmesinden 6nce yaygin olarak kullanihyordu.
(Kelime virusu. ) Bu alintilar, Dr. tarafindan yapilan 200 sayfalik, bir yillik bir calismadan alinmustir.
Vanderhaven bu yeni kesif hakkinda sunlari séyluyor: Bu ¢alismada, bir zombinin toleransini belgeliyor.
agri, belirgin solunum eksikligi, yavas ayrisma hizi, hiz eksikligi, sinirli
Ceviklik ve iyilesmenin olmamasi nedeniyle. Konularinin siddet iceren dogasi ve
Hastane gorevlilerinden duydugu bariz korku nedeniyle Vanderhaven hicbir zaman onlara yeterince yaklasamadi.
Tam bir otopsi yapamadi. Bu nedenle, yasayan o6lulerin kim oldugunu kesfedemedi.

Aynen dyle. 1914'te Hollanda'ya déndii ve eserini yayinladi. Ironik bir sekilde, bu eser ona kazanc saglad.
Bilim camiasinda ne évgu ne de alay konusu oldu. Onun hikayesi, diger bircok hikaye gibi,

O gun, Birinci Dunya Savasi'nin patlak vermesiyle gélgelendi. Eserin kopyalari ortalikta duruyordu.
Amsterdam'da unutuldu. Vanderhaven geleneksel tip uygulamalarina geri dénda.

Hollanda Dogu Hint Adalari'nda (Endonezya) gérev yapti ve daha sonra sitmadan 6lda.

Vanderhaven'in en buyuk bulusu, bir virisin bu durumun arkasindaki su¢lu oldugunu kesfetmesiydi.
Zombilerin yaratilisinda yer alan ve 6zellikle "Solanum" adini ilk kullanan kisi oydu.

Virus. Bu terimi neden sectigi bilinmiyor. Calismalari pek takdir gérmese de.

Avrupal cagdaslari gibi, bu eser de artik tim dinyada yaygin olarak okunmaktadir. Ne yazik ki,
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Bir ulke, saygideger doktorun bulgularini yikici bir sekilde kullandi. (Bkz. "1942-45 MS,
Harbin.")
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1923 MS, Kolomb, Seylan

Bu anlatim , yurtdisinda yasayan Ingilizler icin yayinlanan bir gazete olan The Oriental'den geliyor.
T Hint Okyanusu kolonisinde. Christopher Wells, Britanya Imparatorluk gemisinde yardimci pilottu.

Airways, denizde on dort gun gegirdikten sonra bir cankurtaran botundan kurtarildi. Soguktan
donarak 8lmeden énce Wells, Everest Dagi'na bir Ingiliz kesif gezisi tarafindan bulunan bir cesedi tasidigini
aciklad. Ceset bir Avrupaliydi, kiyafetleri bir ylzyil dncesine aitti ve Uzerinde hicbir kimlik belgesi yoktu.
Tamamen donmus oldugu i¢in, kesif lideri onu daha fazla inceleme icin Colombo'ya ugurmaya karar
vermisti. Yolculuk sirasinda ceset ¢éziildii, yeniden canlandi ve ucagin miirettebatina saldirdi. Uc adam,
saldirganin kafatasini bir yangin séndirtcuyle ezerek onu etkisiz hale getirmeyi basardi (neyle karsi
karsiya olduklarinin farkinda olmadiklari icin, bu girisim muhtemelen sadece zombiyi etkisiz hale getirmek
icindi).
Bu acil tehlikeden kurtulmus olsalar da, simdi hasar gérmus bir u¢akla ugragmak zorundaydilar. Pilot
telsizle tehlike sinyali gdénderdi ancak konum raporu géndermeye vakti olmadi.
Uc adam parasitle okyanusa indi; mirettebat sefi, aldigi bir 1sirngin daha sonra vahim sonuclar
doguracaginin farkinda degildi. Ertesi gtin 6ldu, birkag saat sonra yeniden canlandi ve hemen diger iki
adama saldirdi. Pilot 6lumsuz saldirganla bogusurken, Wells panik icinde ikisini de denize atti. Hikayesini
yetkililere anlattiktan -bazilari itiraf olarak nitelendirir- sonra Wells bilincini kaybetti ve ertesi gtin 6ldu.
Hikayesi, glnes carpmasi geciren bir manyagin hezeyanlari olarak bildirildi. Daha sonra yapilan
sorusturmada ucak, murettebat veya iddia edilen zombiyle ilgili hicbir kanit bulunamadi.
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1942 MS, ORTA PASIFIK

Japonya'nin ilk ilerleyisi sirasinda, Imparatorluk Deniz Piyadelerinden bir manga,
D Caroline Adalari zincirindeki Atuk adasina konuslandirildi. Karaya ¢iktiktan birka¢ guin sonra,

Birlik, ic kesimlerdeki ormandan gelen bir zombi stiriisii tarafindan saldiriya ugradi. ilk kayiplar
yuksekti. Saldirganlarin niteligi veya dogru imha yéntemleri hakkinda hi¢bir bilgiye sahip olmayan deniz
piyadeleri, adanin kuzey ucundaki tahkim edilmis bir dag tepesine strildu. Ironik bir sekilde, yaralilar
6lume terk edilirken, hayatta kalan deniz piyadeleri enfekte olmus yoldaslarini yanlarinda gétirme
tehlikesinden kendilerini kurtardilar. Birlik, yiyecek ve su sikintisi ¢ekerek ve dis dunyadan tamamen izole
edilmis halde, dag tepesindeki kalelerinde birka¢ gun mahsur kaldi. Bu sire boyunca, hortlaklar
mevzilerini kusatmis, dik ucurumlari tirmanamamis ancak kacis sansini da engellemisti. Iki haftalik
esaretten sonra, birligin keskin nisancisi Ashi Nakamura, bir zombi icin kafa vurusunun 6limcul oldugunu
kesfetti. Bu bilgi, Japonlarin nihayet saldirganlariyla micadele etmelerini sagladi. Cevredeki hortlaklari
tufek atesiyle etkisiz hale getirdikten sonra, adanin tamamini taramak i¢in ormana dogru ilerlediler.
Gorgu taniklarinin ifadelerine gére, komutan Tegmen Hiroshi Tomonaga, on bir zombinin kafasini sadece
subay kiliciyla kesmistir (bu da bu silahin kullanimini destekleyen bir argimandir). Savas sonrasi yapilan
inceleme ve kayitlarin karsilastirilmasi, Atuk'un buyudk olasilikla Sir Francis Drake'in "Lanetliler Adasi"
olarak tanimladigi ada ile ayni ada oldugunu géstermistir. Tomonaga'nin savas sonrasi Amerikan
yetkililerine verdigi kendi ifadesinde, Tokyo ile radyo iletisimi yeniden kurulduktan sonra Japon Yuksek
Komutanhgi'nin kalan zombileri 6ldurmek yerine yakalamalarti icin 6zel talimatlar génderdigi belirtilmistir.

Bu islem tamamlandiktan sonra (dort hortlak basariyla baglanip agizlari kapatilmisti), 6lumsuz tutsaklar
kurtarmak icin imparatorluk Denizaltisi I-58 génderildi. Tomonaga, dért zombiye ne oldugunu bilmedigini
itiraf etti. Kendisine ve adamlarina, 6lum cezasi tehdidi altinda yasadiklarini anlatmamalari emredildi.

1942-45 MS, HARBIN, JAPON KUKLA DEVLETI MANCURYA

Eski ABD Ordusu Istihbarat subayi David Shore, 1951 tarihli kitabi " Cehennemin Uzerinde
Gunesin Dogusu"nda, Japon ordusunun "Kara Ejderha" olarak bilinen bir birimi tarafindan
yuruatulen bir dizi savas zamani biyolojik deneyini ayrintilariyla anlatiyor. "Kiraz Ci¢edi" olarak
adlandirilan bir deney, 6zellikle zombileri bir orduya dénustirmek ve egitmek igin
dizenlenmisti. Shore'a gore, Japon kuvvetleri 1941-42'de Hollanda Dogu Hint Adalari'ni isgal
ettiginde, Jan Vanderhaven'in ¢alismasinin bir kopyasi Surabaya'daki bir tip kituphanesinde
bulundu. Calisma, daha fazla inceleme icin Harbin'deki Kara Ejderha karargahina génderildi.
Teorik bir plan emredilmis olmasina ragmen, Solanum'dan hi¢bir 6rnek bulunamadi (bu da eski zombi

éldardcd "Yasam Kardesligi
Adasi'ndaki olayla degisti. Dort kisitlanmig zombi

nin isini fazlasiyla iyi yaptiginin kanitiydi). Batuin bunlar alti ay sonra Atuk
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Harbin'e teslim edildiler. Ucii Gizerinde deneyler yapildi ve biri 6zellikle diger zombileri Giretmek icin kullanildi. Shore,
Japon "muhaliflerin” (askeri rejime karsi cikan herkes) kobay olarak kullanildigini belirtiyor. Kirk zombiden olusan bir
"manga" yeniden canlandirildiktan sonra, Kara Ejderha ajanlari onlari itaatkar insansiz hava araglari gibi egitmeye
calistilar. Bu, ic karartici sonuclarla sonucland: Isiriklar, on alti egitmenin onunu zombiye dénustiirdi. Iki yil siiren

sonugsuz girisimlerden sonra, elli zombiden olusan glcin, durumlari ne olursa olsun digsmana karsi salinmasina karar

verildi. On zombi, Burma'daki ingiliz kuvvetlerinin lizerine parasitle indirilecekti.

Ucak, hedefine ulasmadan 6nce ucaksavar atesiyle vuruldu ve tum 6lumsiz yukunu yok eden bir alev topuna donuserek
patladi. On zombiyi denizaltiyla Amerikan kontroliindeki Panama Kanali bélgesine teslim etme girisiminde bulunuldu
(ortaya cikacak kaosun, Atlantik'te insa edilmis, Pasifik'e giden Amerikan savas gemilerini aksatacagi umuluyordu).
Denizalti yolda batirildi. Uctinci bir girisimde (yine denizaltiyla) yirmi zombiyi Amerika Birlesik Devletleri'nin Bati Kiyisi
aciklarinda okyanusa birakmaya calisildi. Kuzey Pasifik'in ortasinda, denizaltinin kaptani zombilerin baglarindan
kurtuldugunu ve murettebata saldirdigini, bu nedenle denizaltiyi batirmaktan baska caresi olmadigini telsizle bildirdi.
Savas sona yaklasirken, kalan zombileri Yonnan Eyaleti'ndeki bir Cinli gerilla yuvasina parasutle indirme girisiminde
bulunuldu. Parasutle indirilen zombilerden dokuzu Cinli keskin nisancilarin kafa vuruslariyla éldurdlda. Keskin nisancilar
atislarinin 6neminin farkinda degildi. Emirleri her zaman kafayi hedef almak yoniindeydi. Son zombi yakalandi, etkisiz
hale getirildi ve daha fazla inceleme icin Mao Zedong'un kisisel karargahina géturulda. Sovyetler Birligi 1945'te

Mancukuo'yu isgal ettiginde, "Kiraz Cicegi" projesine ait tum kayitlar ve kanitlar ortadan kayboldu.

Shore, kitabinin, savasin sonunda Guiney Kore'de ABD Ordusuna teslim olan ve kendisinin bizzat sorguladigr iki
Kara Ejderha ajaninin gérgu tanigi ifadelerine dayandigini belirtiyor. Shore, baslangigta kitabi icin Green Brothers Press
adl kuguk, bagimsiz bir yayinevi buldu. Kitap raflara ulasmadan 6nce, hukimet tim kopyalarin el konulmasini emretti.
Green Brothers Press, Senatér Joseph McCarthy tarafindan dogrudan "mustehcen ve yikici materyal" yayinlamakla
sucglandi. Yuksek yasal masraflar nedeniyle sirket iflas bagvurusunda bulundu. David Shore, ulusal guvenligi ihlal
etmekle suclandi ve Kansas, Fort Leavenworth'te mur boyu hapis cezasina ¢arptirildi. 1961'de affedildi, ancak
tahliyesinden iki ay sonra kalp krizi gecirerek 6ldu. Dul esi Sara Shore, 1984'teki 6lumune kadar el yazmasinin gizli ve

yasadisi bir kopyasini sakladi. Kizlari Hannah, yakin zamanda kitabi yeniden yayinlama hakki igin actigi davayi kazandi.
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1943 MS, FRANSIZ KUZEY AFRIKA

Bu alinti, bir ucakta kuyruk nisancisi olan Er Anthony Marno'nun sorgulamasindan alinmistir.
T ABD Ordusuna ait B-24 bombardiman ucagi. Alman birliklerine karsi diizenlenen gece baskinindan dénuyor.

italya'daki yogunlasmalar nedeniyle ucak Cezayir ¢éliinde kayboldu. Yakiti azalan pilot,
asagida insan yerlesimine benzeyen bir sey goérdu ve murettebatina parasutle atlamalarini emretti.
Bulduklari yer ise Fort Louis Philippe idi.

Bir cocugun kabusundan firlamis gibiydi. Kapilari actik, tzerinde hicbir
kilit yoktu. Avluya girdik ve her yer iskeletlerle doluydu. Daglarca iskelet vardi, saka degil! Her yer bir
film sahnesi gibi yigiimisti.

Kaptanimiz basini hafifce sallayarak, "Burada gdmulu bir hazine olmasi gerektigini hissediyorum,
biliyor musun?" dedi. Neyse ki kuyuda hicbir ceset yoktu.

Mataralarimizi doldurmayi ve biraz malzeme almayi basardik. Yiyecek yoktu, ama zaten kim ister ki,
biliyorsunuz?

Marno ve murettebatinin geri kalani, kaleden elli mil uzakta bir Arap kervani tarafindan kurtarildi.
Yer hakkinda soru soruldugunda, Araplar cevap vermedi. O zamanlar ABD Ordusunun, ¢olin
ortasinda terk edilmis bir harabeyi arastirmak icin ne kaynaklari ne de ilgisi vardi. Daha sonra higbir
sefer dizenlenmedi.
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1947 MS, JARVIE, BRITISH COLUMBIA

Bes ayri gazetede yayinlanan bir dizi makale, kanli olaylari anlatiyor ve
Bu kucuk Kanada koyuyle iliskilendirilen bireysel kahramanlik. Hakkinda ¢ok az sey biliniyor.

Salginin kaynagina dair bilgiler eksikti. Tarihgiler, tasiyicinin, bir gece omzunda gizemli bir
Isirikla kasabaya dénen yerel bir avci olan Mathew Morgan oldugundan stpheleniyor. Ertesi sabahin
safagina kadar, Jarvie sokaklarinda yirmi bir zombi dolasiyordu. Dokuz kisi tamamen zombiler tarafindan
tuketilmisti. Geriye kalan on bes insan kendilerini serif ofisine barikat kurarak korudu. Zor durumda
kalan bir vatandasin sansli bir atisi, beyne isabet eden bir kursunun neler yapabilecegini kanitlamisti.
Ancak bu noktada, pencerelerin cogu tahta ile kapatilmisti, bu ytzden kimse silahlarini dogrultamiyordu.
Gatiya cikip telefon-telgraf ofisine ulagsmak ve Victoria'daki yetkililere haber vermek icin bir plan yapildi.
Hayatta kalanlar caddenin yarisina kadar geldiklerinde, yakindaki hortlaklar onlari fark edip kovalamaya
basladi. Grubun bir Gyesi olan Regina Clark, digerlerine devam etmelerini séylerken kendisi lumsuzleri
oyaladi. Sadece bir ABD M1 karabinasiyla silahlanmis olan Clark, zombileri ¢tkmaz bir sokaga surukledi.
GOrgu taniklar, Clark'in bunu kasten yaptigini, 6luleri dar bir alana toplayarak ayni anda en fazla dort
hedefi vurabilecegini israrla belirtiyor. Sogukkanhlgi ve sasirtici sarj siresiyle Clark, tum kalabahgi
ortadan kaldird.

Bircok gérgu tanigi, kadinin on bes mermilik bir sarjoru on iki saniyede tek bir atis bile kagirmadan
bosalttigini gézlemledi. Daha da sasirtici olani ise, 6ldurdugu ilk zombinin kendi kocasi olmasiydi. Resmi
kaynaklar olayi "aciklanamaz bir kamu siddeti gosterisi" olarak nitelendirdi. TUm gazete haberleri
Jarvie'nin vatandaslarina dayanmaktadir.

Regina Clark réportaj vermeyi reddetti. Anilari ailesinin sikica korudugu bir sir olarak kaliyor.
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1954 MS, THAN HOA, FRANSIZ CIN HINDINA

Bu pasaj, Fransiz Jean Beart Lacoutour tarafindan yazilmis bir mektuptan alinmistir.
Eski kolonide yasayan is adami.
Oyunun adi “Seytan Dansi”. Canli bir insan, bu yaratiklardan biriyle ayni kafese konuluyor. insanimizin yaninda
sadece kucuk bir bicak var, belki sekiz santim. Canli cesetle yaptigi valsden sag ¢ikabilecek mi? Cikamazsa, en fazla kag
gladyatorlerden bir strt santimetre dayanacak? Bunlar ve diger tim degiskenler icin bahisler oynaniyor... Bu igreng

bulunduruyoruz. Cogu basarisiz bir magin kurbanlarindan geliyor. Bazilarini sokaktan alip ailelerine iyi para 6duyoruz...

Tanrim, bu

akil almaz gunahim i¢cin bana merhamet et.

Bu mektup, hatiri sayilir bir servetle birlikte, Fransiz Cinhindi'nin Ho Chi Minh'in Komunist gerillalarina
dusmesinden Ug ay sonra Fransa'nin La Rochelle kentine ulasti. Lacoutour'un "Seytan Dansi"nin akibeti
bilinmiyor. Baska hicbir bilgiye ulasilamadi. Bir yil sonra, Lacoutour'un cesedi, beyninde bir kursunla,

fena halde curimus olarak Fransa'ya ulasti. Kuzey Vietnamli adli tip uzmaninin agiklamasi intihar oldu.
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1957, MOMBASA, KENYA

Mau Mau ayaklanmasi sirasinda yakalanan Gikuyu isyancisi (tum cevaplar gelecek)

T Bu alinti, bir Ingiliz Ordusu subayinin bir kisiyi sorgulamasindan alinmistir.
(terciman araciligiyla ikinci el):

S: Kag tane goérdunuz?

A: Bes.

S: Onlari tarif edin.

A: Beyaz tenli, gri ve catlakli adamlardi. Bazilarinin vicutlarinda yaralar, 1sirik izleri vardi. Hepsinin
goguslerinde kursun delikleri vardi. Sendeliyor, inliyorlardi. Gézleri gérmuyordu. Disleri kanla
lekelenmisti. Les kokusu onlari haber veriyordu. Hayvanlar kagti.

Mahkum ile Mosai tercimani arasinda bir tartisma ¢ikar. Mahkum susar.

S: Ne oldu?

A: Bize saldirdilar. Biz de lalemlerimizi (pala benzeri bir Musati silahi) ¢cektik ve
Kafalarini kestiler, sonra da gémduler.

S: Kafalari mi géomdunuz?

A: Evet.

S: Neden?

A: Canku bir yangin bizi ele verirdi.
S: Yaralanmadiniz mi?

A: Ben burada olmazdim.

S: Korkmadiniz mi?

A: Biz sadece yasayanlardan korkariz.

S: Yani bunlar koétu ruhlar miydi?
Mahkum kikirdar.

S: Neden guluyorsunuz?
A: Kotu ruhlar ¢ocuklari korkutmak icin uydurulmustur. Bu adamlar adeta 6lum melegiydi.

Mahkum, sorgusunun geri kalaninda ¢ok az bilgi verdi. Disarida daha fazla zombi olup
olmadigi soruldugunda sessiz kaldi. Sorgunun tiim tutanag@i o yilin sonlarinda bir ingiliz tabloid
gazetesinde yayinlandi. Ancak bundan hicbir sey cikariimadi.
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MS 1960, BYELGORANSK, SOVYETLER BIiRLIGI

ikinci Diinya Savasi'nin sona ermesinden bu yana Sovyet birliklerinin
BENMancurya'yi isgal edenler, Japon bilim insanlarinin, verilerinin ve testlerinin ¢ogunu ele gegirdi.

Kara Ejderha'nin 6zel projesinde yer alan denekler (zombiler). Son agiklamalar bu sdylentilerin dogru
oldugunu dogruladi. Bu yeni Sovyet projesinin amaci, kacinilmaz Uclincii Diinya Savasi'nda kullanilmak
Uzere gizli bir yUrtyen 6luler ordusu yaratmakti.

"Kiraz Cice@i" adini alan ve daha sonra "Mersin Baligi" olarak yeniden adlandirilan tura, Dogu Sibirya'da,
tek diger yapisi siyasi muhalifler icin blyUk bir hapishane olan ktcuk bir kasaba yakinlarinda gergeklestirildi.
Bu konum, yalnizca tam bir gizlilik saglamakla kalmadi, ayni zamanda test deneklerinin de kolayca temin edilmesini sagladi.
Son bulgulara dayanarak, deneylerin bir nedenden dolayi ters gittigini ve ytzlerce zombinin ortaya
¢ikmasina neden oldugunu belirleyebiliyoruz. Geriye kalan az sayidaki bilim insani hapishaneye kagmayi
basardi. Duvarlarin ardinda glivende olan bilim insanlari, yardim gelene kadar kisa bir kusatma olacagina
inanilan bir sure icin yerlestiler. Ancak hi¢ kimse yardim etmedi. Bazi tarihgiler, kasabanin uzakhgi (yol
yoktu ve malzemeler havadan tasinmak zorundaydi) nedeniyle acil midahalenin engellendigine inaniyor.
Digerleri ise, proje Josef Stalin tarafindan baslatildigr icin KGB'nin Basbakan Nikita Kruscev'i varligindan
haberdar etmekte isteksiz davrandigina inaniyor. Uglincl bir teoriye gére ise Sovyet liderligi felaketin
farkindaydi, kacisi 6nlemek icin boélgeyi birliklerle kusatmisti ve kusatmanin sonucunu gérmek igin
bekliyordu. Hapishane duvarlarinin icinde, bilim insanlari, askeri personel ve mahkumlardan olusan bir
koalisyon oldukga rahat bir sekilde hayatta kaliyordu.

Seralar insa edildi; kuyular kazildi; hem yel degirmenleri hem de insan guclyle dogaclama elektrik tretildi.
Hatta gunltk olarak radyo baglantisi bile saglandi.

Hayatta kalanlar, bulunduklari konum g6z 6ntne alindiginda, umduklari Gzere, kisa kadar
dayanabileceklerini ve o zaman élulerin donarak élecegini bildirdiler. ilk sonbahar donundan (i¢ giin énce,
bir Sovyet ucagi Byelgoransk'a ilkel bir termonukleer cihaz atti. Bir megatonluk patlama, kasabayi,
hapishaneyi ve cevreyi yerle bir etti.

Onyillarca, felaket Sovyet hukimeti tarafindan rutin bir nikleer deneme olarak aciklandi. Gergek,
1992'de Bati'ya bilgi sizmaya baslayana kadar ortaya ¢cikmadi. Salgina dair sdylentiler, Rusya'nin yeni 6zgur
basini tarafindan ilk kez réportaj yapilan yash Sibiryallar arasinda da ortaya cikti. Ust diizey Sovyet
yetkililerinin anilari, yikimin gercek dogasina dair ipuglari verdi. Bir¢ogu Byelgoransk kasabasinin var
oldugunu kabul ediyor. Digerleri, hem siyasi bir hapishane hem de biyolojik savas merkezi oldugunu
dogruluyor. Bazilari ise bir tur "salgin" oldugunu bile kabul ediyor, ancak hic¢biri tam olarak neyin ¢iktigini
aciklamiyor. En zarar verici kanit, Rus mafya Uyesi ve eski KGB arsivcisi Artiom Zenoviev'in hiktimetin
resmi raporunun tim kopyalarini isimsiz bir Batili kaynaga (bu eylem i¢in kendisine yukli miktarda para
oddendi) vermesiyle ortaya ¢ikti. Rapor, radyo kayitlarini, hava fotograflarini (hem 6ncesi hem de sonrasi)
ve hem kara birliklerinin hem de bombardiman u¢aginin muirettebatinin ifadelerini ve imzali belgeleri

iceriyor.
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Sturgeon Projesi'nin komutasindaki kisilerin itiraflari. Bu rapora, 6lumsuz
deneklerin fizyolojisi ve davranis kaliplariyla ilgili 643 sayfalik laboratuvar verisi de
eklenmistir. Ruslar, tum bu aciklamayi bir aldatmaca olarak degerlendiriyor. Eger
bu dogruysa ve Zenoviev sadece zekice kurgulanmis bir firsatclysa, o zaman
sorumlu tutulanlarin listesi, Byelgoransk'in yakilmasindan tam bir ay sonra KGB
tarafindan idam edilen Ust duzey bilim insanlari, askeri komutanlar ve Politblro
dyelerinin resmi kayitlariyla neden ortustyor?
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1962, BELIRLENMEMIS KASABA, NEVADA

oénune alindiginda, bu salgina dair ayrintilarin sasirtici derecede yetersiz olmasi dikkat ¢ekicidir.

ikinci elden gérgii tanigr anlatimlarinin parcalarina, sararmis gazete kupdrlerine ve stphel
derecede belirsiz bir polis raporuna gore, kucuk bir zombi surusu, yerel bir ¢iftci olan Hank Davis'i ve U¢
iscisini bes guin bes gece boyunca bir ahirda kusatti. Eyalet polisi zombileri etkisiz hale getirip ahira
girdiginde, tim sakinlerin 61t oldugunu buldu. Daha sonra yapilan bir sorusturma, dért adamin birbirini
éldurduguna belirledi. Daha spesifik olarak, ti¢ adam 6ldurulmus, dérduncusu ise intihar etmistir. Bu

D Yirminci yazyilin ikinci yarisinda, dinyanin nispeten yerlesik bir bélgesinde meydana geldigi g6z

olayin somut bir nedeni verilmemistir. Ahir saldiridan fazlasiyla gavenliydi ve kucuk bir yiyecek ve su
stogu sadece yariya kadar tikenmisti. Mevcut teori, zombilerin strekli inlemelerinin, tam bir yalnizlk ve
caresizlik duygusuyla birleserek, tam bir psikolojik ¢cokuse yol actigi ydntundedir. Salgin icin resmi bir
aciklama yapilmamistir. Dava "hala sorusturma altinda"dir.
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1968, DOGU LAOS

Bu 6ykuyd, madde bagimliligr hastasi ve eski bir tedavi gérmus kisi olan Peter Stavros anlatti.
T Ozel Kuvvetler keskin nisancisi. 1989'da, bir Gazi Hastanesi'nde psikolojik degerlendirme altindayken...

Los Angeles'taki bir hastanede, bu hikayeyi gorevli psikiyatriste anlatti. Stavros, ekibinin Vietnam
sinirinda rutin bir arama ve imha goérevinde oldugunu belirtti. Hedefleri, Pathet Lao'nun (Komunist
gerillalar) Us bélgesi oldugundan stphelenilen bir kdyda. Kdéye girdiklerinde, sakinlerinin onlarca yuriyen

6luye karsi kendi kusatmalarinin ortasinda olduklarini kesfettiler.

Bilinmeyen nedenlerle, ekip lideri ekibine geri ¢cekilme emri verdi ve ardindan hava saldirisi cagrisinda

bulundu. Napalm bombalariyla donanmis hava saldiri ucaklari bélgeyi bombalayarak hem yasayan
6luleri hem de hayatta kalan insanlari yok etti. Stavros'un hikayesini dogrulayacak belgelenmis hi¢bir

kanit bulunmamaktadir. Ekibinin diger Gyeleri ya 6lmus, ya kayip, ya Amerika Birlesik Devletleri icinde
kayip ya da roportaj vermeyi reddetmislerdir.
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MS 1971, NONG'ONA VADISI, RUANDA

The Living Earth dergisinin vahsi yasam gazetecisi Ane Massey, dergisi tarafindan su amacla gérevlendirildi:
J Nesli tehlike altinda olan giimus sirth gorillerin yagamlarini belgelemek amaciyla hazirlanan bu bélim, kicuk bir ek olarak yayinlandi.

Nadir ve egzotik primatlarla ilgili daha buyuk ve daha populer hikayenin arasinda

bir anekdot: Dik bir vadiden gecerken, asagidaki bitki drtisunde bir seyin hareket ettigini
gordim. Rehberimiz de goérdu ve hizimizi artirmamizi istedi. O anda dunyanin o bdlgesinde
oldukga nadir gorulen bir sey duydum: Tam bir sessizlik. Kus yok, hayvan yok, hatta bocek bile
yok, ki oldukca gurualtulu boéceklerden bahsediyoruz. Kengeri'ye sordum, o da sadece sessiz
olmami soyledi. Vadinin asagisindan drkatutcu bir inilti duyabiliyordum. Kevin [seferin
fotografcisi] her zamankinden daha da bembeyaz oldu ve bunun rizgar olmasi gerektigini
soyleyip durdu. Sarawak'ta, Sri Lanka'da, Amazon'da ve hatta Nepal'de rizgar duymustum ve
bu kesinlikle rizgar degildi! Kengeri elini palasina koydu ve susmamizi istedi. Ona vadinin icine

inip kontrol etmek istedigimi séyledim. Reddetti. Israr edince, "Olller orada yirir" dedi ve gitti.

Massey vadiyi hi¢ kesfetmedi veya iniltinin kaynagini bulamadi. Rehberin anlattigi sey yerel
bir batil inanc olabilirdi. Inilti basitce riizgar da olabilirdi.
Ancak vadinin haritalari, her ydnden sarp kayaliklarla cevrili oldugunu ve hortlaklarin
kacmasinin imkansiz oldugunu gosteriyor. Teorik olarak, bu vadi, yurtyen 6luleri tuzaga
disurmek ama yok etmemek isteyen kabileler icin bir siginak gorevi gorebilir.
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1975 MS, El-Markos, Misir

Bu salginla ilgili bilgiler cesitli kaynaklardan geliyor: gérgu taniklari
BENKasaba sakinleriyle yapilan gérasmeler, diistk rutbeli Misirlilardan alinan dokuz ifade.

Askeri personel, Gassim Faruk'un (yakin zamanda Amerika Birlesik Devletleri'ne g6¢ etmis eski
bir Misir Hava Kuvvetleri istihbarat subayi) anlatimlari ve kimliklerinin gizli tutulmasini isteyen
birkag uluslararasi gazetecinin ifadeleri, bilinmeyen bir kdkenli bir salginin bu ktguk Misir kdyunu
ele gecirdigini dogruluyor. Diger kasabalardaki polislerden ve sadece 58 kilometre uzakliktaki
Gabal Garib'deki Misir ikinci Zirhli Timeni Gs komutanindan gelen yardim ¢agrilarina yanit
alinamadi. Kaderin garip bir cilvesi olarak, Gabal Garib'deki telefon operatérii ayni zamanda Israil
Mossad ajaniydi ve bilgiyi Tel Aviv'deki IDF karargahina iletti. Bilgi hem Mossad hem de Israil
Genelkurmay Baskanhgi tarafindan bir aldatmaca olarak degerlendirildi ve Bagbakan Golda Meir'in
yardimcisi Albay Jacob Korsunsky olmasaydi unutulacakti. Amerikah bir Yahudi ve merhum David
Shore'un eski meslektasi olan Korsunsky, zombilerin varliginin ve kontrolstz birakildiklari takdirde
ne tur bir tehdit olusturduklarinin farkindaydi. Sasirtici bir sekilde, Korsunsky, Meir'i Al-Marq'i
arastirmak icin bir kesif gérevi olusturmaya ikna etti. Bu sirada istila on dérdtinci gunundeydi.
Dokuz kurtulan, az su ve yiyecek olmadan kasaba camisine barikat kurmustu. Korsunsky
liderligindeki bir parasutcu birligi, Al-Marqg'in merkezine indi ve on iki saatlik bir savasin ardindan
tim zombileri yok etti. Bu hikayenin sonuyla ilgili ¢ilgin spekulasyonlar var. Bazilari, Misir
ordusunun Al-Marq'i kusattigini, Israillileri yakaladigini ve onlari orada infaz etmeye hazirlandigini
dusunuyor. Sadece kurtulanlarin yalvarmalari ve askerlere zombi cesetlerini géstermeleri Uzerine
Misirlilar, Israillilerin glivenli bir sekilde evlerine dénmelerine izin verdi.

Bazilari bu olasiligi daha da ileri gétiirerek, bunun Misir-Israil yakinlasmasinin nedenlerinden biri
olduguna inaniyor. Bu hikayeyi destekleyecek somut bir kanit yok. Korsunsky 1991'de 6ldU. Anilari,
kisisel anlatimlari, ordu bildirileri, sonraki gazete makaleleri ve hatta Mossad kameramani
tarafindan cekildigi iddia edilen savas géruntleri Israil hikiimeti tarafindan mihirlendi. Eger
hikaye dogruysa, ilgin¢ ve muhtemelen rahatsiz edici bir soru ortaya ¢ikiyor. Misir ordusu, sadece
goOrgu tanigi anlatimlari ve gérundste insan cesetleriyle yasayan olulerin varhdina nasil ikna oldu?
Bdylesine inanilmaz bir hikayeyi kanitlamak i¢in saglam, hala islev goéren bir 6rnek (veya drnekler)
olmasi gerekmez miydi? Eger dyleyse, bu 6rnekler simdi nerede?
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1979, SPERRY, ALABAMA

Yerel posta dagitimcisi Chuck Bernard, gunlik turunu yaparken,

I(;IN D Exenrichs ciftligine ugradiginda, dnceki gintn postasinin gelmedigini fark etti.

Toplanan postalar. Bu daha énce hi¢ yasanmadigi icin Bernard, postalari kendisi eve
tasimaya karar verdi. On kapidan 15 metre uzakta, silah seslerine, aci ¢igliklarina ve yardim
cagrilarina benzeyen sesler duydu. Bernard olay yerinden kacti, en yakin ankesorlu telefona on mil
yol katetti ve polisi arad. Iki serif yardimcisi ve bir saglik ekibi olay yerine vardiginda, Henrichs
ailesinin vahsice katledildigini gérduler. Tek kurtulan Freda Henrichs, acikca ileri duzeyde enfeksiyon
belirtileri gosteriyordu. Serif yardimcilari onu zapt edemeden dnce her iki saglik gérevlisini de isirdi.
Olay yerine en son gelen ve yeni goreve baslayan tg¢uncu bir serif yardimcisi panige kapilarak onu
basindan vurdu. Isirilan iki adam tedavi icin ilge hastanesine goturuldu ve kisa sure sonra élduler.
Uc saat sonra, otopsi sirasinda ayaga kalktilar, adli tabibe ve yardimcisina saldirdilar ve sokaga
ciktilar. Gece yarisina kadar tum kasaba panige kapilmisti. En az yirmi iki zombi ortalikta dolasiyor
ve on bes kisiyi tamamen yemisti. Bircok kurtulan evlerine sigindi. Digerleri sehirden kacmaya calisti.
Uc okul cocugu bir su kulesinin tepesine tirmanmayi basardi. Cevrili olmalarina ragmen (birkac
hortlak kuleye tirmanmaya ¢alisti ama yere geri puskuirtuldu), bu cocuklar kurtarilana kadar guvende
kaldilar. Harland Lee adli bir adam, modifiye edilmis bir Uzi makineli tifek, kesik namlulu cift
namlulu bir av tifegi ve iki adet .44 magnum tabanca (biri revolver, digeri otomatik) ile evinden
ayrildi. Gérgu taniklari, Lee'nin on iki zombiden olusan bir gruba saldirdigini, 6nce Uzi'siyle, sonra
da diger silahlariyla sirayla ates ettigini bildirdi. Lee her seferinde zombinin gévdesini hedef alarak
asiri hasara neden oldu ancak éldurmedi. Cephanesi azalan ve hurda arabalarin arasina sikisan Lee,
her iki elinde de birer tabancayla kafa vurusu yapmaya calisti. Elleri ¢cok siddetli titredigi icin Lee
hicbir isabet kaydedemedi. Kendini sehrin kurtaricisi ilan eden adam kisa stirede zombiler tarafindan
parcalandi. Sabah oldugunda, komsu kasabalardan gelen polis memurlari, eyalet polisi ve aceleyle
bir araya getirilmis gonulla gruplar Sperry'ye akin etmisti. Nisanli av tufekleriyle ve 6limcul kafa
vurusu hakkindaki yeni bilgilerle (yerel bir avci evini savunurken bunu 6grenmisti), tehdidi hizla
ortadan kaldirdilar.

Resmi agiklama (Tarim Bakanligi tarafindan verilen) "yerel yeralti suyuna pestisit salinimindan
kaynaklanan kitlesel histeri" idi. Sivil otopsiler yapilmadan 6nce tum cesetler Hastalik Kontrol ve
Onleme Merkezleri tarafindan kaldirildi. Radyo kayitlarinin, haber gériintilerinin ve ézel fotograflarin
bldyuk cogunluguna derhal el konuldu. Hayatta kalan cesitli kisiler tarafindan 175 dava acildi.

Bu davalarin doksan ikisi mahkeme disinda ¢6zuld, kirk sekizi hala devam ediyor ve geri kalani
gizemli bir sekilde dusuruldi. Son zamanlarda el konulan medya géruntulerine erisim icin bir dava
acildi. Mahkeme kararinin yillar strecegdi sdyleniyor.
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EKIM. MS 1980, MARICELA, BREZILYA

Bu salginla ilgili haberler ilk olarak, nébet geciren yerel Kizilderililerin durumuna
N dikkat cekmeyi amaclayan bir ¢cevre grubu olan Green Mother'dan geldi.

Topraklarinin tahrip edilmesi. Siddet yoluyla amaclarina ulagmayi hedefleyen sigir
yetistiricileri, silahlanarak Kizilderili kéylune dogru yola ciktilar. Yagmur ormanlarinin
derinliklerinde, daha korkung bir dusman tarafindan saldiriya ugradilar: otuzdan fazla zombiden
olusan bir strd. Tum ciftciler ya zombiler tarafindan parc¢alandi ya da yuruyen 6luler olarak
yeniden canlandi. Iki kurtulan yakindaki Santerem kasabasina ulasmayi basardi. Uyarilari
dikkate alinmadi ve resmi raporlar savasi Kizilderili nifusunun ayaklanmasi olarak acikladi.

Uc ordu tugay! Maricela'ya ilerledi. Oliilerin izine rastlamayinca, yerli kdyiine girdiler. Ardindan
gelen olay, Brezilya hukimeti tarafindan resmen yalanlandi; 6lulerin saldirisi olduguna dair
herhangi bir bilgi de reddedildi.

Gorgu taniklarinin anlatimlari, katliami tam olarak sdyle tanimliyor: Hiktumet birlikleri, zombiler
de dahil olmak tizere her canliyi yok etti. ironik bir sekilde, Yesil Anne Uyeleri de bu hikayeyi
reddederek, aslinda Brezilya hukimetinin Kizilderilileri katletmek icin bir gerekce olarak zombi
yalanini uydurdugunu belirtiyor.

ilging kanitlardan biri, Brezilya Ordusu Mihimmat Dairesi'nden emekli bir binbasidan geliyor.
Anlattigina gore, savastan dnceki gunlerde tlkedeki neredeyse tum alev silahlarina el
konulmustu. Operasyondan sonra ise silahlar bos olarak iade edildi.
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Aralik 1980 MS, Juruti, Brezilya

Bes hafta sonra birkag saldiri gerceklesti. Sudan yukselen zombiler saldirdi.
Balikcilar teknelerinde veya kiyi boyunca ¢esitli noktalardan karaya ciktilar.
Bu saldirilarin sonuclari (sayilari, karsihklar, kayiplar) hentz bilinmiyor.

T Maricela'dan nehir asagi 300 milden fazla uzakhktaki bu karakol, su olaylarin yasandigi yer haline geldi:
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1984, CABRIO, ARIZONA

Onun salgini, s6z konusu alan ve insanlar g6z 6nune alindiginda son derece kuicuk olsa da, neredeyse...

Birinci sinif olarak nitelendiriliyor. Ancak sonuclari en énemlilerinden birini temsil ediyor.

Solanum arastirmalarinda énemli olaylar yasandi. Bir ilkokulda ¢ikan yanginda kirk yedi
cocuk, hepsi duman zehirlenmesi sonucu hayatini kaybetti. Tek kurtulan, dokuz yasindaki Ellen
Aims, kirik bir pencereden atlayarak kurtuldu ancak derin kesikler ve kan kaybi yasadi. Sadece
depolanmis kandan yapilan acele bir transfizyon hayatini kurtardi. Yarim saat icinde Ellen,
Solanum enfeksiyonunun belirtilerini gdstermeye basladi.
Bu durum, kanin baska hastaliklarla kirlenmis olabileceginden stiphelenen saglk personeli tarafindan anlasilamadi.
Testler devam ederken ¢ocuk 6ldu. Personelin, taniklarin ve ebeveynlerin g6zu 6niinde, cocuk yeniden canlandi ve
hemsireyi isirdl. Ellen zapt edildi, hemsire karantinaya alindi ve nébetci doktor vakanin ayrintilarini Phoenix'teki bir
meslektasina iletti. Iki saat sonra, Hastalik Kontrol ve Onleme Merkezlerinden doktorlar, yerel kolluk kuvvetleri ve
"kimligi belirsiz federal ajanlar" esliginde geldi. Ellen ve enfekte hemsire, "daha fazla tedavi" icin aciklanmayan bir yere
hava yoluyla nakledildi. Tum hastane kayitlari ve tim kan stoguna el konuldu. Aims ailesinin ¢cocuklarina eslik etmesine
izin verilmedi. Bir hafta boyunca haber alamadiktan sonra, kizlarinin "vefat ettigi" ve cesedinin "saglik nedenleriyle"
yakildigi bildirildi. Bu vaka, Solanum'un depolanmis kandan bulasabilecegini kanitlayan ilk vakadir. Bu durum su
sorulari akla getiriyor: Enfekte kanin bagis¢isi kimdi, enfekte oldugunu bilmeyen kisiden kan nasil alindi ve enfekte
bagis¢idan neden bir daha haber alinamadi? Dahasi, CDC Aims vakasindan bu kadar ¢abuk nasil haberdar oldu
(Phoenix'teki doktor roportaj vermeyi reddetti) ve kurum neden bu kadar hizl tepki verdi? Soylemeye gerek yok, komplo
teorileri bu vaka etrafinda dénmeye devam ediyor. Ellen'in ailesi, gercegin ortaya ¢ikmasi amaciyla CDC'ye karsi dava

actl. Onlarin ifadeleri, yazarin bu vakay arastirmasinda ¢cok énemli bir rol oynadi.
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1987 MS, KHOTAN, CIN

Mart 1987'de Cinli muhalif gruplar, Bati'y1 Ulkede yasanan neredeyse bir felaket konusunda bilgilendirdi.
BENSincan'daki niikleer santral. Aylarca bu iddialari yalanladiktan sonra...

Gin hukumeti, tesiste bir "ariza" oldugunu resmen acikladi. Bir ay icinde, hikaye "karsi devrimci
teréristler tarafindan gerceklestirilen sabotaj girisimleri" olarak degistirildi. Agustos ayinda, Isvec
gazetesi Tyckal, Khotan tzerindeki bir ABD casus uydusunun, santrale girmeye calisan duzensiz sivil
kalabaliklarina yakin mesafeden ates eden tanklar ve diger zirhli araclarin fotograflarini ¢ektigini bildiren
bir haber yayinladi. Daha fazla fotograf, bazi kisilerin etrafini saran "sivillerin" onlari parcalara ayirdigini
ve cesetlerini yedigini ortaya koydu. ABD hukumeti, uydusunun bu tur géruntuler Urettigini reddetti ve
Tycka! haberi geri ¢ekti. E§er Khotan bir zombi salgini olsaydi, cevaplardan ¢ok daha fazla soru ortaya
¢ikardi. Salgin nasil basladi? Ne kadar strdd? Sonunda nasil kontrol altina alindi? Kag zombi vardi?
Gercekten santrale girdiler mi? Ne kadar hasar meydana geldi? Neden Cernobil él¢eginde bir erime
yasanmadi? Herhangi bir zombi ka¢ti mi? O zamandan beri saldirilar oldu mu? Salginin ortaya c¢ikisiyla
ilgili hikayeye inanilirlik kazandiran bilgilerden biri, daha sonra Amerika Birlesik Devletleri'ne iltica eden
Cinli muhalif Profesér Kwang Zhou'dan geliyor.

Kwang, olaya karisan askerlerden birini taniyordu. Diger tum taniklarla birlikte yeniden egitim kampina
gonderilmeden dnce, gen¢ adam operasyonun kod adinin "Ebedi Uyanik Kabus" oldugunu belirtti. Hala
akillarda kalan bir soru var: Bu ilk salgin nasil basladi? David Shore'un kitabini, 6zellikle de bir Kara
Ejderha zombisinin Cin Komunist birlikleri tarafindan nasil ele gecirildigine dair bolimu okuduktan

sonra, Cin hukumetinin kendi "Kiraz Cice@i" ve "Mersin Baligi" versiyonuna, yani 6lumsuzlerden olusan
bir ordu yaratma projesine sahip oldugu veya hala sahip oldugu teorisini dne sirmek mantikli géranuyor.
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ARALIK 1992, JOSHUA TREE ULUSAL ANITI, KALIFORNIYA

edilmis bir cadir ve ekipman gorduklerini bildirdi. Raporlari arastiran park gorevlileri, terk

edilmis kamp alanindan yaklasik 2,5 kilometre uzaklkta korkun¢ bir manzarayla karsilasti.
Yirmili yaslarinin ortalarinda bir kadin 61U bulundu; basi buyuk bir kaya tarafindan ezilmis ve viicudu
insan isirigi izleriyle kaphydi. Yerel ve eyalet polisinin yaptigi daha detayli bir sorusturma, kurbanin
Kaliforniya, Oxnard'dan Sharon Parsons oldugunu belirledi. Parsons ve erkek arkadasi Patrick
MacDonald, bir dnceki hafta parkta kamp yapmislardi. MacDonald hakkinda derhal arama emri
¢ikarildi. Parsons'in otopsisi, gorevli adli tabibi sasirtan bir gercegi ortaya ¢ikardi. Vicudunun ¢irume
hizi, beyin dokusunun carime hiziyla uyusmuyordu. Dahasi, yemek borusunda MacDonald'in kayitli
kan grubuyla eslesen insan eti izleri bulundu. Ancak, tirnaklarinin altindan alinan deri érnekleri, bir
ay 6nce parkta bisikletle gezen yalniz bir vahsi yasam fotografcisi olan Devin Martin'e aitti. Az sayida
arkadasi, ailesi olmadigi ve serbest meslek sahibi olarak ¢alistigi icin Martin'in kaybolmasiyla ilgili
herhangi bir kayit tutulmadi. Parkta yapilan kapsaml aramada hig¢bir sey bulunamadi. Diamond
Bar'daki bir benzin istasyonundan alinan gtivenlik kamerasi gérunttlerinde MacDonald'in orada kisa
bir stire durdugu goéruldu. Goérevli kasiyer, MacDonald'i bitkin, ¢ilgin ve omzunda kanli bir bez tasiyan
biri olarak tanimladi. MacDonald en son batiya, Los Angeles yontine dogru giderken goralda.

S Bu ¢6l parkina gelen bircok yuruyuscu ve gunubirlikci, ana yolun hemen kenarinda terk
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Ocak 1993, Los Angeles Sehir Merkezi, Kaliforniya

Salginin ilk olarak yakin bélgeye nasil yayildigi da dahil olmak Gzere. Salgin ilk olarak

Bir grup geng, VBR veya Venice Boardwalk Reds olarak bilinen bir sokak ¢etesinin Uyeleri
tarafindan tespit edildi. Sehrin bu boélgesine girmelerinin sebebi, Los Peros Negros olarak bilinen
rakip bir cete tarafindan éldurulen bir Gyelerinin intikamini almakti. Gece saat bir civarinda,
Peros'larin takildigl, neredeyse terk edilmis, sanayi sonrasi bir bélgeye girdiler. Ilk fark ettikleri
sey, evsiz insanlarin olmamasiydi. Bu bdélge, yerel bir bos arsada bulunan buyuk bir gecekondu
mahallesiyle biliniyordu. Bu serserilere ait karton kutular, alisveris arabalari ve diger cesitli
esyalar sokaklara sacilmisti, ancak insanlardan hicbir iz yoktu. Yola pek dikkat etmeyen Reds'in
aracinin surucusu, yavas ilerleyen bir yayayi yanhslkla ezdi. Suricu, EIl Camino'sunun kontrolinu
kaybetti ve bir binanin yan tarafina ¢arpti. Reds, hasarh araclarini tamir etmeden veya
arkadaslarini siras beceriksizligi nedeniyle azarlamadan 6nce, yarali yayanin hareket ettigini

Q Bu salginin ilk asamasina iliskin sorusturma halen devam etmektedir.

gorduler. Sirti kirik olmasina ragmen, kurban sokak cetesine dogru surunmeye basladi. Kizillardan
biri 9 mm'lik tabancasini kaldirdi ve adami gégsunden vurdu. Bu hareket stirunen adami
durdurmak bir yana, birkag blokluk bir yaricapta yankilanan bir ses dalgasi yaratti. Kizil birkac el
daha ates etti, hepsi hedefine isabet etti, ancak hi¢bir sonu¢ vermedi. Son atisi adamin kafatasina
isabet ederek hayatina son verdi. Kizillar tam olarak neyi éldarduklerini kesfetmeye vakit
bulamadilar. Aniden her yonden geliyor gibi gérinen bir inilti duydular. Sokak lambalarindaki
golgeler sandiklari sey, her yénden yaklasan kirktan fazla zombiden olusan bir kalabalikti.

Arabalari hurdaya donmus olan Kizillar, kelimenin tam anlamiyla yasayan élulerin en ince
cizgisinden gecerek sokaktan asagi dogru kogsmaya basladilar. Birkag blok sonra, ironik bir
sekilde, saklandiklari yer ve araclari yasayan oltler tarafindan ele gecirilmis olan Los Peros
Negros'un kalan Uyeleriyle karsilastilar; onlar da yaya olarak ilerliyorlardi. Hayatta kalmak icin
rekabeti bir kenara birakan iki cete, ateskes ilan etti ve ya bir kacis yolu ya da gavenli bir siginak arayisina
Cogu bina -iyi insa edilmis, penceresiz depolar- mukemmel kaleler olabilirdi, ancak ya kilitliydiler
ya da (terk edilmis olanlar durumunda) tahtalarla kapatilmislardi ve girilemez durumdaydilar.
Bolgeyi daha iyi tanidiklari icin Perolar 6ne gecti ve kolayca kosarak ulasilabilen ktguk bir okul
olan De Soto Ortaokulu'nu dnerdiler. Yasayan oluler sadece birkag dakika uzaktayken, iki cete
okula ulasti ve ikinci kattaki bir pencereden igeri girdi. Bu, hirsiz alarmini tetikledi ve bu da
cevredeki tim zombileri uyardi, sayilari yuzden fazla artti.

Ancak alarm sistemi, bu heybetli tahkimatin tek olumsuz yonuydu. Bir kale olarak De Soto
mukemmel bir se¢cimdi. Saglam betonarme yapisi, parmaklkli ve tel 6rgult pencereleri ve celik

kapli, masif ahsap kapilari iki kath yapiyt mukemmel kiliyordu.
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Bina kolayca savunulabilirdi. iceri girdikten sonra, grup takdire sayan bir 6ngériiyle hareket ederek ikincil bir geri
¢ekilme plani kurdu, tim kapi ve pencereleri guivenlik agisindan kontrol etti, bulabildikleri tim kaplari suyla doldurdu
ve kendi kisisel silah ve muhimmatlarinin envanterini ¢ikardi. Polisin yasayan o6lilerden daha kotu bir disman olduguna
inandiklari icin, her iki cete de yetkililer yerine mittefik sokak cetelerini aramak icin telefonu kullandi. Iletisime

gecenlerin hicbiri duyduklarina inanmadi, ancak yine de en kisa siirede geleceklerine s6z verdiler.

Bu son eylem, ironik bir sekilde, dliumsuzlerin ayaklanmasinda kaydedilen az sayidaki asiri siddet vakasindan
biriydi. lyi korunan, iyi silahlanan, iyi yénetilen, iyi organize olan ve son derece motive olmus cete tyeleri, kendi
adamlarindan higbirini kaybetmeden, Ust kat pencerelerinden yasayan 6luleri etkisiz hale getirmeyi basardilar. Takviye
kuvvetler (destek s6zu veren muttefik sokak ceteleri) ne yazik ki Los Angeles Polis Departmani ile ayni anda olay yerine

geldi. Sonug olarak, olaya karisan herkes tutuklandi.

Olay resmi olarak "yerel sokak ¢eteleri arasinda ¢ikan silahli catisma" olarak aciklandi.
Hem Reds hem de Peros, dinlemek isteyen herkese gercegi anlatmaya cahstilar. Hikayeleri, o dénemde popduler olan
"Ice" adli bir uyusturucunun yol actigi bir sanri olarak aciklandi. Polis ve takviye cete Uyeleri sadece vurulmus cesetler
gérdukleri ve yiiriiyen zombiler gérmedikleri icin, hicbirine gercek gérgi tanigi olarak glivenilemezdi. Oldlerin cesetleri
kaldirildi ve yakildi. Neredeyse hepsi evsiz insanlar oldugu icin, hi¢biri teshis edilemedi ve hicbiri 6zlenmedi. Olayda yer
alan gete Uyelerinin her biri birinci derece cinayetten suclu bulundu ve Kaliforniya'daki gesitli devlet hapishanelerinden
birinde dmur boyu hapis cezasina carptirildi. Hepsi, hapse girdikten sonraki bir yil icinde, iddiaya gére rakip ¢ete tyeleri
tarafindan 6ldirilda. Bu hikaye, isminin aciklanmasini istemeyen bir LAPD dedektifi olmasaydi burada sona ererdi.

Birkag guin 6nce Parsons-MacDonald davasi hakkinda okumus ve tuhaf ayrintilarindan etkilenmisti.

Bu durum, onun cete Uyelerinin anlattiklarina kismen inanmasina olanak sagladi. Adli tip raporu en ikna edici argimani
sundu. Parsons'in otopsi raporuyla mikemmel bir sekilde 6rtiisiyordu. Son darbe ise, dlenlerden birinin tzerinde
bulunan bir cizdan oldu; bu adam otuzlu yaslarinin baslarindaydi ve ortalama bir sokak serserisinden daha iyi giyimli
ve bakimli gérunuyordu.

Clzdan Patrick MacDonald'a aitti. Sahibi yliziinden 12 kalibrelik bir fisekle vuruldugu igin, kimligini kesin olarak tespit
etmenin higbir yolu yoktu. Anonim dedektif, disiplin cezasi alma korkusuyla konuyu Ustlerine bildirmemeyi tercih etti.

Bunun yerine, dosyanin tamamini kopyalayip bu kitabin yazarina sundu.
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Subat 1993, Dogu Los Angeles, Kaliforniya

localcarneceria'daki ¢alisanlar, ikinci katlarinin altindan gelen cilgin ¢igliklarla uyandilar.

Yatak odasi penceresi. Dukkanlarinin yagmalandigindan korkan Octavio, tabancasini
kapip asagi kosarken Rosa polisi aradi. Acik bir régar kapaginin yaninda, camur icinde, yirtik
pirtik Temizlik Dairesi tulumu giymis ve sag ayaginin eskiden oldugu yerde parcalanmis bir
sekilde kanayan, titreyen ve hickiran bir adam yatiyordu. Kendini tanitmayan adam, Octavio'dan
rogar kapagini kapatmasini defalarca bagirdi. Baska ne yapacagini bilemeyen Octavio, dedigini
yapti. Metal kapak yerine oturmadan 6nce, Octavio uzaktan gelen bir inleme sesi duydugunu
sandi. Rosa yarali adamin bacagini baglarken, adam yari inleyerek, yari bagirarak, kendisi ve
diger bes temizlik is¢isinin bir yagmur suyu tahliye kanalini inceledikleri sirada bayuk bir grup
"deli" tarafindan saldiriya ugradiklarini anlatti. Saldirganlarini ¢esitli pacavralar ve yaralarla
kaph, konugmak yerine inleyen ve metodik bir sekilde topallayarak yaklasan kisiler olarak
tanimladi. Adamin sdzleri anlasiimaz bir dizi cumle, homurtu ve hickira dénuserek bilincini
kaybetti. Polis ve saghk ekipleri doksan dakika sonra olay yerine geldi. Bu sirada yarali adamin
6ldagu ilan edilmisti. Cesedi goturultirken, LAPD memurlari Melgar ailesinden ifadeler ald.
Octavio inlemeleri duydugunu sdyledi. Memurlar bunu not aldilar ama hicbir sey sdylemediler.
Alti saat sonra, Melgar ailesi sabah haberlerinde, 6lG adami tasiyan ambulansin ilge hastanesine
giderken kaza yapip patladigini duydu. Saglk gérevlilerinden gelen telsiz cagrisi (haber kanalinin
bunu nasil elde ettigi hala bir gizem) cogunlukla 6len kisinin ceset torbasindan firladigina dair
panik ¢ighklarindan olusuyordu. Yayindan kirk dakika sonra, dért polis araci, bir ambulans ve
bir ulusal muhafiz araci Melgar'in saglik ocaginin 6nune geldi .

Q Sabah 145'te, Octavio ve Rosa Melgar, bir isletmenin sahipleriydi.

Octavio ve Rosa, bélgenin Los Angeles Polis Departmani (LAPD) tarafindan kapatildigini ve
régar kapaginin Uzerine buyuk, zeytin yesili bir cadir kuruldugunu, cadirdan kamyona uzanan
ayni tip bir gecidin olusturuldugunu izlediler. Melgar ailesi, kiicUk bir kalabalikla birlikte, régar
kapagindan gelen silah seslerinin yankisini acikca duydu. Bir saat icinde ¢adir vuruldu, barikat
kaldirildi ve aracglar hizla olay yerinden ayrildi. Bu olayin, Los Angeles sehir merkezine yapilan
saldirinin bir art¢i soku olduguna suphe yok. Hukumetin tepkisinin ayrintilari, o yeralt
labirentinde tam olarak ne olup bittigi asla bilinemeyebilir. Melgar ailesi, "kisisel yasal nedenler"
gerekcesiyle daha fazla sorusturma yapmadi. LAPD, olayi "rutin bir saghk ve bakim denetimi”
olarak acikladi. Los Angeles Temizlik Departmani, calisanlarindan herhangi birinin hayatini
kaybettigini reddetti.
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Mart 1994, San Pedro, Kaliforniya

GuUney Kaliforniya'daki bu tersanede ving operatoru olarak ¢alisan Allie Goodwin harig,
BENYirmi dért karelik tek kullanimlik kamerasiyla cekmis olsaydi, diinya bunu asla bilemeyebilirdi.

Bu zombi salgininin gergek hikayesi. Filipinler'in Davao sehrinden hareket eden Panama bayrakli
SSMare Caribe adli yuk gemisinden Uzerinde herhangi bir isaret bulunmayan bir konteyner bosaltildi .
Birka¢ guin boyunca, alinmayi bekleyerek tersanede kaldi. Bir gece, bir bek¢i konteynerden gelen sesler
duydu. Icinde yasadisi gé¢gmenlerin oldugunu disiinen bekgi ve birkag giivenlik gérevlisi hemen
konteyneri acti. Kirk alti zombi disari firladi. Yakinlarda olanlar parcalandi. Digerleri depolara, ofis
binalarina ve diger tesislere sigindi. Bu yapilardan bazilari yeterli barinak sagladi; digerleri ise 6lum
tuzaklarina dénustua. Aralarinda Goodwin'in de bulundugu dort cesur ving iscisi, makinelerine tirmanarak
konteynerlerden gegcici bir kale olusturdu. Bu prefabrik barinak, on U¢ isciyi gecenin geri kalaninda
korudu. Ving operatorleri daha sonra makinelerini silah olarak kullanarak, menzil icindeki herhangi bir
zombinin Uzerine konteynerler birakti. Polis geldiginde (tesise giris birkag kilitli kapiyla engellenmisti),
geriye sadece on bir zombi kalmisti.

Bunlar yogun bir ates altinda (bazi sansh kafa vuruslari da dahil) etkisiz hale getirildi. Toplam insan

kaybinin yirmi oldugu tahmin ediliyor. Zombi 6lulerinin sayisi otuz dokuz. Kayip olan yedi zombinin suya
dusup akintiya kapilarak denize suruklendigi dusunuluyor.

Tum haberlerde olayin bir hirsizlik girisimi oldugu iddia edildi. Hicbir diizeyde hukimet aciklamasi
yapilmadi. Tersane yonetimi, San Pedro Polisi ve hatta sekiz gtvenlik gérevlisini kaybeden 6zel gtvenlik
sirketi bile sessiz kaldi. Mare Caribe'nin murettebati, kaptani ve hatta sirketin kendisi bile gizemli bir
sekilde ortadan kaybolan orijinal konteyner hakkinda hicbir bilgileri olmadigini iddia ediyor. Liman,
saldiridan bir giin sonra tesadufen alev aldi. Bu értbas etme girisimini bu kadar inanilmaz kilan sey, San
Pedro'nun Amerika Birlesik Devletleri'nin en yogun nufuslu bélgelerinden birinde bulunan buyuk ve
islek bir liman olmasidir. Hukimetin neredeyse tum bilgi kaynaklarini nasil bastirabildigi gercekten
sasirticl. Goodwin'in fotograflari ve ifadesi, ilgili tim taraflarca bir aldatmaca olarak nitelendirildi.
Psikolojik yetersizlik gerekgesiyle isinden kovuldu.
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Nisan 1994, Santa Monica Koérfezi, Kaliforniya

Palos Verdes'te yasayan Uc kisi, Jim Hwang, Anthony Cho ve Michael Kim,

Polise verdikleri ifadede, kérfezde balik avlarken saldiriya ugradiklarini séylediler. U¢ adam

Hwang'in dip balik¢ihgi yaparken oltasina buyulk ve son derece agir bir balik takildigini iddia eden taniklar, su
yuzline ¢ikanin giplak, kismen yanmis, kismen ¢lirimus ve hala hayatta olan bir adam oldugunu séyledi. Adam g
balikclya saldirdi, Hwang'i yakaladi ve boynundan isirmaya calisti. Cho arkadasini geri ¢ekti ve Kim yaratigin yuzine
kiirekle vurdu. Saldirgan suyun altina batarken g balik¢i kiytlya dogru yéneldi. Ucti de Palos Verdes Polis Departmani
tarafindan derhal uyusturucu ve alkol testine tabi tutuldu (testlerde hicbir uyusturucu veya alkol izine rastlanmad),
sorgulanmak Uzere bir gece gdzaltinda tutuldu ve ertesi sabah serbest birakildi. Dava hala resmi olarak "sorusturma
altinda". Saldirinin zamani ve yeri g6z 6énune alindiginda, yaratigin San Pedro salgininin orijinal zombilerinden biri

oldugu varsayimi mantiklidir.
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1996 YILI, KONTROL HATTI, SRINAGAR, HINDISTAN

Bu alinti, TeGmen Tagore'un harekat sonrasi raporundan alinmistir.
T Sinir Guvenlik Gucu: Sahis,

hasta veya sarhos gibi yavas ve sendeleyerek yaklasti. [Durbunle] Pakistan Rangerlarinin
tam uniformasini giydigini gézlemledim; bu bélgede hi¢birinin gérev yaptigi bildiriimediginden bu durum
garipti. U¢ yiiz metrede sahsa durmasini ve kimligini géstermesini emrettik. Uymadi. ikinci bir uyari
verildi. Hala cevap yoktu. Anlamsizca inliyor gibiydi. Cagrilarimizi duyunca adimlari biraz hizland. iki yiz
metrede ilk mayina, Amerikan yapimi "Bouncing Betty" mayina takildi. Sahsin Ust ve alt gévdesine

sarapnel yaralari aldigini goézlemledik. Tokezledi, yuzustu dustu, sonra tekrar ayaga kalkti ve ilerlemeye

devam etti...

Adamin bir tur koruyucu giysi giydigini
zrrh... tahmin ettim. Bu olay yUz elli metre mesafede tekrar yasandi. Bu sefer sarapnel, sahsin
cenesini yuzunden kopardi... Bu mesafeden yaranin kanamadigini
gozlemleyebildim. . ... Riizgar bizim yéniimiize déndii... Sahisdan cliriimis ete benzer

igrenc bir koku aldik. YUz metre mesafeden Er Tilak'a [manga keskin nigsancisi] sahsi vurmasini emrettim.
Tilak sahsin alnina dogrudan bir atig yapti. Sahis aninda yere disti. Ayaga kalkmadi ve bagka hicbir
hareket yapmadi.

Sonraki raporlarda, cesedin Srinagar'daki askeri hastanede bulunmasi ve ilk otopsisi belgelenmistir.
Kisa bir stire sonra ceset Ulusal Guvenlik Muhafizlari tarafindan kaldiriimistir. Bulgularina iliskin daha
sonra herhangi bir bilgi yayinlanmamistir.
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1998, ZABROVST, SIBIRYA

Jacob Tailor, Kanada Yayincilik Kurumu icin ¢alisan, 6dullu bir belgesel film yapimcisidir.
J Sirket, Sibirya'nin kticuik Zabrovsk kasabasina su amacgla geldi:

Saglam ve potansiyel olarak klonlanabilir bir kili¢ disli kaplan lesinin fotograflarini cekiyorlardi.
Ayrica, kiyafetleri 16. ylzyil Kazaklarina benzeyen, yirmili yaslarinin sonlarinda bir adamin cesedi de
bulunmustu. Cekimlerin Temmuz ayinda yapilmasi planlanmisti, ancak Tailor, bélgeyi ve konularini
tanimak icin Subat ayinda bir 6n ekiple birlikte geldi. Tailor, insan cesedinin filminde birka¢ saniyeden
fazla yer almayacagina inaniyordu, ancak dénusine kadar kaplanin cesediyle birlikte saklanmasini
istedi. Tailor ve ekibi daha sonra ¢ok ihtiya¢ duyduklari bir dinlenme icin Toronto'ya dénduler. 14
Haziran'da Tailor'in ekibinden birkacg tye, dondurulmusg konularini ve kazi alanini film ¢ekimi igin

hazirlamak Uzere Zabrovst'a geri dondu. O zamandan beri onlardan haber alinamadi.

Tailor, 1 Temmuz'da film ekibinin geri kalaniyla helikopterle olay yerine vardiginda, bélgedeki on
iki binanin da terk edilmis oldugunu gordu. Kirik pencereler, devrilmis mobilyalar ve duvarlarda ve
zeminde kan ve et parcalari da dahil olmak Uzere siddet ve zorla giris izleri vardi. Bir cighk Tailor"
helikoptere geri getirdi ve orada, aralarinda yerel kdyluler ve dncu ekibinin kayip Uyelerinin de
bulundugu otuz alti hortlagin pilotlari yedigini gérdu. Tailor ne gérdigunu anlamadi, ancak canini
kurtarmak icin kagmasi gerektigini biliyordu.

Durum vahim goértundyordu. Tailor ve kameramani, ses teknisyeni ve saha arastirmacisinin silahi,
malzemesi yoktu ve Sibirya ¢6ltinin ortasinda olduklari icin yardim isteyebilecekleri hicbir yer yoktu.
Film yapimcilari kdydeki iki katli bir ¢iftlik evine sigindilar. Tailor, kapilari ve pencereleri tahtalarla
kapatmak yerine iki merdiveni yikmaya karar verdi. ikinci kati bulabildikleri tiim yiyeceklerle ve kuyudan
doldurduklari kovalarla doldurdular. Birinci merdiveni yikmak icin bir balta, bir balyoz ve birka¢ ktguk
alet kullanildi. Zombilerin gelisi ikinci merdivenin yikilmasini engelledi. Tailor hizla harekete gecti, ikinci
kattaki yatak odalarindan kapilari alip ikinci merdivene civiledi. Bu, yaklasan zombilerin tutunmasini
engelleyen bir rampa olusturdu. Zombiler teker teker rampadan yukari ¢ikmaya calistilar ve Tailor'in
ekibi tarafindan geri itildiler.

Bu dustk yogunluklu catisma iki giin sirdud; grubun yarisi saldirganlarini uzak tutarken diger yarisi
uyuyordu (inlemelerin sesini bastirmak icin kulaklarina pamuk tikamiglardi).

Uclinct giin, beklenmedik bir kaza Tailor'a nihai kurtuluslari icin bir fikir verdi.
Film yapimcilari, zombileri rampadan asagi tekmelemeye kalkisirlarsa hortlaklarin bacaklarini
yakalayacagindan korktuklari icin, zombileri uzun sapl tahta bir supurgeyle asagi itmeye basvurmuslardi.
Cok kullanimdan dolayi zaten zayiflamis olan stpurge sapi, saldiran canavarlardan biri tarafindan
yakalaninca sonunda kirildi. Tailor zombiyi geri tekmelemeyi basardi.
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Asagiya dogru egildiler ve disen canavarin elinde hala sikica tuttugu sapin keskin, kirik ucunun, bir baska
zombinin g6z yuvasindan gegip gittigini hayretle izlediler. Tailor, farkinda olmadan ilk zombisini
oldurmekle kalmamis, ayni zamanda zombilerden kurtulmanin dogru yolunu da ilk kez anlamisti. Artik,
saldirganlarini rampadan asaglya geri itmeye calismak yerine, film ekibi onlari agresif bir sekilde
cesaretlendirdi. Saldirmaya yetecek kadar yaklasan her birine, ekibin baltasiyla kafasina yikici bir darbe
indirdiler. Bu silah kayboldugunda (61U bir zombinin kafatasina saplandiginda), balyozlarina gectiler. Sapi
kirlldiginda ise levye kullandilar. Savas yedi saat surdu, ancak sonunda bitkin Kanadali film yapimcilari
saldirganlarinin hepsini etkisiz hale getirmisti.

Bugune kadar Rus hukimetinin Zabrovst'ta yasananlar hakkinda resmi bir agiklamasi yok. Olayla
ilgili soru sorulan herhangi bir yetkili, olayin "arastirildigini" séyleyecektir. Ancak, yeni Rusya Federasyonu
gibi bircok sosyal, ekonomik, siyasi, cevresel ve askeri sorunu olan bir Ulkede, birka¢ yabancinin ve
Sibirya'nin kirsal kesimindeki insanlarin 6lumayle ilgili pek bir ilgi yok.

inanilmaz bir sekilde, Tailor tiim olay boyunca iki kamerasini da kayitta tuttu. Sonuc, Lawson Film'in
yanina bile yaklasamayacagi, simdiye kadar kaydedilmis en heyecan verici kirk iki saatlik dijital video oldu.
Tailor, son birkac yildir bu géruntualerin en azindan bir kisminin kamuoyuna yayinlanmasi icin ¢abaladi.
Videoyu izleyen tim uluslararasi "uzmanlar" bunu bir uzman hilesi olarak nitelendirdi. Bir zamanlar
sektorun en iyilerinden biri olarak kabul edilen Tailor, sektdérdeki tum guvenilirligini kaybetti. Su anda
bosanma ve ¢esitli davalarla ugrasiyor.
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2001, SIDI-MOUSSA, FAS

Fransiz gazetesi:
Fas'taki bir balik¢i kdyunde kitlesel histeri salgini - Kaynaklar, daha énce

bilinmeyen bir nérolojik rahatsizligin bes sakini etkiledigini ve bu kisilerin akrabalarina ve
arkadaslarina saldirarak etlerini yemeye calistiklarini dogruladi. Yerel geleneklere gore,
etkilenenler ip ve agirliklarla baglanarak denize goéturaldu ve ardindan okyanusa atildi.
HUkUmet sorusturmasi devam ediyor. Suc¢lamalar cinayetten ihmal sonucu élume kadar
degisiyor.

Hukumet tarafindan herhangi bir dava acilmadi ve baska hicbir rapor yayinlanmadi.

T Saldiriya dair tek kanit, bir gazetenin arka sayfasindaki ku¢tk bir makaleden geliyor.
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2002 AD, ST. THOMAS, ABD VIRJIN ADALARI

zombi—sismis, su icinde kalmis, derisi tamamen erimis—yikanmis

Adanin kuzeydogu kiyisinda karaya ¢iktilar. Yerel halk ne oldugundan emin degildi.

Olan biteni anlamayanlar, mesafelerini koruyarak yetkilileri cagirdilar. Sahilde sendeleyerek ilerleyen zombi,
etrafindakileri kovalamaya basladi. Merak onlari yakin tutsa da, kalabalik yaklasan hortlaktan geri ¢cekilmeye devam
etti. St. Thomas polisinden iki memur geldi ve "sipheliye" durmasini emretti. Cevap gelmeyince uyari atesi actilar.
Zombi cevap vermedi. Memurlardan biri gogsune iki el ates etti, ancak hicbir etkisi olmadi. Baska bir atis yapilmadan
once, olaylardan heyecanlanan ve tehlikenin farkinda olmayan alti yasindaki bir cocuk zombiye dogru kostu ve bir
sopayla diirtmeye basladi. Yuriyen 6l hemen ¢ocugu yakaladi ve agzina gétiirmeye calisti. ki memur ileri atildi ve
¢ocugu zombinin elinden kurtarmaya calisti. O anda, Dominika adasindan yeni gé¢men Jeremiah Dewitt, kalabahgin
arasindan ¢ikti, memurlardan birinin tabancasini kapti ve zombinin kafasina bir el ates etti. Sasirtici bir sekilde, hortlak
hicbir insana bulasmadi. Ceza davasinda Dewitt, eylemin mesru mudafaa oldugu gerekgesiyle tim suglamalardan
beraat etti. Zombi cesedinin fotograflari, korkung bir sekilde ¢lrimus olmasina ragmen, Orta Dogu veya Kuzey Afrika
kokenli oldugunu gdsteriyor. Parcalanmis giysiler ve ipler, yaratigin Fas kiyilarinda okyanusa atilanlardan biri olduguna
dair ikna edici bir kanit sunuyor. Teorik olarak, 6limsuz bir drnegin Atlantik Okyanusu'nu akintilarla ge¢mesi mumkuin
olsa da, bu kayitlara gecen tek 6rnek olacaktir. Salgin 6rtbas etme ve bastirmanin en garip yénlerinden birinde, bu
dava Unlilik statlsu kazandi. Pasifik Kuzeybati'daki Bigfoot veya iskocya'daki Loch Ness Canavari gibi, turistler
Charlotte Amalie'nin (ada baskenti) merkezindeki bir¢ok diikkanda "St. Thomas Zombisi" fotograflari, tisortleri,
heykelleri, saatleri, hatta cocuk resimli kitaplari satin alabiliyorlar. Her giin diizinelerce otobus soford, yeni gelen

turistleri Cyril E. King Havaalani'ndan tnli zombinin karaya ciktigr yere goturme sansi icin (bazen kiyasiya) yarisiyor.

Durusmanin ardindan Dewitt, Amerika Birlesik Devletleri'nde yeni bir hayata basladi. St. Thomas'taki
arkadaslari ve Dominika'daki ailesi o zamandan beri ondan haber alamadi.
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Tarihsel Analiz

Yirminci yGzyilin sonlarina kadar, yasayan oluleri inceleyenler, dlilerin varliginin gercek olmadidina ikna olmuslardi.
ICINDESalginlarin sikliginin zaman icinde sabit kaldigi. Toplumlar ki

Digerlerinden daha fazla saldirlya maruz kalanlarin, sadece en iyi kayitlar tuttuklar icin
bdyle gérundigu iddiasi en yaygin 6rnek olarak antik Roma ile erken Orta Cag'i karsilastiriyordu. Bu
teori, insanhgin genel olarak yazil kelimeye giderek daha fazla givenmesiyle salginlarin giderek
daha yaygin hale geldigi izleniminin yaratilacagi gerekgesiyle "alarmcilan” yatistirmak icin de
kullaniliyordu. Bu dusunce bigimi, hala yaygin olsa da, bir sturedir gézden dusuyor. Dunya nufusu
artiyor. Nufusun merkezi kirsal bélgelerden kentsel bolgelere kaydi. Ulasim, gezegeni giderek artan
bir hizla birbirine bagladi. Tum bu faktorler, yuzyillar dnce ortadan kalktigi dustunulen bulasici
hastaliklarin yeniden canlanmasina yol a¢ti. Mantik, Solanum'un bdylesine olgun bir ortamda
gelisebilecegini gosteriyor. Bilgiler daha 6nce hi¢ olmadigi kadar kaydedilip, paylasilip ve depolaniyor
olsa da, zombi saldirilarinin arttigi ve sikhginin bu gezegenin "gelisimi"ni yansittigi gercegini
gizleyemez. Bu hizla, saldirilar yalnizca artacak ve iki olasiliktan birine yol acacaktir. Birincisi, dinya
hukUimetlerinin hem 6zel hem de kamuoyu 6nlunde yasayan olulerin varhgini kabul etmesi ve
tehditle basa ¢itkmak igin 6zel 6rgutler kurmasi gerekecek. Bu senaryoda, zombiler gunluk yasamin
kabul gérmus bir parcasi haline gelecek; marjinallestirilecek, kolayca kontrol altina alinacak, hatta
belki de aslyla korunacak. ikinci ve daha ugursuz bir senaryo ise yasayanlar ve éliiler arasinda
topyekun bir savasa yol agacak: Artik hazir oldugunuz bir savas.
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