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2025-2026 EGITiM OGRETIM YILI "MAARIFTE MODEL TURKCE" ORTAOKULU 6. SINIF TURKGE DERSI I1.
DONEM I1. YAZILI (SENARYO 5)

Ogrenme Ciktisi: T.0.6.13. Metni yorumlayabilme

1) Kiiglikligimden beri ev yemekleri ve taze sikilmis meyve sulari yerine hep paketli gidalari ve asitli
icecekleri tercih ettim. Annem ne zaman 6niime taze bir salata koysa onu gérmezden gelip gekmecemdeki
atistirmaliklara kostum. Ancak son zamanlarda kendimi ¢ok bitkin hissetmeye basladim. Mide agrisindan
kivranmaya bagladim. Bunun diginda okulda teneffiislerde arkadaglarimla oyun oynarken hemen nefes
nefese kaliyor, derslerde ise uykum geldigi i¢in odaklanamiyordum. En sevdigim oyunlarda bile geride
kalmak beni gok lizmeye basladi. Anladim ki viicudum bana bir uyan veriyordu: ierisi ¢op tenekesi degil bir
makine gibi 6zenle bakilmasi gereken bir yerdi.

Yukandaki metni okuyunuz. Yazarin "icerisi ¢op tenekesi degil, bir makine gibi 6zenle bakilmasi gereken bir
yerdi." sozliyle anlatmak istedigi asil diiglince nedir, metinden hareketle yorumlayiniz. (15p)

Ogrenme ciktisi: T.0.6.15. Bilgilendirici metinlerde metin yapilarindan hareketle 6nemli bilgileri belirlemeye
yonelik ¢oziimleme yapabilme

(1) Geleneksel oyunlar ile modern diinyanin dijital oyunlar arasinda biyiik farklar vardir. (2) Eskiden
cocuklar mahalle aralarinda bir araya gelir; saklambac, kérebe, elim sende, istop gibi hareketli oyunlar
oynarlard. (3) O zamanlar mahalledeki bakkal amca gocuklara bazen su verir, bazen de yirtilan toplarini
tamir etmeleri igin onlara yol gosterirdi. (4) Oynanan bu geleneksel oyunlar fiziksel gli¢ gerektirir ve sosyal
baglan gliglendirirdi. (5) Glinlimiizde ise gocuklar genellikle bilgisayar veya tablet vb. karsgisinda vakit
gegirmektedir. (6) Dijital oyunlar hizl diiglinme becerisini gelistirse de uzun siire hareketsiz kalmaya ve
dikkat daginikligina neden olmaktadir. Oysa sokak oyunlarinda temiz hava ve surekli hareket vardir.

2) Yukandaki metni okuyunuz. Onemli bilgilerin oldugu ciimlelerin numaralarini agagiya yaziniz. (10p)

Ogrenme ciktisi: T.0.6.20. Metindeki s6z sanatlarini belirlemeye yénelik ¢dziimleme yapabilme

(1) Bugtin hava grinin en koyu tonunda sanki kocaman bir kaya kditlesini andiryordu. (2) Gokytizii o kadar
agirdi ki bulutlar yeryiiziine inmemek igin birbirine tutunuyor, sehri ezmekle tehdit ediyordu. (3) Sokagin
basindaki yasli ginar agaci dallarini iki yana agarak gokytiiziine dogru bagirdi: "Yiikiin gok agr, biraz yagmur
yagsin ki rahatla!" (4) Ogle saatlerine dogru riizgar sertlesmeye basladi ve agaclarin yapraklarni savurdu.
(5) insanlar paltolarina sarilarak hizla evlerine dogru yiiriiyordu. (6) Gokyiizii iyice kararmaya baglamisti.

(7) Havadaki karanhga inat, kiiglik gocugun riizgarla ugan saglarina attidi o sirin kahkaha, insanin igine
aydinlik olarak doguyordu. (8) Yagmurun ilk damlalar topraga diistiigiinde her sey bir anlidina sessizlige
biriindd.

(9) Birazdan giiriiltii kopacak ve saganak yagmur baslayacakti.

3) Yukaridaki metni okuyunuz. Kisilestirme, abartma, konusturma, benzetme ve karsitlik s6z sanatlarinin
yapildigi ctimleleri belirleyerek climlelerin numaralarini agagiya yaziniz. (15p)

Ogrenme giktisi: T.0.6.22. Coklu ortam &gelerine yonelik ¢éziimleme yapabilme
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3 - BT miyiz? Bu durum ¢oklu ortam 6gesinin hangi islevinin bir 6zelligidir?
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Ogrenme ciktisi: T.0.6.24. Okudugunu degerlendirebilme

5) Basili kitaplar, dokunma hissi ve gozii yormayan yapisiyla okuma keyfini artirsa da taginabilirlik agisindan
zorluk ¢ikarabilir. Diger yandan dijital kitaplar, tek bir cihazda binlerce eser barindirma kolayli§i sunar ancak
uzun sire ekrana bakmak goz sagligini olumsuz etkileyebilir. Ayrica basili bir kitaba alinan notlar kalici birer
hatirayken dijital ortamlardaki bilgiler cihaz bozuldugunda kaybolma riski tasir. Ozetle her iki yéntem de
bilgiyi bize ulastirsa da sunduklar deneyimler birbirinden oldukga farklidir.

Yazar, basili kitaplarin hangi olumlu ve olumsuz yonlerini vurgulamistir? Siz yazarin degerlendirmesine

katiliyor musunuz? Nedeniyle agiklayiniz. (15p)

Ogrenme ciktisi: T.0.6.26. Metindeki probleme ¢dziim iiretebilme

6) Nilgiin igin bir kitabin kapagini aralamak, bambaska bir evrenin kapisindan igeri adim atmakti. Ancak bu
kez o kapi yiiziine kapanmisti. Haftalardir okumanin hayalini kurdugu romani sehrindeki higbir kitapgida
bulamamisti. En son eve gelip bilgisayarin basina gegti. internet iizerinden istedigi romani arattiktan sonra
sifir kitap satan sitelerde karsisina ¢ikan "Baskisi tiikenmistir." ibaresine belli bir stire bakti. En sevdigi
koltuguna gomulmis otururken mirildandi: "Bu kitaba nasil ulagabilirim?"

Yukarnidaki metni okuyunuz. Nilgiin bu durumu nasil ¢ézebilir, yaziniz. (15p)

Ogrenme giktisi: T.Y.6.20. Uygun gegis ve baglanti ifadelerini kullanabilme
T.Y.6.21. Yazim kurallari ve noktalama isaretlerini uygulayabilme

7) Yazinizda uygun gegis ve baglanti ifadelerinden "ama, ¢ilinkii ve" kelimelerini kullanarak kitap okumanin
faydalar ile ilgili kisa bir paragraf yaziniz. Yazim ve noktalama kurallarina uyunuz. (15p)
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2025-2026 EGITiM OGRETIM YILI "MAARIFTE MODEL TURKCE" ORTAOKULU 6. SINIF TURKGE DERSI II.
DONEM I1. YAZILI (SENARYO 5)

Ogrenme Ciktisi: T.0.6.13. Metni yorumlayabilme

1) Kiglikligimden beri ev yemekleri ve taze sikilmis meyve sulari yerine hep paketli gidalari ve asitli
icecekleri tercih ettim. Annem ne zaman 6niime taze bir salata koysa onu gérmezden gelip gekmecemdeki
atistirmaliklara kostum. Ancak son zamanlarda kendimi gok bitkin hissetmeye basladim. Mide agrisindan
kivranmaya bagladim. Bunun diginda okulda teneffiislerde arkadaglarimla oyun oynarken hemen nefes
nefese kaliyor, derslerde ise uykum geldigi i¢in odaklanamiyordum. En sevdigim oyunlarda bile geride
kalmak beni gok (izmeye basladi. Anladim ki viicudum bana bir uyan veriyordu: ierisi ¢op tenekesi degil bir
makine gibi 6zenle bakilmasi gereken bir yerdi.

Yukaridaki metni okuyunuz. Yazarin "igerisi ¢p tenekesi degil, bir makine gibi 6zenle bakilmasi gereken bir
yerdi." sozlyle anlatmak istedigi asil diiglince nedir, metinden hareketle yorumlayiniz. (15p)

Yazar bu sozlyle, viicudumuzun rastgele her seyin atilabilecedi degersiz bir yer degil tipki bir makine gibi
diizenli bakima ve kaliteli yakita ihtiya¢ duyan hassas bir yapi oldugunu anlatmak istemektedir. Paketli
gidalar ve asitli icecekler viicut i¢in faydasiz birer ¢op gibidir. Bunlar tiiketildiginde viicut makinesi
teklemeye baslar, enerjisi tiikenir ve saghgi bozulur.

Ogrenme ¢iktisi: T.0.6.15. Bilgilendirici metinlerde metin yapilarindan hareketle 6nemli bilgileri belirlemeye
yonelik ¢oziimleme yapabilme

(1) Geleneksel oyunlar ile modern diinyanin dijital oyunlar arasinda biyiik farklar vardir. (2) Eskiden
cocuklar mahalle aralarinda bir araya gelir; saklambac, kérebe, elim sende, istop gibi hareketli oyunlar
oynarlard. (3) O zamanlar mahalledeki bakkal amca gocuklara bazen su verir, bazen de yirtilan toplarini
tamir etmeleri igin onlara yol gosterirdi. (4) Oynanan bu geleneksel oyunlar fiziksel gii¢ gerektirir ve sosyal
baglan gliglendirirdi. (5) Glinlimiizde ise gocuklar genellikle bilgisayar veya tablet vb. karsgisinda vakit
gegirmektedir. (6) Dijital oyunlar hizl diiglinme becerisini gelistirse de uzun siire hareketsiz kalmaya ve
dikkat daginikligina neden olmaktadir. Oysa sokak oyunlarinda temiz hava ve surekli hareket vardir.

2) Yukandaki metni okuyunuz. Onemli bilgilerin oldugu ciimlelerin numaralarini agagiya yaziniz. (10p)
1,2,4,56

Ogrenme ciktisi: T.0.6.20. Metindeki s6z sanatlarini belirlemeye yénelik ¢dziimleme yapabilme

(1) Bugtin hava grinin en koyu tonunda sanki kocaman bir kaya kditlesini andiryordu. (2) Gokytizii o kadar
agirdi ki bulutlar yeryiiziine inmemek igin birbirine tutunuyor, sehri ezmekle tehdit ediyordu. (3) Sokagin
basindaki yasli ginar agaci dallarini iki yana agarak gokytiiziine dogru bagirdi: "Yiikiin gok agr, biraz yagmur
yagsin ki rahatla!" (4) Ogle saatlerine dogru riizgar sertlesmeye basladi ve agaclarin yapraklarni savurdu.
(5) insanlar paltolarina sarilarak hizla evlerine dogru yiiriiyordu. (6) Gokyiizii iyice kararmaya baglamisti.

(7) Havadaki karanhga inat, kiiglik gocugun riizgarla ugan saglarina attidi o sirin kahkaha, insanin igine
aydinlik olarak doguyordu. (8) Yagmurun ilk damlalar topraga diistiigiinde her sey bir anlidina sessizlige
biriindd.

(9) Birazdan giirtiltii kopacak ve saganak yagmur baslayacakti.

3) Yukaridaki metni okuyunuz. Kisilestirme, abartma, konusturma, benzetme ve karsitlik s6z sanatlarinin
yapildigi ctimleleri belirleyerek climlelerin numaralarini agagiya yaziniz. (15p)

1,237

Ogrenme giktisi: T.0.6.22. Coklu ortam &gelerine yonelik ¢éziimleme yapabilme
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aorsel tam olarak ne anlatildidini aciklamakta vetersiz kalabilir.

Ogrenme giktisi: T.0.6.24. Okudugunu degerlendirebilme

5) Basili kitaplar, dokunma hissi ve gozii yormayan yapisiyla okuma keyfini artirsa da taginabilirlik agisindan
zorluk gikarabilir. Diger yandan dijital kitaplar, tek bir cihazda binlerce eser barindirma kolayligi sunar ancak
uzun sire ekrana bakmak goz sagligini olumsuz etkileyebilir. Ayrica basili bir kitaba alinan notlar kalici birer
hatirayken dijital ortamlardaki bilgiler cihaz bozuldugunda kaybolma riski tasir. Ozetle her iki ydntem de
bilgiyi bize ulastirsa da sunduklar deneyimler birbirinden oldukga farklidir.

Yazar, basili kitaplarin hangi olumlu ve olumsuz yonlerini vurgulamistir? Siz yazarin degerlendirmesine
katiliyor musunuz? Nedeniyle agiklayiniz. (15p)

Olumlu Yonleri: Dokunma hissi vermesi, gdzii yormayan bir yapida olmasi, okuma keyfini artirmasi ve
tzerine alinan notlarin kalici birer hatira olarak saklanabilmesidir.

Olumsuz Yonleri: Tasinabilirlik agisindan zorluk ¢ikarmasidir.

Yazarin tespitlerine katiliyorum ¢iinki basil kitaplarin sundugu somutluk hem en biiyiik avantaji hem de en
bliyiik dezavantajidir. Kitabin agirlhigini hissetmek ve sayfalarina dokunmak okuma keyfini bir ritiiele
donustiirse de koca bir romanin gantada yer kaplamasi ve agdirlik yapmasi giinimuziin hareketli yagaminda
gercekten pratikligi kisitlayan bir durumdur.

Ogrenme ciktisi: T.0.6.26. Metindeki probleme ¢oziim iiretebilme

6) Nilgiin igin bir kitabin kapagini aralamak, bambaska bir evrenin kapisindan igeri adim atmakti. Ancak bu
kez o kapi yiiziine kapanmisti. Haftalardir okumanin hayalini kurdugu romani sehrindeki higbir kitapgida
bulamamisti. En son eve gelip bilgisayarin basina gegti. internet iizerinden istedigi romani arattiktan sonra
sifir kitap satan sitelerde karsisina ¢ikan "Baskisi tiikenmistir." ibaresine belli bir siire bakti. En sevdigi
koltuguna gomulmis otururken mirildandi: "Bu kitaba nasil ulagabilirim?"

Yukarnidaki metni okuyunuz. Nilgiin bu durumu nasil ¢ézebilir, yaziniz. (15p)

Sehrindeki ikinci el kitap satan yerleri yani sahaflari tek tek gezebilir veya online sahaf platformlarini kontrol
edebilir.

Halk kittiphanelerinde kitabin bir 6rnegi saklaniyor olabilir.

Kitap tutkunlannin bulundugu platformlarda ilan vererek elinde bu kitap olup satmak veya takas etmek
isteyen birine ulasabilir.

Fiziksel baski olmasa bile kitabin dijital versiyonu e-kitap ya da sesli kitap olarak hala erisilebilir olabilir.

Ogrenme giktisi: T.Y.6.20. Uygun gegis ve baglanti ifadelerini kullanabilme
T.Y.6.21. Yazim kurallari ve noktalama isaretlerini uygulayabilme

7) Yazinizda uygun gegis ve baglanti ifadelerinden "ama, ¢iinkii ve" kelimelerini kullanarak kitap okumanin
faydalar ile ilgili kisa bir paragraf yaziniz. Yazim ve noktalama kurallarina uyunuz. (15p)

Kitap okumak, zihnimiz i¢in en yararli aktivitelerden biridir. Glinkii her sayfa bize yeni diinyalarin kapisini
acar ve hayal giiclimiizii zenginlestirir. Bazen yogun ders programi arasinda vakit bulmak zor olabilir ama
her giin okuyacagimiz birkag sayfa bile kelime hazinemizi gelistirmeye katki saglar.
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