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Ge¢misten Giiniimiize Cocuklar icin Felsefe

Matthew Lipman, Columbia Universitesinde felsefe dersleri verirken dgren-
cilerin diigiinme becerilerini etkili olarak kullanamadiklarini fark eder. Ona gore
okullar, cocuklara diisinmeyi dfretmede baganh degildir. Bu fikir onu, bir dii-
sinme egitimi programi olarak cocuklar icin felsefe programlanm gelistirmeye
vomeltir. Farkl yas gruplan icin hikayeler ve bunlarin 6gretmenlere yonelik felsefi
sorgulama kilavuzlarindan olusan programlar, Matthew Lipman ve arkadaslari ta-
rafindan Montclair Universitesi (Amerika Birlesik Devletleri) Cocuklar icin Felse-
teyi Geligtirme Enstitiisii biinyesinde hazirlamir. Matthew Lipman, Ann Margaret
Sharp ve ekibi cocuklar icin felsefeye yonelik, ilk ve 6nemli somut adimlar: atarlar.
Bagka iilkelerden egitimci ve felsefeciler de zaman icinde cocuklar icin felsefenin
yolculuguna farkh duraklardan katilir Asagidaki zaman gizelgesi Cocuklar Igin
Felsefeyi Gelistirme Enstitsiiniin sunumuyla (Institute for the Advanced of Phi-
losophy for Children/TAPC) cocuklar icin felsefenin tarihini anlatir;™

Tablo 6; Cocuklar Igin Felsefenin Tarihi

] ilk qocuklar igin felsefe programa: (1 1—]-2 vag icin) Harry Stottlemeier’in Kegfi

1974 | Cocuklar Igin Felsefevi Gelistirme Enstitiistnim Montelair Eyalet Universitesi
biinvesinde acilmas:

1975 | Harry Stottlemeier’in Kegfi hikdyesinin felsefi sorgulamaya yénelik 6gretmen

kalavuz kitabi (Ann Margaret Sharp ve Frederic 8. Oscanyan tarafindan)

Rutgers Universitesinde Cocuklar icin Felsefe Konferansimin diizenlenmesi

1976 | New Jersey Egitim Balimii taralinedan ¢ocaklar icin alal yuriitme testinin
gelistirmesi

Cocuklar igin felsefe programi: [12-13 yas igin} Lisa

1957 | Lisa'mun felsefi sorgulamayt yonelik diretmen lalavue kitabiman yayimlanmas
Matthew Lipmarin Felsefe Mkokudda {Philosophy in the Classroom) kitabinin
basiimasi

New Jersey ve hirkag eyalette hizmet ici egitim programlarimin aglmas

1978 | Cocuklar igin felsefe program: (14-15 yas icin) Suki
Cocuklar igin felsefe programi: {16-17 vas icin) Mark

1979 | Ditsiirene: Cocuklar igin Felsefe Dergisi { Thinking: Journal of Philosophy for
Children) ilk savisimn cikmast

1980 | Mark'in felsefi sorgulamaya yonelik dgretmen kilavoz Kitabinin yayimlanmas
Suki ‘nin felsefi sorgulamay: yénelik dgretmen kalavuz kitabinm yayimlanmas:
Gareth Matthews'un Felsefe ve Kiigiik Cocuklar adh kitabimn vayimlanmas:

33 Institute for the Advanced of Philosophy for Children, Timeline www.montclairedu/fiape!
iapc-timeline/ adresinden 10.086.2020 tarihinde erisilmistir.
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Tablo 6: Cocuklar Igin Felsefenin Tarihi (Devami)

1981 | Uluslararas: Cocuklar icin Felsefe Egitimcileri Konferansinin ditzenlenmesi
Gocuklar igin felsefe programi: (9-10 yag icin} Pixie

il ¥
1952 | Cocuklar icin felsefe programu: (9-10 yag icinj Kio ve Gus
Pixie'nin felsefi sorgulamay: yonelik gretmen kalavuz kitabimn yayimianmas

1983 | New Jersey Akil Yirtitme Testinin basilmas

1986 | Kio ve Gus'm felsefi sorgulamay: yonelik dgretmen lalavuz kitabimn yayimlanmas:

1987 | Cocuklar icin felsefe programu: (6-8 yaj iein) Elfie
1988 | Mathew Lipman'in Felsefe Okula Gidiyor (Philosophy Goes to School) kitabimin

basilmas
Elficnin felsefi sorgulamay: yonelik Sgretmen kalavuz kitabmin yayimlanmas:

1990 | BRC yapumi Cocuklar igin felsefe ile ilgili “Alt yas icin Sokrates” belgeselinin
yayinlanmas:

1991 | Mathew Lipmanin Ditsiinmie Egitimi kitabinun (Thinking Education} vaynimlanmas:

1993 | Philip Cam'in Déiginme Hikityeleri (Thinking Stroies) 1 kitabimin yayimlanmas

1994 | Philip Car'in Diigiinme Hikéyeleri (Thinking Stroies) 2 kitabimin yayimlanmas:

Gareth Matthews'un Cocukluk Felsefesi kitabinan yayimlanmas:

2002 | Matthew Lipmanindan sonra Maughn Gregory'nin Cocuklar I¢in Felsefeyi
Geligtirme Enstitiisii bagkant olmasi

Bu cizelgede dne gikan isimlerden biri de Gareth Matthewsdur. Matthews,
Tirkceye de cevrilen Cocukluk Felsefesi™ (Philosophy of Childhood) kitabinda
cocuklugga yukaridan ve kiigiimseyici bir tavirla yaklagtigimiz, gocuklarin felsefi
diisiinme kapasitelerini dikkate almadigimiz syler. Matthews, cocukluk kavra-
mn tarihsel, kiiltiirel ve felsefi olarak sorunlu bulur ve ¢ocuklarin soyut diisiine-
meyecegini iddia eden goriisleri elestiriz. Cocuklarin dogustan filozof oldugunu
iddia eder. Onun bu fikirleri geleneksel cocukluk algilariyla ylizlesmek, cocuklar
icin felsefenin teorik alt yapisini giiclendirmek icin anlamb bir agilim olur.

Avustralya, New South Universitesinde doktora derecesine sahip Philip Cam,
Avustralya Okullarda Felsefe Dernekleri Federasyonunun (Federation of Austra-
lasian Philosophy in Schools Associations) baskamidir, Cocuklarla felsefe konu-
sunda iiretken bir yazar olan Cantin, Yirmi Dilsiinme Araci (Twenty Thinking To-
ols), Diisiinme Hikdyeleri Serisi {Thinking Stroies Series), Felsefe Park (Philosophy
Park), Okullarda Etik Egitimi (Teaching Ethics in School) adh kitaplar vardir,

“Alt1 yag igin Sokrates™ adh BBC belgeseliyle taninan Catherine McCall, Avru-
pa Cocuklarla Felsefe Yapmay Gelistirme Vakfi'nm (Furopean Foundation lor the

34 Matthews, G. B. (2000). Cocukluk Felsefesi. (Gev. E. Cakmak). Istanbul: Gendag Kiltiir
Yaymlar.
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Advancement of Doing Philosophy with Children/SOPHIA) baskanbhim yiirit-
mustir. Diistinmeyt Déntistiirmek Ik ve Orta Stuflarda Felsefi Sorgulama (Trans-
forming Thinking: Philosophical Inquiry in the Primary and Secondary Classro-
om] olarak Tiirkgeye gevrilen kitabi disinda dgretmenler icin uygulamaya déniik
vayinlar: da bulunmaktadir.

Avrupaida Fransa, Hollanda ve Ingilterenin cocuklar icin felsefeye yonelik ca-
lismalar: goze carpar. Ingilterede gocuklar icin felsefenin gelisimini desteklemek
amaciyla 1992 yilinda kurulan Egitimde Felsefi Sorgulamay: ve Yansitmay: Gelis-
tirme Dernegi, (Society for Advanced of Philosophical Inquiry and Reflection on
Education/SAPERE) biinyesinde konferanslar, calistaylar ve dgretmen egitimleri
diizenlenir. Dernek, www.sapere.org.uk adresinden calismalarim ve etkinliklerini
iiyelerine sunar. Bu dernegin egitimcilerinden biri olan ve kitaplar aracihiniyla og-
retmenlere pratik 6rnek ve yontemler sunan Sara Stanley, Amerikada Lipman'in
dnderligini vaptifn cocuklar icin felsefeyi, Ingilterede Karin Murris'in resimli go-
cuk kitaplariyla gelistirdigini soyler.” Prof. Dr. Karin Murris, Cape Town Univer-
sitesi Egitim Fakiiltesinde (Giiney Afrika) gérev yapmaktadi Cocukluk Gzerine
cesitli araghirma ve yaynlan olan Murris'in cocuklar igin felsefe programlar, co-
cuklar ve felsefe, resimli cocuk kitaplar konulu ¢aligmalanimin yan sira uygulama-
ya doniik yayinlan da vardir.

Ingilterede dgretmenler icin planlar, cesitli teknik, oyun onerileri sunan ve
cocuklar igin felsefeyi 6gretim programlariyla iliskilendiren ¢ocuklarla felsefe egi-
timeilerinden biri de Peter Worleydir. Emma Worley ile birlikte baskanliklarin:
yurattiikleri 2007 yillinda kurulan Felsefe Vakfi (The Philosophy Foundation), fel-
sefi sorgulamaya dayal igbirlikler icin okullar, topluluklar ve igyerleriyle calisic
Felsefe Vakfimin etkinlik, video, oyun, ders planlari gibi diriinlerini www.philo-
sophy-foundation.org adresinden takip etmek miimkindir.

Peter Worley'in Felsefe Makinesi Bir Yol Haritast Cocuklar icin Felsefe (P4C)
Nasil Yapdir? (The If Machine 30 Lesson Plans for Teaching Philosophy) adry-
la Tiirkceye cevrilen bir kitabi bulunur. Cocuklar: Diisiindiirmek icin 40 Ders (40
Lesson to Get Children Thinking) ve Felsefe Diikkdni: Cocuk, Yash Herkesi Felsefi
Diisiindiirecek Fikirler, Aktiviteler ve Sorular (The Philosophy Shop: Ideas, Activiti-
es and Questions to Get People, Young And Old, Thinking Philosophically) zengin
etkinliklerin yer aldif diger eserlerine drnek olabilir.

Bir cocuklar igin felsefe kooperatifi olan The P4C Co-operative, 6grencileriy-
le felsefeyi bulusturmak isteyen Ggretmenler icin cevrim igi hizmetler sunar. Bu
kooperatifin iyeleri arasinda gocuklar icin felsefeye yonelik calismalar: ve iiriin-

35 Stanley, 5. (2014} Pocker PAL Creating Enquiring Minds. London: Bloomsbury Education.
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leriyle dikkat ¢eken James Nottingham ve Jason Buckley de bulunur. Kooperatif,
farkh arag ve konulan iceren felsefe etkinleriyle www.pdc.com adresinde ziyaret-
cilerini bekler.

Jana Mohr Lone, Washington Universitesi Cocuklar Icin Felsefe Merkezi'nin
miidiirii, Felsefeyi Ogrenme ve Ogretme Organizasyonun (Philosophy Learning
and Teaching Organization/PLATO} kurucusu, Tirkceye de Filozof Cocuk (The
Philosophical Child) elarak ¢evrilen ¢ocuklarla felsefe sohbetlerinin yiiriitiilme-
si konusunda rehberlik eden kitabin yazandir. Kurucusu oldugu organizasyonun
cesitli kaynak dnerilerine www.plato-philosophy.org adresinden ulasmak miim-
kindir.

Mount Holyoke Universitesinde felsefe profesiri olan Thomas E. Warten-
berg de gocuklarla felsefeyi bulugturur ve bunun igin ¢ocuk kitaplarim bir képrii
olarak kullamir, Tiirkceye gevrilen Kiigiik Cocuklar icin Bilyitk Fikirler; Cocuk Ede-
biyatyla Felsefe Ogretimi (Big Tdeas for Little Kids: Teaching Philosophy Through
Children’s Litreature) disinda Sneetch, Sneeteh'tin. ve Diger Felsefi Kesifler: Cocuk
Edebiyatinda Bilgeligi Bulma (A Sneetch is an Sneetch and Other Philosophical
Discoveries: Finding Wisdom in Children’s Literature) eseriyle de gocuk kitaplan
aracihiyla felsefe yapmann inceliklerini paylasic

Cocuklar icin felsefe alaminda UNESCO'nun (Birlesmis Milletler Egitim, Bi-
lim we Kiltiir Knrumu) da gahsmalan bulunur. Bu caligmalardan en kapsambis
2007 yilinda yayinlanan Felsefe Bir Ozgiirliik Okulu, Felsefeyi Ogretmek ve Felsefe
Yapmayr Ogrenmek: Durum ve Beklentiler baghkl raporudur. Bu rapor bir durum
saptamasinin otesinde felsefe egitiminin ana sorunlarini ele alarak sorunlara ¢6-
zim tiretme ¢abasim tagir ve felsefe egitimine yveni bir bakis agis1 kazandirmay
hedefler.”® Bu raporda; Felsefe ve Geng Zihinler, Merak Dénemi, Okul éncesi ve
flkokulda Ogretimi; Sorgulama Dénemi, Ortaokulda Felsefe Ogretimi; Felsefe
Universitede, Yiiksekogretimde Ogretimi; Felsefeyi Farkli Bigimlerle Kesfetmek,
Gercek Dinyada Uygulama Yolu baghklar ele abnmastin

Tepe, UNESCO'nun calismalarinin iiye devletlerin egitim programlarinda
felsefe derslerinin yer almasi saglama konusunda da devam ettigini soyler. Bu
dogrultuda Arap tlkeleri, Asya ve Pasifik dlkeleri, Latin Amerika ve Karayipler
icin 2009 yihnda, Kuzey Amerika ve Avrupa Glkeleri icinse 2011 yilinda cesitli &l-
kelerde toplantilar diizenler. Toplantilarin sonunda da okuloncesinden baglayarak
felsefe egitimini ve bu ¢ercevede gelistirilen dnerileri igeren eylem planlarinm yer
aldi@ kitapaklar yayinlamir ¥

36 Tepe H.(2013). UNESCO Verileri Tngimda Dinyada Cocuklar igin Felsefe. Ivinde Cocuk
lar igin Felsefe Efitimi, (B. Cotukstken ve H. Tepe Yay. Haz.).
37 Age
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UNESCO'nun raporlarina goére diinyada cocuklar igin felsefenin kurumsal-
lastifn ya da kurumsallagma siirecinde oldugiu sinirh sayida dilke vardir. Bunlardan
biri Fransadir. Fransada ¢ocuklar icin felsefe egitimi henitz kurumsallasmamus-
tir ama efitim otoriteleri tarafindan desteklenir. Norvec'te ise ¢ocuklar icin fel-
sefe efitimi, egitim otoriteleri tarafindan desteklenir ve resmi denemeler yapilir.
Avustralyada ise cocuklar icin felsefe egitimi, kurumsallagmstir ve ilkokul prog-
ramlarinda yer alir. Bunlarin disinda cocuklar icin felsefeye yénelik kurumlann,
cesitli destek programlaninin ve arastirmalarin yaritildign pek cok iilke de bulu-
nur. Almanya, Avusturya, Belcika, Kanada, Ispanya, Amerika, [talya, Norveg, Cek
Cumburiyeti, Ingiltere, Arjantin, Brezilya, Kolombiya, Meksika, Sili, Peru, Uru-
guay, Veneziiella, Japonya, Malezya ve simirh sayidaki Afrika ile Arap iilkelerinde
cesitli calismalar yapilmaktadir. 3

Tiirkiyede de Tiirkive Felsefe Kurumu konuya yakan ilgi gisterir ve bu amag-
la 1993 yilinda bir birim kurar.*® Nuran Direk, 1992 yilinda cocuklar igin felsefe
alaninda calismalara baglar. [Tkdgretime yonelik cocuklar igin felsefe programlan
hazirlar ve calismalarnim ilkogretim ve ortadgretim olmak iizere iki farkh diizeyde
yuratir. Direk, 9-12 yas gruplan icin Filozof Cocuk; 13-15 yas grubu icin Kiigik
Prens Uzerine Diisiinmek* adh kitaplar kaleme almigtir. Direk, 15-18 yas grubu icin
de Felsefe Kuliipleri olusumunda yer almustir. Bu kuliipler, okullar arasinda ya da
okul icinde felsefe giinleri diizenlemekte, felsefe olimpiyatlarina hazirhk yapmak-
tadir. Direk, Tiirkiye Felsefe Kurumu Cocuklar Igin Felsefe Birimi Bagkani olarak
gocuklar icin felsefe alaninda calismalarina devam etmektedir. Nuran Direk, 2011
vilinda Cocuklarla Felsefe ile 2019 yilinda ise Gengler igin Felsefe: Metinlerle Elestirel
Okuma ve Disgiinme Calismalar: adh kitaplariyla alana katkilarina devam eder.

Tiirkiyede ¢ocuklar icin felsefe dzellikle ézel okullarin ilgisini ceker ve bu der-
si programlanna ekleven okullar da vardir. Pek ¢ok 6gretmen ve okul, cocuklar
icin felsefe egitmenleri aracihi@iyla egitimler alabilmektedir. Milli Egitim Bakanhi
programu icinde ¢ocuklar icin felsefe dersi bulunmamakla birlikte, 7. ve 8. Sinf
Ortaokul Disiinme Egitimi Dersi 2017 yil itibariyla zorunlu dersler arasinda gir-
mistir. Ders, diisiinme, sorgulama, arastirma, anlam, deger, ényarg), elestiri, bilgi,
benlik, hak, sorumluluk, kanit gibi kavramlarin ele alindis kazanimlan icerir.

Cocuklar icin felsefe, Giniversite diizeyinde Maltepe Universitesi Felsefe Bolii-
mii, Felsefi Damgmanlik Yiiksek Lisans programinda, Hacettepe Universitesi Simf

38  United Nations Educational, Scientific and Cultural Organizastion (UUNESCO) (2007).
Philosophy A School of Freedom Teaching Philosophy and Learning to Philosophize.
unesdoc.unesco.org adresinden 07.11.2014 tarihinde erisilmistir.

39 Direk, N.(1993), Cocuklar icin Felsefe ve Okul Oncesi Egitim. Egitim ve Toplum, Kig (35).

40 Direk, N. (2002). Kigtik Prers Uzerine Dilgtinmek. Istanbul: Pan Yapincahle
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Cocuklar icin Felsefede icerik

Burada icerik, ahsageldigimiz gibi aktanlan bir bilgi kiimesinden ziyade co-
cuklarla tartigabilecegimiz felsefe sorularina, sorunlarina isaret eder. Felsefenin
bilim felsefesi, dil felsefesi, etik, siyaset felsefesi gibi pek cok alanindan séz edilebi-
lir. Tiim bu disiplinler onun ii¢ temel konusundan tiretilir. Bunlar varlik, bilgi ve
degerdir. Buradan yola ¢ikarak felsefenin {ig temel disiplinin, ontoloji, epistemo-
loji, etik ya da ahlak felsefesi oldugu séylenebilir.” Felsefenin dogra diisinmenin
kurallarin irdeledigi diger disiplini de mantiktir. Mantik, “Neden bazn gerekgeler
digerlerine gore daha giicliidiir?, “Dogru diisiinme” nedir?, “Bir fikir digerini nasil
takip edebilir?” sorulanmmm yanitlarim arar. Ontoloji, “Varhk nedir?” “Varliklar
sadece madde midir?”, “Gercek nedir?”, “Zaman nedir?” “Diisiincelerimiz gergek
midir?” gibi sorular yoneltir. Epistemoloji, “Bilgi nedir?”, “Bilgilerimiz duyulari-
miza mi akhimiza mi dayamr?”, “Neyi bilebiliriz?”, “Mutlak bilgi miimkiin mi-
dar?”, "Bilginin simirlar var mi?", “Bilmekle inanmak arasindaki iliski nedir?” gibi
sorular sorar,

“Evrensel bir ahlak yasas var midur?”, “Insan ahlaki kararlar verirken 6zgiir
miidiir?”, “Adalet denir?”, “Ahlaki eylemlerin amac nedir?” “Kime “iyi insan” de-
nir?”, “Kotilik diye bir gey var mi?” gibi sorulari etik ile iliskilidir. Felsefenin daha
eski, dnemli disiplinlerinden biri olan sanat felsefesi, “Sanat nedir?™ “Gizellik
nedir?”, “Cirkinlik nedir?” gibi sorular ele alirken, bilim felsefesi “Bilimi bilim
olmayandan ayiran nedir?”, “Bilim ne ise yarar?”, “Bilim gercedi sovler mi?” gibi
sorular: tartigir. Siyaset felsefesi “Demokrasi nedir?”, “En iyi yénetim sekli nedir?”;
din felsefesi ise “Tanr var mudur?”, “Din nedir?” gibi sorulann vanmitlarim arar.
Alanyazinda gecen, felsefenin farkh disiplinlerine iliskin soru drnekleri agagidaki
tabloda yer almaktadir:

Tablo 7: Felsefenin Farkh Disiplinlerine fliskin Soru Ornekleri

Felsefe Disiplini Soru Ornekleri

Cevre felsefesi Insanlar dogamin bir parcas: ma?

Diogal olan ve olmayan nedir?

Doga kontrol edilebilir mifkontrol editmeli mi?
Egitim felsefesi Egitim nedir?

Ogrenmek ve dgretmek nedic?

Kimler egitilmeli? Nasil egitilmeli?

Dil felsefesi Farkl: dilde konusan insanlar farkls mi ditsiinir?
| Diinya, dil ve gercek arasimndaki iliski nedir?

39 Cevizcl, A. (Ed). (2009). Felsefe Ansikiopedisi (6. Cilt). Ankara: Ebabil Yayinlar:.
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Tablo 7: Felsefenin Farkl: Disiplinlerine Iliskin Soru Ornekleri (Devami)

Felsele Disiplini | Soru Ornekleri
Teknoloji felsefesi i Teknaoloji insan Grerinde gig saglamanin bir aracs rmdir? I
‘ Teknolojivle insan arasindakd iliski nasiddir?
Zihin felsefesi | Beden ve zihin arasindaki iliski nedir?
| Baskalarimin ditytincelerini bilebilir miyiz?
Hukuk felsefesi | Hukuk ve ahlak arasindaki iligki nedir?
| Adalet nedir?
Sosyal Felsele | Ishirligi yapmak her zaman iyi midir?
| Diger insanlardan farkls olmak kotu bir sey midir?
Beden felsefes | Beden nedir?

| Bir bedeni baska bedenden ayiran nedir?
! Saglk nedir? Saghgmn tirleri ve dereceleri var mi?
= | Olim nedir?
Spor felscfesi Spor ile spor olmayam ayiran nedir?
Oyun nedir?

| Adil ovun nedir?

Asagndakiler ise tiim bu disiplinlerin sorularindan dogan, gocuklarin ilgisini
cekebilecek ve felsefi sorgulamanin kapisini aralayacak sorulara 6rnek olugturabilir:

+  Zengin bir adam fakir bir aylaktan daha m1 mutludur?

«  Bir kugu kendini giizel bulabilir mi?

+  Suanda ritvada olmadigindan nasil emin olabilirsin?

»  Okuolda dzgir olabilir misin?

«  Mutlu oldugunun farkinda degilsen, gercekten mutlu musundur?

+  Her zaman distincelerini séylemen gerekir mi?

»  Normal olana kim karar verir?

«  Bir balik yendikten sonra da var olmaya devam eder mi?

«  Biri senin gelecegini ¢alabilir mi?

- Hikéyelerin bir baslangica ihtiyac: var nudir?

«  DBir isme ihtiyacinuz var rmi?

»  Daha iyi dilsinmek igin digerlerine ihtivacin var mi?

«  Neasla depismez?

«  Oliiman gtizel oldugu bir zaman var mi?

+  Korkmadan yagavabilir misin?

= Saate baktiimizda gordiigimiz zaman m?

»  Uzay sonsuz mudur?
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Sans diye bir sey var mdir?

Ne yapman gerektigini nasi bilirsin?
Unuttugun seyler hala sana mu ajttir?

Eger bisikletinin tim parcalan degisseydi, yine de aym bisiklet olur muydu?
Hayvanlarin mizah anlayis var mudir?
Mutluluk hissi nereden gelir?

Cezalandinlmak ige yarar mi?

Birini iyl arkadas yapan nedir?

Bilgisayarlar digiinebilir mi?

Kendinize yalan soylevebilir misiniz?

Sayilara onlar kullanmadifimizda ne olur?
“Higbir sey” hissedebilir misin?

“Higbir yer” diye bir yer var mi?

Bir sey hem dogru hem yanhs olabilir mi?

Bir seyi komik yapan nedir?

satin aldighn bir sey sana mu aittir?

Hafiza bilginin bir bigimi midir?

Yalniz kalmak iyi midir?

Kalabahk icinde yalmiz kalmak miimkiin miidiir?
Insanlar hayvanlarin sahibi olabilir mi?
Korkusuzsan, cesur oldugun anlamina gelir mi?
Baska biri duygulanmzi anlavabilir mi?

Beyaz yalan diyve bir sey var mi?

Insanlar robotlarla arkadas olabilir mi?

Asafdakiler ise size, hangi felsefi sorularin hangi derslerle iliskili olabilecegi-
ne dair bir fikir verebilir:

Tablo 8: Derslere Gire Felsefi Soru Ornekleri

Dersler ilgili Felsefe Sorulan
Sosyal Bilgiler Kural nedir?
- insan olmak nedir?
Girsel Sanatlar | Bir seyi glizel yapan nedir?
== | Bir sevi sanat eseri yapan nedir?
Tiirkee | Anlam nedir?
Bir seyi aciklamak nedir?
Fen Bilimleri Dogadaki her geyin bir nedeni var nu?
Dogaya kars soromlulugumuz var mi?
Matematik Problem nedir?
Say1 nedir?
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Sabri Bityiikdiivenci, felsefenin en énemli gorevlerinden birinin kavramsal
coziimleme ve anlama aciklik kazandirma oldugunu séyler. Bam kavramlarin na-
sil kullanildifini 6grenmek istedigimizde iyi bir sozlik bize yardima olur ancak
dildeki baz1 kavramlarin anlami agik ve kesin degildir. Bu durumlarda sozlitkler,
sadece dildeki karisikhigs yansitirlar. Felsefede ise yapilan, bir terimin anlamina,
kullamm kurallanina agikhk kazandirmak, onun diger kavramlarla baglantil ola-
rak nasil islev gordiigiini betimlemektir.*

Felsefenin bilgi ve gerceklikle ilgili sorunlara yanit aramadan 6nce “anlam”
sorununun ¢ozilmesi gerekir. Ornegin, “Bilmekle inanmak arasindaki iliski ne-
dir?” serusunu sormadan dnce “bilmek” sfzclifiiniin anlamlarn, hangi anlamiyla
bu soruya dihil ettigimizi, giindelik dildeki karsihin ve ayrimlar: gibi noktalar ay-
dinlatilmalidir. Cocuklarla tartisma stireclerimizde kavramsal ¢oztimleme, bilgi-
ve, degere ve gercege iliskin sorgulamalarimuza onciilik edebilir.

Lipman ve Sharp da yeni bir kavram &grenmenin, tek bagina o kavramin
anlarmni bilmekten daha fazlas: oldugunu, bir kavramn gegitli anlamlara sahip
oldugunu, farkl baglamlarda farkl anlamlan tasivabilecegini soyler. Anlam belir-
sizliklerini fark eden ¢ocuklar i¢in gindelik soylemier, tartigmalar agik hale gelir.®’
Lipman hazirladign cocuklar icin felsefe programlaninda 6gretmenlere, kavramlari
goziimlemeve dair pek cok etkinlik onerir.®* Cocuklar i¢in bir hikaye ve 6gretmen
kilavuzundan olusan programlardan biri de Elfiedir. Hikdyenin kahramam olan
Elfie, cevresini gozlemlemekten ve kafa kanisting sorular sormaktan hoslanan bi-
rinci simif 6grencisidir. Okul midiirii akl yiriitmeyi gelistirmeyi amaclayan bir
varisma diizenler. Bu siirecte Elfie ve arkadaslar: felsefi sorgulamalarin temelinde
yatan pek cok sevi fark etmeye baslarlar. Benzerlik-farkhhk, goriinis-gerceklik,
par¢a-biitiin iliskilerini kesfeder, kavramlan ve anlamlar sorgularlar. Asagidaki
arnekler, Elfie adh dykiiniin kilavuz kitabinda yer alan ev ve deneyim kavramlan-
na yoneliktir:

60 Bityitkdivenci, 5. (2001). Egitinr Felsefesine Giri. Ankara: Sivasal Kitabevi.

61 Lipman, M. ve Sharp, A. M. (1984). Looking for Meaning: An Instructional Munual to Ac-
company. ABD: University Press of America

62 Lipman, M. (2006). Gettin Cher Thoughts Together Instructional Manual to Accompary El-
fie. USA: The Institute for the Advancement of Philosophy for Children Montclair State
University.
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Tablo 11: Akal Yiiriitme Tiirleri ve flgili Etkinlikler

Akl Yiirtitme Tiirleri ve Akl Yiirtitme Ha-
talar

Tigili Etkinlikler

Tiimdengelimsel Akl Yiiriitme

Biitlin insanlar 6limlidiir. (Gneil)

Sokrates bir insandur. (Gnciil)

Oryleyse, Sokrates dliimliidir. (sonug)
Yukandaki cikarim timdengelimsel bir ¢-
kanmdir. Bu gkanmda sonug, dncallerden
zorunlu olarak gkar. Oncullerde daha dnce
igerilmeyen hichir sey sonucta da yoktur. Bu
skanmlann tipik 6zelliklerinden biri coziim-
leyici olmalandir Bunlar, énciillerde zaten
var olan bir seyi ¢iziimleme ya da ayirma ve
sonra onu sonug olarak ifade etme anlaminda
cozimleyicidic Tumdengelimsel cikanmlar
gecerli ya da gecersiz olarak nitelenir.®

Net: Cikarim, verilerden sonug cikarma isle-
i,

Oncidl, bir gkarimn dncidler kimesini olugti-
ran onerselerdern her biridir,

Onerme, Bir savi one siiren ya da bir duramu
dile getiren bir ciimledir,™

Asagidaki boslugu uygun sekilde dolduru-
nuz?

A-Tum dikdartgenlerin dartkenar vardir,
Kare bir dikdérigendir,

B-Tim makineler calismak icin enerji kulla-
miE
Bilgisayar bir makinedir.

Sorular:

1. Buakal yiiratmeye bagka 6rnekler verin.

2. Buakil yiiriitme ne ise yarar?

3. Buakil yiiritmeyi ginlik yasammuzda
nasil kullamyoruz?

4. Buakil yiiriitmeyi tartismalarmmizda na-

sl kullamyoruz? Orek veriniz.

H. Cnder). Ankara: Imge Kitabevi
=5

Honer, 8., Hunt, T.C. ve Okholm, D, L, (2003), Felsefeye Cagrt Sorunlar ve Secenekler. (Cev.

Grinberg, T., Griinberg, D, Onart, A. ve Turan, H_ {2003), Mannk Terimleri Sozliigi

(Genigletilmag 3, Basim). Ankara: ODTU Yaymnahk
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Tablo 11: Aki Yiiriitme Tiirleri ve [lgili Etkinlikler (Devama)

| Akl Yiriitme Tarleri ve Akil Yiiriitme Hatalan

[lgili Etkinlikler

Bicimsel Yamltmaca (Akal Yuritme Hatast)
Bu vamltmaca dofirulara vardirmaz; bunlarin

sommcun gilkmasim garantilemez. Sonug dog-
ru olsa bile, bu sonuca gitvenilir bir yontemle
ulasilmug olmaz. Orneging

Batiin cadilarin kara kedileri vardic.
Komsunun kara kedisi var.

Oyleyse komsum bir cad: olmal,

Bu yamluer bir akil yiritmedic. flk oncil
dogiru olsa bile, komsunun kara kedisinin ol-
mast onup cadi oldugunu géstermez. fk 6n-
cliliin séiyledifi sey, kara kedisi olan herkesin
cadi oldufu degil, bittiin cadilarin kara kedisi
oldufudur, Bu ikisi aym sey degildir. Sonucun
énciillerden cikabilmesi iin, ilk dnciilde ca-
dilarin hepsinin ama “yalnizca onlany” kara
kedilerinin  oldugunun soylenmesi gerekir.
Boylece kara kedisi olan bam kigilerin cad
olmayabilecefi, bu yitzden komsunun da cadi
olmayabilecedi varsayimina ver acilmig olur

Asafudaki tiimdengelimsel alal yiiriitme-
lerden hangisi “gecerli”, hangisi “gecerli”

yapisi dogru onciillerden mutlaka dogru bir | degildir? Neden?

Her sali gunti semt pazan karulur.
Bugiin ginlerden sah,
Demnek ki buglin semt pazan kuruldu,

Tam bilim insanlarinin sag dafimik olur.
Aysenin dagumk saclar: var.
Demek ki Ayze bir bilim insani.

Sorular:
I, Gegersiz alal yiiriitmeye ormek ve-
rim,
2. Gegersiz kil yiriitme ne gibi so-
nuglara vol agahilir? Ornek verin,

Timevanmsal Akil Yariitme
Bulutlar gittikce kararmyor. (6nciil)
Riizgir gittikee siddetleniyor. (oncil)
Barometre disiyor. (6nciil)

Oryleyse, firtina yaklasiyor. (sonug)

Timevarim, belicli kanitlardan sonoglar cikar-
maya isaret eder. Bu akil yiriitme siirecinin
ayirt edici dzelligi, tek tek durumlanin gizlen-
mesinden sonuclarin cikarlmasidic® Ozel-
likle bilim adamlarimn gozlem ve deneylere
dayanarak yeni varsayimlan benimsemeleri
stirecine karsilik gelir® Timevarimsal cika-
rimlar bize veni bilgiler sunar. Ancak timeva-
nm siirecivle ulasilan bir sonug hichir zaman
mutlak olarak kesin defildir Timevarimsal
mikanimlar saglam ya da zayif olarzk nitelenir.

Asafidaki timevarima dayal: akil yiiriitme
“giicli™ midiir? Neden?*

Yapilan hesaplamalar sayisal lotoda kazanma
sansimn 14 milyonda 1 oldufunu gosteriyor,
Bugiin sayisal loto ovnadim.

Sayisal lotoyu kazamp zengin olacagim.

| Asafindaki akil viiriitmedeki boslugu dol-
| durunuz?

Bugiine kadar gizlemlenen tim hayvanlar
oksijene ihtivag duyar.

Avusturalyada “blue dragon” adinda yeni bir
deniz hayvan: kesfedildi.

5 T T S S
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H. Under). Ankara: Imge Kitabevd.
6

Warburton, N. (2006). Adan Z've Disinmek (Cev. 5. Cahskan). Ankara: Dost Yayimevi,
Honer, 8., Hunt, T. C. ve Okholm, T3 L. (2003}, Felsefeye Cagr Sorunlar ve Secenekler. (Cev,

Grinberg, T. Grimberg, [0, Onart, A. ve Turan, H. {2003). Mantik Terimleri Sdizhigi

{Genigletilmis 3. Bastm). Ankara: ODTU Yaynaihk
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Tablo 11: Akl Yuriitme Turleri ve llgili Etkinlikler (Devamu)

Alal Yaratme Tirleri ve Alal Yaritme Hatalan

ilgili Erkinlikler

Asin Genelleme (Akal Yiiriitme Hatasi)
Suurly sayida ghzlemden yola cikarak genel-
lemelere varmaknr. Orneging aldigim pahals
bir oyuneafin kaliteli olmasi sonucunda bii-
tan pahall oyuncaklarn kaliteli oldugunu
disiinmem gibi.

Asagndaki ciimlelerdeki bogluklar nasil ta-
mamlarsimz? Neden? Bunlara kars drnek
sunabilir misiniz? Her durumda dogru ola-
bilirler mi# Dogru degilse nasil bir ditzen-
leme yaparsak dogru olurlar?

Bitfin etbealler. oo
1 EETTI S e [ O e oy
T L
ST e

Herkes Bayle Yapryor {Akal Yiiriitme Hatasi)
Bircok kisinin kurmun ik vanarken karsiya
gectifi olmugtur. Bunu yaparken polise ya-
kalamip herkes biwle yapivor demek fyi bir
mazeret olamaz. Bu kazava neden olabilir
ayrica bir suctur. Bircok kisinin yanhs bir sey
yaprvor olmast vapilan seyin gercekten yanhs
olmadifi gostermez.™

Asapudaki gerekcelerin ortak Grellifi sizce
nelerdir? Bunlarin ikna edici oldugunu dii-
siiniivor mosunuz? Neden?

Polis: Kirmuz igikta gectiniz, Size ceza yaz-
Sirtict: Ben giriiyorum, bircok kigi kirmazi
iakia gecivor.

A: Meden ddevini yapmadin?
B: Samiftaki baz arkadaglanm da yapmacdi.

Asli: Kalemimi almadan dnce izin almahsin.
Gokben: Benim de kalemimi aliyorlar ve izin
almuyorlar.

Coguniuk Oyu (Akil Yiriitme Hatasi)
Warburton'a gore bu dilsiinme hatas, sbyle-
nen seylere; onlara herkes kanhyor diye inan-
mak olarak tammlapabilic Birgok koouda
gergegi aramak igin, bu givenilir bir yol de-
gildir. Bir seyin dogru oldugu konusunda ge-
nel bir anlagmanin var olmasi o seyin gercek-
ten dogru aldufu anfamma gelmez. Ornegin;
on dirdiinci yiznlda diinyanin diz oldugu
konusundza genel bir inams vardl, ama gogu
insan dyle oldufiunu diginiyor diye dinya
gergekten diz degildi*

Sorular:

L. Bir giriise herkes dogru divorsa o
gords dofro muduer?

2. Bir girise cogunluk dogru diyorsa
o goris dogru mudur?

3. Bir gorige sadece bir kisi dogru di-
vorsa, o goris yanhs midar?

4. Bir goriige dogru va da yanhs di
venin kim oldugu dnemli mi? Kim
soylese dogru oldufunu diginar-
sin? Arkadagm mi? Annen mif Bi-
lim insanlar mu? Kendin mi?

a4

0 Agze

Warburton, N. (2006). Adan e Diigimmek (Cev. 3, Caliskan}. Ankara: Dost Yaymevi.
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Tablo 11: Akl Yiiriitre Tiirleri ve llgili Etkinlikler (Devam)

Abal Yiiriitme Tiirleri ve Akil Yiiriitme Hatalan | flgili Etkinlikler
Sivah Bevar Diisiinmelk (Akal Yiiriitme Ha- | Sorular

tasi) L. Bir kisi ya ivi ya kot miidiie? kisi

Herhangi bir duromda, yalnizca iki ugtaki de aymi anda olabilir mi?

agin noktalardan birine verlestirerek aradaki 2, Bir gey az, biraz va da cok giizel

bir siirii olasihif gozden kacirmaktin®™ olabilir mi? Giizelligin dereceleri
var mi?

3. Bir seyi hem istemek hem de iste-
memek midmkin mia?

Cocuklann, felsefe yaparken ortaya koydugu argiimanlar, sunduklan kars:
savlar, goriislerini temellendirmeleri, akil yiiriitme becerileriyle gelisir. Cocuklar
akal yiiritmeyi ve akal ylirutme hatalaring, tartisma siireclerinde de kesfedebilirler.
Toplulugun geribildirimleri, zayif argiimanlarin elenmesi, 6gretmenin ve digerle-
rinin sorulan bu kesfi saglayabilir

Dogru divsiinmenin kurallarmm irdeleyven mantik, ayn bir konn olarak zaman
zaman sorgulama siireclerimize konuk olabilir. Bu, cocuklarin dogru disiinme
siirecini daha iyi anlamalarins, diisiinme hatalarini yakalamalarini saglavacagn gibi
cocuklarin kendi diislinme siireclerine odaklanmalarina da destek olur. Boylece
daha nitelikli arglimanlar gelistirebilirler. Ancak Gzellikle kiiciik yas gruplannda
(6,7.8 yas) bu tercih edilmeyebilir. Biyik yas gruplan (9, 10, 11) icinse dncelik
olmayabilir, bu yas gruplarinda oncelik felsefi sorgulamalarin ylrintiildiig tartis-
malara verilebilir. Felsefe atolyelerinden sonra yapilan mantik dersleri daha anla-
gilir olabilir. Ayrica bu konular tartisma siireglerinin icine de vedirilebilir. (Tablo
12de son drnekte oldugu gibi ya da ders planlan 6rnekleri icinde yer alan Asirs
Genelleme-Kdpekier Bale Yapmaz baghkh etkinlikte oldugu gibi). Tartisma sirasin-
da gocuklarin ortaya koydugu argiimanlar, bu bakis acisiyla incelenebilir.

Diisiinme Alistirmalan

1. Sizee yukanda ifade edilenler disinda hangi ders kapsaminda hangi kav-
ramlar iizerine felsefe yapilabilir?

2. Sizee qocuklarla felsefe yapmak icin felsefenin hangi konu alam 6n plana
cikanlmalidir? Neden?

71 Warburton, M. (2006). Abdan Z‘yc Diigiinmek (Cev. 5. Cahiskan), Ankara: Dost Yayinevi.
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3. Stanley M. Honer, Thomas C. Hunt ve Dennis L. Okholm’un Felsefeye
Cagri Sorunlar ve Secenekler™ adl kitabimin Felsefi Digiinas balimiin-
de, akil yiiriitmedeki hatalar, yaniltmacalan siralarlar. informal yamlt
macalar olarak isimlendirdikleri, ginlik konusmalarda cokca vamltma-
calardan birinin Sayginhga Miiracaat oldugunu séylerler. Bu yamltmaca,
bir iiriin veya bir toplumsal va da ideolojik hareket hakkinda olumlu bir
imaj yaratmak i¢in, dikkatleri, o tirlin ya da davayla gecici bir siire iliskisi
olmus, taminmus ya da ¢ekici bir kisive yoneltme stratejisidir. Reklamlar-
da bunu sik¢a goririiz. Unlitlerin yer aldifn bircok reklamda film vildizi-
min 6nerdifi Griin hakkimda cok sey bilmesi cok kiicik bir olasihktir ve
elbette cok sey bildigi kanitlanmamustir

Siz gunliik konusmalarda, reklamlarda, tartismalarda bu yaniltmacayla
karsilagiliyor musunuz? Nasil?

72 Honer, 5., Hunt, T. C. ve Okholm, . L. (2003). Felsefeye Cagrr Sorunlar ve Secenekler. (Cev.
H. Under). Ankara: Imge Kitabevi,
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Cocuklar icin Felsefede Uyaricilar

Gocuklarla felsefe yaparken romanlardan filmlere, karikatiirlerden oyunla-
ra kadar pek ¢ok aractan faydalanabiliriz. Bu bashk alinda bu uyancilarin neler
olduguna ve bunlar nasil kullanacaginiza dair ipuglar bulabilirsiniz. Buradaki
ornekler size, uygun uyaricilan secme, bu uyaricilan amaca uygun olarak diizen-
leme ve bunlara yinelik sorgulamaya dayali etkinlikler hazirlama konusunda 151k
tutacaktir.

Nuran Direk, cocuklarla felsefe yaparken bir ayagimizin metinde bir ayagimi-
zin da cocuklarin deneyimlerinde oldugunu soyler.™ Cocuklarla felsefe yaparken
cogunlukla bir hikiyeden yola cikar, hikave icinden ve cocuklann giinliik yasamin-
dan droeklerle tartisma siirecini inga ederiz. Cocuklarla felsefede hikayelerden su
gerekgelerle yararlaninz:

= Felsefi soruyu olaylar, karakterler yoluyla iginde gizli olarak barindiran
hikiyeler, felsefi sorunu cocuklar icin daha somut ve anlagihr hale getirir.

»  Gocuklar kendi havatlan iizerinden drnekler verme konusunda ¢ekim-
ser olabilirler, baska karakterler tizerinden arnekler verme, varsayimlar-
da bulunma onlar icin daha kolay ve “glivenli” olabilir.

= Karakterlerin davramislary, kararlan, elestirel diisinmeye ve sorgulama-
ya imkin verir.

*  Hikayeler cocuklar icin merak uyandinicaidir. Ozellille resimli cocuk ki-
taplari cocuklann daha cok ilgisini ceker.

Hikiyeler, duygusal olarak cocuklari motive ederck tartisma siirecine
katilmaya da tegvik eder.

*  Hikiyeler, iyi, kotii, dostluk, giizellik, sevgi gibi felsefe yapmaya arac ola-
bilecek tartisilabilir kavramlart icerir.

»  Bir hikiye felsefe yapmak iizere bircok farkl yas grubu icin kullanilabilir
»  Romanlara, resimli cocuk kitaplarina pek ¢ok kisi kolayca ulasabilir.

Bunlar diginda ¢ocuklar icin felsefede kullanilacak hikayeler, edebiyat sevgisi
saglama; hayal kurma, sézlii ve sozsiiz varaticilig harekete gecirme; dil becerileri
konusunda katk: sunma gibi bazi firsatlar da sunar ™

73 Direk, N. (2008). Filozof Cocuk. Istanbul: Pan Yayincilik,
74 Fisher, B {2013). Teaching Thinking: Fhilosophical Enguiry in The Classroom. London: Blo-
omsbury Publishing.
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Lipman ile birlikte hikaye ve felsefi sorgulama kilavuzlanm kaleme alan
Sharp gocuklarla felsefede kullamlacak hikéyelerin su dzelliklere sahip olmasi ge-
rektigini soyler:™>

Hikdye, dnemli bir soruyu sormaya, gikarimda bulunmaya, gerekgeli dii-

siinmeye yonlendirecek, tartisilacak felsefi bir bakis acisi lasimalidur,

»  Hikayedeki felsefi kavramlar, ¢ocuklarin deneyimlerini merkeze almals,
vaslarina uygun ve biitiin ¢ocuklar i¢in ortak olmahdir.

= Hikaye, farkli bakis acilarini, gerekeeleri, gikarimlar, varsayimlan analiz
etmeyi, kars1 Grnekler ve alternatif éneriler sunmayi, cocuklann bu sii-
recteki disancelerini tekrar tekrar diizenlemelerini desteklemelidir.

»  Hikiyeler, cocuklan felsefi diyaloglara girmeve, kavramlarin anlami
hakkinda diiginmeye ve bu kavramlarin kendi giriislerinde ve diinya
i¢inde nasil bir rol oynadif Gizerine sorgulamaya tesvik etmelidir.

Sharp, temelde cocuklarla felsefe yapmak fizere kullamilacak hikiyelerinin
ogretici degil disindirici nitelikte olmasi gerektigini vurgular. Ona gore,
hikayelerdeki karakterler, klasik masallarda oldugu gibi “kahraman” degillerdir.
Buradaki karakterler, cocuklarin kendileri gibi siradan kimselerdir. Bu kurgusal
karakterler, nedenler sunma, benzetmeler yapma, farkhiliklar1 ayirt etme gabasi
icindedir. Dogru diginmenin ne oldugu hikiyede gecen karakterlerin davra-
niglan yoluyla somutlagir. Bu karakterler yardimyla entelektiiel diginmeye tes-
vik edilirlerse cocuklar sorgulamaya, deger gelistirmeye yinelik pratik yapmaya
baglarlar.™ Lipman ve Sharp ¢ocuklarla felsefe yapmak amaciyla Pixie; Elfie gibi
¢ocuk hikéyeleri yazarak bu ozellikleri gizetmislerdir. Kumbkurdu, Kiigiik Prens
gibi kitaplar boylesi bir model olmaya 6rnek olusturabilir. Bu elbette ki ¢cocuklara
olumlu bir katk: daha sunacakur ama karakterlerin sorgulama konusunda gocuk-
lara model olmast bir zorunluluk degildir.

Bir hikayeyi (resimli cocuk kitaby, cocuk roman vb.) gocuklarla felsefe yap-
mak i¢in kullanmadan énce onun felsefi niteligini sorgulayabiliriz. Bunun icin Ja-
son Buckley ve Tom Bigglestone bize pratik éneriler sunar. Asagida herhangi bir
gocuk kitabindaki felsefeyi bulmak icin 7 soru yer almaktadir:"7

75 Saeed, N.(2005}. Interview M. A. Sharp. Philosophy for Children. www.bufno/en/read/
txt/tpage=sn-sharp adresinden 04.02.2013 tarihinde erigilmistir.
g0 Agpe

Bigglestone, T, ve Buckley, . (2017). Seven Questions You Can Ask to Find The Philosophy
in Any Children Book. www.ihephilosophyman.com/wp-content/uploads/2018/04/
Finding-the-Philosophy-in- Any-Childrens-Book.pdf adresinden 15.06.2020 tarihinde
erigilmigtir.
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Tablo 12: Bir Hikayedeki Felsefe Sorusunu Bulmak

Hikiyedeki Felsefeyi Bulmaya Yonelik Sorularin Amaclan
Sorular
Karakter, bir kahraman rmi? Kotil biri mi? Tkisi | Kahramani coziimleme
de olabilir mi?

Kahramanin almasi gereken en zor karar ne? Deger catismalann ¢zimlerne
Bu karart neden alde?

Bu hikdye hangi kavramla (hikayede sakh Kavramlara ulasma
olan, dofirudan géremedigimiz) ilgili? _
Hikdyede ortaya gkan ahlaki deger ne? Bu her | Farkb olasiliddar iizerinden farkh ahlaki

kosulda dogro mu? degerler ditsiinmek
Karakter nasil davrand:? Karakteri kavramla iliskili olarak incelemek
Karakier nasi] davranmaliydi? Felseti problemi chzmeye ve ahlaki

| yargbar: sorgulamaya yinelmek

Hikiyedeki ditmya ile icinde yagadigiemz dinya | Hikiyenin dayandi felsefi soru iizerine
arastndaki benzerikler ve farkhliklar neler? diigiinmeve tesvik etmek

Hikaye fizerine felsefe yapmadan ince dncelikle cocuklann hikiayeyi anlama-
sina ihtivag duyabilirsiniz. Boyle bir durumda, cevabi metin icinde bulabileceginiz
5N 1 K (Ne? Nerede? Ne zaman? Neden? Nasil? Kim?) gibi sorular yoneltebi-
lir, herkesin anladigindan emin olduktan sonra tartisma siirecine gecebilirsiniz.
Hikéyeler {izerinden yuriitilen felsefi bir sorgulama icin kullanish soru érnekleri
ise soyledir:™
Tablo 13: Hikaye Aracihgwyla Yiiriitilen Felsefi Sorgulamaya Yonelik Ornek Sorular

Sorularm Amaglar Sorular
Hikiyedeki gercekleri anlama Hikidyede neler oldu?
Karakterler ne yapti?

Hisler fizerine konusma Hikayedeki karakterler neler hissetti?
4. Sen bu hikiyeyi okudugunda ne hissettin?
Sosyal ve kisisel konular hakkinda disinme | Hikdvedeki karakter ne diistinityordu?

Sen bunun hakkinda neler diisiiniivorsun?

Ahlaki kararlar kesfetme Hikivedeki karakter nasil hir karar verdi?
Hikiye daha farkh nasil olahbilirdi?
Sorgulama Neden biyle diginitvorsun?

| Bir gerekge soyleyebilir misin?

78 Fisher, R. (2013). Teaching Thinking: Philosophical Enquiry in The Classroom. London: Blo-
omsbury Publishing.
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Tablo 13: Hikaye Araciligivla Yiiriitiilen Felsefi Sorgulamaya Yonelik Ornek Sorular
{ Devarmu)

Sorularin Amaclar Sorular
Aciklama, analiz etme, sinflama | Bununla ne demek istedin?
Biri bize buno actklayabilir mi?

Farkh balas aglan iretme Basgka bir goriis, drnek, fikir var mi?
Baska kim bunun hakkinda bir geyler soyleyebilir?
Dogrulufunu test etme Bunun dogru oldogunu nasil bilebiliriz?

* Bunu nasil biliyorsun?

Derinlestirme Bu goriige kimler katiliyor ya da katlmiyor?
Ay gorisgte olmanin ya da olmamamin sebepleri neler?
Crzetlema Neler styledigimizi kim Gzetleyecek?

Hangi goriislerfargiimanlar tizerine tartiglk?

Hikayeler aracthgiyla tartigirken dncelikle “Karakterin davranigin dogru bu-
luyor musunuz? Sizce hikayedeki ¢ocuk hakli mi? Sizce bu cocuk nasil davran-
maliydi? Karakter ne yapsayd: adil davranmus olurdu?” gibi hikiyedeki olaylara,
karakterlere, davramslara yonelik sorgulama sorulanyla baslayabilir, sonrasinda
“Haksizlik nedir?, Dogru davrams nedir? Kime adil denir?” gibi hikiyedeki felsefi
kavrama iliskin sorularla devam edebilirsiniz,

Cocuklarla hikiyeler araciigiyla felsefe yapmadan once “Bir hikéye nedir?”
sorusuyla baslamak iyi bir fikir olabilir. Agagada bununla ilgili sorulara iliskin 6r-
nekler bulunuyor:

+  Her hikayenin bir bagi, bir ortasi ve bir sonu olmal madir?
< Bagi olmayan, sadece ortasi ve sonu olan bir hikiye olabilir mi?
= Her hikayenin bir sonu var nudir?

«  Mutlu bitmeyen hikiyelerden hoglamr musin? Hikdyeler mutlu bitmek
zorunda midir?

«  Hikayeler hep iyiler ve kotaler lizerine midir?

»  Bir hikiyenin yazar onun sahibi midir?

+  Bir hikiye yazsan bu senin mi olur? Neden?

+  “Bir zamanlar/zamann birinde...” ne demektir?

«  Gergek hikaye ne demektir? Gergek ile gergek olmayan arasindaki fark-
lar nelerdir?
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»  Bam hikiyeler iyi bazilan iyi olmayabilir mi? Bir hikdyeyi ne iyi yapar?
«  Hikdye uydurmak ile hikdye yazmak arasindaki fark nedir?

»  Her seyin bir hikiyesi var midir?

= Bir hikiyenin bir hikayesi olabilir mi?

»  Komik bir hikaye nasil olur? Bir hikiyeyi ne komik yapar?

*  Sacma bir hikiye olabilir mi? Bir hikiyeyi sagma yapanlar nelerdir?

Bu kitapta yer alan ¢ocuklarla felsefe yapmaya yonelik ders planlar: ve plan-
lardaki etkinlikler cogunlukla resimli bir cocuk kitabina dayanryor. Buradaki et-
kinlikler size ¢oculdarla felsefe yaparken hikaye secimi ve kullanimi konusunda
fikir verebilir. Ayrica bir hikayenin “anlamh” olmas: {izerine Hikayeler Uzerine-
Hikayeci Fil adh ders plami da hikéyelerin kendisine iliskin vapacafimz tartismalar
konusunda bir ipucu olabilir.

Geleneksel masallardan da ¢ocuklarla felsefe yapmak iizere yararlanabiliriz.
Cesaret Uzerine-Kralin Yeni Giysileri adh ders plami geleneksel masallarla felsefe
vapmaya bir drnek olabilir. Bunun disinda asagida iizerine felsefe yapabileceginiz
masallar ve tartigabileceginiz felsefi sorulara iliskin drnekler yer aliyor:

Tablo 14: Masallara Yonelik Felsefi Soru ve Etkinlik Ornekleri

mutiu oldu. Bunu hig
anlamasayd: mutsuz
olmaya devam mu
ederdi?

Geleneksel Masal | Masal ile ilgili i1gili Kavrama | Etkinlik Onerileri
Tartigma Sorulann | Yonelik Tartisma
Sorulan
Cirkin Ordek Digerleri Cirkin Digerlerinden farkl: | Masala Cirkin Ordek
Yavrusu Ordek vavrusana gariinmek birini yavrusunun kugu
girkin demelerinin cirkin yapar mi? oldugunu anlamadi
sebebi onun cirkin Cirkinlik nedir? ama mutly ofdugu
olmast ma? Do afieGniis yeni bir son yamn,
Cirkin Ordek digerleriyle
yavrusu bir kugu iliskimizde Gnemli
olduffuny anlayinca | gyidirs

Digerlerinin bizim
hakkimyzdaki giriisi
kim oldofumuzy
belirler mi? Kim
oldufumuro kim
belirler?
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Tablo 14: Masallara Yonelik Felsefi Soru ve Etkinlik Ornekleri (Devami)

ailesini goriince
neden kagh? Ay
ailest ne hissetmiy,
diisiinmiis olabilir
Goldilock Guiir
dilemeli miydi?
Dilerse vaptiklarin
telafi etmis olur mu?

Geleneksel Masal | Masal ile flgili ilgili Kavrama Etkinlik Onerileri

Tartisma Sorulart Yiinelik Tartigma
Sorulan

Goldilock ve Up Ayt | Goldilock kendisinin | Hangi durumlarda | Masala Goldilock
olmayan yivecekleri | sahibinden izin ile ay ailesinin
vedi ve egyalan almadan ona aitbir | tekrar kargiastiklars
kullandy. Neden? seyi kullanabiliriz? bir baliim ckleyin.
Goldilock'un bu Her geyin bir sahibi | Goldilock ne yapar?
davranisim hakh varrasdie? Ay ailesi ne soyler?
ikarabilecek Herkes bir gevin
gerekceler var mi? sahibi midie?
".’ars_a.l:r:lnlar neler i bl
alabilir? ket
Biri senin iznin Chrar dilernek
::ﬂn}:tdan sana a1: bir TECAPRIESSS
segtisillends m‘ijw';‘f mi? Chziir dilemenin
vy du:iu:d “ | hatalar: telafi
we hizsettinds? edemedigi durumi
Goldilock Ayr olabilir mi? Neden?
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Tablo 14: Masallara Yinelik Felsefi Soru ve Etkinlik Ornekleri ( Devami)

Peri olmazsa Kilkedisi

muthe somna ulagr
miydi?

Prens neden Kiilkedis
ile evlenmek istiyor?
Prens Kiilkedisi'nin

neden avakkabilanndan

tanryor?

Kiilkedisi kryafetlerini
ve giriinising
degistirmeseydi Prens
ona dsik olmaz moydi?
Prens ve Kilkedisi
hayatlar boyunca
el mu
vagamislardir?

Mutlu son nedir?

Geleneksel Masal | Masal fle flgili Iigili Kavrama Etkinlik Onerileri
Tartisma Sorulan Yonelik Tartiyma
Sorulan
Kiilkedisi Kiilkedisi'nin Kiskanglik ne anlama | Cocuklarin
kardesleri neden ondan | gelir? Kiskanghk masaldaki disinme
hoslanmiyor? kit bir duvgu hatalarim,
Onlar neden A g ar!
Kiilkedisini kiskansyor? | Adil olmak nasil destekleyen
Sen Kiilkedisi olsaydin | 0lur? e AR
ne yapardin? Neden? Birini kotil yapan TESPIT =meriol
Sl e orellikler nelerdigz | 'Ste¥in ve bunlan
vey anne adil mif ginlik yasamla
Neden? Ask, dis girinugle iliskilendirerek
Uvey ksz kardegler kot | i figilidir? tartisin. Ornelder;
mii? Neden? Masallar mutlu sonla Chivs artkles
i bitmelidir? g

kotiidiir,

Tim gizeller iyidir,

Bir insan ya ividir ya
da kitidir.

Kiilkedisi, Pamuk ve Yedi Ciiceler gibi geleneksel masallar, dzellikle toplumsal
cinsiyet esitsizligini pekistiren iletilere sahiptir. Bu yiizden masallan elestirel bir
yaklasimla ele almak, olumsuz iletilerin ortaya gkmasim saglamak, masallardaki
kalipyargilar fizerine tartigmak daha dogru olur. Masallardaki toplumsal cinsiyet
egitsizligi glinlitk yasanmumz icinde de bir bi¢imivle vardir. Masallar, gocuklanin
hayatlarindaki bu egitsizligi gérmelerini saglayacak bir arac olabilirler. Masallar
siyah beyaz diiginmeye yol agacak disiinme hatalarina da davetive cikanirlar. Or-
negin; biri ya iyidir ya da kéti... Bu diginme hatasim kesfetmek ve gri alanlan
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gormek icin de felsefe etkili bir yoldur. Bunun disinda masallarda en cok iyi-kiti,
guzel-girkin, genc-yasli, yoksul-zengin, gigli-gugsiiz, tembellik-caliskanhk gibi
ikilemler iizerine felsefe yapip bu kavramlan irdeleyebilirsiniz.

Alti-yedi yas gruplan icin geleneksel masallar iyi ve kot kavramlarini tartis-
mak i¢in bir arac olabilir. Masal kahramanlanim (Pamuk Prenses, cadi, Kilkedisi,
prens, bityitk anne, Kirmiz1 Baghkl Kiz, kurt gibi) gorsellerini sinifa getirebilir-
siniz. Bir "iyi" bir de “kotd” kartimi tahtaya yapistirabilir ya da mekimin uygun
bir yerine koyabilirsiniz. Cocuklardan iyinin altna iyi oldugunu diisiindiikleri,
kotiintin altina kota oldugunu distindikleri kahramanlar yerlestirmelerini ve ne-
denlerini stylemelerini isteyebilirsiniz. Kitii biri bagkasina zarar veren midir? lIyi
biri kendine yapilana ses ¢itkarmayan midir? Bencil biri kota biri midir? Giizel biri
aym zamanda iyi biri midir? Kisinin dis gérintsiyle iyi olmas: arasinda bir iligki
var mudir? Kiskang biri kétii miidir? gibi sorular yoneltebilirsiniz.

Masal kahramanlarindan birini secip Grnegin, Pinokyo'nun kendi masalin-
dan ¢ikip bagka masallari gezecegini ve kendine iyi bir arkadag aradiim soyle-
yebilirsiniz. Burada yine kigiik yas gruplan i¢in masallarin kahramanlarina ait
getirdiginiz kuklalan (bityiik anne, kurt, Kiilkedisi, cadi ...) veya gorselleri kulla-
nabilirsiniz. Cocuklar “arkadas™ yazih kartin altina bu gorselleri koyabilir ve ge-
rekeelerini aciklayabilirler. Bu etkinlik size arkadaslik kavramim tartismak icin bir

firsal verehilir.

Gocuklanin grup olarak, asagndaki kartlarda yazan malzemeleri kullanarak
bir masal keki™ olusturmalarim isteyin. Cocuklar bu kartlardan uygun olam secip
tahtaya yapistirabilir, uygun bir zemine, bir kek gorselinin igine yerlestirebilir. Ge-
leneksel bir masalda hangi malzemeler yer alir ve neden? Sarec boyunca goriigleri
degisirse kartlar: yerine koyabilir ya da venilerini ekleyebilirler. Isterseniz bos bir
kart verip istedikleri baska bir malzemeyi daha eklemelerini séyleyebilirsiniz. Bu
malzemeler icin asagidaki kartlara benzer kartlar kullanabilirsiniz.

79 Bu drnekte Thomas Biggleston'in gelencksel masallara uyarladiiny Kavram Keki (Consept
Cake) ¢cabsmasindan yararlanilomstir (Biggleston,T. (2017). P4C Consept Cake: Traditi-
onal Hesource. www.thephilosophyman.com/blog/traditional-tales-resource adresinden

0 tarihinde erisilmistir.).
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Tablo 16: Felsefi Sorgulama Yiiriitmeye Yonelik Gérseller ve Felsefi Soru Ornekleri

Crorseller Felsefi Sorular

Neden insanlar duvarlara resim yapar?

Duvar resimlerinin kabul edilir olmadifi:
durumlar var mudir?

Druvar resmi (grafiti) bir sanat mdir?
Duvarlara yapilan resimlerin sahibi kimdir?
Sanat olmas icin giizel bulman gerekir mi?
Kimsenin giizel bulmadifn bir sanat eseri
olabilir mi?

Herkesin giizel buldugu ama sanat olmayan
bir sey olabilir mi?

Cesur olmak icin risk almak gerekir mi?

Bir seyden korkup aymi zamanda cesur
olabilir misin®

Tehlikeli olmayan bir gey yaparsan cesur
sayilir musin?

Korkusuzsan bu cesur oldugun anlamna

’ "'"'l'if'l'."'l-"‘"".-. 1o

gelir mi?

Bir seyden korkmak kit miidiir?
Cesaret Gnemli midir?

Bir insam cesur yapan nedir?
Cesarat nedir?

Bu yany adil mi? Neden?

Adil olmayan bir yarisa girmek sagma midir?
Bu yarigin adil olmas icin ne olmas:
gerekirdi?

Adil bir yansg nedir?

Adil olmayan yarismalar biliyor musun?
Yarsgmalar adil olabilir mi?
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Tablo 16: Felsefi Sorgulama Yiiriitmeye Yonelik Gorseller we Bl Soru Ornekleri

(Devari)

Gorseller

Felsefi Sorular

Resimide ne Wth Grdek mi
yoksa tavgan mie

Eger m}rlemml {ordegi)
mi gorirdiing

® Duyduklarm }Iﬁ“ﬂm ne
gm‘duglmu:m

Aym jeye baken st Sk sevler

gorebilic mi? Bums Sigkis Saska drnckler
verebilir misin?

Ayni seve bakap farkh seyler gormek bir
sorun mudur?

Aym geye bakip farkh seyler gérityorsak
gercek hangisidir?

Gereek nedir?

Unlii ressamlarin tablolan cocuklarla felsefe yapmak icin oldukca elverisli
materyallerdir. Ozellikle giizellik, ¢irkinlik, sanat, sanat eseri ve begeni kavram-

larimy tartismaniz igin uygundurlar. Bu resimler sayesinde giizel olamin ve sanat
olanin élgiitleri Gizerine tartisabilirsiniz. Asagidaki resimleri (sinif diizeyine gore
farkl resimler de tercih edebilirsiniz.) gosterip (ressamlari sonra paylasin.) su so-
rulan sorabilirsiniz:

Bu resimlerden ikisi ayn: ressama ait, bunlar hangileri olabilir? Nasil anladin?
Sizce hangisi glizel? Neden?

Bir resmi giizel yapan, onun ¢ok kisi tarafindan begenilmesi midir?

Bir kisi resme giizel degil derse, o resim girkin mi olur?

Eger giizellik herkese gore degisirse, neden yiizyllardir aymi tablo pek cok
kigi tarafindan begenilir (Mona Lisa 6rnegi tizerine konugabilirsiniz.)?
Giizelligin él¢iitleri olabilir mi?

Bir resim yanigmasinda jiiri olsamz hangi lcatlere gore en giizel resmi
belirlersiniz?

Bu resimlerin bir ortak ozelligi var, bu ne olabilir?

Diinyanin en pahali tablolar: bunlar, Peki, hangisi en pahal olabilir {Ga-
uguin, Ne zaman Evleneceksin?) Sizce neden?

Bir resmi sanat eseri yapan sey onu fiyati mudir?

Bir resmi sanat eseri yapan nedir?
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Van CGogh, Dy, Matsys, Uarkin [Miges Cagnin, Bir Geng Cranguin Ne Xaman

Gachet'in Portres 1513 Kadimin Portres Evleneccksin?
IB7R 1346 15482

Benoir, Mowdin de la Pollock, M 5
Galette'ne Dans 1945
1876

Fotograf sergilerinden ya da yangmalarindan sececeginiz fotograflar iizerine
de tartismaniz miimkiin olabilir. Fotografin bir sanat olup olmadig, giizel bir fo-
tografin dzelliklerinin neler olabilecegi tartisma konularimz olusturabilir. Farkh
fotograflar (6z¢ekim, doga, insan vb.) fotograflan gosterebilir, bunlardan hangisi-
nin sanat oldugu tizerine tartigabilirsiniz.

Karikatiirler de cocuklarla felsefe yapmak icin bir gikis noktas: olarak kulla-
nilabilir. Behi¢ AK'in Karikatiir Kitabi'nda™ yer alan agagidaki rnek “sir vermek’,
“sir tutmak” kavramlarim irdeleyebileceginiz bir uyariaya déntisebilir. Bu karika-
tiiri gocuklara sunduktan sonra, onlara su sorulan yoneltebilirsiniz:

81 Ak B.(2012). Karikatiir Kitabr. Istanbul: Glimgigh Yayinlar,
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«  Karikatiirdeki ocuklar sizce arkadas mi? Neden?

. Birine sir vermeden dnce bunu bilmek isteyip istemedigini sormal muy1z?

. Arkadaglarimizin sirrim bilmek zorunda muyiz? Bilmek istemezsek bu
arkadas olmadifimiz anlamina gelir mi?

. Arkadagimzin sicrini bilmek istememizin hakh gerekceleri olabilir mi?

«  Sirneden verilir?

»  Bir seyi sir yapan nedir?

«  Sir tutmanin iyi olmadif: durumlar olabilir mi?

«  Sir tutmamak koti bir sey mi?

«  Arkadasimizin sirrim tutmazsak bu kéti bir arkadas oldugumuz anla-
mina gelir mi?

Geleneksel masallar gibi mitolojik hikayeler de izerinde felsefe yapmaya elve-
rislidir. Cesaret, giic, ask, dzgirlik, savag, mutluluk gibi kavramiari bu hikayelerin
icinde bulabilirsiniz. Kahramanlarin karsilagtiklan guclukler, yasadiklan ikilem-
ler sizi 6zellikle etik ile ilgili konulan tartismaya yonlendirebilir; ¢ocuklar icin gi-
zemli, ilgi cekici maceralar: da tagir. Peter Worley, Eger Odisseus: 8-16 Yay icin
Hikaye Anlaticthigs ve Yunan Mitolojisi Egliginde Felsefi Bir Yolculuk™ (The if Ody-
ssey: A Philosophical Journey through Greek Myth and Storytelling for 81-6 Years
Old) adli kitabinda Homeros'un mitolojik hikayelerine yer vererek aygulayicilar
icin cesitli sorular, etkinlikler ve taktikler sunar. Asafidaki hikiyeler ve sorulan,
Worley'in bu kitabindan érnekleri icermektedir:

Tablo 17: Mitolojik Hikayelere Yonelik Felsefi Soru ve Etkinlik Ornekleri

Konuso

|

Tartisma Sorulan

Truva Savasi

Truvali Paris, Sparta Krah Menclaosun
Yaris Helen'e dgik olur, Paris, Helen'i de
alip Truva'va gelir. Bunun Gzevine Sparta
Krali Menelaos, Truva'ya kamyp yillarca
siirecek bir savast baglatir.

| gitmelerinin dogru clmadsgn anlamma

Savagmamn dofru oldofn bir durum
alabilir mi?

Savasmak, ne olurs olsun yanhs mi?
Savay nedis?

Yunanlar karanirsa bu savaga gitmelerinin
dogru oldupu anlamima gelir mi? '

Yunaniar kaybederse bu savasza

gelir mi?

Savasin sonucunun, savagn dogru ya da

vanlig olmasiyla bir ilgisi var mi?

85  Worley, B (2012). The if Odyssey A Ehilosophical Journey through Greek Myth and Storytel-
ling for 8-16 Year-Old. London: Bloomsbury Publishing.
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Tablo 17: Mitolojik Hikayelere Yanelik Felsefi Soru ve Etkinlik Ornekleri (Devami)

Hikdye Konusu Tartigma Sorulan
Lotus Truvadan gemivle alkesine dbnmeye Sirekli rutlu olmak ivi bir sey midir?
Yiyenler galigan Odisseus ve askerleri Lotus Endigeleri unutmak iyi bir sey midir?
Yiyenl i . Askerler, :
t_r adésmi gemic at:lfl:].I s En onemli gev muthaluk mudur?
Lotus gigeginden yapilan bir icecek 5 :
kesfederler. Bus icecek icene endigelerini, | Muthuluktan daha Gnemli bir yey var
dertlerini unutturop cok mutla msdir?
etmektedir, Ban askerleri bu icecegiicip | Mutluluk nedir?
adadan aynilamaz hale gelirken, geri
kalan mirettebatiyla Odisseus zorky
yolculuguna devam eder.
Kaptan m Odissens ve askerler Aeolusun adasina Verilen bir karann dogrulugiunu sonucu
Miirettebat | varirlar Burada bir siive kahr, yer icer mu belirfer?
mi? (Aeolus | ve dinlenirier. Aeolus, Odisseusa bir Bir eylem sonucu ne olursa olsun dofiru
ve Rilzgir gunta emanet eder ve bunu agmamasini olabilic mi?
dyler. car Askerle d
St Sy GE””_F_OISL cﬂ‘_‘“ Aq_l“: = a.l:_asm 8 Werilen bir karar ivi sonuglansa bile ahloki
bu cantanin icinde bir hazine oldugu T o
L i acidan kétd olabilic mi?
soylentisi dolasmaya baglar. Askerler !
aralanndaki tartigmamn ardindan Sonuca giden her yol mubahtir” séizi
cantayl acmaya karar verirler. Odisseus dogru mu?
uyurken cantay agarlar ve cantanin
iginden korkung bir firtina cikar. Gemt
durdurztamaz sekilde firtinayla birlikte
siritkdenmeye baglar.
Eve Diiniiy | Odisseus savay sonrasinda yillarca siiren | Fiziksel ghriintings tamamen defigse yine
{Yabana) milcadelenin ardindan ¢ve dinmeyi aym kigi olur musunoe?
basariz Ancak burada da onu tehlikeler Fiziksel goriintiiniiz tamamen degisse
Beklemektedir. Athena'nin yardimeyla digrerleri ayns kigi oldugumuzn bilehilirler
Ondisseus kimsenin lamyamavacagl bir mi?
kilifa biiriindr. Dadia diginda kimse i . Sadirs
onu tanyamayacak ve veni maceralanma s i i S
burada da devam edecektir,

Mitolojik hikayeler, geleneksel masallarda oldugu gibi kalip yargilan barin-
dirabilir, toplumsal cinsiyet esitsizligini pekistirecek ozelliklere sahip olabilirler.
Zaman zaman hikayelere bu bakis agisiyla yaklasarak hikayeleri gocuklarin ilgisini
cekecek bigimde diizenlemek uygun olabilir.

Filmler, kisa filmler, animasyonlar, videolar da ¢ocuklarla felsefe yapmak
amaciyla kullanilabilir. Filmlere ¢ocuklarin yas grubunu géz dniine alarak karar
vermek gerekir, Uzun sireli filmler daha bityitk yag gruplan icin tercih edilebilir.
Filmleri, belirlediginiz bir yerinde durdurarak tartisabilir, kisa araliklar vererek
bolimler halinde de izleyebilirsiniz. Arkadagmm Tilki, 2007 yapirm, Luc Jacquet yi-
netmenliginde bir Fransiz filmi. Dogayla i¢ ice biyiiyen kiigiik bir kizin bir tilkiyi
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evcillestirme gayretini anlatiyor, Film, bir insanla bir hayvamn arkadas olup ola-
mayacagin, hayvanlara neden sahip olmak istedigimizi, hayvanlan evcillestirme
ihtiyacaimuzi sorgulamamiza vesile oluyor.

Bu film esliinde ¢ocuklarla su sorular tizerine tartisabilirsiniz: Kilgiik kiz ne-
den tilkiye “tilkim” diyor? Tilki onun mu? Nasil? Kiigiik kuz tilkiye sahip mi olmak
istiyor? Kiigiik kz tilkiyle arkadas m olmak istiyor? Sahip olursa arkadas: ola-
bilir mi? Insanlar hayvanlarla arkadas olabilirler mi? Arkadasinin sahibi olabilir
misin? Kiigiik kuz tilkiyi evcillestirmek istiyor. Evcillegtirmek sahip olmak midir?
Eger evcillegtirirse onun arkadag: olabilir mi? Kigik kiz neden tilkiyi baglamak
istiyor? Neden tilkinin kendisine itaat etmesini istiyor? Tilki ona itaat etmeli mi?
ftaat etmek nedir? Arkadaslar birbirlerine itaat eder mi? Kiigiik kiz biyiidtgiinde
ogluna, sahip olmak ile sevmeyi birbirine karistirdim, diyor. Sizce bunun anlamm
ne? Sahip oldugumuz seyleri sevemez miyim? Sevdigimiz seylere mi sahip oluruz?
Sevmek nedir?

Oyunbozan Ralph, 2012 yapimy, Rich Moore'un yonetmenligini yaptigy 101
dakika stiren bir animasyon. Ralph, bir atari oyununda kotii karakter olarak yer
almaktadir. Tamirci Felix'in insa ettigi duvarlan yitkmakla gorevli Ralph, sirekli
Felix'in madalyalar almasindan ve koti bir karakter olmaktan sikilmistir. Madalya
almak icin baska oyunlann icine girmeye karar verir.

Ralph'in maceralan esliginde biz de “kétiililk” kavramini sorgulayabiliriz. Or-
negin, su sorulan sorabiliriz: Sizce Ralph koti biri mi? Kétii ya da iyi biri olmay
secer miviz? Biri istemeyerek kotii olabilir mi? Kot olmay istemeyip kiiti olmaya
devam etmek milmkiin mii? Kotiiler mutsuz mudur? Koti birinin dzellikleri ne-
lerdir? Tyilerin kétiilere ihtivaci var rmi? Ralph bencil mi? Bencil olmak, birini kiti
vapar mi? lyiler hep kazamir mi? lyileri herkes sever mi? Kahramanlar iyi midir?
Neden kazanmak isteriz? Kazanmak nedir? Ralph kendi gibi olmaya karar mmi ver-
di? Kendi gibi olmak nedir? Kendini oldugu gibi sevmek nedir?

Karton Kutu, Merve Cirisoglu Cotur'un yonetmenligini yaptig, yaklagik 7
dakika stiren bir animasyondur. Savas magduru, Suriyeli kiigiik bir cocugun oy-
kiisiinil konu alir. Kiigiik ¢ocuk, sigindigy, kendini korudugu, sirtinda tagidigs bir
karton kutuyla voleuluk eder. Burada “ev” kavramu Uzerine konusabilirsiniz ve
su sorulari gocuklarfa birlikte tartisabilirsiniz: Karton kutu gocufun evi mi? Bir
mekim ev yapan sey nedir? Ev, dért duvar nudir? Evin nasil goriindiigiiniin bir
anemi var midir? Ev, icinde sevdiklerinin oldugu ver midir? Evin yuvadan fark
var midir? Ev, bir ilke olabilir mi?
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Miizikten de ocuklarla felsefe yaparken yararlanabilirsiniz. Ornegin, cocuk-
lara, doganun sesinin kaydedildigi videolar dinletebilirsiniz. Kus seslerinin, riazgar
seslerinin, dere sinltisinin, yapraklanin higirtisimin oldugu videolara kolayca ulas-
maniz mumkiin. Cocuklarla, dogamn sesinin miizik olup olmadig fizerine tarti-
sabilirsiniz. Ressamlarin tablolar: iizerine sordugunuz “Giizel nedir?” ya da “Sanat
nedir?” sorularini farkl tiirdeki sarkilan dinleterek de tartisabilirsiniz.

Oyunlar genel olarak kazanmak, kaybetmek, rekabet, kurallar ve ishirligi
uzerine tartigmak igin size firsat verebilirler. Oyunlar iizerinden oyunun ne oldu-
gu hakkinda da felsefe yapabilirsiniz. Bunun disinda baz oyunlar, farkl kavram-
lar: tartigmamuza da firsat verebilir. Tag-Kagit-Makas oyunu, karsihkl iki oyun-
cunun tek elleriyle oynadiklar: bir oyun. Oyuncular es zamanh olarak ellerini
yumruk yapma (tag), isaret ve orta parmag gosterme (makas), basparmak avu¢
icinde kalacak sekilde diger parmaklan birlestirerek gbsterme (kagit) hareketle-
rinden birini yaparlar. Tag makas: karar, tag kazamir. Makas kigidi keser, makas
kazamr. Kagit tag: sarar, kagit kazanir. Cocuklarin ikiserli esler olup bu oyunu oy-
namalarim séyleyin. Sonra ellerinde bir cikolata oldugunu hayal etmelerini, bunu
nasil paylasacaklarina karar vermek igin Tas, Kagit, Makas ovununu oynamalarin
isteyin. Belirlediginiz siirenin ardindan ¢ocuklar bunu nasil yaptiklarini anlatsin-
lar. Sonra bu oyunun adil paylasim saglayip saglamadifiini, nedenleriyle birlikte
tartismalarina rehberlik edebilirsiniz.

“Ali Baba Saatin Kag?” oyunu en az ii¢ kisiyle oynanabilir. Bir kisi Ali Baba
olur. Ali Baba diger oyunculardan uzaktadir ve onlarin kargismda durur (7-8
metre gibi). Digerlerinin amac1 Ali Baba olmak, Ali Babanin amaci ise, Ali Baba
olarak kalmakur. Oyuncular her turun basinda “Ali Baba saatin kag?” diye sorar-
lar. Ali Baba bir saat s6yler ve oyuncular Ali Baba'ya dogru o kadar adim atarlar.
Oyunculardan biri Ali Baba'nin hizasina gelirse, o kisi Ali Baba olur. Ali Baba is-

" terse saat yerine Kazandibi de diyebilir. Boyle oldugunda digerleri kacar, Ali Baba

onlan: kovalar, yakaladig: kisi ise oyun disina qikar. Cocuklarla bu oyunu oyna-
diktan sonra yu sorulan sorabilirsiniz: Ali Babamin yerinde olmak ister misin?
Neden? Ne yapacagina, baska birinin karar vermesi kétii bir sey midir? Baskasinin
ne yapacafina karar vermen iyi bir gey midir? Istemedigin halde baskas: istedigi
icin bir sey yapmak kétii miidiir? Arkadasinin istedigi bir sey istemesen de, yap-
mali misin? Arkadaginin istedigi her seyi yapmali msin? Arkadagimin istedifi bir
sey yapmadiginda koti bir arkadag olur musun?

Gocuklarin giinlitk yasam deneyimleri, sinif icinde, okulda yasadiklar: olay-
lar ya da bunlari i¢eren kisa hikayeler de size cocukdarla felsefe vapma firsati vere-
bilir. Ikilemde kalmaya neden olacak drnek olaylar, tartisma siirecinizi etkili ve ilgi
cekici kalacaktir. Asagidaki olaylar buna &rnek olusturabilir:
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En sevdigin arkadaglarinla birlikte oyun oynuyorsunuz. Genellikle bir kisede
oturan, sessiz sakin bir sif arkadagmz da oyununuza katilmak istivor. Oyun gru-
bunda olan en yakin arkadasin, onu oyunda istemedigini soylityor ve digerleri de
bunu destekliyor. Bu durumda ne yapardimz? Neden?

Kardeginin giinliigiinii tesadiif eseri buluyorsun. Iginde neler yazdigin: cok me-
rak ediyorsun ¢iinkii kardesin uzun zamandir giinliige gizli gizli bir seyler yaziyor,
ona gzii gibi bakiyor ve onu herkesten sakliyor. Kardesinle iyi birer arkadagsimz,
onun sirlarim bilivorsun, dertlerini dinliyorsun. Giinliigiing okwmakta bir sakimca
yok gibi... Ne yaparsin?

Kardesinle odamzda top oynarken kardesin topu atiyor, top cama garpiyor ve
cam karidiyor. Babaniz bunun iizerine ikinize birden disart ctkmama cezast veriyor.
Bu durumun adil oldugunu diisiiniir miisin? Neden? Ne yaparsin?

Cocuklar zaman zaman ideal olan, kendilerinden bekleneni sdyleme egilimi
icinde olabilirler. Bunun igin, bu olaylan cocuklann canlandirmalanin isteyebilir-
siniz. Boylece cocuklar farkh kimlikler tizerinden kararlarini ve goriislerini daha
kolay sévleyebilirler.

Kurgusal hikayeler, felsefi diisiinme egzersizleri, diisiinme deneyleri de co-
cuklarla felsefede kullanilabilecek uyaricilardir. Burada filozoflanin ortaya koydu-
{iu varsayima dayah diisiinme deneylerinin yam sira, felsefi problemleri eglenceli
ve ilgi cekici bir gekilde ele alan kitaplardan da yararlanabilirsiniz. Bunlar hem
sizin igin felsefi diigiinme antrenmanlan olabilir hem de ¢ocuklar igin uyarlayarak
kullanabileceginiz bir araca doniigebilir. Martin Cohen, 101 Felsefe Problemi; Ro-
ger Pol Droit 101 Giindelik Felsefe Deneyimi; Julian Baggini, Salam Olmak Isteyen
Domiuz; Stephen Law, Felsefe Dosyalar: bu kitaplara 6rnek olarak verilebilir.

Diisiinme Ahistirmalar

1. Okudugunuz bir romam distiniin. Bu romanda hangi felsefe sorusunu
va da sorularim bulabilirsiniz?

2. Simfta, okulda cocuklarm siklikla yasadig bir olay: disiiniin. Bu olay-
dan vola cikarak, cocuklarla nasil felsefe yapabilir, onlara hangi felsefe
sorularim sorabilirsiniz?

3. “Degistirilebilen Piller (Changing Batteries)’, “Kurabiye Hirsizi (Snack
Attack)”, “Kablo Kesiciler (Wire Cutters)” adl ¢ kisa filmi izleyiniz. Siz-
ce bu kisa filmler hangi felsefi kavramlari/sorulari sorgulamaya imkdin
verir? Neden?



Cocuklar gin Felsefe 83

4. Asagdaki fotograf inceleyin. Bu fotografin iliskili oldugu kavramlan be-
lirleyin. Ardindan bu kavramlardan yola aikarak G felsefe sorusu vazin,




84  Ogretmenler gin Cocuklarla Felsefe (P4C) Rehberi A

Gocuklar icin Felsefede Ogrenme Yontemleri, Teknikleri ve Oyunlar

Cocuklarla felsefe yaparken tartisma Gneesinde, tartisma esnasinda ve tar-
tisma sonrasinda gesitli 6renme vintemleri ve tekniklerini kullanabilirsiniz.
Tartigma Oncesinde 1s1nma calismalanindan ve tartismaya tesvik edici, hazmirlayic
tekniklerden yararlanabilirsiniz. Oyunlar ve isim ¢alismalar: diger etkinliklerinize
baglamadan 6nce iglevsel oldugu gibi, ¢oculdarla felsefe yapacagimz derslerinizde
de pek cok ise yarar. Isinma ¢aligmalan, ¢ocuklarin birbirlerini daha yakindan
tammalarim ve yakinlasmalanini saglar. Boylece sorusturma toplulugunun diyeleri
tartigma ortaminda kendilerini daha rahat ifade edebilirler, iivelerin birbirlerine
olan giivenleri artar, bu da tartigmalarin niteligini olumlu yénde etkiler. Ozellikle
ighirlifine dayah oyunlar cocuklarin topluluk olma bilincine de katki: saglar. Isin-
ma ¢aligmalarim her oturum Gncesinde olmasa da ihtiyag duydukea uygulayabi-
lirsiniz. Kullandiginiz, havuzunuzda yer alan pek ¢ok isim calismas: da cocuklarin
tanigmalarina ve kaynasmalarina hizmet edecektir.

Tartigma dncesinde, ele aldifiniz felsefi soruya, kavrama ya da hikayeye y6-
nelik de 1sinma calismalan yapabilirsiniz. Bu kitabin digiincii ve dérdiincii béliim-
lerinde de ¢ocuklar icin felsefeye yonelik her bir ders plant icinde yer alan hazirhk
asamasindaki etkinlikler size bu konuda fikir verebilir. Hazirlik asamasi, cocuk-
larin On bilgilerini ortaya cikarmak, onlan tartismaya 1simdirmak, hazirflamak ve
onemli sorular lizerine daha derin ve farkh acilardan dilgiinme firsat: vermek icin
degerlidir. Ayrica ele alinan kavrama iliskin bu asamada verilen ipuclar: ve drnek-
ler tartisma asamasinda isinize yarayabilir. Ornegin A ru, B mi?, Evet ya da Hayir
tekniklerini bu amagla hazirhk agamasinda da kullanabilirsiniz.

Ortadaki Kalemler, Dolas-Bulus-Herkesle Konus gibi calismalar, tim grupla
felsefe yapmadan énce cocuklarin giiclil, iizerine distiniilmiis gerekeeler ve farkls
bakis agilari olugturmalarina destek olabilir. Bu tekniklerden, cocuklarin farkh fi-
Kirlere saygr duyma ve bunlara agik olma, goriislerini gerekcelendirme ve gerekee-
lerini daha giiclii hale getirmek gibi tartisma becerilerine katk: saglamak amaciyla
da yararlanabilirsiniz, Akvaryum gibi teknikler ise, cocuklarin tartismalarimin ni-
teligini degerlendirmek igin nemli bir firsat sunar.

Deger Cizgisi, Kavrammetre ve Miknatis gibi teknikleri, tartisma esnasinda,
felsefe yaparken kullanabilirsiniz. Barometre, Filozofun Meyve Salatas: gibi, bir
yargi iizerine farkh agidan ve cesitli goriisleri barindiran etkinlikler, simif tartisma-
s1 bitiminde de katki saglayabilir. Tartismanin en basginda sundugunuz yargilar/
onermeler tartisma sonunda da yoneltilir ve ¢ocuklann fikirlerinin degisip degis-
medifi, degistifiyse nedenlerini agklamalan istenebilir,



A - Cocuklor igin Felsefe B85

Cocuklarin bir vargiya katihp katilmama durumlanim farklh sekillerde (kart-
larla, bir ifadenin yanma giderek vb.) ifade ettikleri teknikler, cocuklarin hareket
etme ihtiyacm karsiladi@, tartismaya katihmn tegvik ettigi, digiincelerini paylag-
ma konusunda cekingen olan cocuklan cesaretlendirdifi icin tercih edilebilirler.
Dogrudan bir kavram, onun kapsamim, kavramin diger kavramlarla iligkisini ir-
delemeye yonelik Kavram Keki, Hedef gibi teknikler de bulunmaktadir. Bununla
birlikte kavrama yonelik bu tiirden ve Benzer-Farkli gibi iliski kurmaya yonelik
calismalar akil yiiriitme becerilerine de dogrudan katk saglarlar.

Eger, Ne Tercih Edersin?, Evet ya da Hayrr gibi etkinlikler, dzellikle 5-7 yas
grubundaki ¢ocuklar icin gerekeeli disinmeyi destekledigi icin islevsel olabilir
ayrica bunlar cocuklara gorseller aracilifiyla da sunulabilir. Biylece heniiz okuma
yazma bilmeven ¢ocuklar icin de anlasibir ve ilgi ¢ekici hale gelirler. Bu etkinlik-
lerde, Gnce daha basit, karar vermesi daha kolay durumlar/secenekler verip agama
asama bu durumlari zorlastirabilir, sonra daha derinlikli hale getirerek tartigmaya
felsefi bir nitelik kazandirabilirsiniz.

Isinmaya Yonelik
Benim Katkim

Benim Katkim, Hilal Demir'in, Kolaylastiricilar icin Siddetsiz Yontemler El
Kitabr'nda® sundugu etkinliklerden biridir. Bu etkinlikte, tartismaya baglamadan
once herkes ayaga kalkar. Cocuklar, serbestge alanda dolasirlar. Bir dakika icinde
miimkiin oldugunca cok kisive ulasarak bugiinkii tartismaya koymayi: umduklan
bir katkryi sGylerler.

Define Ava

Crawford, Saul, Mathews ve Makinstern yazan oldugu Diigiinen Stnif icin
Ogretme ve Ogrenme Yontemlers® adiyla Tirkceye gevrilen kitaptaki pek ¢ok et-
kinlikten biri de Define Avidir. Bu calisma icin tahtaya sunlar yazabilirsiniz:

Oyle bir kisi bulun ki;

1. Ortanca cocuk olsun,
2. llging bir hobisi olsun.
3. Komik bir fikra bilsin.

86 Demir, H. (Haz.) (2016). Kolaylagtmcilar igin Siddetsiz Yomtemler El Kitaby. Istanbul: $id-
detsizlik Egitim ve Arastirmna Merkezi.

87  Crawford, A, Saul, W, Mathews, 5. R. ve Makinster, ]. (2009), Diigiinen Simf ipin Ogretme
ve Ofrenme Yintemleri (Cev, P Atasoy, E. Uzun Oguz ve 5. Gilgoz). [stanbul: Sabanc
Tniversitesi Yayinlars.
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4. Solak olsun.
5. Son zamanlarda yeni bir beceri edinmis olsun.

Gocuklar, birer kigt alip bes kutusu olan bir tablo cizerler. Kutulara 1'den
5e kadar bir numara verirler. Ardindan simifta dolasip bu 6lcitlerin her birine
uyan iki kisi bulurlar ve bu kigilerin imzalarini bu kutucuklara atmalarim saglar-
lar. Yukanida verilen ifadeleri grup iiyeleri birbirlerini yakindan taniyorlarsa baska
gorevler de verebilirsiniz. Yeni tanisan ¢ocuklar icin “Ismi D harfivle baglasin”,
“Seninle aym yehirde dogmus olsun”, “Kardes sayinz aym olsun” gibi temel bilgi-
leri 6grenmeye ve benzerlikleri bulmaya déniik ifadeler de kullanabilirsiniz.

Gizli Yetenekler

Crawford, Saul, Mathews ve Makinster'in dnerdikleri 1sinma etkinliklerin
den biri de Gizli Yeteneklerdir. Burada cocuklara birer kit verilir. Her biri bu
kagida yapmaktan hoslandiklart ama kimsenin bilmedigi bir sey yazarlar. Sonra
bu kagitlar toplanir ve karistinliz. Cocuklar bu kigitlardan kendilerininki disinda
bir kgt secerler ve simifta dolagarak bu kigidim sahibini bulurlar.

Bu caliymay: balonlarla da yapabilirsiniz. Her cocuk bir ézelligini tahta ka-
lemiyle bir balona yazar. Sonra bunlar havaya atihir, cocuklar yere diisiinlerden
birini alir ve onun sahibini bulmaya cahsirlar.

Iki Gercek Bir Yalan

Herkes bir kifida kendisiyle ilgili iig sey yazar. Bos vakitlerinde ne yapman
sevdikleri, fobileri, hoslandiklan 6zellikleri bunlara ornek olabilic. Bunlarin ikisi
gercek, biri yalan olacaktir. Ama yalan makul, gercek olanlar ise sasirtici olabilir
Gonallitler bu ti¢ 6zelligi soyler; grubun geri kalan: da hangisinin valan oldugunu
tahmin etmeye calisir.®

Istedigin Kadar Al

Cocullar gember diizeninde oturur. Gruptan her kisinin verilen tuvalet
kigidi ya da geker kasesinden, ne kadar ihtiyaclan: varsa o kadar parga almalan
istenir. Herkes istedigi kadar parca aldiktan sonra aldiklari parca kadar kendileri
haklknda bir sey séiyler.

Mevyve Sepeti

Cocuklar cember dizeninde sandalyelerde otururlar. Bir gonillii belirlenir.
Goniilli cemberin iginde dolasan ya da aligveris yapan kisi olur. Birlikte hayvan,

88  Crawford, A, Saul, W,, Mathews, 5. R. ve Makinster, J. (2009). Diisiinen Siif icin Ogretme
ve Ugrenme Yontemleri (Cev. B Atasoy, E. Uzun Ofuz ve 5. Gillgoz). Istanbul: Sabaner
Universitesi Yayinlar,

89 Demir, H. (Haz.) (2016). Kolaylagtinalar icin Siddetsiz Yantemier E Kitabr, Istanbul: Sid-
detsizlik Egitim ve Aragturma Merkezi,
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meyve, kitap gibi kategoriler belirler. Kategori belirlendiginde, gocuklar bununla
ilgili bir sey secer. Ornetin; meyve kategorisi secildiyse muz, elma, portakal gibi
bir meyveye karar verip aklinda tutarlar. Ortadaki goniillia ahgveris yapmaya bag-
lar ve aldifn meyveleri sayler. Soyledigi meyveleri se¢mis kisiler varsa, ayaga kalkip
aligveris yapan kisiyi takip eder. Herkes ayaga kalkana kadar oyun bu sekilde de-
vam eder. Sonra herkes tekrar kendine oturacak yer arar. Oturacak yer bulamayan
kisi de alisverise baslayan yeni kisi olur.™

Bu oyun farkl bicimlerde de oynanmaktadir. Bunlardan birinde yine ¢ocuk-
lar cember dizeninde bulusur. Her bir ¢ocuk “elma’, "armut’, muz” olarak isim-
lendirilir ve cocuklar bunlan aklinda tutarlar. Cemberin ortasina bir gonillii gelir.
Her ¢ocugiun ¢cemberde bulundugu yer tebesir, post it vb. ile igaretlenir. Tam grup
tempo tutarak “elma’, “armut” “muz” der. Ortadaki kisi “Elmalar yer degistirsin.
“Armutlar ve muzlar yer degistirsin” vb. der. Ilgili meyve ismine sahip cocuklar
yer degistirir. Ortadaki kisi “meyve sepeti” der ise herkes bulundugu yerden ¢ikar
ve kendine bagka bir yer bulur. Kendine yer bulamayan ise ortaya gecer. Bu oyun-
da meyveler yerine ele alacagimiz hikiyede yer alan sozciikler va da tartisacafnimz
kavramlari da kullanabilirsiniz.

Tartismaya Yonelik
Akﬁu’}*um

Bu teknigi 6zellikle sorusturma toplulugunun tartiyma becerilerini gelistir-
mek ve tartisma siirecini degerlendirmek amaciyla kullanabilirsiniz. Burada co-
cuklar iki gruba ayrilir. Bir grup bir tartismay yaparken, diger grup gbzlemler ve
stireci not alir. Stirec bitiminde gruplar yer degistirir. Tartisma esnasinda gozlem
yapan grup digerlerine hicbir miidahalede bulunmaz. Bu sebeple bu teknige ak-
varyum ach verilmistir.*?

A tm, B mi?

Jason Buckley'in, Diisiintirlerin Oyunlani® (Thinkers’ Games) adh cep kita-
binda ver alan bu egzersizi, cocuklarin, karar vermelerini, kararlarini gerekcele-
riyle sunmalarim saglamak icin kullanabilirsiniz. Cocuklar, kavramlar, yerler, ey-
lemler, insanlar gibi ciftler arasinda segim yaparlar. Once daha basit tercihlerden
baglayabilir daha sonra daha ilging ve derin olanlarina dogru gidebilirsiniz. Or-

neging
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93 Buckley. [.(2011). Thinker' Games: Making Thinking Physical. London: The Philosophy
Man Ltd.
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«  Muz mu, elma mi?

= Giineslenmek mi, ylizmek mi?
o Zeka mu, gizellik mi?

«  Ozgiirlitk mi, giivenlik mi?
Barometre

Konunun ana hatlarin: ortaya koyacak ii¢-bes onerme/yarg: hazirlayabilirsi-
niz. Yerde oldufu varsayilan diiz bir ¢izginin bir noktas: 100 (6nermeye tamamen
katilryorum), digeri 0 (sifir) noktas (Gnermeye kesinlikle katlmiyorum) olarak
belirlenir. Onermeleri tek tek okuyup her énermeden sonra ¢ocuklara belli bir
siire tanyabilirsiniz. Bu sire icinde, diistincesinin hangi noktaya yakin olduguna
karar verenler o noktaya gider. Herkes konumunu belirledikten sonra kigiler ne-
den orada durdukdarim agiklarlar. Tartismanin ardindan goriis defistirenler, bas-
ka bir noktaya gidebilirler.®

Derecelendirmeyi 10 iizerinden yapmak, yere bir ¢izgi cekmek, tahtava bir
cetvel gorseli yapistirmak da birer segenek olabilir. Sececefiniz 6nermelerin farkh
giiriigleri dogurmasina ve tartigma istegini tetikleyici ozellikte olmasina dikkat et-
mek gerekir. Su dnermeler birer Grnek olabilir:

Kargiliksiz sevgi yoktur,
Insanlar doganin (hayvan, diger canhlar vb.) sahibidir.
Giizellik kisiden kisiye gire degismez.

Benzer farkh

Sara Stanley'in ozellikle kiiciik yas gruplan icin 6nerdigi pek cok etkinlikten
biri olan Benzer-Farkh®, cocuklarin iliskili disinmelerine katk: saglayacaktir. Bu
teknik icin kipek, anahtar, tag, okul, hapishane, kurt, altin, uzayh, cigek, koyun,
dev, Kitap gibi sézciikleri ifade eden Benzer Farkl: Kartlan hazirlayabilirsiniz. Co-
cuklar bu kart setinden iki tanesini segerek “Benzer ¢unkd...", "Farkh cunka..”
yazili ifadelerinin altina bu kartlar: verlestirebilirler.

Ardindan kurduklan iliskiyi ifade edebilirler. Asagidaki gorseller buna 6rnek-
tir. Bir dev ile kral arasindaki benzerlik, ikisinin de gicla olmasidir. Biri fiziksel
olarak diger ise para, mevki anlaminda giicliidiir ki bu acidan farkli kategorisinde
de degerlendirilebilirler (Bu iliski bizi "gii¢” kavramim tartismaya gotiirebilir.). Bir

94 Demir, H. (Haz) (2016). Kolaylagtricilar icin Stddetsiz Yontemler El Kitabr. [stanbuol- 5id-
detsizlik Egitim ve Arastirma Merkezi.

95 Stanley, 8 (2012). Why Think? Philosophical Play from 3-11. London: Continuum Interna-
tional Publishing Group.
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anahtar ile sihirli degnek arasindaki fark, anahtann bir kapry, sihirli defnefin ise
sahibi isterse her kapiy1 acabilecegidir.

BENZER FARKLI
GUNKU ... CUNKU ...

45 x 9=
R e P

.

Deger Cizgisi

(gretmen cocuklara bir soru yoneltir. Bu sorunun bir fikri sorgulayan ve ce-
vabi kesin bir evet ya da kesin bir hayir arasinda cesitli derecelerde degisebilecek
bir soru olmas: gerekir. Ornegin; “Cevrenin korunmasi nu daha énemlidir yoksa
insanlann acil ihtiyaclaninin karsilanmasi mi?” gibi bir soru sorulabilir. Cocuklar
belirlenen bir hayali cizgi iizerinde, kendi gorislerini yansitan bir noktada durur-
lar. Cocuklar yakindaki kisilerle tartigirlar, eer kendi gériiglerini yansitan kisilerle
ayni grupta degillerse kendi goriislerine yakin kigilere dogru yonelirler. Olugan
gruplardan secilen temsilciler simifa, kendi gruplarimn fikirlerini agiklarlar, Agtk-
lama sonrasinda fikri degisenler yerlerini degistirebilir.”

Bu calismada mekinin uygun bir yerine renkli bir bant, ip vb. kullanilarak bir
cizgi cekilebilir. Bir dnerme soyleyebilir, bu Gnermeye katlanlarin gizginin safiina,
katilmayanlarin soluna gecmesini isteyebilirsiniz. Cizgiye yakinlasmak, iki gorii-
siin arasinda kalmay, kararsizh@ vb. temsil edebilir. Sagin en sonuna gitmek giic-
lia bir sekilde katilmay, solun en sonuna gitmek ise giiclii bir sekilde katilmamayi
temsil eder. Cocuklar bireysel olarak gerekgelerini agiklayabilir, géiriig degistirmek
istevenler tartisma esnasmda farkl noktalara gidebilirler.

Dolag Bulus Herkesle Konus

Cocuklara bir soru iizerine kisa bir siire diisinmelerini siyleyebilirsiniz. Ar-
dindan ¢ocuklar ayaga kallip smuftaki bos bir alana giderler. Ellerinizi bir defa
qrptifimizda bos alanda gelisigiizel yiiriirler. Elinizi iki defa carptifimizda ise ol-

96 Crawford, AL, Saul, W, Mathews, 5. R. ve Makinster, 1. (2009). Diisiinen Simf icin Ogretme
ve Ofrenme Yontemleri (Cev. B Atasoy, E. Uzun Oguz ve 5. Gilgoz). Istanbul: Sabanc:
Universitesi Yayinlary.
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duklar yerde durup sorulan sorunun yamitim en yakinindaki kisilerle paylasir-

ial_‘:"?

Bu teknigi tiim grup tartismalarindan 6nce kullanabilirsiniz, Ozellikle derin
diisiinmeyi gerektiren bir soru sordufunuzda ¢ocuklann yeteri kadar diisiimme-
den soz almak istemelerinin 6niine geger. Aym zamanda daha fazla diigiinmek
isteyen, giriislerini toparlamak isteyen cocuklara da firsat verir. Bu paylasim sii-
recinde farkl fikirlerin dogmas soz konusu olacag: icin biyiik grup tartismasmm
da verimi artacaktir.

Eger Olsa?

Bu etkinlik, Robert Fisher, Diisiinmeyi Ogretme Simifta Felsefi Sorgulama®
(Teaching Thinking: Philosophical Enquiry in the Classroom) adli kitabinda 6ner-
digi cahgmalardan biridir. “Eger” sorulan, yaraha ve varsayima dayah distinme
icin iglevseldir. Bu sorular varsayilan durumlann farkh sonuclar aracihiiyla co-
cuklari diisiinmeye tegvik eder. Ayrica bunlar tartisma siirecleri icin de bir baslan-
gi; noktas: olugturabilir. Soru 6rnekleri:

Efer

bir kurbagaya doniissen?

insanlar oliimstizligiin sirrm kesfetse?

fic dilek haklan olsa?

lotodan bityiik ikramiveyi kazansan?

en iyl arkadasinin bir hirsiz olugunu 6grensen?

Cocuklarla grup olarak, en fazla “efer sorusu” yazma oyunu oynayabilirsiniz.
Yazilan sorularin arasindan en ilging, en yaraticy, hi¢ bilinmeyen, en diisiindiirii-
cil, yeni fikirler olusmasina yardimet, iyi bir hayal giiciiniin iiriinii olanlar secebi-
lirsiniz. Belirlediginiz sorulari tartisabilirsiniz.

Evet ya da Hayir

Bir se¢im yapmak ve bunu gerekcelendirmek icin kullamilan bu etkinlikte
“Evet; ciinkil..” ve "Hayir; ¢iinki.. " ifadelerinin yazili oldugu kartlara ihtiyac du-
yabilirsiniz. Bu kartlan panoya/tahtaya asabilirsiniz. Asafndaki Grnekteki gibi ifa-
deleri yaw ya da gorseller aracihifiyla paylasip gocuklarin evet ciankii/hayir ¢inki
seklinde gorislerini ifade etmelerini saglayabilirsiniz. ™

97 Agpe
98  Fisher, B. (2013). Teaching Thinking: Philosophical Enguiry in The Classroom. London: Blo-
omsbury Publishing.

99 Buckley. | (2011). Thinker' Games: Making Thinking Physical. London: The Philosophy
Man Ltd,
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«  Erkekler pembe giysin.
=  Kuzlar futbol oynasin.
»  Herkes ayni goriinsiin,

. Her zaman mutlu olalim.

‘ EVET; CUNKU .., ‘ HAYIR; CUNKU ..,

Her gitn dogum gimiin olsun. Yalan séiyleyen herkesin burnu uzasin,

Filozofun Meyve Salatasi

Cocuklar cember diizeninde otururlar. Bu etkinlikte farkli goriiglerin orta-
ya cikmasini saglayacak sorular hazirlayabilirsiniz. Bir soru sordugunuzda yamti
“Evet” olanlar yerinden kalkip baska bir yere gecerler. Eger sadece bir kigi “Evet”
diyorsa, gemberde bir tur atip tekrar yerine oturur. Yerinden kalkanlar gerekce-
lerini aciklarlar. Goriislerin aciklanmasimn ardindan fikirleri degisen olursa yer
degistirmek {izere yerinden kalkabilir. Bu sorulara, asagidakiler 6rnek olarak
verilebilir:'™

Insanlar dogustan kota mudir?

Kesin olarak bildigimiz bir gey var mi?

Bilim size bir seyin dogru olup olmadigm sdyleyebilir mi?

Yukaridaki sorular, bir tartismanin ardindan goriislerin ne noktada oldugunu
gormek icin, tartismayn hareketlendirmek icin ya da tartisma siirecinin baginda
sorulabilir. Bu etkinlige daha basit ditzeyde, ilgi gekici sorularla baglayip daha fazla
ditsiinmeyi gerektiren sorularla devam edilebilir. “Kipekler kedilerden daha mu
ividir?”, “Erkekler kizlardan daha mu iyidir?", "Cocuklar yetigkinlerden daha m
ividir?” sorular: bu etkinlige drnek olabilir.

100 Buckley. . (2011). Thinker' Games: Making Thinking Physical. London: The Philosophy
Man Lid.
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Iyi Haber Kétii Haber

Gocuklann bir durum karsisinda farkl bakas agilan fizerine diisinmelerini
saglayacak bu etkinlikte, cember diizeninde oturan cocuklar sirasiyla bir iyi bir de
kotil haberi birbirleriyle iliskili olacak sekilde sirayla soyler. Ornegin;

Iyi haber: Sihirli bir degnek buldum.

Kotii haber: O kéti bir cadiya ait.

Iyi haber: Sihirli degnegi, kendimi gériinmez yapmak icin kullandim.
Kotis haber: Cadi hassas, sihirli burnuyla senin kokunu alabilir,

Iyi haber: Kokuyu almasin: 6nleyecek tiitsilerim var.

Kitii haber: Tiitsi zehirli.

Iyi haber: Sihirli deginekle kendim icin daha iyi bir sihir yapabilecejim.

lyi haber icin baglangr; onerilers:

»  Lotodan bityiik ikramiye kazandim.
»  Kralice bana caya gelivor.

+  Biylikannem bizi ziyarete geliyor.

«  Kedim hamile,

Kitii haber icin baslangi onerileri
«  Telefonumu kaybettim.
»  Eniyi arkadagim bu sehirden tasimiyor.

«  Cikolataya alerjim var.!?

Gerekceleri Siralama

Bir bakiy aqisini saglam gerekeelerle desteklemek felsefi bir sorgulamada
onemlidir. Baz: gerekeeler, kantlarla desteklenebilmesi gibi nedenlerle daha giiclii
va da daha kabul edilebilirdir. Bu gerekcelerin giiclii olup olmadigin degerlendir-
mek onemlidir. Cocuklar, asagidaki gibi gerekceler verilip bunlar ikna ediciligi,
giicli olup olmadigy, kabul edilebilirligi vb. agisindan siralamalan istenebilir, Bir
markette kasiyerin size yanlislikla 100 lira fazla para fistii verdigini diisiiniin. Han-
gi gerekge sizi markete gidip bu paray: geri vermekten alikoyar?

101 Stanley, 5. (2012), Why Think? Philosophical Play from 3-11. London: Continuum Interna-
tional Publishing Group.
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»  Annenin dogum giini ve ona 100 liraya bir hediye alabilirsin.

«  Ben kasivere fazladan 100 lira verseydim, kasiver muhtemelen bunu soy-
lemeyecekti. Sen neden soyleyesin?

+  Market evden 10 kilometre uzakta, tekrar o kadar yolu yirimek ¢ok
miimkiin degil.

»  Evcil kedinin hayatim kurtaracak bir operasyona ihtiyac var. 100 lira
sana bu konuda yardima olacaktir.

«  Market her vil biiyiik miktarlarda para kazaniyor. Onlara 100 lira dokun-
mayacakiir ancak senin igin o para iyi bir miktar.

«  Eve giderken bir evsizle kargilasir, paray: ona verirsin. Boylece markete
diénmene gerek kalmaz '™

Kartopu

Kamile Un Aqikgoz Aktif Ogrenme'™ adh kitabinda cesitli tartisma teknikle-
rine drnekler verir. Kartopu tartisma tekniginde, bir konu, soru ya da problemle
ilgili olarak cocuklar énce tek baslarina digiiniir, sonra iki, daha sonra dort ve
sekiz kisilik gruplarla tartigirlar. Kartopu denilmesinin nedeni, grubun giderek
bityiimesidir. Gruplarda olugan sonuglar sinifa sunulur. Son olugturulan en biiyik
grupta bir yazic1 ve sézcii belirlenebilir. Bu calisma, cocuklara felsefi soruyu sor-
duktan sonra, daha derin dasiinmeleri i¢in firsat verecektir. Buyiik grup sunum-
larinin sonrasinda, sinf tartismasina gegilebilir. Bu caligma biiyik gruplar sunum
vapmadan da sonlandirilabilir. Boylece amag, gocuklarin goriglerini birbirleriyle
paylasmasi, miimkiin olan en fazla gorisi duymas ve kendisininkini gozden ge-
cirmesi de olabilir.

Katiliyorum/Katilmiyorum Kartlan

Sorusturma toplulugunun tyelerinin bir goriise katlip katlmadifim ifade
etmesi oldukea dnemlidir. Cocuklar bu goriislerini pek cok farkh sekilde ifade
edebilirler. Onlarmn ilgisini ¢ekmek, hareket etme ihtiyaclarmni karsilamak, onlari
tartismak icin motive etmek gibi nedenlerle cesitli secenekleri deneyebilirsiniz.
Cocuklar katilip katilmadiklarini bedenleriyle de ifade edebilirler. Ornegin bir fik-
re/énermeye katiliyorsa ayaga kalkabilir, katilmiyorsa ¢omelebilir. Tiom simf bunu
ayni anda yapabilir. Parmak uglarmin iizerine yiikselme, elini kaldirma, masaya
vurma vb. pek ¢ok hareketi bu amagla kullanabilirsiniz.

102 Bowkett, $. (2017). Jurnpstart! Philosophy in the Classroom. London and New York: Rout-
ledge Taylor and Francis Group.
103 Acikedz Un, K. (2005). Akeif Cyrenme. Izmir: Egitim Dilayas: Yayular,
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w AL i

Smifin farkh yerlerine "Katihyorum”, "Katilmiyorum”, “Kararsizim”, “Kesin-
likle katlmiyorum” ve “Kesinlikle katiliyorum” ifadelerinin yer aldin kigilan
yapistirabilirsiniz/asabilirsiniz. Cocuklar, bir climleyle ifade ettiiniz goriise/
onermeye katillip katlmama durumlarini, bu yazlarin bulundugu yere giderek
gosterebilirler. Bunlar mekinin zemininde farkh yerlerde yer alabilir. Cocuklar
bunlarin yamna gelebilirler. Aym ifade etrafinda toplananlar birbirleriyle géris-
lerini paylasabilirler, aralarmdan bir sozcii segebilirler ya da bireysel olarak da
fikirlerini soyleyebilirler. Bircok ¢alismada oldugu gibi tartisma esnasinda fikir
degistiren yerini de degistirebilir. Bunlar disinda “Katihiyorum”, “Katlmiyorum”,
“Soru sormak istiyorum’, ve “Fikrimi degistirmek istiyorum” ifadelerini de kulla-
nabilirsiniz. Sectiginiz ifadeleri cubuklu kartlara da yazabilirsiniz. Siz, bir gorisi
cocuklara sundugunuzda, onlar da ellerindeki qubuklu kartlan yukari kaldirabi-
lirler. Heniiz okumay: bilmeyen gocuklar igin, yazist olmayan renkli kartlar da
hazirlayabilirsiniz. Ornegin, kirmiz katilmiyorum; vesil katiliyorum; mavi karar-
sizim anlamina gelebilir.

Katilmuyorum| | Kararsizm Kﬂ[lh}‘(!ﬂlm\:
Cunki ... Cinkii ... Ciinkii ...

J

i 10

“Higbir kural olmamali”, “Et yemek dogru degildir”, “Pinokyo gercektir, “Rii-
valar gercektir” ¢ocuklara sunulacak dnermeler olabilir. Bunlar disinda fizerine
tartigmak fizere okudugunuz hikiyeden yola cikarak da bazi énermeler olustura-
bilirsiniz. Bunlara "Hikayedeki kahramanin yaptig: dogru bir davramustir, “Kiicik

Fare arkadaslarina adil davranmady’, “Prenses, Kurbaga'ya verdigi s6zii tutmadig
igin hakldu? drnek olarak verilebilir.

Miknatis

Gemberin ortasina bir nesne, gorsel ya da bir durumun yazih oldugu bir kagit
koyun. Cocuklar burada yer alan nesneye/duruma iligkin hoslanip hoslanmad:g
gibi duygulanimi miknatisa yaklasip uzaklasarak ifade edebilirler. Ortadaki durum
tarismaya yonlendirecek bir soru ya da ifade olabilir."™ Bu etkinlik icin “Yalan
soylemek hichir kosulda dogru degildir” gibi bir ifade érnek olarak verilebilir.

104 Buckley. J. (2011). Thinker' Games: Making Thinking Physical. London: The Philosophy

Man T1d.
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Ne Tercih Edersin?

Birden fazla secenek arasinda karar vermeyi saglayacak bu etkinlikte, cocuk-
lara tic farkh secenek sunabilirsiniz. Bu segenekler gorsellerle temsil edilebilecegi
gibi yazilt da olabilir. Bu iic secenek tahtaya yapistirihir, gocuklar tercih ettikleri
kartin altina isimlerini vazarlar. Ardindan nedenlerini agiklarlar. Ornek durumlar
agafidaki gibidir:'"

Nerede kilitli kalmay: tercih ederdin?

a) Kafes

b} Sato

¢) Okul

Hangisi olmay tercih ederdin?
a} Bir karinca kadar kiiciik

b) Bir dev kadar biyiik

¢) Bir canavar kadar korkunc

Ne Tercih Edersin?

Diinyada tek bir kural olsa hangisinin olmasimn tercih ederdin?

Herkes her zaman okul Herkes her zaman giilimsemeli, 1 lig kirnss para harcunamals.
lormas givmeli.

Orrtadaki Kalemler

Bu etkinlik icin iic-yedi kisiden olusan gruplar olusturabilirsiniz. Gruplarda
bir kgt ve bir kalem bulunur. Grup tartiymasina katka saglamak isteyen kisi orta-
daki kalemi alir ve yazar. Grubun her iiyesi kalemi masaya koyana kadar ikinci bir
katkida bulunmaz. Katkida bulunmayan ya da o noktada ekleyecek bir seyi olma-
van kisi “pas” deyip kalemi masaya koyabilir.'® Bu teknik biiyuk grup tartismas:
fincesi kullanilabilir ve cocuklarin ortaya koyulan soru hakkinda dilgiinmelerini

105 Stanley, 5. (2012). Why Think? Philosophical Play from 3-11. London: Continuum Interna-
tional Publishing Group.

106 Crawford, A, Saul, W, Mathews, 5. R. ve Makinster, J. (2009). Disinen Sinif icin Og*refrﬂe
ve Ogrenme Yontemleri (Cev. B Atasoy, E. Uzun Oguz ve 5. Giilgdz). Istanbul: Sabane
Universitesi Yaynlary,
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saglayabilir. Aym zamanda topluluk tiyelerinin birbirlerinin gériislerini dinleme-
ve, kendi goriislerini séylemek icin uygun zamani beklemeye tesvik edebilir.

Pazarveri

Cocuklara kitgiik kigitlar verilir. Cocuklar, bir kavramla ilgili soruyu, konuy-
la ilgili bir gorlst vb. kisaca yazar ve yazdifn kigid yakasina ilistirir. Cocuklar
mekinda dolagmaya baslar ve bu esnada birbirlerinin yakasina yazanlan okur-
lar. Yazdiklar ile ilgili birbirleriyle tartisip soru sorabilirler. Isterlerse bu kigitlar
birbirleriyle degistirip tekrar dolasmaya devam edebilirler. Defiisim icin cocuklar
tesvik edilebilir. Siirenin bitiminde hangi degisikliklerin oldugu ve nedenleri iize-

rine konusulur, 1%

Kavramlara Yonelik
Hedef

Philip Cam, Birlikte Diigiinme: Simfta Felsefi Sorgulama'™ (Thinking Toget-
her Philosophical Enquiry for the Classroom) adh kitabinda kavramlan sorgula-
maya yonelik gesitli araglar Gnermistir. Hedef, bir kavram hakkinda farkh goriig-
lerin ortaya ¢kt durumlarda kullanabileceginiz bir aractir. Iyi, dogru, gizellik,
adalet, insan, gergek gibi pek ¢ok kavram burada kullanilabilir. Cocuklar hedef
kavramla ilgili olabilecek tim kavramlar siralarlar. Bunlar tahtaya vazilir. Cocuk-
lar ikiserli es olur ve her birine gekildeki gibi bos i¢ ice 3 cemberin yer aldigs bir
kagit verilir. Onlardan tahtaya yazilan sozciiklerin hangisinin hedef kavramla ilgili
oldugunu tartigarak karar vermeleri istenir. Kavramla ilgili olmayanlar dairenin
chgina koyulur. Soru isaretinin altina ise emin olunmayan sozciikler yerlestirilir.
Esler tartigtiktan sonra disarida kalan ve soru isareti altinda olan kaveamlar simfla
paylasilir ve bunlar tim simfin tartismasima agilir. Asagida bu etkinlikle iliskili
olarak bilgi kavramina drnek verilmistir,

107 Agikgiz Un, K. (2005). Aktif Ogrenme. lzmir: Egitim Diinyas: Yaynlars.
108 Cam, P (1995). Thinking Together Philosophical Enguiry for the Classropm. Australian: So-
uthwood Press.
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Inanma

Kesfetme

Sekil 1: Hedef Adh Etkinlige Iliskin Ornek

Kavram Cemberi

Cocuklarla bir kavram hakkinda bir stire felsefe yaptiktan sonra, ilgili kav-
rama iliskin bu calismayr vapabilirsiniz. Cocuklan 3-4 kisilik gruplara ayirarak
ya da tim simfi iki egit gruba bolerek (gruplarin sayis: fazla olmayacaksa) bu et-
kinligi yiiriitebilirsiniz. Her grup kendi kavram cemberini tanitir, gruplar arasin-
daki farkhhiklar tartigilir. Her grup digerine sorular yoneltir ve katihp katilmadig
noktalar: soyler. I¢ ice ¢cemberlerin en bilyiik olaninda tartigilan kavram, ikinci
biiyitk cemberde o kavramla iliskili olabilecek, onun kapsaminda yer alacak diger
kavramlar, igincii ¢ember icinde ise bu kavramlan érnekleyen eylemler yer alir.
Birkag 6rnegi siz verebilir, bunlan tartismalarini ve yenilerini eklemelerini soyle-
yebilirsiniz. Asagmda sevgi kavramina iliskin tariymaya agik bir érnek yer aliyor.

-

Sekil 2: Kavram Cemberi Adl Etkinlige Higkin Ornek
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Kavram Keki

Arkadashk gibi cesitli kavramlan icinde barindiracak (sir tutmak, diirist ol-
mak, sevmek vb.) bir kavram belirleyin. Cocuklan 5-7 kisilik gruplara ayinn. Her
grup arkadashk icin énemli olacak bir icerik hazirlasin. Cocuklar bunlan, elle-
rindeki kigitlara okunabilecek buyuklitkte yazsinlar. Ardindan bunlar iizerinden
bir suuf lartigmas agn.'" Cocuklara bir arkadashk keki hazirlayacagimizi soyle-
yin. Bu kekin i¢inde hangi malzemeler, hangi oranda yer alirdi yazsinlar. Bunlan
sunarken gerekcelerini agiklayabilirler. Cocuklar sunumlanim bir rol icinde, asa
olarak sunabilir, grup canlandirmalar yapabilirler.

Kavrammetre

Jason Buckley'in ¢esitli kaynaklarinda paylastfn bu calisma''’, tartisma sii-
recleri icin oldukca verimlidir. Cocuklan iki ya da fic gruba ayirip her bir gruba
aymi durumlan igeren bir kart seti verebilirsiniz. Bu kart seti, ilgili durumlar: ifade
eden gorsellerden olugabilecedi gibi sadece o durumlar: anlatan kisa climleleri de
icerebilir. Cocuklar bu durumlan “iyi davramstan”, “iyi olmayana” dogru sirala-
yvabilirler. Bagka kavramlarla da bu etkinligi yiiratebilirsiniz. Cesur olandan cesur
olmayana dogru yapilan siralama drnek olarak verilebilir. Bu kavran tartisirken
¢alismamiza “cesaret olcer” adim koyabilirsiniz. Buckley'in, varamazlik dlcer ola-
rak diizenledigi caliymas: asagidaki gibidir:

109 Buckley. I (2001), Thinker’ Garnes: Making Thinking Physical. London: The Philosophy
Man Ltd.

L10 Bigglestone, T. ve Buckley, ], {2017). Seven Questions You Can Ask to Find The Philosophy
in Any Children Book. www thephilosophyman.com/wp-content/uploads/2018/04/
Finding-the-Philosophy-in-Any-Childrens-Book.pdf adresinden 15.06.2020 tarihinde
erisilmistir.
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Birinin yere attifin muz kabuguna
basip diigmesi

Birinin kaymast icin yere muz kabugu
koymak ama bunun ise yaramamas:

Bir kiginin bagka birine vurdugunu
girmek ve bir sey yapmamak

"

Birine virmak

Flmi

S-S

Sana vuran birine karstik vermek

Birini dgretmene sikayet etmek

£l

Bivine bir lakap takmak

Okulda bir giin boyunca, highir

dersle ilgilenmmemek

59



100 Ggretmender igin Cocuklaria Felsefe (PAC) Rehberi <=

Ne Olurdu?

Savas, yoksulluk, sevgi, affetme gibi bir kavram belirleyin. Bu kavram
«  bir yemek

«  bir ditklcin

«  birrenk

«  bir hayvan

«  hirses

«  bir mizik aleti

olsayd: ne olurdu? sorularindan birini sorabilirsiniz, Ornegin; Yoksulluk bir
diikkan olsaydi, ne olurdu?'!!

Cocuklar icin Felsefe ve Drama

Gocuklarla felsefe yaparken drama yénteminden vararlanabilirsiniz. Dra-
mada kullamlan oyunlar, 1sinma calismalari, sorusturmaya hazirhik yapmanmizi
saglar. Bunun disinda ozellikle drama teknikleri, sorgulama siirecimizi derinles-
tirmeye ve hikiyelerin yaptijn gibi felsefi sorulariny, sorunlaring somutlastirmaya
destek olur. Bunun disinda drama ile cocuklar icin felsefenin benzer ozellikleri de
vardir. Bu benzerlik, bizi cocuklar igin felsefeyi daha iyi tamimaya ve dramadan
daha giiclii bir gekilde beslenmeye yonlendirebilir

Adugiizel dramay, bir grubun yasam deneyimlerinden yola cikarak bir ama-
an, disiincenin, dogaclama, rol oynama gibi tekniklerden yararlarularak can-
landirilmas: olarak tammlar. Deneyimli bir liderin eslik ettigi bu siirec, -mus gibi
yapmaya dayalidir ve oyunun genel ézelliklerinden vararlamir!? flk balista bu
tamim Gzerinden de cocuklar icin felsefeyle drama arasinda benzerlikler kurula-
bilir. Bunlardan biri, grubun ve grup yasantilarinin ikisinde de énemli oldugu-
dur. Asagidaki tablonun sol stitununda Adigiizel'in belirttigi dramanin bazi genel
ozellikleri yer almaktadir. Sag situnda ise cocuklar icin felsefeyle benzerliklerine
yonelik agiklamalar bulunur:

111 Buckley. L. (2011). Thinker’ Games: Making Thinking Physical. London: The Philosophy
Man Led
112 Adgiizel, O, (2014), Fgitimde Yaraticr Drama (5. Baski). Ankara: Pegem Akademi.
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Tablo 18: Drama ile Cocuklar Icin Felsefenin Benzerlikleri

Drama

Cocuklar igin felsefe

Grop etkinligi olmas

Bir grup etkinfigidic. Drama, grubu olusturan
iyelerin bakis aglarma gire vaplandinbr Grup
etkinlikleri bigiminde viridlin Gruban génalli
olmast onemlidic ve akiif kathm ile yiritibie,

Bir grup etkinlifidir, sorugturma toplulugunon
birlikte wve gonilii katidion  Gnemlidin. Avmca
her diyenin sorgulama sirecine katla saglamasi
beldenmektedin

Ratalimer yasantilariyls sekillenmesi

Kanbmoalann tecrithelering dayahdir ve onlan
merkeze ahir. Kanhme, difer kanlhmaiarla birlikie
penel yagantilardan kaynakh bir soronu kendi
denevimlennden vararanarak hemeye calupn

Felseli proldem, qucuklann yagam deneyimleriyle
ilighili olarak sunulur Tarbgma  sireci de
¢ocuklann  kendi  vasamlanndan  verdikleri
drneklerfkarp orneklerle dlerler. Aymca tartigma
sirecinde ortava ckan fikirler hirhirlerinden farkh
deneyim ve yorumlama gicine sahip kathmeilann
goriglerivle sekillenir. Benzer bam noktalar olsa da
her tartesma sireci bu vizden de bircikrir,

Sonng defil sireg odakl olmas:

Sonuy degil sureg odukbdic Ovun ve yaratice
drama calismalarimin deonde, birdikte  dretme
ve paylasma tstegi 6n plandadir, Yaraticr drama
sahneye domiik, sonuc odakh ¢alismalardan ziyvade,
sitrece odaklanir,

Am] amag, bir sorunun yanm bulmaktan zivade o
yanuhin derinlegmesini, farkh gortglenn olugmasing
ve  bunlarn  gatisarak  yenilerinin  dofmasim
saglamaker. Burada dnemi olan o sorunun yanitim
Irulma gabast yani chestivel, yaratic ditginehilme ve
igbirligi yapabilmedir, Siire sonunda nihai, somut
bir iriinden ¢ok veni sorabar ve yeni fikirler ortaya
ctkar

Alaninda bilgi ve deneyime sahip bir kolaylastimcmin/Ggretmenin varhs

Alam bilen, cabzmalar planlayan, uygulavan
ve degerlendiren bir efiitmenin, Gfrctmenin
vinlendirmesivhe perceklesin

Felsefi farlondalggs  ve  efitim  bilimlerine
iliskin temel bilgilere (¢ocuk gefisimi, efitim
programlanmin  dgeleri  vh}  sahip  olan,
sorugturmayr viiritmede  konusunda deneyimli
ve sireci plantayabilen bir Gfretmenin variig
dnemlidir.

Gioniillii herkesin grubun bir fiyesi olmas:

Bu cahgmalara kanlmak isteyen wve alamn
gercktindigi  kurallan  yerine  petiren  hetkesle
yiritilir.

Bes vagmdan itibaren her gocuk sorusturma
toplulufunun bir Gyesi olabilin Bunun diznda
sorugturma toplulugu sadece ¢ocuklardan deg,
her vagtan bireylerden olusbilit. Cocuklar igin
felsefe, yetiskinlerin de felsefe yapma, [elsefevi
daha yalondan tamma ihtivaclanm  ortaya
gkarnustic. Dolaysayla  G@retmenler.  okul
idarecileri, psikologlar, aragtrmacilar vh, gruplar
farkl amaglarla sorogturma topluluklan kurup
felsefe yapabilirler.
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Tablo 18: Drama ile Cocuklar Igin Felsefenin Benzerlikleri (Devam)

Drama

| Cocuklar icin felsefe

Farkl disiplinlerin bulugma alam olmas:

Disiplinier arast bir alandin. Tivatro ve efitim,
dramamn dogrodan yararkandaf iki temel alandir.

Felsefe wve cfitim bilimber] alimma  kesisim
noktasinda ver ahr. CIF bir Ggrenme yolu oldugu
ve gocuklarla bidikte yiriildigh icn efitim
bilimleriyle ligkili, felscfe yapmayr icerdigi icin de
felsefevie baglantihdir,

Ovyunlarla benzer dzelliklerinin olmas

Ovunun dxelliilerinden yararlamr. Buniar kurallar
iginde dxgiirlitk, -mig gibi yapma, yarisma-gatgma-
dramatik anlar ve eglence gibs Geelliklerdir, Ayrica

Cocukdarla felsefe yaparken de (vetiskinlerle de)
oyunlan {oldufu gibi ya da uyardavp) tartgmaya
tegvik, mnma, given saglama, tanigma amwaciyls

kullanabiliriez.  Ovunlar - Gzerinden  kazanmak,
igbirlig gibi kavramian da sorgulavabiliciz.

dramanin her asamasinda ovundan etkin bir
sekilde vararlandabilir.

Sorugturma  toplulugunun etkin dinlerme, farkh
goruglere saygih olma gibi kurallarma uydukean
sonra  “dogru’  “vanby”  demeksirin herkes
disglineelerini saylemekte degiirdin. Cocuklaroyun
oynarken nasil dikkat kesilip yopunlasryorlarsa
felsefe yaparken de aymsi gecerlidin. Oyundaki
kazanma-kaybetme catigmasy, felsefi ikilemlerdeki
(hakh o haksz m gibi) ¢absman da ammsatr,
Felsefi bir problemi ¢iemeye qalismak da merak
uwyandiricy;, gagirtict ve eglencelidin

Drama ve ¢ocuklar icin felsefenin de yaraticy, elestirel ve empati kurmaya da-
yah, Gzenli dilgiinme becerilerini gelistirmeyi amagladifn soylenebilir. Grup ca-
lismalanna, grup canlandirmalar gibi Griinler ortaya koymay: iceren drama da;
toplugunun birlikte bir sorunun yamtin: aydinlatmay: hedefledifi, zaman zaman
kiigitk grup tartismalanmin yamldign cocuklar icin felsefe de isbirligi becerilerine
katk: sunar.

Cember dizeni, drama cocuklarla felsefe icin de énemlidir. Cemberde tiim
goculdar birbirlerini gorebilir, etkilesim yiiksek dizeyde gerceklegir. Cember, gi-
riiglerin esit derecede Gnemli olduguna, 6gretmenin hiyerarginin tepesindeki bir
kisi olmaktan ziyade; cocuklarla birlikte 6grenen bir rehber olduguna isaret eder.
Dramada da cocuklar icin felsefede de cocuklar fikirlerini rahatlikla ifade ettik-
leri dzgar ve demokratik bir ortam igindedirler. Dolayisiyla ikisi de ¢ocuklann
demaolkratik bir tutum gelistirmelerine yardima olur. Ayrica sanat efitiminin bir
parcast olan dramada oldugu gibi cocuklar icin felsefede de zellikle sanat felsefe-
sine yinelik tartismalar, cocuklarin estetik bir tutum gelistirmelerine katks saglar.
Bu da bize hem dramamn hem de gocuklar icin felsefenin sadece biligsel alanda
defil duyugsal ve sosyal alanlarda da ¢ocuklarin gelisimini destekledigini soyler.
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Drama; sadece oyunlar: degil canlandirma siireglerini de icerir. Dramada; ki-
siler, mekan, olay ve catigma gibi unsurlar yer alir. Bu unsurlar iceren dramatik
bir durumun olmazsa olmazi, gatismadir. Catisma, bir ya da birden ¢ok insamn
kendisiyle, birbirleriyle, dogayla ya da bagka nesnelerle etkileserek yagadiklart i¢-
sel ve digsal devinimlerle kendini gosterir. Catisma, ahigilmig bir diizenin bozul-
masindan, yanhs anlasilmalardan, normal akigmdan giden bir olayin bu akigtan
kopmasindan, bir isin zorlugundan, bireyi agan bir durumdan vb. kaynaklanir. '3

Cocuklar igin felsefe canlandirmaya dayah bir stire¢ degildir ancak canlan-
dirmann gerektirdigi ¢atisma 6gesi ¢ocuklar icin felsefede de gereklidir. Bir sorus-
turma toplulugunda tim gérisler birbirini destekler, birbirine benzer ise burada
tartigma olusmaz, olugsa bile uzun sirmez. Dramada rol icinde perceklesen cang-
ma, ¢ocuklarla felsefe yaparken tartisma esnasinda ger¢eklesir. Catisma, birbiri-
ne zit gdriislerin varhgvla, fikirlerin uyusmamasiyla ortaya cikar ve tarismanin
devamhihgimi ayni zamanda derinlesmesini de saglar. Ilgili kavram veya sorun,
arkeolojik bir kazi alani gibi kazilir, kazdikga yeni fikirler ve sorular ortaya gikar.
Cocuklar igin felsefede bu ¢atisma, felsefi sorunlann dogas: itibariyla farkh goris-
leri, ikilemleri iginde barindirmas: sayesinde gerceklesir.

Kargiliksiz sevginin miimkiin olmadigimi soyleyen bir goriisiin karsisinda;
bunun mimkiin oldugunu iddia eden it bir goriis vardir. Insamin dogugtan iyi
oldugunu iddia eden bir fikrin karsisinda, kotii oldugunu iddia eden bir goris
de bulunur. Insanlanin Gzgiir bir iradeye sahip oldugunu diisiinenler oldugu gibi,
bunun miimkiin olmadigim diistinenler de vardir. Birbirine karsit bu goriiglerin
arasinda farkh duraklar, gri alanlar da s6z konusudur ve tiim bu “biyuk”, “kiigiik”
karsithklar catismalan dogurur,

Cocuklar icin felsefede bir uyana olarak kullanilan hikiyeler cogunlukla bir
catismay barmndirir. Kahraman ya da kahramanlar, bir zorluk karsisinda kendi
iclerinde igsel bir catisma yasar, baska karakterlerle bir catisma icine girer, bir du-
rum karsisinda ikileme diiserler ya da bir karara varmalan gerekir. Cocuklarla fel-
sefe yaparken ele aldifnimiz giinliik yagam deneyimleri de bu catiymayi doguracak
sorulan, sorunlan barindinr. Bu noktada Patrice Baldwin ¢ocuklar icin felsefeyi
dramayla iliskilendirir ciinkii drama ¢aligmalari da bir olay, durum, bir hikéyveyle
yol ahr ve bu siireg genellikle felsefi diiginmeyi tesvik etme ve gelistirmenin bir
volu olarak kullamlir. Sikhkla da bunu énemli sorulars ve konular ele alan resimli

kitaplanin kullanilmas: yoluyla yapar.'*

113 Adgnzel, O. (2014). Egitimde Yaratir Drama (5. Baski). Ankara: Pegem Akademi
114 Baldwin, P {2008). The Primary Drama Handbook, London: Sage Publication.
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Iginde felsefi bir soruyu barindiran, cocuklann giinlik yasamivla ilgili bir
olay ya da goirsel dnce ¢ocuklar tarafindan canlandirilip sonra iizerine tartisila-
bilir. Ornegin ¢ocuklar: 4-5 kisilik gruplara ayinp séyle bir durum verebilirsiniz:
“Herkes teneffis zili caldiginda simftan kosarak ¢ikar. Simif kapisinda bir yiilma
olur. Hizlica digari qilkmak isteyen Aslan, yaindan gectigi Cenn'in yere diigmesine
sebep olur” Bu durum canlandirmadan énce, smuf ya da gruplar aralarinda su
sorularin yanitlar Gzerine konusabilirler:

=  Bu olay nasil meydana gelmis olabilir?

»  Buolaydan sonra Aslan, Cemb ne soylemis olabilir?
»  Buolaydan sonra Cem, Aslana ne demis olabilir?

»  Buolay! duyan dgretmen nasil davranmis olabilir?

= Aslan bunu bilerek yapmuy olabilir mi? Aslanm bunu fark etmeden yap-

mus olmasi bir seyi degistirir miydi?

= Aslan kota biri olabilir mi? Ne yaparsa kotii biri derdik? Ne yaparsa kotii

biri degil derdik?

Cocuklar paylagimlanin ardindan, canlandirmalarin: yapabilirler. Bu payla-
sumlar yapilmadan da durumu kendi hayal giicleriyle tamamlayarak canlandirabi-
lirler ve tizerine bu sorular sorulabilir. Buradaki tartisma konusu, kisinin niyetinin
yaplif bir davranisin “iyi” ya da “kétii” olmasini belirleyip belirlemedigidir. Tar-
tisma su sorular etrafinda gerceklesebilir:

«  Birine fark etmeden zarar verdiysek, bu kotil biri oldugumuz anlamina
gelir mi?

«  Birine yardim etmek i¢in yaptigimz bir davranis kitii sonuclanrsa, bu
kit biri oldugumuz anlamina gelir mi?

+  Bir davramsin “iyi” ya da “kéti” oldugunu sonucu mu belirler?

+  Bir davramgin “iyi” ya da *kétir” oldugunu o davranis yapanin niyeti mi
belirler?

Gocuklan 4-5 kisilik gruplara ayinp bir durum vererek buradaki kisinin ne
yapmas: gerektigi hakkinda tartigmalarini ve bu tartisma sonucunu canlandirma-
larint isteyebilirsiniz. Burada "Ailesini gecindirmek icin kit toplayicihii vapan
Rasim, yerde 200 lira goriir. Rasim ne yapmahdir?” sorusunu cocuklar aralarinda
tartigabilir ve tartisma sonuglanindan yola qikarak bir canlandirma hazirlayip onu
sergileyebilirler. Cocuklanin belli giriislerde yigilmalarim 6nlemek icin diisiindii-

rilcil sorular sorulabilie;
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»  Bu paray1 kaybeden bir baska kit toplayicisiysa, ne dersiniz?

»  Rasim'in hasta annesi icin ilac almasi gerekiyorsa, ne dersiniz?

=  Bu paray: diigiiren kisinin, paraya Rasimden daha cok ihtivaci varsa, ne
dersiniz?

« O parayi almak harsizhik mu?

»  Sahibini bulmasi mimkiin degilse almah mi?

» () paray1 goren Rasim oldufu i¢in almasinda bir sakinca yok mu?

» O paray distrenin cok zengin biri oldugunu biliyorsak, o halde Rasim
parayt almal m?

»  Rasim kendisinin olmadifn igin o paraya hic dokunmamali m? O almaz-
sa bagka biri almayacak mi?

Cocuklara yukaridaki gibi her bir varsayim ya da onlann sectigi varsayimlar

iizerinden canlandirmalarin: tekrar gerceklestirmelerini isteyebilirsiniz.

Kullanacafnniz metinleri, hikiyeleri de okumak yerine ¢ocuklanin canlandir-
malarini saglayabilir; boylece bir farklhihk yaratrms olursunuz. Ayrica, canlandir-
malar hikayelerin, olaylarin ¢ocuklar i¢in daha somut olmasim saglar ve duruma
farkh agilardan bakabilmeyi destekleyebilir. Hikiyenin kritik nektasinda mesela
karakterin bir karara varmas: gerektigi noktada, hikiyeyi kesebilirsiniz ve ¢ocuk-
lar buradan sonrasimi canlandirabilirler. Canlandirmalarindan yola cikarak da tar-
tismayn yiiriitebilirsiniz.

Felsefi sorunu iceren bir olayy, bir hikiyeyi canlandirdiktan sonra cocuklara
asagidaki sorulari sorarak tartisma sorusunu birlikte kesfedebilirsiniz:

»  Sizce buradaki olayda bir sorun var mi? Varsa bu sorun ne?

+  Neden bunun bir sorun oldugunu disiiniiyorsun?

«  Bu sorunu tartiymamiz i¢in bir soru haline getirseydin, nasil bir soru
olurdu?

= Bucanlandirmalarla ilgili baska hangi sorulan tartisabiliriz? Sizce bu so-
rular tartigmaya uygun mu? Neden?

Cocuklar icin felsefede cesitli drama tekniklerinden yararlanmaniz da miim-
kiindiir. Bunlardan biri ikili degaglamalardir. Cocuklanin A ve B olarak ikiserli es
olmalarim saglayabilir ve her birine mekin ve rollerini iceren bir durum verebi-
lirsiniz. Asagida Gizerine felsefe yapabileceginiz ikili dogaclama ornekleri ve ilgili
sorular yer aliyar.
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Az En sevdifin kalemini bulamiyvorsun ve onu her yerde anyorsun. Sonra kalemini
bir baska arkadasmmn aldifim gériiyorsun. Senin kalemini izin almadan kullandag
icin bunun harsizlik olduguny distniyorsun. Bunu da arkadasing soylemeye karar
VETIVOrSEIn.

B: Arkadasinin kalemini alryorsun. Zaten birbirinizin egyalarinin zaman zaman
kullanabiliyarsunuz. Bu kalemi de &diing aldin ve arkadagima geri verecegin igin,
I\\_huﬂu.l‘l bir sorun oldufunu digtnmiyorsun.

lzlediginiz dogaclamalardan yola gikarak;

. i]ginizi ceken, fark ettiginiz bir durum var mi?

B

«  Alar digincelerini hangi gerekgelerle savundu? B'ler distincelerini han-

gi gerekeelerle savundu?
»  Sizce hangi gerekce daha giicla? Neden?
= Siz hangisine katiliyorsunuz? Neden?
= Size ail olmayan bir seyi almak hirsizlik mi?
»  Bir yeyi sahibinin izni olmadan almak hirsiz mi olur?
= Bir kisinin amaci lursizlik ise o kisi hirsiz olur?
»  Hursizhik ile 6diing alma arasindaki fark nedir?

«  Hirsizhk nedir?

A Simuf kurallanindan biri de derste sakiz cignememek, Bu kuralin gole gereksiz
oldugunu disunuyorsun. Arkadagma bu korala itirar etmek icin SFretmenle
konugmaya ikna etméye calisryorsun.

B: Sinuf Jurallarmn tim sual birdikte beliredigi icin her kurala uymak zorunda
oldugunuzu  diginiiyorsun. Seni ikna etmek isteyen arkadamim Gfretmenle
konusmarmast icin ikna etmek istiyorsun.

Izlediginiz dogaclamalardan yola ¢ikarak;

«  llginizi ceken, fark ettiginiz bir durum var m?

= Allar diigiincelerini hangi gerekgelerle savundu? B'ler diisiincelerini han-

gi gerekgelerle savundu?
»  Sizce hangi gerekce daha giclii? Neden?
»  Siz hangisine katihyorsunuz? Neden?

«  Kurallan kimler koymali?
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«  Kurallar nasil belirlenmeli?

»  Herkesin uymak istedigi bir kural olabilir mi?

«  Kimsenin uymak istemedigi bir kural olabilir mi?

+  Gereksiz kurallar olabilir mi?

»  Sagcma bir kural olabilir mi?

+  Kimsenin isine yaramayan bir kural olabilir mi?

«  Kurallar degismez mi? Kurallar hangi durumda degisir?

»  Kurallara birlikte karar verdiysek, uymak zorunda miyiz?

»  Kurallan baska biri koyduysa, uymak zorunda degil miyiz?

+  Bir kurala uymak istemiyorsak, o kurala uymak zorunda miyiz?

Gocuklar icin felsefede yararlanabilecegimiz bir diger teknik ise donuk imge-
dir. Donuk imge, katilhmalarin sessiz, sGzsiiz, hareketsiz bir sekilde bir durumu
canlandirmalanidir. Ozellikle, irdelemek icin ele aldigimiz kavramlan somutlagtir-
mak ve sonrasinda {izerinde tartigmak icin bu teknikten faydalanabilirsiniz. Co-
cuklan gruplara ayirip sevgi, adalet, mutluluk vb. kavramlar: donuk imge teknii
ile gostermelerini isteyebilirsiniz. Canlandirmalardan sonra greplara bu kavrami

neden boyle anlattiklarini sorabilir; buradaki paylasimlar: felsefe yapmak icin bir
¢ikas noktas: olarak kullanabilirsiniz.

Stcak sandalye kullanabileceginiz tekniklerden biridir. Felsefe yapmak fizere
sinifa getirdiginiz hikiyenin kahramamn rolinii, siz ya da bir cocuk alir ve bir
sandalyeye oturur. Digerleri ve de siz ona sorular sorabilirsiniz. Bu sorular, kahra-
manin diisiincelerinin ve davramislarinin nedenlerini aciklamasina déniik olabilir.
Kahraman kendisine yapilan davramisi dogru buluyor mu? Haksizhiga ugradigam
ditsiinityor mu? Bunun neden bir haksizhk oldugunu diisiiniiyor? Kahraman mut
lu oldugunu digiiniiyor mu? Neden? Ne olursa mutsuz olurdu? Kahramanin yalan
stiylemesinin gerekcesi ne? Hakl oldugunu distiniiyor mu? Sandalyeye, hikiyenin
vazan ya da diger karakterler de oturabilir. Burada amag farkh goriisler icin ge-
rekceler ve muhalif bakis agilan olusturmaktir. Ayrica, cogu kiginin aym fikirde
oldugu bir tartisma ortaminda aksi goriisi ortaya ¢tkarmak igin de bu teknikten
yararlanabilirsiniz. Ornegin; Her kurala uymak zorunda olmadifimiz séyleyen
biri sinifa gelse, bize ne soylerdi? Siz ona neler sorardiniz?, diyebilir, muhalif kisi
olarak (ya da ocuklar goniillii olabilir) sandalyeye oturabilirsiniz.

Biling koridoru, yine farkh gériislerin ortaya cikmasim saglayabilecek bir di-
ger tekniktir. Katiimalann, bir kisinin gececegi kadar arahk birakarak karsilikls
dizilip bir koridor olusturmalan s6z konusudur. Katthmeilarin yiizleri birbirine
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daniktir ve herkesin karsisinda biri vardir. Bu koridordan gecen kisi, cogunlukla
ikilemde kalmistir ve bir karar verme siireciyle kars: karsiyadir. Bir gondllii ya da
ogretmen bu koridorun iginden, ele alinan hikiyedeki ya da ikilemi yasayan kisi
roliinde gecer. Koridorun sagindaki kisiler bir goriist, solundakiler ise buna zt
olan goriisleri dile getirirler. Kahraman koridordan yavasca ve her ¢ift dniinde kisa
bir siire durarak gecer. Sag taraftaki kisi goriisiind bir ciimleyle, sol taraftaki kisi
zit goriisii bagka bir ciimleyle, sirasiyla dile getirir. Béylece herkes gorugani soyler
ve kahraman koridordaki yiroyiisini tamamlar. Bu calismamn ardindan, ortaya
cikan fikirlerle ilgili bir tartisma yapabilir va da smf yine gruplara aynihp kori-
dorda soylenen ifadeler dogrultusunda kahramanin karanm canlandirabilirler. Bu
canlandirmalanin ardindan da tartismaya devam edebilirsiniz.

Biling koridorunun Lotus Yiyenler hikayesinde kullanimn séyle olabilir: Lo-
tus Yiyenler adasinda siirekli mutluluk veren gurubu igen askerler, komutanlan
Odisseusa da bu surubu icmesini soylerler. Surup, dertleri ve tasalan unuttur-
maktadir. Odisseus burada ne yapmahdir? Sitrekli mutluluk veren surubu icmeli
midir? Sorumluluklarim bir kenara birakmal: muidir? Yillarca siiren ve belki de
siirecek olan zorlu yolculuguna devam mu etmelidir? Zorluklarla dolu bu yasama
veda etmeli, surubu icerek hak ettigi mutluluga kavusmali mudir? Biling korido-
runun bir tarafi Odisseus surubu icmeli gérisiing savunur ve bunun i¢in her biri
bir gerekce soyler. Koridorun diger tarafi ise, Odisseus'un surubu igmemesi ge-
rektigini séyler ve bunun icin yine her biri bir gerelice belirtir. Burada, sGylenen
goraslerden yola ¢ikarak “Mutlu olmak icin hep bir araca mu ihtiyac vardir?”, “So-
rumluluklar, mutluluk éniinde bir engel midir?”, “Gergek ve sahte mutluluk diye
bir ayrim var mudir?” gibi sorular iizerine felsefe yapabilirsiniz,

Yukaridaki ifadeler dogrultusunda cocuklarla felsefe yaparken drama yénte-
mini kullanmanin ya da dogacglama, sicak sandalye gibi drama tekniklerden yarar-
lanmanm Katkalan séyle siralanir:

»  Canlandirmalar, felsefi sorularin somutlasmasini ve olayin farkh boyut-
lanyla karsimiza gikmasim saglar. Bu da ¢ocuklan felsefi soruyu tespit
etmelerine, anlamalarina ve baska agilardan bakarak farkli gériigler tiret-
melerine imkin sunar.

+  Canlandirmalar, felsefenin ginlitk yasam deneyimlerimizle ve eylem-
lerimizle iliskisini ortaya koyar. Yagamimizda felsefenin yerini gormeyi
kolaylastinr,

«  Drama, cocuklarla felsefe yaptigimz derslere gesitlilik, farklihk katar.
Béylece cocuklara farkh goriisleri kesfedecekleri, yeni fikirler tretecek-
leri efilenceli bir yol sunar.
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«  Ogzellikle, kiigiik yagtaki cocuklarin fiziksel olarak hareket etme ihtiyac-
larim karsilar.

»  Kendini ifade etme konusunda ¢ekimser olan cocuklari cesaretlendirir.

»  Cocuklarin birbirine giivenmesini, yakinlasmasini saglayarak tartisma
ortaminda goriislerini daha rahat ifade etmelerini destekler.

= Ozellikle etik konularda alinan kararlarin sonuclarimi canlandirma araci-
higryla gorme, biylece kendi deger sistemini olusturmaya yardima olur.

«  Canlandirmalar hikéyelerin yerini tutacak bir baglam sunar. Bu, tartis-
mamn simirlarim belirlemeye yardima olur.

»  Cocuklarin yaratie: diosiinme basta olmak tizere, ishirligine dayali bece-
rilerini de gelismesini destekler.

Gocuklarla felsefe yaparken dramadan yararlanmak icin, hem ¢ocuklar igin
felsefeye hem de dramaya iliskin bilgi, beceri ve deneyime sahip olmak gerekir.
Burada felsefi sorusturmay yiiriitebilmenin yaninda, bu sorugturmay drama sii-
recinin i¢ine uygun bir sekilde yerlestirmek de tnemlidir. Dramayr kullandiginiz
cocuklarla felsefe derslerinizde, felsefi soruyu tartigmaya varamamis ya da tartiy-
may1 yeterince derinlestirememis olursaniz, bu ¢ocuklarla felsefe yaptigimz an-
lamina gelmez. Sadece dramay: dersinizde kullanmis ve canlandirmalar iizerine
gesitli sorular: yanitlamus oldugunuz anlamina gelir.

Drama caliymalari 6zellikle grup canlandirmalar, zaman alabilir. Dramadan
yararlanch@nniz felsefe dersinize, sorusturma siirecinin de dihil olmasi gerekir;
dolayisiyla zaman iyi planlamak kritiktir. Cocuklanin canlandirmada gecen olay-
larda, somut érneklerde fazlasiyla oyalanmalan mimkiindiir. Bu noktada kavram-
sal ditzeyde bir tartigmaya gegmek, sizin i¢in zorlayicr olabilir, tartismanin odag
daglabilir. Burada sorugturma becerinizin glicii devreye girecektir.

Iki alamin gerektirdigi becerilere sahip olmak, felsefe yaparken dramadan
etkili bir sekilde yararlanmamuzi saglar. Felsefi sorusturma siirecinize dramay
adim adim yerlegtirebilirsiniz. Once dramada da sikhikla kullandignniz 1sinma ¢a-
hsmalanindan baslayabilir; sonra, drnegin felsefi ikilemi iceren bir durumu ikili
dogaglamalar aracihigiyla sorgulayabilirsiniz. Burada da bahsi gecen diger drama
tekniklerini, sorgulamalaninizi desteklemek icin kullanmaya devam edebilirsiniz.
Felsefi sorgulamanin 6n planda oldugu, dramamn ise sorgulama siirecini tetikle-
yecek, derinlestirecek bir arag oldugu uygulamalarimiza yansitabildiginizde tiim
bir drama siirecinin (1sinma, canlandirma ve degerlendirme asamalan) icine fel-
sefi sorgulamalar oturtabilirsiniz.
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Ders Plan Ornegi-1
Sumif Dviizeyi: 3-4
Siire: 40°+40"
Kavram: Guzellik
Yontem-teknik: Drama, dogiaclama, rol oynama
Arag-gerecler: 5-10 adet ainlii ya da iinlii olmayan ressamlara ait resimler (renkli, A4

boyutunda), hamur yapistinc, grup sayist kadar karton (35*50), grup savist kadar tahta
kalemi

Hazirhk

L. Etkinlik: Mekdnin duvarlarina resimleri, arahkl olarak hamur yapistincryla yapastirin.
Cocuklara resimleri teker teker incelemelerini séyleyin. Incelerken bu resimlerin
hangisini giizel bulduklarin, nedenleriyle birlikte distinsinler. Cocuklar tim resimleri
inceledikten sonra, herkes en gitzel buldugu resmin dniinde dursun. Ardindan, bu
resimleri glizel bulma nedenlerini paylagsinlar. Burada asagidaki sorulan sorabiliriz:

+  Begenilerimiz farkhlast mi? Neden?

«  DBegenilerimiz ortaklagts mi? Neden?

= Bir resmi giizel bulmamizin sebepleri neler? Benzer sebepleriniz var muydi?

«  Busebepleri simiflamak mimkiin mii? Nasil?

«  Resmi bir sey anlatmak istedigi icin mi giizel bulduk?

= Resme cok emek verildigi icin mi glizel dedik?

= Resim, iinlii bir ressama ait oldugu igin mi giizel dedik?

= Resme ¢cofu kisi giwel dedifi icin mi gitzel dedik?

+  Resimleri ghzel bulmamuzm sebepleri neler? Bize hissettirdikleri mi? Resmin

kendisinde yer alan dzellikler (emek, teknikler vb.} mi? Yoksa ikisi de mi?

Tartisma
2. Etkinlik: Cocuklan 4-5 kigilik gruplara ayarin. Onlara bu resimlerin “en giizelini®

seqecek bir jiri olduklarim séyleyin. Oncellikle, bu resimleri hangi dlgiitlere gire

deperlendireceklerini belirlesinler. Aralarinda tartusmalan icin onlara siire verin. Bu

tartigma esnasimda dlciitlerini agafndaki sorulan tartisarak belirleyvebilirler. Bu sorulan

tahtaya yazabilir, gruplarin tarugmalarima kaularak onlara dogrudan sorabilirsiniz:

= Resmi bir gey anlatmak istedigi (bir mesaj oldugu) icin mi giizel bulduk?

«  Resme cok emek verildigi icin mi glizel dedik?

+  Unli bir ressama ait oldufu icin mi gizel dedik?

= Clogu kisi gizel dedigi icin mi giizel dedik?

»  Resimleri giivel bulmamuzin sebepleri neler? Bize hissettirdikleri mi? Resmin

kendisinde ver alan 6zellikler mi? Yoksa ikisi de mi?

Tartrgma igin 20-25 dakika siire verebilirsiniz. Sitrenin ardindan gruplarin jiri olarak
yargmamn sonuglanm, gerekgelerivle agklayacaklan bir canlandirma hazirlamalarin
isteyin. Canlandirmalarn ardindan asafdaki sorulan sorabilirsiniz:
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Gruplarin segimleri ve dleiitleri arasindaki benzerlikler ve farkliliklar neler?
Bunlarnin hangisine katlivor, hangisine kanlmyorsunuz? Neden?

Ortak begenilerden soz edebilir miviz?

Bir resmi gitzel yapan ey, kisive gire degigir mi?

Degerlendirme
3, Etkinlik: Cocukdarin bir dnceki gruplanyla, gizellik ile ilgili hazrladiklan élcutlerden
yola cikarak bir slogan hazirlamalarim isteyin, Bunun igin, her bir gruba bir

karton ve tahta kalemi verin: Tiim grup sloganlarin okuduktan sonra calismay
sonlandirabilivsingz.




Ders Plam Ornegi-2
Sumif Diizeyi: 3-4
Siire: 40°+40'+40°
Kavram: Adalet, ceza
Yintem-teknik: Drama, sicak sandalye, biling koridoru, dogaglama, rol oynama
Arac-gerecler: Werner Holzwarth ve Walf Erlbruch’un yazari oldugu Kafasima Edeni Bulmaya
Galgan gk Kostebegin Hikiyesi'" adl kitap, vaz tahtasy, tahta kalemi
Not: ilgili kitaba iliskin ozeti flkokul Programlariyla iliskilendirilmis Cocuklar fcin Felsefe
Ders Planlan adh béliim iginde bulabilirsiniz.
Hazirhk
1. Etkinlik: Cocuklarm mekinda serbestse yirimelerini sivleyin. Sirasivla agagidaki
durumlara gire hareket etmelerini isteyin.
= Bir tinelin icinden gecivormug gibi yiriyin,
«  Ileri derecede miyopmus gibi vitriyiin.
«  (iinese kars cok duyarlivmag gibi yilriyiin.
«  Bir kistebekmig gibi viiriiviin.
»  Toprakaltinda tiinel kazan bir kiistebekmis gibi hareket edin.
= Gin sigma akmig bir kistebekmis gibi hareket edin.
Cocuklara kistebekler hakdunda bildiklerini sorabilis; siz de bildiklerinizi paylagabilirsiniz.
Onlara bugiin bir késtebegin kahraman oldufiu bir hikiye okuyacagimiz sivleyebilir; hikiyeye
iliskin tahminlerini isteyebilirsiniz,
Tartisma
2. Etkinlik: Cocuklars Werner Holzwarth ve Wolf Erlbruch'un yazan olduju Kafasma Edeni
Bulmaya Calisan Kiigik Kostebegin Hikdyest adh kitabin gorsellerini ghstererek, kiistebegin
kafasina edenin Kocabag oldugunu anladify yere kadar okuyun. Ardindan cocuklan
dogaclamalar igin ikiserli gruplara aysren. Gruplar kendi aralannda A ve B olarak aymilsin.
Alar kistebek, Bler ise Kocabas roliing alsinlar. Onlara asagindaki rollerini okuyabilirsiniz:
Kiistebek: Kafaniza eden hayvamn, bekg kipegi Kocabag oldufuno dgrendiniz. Bu davrans sizi
cok rahatsiz ettifi icin ona ¢ok keizginsiniz. Bir an dnce onunla bu konuda konugmak istivorsunuz.
Kocabas: Kistebek, size kafasma ettigintz icin ¢ok kizgin. Ama siz bunda kinlacak bir sey
olmadigin distindiyorsunuz. Kigiik Kistebeii buna ikna etmek istiyorsunuz.
Bu dogaclamalann ardidan cocuklara asagidaki sorulan sorabilissiniz:
+«  Kostebek roliing @stlenenler kendilerini nasil savundu? Kocabag relinii dstlenen
kendilerini nasil savundu?
«  Bunlar arasinda ortakliklar var miydi? Nasil?
»  Kostebek kendini nasil savunuyor? Ona katilyor musunuz? Neden?

= Kocabas kendini savunuyor? Ona kathyor musunuz? Neden?

= Kocabasin bir cezay hak ettigini dilgiintiyor musunuz?

115 Holzwarth, W. ve Erlbruch, W. (2008). Kafasima Edeni Bulmaya Calsan Kiipik Kostebegin
Hikiiyesi (Cev. B. Siber). Istanbul: [letisim Y; arL
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3, Erkinlik: Sicak sandalye teknigi kullanmak Gzere, bir gonillt ocuk Kocabay roliini
fstlenir ve bir sandalyeye oturur. Digier gocuklar Kocabaga bu olayla ilgili duygu ve
dissiincelerini sorar. Kocabag, Kiigiik Kostebegin bu tepkisini hak etmedigi konusunda
wsrarcdhr ve kendini savunur, Cocuklara asagidaki sorulan sorabilirsiniz:

«  Kocabasbu davrams bilerek vapmadigum soylerse (sovliyor), bu durumu degistinic
mi? Nastl?

«  Kocabas, Kiicitk Kostebegin kafasina planlayarak ve isteyerck etseydi, bu, durumu
defistiric miydi?

»  Kostebek, Kocabagh cezalandirmal mu? Neden ve naal?

4. Ftkinlik: Biling koridoru teknigini kullanmak Gzere cocuklar iki esit gruba ayrilir ve
karsilikl dizilerek aralanmdan bir kisinin gececegi kadar mesafenin oldugu bir koridor
olustururlar. Siz va da bir gonilli gocuk, koridordan Kostebek rolunde geqen kigi
olur. Koridorun solundakiler, Kocabagin bir cezay hak ettigini, safindaliler ise hak
etmedigini savunurlar, Herkes kendi goriisiine uygun bir ciimle siyler. Kostebek de
her bir ciftin (fnce saf sonra sol gibi) ciimlelerini dinleyerek koridoru tamamlar. Bu
calismanin ardindan asafdaki sorular sorabilirsiniz:

«  Buifadelerden sizi sasirtantar oldu mu?

«  Kocabagin cezay hak ettigini digiinenlerin gerekceleri nelerdi?

»  Kocabas'm cezavi hak etmedigini disinenlerin gerekgeleri nelerdi?
»  Cezane ige yarar?

«  Cegabir ise yarar ma?

»  Budurumda ceza, adaleti saglamug olur mu? Nasil?

+  Ceraadaleti saflar rm?

5. Etkinlik: Gocuklan 4-5 kigilik gruplara aynn. Her gruptan bu tartiymalarimizdan yola
cikarak hikiyenin sonunu canlandirmalan isteyin. Kicik Kostebek ne yapmali? Her
grubun canlandirmasimn ardimndan hikiyenin sonuna okuyun. Cocukdann disineelerini
sorun. Ardindan cember ditzeninde bulugun.

Degerlendirme

6. Ftkinlik: Cocuklara asagidaki sorular sorularak sielil paylagm gergeklestirebilirsiniz.

Cocuklann soylediklerini tahtaya yazarak ortaya gikan porigleri tzetleyebilirsiniz.
+  Bu calisma size ceza kavramiyla ilgili ne digiindirdi?

«  Bu caligma size adalet kavramuyla ilgili ne disandardi?

«  Cezane ise yarar?

«  Ceraadaleti saglar mi? Nasil?

«  Cezaile adalet iliskisini bir ciimlede dzetleseydiniz, ne derdiniz?
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Disiinme Alistirmalan

1. Yukandaki listeye baska hangi 6frenme yintem ya da teknigi eklemek
istersiniz? Bunu nasil kullamirsimz?

2. Yukandaki “Kavram Keki” ¢cahgmasindaki agiklamalari okuyunuz. Siz de
“dostlukla” ilgili bir kavram keki hazirlayimz.

3. Siz de yukarida “Kavrammetre™ etkinlii altinda yer alan gorselleri “iyi
olan” davramistan “kotii olan” davramiga dogru siralayarak gerekeelerini-
zi stiyleyiniz.

4. Drama etkinlikleri yaratmek icin yararlandifimiz bir kitaptan ya da uy-
guladiiniz etkinlik listesinden bir oyun se¢iniz. Bu oyunu ¢ocuklarla
felsefe yapmak tizere hangi amacla ve nasil kullamirsiniz?

5. Yukarida yer alan 6renme yontemleri, teknikleri ya da oyunlardan biri-

ni simfimizda kullanimiz. Bu uygulamaniza iligkin eksik, giiclii ve gelisti-
rilebilir dzellikleri not ederek kendinizi degerlendiriniz.
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Tablo 19: Degerlendirme Siirecinde Kullantlabilecek Dért Temel Beceriye Yonelik
Gozlem Olgiitleri''”

(Konisma- Yamtlama - Hetisin - Ulagma)

1 Katihm Grubun bir pargas olarak ghrev almalz, ethinliklers katilmak

2 Tesvik Etme Herkesi sorgulamaya egit bir sekilde tegvik elmek (giliimsemek,
konugma sirasina uymak. ..}

3 Duyarh Olma Rirhirlerinin filkiflerine ve isimlerine atifta bulunarak kononsmak

4 Arkadas Canlisy Kars goriglere arkadagea karsilik vermek

5 Kabul Ftme Rirbirini anlamaya caligmak, welagma nokias: bulmak

& Ozenli Olma Hildyeye, uyancya odaklanma ve fizerine disinme

Odakianma
7 Sayml Olma Konugana saygn posterme (pie temas: kurma, soeing kesmeme. .}
5 Prirst ve Cesur ;Dtr-na. Denevimlerim 'r*r-mam;]anm agikea dile getirme -
9 Aqk Fikirli Olma | Kendisinden farkh olan deneyim ve fikirlere de ilgi giisterme

Agk Olma/Esnek Olma | Diistincelerini davramslanm degistirmeve agik olma

11 Konuyla fgili Olma Konugmalanm kisa, konuyla ya da sorgulamayla ilgili olmas o
12 Tutarhhk Fikirlerin diger fikirlerle fliskilerinin kurulm .1:::.: tutarh almas

13 Ceergeklik : Yagamla baglantih droekler vermek

14 Oizpiinlik Alternatif diisinme vallan Gnerme

I5 P;;tiic.-'Amm;hhk Bir Gncekd gorugle/goriglerde diskili okarmmiarda bulunmak

Felsefi sorular Bityiik fikirle (felscfi) ilgili sorular sorma
17 | Anlagilicldk Agiklama, drnekler ve anlagiliehik icin sorular sorma
L& Fuykucu Olma Sivlenenleri gercekliging incelemek: (kanit aramak)
19 Kabul Erme Farg drnekiere, farkbshidara, ayrimiara ilgil oloma M
|20 | Akla Uygunluk Sonuglar ve kararlar icin nedenlerfkriterler sunmak ve sorgulamak

mundan yararlamlarak hazrlanmstee. Roger Suteliffe (2020), Evaluation Form for Com-
munity of Inquiry www.pdc.com/evaluation-form-for-community-of-inquiry/ adresin-

]

I

|

|

|

117 Bu table Roger Sutcliffe’in 9 dort temel beceri Gizerinden gelistirdigi degerlendirme for-
den 3.07.2020 tarihinde erigilmistir.
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Tablo 20: Ogrenci Gozlem Formu Ornegi (Devamu)
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Alan

Sorular
|

Madiren

Bazen I Sakchikda l

|

Sorgulama
Becerileri

Cocuklar farkh bakag agilanm
kesfediyorlar mu? (Farkh fikirlere
actk olmak, olas: agiklama ve
sonut;ﬁ]_:_m giirmek)

Cocuklar goritslerini gerektiginde
yeniden diizenleyehildiler

mi? (1lk bagtaki gorislerine
venilerini eklemek, zayf gdragleri
ditzenlemek, degistirmek)

Gocuklanin gérigleri konuyla mu
ilgilivdi? { Tartismanin odaginda
kalmak, ilgili olmayan konulara

girmemek)

Yiiriitme ve
Kavramsal
Beceriler

Coculdar gorislerini agikga ifade
edehildi mi? {Sorular, durumlar,

kavramlarim agik hale getirmek)

Cocuklar dnemli ayrimlan
yapabildi mi? (Farkhliklar: ya da
benzerlikleri kurmak, dayanaksiz
genellemeler yapmamak)

Cocuklar uygun kiyaslamalar
vapabildi mi? ( Tartsilanlarla ilgili
uygun iligkilendirmeler yapmak)

Cocuklar uygun droekler verebildi
mi? (Gorislerine, durumla
drtiisen drnekler vermek)

CGocuklar iliskili ¢ikarimlarda
bulundular m? (Fikirlerinin
dogurdugu sonuglan fark etmek)

Cocuklar derinlemiesine
diisiiniitmiis yargiarda bulundular
mi? { Konusulanlan dikkate
alarak, kamtlar tartarak bir
yargiya varmak)
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Cocuklar igin Felsefede Ogretmenin Rolii

Bence felsefe derslerimiz difier derslerden farkly, Ciinkil felsefe dersinde dgretmenlerimiz
bize bilpiler Gfretmedi, hize dilgiinmeyi dgretti. Biz kendimiz aragiirarak bulduk {frem, 9

Dersin Asamalari Belirleme

Cocuklarla felsefe yaptiginiz derslerinizi belirli asamalar halinde yliriitebilir-
siniz. Bu agamalar tespit etmek, ozellikle ¢ocuklarla felsefe yapmaya yeni basla-

diysamz, iginizi kolaylastirabilir. Lipman ve takipgilerinin ¢ogunlukla kullandif
asamalar asagidaki stirece benzer:

Uyaricry: sunma: Tiim sinifa uyanic sunulur (Hikaye okuma, resmi gos-
terme, video izleme, giinliik yasam deneyimini paylasma vb.)
Diisiinme ve konusma zamam verme: Cocuklar, esleriyle ya da kiigiik
gruplar halinde uyana iizerine konusur.

Fikirlerin kaydedilmesi: Cocuklar disiincelerini not ederler ve diigin-
celerini yansitan bir ya da birden fazla soru yazarlar.

Sorularmn toplanmas:: Ogretmen sorular tahtaya yazar.

Sorularin analiz edilmesi ve secilmesi: Sorular arasinda iliski kurulur,
benzer olanlar belirlenir, bazlan elenir ve tartimlacak soruya karar ve-
rilir,

Tartisma: Cocuklar, akil viiriitiir, griglerini aciklar, bir goriige katihp
katilmama durumlanin: ifade ederler. Ogretmen gocuklarm felsefe yap-
masini saglayacak yénlendirmelerde bulunur, sorular sorar.

Degerlendirme: Cocuklar tartigmay ve siireci dzetlerler. Siirece iligkin
duygu ve diisiincelerini paylasirlar. Kullandiklar: ve gelistirilmesi gere-
ken becerileri hakkinda konusurlar.

Sara Stanley yukaridaki agamalara paralel olarak gocuklarla felsefe yaparken
su basamaklan'* kullamr:

Hazirhik: Ofretmen, tema, konu hakkinda ¢ocuklara deneyimlerini sor-
mak, uyanic: hakkinda ipuglari vermek, resimlerini gistermek gibi calig-

malar yapar.

Sunum: Ofretmen, gocuklarla uyariciyi paylasir.

136 Stanley, 5. (2012). Why Think? Philosophical Play from 3-11. London: Continuum Interna-
tional Publishing Group.
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» Konusma ve diisiinme zamany Cocuklar uyaniciyla ilgili tespitlerini,
sorunu esleriyle ya da kiiciik gruplarla konusurlar.

«  Sorular sorma: Cocuklar sorular hazirlarlar ve 6gretmen bunlan gori-
nitr bir sekilde kigda, tahtaya yazar.

«  Sorulan secme: Cocuklar, birlikte tartisacaklan sorulan belirlerler.

» Ik sbzler: Gruplar ya da ikili esler bu soru hakkimnda tartisir ve diigin-
celerini simifla paylasirlar.

» Insaetme: Tartisma tiim grupla birlikte derinlestirilir.

«  Son sozler: Cikis noktas: olan felsefe sorusuna dontliir ve cocuklar ilgili
son siizlerini séyler.

»  Sonraki sorular: Cocuklar, bir sonraki tartisma icin sorular dmerirler.

. ﬁgretmen icin yansitian sorular: fjgretmcn kendini degerlendirmeye
yonelik sorular sorar.

Bu siirecte cesitli uyancilardan yararlanabilirsiniz. Bu bir hikiye ise cocuklar,
hikéyeyi paylasarak okuyabilir va da bir durumu canlandirarak siirece baglaya-
bilirler. Uyaricinin herkes tarafindan anlasiir olmasimi saglamak icin cocuklara
sorular sorulabilir. Uyarici fizerine diisiiniirken ¢ocuklar, burada ilgilerini ceken,
aykar, kafa karistirsca ya da problem olarak gordiikleri durumlara dikkat edebilir-
ler. Sorulann toplanmas: asgamasinda gocuklar, sorularim bireysel olarak da olug-
turabilirler. Sorular tahtaya sahiplerinin isimleriyle birlikte yazilir. Benzer sorular
ayiklanr, sorularin nitelii tizerine konusulur ve diigiindiriicd, tartismaya uygun
sorular belirlenir. Bu asama uzun sirerse, ban konular tartisilmak Gzere sonraya
ertelenebilir.

Sorulan secmek igin oylama yvamlabilir. Cocuklar sorulara puan verebilirler,
en ¢ok puan alan soruyu tartisabilirler. Sorulara oy verme siirecinde, {ig soruya oy
verme, kendi sorularina oy vermeme, tek bir oy kullanma gibi kurallar da belir-
levebilirsiniz. Cocuklar sectikleri soruyu kimseye stylemeden bir kutunun icine
atabilir, en fazla yazilan soru secilebilir. Bunlar diginda iizerinde en cok tartisilan
iic-dért soruyu bityiik bir kijnda yazip simfin farkh kogelerine asabilirsiniz. Co-
cuklar se¢mek istedikleri sorunun yanina gidebilirler. En fazla talep goren soru
tartigilabilir.

Bu yontemi, hentiz topluluk sorugturmasina agina olmayan gruplarda tercih
etmevebilirsiniz. Cocuklarin bir metindeki sorunu grme, bunu tartisma soru-
su olarak ifade etme gibi dzellikleri kazanmalan biraz zaman alabilir. Dolayisivla
tartisma sorularim ve ilgili ahstirmalan oncelikle siz sinifa getirebilirsiniz. Ancak
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cocuklarin metindeki felsefi sorunu gormelerinin, felsefe sorular Gretmelerinin,
titm bunlar tartigarak belirtmelerinin; elestirel, yaratici, dzenli ve igbirligine daya-
I becerilerini giiglii bir sekilde destekleyecegini akilda tutmak gerekir.

Wartenberg, ¢ocuklarla felsefe yapma siirecini, hikiyeyi okumadan &nce,
okuma esnasinda ve okuma sonrasinda olmak tzere Gi; bélime ayinr. Hikdye
oncesinde hikiyeye ait resimler incelenir ve hikayenin baghg tizerine konugulur.
Hikaye okunurken belirlenen felsefi kavram dogrultusunda, hikayedeki olaylar
sorular yoluyla tartishir. Okuma sonunda ise hikiyenin butlintinden yola gikarak
felsefi kavramlar fizerinden tartigmaya devam edilir.'*"

Direk, Cocuklarla Felsefe'® adl kitabinda ¢ocuklarla felsefe calismalarini,
Onbilgi, Okuyalim Tartisalim, Birlegtirme ve Oz Degerlendirme baghklan altnda
simflar, “Onbilgi” béliimiinde ele ahnan konuya iliskin soru ya gorseller yardi-
muyla bir hatirlatma yapihir; cocuklann var olan bilgi ve deneyimleri ortaya ¢1-
kanlir. Ayrica, burada ilgili konuya iliskin g¢ocuklarin merak ettikleri, bilmek is-
tedikleri geyler de sorulur. “Okuyalhim Tartiyahm” adh bélimde metinler yer alir
ve bu metinlerle ilgili yazma, yorumlama, soru sorma gibi felsefe yapmaya doniik
etkinliklere yer verilir. “Birlestirme” boliimiinde ise verilen metinlerin ele alinan
konu gercevesinde, yine sorular yardimuyla iliskilendirilmesi soz konusudur. “Oz
Degerlendirme” boliimiinde ise metin ya da konuyla ilgili sorular ve 6z degerlen-
dirme formlan gibi degerlendirme etkinlikleri yer alr.

Washington Felsefeyi Ilkokullarda Uygulama Projesi, 2011-2013 yillan ara-
sinda gergeklesen, gocuklar, 63retmenler ve veliler icin 6nemli giktilan olan bir
projedir. Karin Murris ve Thomas Wartenberg'in de ekibinde yer aldig bu projede
gocuklarla felsefe yaparken kullanilan ders plamin asamalan séyledir:'*

»  Kiiciik grup tarhismasi: Cocuklar yasamlariyla iliskili felsefi bir soruyu
kiigitk gruplar iginde tartisirlar. Bu sorular “buz kinier” yani daha az dii-
slindiiriicii, 1sindirma amach ve cocuklarin yagsamlariyla ilgilidir. Kiigiik
grup tartismasiun amac, herkesin konugmasiny, fikrini soylemesini ve
felsefi konunun anlagilmasini saglamaktir. “Arkadaglarinin en gok hos-
landigin Gzellikleri neler? Arkadaslikla ilgili en 6nemli ey nedir? Daha
once yalniz kalmak istedin mi? Neden?” bu béliimde sorulacak sorulara
arnek verilebilir.

137 Wartenberg, T. E. (2009). Big Ideas for Little Kids. Lanham: The Rowman & Littlefield
Publishing Group,

138 Direk, N. (201 1b).Cocuklarla Felsefe. [stanbul: Pan Yaymalk.

139 Evans, M ve Bassiri, A. (2013). Overview of the Washington Elementary School Philo-
sophy Project. In (Ed. A Bassiri) Implementing Philosophy in Elemantary Schools. Author-
House.
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Rol oynama: Felsefe sorusunu icerir. Karakterler felsefi bir ikilemde kal-
muglardir. Burada cocuklar “Yalan soylemeli miyim, yoksa stylememeli
miyim?” gibi bir soruyla bag basa kaldiklar: bir canlandirma yaparlar.

Biiyiik grup tartismas: Ofretmen canlandirmalarla baglantih olarak
esas felsefi soruyu tartismak Gizere sunabilir ya da felsefi soruyla ilgili bir
hikéye okur. Cocuklar fikirlerini, kars: 6rneklerini, kars: argiimanlan bu
kisimda sunarlar.

Akvaryum (Degerlendirme): Burada cocuklar i¢ ve dig grup olarak iki-
ye ayrihr. Once i¢ cemberde yer alan grup “Bugiin ne 6grendim?” soru-
sunu tartisir ve dig cemberde yer alan dis grup onlan miidahale etmeden
dinler. Sonra dis grup tartisir ve diger grup dinler. Gruplar birbirlerine
geribildirim verirler. Tartismalara cocuklar liderlik ederler.

Cocuklarla felsefe yaparken kullanabileceginiz bagka asamalar, yollar ve yon-
temler de vardir. Bir uyariciyi sunmak ile bu uyanicimin aracihik ettifi felsefi soruyu
tartigmak, tim bu agzamalann benzer dzellikleridir. Uyaricinin tirii (hikiye, resim,
video} ve onu sunma yolunuz (canlandirma, okuma, gdsterme vb.) degisse de sia-
re¢, ilgili uyaricidan yola cikarak felsefe vapmayla devam eder. Bu kitabin uygula-

malar béliimiinde de yer alan asamalar ve dzellikleri asa@idadr:

Hazirhik: Bu agamada tartisilacak kavrama ya da felsefe sorusuna iliskin
giinliik yasamla baglantili bir soru, bir oyun, bir gorsel vb. ver alir. Felsefi
soruya cocuklarin zihinlerini hazirlamak, 6n bilgilerini ortaya gkarmak
ve 1sinmalarini saglamak amactir. Bu kusimda ele alinacak hikayeye ilis-
kin sorular, tahmin ¢alismalar vb. de yer alabilir,

Tartigma: Bu agama uyanamn sunuldugu ve felsefi sorunun tartisildin
agamadir. Uyanciya yonelik felsefe sorulan disinda anlama dayah, da-
siindiircii sorular da burada yer alir. Sorular somuttan soyuta dogru
bir yol izler. Bazen metinler, hikiyeler birka¢ kisimda tartisilabilir. Once
hikayenin bir balimii okunup ilgili kavram tartigilabilir, sonra hikiyenin
geri kalan bélimi: okunarak ilgili bagka felsefe sorular: izerine felsefe
yapmaya devam edilebilir.

Degerlendirme: Cocuklann diginme becerilerine odakli, gozlem, 6z
degerlendirme, agik uglu-bogluk doldurmali sorular, kavram haritalar:
vb. degerlendirme araclarinin kullanildig asamadir. Bu asamada 6gret-
men, kendini degerlendirmek icin de gesitli araglardan yararlanabilir.
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Yukandaki asamalar size sadece bir gerceve sunar ve esnektir. Hazirlik kis-
munda sorular, oyvunlar; tartisma kismunda istediginiz uyanelan, yontemleri ve
teknikleri; degerlendirme asamasinda ise amacmiza uygun araglart kullanabilir-
siniz. Cocuklar icin felsefeve yonelik bunlar disinda bagka ders plam seqenekleri
de bulabilir, bunlardan amag ve ihtiya¢larimza gore de yararlanabilirsiniz. Sadece
birini degil; birden fazla secenegi de deneyebilirsiniz.

Cocuklanin hareket etme ihtivac sizi ¢esitli tartisma tekniklerini kullanma-
va vonlendirebilir, felsefi sorunun daha somut olmasm istediginizde canlandir-
malardan yararlanabilirsiniz. Cocuklar belli bir asamaya gediginde ise metindeki
felsefi sorunu kendileri bulup tartigabilirler. Her zaman bir hawrhk etkinligiyle
baslamaya da ihtiyag duymayabilirsiniz. ilk uygulamalarda grubun yakinlagma-
simt ve kendilerini rahatca ifade etmelerini saflamak i¢in oyunlara daha sik yer
verebilirsiniz.

Simifinizla felsefe yapmaya yeni basliyorsamiz daha dnce denenmis ve iyi is-
lemis, deneyimli kisiler tarafindan hazrlanmis etkinlikleri kullanmamz uygun
olabilir, Oncelikle tartisma becerilerine agirhik vermek isteyebilir, planlama icin
kendinize biraz daha zaman taniyabilirsiniz.

Felsefe Yapmaya Hazirhk

Ogiretmenlerin gocuklarla felsefe yapmak icin felsefe bilmelerine gerek olup
olmadig sorusuna iliskin ti¢ bakis agisindan s6z edilebilir. Matthew Lipman ve
Catherine C. Mccall, bu bakis agilarindan birini temsil eder. McCall, Felsefi Sor-
gulama Toplulugu olarak adlandirdif felsefe yapma yonteminde, 6gretmenin ya
da bagkanin felsefe ve mantik bilgisine sahip olmasi gerektigini soyler; ¢linki bas-
kan, gorislerin altinda yatan felsefi varsayimlar hakkinda yargida bulunur, bunlar
arasindaki mantiksal iliskiyi analiz eder ve diyalogu gelistirmek i¢in yargilarin ve
analizlerini kullanr. ™"

Ogretmen, hem felsefeyi hem de bu bilgileri gocuklarin dilgiinme kapasite-
lerini desteklemek icin sorgulama siirecine nasil tagiyacagim bilmelidir.'*! Felsefe
Okula Gidiyor'** (Philosophy Goes to School) adli kitabinda Lipman ve arkadas-
lary, “Ogretmenler uygulama da yapabilecekleri bir egitim sirecinden gecmelidir”
der. Egitimde amac, 6§retmeni bir felsefeci yapmak degildir; ama o, felsefi bir di-

140 MeCall, C. C. (2009), Transforming Thinking Philosophical Inquiry in The Primary and Se-
condary School, London and USA: Routledge.

141 Lipman; M., Sharp, M. A. ve Oscanyan, E 5. (1980). Fhilosophy in The Classroom. Phila-
delphia: Temple University Press.

142 Lipman, M. (1988). Philosophy Goes fo School. Philadelphia: Temple University Press.
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valogu yiiriitme, felsefi diyalog ile felsefi olmayam ayirt etme gibi dzellilderi de
kazanmahdir.

Kiiciik Cocuklar icin Felsefe: Pratik Bir Rehber'" (Philosophy for Young Child-
ren A Practical Guide) adh kitaplarinda Berys Gaut ve Morag Gaut, her 6gretme-
nin gocuklarla felsefe vapabilecegini, bunun igin felsefi bir arkaplana sahip olmas
gerckmedigini belirtirler. Onlara gére amac cocuklan felsefi bir tartigma icine so-
kabilmektir. Hazir planlar 6gretmenlere tartismay nasil yiritecekleri hakkinda
fikir verir. Bu planlar, uyancilar, sorular, olasi cevaplar ve felsefi konuya iliskin
bir ozeti de igerir. Ofretmenler bu planlar: takip ederlerse, rahatlikla cocuklarla
felsefe yapabilirler. Boylece dncelikle felsefi tartismalan yiirtitebilmeye odaklana-
bilirler. Deneyim kazandikea da kendi planlarim yapar hale gelirler.

Stanley ve Bowket, cocuklarla felsefe yapmak icin bir felsefe egitiminin ge-
rekli olmadifin séylemekle birlikte; filozoflanin cevabini aramaya devam ettikleri
sorular: bilmenin 6fretmene fayda sagladifnm ditstiniir. Ogretmenler, filozoflanin
ortaya koydugu cesitli arglimanlan: okuyabilir, varsayymlar: sorgulayabilir ve kar-
s1 argimanlar olusturabilirler. Ayrica Stanley, felsefenin ele aldig, yasama iliskin
“biryiik kavram” ve “biiyiik sorular” bilmenin nemine de dikkat ceker ve 6gret-
menlere bu konuda farkuindalik kazandiracak cesitli kaynaklar énerir. '+

Bu kitapta yukanida Stanley'in ifade ettigi goriise paralel bir vaklasim soz ko-
nusudur. Ogretmenlerin, felsefenin ne oldugu, hangi alanlarda hangi sorulan vi-
nelttigi, bir felsefe sorusunun Gzellikleri gibi temel konulan bilmesi gerekir. Ayrica
dgretmenin, bir metindeki, ginlik yasamdaki bir olayin iindeki felsefi sorunu
gorme duyarhlifina sahip olmas: da énemlidir. Filozoflann sordugu sorulan ve
goriglerini tanimak, flozoflann metinlerini ve nitelikli felsefeye giris kitaplanim
incelemek, dEretmenin yeni, farkl: ve diisiindiiriicii sorular sormasiny, érnekler
ve kargi drnekler Gretmesini destekleyecektir. Burada isaret edilen felsefe tarihini
bilmek degil; ancak felsefeye yonelik bir farkindalia sahip olmak ve bununla ilgili
merak siirdirmeye istek duymaktir

Jana Mohr Lone, cocuklarla felsefe yapmak icin ihtiyac duyulanin felsefe ta-
rihi bilmek olmadifini soyler. Hatta felsefe tarihi bilmenin yaratia diisinmenin
oniine gegme ve fikirleri simrlandirabilme olasiifindan siz eder. Bununla bir-
likte; ona gére, cocuklarla felsefe yapabilmek icin felsefe yapmay: Hgrenmek ge-
rekir.'*> Ogretmen, bir sorusturma topluluguyla birlikte felsefe vaptifs, deneyimli

143 Gaut, B. ve Gaut, M. (2012). Philosophy for Young Children: A Pratical Guide. London:
Routledge,

144 Stanley, 5. ve Bowkett, 5. (2004). But Why? Developing Philosaphical Thinking in the Class-
room. London: Metwork Educational Press.

145 Lone, L. M. (2017), Filozof Cocuk (Cev. G, Ankan), Istanbul: Solo Unitas Yaynlan.
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bir egitmeni gozlemledigi, bir uzman rehberliginde uygulamalar yaptig bir &gret-
men egitimi alabilir. Bu noktada Lipmann isaret ettifi egitim oldukca islevseldir.
Universitelerin lisans ve lisansiistii diizevinde verdigi dersler ya da diizenledikleri
sertifika programlan 6gretmenler igin destekleyici olabilir.

Nigel Warburton'in, Felsefe Okuma Rehberi**® adli kitabinda soyledikler, fel-
sefeyle yolculugumuzda bize rehber olabilir, O, felsefenin bir miktar bilgi degil, bir
faaliyet oldugundan ve onu 6grenmenin dort temel yolundan soz eder:

»  Aktif metin okuma: Okumak pasif bir eylem degildir. Felsefe metinleri-
ni aktif okumak i¢in, okurken not alabilirsiniz. Ilgim;, esin verici, onemli
gordiigiintiz paragraflan secip ayirabilir, burada yer alan fikirlere iliskin
kusku ve itirazlarim not edebilirsiniz. Sonra bunlar bagkalartyla da tar-
tigabilirsiniz. “Yazar ne demek istiyor?” sorusunun yaninda “Yazar hakh
mi?” sorusunu sorarak elestirel okumalar yapabilirsiniz.

»  Aktif dinleme: Felsefeyle ilgili konusmalar: dinlerken konunun ana fik-
rini saptadigimzdan emin olun. Bir sonuca yol agan nedenler ve kamitlar
gostererek, bir agiklama yapma anlamina gelen arglimanlan tespit ede-
rek, bunlar: izlemeyi saglayacak notlar alin. Konuyla ilgili 6ncesinden
kiigiik bir aragtirma yapabilir, felsefe sozliiklerinden yararlanabilirsiniz.

»  Aktif tartigma: Tartisma, felsefi egitimin dnemli bir bilesenidir. Ne bil-
digimizi, yeni ditsiinceler aragtirmayi, bunlan ifade etmeyi ve diisiinme
becerilerimizi gelistirmeyl tartisma arachfiyla 6freniriz. Felsefe tartis-
malan esnasinda, elestiriler sayesinde eksiklerimizi goriiriiz. Elestirile-
re acik olmak gerekir. Felsefe bir dil kullanma sanati deil; iyi nedenler
gosterme meselesidir. Argimanlanin akla uygun olmasi, 6rneklerle ve
gerekeelerle kamtlanmas: Gnemlidir.

»  Aktif yazma: Yazmak bir konu hakkinda diisiinme faalivetinin bir par-
¢asidir. Oncelikle felsefi soruyu ¢éziimlemeyle (elestiriye davet, fikir-
lerin fistinliklerini kargilastirma, teoriyi bir olaya/duruma uyarlama/
aktarma) ise baslayabilirsiniz. Ogrendiklerinizle sentezleyerek argiima-
ninizi kurmaya cahsin.

Simfimiza, cocuklar icin felsefeyi tagima karan aldifimzda Berys Gaut ve Mo-
rag Gaut'un ifade ettigi gibi denenmis, alan uzmanlan tarafindan hazirlanms ders
planlarini kullanmak ilk zamanlarda sizi rahatlatabilir. Sonrasinda ufak degisiklik
ve uyarlamalarla devam edebilir, bilgi ve beceriniz artikca kendi planlarimizi hazir-
layabilirsiniz. Oncelikle kullandigimiz uyaricidaki “bityiik kavram™ bulmahsinaz.
Biyiik kavram, distindiiriicii, soyut, neligi tartiplabilecek, icerigi tiim insanhg
146 Warburton, N. {2016). Felsefe Okuma Rehberi (Cev. A, Fethi). istanbul: Alfa Yayinlar.
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ilgilendiren, yasamla ilgili olandir. Sevgi, dostluk, gercek, mutluluk, bilgi bu kav-
ramlardandir.

Kiitkedisi'nde, biiyiik kavram kiskan¢hk, Pinokyo'da gercek, Pamuk Prenses'te
iyilik ve kotilik, Giizel ve Cirkin masalinda giizellik olabilir. Pek ¢cok uyanada
oldugu gibi, bir resimde de biiyitk kavram gizli olabilir. Ornegin; Salvador Dali'nin
Bellegin Azmi tablosu bize “zaman” iizerine diiglinme firsati verebilir. Tartigmala-
rin odaginda yer alan felsefe sorulan bu biiylik kavramlardan yola aikarak hazir-
lamir. Kiskanglik nedir? Kotilik dogustan n gelir? Giizellik kigiden kisiye degigir
mi? gibi sorular bunlardandir. Siz de sorularimiza felsefi bir nitelik kazandirmak
iizerine alistirmalar yapabilir, tartisma planmmizdaki sorular, felsefe sorusuna dé-
niistitrebilirsiniz. Asafmdaki sorular size ornek olusturabilir:

Tablo 25: Neden Sorularmdan Felsefe Sorular: Uretmeye Yonelik Ornekler

Meden Sorulan Felsefe Sorulan

Neden dgretmen cahyana da calismayana da | Esitlik adaleti sagfar mi?

aym notu veriyor?

Weden teyzem valmz kalmaktan Yalmeelik kit bir ey midir?

hoslanmuiyor?

Pinokyo neden valan séviiyor? Bazen yvalan soylemek gerekir mi?

Neden Pinokyo gergek bir cocuk olmak Birinin gergek oldugum nasil biliriz?
istiyir?

Prenses, Kurbaga'va verdifi sézil neden Sée tatmamak her zaman kitd bir davran:s
tutmadi? roadir?

Neden diger ardekler, yeni yavruya “cirkin Digerlerinden farkh gériinmek birini cirkin
drdek” dive seslenivorlar? yapar ri?

Philip Cant'in hazirladign soru kadram'?, felsefe yapmak igin bir uyana ola-
rak kullandifamiz hikayeye iliskin hangi sorulan sorabileceginiz konusunda size
fikir verebilir. Bu kadrandan ¢ocuklarla birlikte soru (Serular Uzerine-Uszayl Ar-
kadasim adh ders planinda oldugu gibi) sorma calismalan yapmak ya da tartisma
planimizr hazirlamak icin kullanabilirsiniz. Bu soru kadranina iliskin bir drnek
soyledir:

147 Cam, B (2006). 20 Thinking Tools Collaborative Inguiry for The Classroom. Austrailia: Acer
Press.
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METNE YONELR SORULAR
Peri, Kiifkedist igin <ihil Pesi, Killkedising neden yardm
daegnediyia neber yapu? etmig olabilir?
Per Fiitsedisine neler sayladi? Semin sihirli bir degnegin olsa
naler yapardin?
METHI ANLAMATA HAYAL GOCTNE,
DALl TAHMINE DiAYALI
KAPAL LU SORULAR ACIE LLU SORLLAR
Bu rasalin yazarmn ad ne? Birine yardir etmek iy bir
davranig mif
Yamann bagka hangi masatlan Sadece tyi biring mi vardim ederiz?
war?
Birine yardim etmek, o kesivi i
bsiri yapar mi?
GERCEGE DAL BILGH SOAGLILAMAYA DAYALI

ENTELEKTUEL SORLILAR

Sekil 5: Philip Cant'in Soru Kadran:

CGocuklara soracagimiz sorulan simiflandirmak, sorulan somuttan soyuta, ba-
sitten karmagiga ve dzelden genele dogru siralamak, felsefe sorusuna giden so-
rulart asama agama tasarlamak icin bu kadrandan yararlanabilirsiniz. Her soru
tiirtine her derste ihtiyac duymayabilir, metnin anlasilmas: gii¢se anlamaya dayal
sorular sorabilir, ¢ocuklarin dikkatini cekmek iin de hayal giiciine dayah olanlan
kullanabilirsiniz.

Cocuklarla felsefe yapmadan énce lizerine tartisacagimiz kavram Hedef, Kav-
ram Cemberi (Cocuklar I¢in Felsefe Ogrenme Yontemleri, Teknikleri ve Oyunlar
bashig: altinda yer alan) gibi etkinliklerle kendiniz de analiz edebilirsiniz. Kavram-
lar arasinda iliski kurmak, kavramlan érneklendirmek isinize varayabilir. Boyle-
ce felsefe sorusunu belirleyebilir, bu soruyu derinlestirecek ya da karsi goriisler
olusturacak baska sorular hazirlayabilirsiniz. Ayrica bu érnekleri “Ya sévle olsa...?
“Soyle bir durumda ne disiindiirdiiniz?” gibi varsayimsal sorularla, cocuklan
farkh agilardan disiindiirmek icin kullanabilirsiniz. Bu konuda Tablo 26'da bir
tartigma siiresince kullanilabilecek sorulara iliskin drnelder bulabilirsiniz.

Tablo 26: Bir Tartigma Siirecinde Kullanilabilecek Sorulara Hiskin Ornekler

Hikiye Srek :
Sorular «  Anne ve babasi Srek’i neden evden kovdu?
Metne Dayal Kapah Sorular ve «  Srekyolda karsilasnf kigilere nasil davramyor?
Metne Dayal Aqik Sorular »  Bukisiler Srekk karsi ne hissediyor alabilir?

+  Sizce Srek cirkin mi? Neden?
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Tablo 26: Bir Tartisma Siirecinde Kullanilabilecek Sorulara [liskin Ornekler (Devamt)

| Kavramlar: Cirkinlik-Giizellik
Temel Felsefe Sorusu »  Birini ¢irkin yapan nedir?
Diger Felsefe Sorulan

Farkh Bakis Agilan Olusturmaya
Dayah Sorular '

Hoslanmadyiimz seyler girkin midir?
Hoslanmadiginz biri giizel olabilir mi?

Bir insan iyi davranslar sergilerse, daha giizel
olabilir mi?

Derinlestirmeye Dayal Sorular

Bir insant ¢irkin yapan onun dig gorinisi midir?

Bunu belirleyen kriterler var nudir? Bu kriterler
herkes igin ayns midar?

Varsayuna Dayah Sorular

Srek digerlerine ivi davranmays baglasayds, o
zaman daha az ¢irkin olabilir miydi?

Diyelim ki cofunlugun yakesikl buldufu bir pop

star; var ama hayvanlara ok kit davramyor. Ona
girkin der misiniz?

Zaman zaman cocuklarla felsefe yaparken yeterince derinlestiginizden, go-
culklar: diisiindiiriip diisiindiirmediginizden emin olamayabilirsiniz. Bu noktada
size 151k tutacak olan degerlendirme araglanimizdir. Cocuklarin geribildirimleri,
tartisma siirecine iligkin tuttugunuz notlar (ya kaydedip dinleyerek yaptifinz
analiz) ve giinlitk gibi 6z degerlendirmeler size destek olabilir. Asagida Robert
Fisher'tn bir tartismanin felsefi olup olmadifini kontrol etmenize yarayacak leiit-
leri'*® bulunuyor, bunlar izerine hem tartigma téncesinde hem de giizlem notlar-
nizla birlikte tartisma sonrasinda disiinebilirsiniz.

148 Fisher, R. (2013). Teaching Thinking: Philosophical Enguiry in The Classroom. London: Blo-

omsbury Publishing.
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Tablo 27: Bir Tartismaya Felsefi Nitelik Kazandiracak Olgiitler

Konu Tartismamn | « Bir felsefi kavram (temel, genel, tartigdabili) irdeleme

igerigi

Amaclar | Ogrenme « Cocuklarin felsele yapmay Gfrenmesi (fikirleri ortaya
amaglar cikarma, sorugturma, problem ghzme vh.)

Siirec Otiretme « Felsefi sorgulama igin bir uyaric sunma
stratejileri + Tartigma sorularmin ortaya koyma (gocuklar da bunu

kesfedebilir)

« Dhigiinme zamant olmas

« Giriisleri dinfemek ve goriigleri yaplandirmak

» Sorgulamay derinlestirme

» Yarmlann gerekeelerinin ortaya koyulmas:

=« Diginme haklonda diisinme (diisiinceleri gdzden gegirme,
gerektiginde veniden diizenfeme)

« Olumlu tutumlar gelistirme (Gegiven, diierlerine kars: Grenli
olma)

Ogrenme | Tartsmann | Bagimsiz diganme (bir dig otoriteden bagimsiz)
Ciknlan | sonucu

Sorular firetmek (tahmine, varsayima ve sorgulamaya dayah)
Fikirleri gelistirmek ve inga etmek (kendi Gzgiin fikrini)

Agik bir gekilde kendini ifade etme

Inanclar icin gerekgeler sunma (inanglan dofirularma, elestirel olma)

Tartismaw Yiiriitme

Cocuklar icin felsefede gocuklarla birlikte sorgulama, sorulariyla tartismay
derinlestirme, tartisma kurallarimi (dinleme, s6z alma vb.) koruma 6gretmenin
temel amaclandir. Asagidaki 6zellikler 6gretmenin etkili bir tartigma yiiriitmesini
saglayacak dnerilerdir. Bu neriler sadece cocuklarla felsefe yaparken degil, nite-
likli bir tartisma icin de kullanilabilecek ipuclaridir. Bunlarla diger derslerinize de
tartisma becerileri ve elestirel diisiinmeyi destekleyecek bir yap: kazandirabilirsi-

niz.

Tartisma Kavrami Uzerine Tartismak

Oncelikle cocuklarla tartismanin ne oldugiu Gizerine tartigabilir, nitelikli bir
tartismanin gerektirdiklerini hep birlikte belirleyebilirsiniz. Asagidaki sorular si-
zin icin yol gosterici olabilir:'**

149 Fisher, R. (2005), Teaching Children to Think. Londorn: Nelson Thornes.
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«  Bir tartisma nedir?

«  Her birlikte konugma tartigma mudir?

»  Tartiymanin kurallara ihtiyac var rmdir?

«  Tartiymayla ilgili nelerden hoslamyor/nelerden hoglanmiyorsun?
«  lyi bir tarigma hatirliyor musun? Bu tartigmay iyi yapan neydi?
«  Tartigmak istemedifin seyler var mi?

+ ‘lartismada dinlemeyi mi yoksa konusmayl mi tercih edersin?

=  Baskalariyla bir eyler tartismammn iyi yanlan ne olabilir?

=  Neyi tartismak istersin?

Tartisma Terimlerini Kullanma

Nitelikli bir tartigmanin kosullarindan biri de tartisma terimlerini kullan-
maktr. Tartigma esnasinda ¢ocuklarin katihyorum, katilmiyorum, iddia, gerek-
¢e, kamit, aym fikirdeyim/degilim, varsayim, argliman, fikri ¢iiriitme, 6rnek, kar-
s1 ornek, karsit goriis gibi sozcikleri kullanmaya tesvik edin. Bu sozcitkleri hem
siz konusurken kullanabilir hem de bunlan kullanmalar i¢in ¢ocuklara gerekli
hatirlatmalari yapabilirsiniz. Simfin duvarlarina bu sozcilleri kullanmaya tesvik
edecek afisler, posterler, gorseller vb. asabilirsiniz. Bu sozcikler cocuklarin tar-
tigmalarinin niteligini artiracak, onlan kanita dayah disiinmeye, diisindiiklerini
sorgulamaya yinlendirecektir. Asafidakiler gibi tartismada kullamilan ifadeleri
simif duvarlarma asabilir, dil cubuklarina yapistirip gerektiginde kaldinp géstere-
bilecekleri sekilde de tasarlayabilirsiniz.

T
==
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Kurallan Belirleme

Cocuklar, tartismanin kurallanm belirlemek {izere gruplara ayirabilir ya da
bunun igin kartopu tekniginden yararlanabilirsiniz. En sonunda, gruplar olus-
turduklan kurallan tim simifla Pa}ll,a.g'.ahilirlt’_‘[. Benzer kurallar tek bir bashkta
toplanabilir, tekrar edilenleri tespit edilebilir ve kurallan hep birlikte son haline
getirebilirsiniz. Kurallar yazh olarak ifade etmeniz, bunlari gorsellestirerek simi-
fin duvarlarinda sergilemeniz de miamkiin. Kurallan, konusma (séz alma, verilen
surede konusma, gorislerini herkesle paylasma vb.), dinleme (konusana bakma,
kendine sira gelmesini bekleme vb.) gibi baghklarla da simflayabilirsiniz.

Etkin Dinleme

Cocuklan etkin bir sekilde dinlemek kritik bir dneme sahiptir. Dinlemek, on-
larin soruyu anlayip anlamadiklarini tespit etmenin, soylediklerini 6zetlemenin,
takip sorulan sormanin va da tartismanin derinlesmesini saglamanin 6n kosulu-
dur. Dinlerken cocuklardan aklimizdaki yamt beklememek, siylediklerini soru
ile iliskilendirerek diisiinmek, bir sonraki soruya ge¢mek ya da bagka bir ¢ocuga
sz vermek igin acele etmemek gerekir. Ayrica iyi bir dinleyici olarak dgretmen,
cocuklar icin de giigla bir rol modeldir.

Cocuklarla birlikte dinlemenin énemi ve kurallar tizerine gesitli gahsmalar
vapabilirsiniz. Oncelikle dinlemenin ne oldugu tzerine tartismak etkili olabilir.

Bunun icin asagidaki sorulardan yararlanabilirsiniz:'>

«  Birini dinlemek kolay midir yoksa zor mu? Neden?

»  Dinlemek ile duymak aym sey midir? Benzerlikleri neler, farkliliklan
neler?

+  Birinin seni dinledigini nasil anlarsin?

»  Senin anlatbklarm karsidakinin anladifim nasil anlarsin?

- Dinlemek igin yogunlasmak gerekir mi? Sabra ihtiyac var midir? Sabir
gostermek zor mudur?

»  Neyidinlemeye deger bulursun?

Tartisma esnasinda bir konusma nesnesi kullanabilirsiniz. Bu, bir oyuncak,
kalem vb. olabilir. Sadece bu nesneyi elinde bulunduran kisi konusabilir, o ko-
nusurken herkes onu dinler ve kimse ona miidahale etmez. Bu bir kural olarak
da kurallar listesine eklenebilir. Cocuklarm konu disina ¢tkmamalan ve konugma
siiresi acisindan daha adil olabilmek i¢in bir kum saati de kullanabilirsiniz. Kum

150 Fisher, R. (2013). Teaching Thinking: Philosophical Enquiry in The Classroom, London: Blo-
omsbury Publishing.
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saatini gocuklar bu konuda bir 6z denetim saglayana kadar kullanabilir, sonra sa-
dece degerlendirme agamasinda kum saatinden yararlanabilirsiniz.

Cocuklarla zaman zaman dinlemeye yonelik egzersizler yapabilir, bu konuda
daha sabirh olmalarma destek olabilirsiniz. Ornegin; hep birlikte sessizligi 3-5 da-
kika dinleyebilir, ne duyduklar, ne hissettikleri ve ne disiindakleri izerine konu-
sabilirsiniz. Bunun icin onlara, “En giiclii gelen ses hangisiydi? En az duyulan ses
hangisiydi? En ¢ok hangisi ilgini ¢ekti? Tammlayamadigin bir ses var miych?” gibi
sorular yoneltebilirsiniz. [kiserli esler olup konusmadan, eslerinin paylasmak is-
tediklerini dinlemelerini saglayabilirsiniz. Dinlemeyi herkes icin somutlagtirmak
amaciyla, "Nasil Gértiniar? Nasil Duyulur? ve Nasil Hissedilir?” adh etkinlikten
yararlanabilirsiniz."*! Tablo 28de buna iligkin bir rnek yer almaktadir:

Tablo 28: Dinlemeye Yonelik Etkinlik Ornegi

Dinlemek Dinlemek Dinlemek

Nasil ghriiniir? Nasil duyulur? Nasil hissettirir?

Konusan kisive bakarz, Sadece bir kisi konusur, Konugam dinlemek bize 1yi

Konusan kisi topluluga Konusan kigi diginda bagka | hissettirir.

bakar. birinin sesini duymayz. Herkesin goriisiiniin degerli
oldugunu hissettinr,

Cember Olma

Siniftaki fiziksel diizenlemeler, ¢ocuklarin bir sorusturma toplulugu olma-
larina katks saglar. Grup ¢alismalarinda sandalye ve masalan bu calismalara uy-
gun hale getirmek, panoyu ve duvarlan etkili bir sekilde (Giriinlerin asilmast, soru
panosu vh.) kullanmak bu diizenlemelerden sayilabilir, Tim sinif tartismalarinda
ise en uygun diizen cemberdir. Boylece cocuklar birbirleriyle gz temasi kurabi-
lir, daha kolay etkilegime girebilirler. Cember, hem Ggretmenin ¢ocuklarla birlikte
sorgulayan biri oldugunu, hem de tiim toplulugun esit oldugunu hissettirdigi icin
idealdir.

Bekleme Siiresi Verme

(zocuklara soru sorduktan sonra bir siire beklemek (6rnefin 3 dakika) olduk-
¢a onemlidir. Cocuklara yeterli bekleme siiresi vermek, 6grenmeyi desteklevecek
firsatlar sunar. Oncelikle diisinmeden, rastgele verilmis yanitlarin oniine geger.
Soruyu anlamak icin biraz daha zamana ihtiyac olan cocuklara sans verir, bijylece

151 Wilberding, E (2014). Teach like Socrates. Guiding Socratic Dialogues and Discussions in the
Classroom, USA: Prufrock Press.
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katihmi artinir. Tartisma ortaminda ihtivag duyduklar: bekleme siiresi cocuklann,
konusma plan: yapmalarina, yanitlar: tizerine diistinmelerine, cevaplarim yeniden
diizenlemelerine imkan verir, Bekleme siiresi, ayrica cocuklara sorunun tek degil
birden ok yamiti oldugunu da hissettirir. Katilimi hem niteliksel hem de niceliksel
olarak destekleyecek bekleme siiresi, en az soz hakkr vermek kadar kiymetlidir.

Takip ve Derinlestirme Sorular Sorma

Takip sorulary, cocuk giriisiing ifade ettikten sonra bu giriisii agk hale getir-
me, drneklerle anlasilir kilma, gorisiin bir 6nce ifade edilen goriisle yva da konuyla
iliskisini kurma, gerekceleri ortaya koyma amaciyla sorulur. Bu sorular tartigma-
nn gidisati ve niteligi agsindan kilit bir rol oynar. Derinlestirme sorulari ise tar-
tisma esnasinda farkh bakis acilar olusturmayl, kavramlar arasi iliski kurmay,
karsi goriis ya da ornek sunmay destekleyen sorulardir. Asagidakiler gocuklarla
felsefe yaparken yararlanabileceginiz bu tiir sorulara 6rnek olabilir:

Tablo 29: Cocuklarla Felsefe Yaparken Yararlanidabilecek Takip ve Derinlestirme
Sorulart

Amag Sorular
Ak hale getirme Bununla pe demek istedin?
Séylediklerin ne ile iligkili?

Kullandagin b sizcigin anlam ne?

Bunu bagka bir gekilde anlatabilir migin?

Dilgiincenin ana noktas: ne?

Anfatmak istedigin . ... miyoksa ... m?

Bir drnek verebilir misin?

... senin fikrine bir drnek olabilir mi?

Bununla ilgil: daha fazla ne séylevebilirsin?

Eger seni anladiysam, sivle mi demek istedin?
Soylediklerinin konumezla nas bir iligkisi var?

Ali hangi noktalara deffindi? Onun séytedikleriyle ilgili ne
diigiiniiyorsunus?

Rizgir, Alinin soylediklerini kendi ciimlelerin fle deetler misin? Ali bunu
mu anlatmak istedin?

Siylediklerini Bzetleyebilir misin?

Amaglan ortaya koyma Bunu stvlemekieki amacin ne?

Bu hikiyedeki karakterin amact ne?

Farskterin amacy, hikiye boyunca nasil degisti?
B sormmn apact ned

Bu amag uygun mu?
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Tablo 29: Cocuklarla Felsefe Yaparken Yararlamlabilecek Takip ve Derinlestirme
Sorudari {Devam)

Amag Soruolar

Varsayimlar Tespit Ftme | Varsayimn ne?
[emet’in varsayims ne?
Varsayimin gu. .. Seni dofra andadim m?

Tiam akil yliritmelerin . _........ va dayamyor. Neden.... v dilglincelerine
temel aldm?

Bu varsayimt kabul etmeyi, nasi] hakl qikarabilirsin?

B, her zaman biyle mi? Varsayrmun neden burada pecerdit
Kanithar, Gerekgeler, Bunu nasil biliyorsun? .

Sebepler Sunma Bunu séyleme nedenlerin neler?

Meden biyle sivledin?

Bu soruyu cevaplamadan dnce, nelert bilmeye ihtivacimuz var?
Neden bunun dofru oldufune diginiyorsun?

Bize gerckeelerini agiklar misin?

Seni buna inanmays gotiiren sev nedie?

Buna inanmak igin ivi bir kanitin var mi?

Bu iddian destekleyecek kamtan var mi?

B kamitlar veterdi mi?

B bilgi bu durema nasil uygulanabilir?

Bu kamittan sliphe duyacafirmz bir neden var ma?

Sence bunun nedeni ne?

Seni hangl gerekee thna ederdi?

Bu sonuca hangi gerekgevie vardin?

Bunun dogru olup olmadifiin nasit dgrenebiliriz?

Bagka biri bu yamit desteklemek icin bize kamit sunabilie mi®

karst denek sunabilic misin?

Farkl Bakg Aqilary Bu konuyz ... agudan baksyor ghrintyorsun. Neden digering degil de
Closturma bunu tercih ettin?

Bu girise katlmayan bin ne soylerdi®

Bagka bir seqenel dnerecek biri var mi?

Ceren ve Semilvin gorigleri birbirinden farkl mi? Nasi?

Digerleri buna nasif cevap verindi? Neden? Onlan etkileyen nedir?
Diger secenek nedic?

[ Bu iki garig arasindaki beneerdikler neler?
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Tablo 29: Cocuklarla Felsefe Yaparken Yararlanilabilecek Takip ve Derinlegtirme
Sorular: (Devam)

Amag Sorular

Sonuclan Gorme Eger bu olursa, sonuclan neler olur? Neden?
Siylediklerin bir dncekiyle tutark nu?

Busun igin genel bir kural var me?

Bunun dogru olup ofmadignt nasil test edebiliriz?
Eger ... olsaydi ne olurdu? (varsayimsal)

Soru Sorma By soru agk me? Bo soruyu anlayabildik mi?

Bu sorunun yamitt zor mu yoksa kolay mi? Neden?

Bu sorunun dayandifs varsayim nef

Bu soru neden dnemli?

Bu soruyu cevaplamak igin bilgive ihtivag var mi?

Bu soruyla flgili herkes aym gortigte mi? .

Bu soru bizden bir geyleri degerlendirmemizi mi istiyor?
Bu soruyu bagka nasil dizenleyebiliriz?

Bu soru bize nasd yardimme olur?

Soruyu/problemi cevaplamaya yaklasabildik mi?

Kavramlar Ozerine Bu fikir neden Gnemli?
Diigiinme

Ele aldiimuz temnel kavram nedir?

Gitzellik nedir?

Adalet ile eitlik arasindaki iligld nedir?

Dostluk ile arkadushk arasindaki farkhliklar neler?
Cesaret ne degildir?

Yalarun farkh tiirleri var ma?

Kazanmak nedir?

_Q?-y'lﬂi.i_ge sahip olabilir misin?

Yorum Yapma Bunun hakkinda ne diginiiyorsun?

Bu sonuca nagl ulagtm?

Bu bilgiyi nasil yorumlayabiliriz?

Bu yorumumuez hangi bilgiye dayanyor?

Farkli Bakis Acilarini Ortaya Cikarma

Farkli ve karsit gorisler, cocuklarla felsefe yapabilmek igin ¢ok onemlidir.
Farkli gériisleri ortaya cikarma Ggretmenin bir tartismadaki en kritik gérevle-
rinden biridir. Bazen karsit, farkls goris ya da gerekceler kendiliginden ortaya
cikabilir. Cogunlukia bunlan sizin ortaya qikarmaniz gerekir. “Bu konuda farkh
goriisleri olan var mi?", “Bu fikre katilmayanlar kimler?”, “Kim, karg: bir drnek
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vermek ister?” gibi sorulardan bu amagla yararlanabilirsiniz. Cocuklarin kanlp
katilmadiklarm ortaya koyduklan tartisma teknikleri de size yardima olacaktir.
Herkesin hemfikir oldugu bir konuda karsit goriisii sizin ortaya koymaniz gere-
kebilir. Cocuklara "Bu giriise katilmayan biri sizce ne soylerdi?” gibi “hayali mu-
halif” yaratarak da farkh goriisleri ortaya ¢ikarabilirsiniz. Varsayimsal sorular da
oldukga etkili olabilir. Asagidaki diyalog bu tiir sorulara érnek olusturur:

A: Yalan soylemek her durumda kétiidar.

Ogretmen: Diyelim ki birinin 8limcil bir rahatsizhi var, durumu ktiiye gi-
diyor ve bu hastalikla miicadelede moral ¢ok Snemli. Hastaliginim kétiiye gittigini
heniiz bilmiyor. Size sorsa ona bu duramunu soyler misiniz? (varsayimsal)

B: Ben soylemem ¢iinkii birinin hayat s6z konusu. Aynica bu bir yalan sayl-
maz.

Ogretmen: Az dnce gerekte olan bir seyi sdylememeyi ya da saklamay yalan
olarak tammlarmugtik. Burada da gercegi soylemiyor ya da degistiriyoruz. O halde
bu da bir yalan degil mi?

C: Ama bu az dnceki drnekten ¢ok farkh. Yani, vazoyu kinp baskas: yapt
demekten farkh.

A: Sebep ne olursa olsun bu da bir yalan. Ama baskasina suc atmak icin degil
bagkasini korumak icin sovlenen bir yalan.

D: Evet yalan ama kotii bir yalan degil. Yani beyaz yalan diyebiliriz.

Ogretmen: Yalann tiirleri mi var?

D: Bence tiirleri var. Yalan stiyleyenin sebebine gore hangi tiirde oldugu de-
Eisebilir,

Ogretmen: Bu goriisiini biraz daha agiklar misin?

Tahtay Kullanma

Tartigmalar esnasinda tahta birkag amag igin kullamilabilir. Cocuklarin tar-
tigmak istedikleri sorular, sorulann sahibinin ismiyle birlikte yazmak bunlardan
biridir. Isimlerinin yazilmas: cocuklan tesvik edecektir. Ornegin; hikayenin kah-
ramanyi, ahlaki bir ikilemde kaldifinda, “Ne yapmah?” sorusunu ¢ocuklara sorup
goriiglerini tahtaya yazabilirsiniz. Bunun diginda “evet” ya da "hayir”, “katihyo-
rum” ya da “katilmiyorum” gibi gériiglerin altina bunlarin gerekeelerini yazabi-
lirsiniz. Bir kavram (zerine tartsirken, o kavrama iliskin ortaya cikan &zellikler
icin de tahtay: kullanabilirsiniz. Burada dikkat etmeniz gereken ifadelerini, gere-
kirse dogru anlayip anlamadiginiz: sorarak ¢ocuklarin anlatmak istedigi bicimde
yazmaktir. Bazen nasil yazmamz gerektigini onlara sorabilir, dogru yazip yazma-
digimzi teyit etmelerini isteyebilirsiniz. Yazdiklanimzin, gorisleri temsil edecek
agiklikta ve uzunlukta (cok uzun olmamah) olmasina dikkat etmeniz gerekir. Boy-
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lece cocuklar tahtaya bakarak tartismaya iliskin biiyiik resmi gorebilir, tartigmay:
ozetleyebilir, degerlendirme asamas: i¢in ipucu toplayabilirler.

Ozgiir Bir Tartisma Ortami Saglama
Ogretmen gocuklar igin felsefede, dzgiir bir tartisma ortamu olusturmak icin

cocuklarm goriislerine “dogru’, “yanhs’, “begendim’, “begenmedim’, “oldu” ya da
“olmad” gibi etiketlerle yaklasmaz. “Sen hakhisin”, “Senin gortgiine kathiyorum.’,
“Dogru soylityorsun’, “Fikrini begendim.” gibi farkh gorislerin ortaya glkmasim
engelleyecek ifadeler kullanmaz. (gretmen bir tarafta yer alirsa cocuklar, &gret-
menin tarafinda yer aldigi goriigleri soyleyip digerlerini ise goz ard: edebilirler.
Benzer drnekler birbirini tekrar eder. Boylece karsit goriigler ortaya cikmaz, tartis-
ma ilerlemez, derinlesmez. Cocuklarn farkh goriis bildirmelerini ve katilimlarin
artirmalarim safilayacak pekistirecler vermek daha uygun olur.

Ogretmen, ilgili soruya iliskin aklindaki yaniti cocuklara agilamaya caligma-
malidir. Ogretmen, ne distineceklerini degil, dogru ditsiinmelerini saglama ko-
nusunda cocuklan yénlendirir. Bazen farkina varmadan ¢ocuklar kafasindaki bir
plana, soruya, yanita da yakinlagtirmaya caligabilir. Ancak 6gretmen buna karsi
uyanik olmaly, tarafsizligin zedeleyecek yonlendirmelerden uzak durmahdir.

Tartismanin Odagini Kaybetmeme

Cocuklann tartismanin odagim kaybetmemesi icin, onlan temel sorgulama
sorusundan uzaklastiracak sorular sormamak gerekir. Cocuklarin ihtiyag duydu-
gunuzda “Bu sdylediginin sorumuzla nasil bir iligkisi var?”, “$u anda hangi soru
iizerine tartigryoruz?”, “Dersin basinda yamtim aradifimiz sorudan uzaklastk
mu?” gibi sorularla tekrar konuya donmelerini saglayabilirsiniz.

Katilimi Artirma

Tartisma teknikleri, 1sinma cahsmalar, grup etkinlikleri ve oyunlar, tartigma-
lara katilim artiracak unsurlardir. Akvaryum gibi teknikler aracihigiyla da zaman
zaman tartismalan cocuklarin yiiriitmelerini saglayabilirsiniz. Tartigma sorulan-
m, cocuklarla birlikte belirleyebilirsiniz. Onlarin goriislerini tahtaya isimleriyle
birlikte yazabilirsiniz. Bir sonraki konugmaciya, ¢ocuklar kendileri soz verebilir-
ler. Tartisma esnasinda “Kimler bu goriige katliyor/katilmiyor?” diyerek zaman
zaman kiiitk oylamalar yapabilir; tartismadan uzaklasan cocuklanin dikkatini
tekrar tartismaya cekebilirsiniz.
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Birbirlerinin Goriisleri Uzerine Yorum Yapma

Cocuklar soru sordugunuzda bu sorunun yamitini size degil, tim topluluga
verdiklerini hatirlarinda tutmalilar. Yamt verirken sadece size degil, tiim topluluga
dénmeliler. Bu siirec sizin karsihkh olarak tek tek cocuklarla tartistifimz degil,
sizin rehberlifinizde hep birlikte tartistifiniz bir siirectir. Bu sebeple cocuklarin
birbirlerinin goriisiinii dinleyip bu gériiglere yorum yapmalar: (katilip katilmama
gibi) ya da yeni fikirler iiretmeleri gerekir.

Gocuklanin ortaya koydugu goriisii bir éncekiyle iliskilendirmelerini saglamak
oldukca onemlidir. “Merve'nin goriislerine katilryor musun?”, “Sema burada ne an-
latmak istedi?”, "Kim Giirkan'm séylediklerini kendi ciimleleriyle dzetleyecek?”, “Bu
stylediklerinin Ayse'nin goriisii ile ne ilgisi var?”, “Sizce Harun ve Mehmet'in gi-
risleri arasindaki benzerlikler neler?”, “Senin goriigiin Feridenin gorisiinden nasil
farkhlagryor?”, "Mustafanin goriisiine 6rnek vermek isteyen var mi2”, “Cetin’in ge-
rekgesi gliclii mu? Neden?”, "Melek iddiasini hangi kanitlarla destekleyebilir?” gibi
sorular topluluk sorusturmast icin anlamhdir. Gocuklanin birbirlerinin griigleri
Uzerine yorum yapma durumlann tartisma siirecinde aldiginiz notlar, ses kayd
vb. araclara dayanarak Tablo 30daki gibi bir cizelgeyle degerlendirebilirsiniz. Bu
size hangi ¢ocuklan cesaretlendireceginiz hakkinda fikir verebilir,

Tablo 30: Ogrencilerin Tartismaya Katilimlartm Gozlemlemeye Yonelik Bir Cizelge
Ornegi

At Merve Sema Citrkan Ayse T Harun

Saran

Yorum

Yapan

Merve X
Sema X
Girkan X X
Ayge
Harun b X

Ozetleme

Tarugma siirecinde fikirlerin takibini kolaylastirmak icin zaman zaman var-
difiniz noktayr dzetleyebilirsiniz. Dikkati dagilan cocukdar icin de bir 6zet yerinde
olabilir. Cocuklara “Buraya kadar konustuklarmuzi kim 6zetleyecek?” “Simdiye
kadar hangi sorunun yamitini aradik?” gibi sorular sorarak, dzetlemenin sorumlu-
lugunu onlara verebilir, boylece dikkatlerini uyanik tutmalarimi saglayabilirsiniz.
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Gariisleri Agk Hale Getirme

Cocuklarin gériislerini agik hale getirmelerini saglamak gerekir. Bunun igin
ihtiyag duydukga “Bunu mu demek istedin?” diye sorarak onlardan teyit alabilir-
siniz. Soylediklerini tekrar acklamasim isteyebilirsiniz. Bagka bir arkadaginin da
bu agiklamay yapmasini saglayabilirsiniz. Aym amaglarla ¢ocuklara fikirlerini de-
taylandirmaya, baska yollarla anlatmaya, 6rnekler vermeye, goriislerinin soruyla
iligkisini agiklamaya yonelik sorular yoneltebilirsiniz. Tartigma icin kritik oneme
sahip yanitlart da, kendi camlelerinizle tekrar gruba sunarak stirecin daha verimli
gegmesini saglayabilirsiniz.

Bilyiik Grup Tartismasina Hazirhk

Cocuklarin sorunuz izerine daha detayl ve cok boyutlu diisiinmesini, gesitli
vanitlarin ortaya cikmasim saglamak igin biiyiik grup tartismasina gecmeden baz
etkinliklere bagvurabilirsiniz. Sordufunuz soruyu 6nce ikili esler ya da 3-4 kisilik
gruplar aralannda tartisip, sonuglan tim grupla paylasabilirler. Sonrasinda tim
toplulukla birlikte felsefe yapabilirsiniz. Cocuklar sorunun yanitimi kendilerine
verilen siirede bireysel olarak diisiiniip, notlar da alabilir sonra soz hakk isteye-
bilirler.

Soru Sormaya Tesvik Etme \

Gocuklara dogru sorulari sormak kadar onlan nitelikli soru sormaya tegvik
etmek, gerekir. Asagdakiler cocuklann soru sorma ve bunlari simflandirma alig-
kanliklarini geligtirebilecek galismalara drnek olugturur:

«  Bir nesne, resim, fotograf vb. ile ilgili hizlica ve ok sayida soru iiretmek
ve bunlar: siniflamak (fiziksel ozelliklerine yonelik, degerine yonelik vb.)
«  Cemberdeki herkesin sirayla bir sozcitk soylemesi ile hep birlikte bir soru
olugturmak (Ogretmen neden, nasil vb, bir soru sdzcigii ile baglayabilir.)
«  Bircok sorunun cevab olabilecek sozciigii, cimleyi vb. bir kutuya atmak

ve bu kutudan ¢ekilen yanita bir soru tiretmek

«  Tahtaya neden, nasil, kim, nerede, ne zaman ifadelerinin bir ya da bir-
kagini yazmak ve ¢ocuklarin bunlari igeren sorular yazmasim, ardindan
bunlari simiflamalarim saglamak (yamtin bildiklerimiz, bilmedikleri-
miz, kimsenin yanitint bilmedigi vb.)

- Bir kavram secip (sevgi, yalmzhk, dostluk vb.} bunlara yonelik sorular
yazmak ve tartismaya agik olanlan ayirt etmek

- Cocuklarin tartigma esnasinda sorulan sorulan listelemelerini saglamak
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»  Cocuklarla "Bir soru nedir?” sorusu tizerine tartismak

= Cocuklarm sizin verdiginiz kategoriler dogrultusunda soru yazmalarm
saglamak (tek dogru yamiti olan, birden fazla dogru yamit olan, bir dogi-
ru yanit1 olan; ama kimsenin bilmedigi, yamti olmayan vb.)

«  Cocuklarin bir kavram hakkinda sorular yazmalarim ve bunlan kolay-
dan zora dogru siralamalarini istemek

= Cocuklara iliskisiz sozciikler/nesneler vermek, bunlari iceren bir soru
armalarim istemel
¥

= Cocuklara bir soru vermek ve bu soru hakkinda hizh ve cokea soru ha-
zirlamalarim saglamak

Tartismayi Degerlendirme

Hem grubun hem cocuklarm tartigmalardaki giicli ve gelistirilmesi gereken
ozelliklerini tespit etmeleri igin, deferlendirme siireci oldukca dnemlidir. Sizin de
stireci ne kadar etkili ylrattiganize iliskin 6z degerlendirme yapmaniz uygun
olur. Bunun igin degerlendirme boliminde 6nerilen form ve sorulardan yararla-
nabilir, belirli araliklarla da hep birlikte tartisma becerileriniz ve siireciniz iizerine
tartigabilirsiniz,
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Tablo 31: Ogretim Programiariyla iligkili Ders Planlarina Yonelik Bilgiler

Drers Plans | Dexs Simdfl | Kazanmlar Felsefe Sorularn Kavramlar | Uyanc
Diizeyi | De
Kavramlar
1 | Bimek Tirkge 4 Bilgi kaymaklaruo etkili | Bir seye inanmak onu | Bilmek Bay Bavhusg
Ceerine hir sekilde kullamr dogru vapar mu? fiisnoak -~ | He-Ay
Bilg: kaynaklarmm Inandsfamiz gevier {Arnold
Bay Baykoy wirveniclifint sorgular | dogru olmayabilis mé? Lobel)
ile Ay Hir geyi dogiru yapan
nedir?
L -
1 | Gerpek Tarkge 4 Metindeki pergek ve Sadece bir kiginin Gergek Dimayan
Uzerine hayali opeleri 2yt piirdiafi sev gergek Bir Kipegin
eder. olabalir mi? Hikdyesi
Duyu organlarimizla [ Edwird Van
oo sipladbtarims de Vendl ve
] i
midiz? Amlon Van
Hikiyes! Beryek Herbruggen)
Masal kahrasmantan
gerpek midir?
Duygular gergek
Grergek nedir?
3 [ Problem Matematik | 4 Problem Problem nedir? Prablem Maternatik
Uzerine {Kavram) Problem endige vericl | Soru T‘“"i‘ (Ton
midi? Scieszka ve
i Lane Smith)
Matematik Problemin tireri var
Laneti mmdar?
Her suru bir problem
midir?

4 [ Sayilar Matemmatik | 4 San Sthr highir gey midir? | Sihr Sayilann

Uzerine Sifir Sifir nedir? Sayn (Eh Byl
Magnus
[ Kavram) Sayilar neye yarar? e e

Sayilana En Saybann mimkian Markhus]
Haysge Kaldajfn iy ve kvl

seyler nelerdir?

Saylann oimadn

bir dibrya daha iyi

olehilir mi?

Sayular nereden gelar?

5 |Insanlarve |Fen Iwed | Cevresindeki arnekleri | Birinsn birhayvana | Insan Hadi Ug?
Hayvanlar Bilimber kullanarak vardiklan sahip olabilir mi? Hayvan {Pazl
Uzerine canli ve canmz olarak g, ve hayvanlar Sahip Carballeira

sniblandaeis arasindaki ifigki ik vie Laura von
Hindi Uit nedie? Fiusen)
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Tablo 31: Ogretim Programlariyla iliskili Ders Planlarina Yonelik Bilgiler ( Devarm)

[rers Plam Ders Stmaf Kazanumlar Felsefe Sornlan Kavramlar | Uvane
Diizeyi | Deferler
Kavramlar
6 | irade Czerine | Fen Ived | lnsan saplid ik Bir geyi stedigimiz frade Kurbaga ve
Bilirtleri dengedi beslenmey halde neden betek Murbaga
ligkilendirir. AL ired Kurzhiyele
ot e iligh ap ya cal i [:M]E £
Bir seyi zyn ands I
Murbagg! L Label}
Kurabiveler hem istermnek hem de s
istememek milmkin
mi?
[rade vapman
istedigin bir geyi
?apmnmai i,
vapmamaya caligrak
mat
Irade nedir?
7 | Daostluk Eayat 12w 3 | Davranustanmn Dostlukia Dostik Bezelye
Uzerine Bilgisi kendisind ve “isteme”nin Oimak
arkadaslarnn: nasil dzellikleri nelerdis® ix‘lmifcn—um!
s etkledigini fark eder (s Bomwill
Ok Arkadaglarumn 'h..'.'".i.r!w.l'.
Istemiyorum! Rickerry)
kendising nasil
etkiledigini fark eder
Arkadaghk siirecinde
dikkat cdilmesi
gereken hususlan
kavrar.
& | Korallar Hayat 12w 3 | Sumilici kurallar Kuraliar bowabilir Kurallar Kumibisrdu!
Uzerine Hilgisi belirleme sirecine miyix? (knlatal
katalie. Huraltar hangi P?.stamsa
ik aeltal Smifla ilgili konudarda | durumiarda Lind}
Cikolatali karar alma sireglerine | bozulabalic?
Pasta kanliz Kuraltar hangi
durezmlarda
bozulamaz?
9 | Adalet Sosyal 4 Adalet Lermnn amac Adalet Katasina
{lzerine Hiluiler {Deger) nedir? Esa Edeni
Cera ile adalet EL‘“}“
arasandaki iligki a0
ga’.'“ nedir? Kiigitk
! Fastebegin
Bulmaya T Hikiyesi
;_ i (Werner
Kagk Holzwarth
K?“d”?"‘ ve Walf
s i | Erfbruch)
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Table 31: Ogretim Programlariyla [liskili Ders Planlarina Yénelik Bilgiler (Devam)

Ders Plam Ders | Samf Eazanimbar Felscfe Sorulan Kavramlar | Uyari
Diizeyi | Deperler
Kavramlar
10 | fhtiyag Sosyal 1,23 Istek ve ihtivagianm Herkesin thtiyaglanr | fhrivac o La la
Uzerine Bilgiler | ved myirt ecerek Bkasi ayns muchr? e Algveripe
:u'a.mmh bilingli Istek ile ihtiyac f,f.ﬂmn ]m_:k L
Mii La La scqimlc rapa arasndnki ilighi [stephanis
s nedir? Shaw ve
f “IL k Becka Moor)

11 | Criarellik orsel Fved Esterik tercihlerin Ririni girkin vapan Giiizel Srek (William

Crerine Sanatlar kigibere ghire nasi uedis? Cirkin Steig)
defistigini ifade eder.. | 4. givel Fapan
Srek nedir?

12 | Samatin {rorsel Fved Sanal eseri ve sanat Bir resmin sanat Samat Mg Gibi
Amacy Sanatlar defieri olrmayan esert almas igin Canat eserl | (Peter
Urzerine nesneler arasndalki eevremizdeki Reynolds)

farklars ifade eder. neselere, insanlara
Mz Gibi Inceledipi sanat esers :i:“""““' gerekie

hak¥andaki yargising :

ifade eder. Bir resmii sanat eseri

Bir sanat eserini Frpar eellier

se¢mesindeki tercith nelerdir?

sebebini agiklar,

13 Mikrik 123 Farkh tirdek: Miirik nedir? mirzik Ritim
Miizil ve 4 mizikleri dinleyerek galigmalar
Uzerine miicike kobiirdnid

peligtirir

Drinledigi miziklerle

ilgali duygm ve

diistncelerind ifade

eder.

Temel mizik ve van
= ogelerinl tanir,

14 | Samat Crerine | Mazik Ived Farkl: taclendeki Bir miizik parcazim Samvat Fostad

miizikleri dinleyersk | gheed yapan nedir? o — Pieroile
i mﬁ.ﬁlf WMMU Mikzik bir eve Ferh Grece B]u:h::s:
Piern il pellgtirir. _ yaramal mi? Mk e
Geoe Bekgisi Dinledigi maziklerle Sanatin wracn niedie? ik {Ledovica
Marcello ki duygy ve Cima)
disiinceberin ifade
eder.
15 | Oyun Crerine | Beden 1,234 | Oyun ve fiziki Clyunun amacy Onun Frankdin
Fe';::ljlni e:lﬁ._xllciledifdr bagary | kazanmak madie? Fazanmak | G
—— we Ciyun tehril . T, Oyunun amace Akl Ohymuyor
Oyun Orpun ve fiziki : nedir? ':';a:l'ﬂ:k
Oyauvor etkinfiklerde adil oyun | s 950 sovin edie? E:E'- a
g sergiler, ve Hrea
Clask)
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Tablo 31: Oretim Programlartyla fliskili Ders Planlarina Yénelik Bilgiler (Devam:)

rers Plam Ders Samif Hazammbar Felsefe Sorulan [ m—— Uyaric
Diizeyi | Degerler
Kavramiar
16 | Asin Beden 123 Cyun ve fiziki Agn genelleme Agin Kiapekler
genelleme Egitimi | ve 4 ctkinliklerde adil oyun | nedir? genclleme | Bale Yapmaz
ve Uhyun anlapig sergiler. Adil oyun nedir? Adil ovun {Anne Bemp)
Kiipekler Bale Bilgi kapnaklaninin
Fapmaz givenirlifFini sorgulae
{Tarkge)
17 | Sevgi Dzerine | Tum + Sevgi Sevgi nedir? Seval Seni Hep
Dersler Birinin bir geyi Sevecefim
Kiik sevdijring hilmemiz {Robert
SeatHep : i e Munsch
Sevecedim deger) mirnkiin midir?
18 | Can Sdantesa | Tam | Sabar Can stkantiss nedir? | Can Bekdemueyi
[Twerine Lrersler sakindas Sevmieyen
{Kik Twegan
Tomothy
; i ! y
Beklemeyi deer Enapman
Sevmeyen wve Crernima
ki Merina)
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Felsefe Sorular Uzerine

Ders: Cocuklar Icin Felsefe
Kavramlar: Felsefe, felsefe sorulan
Siire: 407 +40°

Arag-gerecler: Cocuk Vakh Yayinlar: Resimli Cocuk Hakdar Kiltiirii Kitabr?,
4 adet sorular simiflamak icin kullamlacak tablo, her bir cocuk icin Felsefe Sorusu
Degerlendirme Yapraf

Yintem ve teknikler: Egitsel oyun, kilgiik grup tartismas
Haxnrhk

L

Cocuklar cember biciminde ayakta dururlar. Ortaya bir ginilli ge-
lir. Ortadaki kisinin isaret ettii birinci kisi “felsefe”, ikinci kisi “yolda’,
{igiincii kisi ise “olmaktir” der. Bu siralamay: sasiran ortaya gelir. Oyun
ortaya gelen birkag kisinin yonergeleriyle devam eder. Onlara bu séziin
anlamim sorun. Géniillilleri dinleyin. Bugiin felsefe iizerine tartigacag-
nizi ve bu soziin anlam {izerine tartisma stireci bitiminde tekrar konu-
sabileceginizi belirtin,

Tartisma

3.

Cocuklari 4 gruba ayirin. Onlann gorebilecei sekilde agagidaki resmi
gosterin. Onlara bir oyun oynayacaklarmy, bu oyunun amacinin bu re-
simden yola gikarak miimkiin oldugunca ¢ok soru yazmak oldugunu
siyleyin. Gruplara 10-15 dakika siire verin. Siirenin sonunda her grup
sorulanm okusun. Bu sorulanin nasil simflanabilecegi, hangi sorulann
birbirlerine benzediklerini nedenleriyle birlikte konugabilirsiniz.

Asagidaki tabloyu™ tahtaya yansitabilir ya da cizebilirsiniz. Cocuklardan
hazirladiklan sorularin hangi simfa girecegini sorun. Bu sorular tar-
usarak ilgili siniflandirma siitununa yazin. Her bir siitiin icin tabloda
drnekler ver almaktadir. Cocuklar felsefe sorulanm gkarmamis olursa
agagidaki sorulari sorarak onlara yardima olabilir ya da siz bir drnek
vererek onlardan baska 6rnekler vermelerini isteyebilirsiniz. Aymi geyi
gerekirse her bir soru tiiril igin uygulayabilirsiniz.

2 Orat, U (2011). Resimli Cocuk Haklarr Kiiltirii Kitabe Her Cocuk Kendi Haklarla Dogar.
Istanbul: Cocuk Vakfi Yaynlar.
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Civat, 2011

«  Simf tartismalarimes hatirlayin. Hangi sorulan tartistik?

- Bu sorulann Gzellikleri nelerdir?

«  Hikiyelerle ilgili sordugumuz sorulardan farklar: nelerdir?

»  Bu sorular hangi sebeplerle bizi tartigmaya yonlendiriyor?

= Ornegin; “Bu resmi kim yapti sorusunu tartigabilir miyiz? Neden?

«  “Tamirhanedeki cocuk neler hayal ediyor?” sorusunu tartigabilir miyiz?

Neden?
Bilgi sorulan Resimle iliskili | Cevaba resimde yer | Felsefe sorulan
hayal glictine dayal | alan sorular
. O sorular
» Bu resmi kim « Tamirhanedeki « Cocuklann
yapu? cocuk ne onliikleri ne renk?

« Ressam hangi
bovalan kullandi?
= Bu resim ne zaman

yapildi?

hissediyor olabilir?

« Tamirhanedeki
cocuk kag vasinda
olabilir?

« Sizce
tamirhanedeki
¢ocuk neler hayal
ediyor?

+ Tamirhanede hangi
nesneler var?

+ Cocuklann yiiz
ifadesi nasil?

| » Cocuklarn para
kazanmak icin bir
iste calismalan
dogru mu?

« Adil bir diinya
miinikiin mi?

» Adalet nedir?

Not: Bu situndaki simiflama icin Philip Camin 20 Thinking Tools: Collaborative Inquiry for

the Classroom |20 Disiimme Ay Smiar cip JSiks Sopiama) adb Fiahmdsd s

kadramndan yararlamlmstr

4. Qocuklarla bu sorularin 6zellikleri hakkinda konugsun. Bunlara baska
bir isim verselerdi bu ne olurdu sorusunu yoneltebilirsiniz. Her bir soru
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tiirii icin soru firetmelerini isteyebilirsiniz. Sorularin genel dzellikleri
asafdaki gibidir:

»  Bilgi sorulari: Nesnel, tek cevaph, kesin, kisiden kigive degismeyen

»  Resimle Iligkili/Metinle Hayal Giiciine Dayah Sorular: Yoruma dayals,
kisiden kisive degisen/tznel

»  Cevabi Resimde/Metinde Yer Alan Sorular: Nesnel, metne dayal, kisi-
den kisiye degismeyen

»  Felsefe Sorulan: Genel, kavrama dayals, soyut, tek yaniti olmayan, kisi-
den kisiye degisen, tartismaya dayah, 6znel

5. Cocuklara felsefe sorularniyla ilgili paylagimlanmizdan da yola ¢ikarak

felsefe sorusunun ne oldugunu Gzerine tartigabilirsiniz.

«  Bir felsefe sorusu nedir?

Felsefi Soruya fligkin Bir Sinaf Tartismas: Ornefii®
Ofretmen: Felsefe sorusu nedir?
Burak: Cevaln olmayan sorulardir,
Zehra: Her sorunun bir cevab olabilir. Burak burada bagka bir sev mi anlatmak istedin?
Burak: Kesin bir cevabr olmamasim kastettim. Yani “2+2 nedir?”, sorusu gibi degildir.
Ogretmen: Istanbulda ne zaman bir deprem olacagi sorusunun yanitt kesin mi?

Serdar: Bu sorunun kesin bir yanitt yol; ¢iinkil gelecekle ilgili sorulann vanitlarim kesin
olarak bilemeyiz. Sadece tahmin edebiliriz.

Menekse: Ashinda burada anlatmak istedigimiz birden fazla, herkese gére degisen yvamitlar:
alan sorular.

Ofretmen: “Bu sag modeli bana vakagti rmi?” sorusunun yamit da kisive give degisebilin,
Gozde: Felsefe sorularn bir kisiyle ilgili sorular degil ki. Birinin ne givdifi, sa¢ modeli, ne
sevdifi g:ihi sarular kisilerle ilgili. Ama felsefe sorulan kisilerle ilgili dt:gi:!, tiam insanlarla ilgili.
Bu sorular herkes tartigabilir, merak edebilir. Zaten yiz yillarca tartigmglar.

Ogretmen: Bilim sorulan da hivle degil midir?

Sevda: Ama bilim sorulannin yanstlar: kesin.

Duru: Ben Sevdaya kathlmiyorum. Eskiden Diinya diiz divorlards, ama oyle olmad
kamtlands. Bilim sorularinm yamitlan zamanla defiisebilic

Ogretmen: Felsefenin aldufiu gibi bilimin de mi kesin yamitlan yok?

Dilay: Tam olarak dyle degil. Biz simdi bilivoruz diinyanin diiz olmadiging, ama o zaman igin
kesindi bu bilgi. Felsefenin sorular eskiden de simdi de kesin degil.

Ofretmen: Burada kastettigtin bilimin yanit $u an igin kesin olabilic ama sonra degisebilin
O halde bilim ve felsefe arasindaki ayrim icin daha guclii gerekgeler bulmaliyiz. Ne dersinis?
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Serdar: Benee bitim sorulan suvla, toprakla, insanla, gevremizde girdiigiimiiz
ilgili.

Menekse: Ben katilmiyorum. Psikologlar duygular @izerine cahgryor, Duygulan dag
Merig: Ama psikolog deney ve gozlem yaparak sorularinin yamitlarine arar.
nedir?” diye sordugunda bununla ilgili bir deney yapamaz.

Elif: Bilim ve felsefenin sorularina yanit arama sekli farkls yani.

Ojiretmen: Felsefe ve bilim sorularmin yamitlarin farkh yontemlerle aryor dedinis.
bilim ve felsefe sorulannm en dnemli farkindan stz etmis olduk. Peki, Meric "Egitlik nedir?”
felsefe sorusudur, dedi. Bu soru neden bir felsefe sorusu?

Ceyda: Esitlik, adalet, bilgi, dostluk gibi seylerle ilgili oluyor felscfe sorular.

Ogretmen: Bu kavramlann czellikleri neler?

Zehra: Ashnda daha Gnee Gozde soylemisti. Bu kavramlar herkesle ilgili qumki hep
hayatumzda karsilastifimiz seyler. Mesela ben dostluk iizerine kendime sorular soruyorum.
Adaletli olmakla iigili ablamla tartigryoruz. Ayrica hemen ne oldugunu anlatamayacafinuz
seyler bunlar. Uzerine gok ditgimmek gerekiyor,

Kadir: O halde bir felsefe sorusu, dnemli, genel ve herkesi ilgilendiren kavramlarla ilgili bir
sorudur,

Burak: Bu tanim da eksik bence. Bir sey fark ettim: Felsefe sorusunun ne olmadigim siiylemek
daha kolay.

Ogretmen: Sie ne sévlemek istersiniz Burak'in bu girigi haldunda?

Cocuklara dersin basinda konustugunuz “Felsefe yolda olmaktir” séziiniin
anlamim tekrar SQTUn, Tart“';manlz sﬂnmslnd,a Karl fasper’m Lamimi hakkmdalu
fikirlerinin degisip degismedigini, degistiyse nasil degistigini konugabilirsiniz.

Degerlendirme

6. Cocuklara asagidaki degerlendirme yapragini vererek, onlardan yaprak-

taki resimle ilgili 4 farkl soru tiriinde Ser tane soru yazmalarim isteyin.
Cocuklara sorulann dogrulugu tizerinden puan verip yanhslari not ede-
rek bir sonraki ders eksikleri giderebilirsiniz.
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Felsefe Sorulan Degerlendirme Yaprag:

Asafida Charles Burton Barber adly ressanin 1889 yilina ait “Tvi Arkadaglar” isimli tablosu
yer almaktadir. Bu tablodan :.'u]g. gikarak her bir soru Hiri igin Ser tange 50ru haz]r!a}'a_mz_ Bu
sorulars tablodaki fgili sBtunlara yazmme (Orneging insanlar hayvanlarla arkadas olabilir mi?
gibi felsefi sorgulamaya donik sorular olabilir.).

Bilgi

sorulan

Resimle
iligkili
hayal
gliciine
dayal

sorular

Cevabn
resimde
ver alan
sorular

Felsefe
sorularn
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Merak Uzerine
Ders: Cocuklar icin Felsefe
Kavram: Merak
Siire: 40"+40

Arac-gerecler: “Katihyorum, “Kanlmiyorum”, “Kesinlikle Katiliyorum”, Ke-
sinlikle Katilmiyorum” ve “Kararsizum” ifadelerinin yanh oldugu kartonlar, ha-
mur yapistirics, 4-5 kisilik grup sayisi kadar A4 kagidi ve kalem

Yontem ve teknikler: Katiliyorum/katilmiyorum kartlar: (gdriis gelistirme
teknigi), kavram keki, rol oynama, dogaclama

Hazirhk

1. Cocuklar 4-5 kisilik gruplara ayinn. Gruplara “merak keki” yapacakla-
rim soyleyin. Bu kekin icinde hangi malzemelerin, hangi oranlarda yer
alacagnm birlikte belirlesinler. Bu kekin iginde duygular, dasunceler, ey-
lemler vb. yer alabilir. Her grup kekinin tarifini bir yemek programinda
gibi diistinecek ve canlandirma ile sunacaktir. Her canlandirmadan sonra
malzemeler ve miktarlar: hakkinda konusun. Burada “merak®” kavramim
tanimlayabilmek icin bir baglangi¢ yapin. Dilerseniz ¢ocuklarin keklerini
olusturmadan 6nce su sorular tizerine konusmalarini isteyebilirsiniz:

»  Merak deyince aklimza neler geliyor?

+«  Kime merakh deriz?
« En cok neleri merak ederiz?
«  Merak olmasaydi ne olurdu?
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Tartisma

2. Sinifin farkh kogelerindeki duvarlara “Katihyorum, "Katilmiyorum’,
“Kesinlikle Katiliyorum”, Kesinlikle Katilmiyorum” ve “Kararsiam” ifa-
delerinin yazldig1 oldugu kartonlar: yapistinin. Cocuklara asagida yer
alan yarg: cimlelerini okuyun. Cocuklar bu yarglara katilip katilmama
durumlarimi duvarlardaki kartonlarin altinda giderek belirtsinler. Co-
cuklar, goriiglerini nedenleriyle agiklasinlar. Eger tartisma esnasinda
fikri degisen olursa baska ifadelerin altina gidebilir ve gerekcesini agikla-
yabilir. Teker teker tartisilacak yargilar asagidaki gibidir:

»  Merak bilme istegidir.

»  Merak olumsuz bir seydir.

Felsefi Soruya Iliskin Bir Simif Tartismas: Ornegi
Sevda: Ben “kesinlikle katihyorum” ifadesini seqtim. Mesela ben, diinyanin uraydan
gorindsind ¢ok merek edivordum. Yani nasil gérundugint bilmek istivordum. Istedigim
icin de araghirma yaptum ve amacima ulastm.
Ogretmen: Bilmek isteyip merak etmeyecejimiz bir sey olamaz mi?
Merig: Ashnda ben de onu disgimiiyordum. O yizden “kablmiyorom” bashimn altindayim.
Bir Gdevimiz vardi. Sosyal bilgiler dersinde geleneksel cocuk ovunlarimi aragtiracaktik.
Grupla birlikte calismak icin ve Gdevimiz oldugundan ben de aragtirdim. Grup calismasina
katks sunmak icin bilmem gerekivordu. Bildiklerimi grupla paylastim. Ama ilgimi ceken bir
konu degil, merak etmemistim. Ben hayvanlar, dinozorlarla ilgili konulan merak edivoram.
Serdar: Ben merakin bir yeyi bilmek istemekle ilgili eldugunu digiiniyorum. Yani sonugta
merak ettigimiz seyi bilmek istivoruz. Ama “kesinlikle katiliyorum” divemeyecegim, kafarnda
soru isaretleri var. O yizden "kanlyorum™ diyorum.
Duru: Ben kararsizim. Ashnda dnce katilyordum bu ifadeye, Meric'in verdigi 6rnekten sonra
fikrim degisti, kafam karagt.
Elif: Ben Merige katthyorum. Baska bir tirnek vermelk istivorum. Bazen merak ettifimiz seyi
bilmek istemeyebiliriz. Ben bir film izlemistim. Bir medyum vardy. Herkesin gelecckie neler
yagayacainm bilivordu, Birgok kisi gelecegini dgrenmek istedi ama bir kigi, filmin kahramam
isternedi. Yani gok merak ediyvordu ama kendini tuttu.
Ogretmen: Elif e katiiyor musunuz? Buna yinelik bagka rnek vermek isteyen alur mu?
Ceyda: Ashinda hig bivle dilgiinmemigtim ama Elif syleyince mantikl geldic Ben olsam
ben de bilmek istemerdim. Merak etsem de... Mescla Ingilizce smavimin sonucunu ok
merak ediyordum ama digiik not alacafymdan korktugum icin bilmek istemedim. Sonunda
mecburen dfrendim tabii. Bu sebepten ben “kararsiz” ifadesinin altina gecivorum.
Menekse: Ben bu ifadeye katiliyorum. Bence Ceyda da Ingilizes simav sonucunu bilmek
istiyor igten ige ama sonucunu duymaktan korkuyor. ’

Dilay: Yani merak ettifiin sey dgrendiginde seni mutlu etmevebilir. Bunu kabul etmek |
gerekiyor.
Ceyda: Belki merak biraz cesaretle ilgili olabilir. |




-3 Cocukler icin Felsefe Dersine Yonelik Ders Pianiar 281

Ogretmen: Merzkin sadece bilme istegi olmadifim ditgtinenler var, Merig, Fiif ve Ceydanin
verdigi drnelderi diisiinficsek merak igin bagka neye ihtiyac olabilir?

Kadir: Meri¢ demgt: ki, dinozorlar benim ilgimi ¢ekiyor. Yani, o konunun ilgi cekmesi
gerekebilir.

Elif: Bazen cesaret gerektirebilir, bazen grrek‘tinnwc:i‘rliir ama o kovuya ilgi duymamz
gerekivor bence. Artk merakin ilgimid gelen geyledle ilgili oldufunu distiniiyoram ve
“kesinlikle katilmiyorum” diyorum.

Ogretmen: Merak etmenin bir seyin ilgimizi qekmesi anlamina gr:ld]ﬂml stylityor Elil. Siz ne
diigtiniirsiiniz?

Menekse: Benim lol bebekler cok ilgimi ¢ekiyor. Ama onlan merak etmiyorum, Sadece satin
almak istiyorum.

Ozretmen: Merak etmiyorum derken neyi kastettin?

Menekse: Onlarla Elgi]i bitmek istedigim bir sey yok Onlar tath bebekler, bildigimiz
bebeklerden iste.

Ogretmen: Merak, bilmedigimiz bir seye kars mu duyanz o halde?

Gozde: O zaman bilmedigimiz bir sey olmas: gerekiyor ve o seyi bilmek istememiz gerekiyor,
Serdar: {lgimizi cekmesi de gerck.

Drilay: Bazen cesur olmamiz da gerekebilir.

Ogretmen: Merak ve cesaret iliskisini biraz daha agiklar misin?

Dilay: Ben bir hikive okumustum Kigik Fara Balik dive, Kigik Karababk bagka yerleri
| merak ediyordu. Ono uyardilar, basina gelebileceklerden soz ettiler. Ama o kimseyi dinlemedi
ve vasadi@) yerden aymildi. Bagina gelecek kit seyleri de goze aldw

Ogretmen: Bu drnek icin tesekkir ederim Dilay. Meraka bazen cesaret de eglik etmeli o
halde. Simdi ikinci varmmz tartisalim. “Merak olumsuz bir seydir” $imdi kartonlann altma
giderek goriiglerinizi ifade edebilirsiniz.

Gizde: Ben kesinlikle katilmiyorum, Merak sayesinde birgok seyi dfreniyoruz, gelisiyoruz.
Menekse: Ben de Gizde've kathyorum. Ornegin bilim insanlan merak etmese fcatlar
olmazds

Oretmen: Merak bize ve topluma yarar saghyor. Bu ylizden kiti bir sey olmadigim
diisiiniiyorsunuz. Peki, zarar veren bir merak olabilir mi?

Zehra: Geen giin kuzenim arabanin nasil cabstifimy merzak etmis. Arabay kurcalanus,
cahigtirdh ve kaza yapt. Araba afaca carph ama neyse ki ona bir gey olmads. |
Burak: Ben de haberlerde izlemistim. ki kardes evdeki silahi merak edip kurcalamak
istemisler. Silah patlamas vanhsgiikla, kardeslerden biri yaralanmug.

Ogretmen: Meneksenin verdifi droekieki merak ile Zehra'min verdigi draekicki merak
arasinda nasil bir fark var?

Sevda: Biri zarar veriyor, diferi yarar saglhyor.

Ogretmen: O halde her merak iyi degil, diyebilir miyiz?

Ceyda: Bence degil o viizden kararsizim, Ama merak olmasa bir seyler Gfrenemerdik.

Drilay: Bu gocuklar da bir seyler drendiler ama biraz zarar gordaler.
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Burak: Ben de kararsmm. Mesela bizim bir komsu var. Kim ne yapmis, nereye gitmis,
apartmana kimler gelmis, Cok merak ediyor. Bu hog bir sey degil. O vitzden merak her zaman
ivi bir gey degil.

Gozde: Ben de katdmiyorum kartonun altndayim cinkit merak her zaman iyi bir yey degil
ama bu bence insanlarla ilgili. Merak duyanin amaci dnemli,

Ogretmen: Peki, Burakiin verdigi ornekteki merak ile Meneksenin verdigi drnekieki arasinda
nasil bir ilighi var?

Duru: Biri insanlar rahatsiz ediyor. Digeri yani bilim insanlarinin merak ise yarryor, katks
saglvor .

Kadir: Birinde gelisme saghyor digeri sadece kuru merak iste. Kendini oyalamak, dedikodu
yapmak icin.

Meric: Her merak gelismeye, tfrenmeye yol acmaz mi?

Elif: Bence acmaz halta zarar verebilir. Ama Gozde'ye kathyorum bu insanla ilgili yani
insanin meraki nasil kullandigryla.

Ogretmen: Bu konusmalarimuizdan sonra goriisii degisen var mu? Kararszlanm SAVIS] ATTmLs
giziikilyor. Bir soru daha: Merak bir fayda saglarsa m ividie? |

Degerlendirme

3. Cocuklarla birlikte gember olusturun ve asagidaki sorularin yanitlarin
stizlil olarak paylagmalarim isteyin. Cocuklanin ifadelerini tartisma sii-
reclerinizin geligimini ve niteligini degerlendirmek amaciyla kullanabi-
lirsiniz.

= Butartigma merak ile ilgili neyi fark etmeni sagladi?

=  Buders, bundan sonra neyi yapmaya baslamaya karar vermeni sagladi?

+  Daha fazla neleri grenmeye gereksinimin var? Bunlar: égrenmek icin
neler yapmahsin?

»  Buders, bundan sonra neyi yapmaktan vazgecmeye karar vermenizi sag-
ladi?

= Buders, neyi yapmay siirdiirmeye karar vermenizi sagladi?
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Cesaret Uzerine
Kralin Yeni Giysileri
Ders: Cocuklar icin Felsefe
Kavram: Cesaret
Siire: 40" +40’

Arag-gerecler: Cesaret kavramina karsilik gelecek 3 adet gérsel, Kraln Yeni
Giysileri adli masal, cocuk sayis: kadar kajnt ve boya kalemleri

Hazirhik

I Gocuklara agagidaki resimleri gosterin. Bu resimlerin onlara neler dii-
sundirdigl sorun. Girsellerdeki kisilerin cesur oldugunu distntyorlar
mi? Neden?

Tartisma

2. Kraln Yeni Giysileri adh masal: okuyun ve asagidaki sorulan sorun:
= Yetigkinler neden Kral'in qiplak oldugunu séyleyemiyor?

«  Kralin gplak oldugunu siyleyen kisi neden bir ocuk?

«  Cocugun cesur oldugunu diisiiniiyor musunuz?

+  Cesaret nedir?
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Kraln Yeni Giysileri

Uzak divarlarm birinde givimine kusamma gok diigkiin, kendini begenmiy bir kral yagarm;.
Stirekli aynada kendine bakarmis. Cam ne istiyorsa oru papar halka da istediklerine ses
ctkarmasmn dive bask: yaparmus. Halk da ondan korkarmig. Bir giin, komgu dilkenin kralmm
siyarete geleceging duymus. “O zivafette en stk ben olmalyim” dive digiinmily ve dinyanin
en iyi terzisini bulmaya karar vermiz. Demis ki yaverlerine; "Her yere habercilerimi gonderin,
Diiinyarun en giizel giysisini dikecek terziyi ariyorum!” Krallga bir stiril terzi gelip gitmis, ancak
higbirisini begenmemis. Sonra bir giin bagka diyarlardan bir terzi pkagelmis krallyia ve demis ki
“Cok giizel bir kumagim var. Size dyle bir giysi dikecegim ki en stk siz olacaksimez. Kimse sizden
goiziinii alamayacak. Herkes sizi konugacak. Sizden bagka hig kimsede boyle bir giysi olmayacak.”
Kral ¢ok sagrmug ve hemen terzinin ise baglamasm istemis. Ama terzi eklemis: “Tek sartim
var, ben dikerken kimse bana karigmayacak!” Gel zaman git zaman, sonunda terzi bitirmis
givsyi ve giydirmis krala. Kral aynaya bakmus ve tizerinde hichir sey olmadigint gérmiis ama
ajizins agip bir sey diyemermis clinkdi terzi demiz ki “Kralim, bu kumag sadece akelhlar girebiliv”
Kral da aptal durumuna diismemek igin “Cok giizel” demis. Etrafmduakilere sormus, elbette
hepsi korktufu icin cesaret edememigler dogruyu saylemeye ve "ok giizel efendimiz”, "Harika
oldunuz efendimiz” demisler. Kral daha da bobiirlenmis giizel sozleri duydukea... Ardmdan,
pikrss halken arasma. Halk merakla, bekliyormus sadece akdlhlarm gorebilecefi bu giysiyi
Ama krali gériince cok sagrmiglar ciink kral ciplakmag... Herkes girmily, anlamiglar vaziyeti,
kralen nasid kandirildigin fark etmisler, ama korktuklart icin hichir sey siyleyememigler. O anda
bir gocuk atlamis meydanm ortasing, parmagiyle kral isaret etmis ve gilerek bagrmg "Kral
Ciplak” dive. Bir anda halk, bu ilk sesle cesaretlenmis ve kahkahalar atip, hep bir afizdan birlik
igtnde bagrmglar; “Kral Criplak!” Bu seslere, kralin gevresindekiler de katlmig, hep Irir agnzdan
gergegi soylemigler; “Kral giplak!”. . Kral durumu geg de olsa anlamig ve cok utanmg. .

Felsefi Soruya fliskin Bir Simif Tartiymas: Ornegi
Duru: Ben cocufun cesur olduguna ditgiiniyorum ginki kimse kralin qiplak oldugunu
siyleyemiyor ama o soyliyor,
Sevda: Bence bunun cesaretle bir ilgisi yok. Elbiseyi sadece akdlilanin giirebilecefine
inanmarmig. Digerleri gibi saf degil.
Burak: Sevda'ya katllmmvorum. Evet, soylenenfere inanmads, kralin qiplak oldugunu gérdil
ama bunu séylemevebilirdi. O herkesin icinde bunu siyledi
Elif: Bence difierleri de saf defill ki. .. Bagkalan onlara aptal der diye ya da kraldan kocktuklan
icin siyleyemiyorlar
Gozde: Kimsenin soyleyemedigin stylemek cesaret gerektiren bir davranis bence,
O@retmen: Neden?
Gozde: Clinkii bagkalan soylediginden hoglanmayabilir, sana kitiluk edebilitler.
Kadir: Mesela masaldaki kral kendisine qiplak diyenleri cezalandirabilir,
Ogretmen: Cocuk bunlan ghze aldify icin mi cesur?
Menekge: Bence cocuk neyle kargilasacagim bilmiyor, o bir seyi giec almiyor. O yitzden cesur
degil.
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Dilay: Menekse've katiliyorum. Cesaret bagimiza gelen seyleri giize almamzla ilgili. O yiizden
socuk bagina neler geleceginin farkinda degilse cesur degil,

Kadir: Ben Menekse ve Dilaya kanlmiyorum. O cocuk diye mi biyle digiiniiyoruz? Bence
krabin nasil biri oldufunu, basina neler gelecegini biliyordur,

Ogretmen: Cocuk effer bu yapuin davranisin sonuclanmin farkinda ise cesur, farkinda degilse
cesur degil, diyorsunue. Davramginin sonucunun ne oldugu dnemli mi?

Serdar: Hapse atllma, siddete ugrama ihtimali varsa cesur deriz.

Ogretmen: Neden ihtimal ifadesini kullandin? Baska ihtimaller de mi var?

Serdar: Ihtimal ¢linki efer kesin olsayds bu cesaret dejil delilik olurdu. Yani deli cesareti gibi
bir ey iste.

Ogretmen: Deli cesareti ne demek? Ne olursa deli cesareti olur?

Zehra: Bile bile 6lime gidivorsa. Bir dovils ustas: var, gok iri. Onun karssima cikarsak, onunla
divilgmeve caligirsak bu deli cesareti olur.

Sevda: Ben béyle birine cesur divebilirim. Ama amaci énemli. Ornegin birini kurtarmak icin
yapiyorsa cesurdur,

| Duru: Ben de Sevda'ya katihyorum. Efer iy bir amacimez varsa kotii biriyle miicadele etmek,
birini kurtarmak gibi o zaman cesaretten sie edebiliriz.

Ceyda: Ben bir soru sormak istiyorum. Diyelim ki biri vitksekten korkuvor ve bu korkusunu
venmek igin yitksek bir yere tirmaniyor. Burada birini kurtarmak amaci yok. Bu kisi cesur
degil mi?

Serdar: Bence cesur. Cesur olmas: icin mutlaka iyi bir amac olmasi gerekmiyor. Yani birini
kurtardifn igin iyl aym ramanda hayatim riske attig igin cesur olabilir,

Ogretmen: Cesaret gerektiren bir davranus iyi bir davranis olmak zorunda degil dedi Serdar.
Cesaretin risk almak ile ilgili olduiunu sivledi. Siz bu gériige katlir misinz?

Zehra: Ben katiliyorum dretmenim. Ama yoyle bir durum var. Mesela bizden giiglii birine
kafa tutmak daha fazla cesaret gerektirir. Yuksek bir yere tirmanmaktan daha fazla.
Ofretmen: Biyle disinmenin schebi nedir?

Zehra: Cunkil zarar ghrme ihtimalin diha yitksek. Biyiik ihtimalle déviiy ustas: bigi vere
Serer.

Ojgretmen: Davranslan daha az, daha fazla cesaretli diye siralayabilir miyiz, ne dersiniz?
Merig: Bence evet. Yiizmeyi bilmeyen birinin denize girip yizmeye cahismas: da cesaret
gerektiren bir davranis. Ama birini bogulmaktan kurtarmasi daha fazla cesaret gerektiriyor.
Burak: Ben de Merice katilyorum. Bogulmak fizere olan kisi onu asafn cekebilir, ikisi de
vorulabilir. O yiizden éliim riski fazla.

Ogretmen: Eger bogulmak iizere olan birini kurtarmak isteyen kisi yiizme bilmiyorsa daha
fazla o cesaretli olur?

Ceyda: Bence 6lim riski fazla oldugu icin daha cesur olur.

Zehra: Ashnda az 6nce deli cesareti demistik. Bence bu deli cesareti olur. Cinki ikisi de
dlebilir. Hatta %99,9 tlme ihtimalleri,




286 Odretmenier igin Cocuklarla Felsefe (PAC) Rehberi A

Ogretmen: Kurtarma olasihi yok denecek kadar az oldufundan deli cesareti oldufunu
digtiniiyorsun,

Ceyda: Hem éyle hem de diiginmeden, hesaplamadan yapryor. Demigtik ya, neyi gize
aldugim bilmiyor. Bagima neler geleceZini...

Duru: Ben bu goriise katitmiyorum. Bazen bunu diisiinecek zamanumz olmayabilir, hemen
karar vermemiz gerekebilir. Mesela bofulmak @izere olan bir kigiyi kurtarmak icin hemen
harekete gecmek gerekebilir. Etrafta kimse yoktur.

Ohgretmen: Deli cesaretinin ne oldugu ile ilgili soru isaretleri olustu. Ancak bir davranigin
cesur olmas: icin bir risk tasimas: gerekir dediniz. Fiziksel agidan zarar girme, bliim gibi...
Peki, mutlaka fiziksel olarak bir risk tagimas: gerckir mi?

Gizde: Bence degil. Mesela bir arkadasum dishyorlar, ona kit davramyorlar. Biz de
arkadasimuz; digerlerine karsi korursak, onunla dalga gecmelerine izin vermezsek de cesur
oluruz.

Ogretmen: Burada ne tiir bir risk var?

Gozde: Saninm digerleri onu duglayabilir, yalniz kalabilir. Yani yalniz kalma, dislanma riski
Var.

Menekse: Bogrulmalk tGzere olan birini kurtarmakla keyaslarsak daha az cesur

Ohgretmen: Cesaret gerektiren davranislar iginde derece farks olabilecegini dusiniyorsun.
Menekse: Hayatta kalmak, vicudumuzun zarar gormemesi digerlerinden daha dnemli
oldugu icin.

Ofgretmen: Hepinize kathmizdan dolayr tesekkiir ederim. Bugiinkii tarbymamizi kim
tizetlernek ister? Cesaret kavramayla ilgili hangi sonuglara vardik?

Degerlendirme

3. Cocuklardan cesaret kavramini anlatan bir resim cizmelerini isteyin.
Ardindan cocuklar, bu resimlerini diger arkadaglariyla paylasip anlat-
mal istediklerini agiklasinlar. Cocuklara resimlerini yaparken tartigma
siirecindeki fikirlerden yararlanabileceklerini hatirlatin. Cocuklanin
aciklamalaring; tartigma stirecinde ortaya qikan argiimanlan kullanip
kullanmarma durumlarina ve gerekeelerini acik bir sekilde ifade edip et-
memelerine gire degerlendirebilirsiniz.




Cocukiar Icin Felsefe Dersine Yonelik Ders Plonlan 297

Hikaye Uzerine
Hikayeci Fil

Ders: Cocuklar Icin Felsefe

Kavramlar: Anlamh, Anlamsiz (Hikéye)

Siire: 40'+40’

Arag-geregler: Manica K. Musil'in yazan oldugu Hikdyeci Fil® adli ¢ocuk ki-

tabi

Yontem ve teknikler: Egitsel oyun, beyin firtinas:

Haznirhk

3

Cember biciminde oturun. Cocuklara, simifca, hep birlikte bir hikiye
olusturacagimizi belirtin. Hikdyenin ilk climlesini soyleyin. Cemberde
sirayla herkes hikiyeye bir ciimle eklesin. Hikdyenin sonunu siz, son
cimleyi sdyleyerek getirebilirsiniz. Bu ¢aligmanin ardindan ¢ocuklara
su sorular sorun;

Sizce bu bir hikdye miydi? Neden? Degilse ne olsa/olmasa bir hikaye
olurdu?

Sizce bu hikdye sa¢ma muydi? Neden?

Bu hikdyeden hoslandimiz mi? Neden?

Ne eklemek, neyi ¢ikarmak isterdiniz?

Tartisma

2

Hikayeci Fil adh kitabm asagida verilen bélamiiniin 6zetini okuyun ve
gocuklara su sorulan sorun:

Sizce neden kimse fili dinlemek istemiyor?

Fil nasil bir hikive anlatirsa onu dinlerler?

Anlamsiz hikaye ne demektir?

f Musil, M. K. (2019}, Hikdyeci Fil (Cev. 5. Arat). istanbul: Timas Yaymian.
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Hikiyeci Fil
Hika, hikaye anlatmaya baylir ancak herkes anlattiy hikayelerinin bir mantif veya wyunmu
olmadsfn siiyler, Hika, yine hikayelerini anlatmak icin bir dinleyici arayisima grkar, Kirmizt
Kug, Hikamn hayatr boyunca ilging bir hikaye anlatmadigrn, Aslan, Hikamn anlomsiz
hikayelerini dinlemek istemedigini sayler. Zebra, Hika'va bog konugmasmi duymak istermedifini
sayler. Filler ise sagmaliklarmdan bekirk diverek onun susmasm dilerler

Felsefi Soruya lliskin Bir Smif Tartismas: Ornegi
Gozde: Bence anlamsiz hikiye, stkac bir hikayedir.
Ogretmen: Bir hikiye nasil sikict olur?
Gézdes Heyecanl degildir, kimsenin ilgisini cekmes.
Ogretmen: Bir kigi bir hikayeyi ilging bulurken digeri sitkacr bulamaz m?
Kadir: Bence herkesin ilgi alanina, sevdigi seye gore degisit. Mesela bana icinde prensesler
olan hikiyeler ¢ok siact geliyor ama siiper gicleri olan kahramanlarla ilgili hikayeler:
seviyorum.
Ogretmen: Sikucr hikiye diye bir sey yok o halde? Bir kisi bir hikiveyi stkict va da ilging
bulabilir.
Burak: Ben katilmiyorum bu fikre. Mesela icinde bir macera olmaly, bize heyecan vermeli,
Eger icinde heyecan yoksa kimse okumal istemez,
Ogretmen: Heyecan derken ne kastedivorsun? icinde heyecan olan bir hikaye drnegi verebilir
misin?
Burak: Mesela ben bir hikiye okumustum. Bir simf ve égretmenleri vardy, Cocuklar
dgretmenlerini gileden cikarmigti. Ofretmenleri bir giin okula gelmedi. Hig kimseye haber
vermeden ortadan kayboldu. Bitiin cocuklar égretmenlerini aramaya baslad:. Hepsi pisman
almustu ama bir tirli 6gretmenlerini bulamadilar.
Ofretmen: Burada heyecanl olan ne?
Burak: Merak ediyoruz sonra ne olacagin, hikiyenin sonunu iple sekiyoruz.
Ogretmen: Hikiyenin merak uyandinicr olmasi, heyecan verici olmasi gerekiyor sence. Bir
seyden kacmak, kaybolmak, maceraya atlmak gibi... Peki, bir hikdyenin meraklandirmas
yani az énceki saydiklarimuz gibi bir hikiveyi anlamb yapar mi?
Serdar: Bence anlaml olmasivla merak uvandirmas: farkh seyler. Anlamb olmas: demek,
karmakangik olmamas demek, yani anlasilir olmas demek.
Ogretmen: Bir hikiyede ne olursa o hikiye anlasilmaz olur?
Serdar: Konusu yoksa mesela. Yani anlattigs bir sey olmaly.
Zehra: Anlatthi belirli bir sey olmali Yani aym anda bir surii sey anlatmamals, kangik
olmamal.

Ogretmen: Hikayenin anlamb olmas: icin anlasidie olmasi ve bir konusy olmas gerekir
dediniz. Peki, bana bir hikiye konusu syler misiniz?

Elif: Iki cocugiun dostlugunu anlatan bir hikiye okumnustum.
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Ogretmen: Bir konusu olmasi anlamh olmas igin yeterli mi? Mesela Hikiyeci Fil adh
kitabumuzda filin hikiyeleri i¢in hangi sézciikleri kllaniyorlardi?

Elif: Mantiksiz

Duru: “Sagma” ve “oyumsur” da vards.

Merig: Bir de ok uzun divorlards. Ama bence bu anlamsiz olmasiyla ilgili defiil. Ben gok kalin
bir kitap okumustum, Gilnler boyunca okudum. Ama bence ¢ok anlamliydi.

Durn: Sacma olmasiyla anlamsiz olmast ayn sey bence.

Orgretmen: Bir hikéyenin sacma olmast ne demek?

Duru: Gergek seyvlerin olmamas: yani gergekmis gibi hissettirmemesi.

Ceyda: Ben katlmuyorum. Baz hikivelerde gercek seyler olmayabilin. Ornegin siper giicler,
konugan hayvanlar, ugan insanlar, buzdan kaleler... Bunlann hichiri gergek degil,

Duru: Ama ben “gercekmis gibi™ dedim. Yani biz gercekmis gibi hissedivoruz, ne sacma bu
demiyoruz. Bize inandirier geliyor, dyleymis gibi kabul edebilivoruz, Sacma ya da mantiksiz
gelmivor.

Ogretmen: O halde hikiyenin sagma olmamas: igin inandina olmas: gerekiyor. Pk, bu,
hikiyeyi anlamb yapar mi?

Elif: Bence hikdyenin bir yey anlatmas: da Lanm. Nasil desem? Mesela dostlarimuza karg:
diiriist olmarmuz gerektigi gibi .,

Ceyda: Ben de Elif ¢ kitilwyorum. Bir hikiyeden ders glkarabilmeliyiz. ..

Ogretmen: Elif, hikivenin anlattugn bir sey olmal, dedi, Ceyda da bir hikiveden ders
gikarmaktan stz etti. Siz bu goraglere katilie misinez?

Burak: Bence bir hikiyeden ders pkarmakla, hikiyenin anlattify bir ey olmal demek
istiyoruz. Ben bir drmek vermek istivorum. Benim okodugum kitabmn adi Koea Bir Yalan'ds,
Bu hikidyede yalan soylemenin kati bir sey oldugu anlanbyordu.

Ogretmen: Baska iirnek verebilir misiniz?

Duru: Ben de bir hikiye okumustum, Hikiyede savagin ok kit sonuclars oldugu ve barnig
icinde yagamamuz gerektigi anlatihyordu:

Ogretmen: O halde hikivelerin anlathgn bir sey. yani bir ana fikri olmasi, onu anlamh mu
vapar?

Zehra: Ben de Koca Bir Yalan adh hikiyeyi okudum; ama bana anfamb gelmedi,

Ogretmen: Neden bu hikiyenin anlamsiz oldugunu désindin?

Zehra: Bana bir sey dilstindirmedi ya da hatirlatmads. Iste, ilgimi bile cekmedi.

Ceyda: Bence Zehra hikiyeden hoslanmadifn igin oyle divor. Ama bence yvaniliyor. Bence
hikiyenin bir konuse da vands, anlatmalk istedifi bir fikri de.

Sevda: Ben de Ceyda'ya kanlrworum. Bir hikiyeden hoglanmayabiliriz ya da anlatmak istedigi
seve kanlmayabiliriz. Ba, o hikdyenin anlamsiz olmas: demek degildir.

Duru: Bence bir hikivenin anlamis olmas konosunda herkesin farkh fikireri olabilir. Bana
anlaml gelmes, bir bﬂiﬂ-ﬂ[

Serdar: Ben Duru'ya Wkﬁmin ana fikri varsa anlambidar.
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Dilay: Aslinda bir hikiye anlamh derken, o hikiyenin anlattifn bir ey var diyornz. Anlami
var yani. Ama okuyan kigi bu anlama katilmayabilir. Yazarla aym giriigie olmayabilir.
(gretmen: Bir hikiyeye anlamb diyebilmemiz i¢in konusu olmas, anlasiir olmas: ve anlattig
bir gy olmasi yani ana fikri olmas: gerektifinden stz ettiniz. Bir hikiyenin anlamb olusunun
b ozelliklerle ilgisinin olmadifin, kisiye gore defisebilecegini de soylevenler oldu. Yani
kigide cagiristirdids, hissettirdigi, diisundiirdiigi bir sey olmah onlara gore. Sizce bu hikiyede
“anlamli” ifadesinden kastedilen hangisi?

Druru: Bence "ana fikri olmas” kastedilivor.

Burak: Ben soyle anladim: Anlamb sézciigiini iki anlamda da kullanabilivoruz,

Ogretmen: O halde "anlaml” sézcifiinin bu iki farkh karsiligin érneklerle agiklayahm. Kim
bunu Hrnek vererek aciklamak ister?

Hikayenin asafida yer alan son bolumiinii okuyunuz. Hikédye bitiminde go-
cuklara agafidaki sorulan sorabilirsiniz:

»  Sizce bu hikiye anlaml mi? Neden?
Bu hikdyenin anlam, anlatmak istedigi sey nedir?

Sivah Kug, Hika'mn sirekli yaminda dolagan karmcaye fark eder. Karinca Hika'nm hikayelering
ilging bulmaktadie. Ancak Hika onu hic duymanmgtir.

Akgam nihayet karmcanm kiicik sesini duyar. Karmca, Hikadan ona bir hikaye anlatmasini
ister. () gitnden sowra iki arkadag birbirlerine, geceler ve giinler boyunca hikayeler anlatirlar,

Degerlendirme

3. Tartigma siirecinin ardindan cocuklara, tartisma siirecinin ardindan
dersin baginda olugturduklar hikiyenin anlaml olup olmadifini sorun.
Bu hikiye anlamsiz ise nasil anlamh hale getirilebilecegi iizerine fikir
yiiriitmelerini saglayabilirsiniz. Boylece tartismanmin “anlam” kavramim
vapilandirma sitrecindeki etkisini, eksi ve artilanini tespit edip notlarin-
z1 alabilirsiniz,



#
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Disiinme Ahstirmalan

L.

Sizce cocuklar icin felsefe avn bir ders olarak ilkokul programlarinda yer
almal mi? MNeden?

Yukanida sdzii edilenler disinda, hangi kavramlar/sorular, coculdar icin
felsefe dersinde tartigmak tizere ele ahnabilir?

Cocuklar igin felsefe, ayr bir ders olarak ilkokul programlarinda yer al-
saydi, bu dersin konu bashklan neler olurdu? Bu ders kapsaminda hangi
uyanct ve araglar-gerecler kullamlirds?

Asagidaki amaglara yonelik birer etkinlik drnegi tasarlayin:
Cocuklarin daha fazla soru sormasim saglamak

Cocuklarin saskinhklarini korumak

Cocuklanin merak duygularim derinlestirmek

Sizce cocuklara felsefeyi tamtmall miyiz? Eger yamitiniz “evet” ise bunu
hangi arac-gerec, etkinlik vb. yardimiyla yapabiliriz?
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